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OZET

YENER, Pmar. Dijital Ortamda Alt Kiiltiir Insasi: Geek Alt Kiiltiirii Uzerine Sosyolojik Bir
Arastirma, Yiksek Lisans Tezi, Ankara, 2023.

Bu arastirmada, alt kiiltiir ve sanal topluluk birlesiminde ortaya ¢ikan yeni/mikro aidiyet
iligkilerinin goriiniimleri ele alinmaktadir. Bu baglamda tezin amaci, Discord sanal topluluk
olusturma platformu ve geek kiiltiirii kesisiminde topluluk duygusu iizerinden bireylerin kurmus
oldugu yeni/mikro aidiyet dinamiklerini anlamaktir. Caligmada nitel arastirma ydntem ve
teknikleri benimsenmis ve bu kapsamda Discord sanal topluluk olusturma platformunda geek
kiiltiiriine yonelik icerik tireten Star Wars Tiirkiye-Sithpedi sunucunda yer alan 20 katilimei ile
derinlemesine goriismeler gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglarinda katilimcilarin  sosyal
hayatlarinda ortak ilgiler ve degerler ekseninde yasadiklari yalmizlig1 geek kiiltiirii ve Discord
ozelinde olusturduklar1 topluluk duygusu ekseninde mikro bir baglamda telafi edebildikleri
bulgulanmistir. Bu dogrultuda dijital ortamlarin bireylere ortak ilgiler ve degerler baglaminda
yeni birliktelikler olugturmalar1 i¢in 6nemli bir aidiyet alan1 agtig1 goriilmiistiir. Bu kapsamda ilk
olarak katilimcilar sosyal hayatlarinda karsilastiklar1 sorunlardan uzaklasmak amaciyla internet
tabanli gelisen geek kiiltiiriine yonelmekte ve geek kiiltiirii ile dijital ortamlar iizerinden ilgisel
ortakliklar kurmaktadirlar. ikinci olarak katilimcilar bu dijital ortamlarda sadece ilgilsel
ortakliklar 6zelinde degil degerler, arkadasliklar ve kendini ifade edebilme noktasinda da

birliktelikler kurmakta ve yalmizliklarini1 gidermektedirler.

Anahtar Sozciikler: Aidiyet, Alt Kiiltiir, Geek Kiiltiirii, Dijitallesme, Discord
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ABSTRACT

YENER, Pmar. Subculture Construction in Digital Environment: A Sociological Study on Geek
Subculture, Master’s Thesis, Ankara, 2023.

This research explores the emergence of new/micro belonging relations that arise from the
intersection of subculture and virtual communities. The objective of this thesis is to comprehend
the new/micro belonging dynamics established by individuals through the sense of community
created at the crossroads of the Discord virtual community building platform and geek culture.In
this study, qualitative research methods and techniques were used belki utilized?. Consequently,
in-depth interviews were conducted with 20 participants on the Star Wars Turkey-Sithpedi server,
a Discord platform that produces content related to geek culture.The research findings suggest
that participants were able to alleviate the loneliness experienced in their social lives by
establishing connections based on common interests and values within the micro context of geek
culture and the community they built on Discord. In this sense, it has been observed that digital
platforms provide significant opportunities for individuals to establish new associations based on
shared interests and values.In this context, the participants initially turn to internet-based geek
culture as a means to escape the issues encountered in their social lives and form partnerships
centered around interests through digital environments associated with geek culture. Secondly,
within these digital environments, participants build connections not only in terms of relational
partnerships but also through shared values, friendships, and self-expression, thereby relieving

their sense of loneliness.

Key Words: Belonging, Subculture, Geek Culture, Digitalization, Discord
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GIRIS

Tarih boyunca caglar ve donemler degismis bu dogrultuda insanlar ve toplumlar da degisen
donemlere 6zgii parametreler gercevesinde yeniden sekillenmislerdir. Insanlik tarihinin yasadig
en Oonemli degisimlerden bir tanesi modern donemden farklilagma ile baglamistir. Yasanan bu
degisimin temelinde modern donemi betimleyen diisiince sistematiginin yetersizligine getirilen

elestiriler yer almaktadir.

Modern dénemin ana toplumsal formasyonlar1 insan merkezli bir bakis agisindan hareketle aklin
ve bilimin 6nderliginde ilerlemeye dayali mutlak bilgiye ulagsma ¢abasidir. Toplumlarin var olus
yasalarinin kavranabildigi ve sekillendirilebildigini iddia eden iist anlatilar, bu ¢abaya yol
gosteren donemin diisiince sistemini olusturmaktadir. Ancak modern dénemde yasanan biiyiik
diinya savaglari, kapitalizmin yiikselisi, ekonomik krizlerin ortaya ¢ikisi, kiiresellesme ve
teknolojik gelismeler iist anlatilara duyulan giiveni zedelemistir. Ozellikle enformasyon iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismelerle birlikte toplumsal orgiitlenme bigimleri form degistirmeye
baglamistir. Bu yeni teknolojik gelismeler bilgisayarlasma ve dijitallesmenin onciiliigiinde
toplumsal yagamin sosyal, ekonomik, siyasal ve kiiltiirel sistemlerini birbirlerine baglamaktadir.
Bu durum bireyler, gruplar ve kurumlar arasindaki iletisim hizi ve miktarini arttirmus, bilgiye

erisimi kolaylastirmis, bilginin kullanim ve yayilim alanini genisletmistir.

Ust anlatilarin yikilmas1 ve yasanan teknolojik devrimle birlikte toplumsal hayatta 6nemli
degisimler yasanmistir. Enformasyon {retimin yansimasi olarak dolagima giren imajlar
aracilifiyla hizli degisimlerin ve belirsizligin baskin oldugu bir sosyal yap1 ortaya ¢ikmistir. Bu
donemde heterojen, cogul ve yerel goriislerin ses sahibi oldugu, bireyin deneyimlerinin ve

algilarinin deger kazandig1 yeni bir diizen sekillenmistir.

Bu yeni donemde aidiyet olusum dinamikleri de degismeye baslamistir. Artik merkeziyetegi ve
homojen topluluklar yerini ¢ogul ve mikro birlikteliklere birakmaktadir. Enformasyon iletigim
teknolojileri bu noktada bireylere 6zgiil ilgi ve ortakliklar ¢ergevesinde dijital ortamlar iizerinden
yeni aidiyetler iliskileri gelistirmeleri noktasinda alan agmaktadir. Calisma tam bu noktadan
hareketle bireylerin alt kiiltiirel ilgileri ve bu ilgiler etrafinda bir araya geldikleri sanal topluluk

birlikteliginde kurulan yeni/mikro aidiyet iliskilerini anlamay1 amaclamaktadir.



Bu amaca uygun olarak calismada Discord sanal topluluk olusturma platformu ve internet tabanl
gelisen bir alt kiiltiir olan geek kiiltiirii iizerinden bireylerin topluluk olusturma dinamikleri, bu

topluluk {izerinden insa ettigi aidiyet ve kimlik pratikleri anlasilmaya ¢alisilacaktir.

Bu cercevede arastirmanin birinci boliimiinde arastirmanin konusu, kapsami ve yontemi ele
almmustir. Arastirmanin konusu ve kapsami bashiginda ¢alismanin konusu, amaci, sorular1 ve
oneminden bahsedilmistir. Yontem boliimiinde ise arastirmanin tasarimi, katilimci grubunun
secimi ve Ozellikleri, arastirma verilerinin toplanma ve analiz siireglerine yer verilmistir. Birinci
bolimiin son kisminda ise arastirma siirecinde karsilagilan sinirliliklar ve giicliikkler ifade

edilmistir.

Aragtirmanin ikinci boliimiinde ¢aligmanin kavramsal ve kuramsal ¢ercevesi yer almaktadir. Bu
kapsamda oncelikli olarak enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisim siireci ve toplumsal
yapida ortaya cikan siirekli degisim/yapisokiim olgusu ele alinmistir. ikinci olarak giiniimiiz
toplumlarinda aidiyet iliskilerinin degisim siireci ve bu dogrultuda ortaya ¢ikan yeni aidiyet
gorlinlimleri aktarilmistir. Son olarak da yeni aidiyet goriiniim alan1 olarak geek kiiltiirii ve

Discord sanal topluluk olusturma platformu kavramsal olarak ifade edilmistir.

Aragtirmanin {igiincli boliimiinde ¢aligsmanin bulgular1 yer almaktadir. Bu boliimde saha ¢aligmasi
sonucu katilimcilardan elde edilen veriler ¢alismanin kavramsal ve kuramsal ¢ergevesinin
tasarimina uygun olarak analiz edilmistir. Arastirmanin sonug boliimiinde ise elde edilen bulgular

yorumlanmustir.



1.BOLUM ARASTIRMANIN KAPSAMI VE YONTEMI

Arastirmanin birinci boliimiinde; arastirmanin konusu, arastirmanin amaci, sorular1 ve 6nemi,

arastirmanin yontemi ve veri toplama stireci detayli bir sekilde ifade edilmektedir.

1.1. ARASTIRMANIN KONUSU

Insan sahip oldugu miras ve toplumsal faktdrler araciligi ile iginde bulundugu biitiine
baglanmaktadir. Bireyin toplumdan soyut bir sekilde kendi basina bir varlig1 oldugunu iddia
etmek onu toplumdan ayri diisiinme yanilgisini ortaya c¢ikarmaktadir (Cooley, 2017: 38-41).
Ciinkli insan homosocius bir varliktir. Yani toplumsalligi ile kagmilmaz bir sekilde i¢ ige
geemektedir (Berger ve Luckmann, 2016:69). Baskalariyla kurulan iligkiler hayatin sosyal
kokenlerini olusturmaktadir (Cooley, 2017: 6). Bu kdken igerisinde insan yarattigi kiiltiir ve
medeniyetin devamliligini saglamak i¢in esnek ve iiretkenlige izin veren sozlesmeler
olugturmaktadir (Wilson, 1978:163-170). Bu baglamda insan dogasi degiskendir. Ciinkii
davranislar, degerler, ahlaki olan ve geri kalan her sey durumlardan etkilenmekte ve buna gore
sekillenmektedir (Cooley, 2017: 33). insanin homosocius bir varlik olmast onu toplumla bir arada
yasayarak var olmaya dolayisiyla toplumla biitiinlesebilmek i¢in aidiyet ve kimlik olusturmaya
yoneltmektedir. Toplumla bir biitiin olarak yasayan insanlar ise mevcut toplumsal formasyonlar

gore aidiyet ve kimlik anlayislarini yeniden sekillendirmiglerdir.

19. yiizyilda yasanan sanayi devrimiyle birlikte sanayilesme, kapitalizmin ve kentlesme toplumsal
yapinin yeni diizenleyici olgular1 haline gelmistir. 20. yiizyilla birlikte bilim, sanat ve teknoloji
alaninda yasanan gelismeler, ortaya ¢ikan diinya savaslar1 ve kiiresel capta olusan tehditler sonucu
diinya biiyiilk degisimler gecirmistir (Saylan, 2002:17-18; Beck, 2011). Yasanan toplumsal
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degisme ’gosteri toplumu”, “’bilgi toplumu”, “’tiikketim toplumu’ gibi yeni bir toplumsal sistemi
vurgulamakta ya da “’postmodernizm”, ‘’postmodernlik™, “’endiistri sonrasi toplum”, “’sanayi
sonrast toplumu”, “’kapitalizm sonrast” gibi tanimlamalarla yepyeni bir donemle karsilagildigina
vurgu yapmaktadir (Giddens, 2012: 10; Sarup 2004:205). Sanayilesmenin ortaya ¢ikisi ve
gelencksel donemden kopusla baslayan modern donem artik son bulmaktadir. Yasanan bu
toplumsal degismede teknolojinin medya ve bilgisayarlar diizleminde devrimsel boyutta gelisimi,
yeni bilme bigimlerinin efektif varlig1 ve ekonomik yapilarin gecirdigi doniisiim énemli bir yer
tutmaktadir (Best ve Kellner, 1991:3; Lyotard, 2013). Enformasyon toplumu olarak

adlandirabilecegimiz bu dénem, kendinden &nceki tarihsel siireglerden farklilasan yeni bir

toplumsal yap1 ortaya koymaktadir. Farklilagmay1 yaratan noktalarin basinda bilgi kavraminin



gecirdigi degisim One cikmaktadir. Artik bilgi, iiretim siireglerinin temelinde yer almakta,
toplumsal ve kiiltiirel hayatin devamlilig icin enformasyona ve teknolojiye ihtiya¢ duyulmakta
(Timisi, 2003:88-89), her sey birbiri ile ilintili hale gelmekte, hiz ve yogunluk artmaktadir
(McLuhan, 2019: 8). Sosyal hayatin makro, mezo ve mikro boyutlar i¢ ice gegcmekte, kamusal
ve Ozel alanlar arasindaki sinirlar bulaniklasmaktadir. Sosyal cevreler bilgisayar aglarinin
gelisimine bagli olarak mat, kontrol edilemez ve anonim formlarda ortaya ¢ikmakta, sosyal
ekoloji ise pargalanmig, soyut ve amaca yonelik sosyal iligki aglar1 iizerinden etkilesime
girmektedir (Van Dijk, 2018:244-246). Bu durum modern donem anlatilarinin evrenselci
tutumlarinin ¢6kmesine neden olmaktadir. Artik modern donemden farkli olarak basi bosluk,
¢oziilme, gorecelilik ve parcalanma olgular1 toplumsal yagami kurgulayan dinamik aktorlere
donismektedir (Featherstone, 2013:221). Artan bu ¢ogulculuk, sosyal etkilesimlerin devamliligi
i¢in bireylere sabit davranig pratikleri sunan ve bireylere nasil davranmalari gerektigini gosteren
kurumlarin sorgulanamayan otoritelerini de etkilemektedir. Toplumum merkezinde bulunan
anlamlarin korunmasi ve aktarilmasi i¢in oldukga kritik bir konumda yer alman kurumlar (Berger

ve Luckmann, 2015: 82-61-63) yasanan degisimle birlikte dinamiklesmektedir.

Beck dontiiglii modernite kavrami lizerinden bireylerin 6zellikle sinif temelli toplumsal baglardan
uzaklagmalariyla birlikte kendi yasam tarzlarini belirlemek adina harekete gectiklerini ve bireysel
varliklarint merkeze koymaya basladiklarin1 ifade etmektedir. Bireyler artik dahil olmak
istedikleri grup, alt kiiltiir ve kimliklerini belirlemek i¢in harekete gegmek zorunda kalmaktadir.
Bireylerin tercihine birakilan heterojen yasam oriintiileri, geleneksel donemin makro biitiinliik ve

aidiyetlerinden farkli olarak toplumsal yapida yer almaktadir (Beck, 2011: 131-132).

Yasanan degisme ile bireyler artik benliklerini insa etme, se¢imler yapma ve kendilerini ifade
edebilme bakimindan ¢ok daha 6zgiirlerdir. Bu 6zgiirliik bireylerin kalic1 baglar kurmak zorunda
olmadiklar1 gogebe bir yapiyr ortaya g¢ikarmaktadir. Post-modern bireyin oOzgiirlesmesinde
bilgisayarlasmanin ortaya ¢ikmasi ile zaman ve mekanin 6tesine gegebildigi sanallasma 6nemli
bir aract olmaktadir (Cova, 1997: 299-300). Enformasyon teknolojilerinde yasanan hizli
gelismeler sayesinde bireyler kiiltiirel aidiyetler olusturma bakimindan sanal kolektivitelere
yonelmektedirler (Connor, 2001: 338). Sanal ortam araciligi ile olusturulan bu topluluklar ortak
bir yasam tarzi, alt kiiltiir ve paylasilan duygusal baglar ile bir araya gelmis mikro gruplardan
olugmaktadir. Artik post-modern birey birden fazla kabilede kalict olma sart1 olmadan dinamik ve
esnek yapilar dahlinde yer alabilmekte ve her bir kabilede kendisini farkli maskeler araciligiyla
ifade edebilmektedir (Cova, 1997: 301). Ozellikle internet zelinde bir araya gelip gelisme imkani

bulan alt kiiltlirler, sanallasma araciligr ile kurulan yeni ifade alanlari igerisinde dikkat



cekmektedir (Williams, 2006; Wheeler, 2003; Woermann, 2012; Richman L. H., 2008; Gailey,
2009). Buradan hareketle ¢aligmanin konusu bireylerin alt kiiltiir ve sanal topluluk birlikteliginde

mikro dlgekte kurmus oldugu yeni aidiyet goriiniimlerini anlamak tizerinedir

1.2. ARASTIRMANIN AMACI, SORULARI VE ONEMI

Tiirkiye’de sanal topluluklarda kurulan toplumsal iliski bi¢imlerine dair pek c¢ok calisma
yapilmstir (Dedeoglu ve Ustiindagli, 2011; Tag Kalafatoglu, 2015; Binark ve Bayraktutan-Siitcii,
2008; Goker ve Keskin, 2016; Colaker, 2019). Ancak bu sanal topluluklar i¢erisinde alt kiiltiirlere
yonelen oldukca az sayida calisma (Sentiirk, 2017; Akar, 2019; Yolag, 2017; Atay, 2022)
bulunmaktadir. Bu duruma ek olarak sesli, yazili ve goriintiilil sohbet araciligi ile iletisim kurulan
Discord sanal topluluk platformu daha once Tiirkiye’de nitel ve nicel anlamda herhangi bir
calismaya konu olmamustir. Tiirkiye’de Discord’da yer alan geek kiiltiir topluluklarimin iligki
dinamiklerini ele alan herhangi bir aragtirma daha 6nce yapilmadigi i¢in ¢alismamiz yeni bir alana
inmekte ve bu yeni alandaki iligki bi¢imlerini kesfetmeyi ve anlamay1 amaglamaktadir. Buradan
hareketle aragtirmanin amaci Discord’da geek kiiltiir topluluklarindan Star Wars-Tiirkiye Sithpedi
isimli sunucuda olusturulan topluluk duygusu ilizerinden bireylerin kurmus oldugu yeni aidiyet
gorliinlimlerini anlamaya c¢aligmaktir. Bu amaca yonelik c¢aligmada ii¢ temel soruya cevap

aranmaktadir:

1) Post-modern tartismalar ekseninde betimlenen toplumsal yapinin temel unsurlari nelerdir?

2) Katilimcilar toplumsal yapida yasanan degisimi nasil tecriibe etmektedir?

3) Alt kiiltiir ve sanal topluluk baglaminda bireylerin kurmus oldugu aidiyet goriiniimleri nelerdir?

1.3. ARASTIRMANIN YONTEMIi

Arastirmada bireylerin olusturdugu yeni aidiyet goriiniimlerinin geek kiiltiirii ve sanal topluluklar
kesisimi iizerinden nasil deneyimlendigi ele alinmaktadir. Bu kapsamda bireylerin gergekligi nasil
anlamlandirdigi, bireyler agisindan bu siirecin nasil deneyimlendigi, geek kiiltiiriine ilgi ve sanal
topluluklara dahil olma noktasinda bireylerin sahip oldugunu motivasyonlarin anlagiimasi

merkezi dneme sahiptir. Bu nedenle arastirmada nitel arastirma stratejisi segilmistir.



Nitel arastirmalar yorumlayici bir cergeveden hareketle bireyler veya gruplarinin bir sorunu ya da
konuyu nasil anlamlandirdigini anlamak isteyen calismalardir. Nitel arastirmalar bireylerin
kendileri ve bagkalar1 hakkindaki yasam pratiklerine nasil anlam yiiklediklerini ortaya
cikarmaktadir. Bu amagla bireylerle gerceklestirilen goriismeler onlarin kendi hikayelerini
anlatmasina olanak tanimakta ve bu sayede problematigin detayli bir sekilde ele alinmasini

saglamaktadir (Creswell, 2013:44-48; Berg ve Lune, 2019: 20).

Calismada nitel arastirma deseni olarak durum calismasindan hareket edilmistir. Durum calismasi
nitel aragtirmalarda kullanilan bir desen tiiriidiir. Durum ¢aligmalarinda arastirmaci; birey, kiiciik
bir grup, bir topluluk ya da iliski 6zelinde belirledigi bir duruma iliskin belirli bir konuyu ya da
problemi anlamay1 ve buna iligkin durum betimlemesi yapmayi ya da durum temalar1 ortaya
koymay1 amaglamaktadir. Durum ¢alismalarinda belirli bir konuyu ya da sorunu aydinlatmaya
iligkin olarak secili bir 6rnek lizerinden hareket edilmektedir. Nitel arastirmalarda siklikla
kullanilan bu yontem temelde duruma iligkin derinlemesine bir anlayis ifade etmeyi merkeze
koymaktadir. Aragtirmaci durumlara iligkin ¢ikardigi anlam ekseninde ise sonuglari ifade
etmektedir. (Creswell 2013: 98-101). Dolayisiyla durum caligmalart belirli bir duruma &6zgii
oldugu i¢in sonuglar genellenmemekte ve ele alinan durumun sinirlart ve kapsami ekseninde bir
anlayis yansitilmaktadir. Bu baglamda calismamizin anlamayr amagladigi yeni aidiyet
gorlintimleri yalnizca geek kiiltiirii ve Discord 6zelinde kurulan aidiyet iliskilerine odaklanan bir

durum c¢aligmasi ortaya koymaktadir.

1.3.1. Arastirma Katihmcilarinin Secimi

Arastirma bireylerin geek kiiltiirii ve sanal topluluk birlikteligi {izerinden kurmus olduklar
topluluk duygusu kapsaminda nasil yeni bir aidiyet goriinimii ortaya ¢ikardiklarini anlamay1
amaglamaktadir. Bu baglamda katilimci grubunun olusturulmasi 1) sanal topluluklarin ve bu
gruplarin neler olduguna karar verilmesi ve 2) katilimci profilinin ne oldugunun smirlarmin
cizilmesi olarak iki asamada gergeklestirilmistir. Sanal topluluk, bireylerin internet {izerinden
ortak ilgiler ve amaglar dogrultusunda fiziki mekanin 6tesine gegerek cyberspace tizerinden bir
araya geldigi topluluklardir. Giiniimiizde sanal topluluklar Facebook, Twitch, Twitter, Reddit,
Discord, instagram vb. pek ¢ok farkli dijital platformda iizerinde olusturulmaktadir. Bu kapsamda
sanal topluluklarin bulugsma alani oldukga ¢esitlidir. Bu cesitlilik igerisinden Discord, arastirma
kapsaminda ¢alismanin gergeklestirilecegi sanal topluluk olusturma platformu olarak tercih

edilmistir. Discord’un tercih edilmesinin iki énemli nedeni bulunmaktadir. Ik olarak Discord



dijital oyun topluluklar1 basta olmak iizere geek kiiltiir topluluklarinin siklikla iletisim kurmay1
tercih ettigi bir platformdur. ikinci olarak Discord’un gelismis teknik alt yapisi, iletisim kurma
olanaklarmin ¢ok yonliiliigii ve popiilerligi aragtirma problematigi aydinlatabilmek adina yeterli
imkan sunmaktadir. Arastirmanin gerceklestirilecegi sanal topluluk platformunun Discord
olmasina karar verildikten sonra ¢alismanin yiiriitiilecegi sunucu i¢in bir tarama yapilmistir. Bu
noktada arastirma problematigine uygun olarak Discord’da yer alan sunucular icerisinde yalnizca
geek kiiltiiriine 6zgii icerik iireten sunucular mercek altina alinmisti. Bu baglamda geek
kiiltiiriinlin kavramsal tanimamasindan hareketle; fantastik ve bilim kurgu edebiyati, rol yapma
oyunlari, dijital oyunlar, animeler ve mangalar hakkinda igerik iireten sunucular aragtirilmistir.
Bu sunucular igerisinde Star Wars Tiirkiye-Sithpedi sunucusu, basta geek kiiltliriinde 6nemli bir
yeri olan Star Wars olmak iizere igerisinde animeler, mangalar, ¢izgi romanlar ve ¢ok cesitli
fantastik bilim kurgu eserleri hakkinda igerik tirettigi i¢in ¢aligmanin gergeklestirilecegi sunucu
olarak tercih edilmistir. Dolayis1 ile aragtirmanin katilimer grubu Star Wars Tiirkiye-Sithpedi
sunucunda yer alan bireylerden olusmaktadir. Katilimcilarin ¢alismaya dahil olabilmesi
noktasinda iki énemli sart konulmustur. 11k olarak katilimcilarin ¢alismada yer alabilmesi icin
Star Wars Tiirkiye-Sithpedi sunucusuna iiye olmasi zorunlu tutulmustur. Ikinci olarak ise
calismada etik kuruldan alina izin dogrultusunda yalnizca 18 yas ve iizeri bireylerin katilimct
olmasina karar verilmistir.

18 yas lizeri bireylerin secilmesinde, katilimcilarin goriismelere

katilimlar1 noktasinda kendi beyanlarina bagvurulmustur.

Katilimcir grubunun hari¢ ve dahil tutulma kriterleri belirlendikten sonra katilimcilara kartopu
orneklem teknigiyle ulasilmistir. Bu noktada topluluga ait olan ilk anahtar kisiyle goriismelere
baslanmis ve birbirlerine referans olan katilimcilara erisim saglanmistir. Kartopu ornekleme
yontemi birbirleri ile dogrudan ya da dolayl bir sekilde baglanti kuran bireylerin iletisim agini
ortaya koymaktadir. Bu yontem agin hareket noktasini olusturan bir figiir ve onun yonlendirmesi
dogrultusunda genisleyen katilimci yelpazesini ifade etmektedir (Neuman, 2008: 324-325).
Kartopu drnekleme yontemi kullanilarak goriisme gergeklestirilen katilimcilarin yonlendirdigi ve
referans oldugu baska iiyelere ulagsma imkani elde edilmis ve arastirmanin katilimci grubu bu

sayede genisletilmistir.

Tablo 1. Katihmcilarin Demografik Ozellikleri

Kod Yas Cinsiyet | Medeni | Egitim Meslek Gelir
Ismi Durum Durumu Araligi
K1 28 Kadin Bekar Lisans Halkla 8-11 bin
Mezunu | iliskiler TL
Gorevlisi




K2 18 Kadin Bekar Lise Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K3 23 Kadin Bekar Lisans Network 8-11 bin
Mezunu Sirketinde | TL
Operasyon
Mudird
K4 20 Erkek Bekar Lise Denizci 11 bin
Mezunu TLve
uzeri
K5 19 Erkek Bekar Lise Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K6 18 Kadin Bekar Lise Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K7 19 Kadin Bekar Lise Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K8 27 Kadin Bekar Lisans Makine 5-8 bin
Mezunu Muihendisi | TL
K9 27 Kadin Evli Lisans Ogretmen | 5-8 bin
Mezunu TL
K10 22 Kadin Bekar Lisans Aile ve 800-3
Mezunu tiketici bin TL
ekonomisti
K11 28 Kadin Bekar Universite | Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K12 20 Erkek Bekar Lise Creatif 8-11 bin
Mezunu director TL
grafik
desiner,
yazar
K13 22 Erkek Bekar Lise Ogrenci 8-11 bin
Mezunu TL
K14 23 Erkek Bekar Lisans Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K15 29 Erkek Bekar Lisans insaat 11 bin
Mezunu Mihendisi | TLve
Uzeri
K16 25 Kadin Bekar Lisans Ogrenci 11 bin
Mezunu TL ve
uzeri
K17 18 Kadin Bekar Lise Terciman | 800-3
Mezunu bin TL
K18 27 Kadin Bekar Lisans Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL
K19 26 Erkek Bekar Lisans issiz Yok/issiz
Mezunu
K20 18 Erkek Bekar Lise Ogrenci 800-3
Mezunu bin TL




1.4. VERi TOPLAMA SURECI

Arastirmanin saha ¢alismasina baslamak icin 6ncelikli olarak Hacettepe Universitesi Senatosu

Etik Komisyonu’na basvuru yapilmis ve 26.10.2021 tarihinde etik komisyon izni alinmstur.

Aragtirma verilerinin elde edilmesinde miilakat teknigi kullanilmis ve goriismeler yari
yapilandirilmis goriisme formlart iizerinden gerceklestirilmistir. Gorlismeler katilimcilarin uygun
gordiigii glin ve saat araliginda katilimeilarin talepleri dogrultusunda yiiz ylize veya online olarak
gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda 3 katilimc ile yiiz yiize, 17 katilimci ile Discord iizerinden
online olarak goriisme yapilmistir. Veri analiz stirecini kolaylastirmasi ve veri kaybini minimize
etme amaciyla katilimcilarin onaylar1 dahilinde goriisme siirecince ses kaydi alinmistir. Bu
cercevede 20 kisi ile gergeklestirilen goriismelerin en kisasi 42 dakika en uzunu ise 2 saat 16
dakika stirmiistiir. Gerekli goriilen durumlarda bazi katilimcilarla ikinci bir goriisme daha

gergeklestirilmistir.

1.4.1. Arastirmada Verilerin Degerlendirilme Siireci

Oncelikli olarak katilimcilarla gerceklestirilen derinlemesine goriismelerin ses kayitlar: transkrip
edilmis ve bu veriler MAXQDA 2018 Pro programina aktarilmistir. Bu program araciliiyla
veriler detayli bir sekilde analiz edilmis, ayirtili ve siirekli olarak devem eden bir kodlama

siirecinin ardindan nihai temalara ulagilmaistir.

Kodlamalar1 yapmaya baglanmadan Once goriigmelerden hareketle olusturulan transkriptler
detayli bir sekilde tekrar tekrar okunmaya baslanmigtir. Bu sayede katilime1 grubunun anlam
diinyalar1 ve bakis acilari arasindaki benzerlik ve farkliliklar iizerinde genel bir izlenim
edinilmistir. Okumalarin detaylandirilmasi ile her bir katilimcinin transkripti {izerinden agik

kodlamalar yapilmaya baslanmuistir.

Acik kodlama, metinlerde 6ne ¢ikan bilgi kiimlerinin kesfedilmesini saglamaktadir (Creswell,
2013: 195). Agik kodlama yapmaktaki amag verilerin kavramsallastirilmasi ve verilerin kuramsal

anlamda tasidig1 potansiyel degeri ortaya ¢ikarmaya galismaktir (Punch, 2005: 201-202).

Transkriplerin agik kodlamalar yapilarak incelenmesinin ardindan bu kodlamalar arasindaki

ortakliklar sekillenmeye baslamistir. Bu noktada eksenel kodlama agsamasina gegilmistir. Eksenel
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kodlamalar, a¢ik kodlamalardan elde edilen kategoriler arasinda iligkisel ortakliklarin kuruldugu
asamadir (Punch, 2005:203-204). Eksenel kodlamalarda artik agik kodlamalardan elde edilen
kavramlar diizenlenmektedir (Neuman, 2010: 667-668).

Son agama olarak c¢alismanin tiim verilerinin toparlandigi secici kodlamalar gerceklestirilmistir.
Secici kodlamalar ise verilerin ve kodlamalarin 6ne ¢ikan temalardan hareketle yeniden detayli
incelenmesi ve bulunan kategorik benzerliklerin bir araya getirilme siirecidir (Neuman,
2010:669). Kategorilerde ortaklik bulunan noktalar arasindaki iliskinin kuramsal anlamda
hikayelestirilmesi ile segici kodlamalara ulasilmaktadir (Creswell, 2013: 85-86). Artik kuramsal
yorumlama segici kodlamalarin  dikkat c¢ektigi kategorik  birliktelikler tarafindan
sinirlandirilmistir. Bu sinirlandirilma tiim bir veri analiz siirecinin biitlinlestirici ve dikkat ¢ekici

noktalarinin kuramsal baglamda bir araya getirilmesini saglamaktadir (Punch, 2005: 205-206).

1.5. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI VE UYGULAMADA KARSILASILAN
GUCLUKLER

Aragtirmada karsilagilan sinirlilik ve giigliiklerin temel sebebi online bir platform ve o platformda
yer alan katilimcilarla calisiyor olmaktan kaynaklanmaktadir. Bu kapsamda karsilasilan ilk
giicliik aragtirmanin gergeklestirilecegi sunucunun se¢imi noktasinda yasanmistir. Bu dogrultuda
arastirmanin heniiz baslangic asamasindayken, calismanin yiiriitiildiigii sunucu kapanmis ve
sonrasinda baska bir igerik iiretimi ile Discord’da yer almaya baslamistir. Yasanan bu degisiklik
sonrasi arastirmaya devam edebilmek adina baska bir sunucu arayisina girilmistir. Bu arayis
sonucu Star Wars Tiirkiye-Sithpedi sunucusu ile goriigiilmis ve ¢aligmanin orada

gerceklestirilmesine karar verilmistir.

Arasgtirmada yaganan ikici bir giicliik ise katilimcilarla online olarak iletisime gegme noktasinda
yasanan birtakim aksakliklardan kaynaklanmaktadir. Bu aksaklikla miilakat tarih ve saatlerinin
planlanmas1 noktasinda yasanan iletisim problemlerinden olusmaktadir. Bu dogrultuda bazi
katilimcilarin mesajlara ge¢ doniis yapmasi nedeniyle miilakat tarih ve saatlerinde ertelemeler

yasanmigtir.
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2.BOLUM ARASTIRMANIN KAVRAMSAL VE KURAMSAL

CERCEVESI

Arastirmanin ikinci boliimii ¢alismanin kavramsal ve kuramsal ¢ergcevesinden olusmaktadir. Bu
kapsamda ¢aligmanin temel kavramsal ve kuramsal ¢ercevesi modern dénemden kopusla birlikte
ortaya ¢ikan yeni toplumsal formasyonlari1 post-modern tartismalar ekseninde tanimlanmakta ve
bu dogrultuda ifade etmektedir. Bu baglamda calismada ilk olarak enformasyon iletisim
teknolojilerin gelisim siireclerine odaklanilmakta ikinci olarak da siirekli degisim/yapisokiim
olgusu detaylandirilmaktadir. Ugiincii olarak bu iki olgunun toplumsal yapida ortaya ¢ikardigi
degisimin aidiyet iligkilerine nasil yansidigi ve bu dogrultuda aidiyet iligkilerinin degisimine bagl
olarak bireylerin sanal ortamlar ve alt kiiltiirler 6zelinde yoneldigi yeni birliktelik alanlar ele
alimmaktadir. Son olarak sanal ortamlarda kurulan aidiyet iligkisinin merkezinde yer alan geek
kiiltiiri ve Discord sanal topluluk olusturma platformu kavramsal tanimlar1 ve gelisim siirecleri

cercevesinde detayli olarak sunulmaktadir.

2.1. POST-MODERN TARTISMALAR EKSENINDE TOPLUMSAL YAPININ ONE
CIKAN GENEL OZELLIiKLERIi

Kisinin bir biitiin olarak var olusu yasadigi ¢caga, gecmisine, gelecegine, yakin gevresine, baskalari
ve kendisi ile kurdugu iliskilere ve yapip etmelerine baglidir. Tiim bu edimler {izerinden bir insan
varolusu ve anlayisi ortaya ¢ikmaktadir (Kuguradi, 2003: 5). Yani tarihsel siirecler boyunca
toplumlar degismis, bu dogrultuda bireyler de degismistir. Bu degisimler dogrultusunda her
doneme 0Ozgili degerler, tutumlar, davraniglar yeniden sekillenmis ve toplumsal yap1 da yeni
formasyonlar 6zelinde sekillenmistir. Insanlik tarihinin gecirdigi 6nemli degisimlerden bir tanesi

modern toplum formasyonlarindan farklilagmayla birlikte yasanmustir.

Ozellikle 19. yiizy1l insanlik tarihinin 6nemli yenilik ve doniisiimlere taniklik ettigi bir ¢agdir.
16.ylizyilda ortaya ¢ikan kapitalizm 19.yilizy1l sanayi devrimi sonrasi hem sanayilesmenin
yiikselisi hem de kentlesmenin artmasiyla etki alanini1 genigletmistir. 20 yiizyila gelindiginde ise
diinya kapitalizme alternatif bir sdylem olarak ortaya ¢ikan sosyalizmin yiikselisine, biiyiik diinya
savaglarina, somiirge devletlerinin bagimsizlik miicadelelerine, soykirim ve niikleer savas
tehditlerinin varligina taniklik etmistir. Tiim bu olaylar yasanirken bir diger yandan bilim ve

teknoloji alaninda 6nemli devrimler ortaya ¢ikmistir. 19. yilizyildan 21. Yiizyila kadar yayilan bu
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teknolojik devrimler sanayi donemine damga vuran buhar makinalarinin icadi, elektrik kullanim
imkanlariin gelisimi ve mikro elektronigin icadi iizerinden gergeklesmistir (Saylan, 2009: 19-

30).

Bu siire¢ adeta postlar cagini ortaya ¢ikarmaktadir. Post-endiistriyel, post-fordist ve post-modern
yaklagimlar ekonomik, kiiltiirel ve iiretimsel sistemlerin gecirdigi degisimi aciklayan farkli
yaklagimlar arasinda yer almaktadir (Odabasi, 2004: 11). Bu yeni donemi betimlemekte olan
yaklagimlardan bir tanesi de postmodernizmdir. Postmodernizm kavrami hem anlami geregi
belirli bir kurali barindirmayip degisken bir yapiya sahip oldugu i¢in (Timur, 1999: 320) hem de
farkli farkli disiplinlerde kullanilan bir terim oldugu i¢in tanimlanmasi oldukg¢a zor bir kavramdir

(Evre, 2007: 1-2).

Postmodernizm teriminin kdkenleri esasinda edebiyat, mimarlik ve resim alanina dayanmaktadir
(Anderson, 2011: 132-134). 1950 ve 1960’11 yillarda kullanilmaya baslanan postmodernizm
terimi 1970°1i ve 1980°li yillar itibari ile pek ¢ok farkli disiplinin ilgi alanina girmis, toplumsal
ve kiiltlirel bir fenomen haline gelmistir. Her bir disiplin postmodernzmi kendi alanina gore
yorumlayarak kavrama yeni bir yer agmis ve kavramin yerini saglamlastirmistir. Bu sebeple
postmodernizmin konu ¢ehresi hem elestirel- kuralsam alanda hem de kiiltiirel yaratim igerisinde

ele alinmaktadir (Connor, 2001: 18-20; Ward 2014: 1).

Postmodernizmin terim anlami i¢erisinde moderne eklenen post 6n eki iki anlama gelecek sekilde
kullanilmaktadir. Post 6n eki hem “modern donemden sonrasi” ya da ’ilerisi’’ anlamina gelmekte
hem de modern donemin ‘’devami” ya da modernizmin ‘’karsit1 olma” seklinde ifade
edilmektedir (Ozsevgeng, 2017: 135). Goriilmektedir ki postmodernizm hem modernizmden

farklilasmakta hem de onun {izerine insa edilmektedir.

Modern donem geleneksel donemden farklilagarak aklin bilgi iiretme ve toplumsal yasami
sekillendirme konusunda 6nciil oldugunu savunan bir donemdir (Best ve Keller, 2011: 15-16).
Modern doneme ya da bagka bir ifadeyle moderniteye hakim olan diisiince pratikleri akil, ilerleme
ve mutlak bilgi arayisi etrafinda konumlanmaktadir. Ozellikle Aydinlanma Dénemi bu

perspektifin gériiniir kilindig: bir diisiince sistematigi iiretmektedir (Ward, 2014: 9-11).

Modern déneme hegemonya kuran diisiince ve ideoloji sistemleri temelde iki varsayim iizerinden

hareket etmektedir. Bu varsayimlar; toplumun isleyis mekanizmalarinin kavranabildigi
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diisiincesine ve toplumun belirli miidahalelerle sekillendirilebildigi goriislerine dayanmaktadir.
Ancak Aydinlanma Déneminde modernlik tasarisi altinda sunulan evrensel yasa, nesnel bilim ve
evrensel ahlak kurma umudu toplumun kurumsallasmasi, bilim, ahlak ve sanatin 6zerklesmeye
baslamasi ile giderek etkisini kaybetmistir. Bu durum evrenselci anlayisi reddeden ve toplumsal
hayatin t6zsel temellere sahip olduguna karsi ¢ikan postmodernizm anlatisinin dniiniin agilmasini

saglamistir (Wagner, 2005: 317-324; Sarup, 2004: 205-206).

Post-modern bakis agisina hakim olan sdylem ise temelde teori {izerinden bir tartigma
yiiriitmektedir. Modern teori Aydinlanma Donemi ile baglayan aklin onciilliigiinde hakikati
yansitan, evrensel ve kesin bir bilginin miimkiinati iizerine sekillenirken post-modern teori,
teorinin kesin ve evrensel olarak ele alinmasina karsi ¢ikmaktadir. Ciinkii teori lizeninden ele
alman olgular tarihin ve dilin rélativist siizgecinden ge¢mektedir. Bu durumda evrensel bir dil
kurmak ve hakikati ortaya koyan bir bilme big¢iminin varligim iddia etmek miimkiin
olmamaktadir. Dolayisi ile diinya ¢cogulluklarin, mikro goriislerin ve parcalanmigliklarin temsil
alamdir (Best ve Keller, 2011: 17-18). Bu baglamda diinya dil oyunlar1 ¢oklugu icerisinde
metinleraras1 gondergelerin anlamlandirilmasiyla olugsmaktadir. Diinya sonsuz agik yorumlar
barindiran bir metindir. Bu metni agiklayan tek bir epistemoloji, akil ya da {ist anlati
bulunmamaktadir. Farkli yorumlar farkli diinyalar1 yaratmakta ve bunlar iyi, kétii, dogru ve yanlig

nitelendirmelerinin 6tesine ge¢mektedir (Turan, 2011: 117-139).

Lyotard’a gore tiim bu st anlatilarin yikilma hikayesinin ardinda bilimsel gelismeler yer
almaktadir. Ciinkii teknolojik gelismeler esasinda bilginin formatini degistirmektedir. Bilgi bu
dogrultuda iki 6nemli degisim gecirmistir. Ilk olarak bilginin arastirilma ve iletim kanallari
degismis ikinci olarak ise bilgi tagiyan aygitlar kii¢lilmiis, tasinabilir hale gelmis, ucuzlamis ve
bu sayede bilgi kullanim alan ve amagclar1 genislemistir (Lyotard, 2013: 8-13). Lyotard i¢in sanayi
sonrast toplumlarinda bilgi temel ikdisadi iiretim giicii haline gelmistir. Bilginin dolagiminin dilsel
iletisim aglar1 aracilifiyla saglandigi yeni bir diizen ortaya ¢ikmistir. Bu diizen bilgisayarlagmadir.
Bilgisayarlasma bilginin iiretilme ve isleme bigimlerini degistirerek bilgiyi satilabilir ve
sOmiiriilebilir formlara doniismiistiir (Sarup, 2004: 190). Mikro elektronigin Onciilliigiinde
baslayan bu degisim siireci hem ekonomik sistemlerin isleyis dinamigini yeniden sekillendirmis
hem de bilgi iletisim teknolojilerinin geligiminin Oniinii agmistir. Bu durum bilgiyi iiretim
stireclerinin merkezi giicii haine getirirken toplumsal yasamin diizenlenmesinde bireylerin

davranis ve beklentilerini de doniistiirmistiir (Saylan, 2009: 19-31).
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Ozet olarak yasanan teknolojik gelismeler sonucu iiretim siiregleri kokten bir sekilde degismis,
kol giicii yerine gegen beyin giicii ve bilgisayarlar bilginin dagitim merkezi haline gelmistir. Diger
bir yandan bu donemde nesnel gergeklikler etkisini yitirmis farkliliklar, parcalanma ve yoruma
dayal gerceklikler 6ne ¢ikmaya baglamistir (Odabasi, 2004: 22). Bu dogrultuda post-modern
tartismalar ortaya c¢ikan yeni toplumsal formasyonlari, teknolojik devrimler ve toplumu
farklilagsmaya gotiiren siirecler 6zelinde ele almaktadir. Calismanin bir sonraki bagliginda bu
stireclerin itici giicii konumunda bulunan enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisim asamalari

ve buna bagli ortaya ¢ikan toplumsal yap1 detayl bir sekilde ifade edilmektedir.

2.1.1. Enformasyon Iletisim Teknolojilerinin Gelisim Siireci

Modern donemden kopusun ve yeni bir doneme gegisin toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel
doniisiime yol acan hissedilebilir yansimalar1 1970’1i ve 1980°1i yillara dayanmaktadir (Best ve
Keller, 2011: 10). Ozellikle 1970°1i y1llar itibariyle teknoloji alaninda yasanan bilimsel gelismeler
toplumsal hayati ¢ok boyutlu etkileyen bir devrim yaratmistir. Bu yeni donemi belirleyen
paradigma enformasyon ve bilgi isleme siireclerinde meydana gelen teknolojik gelismelere
dayanmaktadir. Bu dogrultuda iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler bilgiyi kolay
iglenebilir formatlara doniistiirmekte ve toplumsal degisimi ortaya c¢ikaran siirecleri
baslatmaktadir. Sonug olarak enformasyon hem iiretim hammaddesi hem de iiretim ¢iktis1 haline
gelmekte, teknoloji ise enformasyona hizmet etmeye baslamaktadir. Enformasyon
mikroelektronik, bilgisayar ve telekomiinikasyon araclarinin icadi sayesinde dolasima
girmektedir. Bu araglarin 6ziinde ise kullanicilar ve enformasyon arasindaki koprii insa eden

mikroislemciler yer almaktadir (Timisi, 2003: 77-83).

Castells bu gelisim siirecini Mikro-miihendislik Makro-degigimler olarak adlandirmaktadir. Mikro
elektronik kullanimi ile baglayan bu teknolojik gelismeler li¢ asama tlizerinden gergeklesmistir.
[k olarak 1971 yilinda Ted Hoff mikro elektronigin kullanimini yayginlastiran mikroislemciyi
(cipe yerlestirilen bilgisayar) icat etmistir. Mikroislemci sayesinde bilgisayarlarin gii¢ kapasitesi
ve uzmanlasma yetkisi artmakta, yapt minyatiirlesmekte, tiretim maliyeti ucuzlamakta ve bu
sayede bilgi isleme giicli her yere uygulanabilir formatlara evrilmektedir. Tiim bu gelismeler
mikrogiplerin kullanim alani ve imkanini arttirmaktadir. Artik mikrodalga firindan otomobillere

kadar pek ¢ok teknolojik tirtinde bu mikrogipler kullanilmaktadir (Castell, 2008: 40-53).
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Mikrogip alaninda yasanan bu gelismeler ikinci bir agsama olarak bilgisayarlasmanin Oniinii
acmustir. 1975 yilinda miihendis Ed Roberts Altair adi verilen bir nesne icat etmis ve
mikroislemcinin etrafina kiiclik bir bilgisayar yapmistir. Bu icat bagli basina devrimsel bir
harekete yol agmistir. Ozellikle enformasyon ¢agina damgasim vuran Steve Wozniak ve Steve
Jobs’un {rettigi ilk mikrobilgisayar olan Apple I ve Apple II'nin temelinde Roberts’in bu icad1
yer almaktadir. Ayn1 zamanda Bill Gates ve Paul Allen 1976 yilinda Altair’in isleyisine uygun bir
yazilim gelistirmis ve bu sayede Microsoft yazilim sirketinin temellerini atmislardir. Artik
mikrogiplerden hareketle iiretilen bu mikrobilgisayarlarin kullanim alani artmis ve taginabilir hale
gelmistir. Bir diger yandan sistemin elektronik aglara baglanabiliyor olmasi hafizay1 ve islem
kapasitesini arttirmistir. Eskiden kullanilan merkezi veri depolama ve isleme siireci yerini aglar
iizerinden hareket eden interaktif bilgisayar paylagimina birakmigtir. 1990’1 yillarda meydana
gelen bu teknolojik devrim, yalnizca teknoloji alaninda kalmayip biitiin bir toplumsal ve orgiitsel
iletisim sistemini de degistirmigtir. Bu gelismeler 1s18inda artik ag olusturabilme imkan1 ortaya
cikmistir. Uciincii ve son asama ise bu ag yapismin gelisiminin telekomiinikasyon alaninda da
yenilikler ortaya ¢ikarmasiyla gerceklesmistir. Artik radyo fayinin kullanimi mikrodalgalar, dijital
cep telefonlari, uydu ve geleneksel radyo yayiciligi gibi alanlara yayilmaktadir. Bir diger yandan
frekans araliklarini genisleten 6zel kablolar, fiber optik ve yeni teknolojiler ag kullanimini seyyar
ve yaygin hale getirmektedir. Ornegin bu teknolojinin bir getirisi olarak istenilen yer ve zamanda
iletisim kurmay1 saglayan cep telefonlari ortaya ¢ikmis ve kiiresel dlgekte kullanima sunulmustur.
Enformasyon iletisim teknolojilerinde yasanan tiim bu gelismeler internettin ortaya ¢ikisi ile nihai

noktaya ulagsmigtir (Castells, 2008: 55-59).

2.1.1.1. internetin Ortaya Cikis Siireci ve Dijitallesme

Internet ilk olarak 1 Eyliil 1969 yilinda ABD savunma bakanligmin askeri arastirmalar
gerceklestirmesi amactyla kurulan ARPANET adli bir sistem iizerinden kullanilmaya baslamistir.
Ancak 1990’11 yillara gelindiginde ARPHANET in kullanim yetkisi askeri amaglardan ¢ikarilip
tiim diinyanin kullanimina agilmistir. Bu siire¢ ilk olarak 1970’li yillarda bilgisayarlarin aktarim
kapasitesini arttirabilmek i¢cin TCP/IP protokoliiniin gelistirilmesi ile baglamistir. 1980 yilinda bu
protokoliin internet iletisiminde standart kabul edilmesiyle birlikte bilgisayarlar arasi iletigim
miimkiin hale gelmistir. Ikinci olarak 1989-1991 yillar1 arasinda CERN’de ¢alisan mithendis Tim
Berners-Lee Word Wide Web’i (WWW) gelistirmistir. Bu sistem sayesinde hiper metin adi
verilen birbirlerine bagl belgeler toplulugu olusturulmus ve kullanicilar hiper baglanti ile bu
belgeler arasinda tiklayarak gezinti yapmaya baslamiglardir. Bu belgelerin birbirlerine baglandigi

yapiya ise web adi verilmistir. 1993 yilinda web’in CERN disinda da kullanilabilmesine karar
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verilmesiyle birlikte artik internet herhangi bir karsilik beklenmeksizin herkesin kullanimina agik
hale getirilmistir. Amerika’da internet kullaniminin 1996 yilinda 6zellestirilmesi ve kontrolunun
Amerikan lletisim Bakanligma verilmesiyle internet kiitiiphaneler, smiflar ve hastanelerde
kullanilmaya baslanmistir. Telefonlar, mesajlagsma, video kullanimi ve dosya paylasimi gibi
iletisim alanindaki gelismelerin de yayginlasmastyla web, giinliik hayata dahil olan sosyal iletisim
agini genigletmis ve bu noktadan sonra neredeyse tiim insanlik internet ile baglantili hale gelmistir

(Castells, 2014: 132; Chayko, 2018: 26; Castells, 2008: 60-61)

Internet temelde pek ¢ok farkli ve kiigiik bilgisayar agmin biiyiik bir bilgisayar agina baglanarak
veri depoladig1 ve aktarim yaptig1 enformasyon iletisim teknolojisidir. internet zaman ve mekan
sinirlarini agarak kiiresel capta iletisime imkan tanimakta, birey ve gruplarin ¢ok yonlii ve
karsilikli etkilegim kurmasini saglamaktadir (Timisi, 2003: 121-124). Bu noktada ag ve internetin
birbirlerinden farkli kavramlar oldugunu belirtmek gerekmektedir. Internet, a1 da kapsayan
kiictik kiiciik islemci ve aygitlarin birlesimidir. Ag ise internet araciligi ile birbirlerine baglanan
aynt konu hakkindaki dokiiman ve sayfalardan olugmaktadir. Sistemin isleyebilmesi igin
bilgisayarlasmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu noktada dijitallesmenin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.
Ciinkii dijitallesme sayesinde ¢ok sayida bilgi 0’lar ve 1’ler {izerinden kodlanarak saklanmakta
ve kaydedilmekte bilgi ise bu sayede kolay ve maliyetsiz bir halde dolagima girmektedir (Chayko,
2018: 3-4).

Dijk’in dijitallesme olarak adlandirdig1 bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ag toplumunun teknik
temelleri arasinda 6nemli bir konumda yer almaktadir. Dijk’a gore dijitallesme “’tele, veri ve kitle
iletisimdeki tiim yeni medya aglarini birbirine baglayan yapidir”. Analog sistemler veriyi daha
yavasg ve hatalara miisait bir sekilde islemekteyken, dijitallesme sayesinde bilgisayar teknolojileri
ve veri iletisim sistemleri devreye girmektedir. Dijitallesme bitler {izerinden 0 ve 1’lerin dolagima
girdigi bir sistemdir. Dijitallesme ile iletisim sinyalleri bu bitler sayesinde ortak bir dil lizerinden
aktarilmaktadir. Veri iletimi ve bilgisayar teknolojileri i¢in dijitallesme merkezi bir konumda yer
almaktadir. Analog donemde farkli olarak dijitallesme sayesinde veriler ¢ok daha net, kesin ve
merkezsiz bir sekilde dagitima girmekte ve evrensel bir dil lizerinden iletisim kurulmaktadir. Tim
bunlar verinin hedefe daha kolay ulagsmasini saglamaktadir. Veriler daha hizli islenmekte,
medyalar daha kaliteli hale gelmekte, multimedya kullanimi miimkiin olmakta ve bu sayede yatay
ve kiiresel iletisim kurulabilmektedir (Van Dijk, 2018: 77-79). Bu durumun bir getirisi olarak
masalistii ve tasinabilir olarak kullanilan bilgisayarlar, mobil cihazlar ve bu araglara entegre
olabilen bireyler artik dijital bir iletisim dili iizerinden birbirlerine baglanmaktadir (Castells,

2008: 266-267).
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Internet kiiresel bilgisayar aglarinin giiniimiizde ¢ogunlukla kablosuz iletisim aglar1 iizerinden
birbirine baglandig bir yapidir. internet sayesinde cografi mesafeler asilmakta, ayn1 anda pek cok
yerde bulunabilme imké&ni ortaya ¢ikmakta ve tercih edilebilen bir zaman 6zelinde karsilikli
iletisim kurulabilmektedir (Castells, 2014: 132). Internet bireylerin iletisim siireclerinde aktif
katilim saglayabildigi bir yap:1 ortaya cikarmaktadir. Geleneksel medyada alict ve daha pasif
konumda kalan birey, internet etkilesimlerinde oldukca aktif ve kontrol sahibi olabilmektedir.
Ayni1 zamanda internet iizerinden kurulan etkilesimlerde oldukca hizli doniitler alinabilmekte ve
bireyler iletisim baglatma, bitirme ve siireci kontrol etme yetisine sahip olmaktadir. Kisacasi
internet, iizerinde toplumsal etkilesim kurulabilen kamusal bir mekana doniismektedir. Artik
kurulan iletisimler hizlanmakta, zaman ve mekan konumlar1 yikilmaktadir. Bu etkilesimler
igerisinde internet sadece bilgi alma ve haberlesme ag1 olarak degil (Timisi, 2003: 132-140)
sosyallesme ve eglenme amaciyla da kullanilan ¢ok boyutlu bir yapiya biirlinmektedir (Chung ve

Yoo, 2008: 382).

Dijital ortamlar ve internet 7/24 ulagilabilir eglence merkezleridir. Bireyler yogun ve stresli
olduklar1 ortamlardan uzaklagsmak ve rahatlamak igin internetteki eglence platformlarina
yonelmektedirler. Televizyon, filmler, miizikler, kitaplar ve oyunlardan olusan bu eglence
platformlar: bireylere sikintilarinda uzaklasabilmek i¢in bir alan agmaktadir. Artik insanlar ortak
ilgileri dogrultusunda bagkalar1 ile bulusabilmekte, arkadaslik kurabilmekte, belirli beceriler
kazanmakta, ortak bir kiiltiir ve deger paylasimi 6zelinde bulusabilmektedirler (Chayko, 2018:
196-197). Bu eglence ihtiyaclarinin karsilanmasinda 6zellikle dijital platformlar 6ne ¢ikmaktadir
(Riscos vd, 2021: 8). Bu dogrultuda streaming servisler son donemde oldukga popiiler olarak
bireylerin yagaminda yer almaktadir. Netflix, Hulu, Amazon Prime Video gibi online servisler ve
miizik dinleme platformlar1 bu dijital olusumlarin 6rnekleri arasindadir. (Yang ve Lee, 2017). Bir
diger yandan internet medyalar1 bireylerin eglenmesi ve faydali bilgi edinmesi kadar bos
zamanlarin1 degerlendirmeleri i¢in de 6nemlidir. Bireyler bu dijital platformlari can sikintisindan
ve yalnizliktan kurtulmak igin tercih etmektedir (Riscos vd, 2021: 7-8). Bireyler sosyal medya,
Twitter ve Instagram gibi platformlar1 bilgi edinmek, sosyal etkilesimler kurmak ve can

sikintisindan kurtulmak i¢in kullanmaktadirlar (Brailovskaia vd, 2020).

Sonug¢ olarak enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisimi ile ortaya c¢ikan internet,
dijitallesmenin onciiliigiinde toplumsal iligkileri yeniden diizenlemektedir. Dijitallesen toplumsal
iligkiler iizerinden birey-birey ve birey-toplum etkilesimleri zaman ve mekandan bagimsiz,
olduk¢a hizli ve ag alami genis bir diizleme yayilmistir. Giindelik hayatta dijitallesmenin itici

giicli olarak internetin varlig1 gittikge 6nem kazanmakta ve kullanim siklig1 artmakta iken internet
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kullanim amaglar1 da bilgi edinme, sosyallesme ve eglence gibi bireylerin farkli ihtiyaglarina
karsilik gelmektedir. Kisacasi Castells (2020: 30-31)’1n tanimlamasiyla artik i¢inde yasadigimiz
iletisim diinyas1 bir internet galaksisine doniismektedir. Bir sonraki baslikta ele alinacag: iizere
internetin yogun kullanildig1 bir toplumsal yapt hem kurumsal 6rgiitlenmeler hem de bireysel
iligkiler tizerinden toplumsal bir doniisiim yaratmistir. Ortaya ¢ikan bu doniisiim enformasyon

toplumu ve ag toplumu tanimlamalar1 6zelinde bir sonraki baslikta aktarilmaktadir.

2.1.1.2. Teknolojik Devrimin Toplumsal Doniisiime Yansimalari: Enformasyon Toplumu ve Ag

Toplumu

Enformasyon toplumu kavrami 20.yiizyilin son donemi itibari ile gergeklesen teknolojik
gelismeler neticesinde yeniden sekillenen toplumsal formasyonlari ifade etmektedir (Timisi,
2003:17). Enformasyon toplumu bilginin toplumsal sistemde sahip oldugu merkezi 6nemi ortaya
koyan bir donemi nitelemektedir. Bu donemde iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler
sonucu degerler, iretim bi¢imleri ve toplumsal sistem degismektedir. Bu degisim bilgiyi tiretimin
merkezine koymakta ve bilginin varligim enformasyon teknolojileri ile siki sikiya baglamaktadir.
Kisacas1 bu dénemde bilgi, tiretim siireclerinin temelinde yer almakta, toplumsal ve kiiltiirel
hayatin devamliligi noktasinda da enformasyona ve teknolojiye duyulan ihtiya¢ artmaktadir

(Timisi, 2003: 88-89).

Toffler (1997: 22) ikinci dalga olarak adlandirdig: sinai kitle toplumlarinin yerine artik tiglincii
dalga olarak adlandirdigi enformasyon toplumlarinin gectigini sdylemektedir. Enformasyon
toplumuna gecisi belirleyen devrimsel hareketler bilgisayarlagma, kredi karti kullanimi, video
oyunlari, caligma saatlerinin sec¢imi, stereo ve walkman birimlerinin kullanim1 ve son olarak

bilgisayarlar aracilig1 ile gerceklestirilen {iretimin merkezi 6nemine dayanmaktadir.

Castells ise enformasyon toplumu ve enformasyonel toplum arasinda terimsel bir ayirima
gitmektedir. Castells i¢inde yasadigimiz donemi enformasyonel toplum seklinde tanimlamay1
daha uygun bulmaktadir. Ona goére enformasyon toplumu terimi enformasyon kavraminin tiim
toplumlarda etkin olan yapisina vurgu yapmaktadir. Enformasyon toplumu kavramsallastirmasi
belirli bir doneme 6zgiil olmamakta tam tersi tiim toplum yapilarinda gecerli olan bilgi aktarim
ve varligiin iglevsel yanina vurgu yapmaktadir. Fakat enformasyonel toplum kavramlastirmasi
ise teknolojik gelismeler etrafinda orgiitlenmis olan bilgi tiretim, isleme ve aktarim siire¢lerinin

merkezi liretim pratiklerini olusturuyor olduguna vurgu yapmaktadir. Bu bakimdan teknolojik
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devrimin yasandig1 cagi nitelemekte ve bu dogrultuda 6zgiil bir betimleme ortaya koymaktadir

(Castells, 2008: 25).

Enformasyonel toplumun 6nemli bir 6zelligi ag olusturma pratiklerinin varligina dayanmaktadir
(Castells, 2008: 25). Bu noktada bilgi dolasim kanallar1 aglar {izerinden hareket etmekte ve
yayilmaktadir. Kurumlar ve bireyler enformasyon iletisim teknolojileri vasitast ile aglar iizerinden
etkilesime girmektedir. Aglar ise toplumsal oOrgiitlenmenin isleyebilmesi adina bir ihtiyaca

doniismektedir.

Van Dijk (2018: 42-56)’a gore ag toplumu bireyler, gruplar ve orgiitler bazinda toplumu olusturan
Ogelerin sosyal ve medya aglar1 aracili1 ile birbirlerine baglanmasidir. Artik aglarin birbirine
bagladigi pargalar artmakta ve ozellikle giderek kisisellesen bir toplumda aglar sosyal agidan bir
ihtiyag haline gelmektedir. Toffler (1981: 233)’a gore sosyal sistemin devam edebilmesi i¢in hem
bireyler hem de kuruluslar adima enformasyon ihtiyact ve hizi gittik¢e artmaktadir. Ciinki
yigmsalligin  azaldigi, bireyselligin yiikseldigi enformasyon toplumlarinda bir arada

yasayabilmek i¢in bilgiye ¢ok daha fazla ihtiya¢ duyulmaktadir.

Enformasyon ve iletisim teknolojilerinin gelisimine bagli olarak ag toplumun ortaya ¢ikiginda
teknolojik devrimlerin etkisi oldugu gibi sosyokiiltiirel degisimlerin de etkisi olmaktadir. Ag
toplumunun ortaya ¢ikisindaki 6nemli etkenlerden birisi bireylesme ve bunun bir getirisi olarak
aile, is, mekan, geleneksel topluluk ve cemaat yapilarinin degisme ugramasidir. Burada soz
konusu olan degisim mekéna dayali cemaat tipi etkilesimlerin yok olmasindan ziyade yeniden
insa siireclerine girilmesiyle gerceklesmektedir. Bu yeniden insa siirecleri daha bireysel ¢ikar ve
degerlerin gozetildigi aym1 zamanda giiclii kiiltiirel ve kisisel baglarin kurulabildigi tarzda
toplumsal iliskileri ortaya ¢ikarmaktadir. Bireylesme ile yeni 6zneler inga edilmekte ag toplumu
ise bireylesmenin bireysel ya da kolektif olarak ortaya ¢ikmasi adina 6znelere ag olusturma
imkan1 yaratmaktadir. Sosyal iliskiler internet iizerinden olusturulan aglarla internet dis1 alan1 da
isin icine katarak yeniden kurulmaktadir. Topluluk olusturabilmek adimna kiiltiirel ve bireysel
anlamda gii¢lii baglar kurabilmenin yolu, bireylerin ilgileri ve degerleri dogrultusunda sekillenen

sosyal insa siireglerine yonelmektedir (Castells, 2016: 9-11; Castells, 2014: 135-136).

Degisen bilgi bi¢imleri bireylerin ailesi, isi, okulu ve siyasal baglar1 6zelinde ¢evresi ile kurdugu
etkilesimi de degistirmektedir. Ozellikle bilgi artis1 bireylerin gergeklik iizerine kurduklar1 algilari

belirleyen, i¢ diinyalarini ve davranislarini etkileyen imajlari ortaya ¢ikarmaktadir (Toffler, 1981:
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218-219). Teknolojinin gelisimine bagli olarak insan hayati makinalar araciligr ile
sekillenmektedir. Artik hem benliklerin sunumu hem de bagkalariyla ve topluluklarla kurulan
iligkilerde makinalar devreye girmektedir (Baym, 2000: 218). Bu baglamda bilgisayarlar ve
enformasyonun gelisimine bagl olarak sanal diinyalar varlik kazanmaktadir. Sanal diinya aligila
gelen geleneksel gercek diinyanin yerini almakta ve yeni bir gergeklik yaratarak bu diinyay1 adeta
kopyalamaktadir. Bu sanal diinyada yeni yerler kesfetmek ve hayal edilenleri gerceklestirebilmek
miimkiin olmaktadir (Robins, 2013: 83-84). Castells (2016: 13) sanal aglar ve gercek hayattaki
aglar birbirlerinden ayr1 gérmemektedir. Sanal aglar sanal bir diinya degil, melez hatta gergek bir
diinyadir. Baudrillard (2014: 13-14) ise artik gercekligin anlaminin degistigini diistinmektedir.
Gergek hakikat ile bagimi koparmaktadir. Gergegin yerini sentetik bir sekilde iiretilen
hipergerceklik almistir. Bu hipergerceklik, gercekligi taklit eden ve sayisiz bir sekilde iireten

gondergelerden olusan bir simiilasyon ¢agini ortaya ¢gikarmaktadir.

Yukarida ifade edildigi lizere enformasyon iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, tim bir
toplumsal hayat1 hem giindelik pratiklerin uygulanmasi hem de kiiresel 6lgekte yerelden genele
biitiin bir diinyanin birbirine baglanmasi noktasinda koklii bir sekilde degistirmistir. Artik
toplumsal hayatta ¢ok daha fazla enformasyon dolagima girmektedir. Dijital aglar lizerinden
iletisim kurmak kolay ve pratik oldugu i¢in iletisim miktar1 ve hiz1 6nemli Slglide artmistir.
Topluma yayilan bu degisim hiz1 artik cok daha cabuk tiiketilebilen ve degistirilebilen bilgi,
degerler ve iliskiler agin1 ortaya c¢ikarmaktadir. Bir sonraki baslikta detaylandirilacag: iizere

yasanan bu siirekli degisim birey-birey ve birey-toplum iliskilerini 6nemli 6l¢iide etkilemektedir.

2.1.2. Siirekli Degisim ve Yapisokiim

Yapisokiim kavrami 6zellikle Derrida’nin post-modern sdylemi dil ve dilin islevleri lizerinden
ifade etmesine bagli olarak ortaya ¢ikmis ve basta Lyotard olmak tlizere pek ¢ok post-modern

diisiiniirii etkilemistir.

Toplumsal yasamin bir dil olarak yapilandigimni diisiinen yaklagimlarin aksine postmodernist
yaklasimlar toplumsal yagami gdsterge ve simgelerin sonsuz bir oyunu olarak tarif etmektedirler
(Bilton vd., 2008: 520). Postmodernizm genel olarak olgularm anlamsizhigr {iizerine
yogunlagmaktadir. Artik diinya bir dil oyunlar1 ¢oklugu olarak sunulmakta ve bu durumda anlam
gostergelerin sonsuz metinlerarast oyunlar igerisinde iiretilmektedir. (Turan, 2011: 117-140).

Derrida bu durumu ‘Her deneyim anlamin deneyimidir. Bilince goriinen her sey genel olarak bir
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biling icin olan her sey anlamdir. Anlam gériingiiniin goriinselligidir’ ciumleleri ile ifade
etmektedir (Derida, 1994: 57). Derrida gostergeyi olusturan 6gelerin gosteren ve gosterenler
0zelinde mutlak bir bir aradalik gostermedigini, kopmalar ve bir araya gelmeler ile olustuklarini
diisiinmektedir. Yani gostergeler 6ziinde degismez bir anlam tagimamaktadir. Degisime agik bir
halde baglamlara dayali yorumlar iizerinde siirekli gezmektedirler (Sarup, 2004: 52-54). Derrida
bir gergeklige, var-olana gonderme yapmak i¢in yani anlami olusturmak icin bagka bir 6genin
gecmis ve gelecegine gonderme yapildigini ifade etmekte ve bu durumu differance ilkesine olarak
adlandirmaktadir. Bu ayrimlar temelde duragan ya da sabit bir yapiy: isaret etmemekte yapiy1
degisim ve doniisiimii onceler bir vaziyette yeniden olusturan kavram dinamikligi {izerinden ele

almaktadir (Derrida, 1994: 52-55).

Derrida’ya gore dil metaforlar aracilig ile anlam tiretilen oldukca agik uglu ve yapisal olmaktan
uzak bir formda gerceklik ortaya koymaktadir. Bu bakimdan dilin bir gorelilige sahip olmasi ve
gercekligi temsil edemeyecegi goriisli modernist donemin nesnel, degismez bir bilim ortaya
koyma ve dig gergekligi birebir temsil etme iddiasina dayali bilim anlayisin1 yikmaktadir (Saylan,
2002: 206-208).

Yani Derrida gostergeyi olusturan Ogelerin kopmalar ve bir araya gelmeler ile olustuklarint
diisiinmektedir. Gostergeler 6zlinde degismez bir anlam tasimamaktadir (Sarup, 2004: 52-54). Bu
noktada devreye giren yapisokiim kavrami ise metnin anlamlandirilmasinda bireyin izlemis
oldugu yolun, bireyin gecmisinin ve deneyimlerinin goreliligi lizerinden gerceklestiginin ortaya
cikarilma siirecini ifade etmektedir. Aslinda yapisokiim bu noktada anlamin {iretiliyor olmasini
merkeze almasi dolayisi ile modern doneme damga vuran akil, ilerleme ve O&zgiirliik

kavramlarimin gecersizligini ortaya koymaktadir (Saylan, 2002: 209-211).

Lyotard post-modern durumu iist anlatilara duyulan inangsizlik ve bu {ist anlatilarin eskimisligi
olarak tanimlamaktadir. Dil oyunlar istikrarli, kalic1 ya da evrensel bir iist dili temsil eden
ifadelerin tam aksine cesitlilik ve yerellik baglamlarinda ortaya konulmaktadir (Lyotard, 2013:
8). Lyotard’a gore sOylemsel ifade bigimlerinin evrensel temsiliyetine imkan taniyan st
anlatilarin ¢6kmeye baslamasiyla post-modern durum kendisini gdostermeye baglamistir. Artik
merkezi sdylemler toplumsal hayatin karmasik yapisini anlamaya ve yOnetmeye yetmemekte,
buna karsilik heterarsi GOzelinde bir araya gelen farkliklarin temsil alanlar1 6ne ¢ikmaya
baslamaktadir (Connor, 2001: 21-22). Bu durum dil oyunlarimin varligi sayesinde olanakli

olmaktadir. Dil oyunlar artik tek bir dogrunun hakimiyeti yerine her bir bireylerin kendi
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dogrularimi belirleyebildigi, ifade edebildigi ve dolasima sokabildigi bir gercekligi miimkiin
kilmaktadir.

Ozet olarak bilgi artik nesnel ve sistemik bir okuma yapmaya izin veren metinlerdense, siireksiz,
tutarsiz, diisiiniimsel, tesadiiflere ve ironilere dayanan oyun alanlarinin yansimalarindan birine
doniigmiistiir. Bu durumun bir sonucu olarak bu dénemde imajlarin ve simiilasyonlarin gergekligi
yansitmaktan uzak gondergeleri araciligi ile yaratilan iislup heterojenligi artik giindelik kiiltiirii
belirlemektedir. imaj ve gondergelerin kopuk eklentileri diinyay1 bir biitiin olarak ifade etmekten
uzaklagsmakta ve simdinin igerisinde kalmis bir parcalanmayi beraberinde getirmektedir

(Featherstone, 2013: 214-215).

Modernligin sonucu ortaya ¢ikan yeni toplumsal yapi hem yogunluk hem de yaygmlik
bakimindan geleneksel donemden ciddi anlamda bir kopus ortaya koymaktadir. Modern dénem
ve geleneksel donem arasinda belirli bir siireklilik varken modern dénemi onceki geleneksel
donemden ayiran siireksizlikler yaganmaktadir. Bu siireksizliklerin en 6nemli nedeni modern
cagdaki degisim hizi, degisim alan1 ve modern kurumlarinin dogasidir. Ilk olarak degisim hizi
artmis ve teknolojinin onciilliigiinde pek cok alana yayilmustir. ikinci olarak degisim alani
birbirleri ile iletisime gegebilen diinya araciligi ile yayilim gostermis ve toplumsal doniisiim hizlt
bir sekilde gergeklesmistir. Son olarak modern kurumlarin dogasindaki degisim, siyasal sistemi
cansiz gii¢ kaynaklarina bagimli kilan, iirlinleri ve emegi metalastiran yapisi ile kendinden 6nceki

donemlerle arasina siireksizlik yerlestirmistir (Giddens, 1994a: 12-14).

Zaman ve mekanin birbirlerinden kopma durumu degisim hizinin ortaya ¢ikisinda énemli bir
etkendir. Artik zamani ifade edebilmek icin belirli bir mekadnda bulunma zorunlulugu ortadan
kalkmaktadir. Bu durum ise toplumsal organizasyon sistemlerinin farkli yerde ve zamanda
isleyebilir olmasint olanakli kilmaktadir. Bu dogrultuda toplumsal kurumlar yerinden
¢ikarilmakta bagka bir ifade ile dnceki donemlerden farklilagsmaktadir. Modern oncesi donemde
savruk bir sekilde var olan organizasyon yapilart modern dénemde uzmanlagarak sabitlik
kazanmaktadir. Ancak zamansal ve mekansal uzamda yasanan uzaklasma sonucu toplumsal
iligkiler yerel baglamlarindan koparilmakta ve pek ¢cok zamanda ve mekanda yeniden iiretilebilir

hale gelmektedir (Giddens, 2010: 32-33).

Bir diger yandan enformasyon artig1 imajlarin dolagima girme miktarini etkilemekte ve buna bagh

olarak toplumda hizli degisimler yasanmaktadir. Bireyler bu hiz karsisinda hem siirekli yeni
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imajlara bogulmakta hem de bu imajlar1 siklikla degistirmek zorunda kalmaktadir. Bu artan
degisim hiz1 icerisinde imajlar oldukga kisa siirelerde var olmakta, fikirler, tutumlar, inanglar
birden ortaya ¢ikip, kabul goriip, kisa siire sonra unutulmakta ve gelip gecmektedirler (Toffler,
1981: 218-220). Yasanan bu degisim hizin1 vurgulamak icin tilketim olgusunu 6ne ¢ikaran Jean
Baudrillard (2008:20-28) tiiketimin toplumsal yapimin ve giindelik yasamin agkin ve igckin
yapisiyla i¢ ice gecerek kendisini yasamin her alaninda gosteren bir kapsayiciliga biiriindiiglinii
sOylemektedir. Artik bireyler hem nesneleri ve imgeleri hem de toplumsal iliskileri ve davraniglari

tiketmektedir.

2.1.2.1. Akiskanliklagsma

Ikinci dalga toplumlarinda kitle iletisim araglarimin tek merkezden gonderdigi imajlar
degismektedir. Imaj bombardimani ve hiz1 icerisinde pargalanmus, tutarsiz, gecici, kopuk ve
dagilmis imajlar ortaminda adeta fikir birligi ortadan kalkmaktadir. Uciincii dalga toplumlarinda
yer alan imajlar kisa siireli haberler, reklamlar, mansetler ve miiziklerden olugmakta ve bireyler
bu imajlarin bombardimanina maruz kalmaktadirlar. Bir diger yandan bu imajlar arasinda bireyler
kendi smiflandirmalarini yapma imkani da bulmaktadirlar. Bu siniflandirma sayesinde bireyler
onlara hazir bir sekilde gelen modelleri almak yerine kendi modellerini inga edebilmekte bu
sayede y1ginsalliktan kurtulusun bir parcgasi olarak kendi kisiliklerini de ortaya koyabilmektedirler
(Toffler, 1981: 230-232).

Bauman i¢inde yasadigimiz donemi bir oyuna benzeterek oyun kavrami {izerinden dénemin
akiskan, hizla degisen ve parcalanmis yapisina vurgu yapmaktadir. Bauman’a gére bu donemde
yasam stratejisi igerisinde bireyler adeta siireleri kisa tutulan ve kurallar siirekli degismekte olan
oyunlar oynamaktadirlar. Oyunlarin bu denli kisa olmas1 onlar1 ge¢cmisleri ve gelecekleri olmayan
parcalanmis bir halde var olan birer vaka haline getirmektedir. Boyle bir durumda kisa, yiizeysel
ve baglanmaktan uzak kurulan iliskiler daha kolay ve maliyetsiz hale gelmektedir. Simdi
icerisinde elde edilebilen mutlulugun deger kazandigi, gelecekte bu mutlulugun arzulanip
arzulanmadig1 ya da bu mutluluga ulasip ulasmamanin bile belirsiz oldugu bir yapi post-modern
stratejinin 6zetini sunmaktadir (Bauman, 2014: 125-129). Birey tipki turist gibi sabit bir yerde
kalmaktan ziyade hareket halindedir ve gidecegi yerleri, karsilasacagi kisileri, kuracagi iligkilerin
hepsini se¢me yetisini elinde bulundurmaktadir. Turistin meraklari, ilgileri ve tercihleri
dogrultusunda diinya sekil almaktadir. Ancak turist bu diinyada belirsizliklerden kurtulmak

isterken kendisini yeni belirsizliklerin igerisinde bulmaktadir (Bauman, 2013: 133-135).
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Yukarida ifade edilenlerden hareketle bu denli akiskan, hizli ve pargalanmis bir toplumsal yapi
beraberinde belirsizlik durumunu ortaya c¢ikarmaktadir. Bir sonraki baglikta detaylandirilacagi
iizere belirsizliklerin hkim oldugu bir yasam ontolojik giivenligin zedelendigi, korku ve kayginin

bas gosterdigi bir problem alani olusturmaktadir.

2.1.2.2. Belirsizlik

Post-modern tartismalar ekseninde belirsizlik kavrami tizerinden donemi ele alan Bauman (2005:
76-77)’a gore miiphemlik yani belirsizlik; emin olamamak, ne yapacagini bilememek ve
eylemlerin sonuglarin1 kestirememek anlamina gelmektedir. Bu kavram giivenlik ve korku
kavramlar1 ile olduk¢a baglantilidir. Birey ne yapacagimi bildigi ve yaptiklarinin sonucunu
Ongorebildigi durumlarda rahatlamakta ve giivende oldugunu hissetmekte ancak belirsizlik ile
kars1 karsiya kaldiginda ogrenilmis aligkanliklarina, gilivenligine ve Ozgilivenine gelebilecek

zarardan korkmakta ve bu durumdan rahatsizlik duymaktadir.

Modern donemde ilerleme anlayisinin 6ne ¢ikardigi giivenli bir toplumda yasama arzusu
glinimiiziin tehlikeler dolu diinyasinda gegerliliginin kaybetmektedir (Giddens, 1994:12-1417).
Toplumun kestirilebilir, tehlikeler karsisinda 6nlem alinabilir ve kontrol edilebilir olmasi {izerine
kurulan diisiince sistemleri emek piyasasinin kii¢iilmesi, artan yoksulluk oranlari, ekilebilir toprak
kaybi, orman tahribi, artan karbondioksit miktar1 ve sicakliklar nedeni ile ¢Okmektedir.
Denetlenemeyen riskler ve tehditler artmaktadir. Belirsizlik toplumsal hayatin pek ¢ok boyutunda
kendisini goriiniir kilmaktadir (Bauman, 2005: 71). Ornegin her ¢agda oldugu gibi ge¢ modern
cagda da toplumlar biiyiik risklerle karsi karsiya kalmaktadir. Bu donemde niikleer silahlarin
varlig1, ekolojik tehlikeler ve kiiresel ekonomik sistemin yikilmasi gibi yiiksek dereceli riskler
bas gostermektedir (Giddens, 2010: 15). Giivensizlik bireyin gelecegi kestirememesine bagli uzun
vadeli bir belirsizlige sebep olmaktadir. Gelecekten ne beklenmesi gerektigi bilinmemekte, bilinse
bile uzun siireli belirsizlik bosluklar1 beklentilerin bosa ¢ikma risklerini barindirmaktadir. Birey
bu noktada istikrar arayigina denk gelen aligkanliklardan uzak durarak geciciligin tarafinda

konumlanmakta, anlik olana yonelmektedir (Bauman, 2005: 192-193).

Bauman (2005: 90) belirsizlik durumunun ortaya ¢ikardigi énemli bir kavrama bagvurmaktadir.
Bu belirsizlik durumunda eyleme gegme kararsizligi ve eylemin sonucunu kestirememek riskleri
ortaya cikarmaktadir. Beck (2011:44-45)’e gore riskler gelecege, ongoriillemeyene iliskindir.

Riskler heniiz gerceklesmemistir. Onlenmemesi durumunda gelecekte yaratacag: tahribat
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iizerinden bir tehdit olusturmaktadir. Bu bakimdan riskler adeta ne zaman gerceklesecegi belirsiz
bir saatli bombaya benzemektedir Ulric Beck (2011:21-22)’e gore modernlesme berberinde
karanlik bir yiliz getirmistir. Modernlesme donemiyle birlikte tekno-ekonomik ilerlemeler ve
iiretim kapasitesi artmis ve buna bagi olarak yeni sorunlar, tehlikeler ortaya ¢ikmigtir. Beck bu

donemi risk toplumu olarak adlandirmaktadir.

Beck risk toplumu kavramini modernlikle baglant1 icerisinde degerlendirmektedir. Modernlik
sanayi toplumuna gecis ve sanayi toplumundan risk toplumuna gecis arasinda koprii kuram
kavramdir. Bu koprii yer yer donemleri birbirlerine baglamakta yer yer de donemler arasindaki
stireksizlikleri ortaya ¢ikarmaktadir. Modernlesme kavrami hem gelenegin modernlesmesi hem
de sanayi toplumlarinin modernlesmesi lizerinden degisim yaratmaktadir. Beck bu durumu klasik
modernlesme ve doniiglii modernlesme olarak adlandirmaktadir. Sanayi toplumuna gegisle
baslayan modernlesme klasik modernlesmedir. Sanayi dénemini ortaya ¢ikaran mekanizmalarin
da modernlesmeye baslamasi Beck tarafindan doniislii modernlesme olarak adlandirilmaktadir
(Beck, 2011: 8-10). Modernlesmenin doniigliiliigii sanayi doneminin sinif, ¢ekirdek aile, meslek,
bilim, ilerleme ve demokrasi yaklagimlarinin etkisini yitirmesi ve doniisim gegirmesiyle
gergeklesmistir. Bu doniisim bu yaklagimlar 6zelinde organize edilen yasam tarzlarini
degistirmeye baslamistir. Artik hem yeni firsat alanlar1 hem de yeni risklerin bir arada etkilesime

girdigi risk toplumunun temelleri atilmistir (Beck, 2011: 16-17).

Risk toplumu, sanayi toplumu yiiziinden ortaya ¢ikan risklerin yarattig1 tehditleri niteleyen bir
modernlik evresidir (Beck 2013: 36). Risk kavrami insanligin tarihsel varliginda koklenmis bir
yere sahip olmasina ragmen Beck, risk toplumu kavramini sanayi sonrasi toplumlart igin
kullanmaktadir. Bunun nedeni modern dénem kaynakli risklerin kisisel risklerden ¢ok toplumsal
etkileri olan riskler olmasidir. Bu riskler kolayca algilardan kagabilen, fiziksel ve kimyasal etkileri

olan, asir1 iiretimin tetikledigi modernlesme kaynakli risklerdir (Beck, 2011: 24-25).

Modern donemin 6nemli 6zelliklerinden birisi olan yerlesik norm sistemleri ekolojik, kimyasal
ve genetik mithendisligi kaynakli ortaya ¢ikan bu tehditleri denetlemekte yetersiz kalmaktadir.
Iste bu durum risk kavramimi daha 6nceki ¢aglardan ayr1 bir konuma yerlestirmektedir. Dénem
artik denetleyemedigi bir belirsizlikle karsi karsiyadir. Artik risk toplumunda sanayi toplumu
tarafinda yaratilan toplumsal, ekolojik ve bireysel riskler yine sanayi toplumunun denetim ve

emniyet kurumlarinin kontroliinden ¢ikmaktadir. Risklerin denetlenememesi bagli basina bir risk
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olusturmaktadir. Modern donem getirisi olan bireysellesme sonucu bu risklerle bireylerin kendi

baslarina bag etmesi ve bu risklere katlanmalar1 beklenmektedir (Beck, 2013: 34-40).

Modernlesme ile baslayan bireysellesme siireci, bireyin toplumla girdigi etkilesimde organik
baglar iizerinden katilim zorunlulugunu ortadan kaldirarak esnek bir hareket alan1 yaratmaktadir.
Ancak yukarida da ifade edildigi iizere toplumda yasanan par¢alanma ve belirsizlik temelli
ayrisma Giddens’in kavramsallastirdigi sekliyle ontolojik gilivenlik problemlerine neden

olmaktadir.

2.1.2.3. Ontolojik Giivenlik Kayb1

Giddens da Beck gibi modern donemin iki yonlii bir karakteri oldugunu ifade etmektedir.
Modernligin bir ylizii gelencksel doneme gore toplumsal sistemlerin gelisimi, toplumsal hayatta
yaratilan giiven ortam1 ve yasamsal kolaylik saglayan imkanlarin varhigidir. Ancak Giddens’a
gore su an diinyanin i¢inde bulundugu durum giivenlikten ¢ok tehlike barindirmaktadir (Giddens,
2004: 16-19). Giddens ontolojik giivenlik kavramini; kisi ve seylerin giivenilirlikleri temelinden
hareketle, “’cogu insamin kendi 6z kimliklerinin siirekliligine ve ¢evredeki toplumsal ve nesnel

eylem ortamlarmin sabitligine duyduklart itimada isaret etmektedir’

(Giddens, 2004 :94-95).

seklinde tanimlamaktadir

Giddens ontolojik giivenlik kavramini varligin ta kendisinde, 6ziinde gérmekte ve duygusal
anlamda bireylerin bilingdiginin bir yansimasi oldugunu sdylemektedir. Kavram insana dair bu
kadar 6zden gelmesine ragmen bireyler her daim yogun bir ontolojik giivensizlikle kasi karsiya
kalmamaktadir. Ciinkii psikolojik olarak bireyler erken ¢ocuklugun belirli donemlerinde
deneyimledikleri gliven duygusu sayesinde temel ontolojik kaygilar karsisinda bir as: sahibi
olmaktadirlar. Bu as1 igerisinde giiven, ontolojik giivenlik ve nesnelerin ve kisilerin siirekliligi

duygusu birbirleri ile etkilesim i¢inde olmaktadir (Giddens, 2004: 96-99).

Modern dénem Oncesi toplumlarda gelenegin kendisi bizzat ontoloji glivenlik saglama aracidir.
Gelenek anlayis1 6ziinde gegmisin gelecekte de devam edecegini varsaymaktadir. Ikinci olarak
gelenek, bilissel ve ahlaki olarak kesinligi konusunda emin olunan pratikleri nitelemektedir
(Giddens, 2010: 69-70). Modern donemle birlikte gelenek yapilart yikilmakta, toplumsal hayatin
insa edilebilirligi miimkiin olmakta ve farklilasmalar bakimindan temsil alanlar1 ¢ogalmaktadir.

Bu durum bireyin seg¢imlerinin deger ve énem kazandigi, bireyin kendi kimligini ve giindelik
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yasaminti insa edebilmesine imkén taniyan hayat tarzi kavrami 6n plana ¢ikarmaktadir (Giddens,

2010: 16-17).

Bireyler kendi ontolojik giivenlik alanlarini olusturmakta, giindelik yasamlarinda duygusal ve
davranigsal anlamda karsilastiklart korku ve tehlikelerle bas etmek igin belirli stratejiler
gelistirmektedirler. Ornegin bu stratejilerden bir tanesi bireylerin giindelik hayatta sahip olduklari
rutinlerdir. Bireyler rutinler sayesinde kaygi ile bag etmekte ve giiven kazanmaktadir (Giddens,
2010: 64-65). Ozellikle giindelik hayatta karsilasilan rutinler temel ontolojik giivenin
korunmasinda 6nemli olmaktadir. Rutinlerde meydana gelen beklenmedik durumlar ise ontolojik
giivenligin antitezini ortaya koyan varolussal kaygilar1 arttirmaktadir (Giddens, 2004: 100).
Aligkanliklarin ve rutinlerin sekteye ugramasi belirsizligi de ortaya ¢ikaran bir durum olarak ele
alindiginda (Bauman, 2005: 77), rutinlerde yasanan bozulma bireyin artik gelecek iizerine
diistinmesini ve plan yapmasim dahi zorlastirmaktadir (Harvey 2012: 70). Giivensizligin
devamlilig1 gelecek planlarini kesinlikten uzak ve degisken tasarimlara birakmaktadir. Gelecek
tasavvuru yakin zamana indirgenmektedir.  Biitlinsel ve ilerlemeci manada gelecegi
ongormektense daha kisa zaman periyodlarina boliinmiis hedefler, planlar ve arzular kisa vadeli

hesaplanmakta ve tiiketilmektedir (Bauman, 2005: 142).

Bir diger yandan modern yasamda bireyler kamusal ortamlarda pek ¢ok yabanci ile gegici ve
goreceli bir sekilde karsilasmakta, temas kurmaktadir. Modern dénemde giiven kavraminin
gelistirilmesi ve siirdiiriilmesinde bu karsilagmalar olduk¢a 6nemlidir. Bu karsilagmalarda bireyler
birbirlerine karst bir tehdit olmadiklarin1 gostermek icin gesitli stratejiler gelistirmektedirler.
Ornegin bu bireyler toplum igerisinde birbirleriyle uzun siireli goz temas1 kurmaktan kaginmakta,
birbirlerinin gérmezden gelmekte ve bu sayede birbirleri i¢in bir tehdit barindirmadiklari mesajini
vermektedirler. Gofman’in medeni kayitsizlik olarak ifade ettigi bu strateji ontolojik giivenin
saglanmasinda onemli bir ara¢ olmaktadir. Goffman’in buradaki temel hareket noktasi giiven ve
nezaket ritiiellerinin kisinin kendisini ve baskasini korumak ig¢in bir araca doniistiirmesi
iizerinedir. Yabancilara karsi gosterilen nezaket ve gorgii kuralart bir giivenlik saglama

stratejisidir (Giddens, 1994: 75-77; Giddens, 2010: 67-68).

Modern oncesi donemde giiven iligkisi topluluk, akrabalik ve arkadaslik baglari {izerinden
kurulmaktayken giinlimiizde bu giiven iliskisi informal igtenlik ve bu i¢tenligin sergilendigi onur
kuralar1 araciligi ile kurulmaktadir. Soyut sistemlerin gelismesiyle kisilik dis1 ilkelere ve

yabancilara duyulan giiven toplumsal yasamda énemli bir yer edinmektedir. Kisilik digilik, kisisel
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iligkilere baskin gelmekte ve bu dogrultuda kisisel iliskilerin sahici ve baglayici olma beklentisi
de degismektedir. Bagkalarina giiven duyma durumu herhangi bir akrabalik ya da topluluk bagina
sahip olmanin verdigi kisisel baglar lizerinde kurulmamakta, kisiler aras1 giliven iliskisi artik

bireylerin karsilikli cabalari sonucu insa edilmektedir (Giddens, 1994: 107-110).

2.1.3 Aidiyet iliskilerinde Yeni Goriiniimler

Aidiyet kavrami insanlarin bir yere ait olmay1 istemelerinin ardinda yer alan, hayatta kalma ve
kabul edilme motivasyonlarini tagiyan, insanin varolusunun kokeni ile temelden iliski kuran bir
kavramdir (Malone vd, 2012: 311). Aidiyet, bireylerin kendilerini iligskilendirdikleri unsurlar ve
bu unsurlarla kurduklari biitiinlesmedir. Bireyler toplumda ortak degerler ve anlamlar {izerinden
sahip olunan biling araciligi ile aidiyet kurabilmektedir. Kendini ifade edebilmek, anlatabilmek
ve anlasilabilmek aidiyet kurmanin temelinde yer almaktadir. Bu sayede bireyler giiven
gelistirmekte, ortak degerler etrafinda birlesmekte ve bir yere ait olma duygusuna sahip
olmaktadirlar. Ozellikle geleneksel toplumlardan giiniimiiz toplumlarina gelinceye kadar bireyler
cesitli yollarla ait olma ihtiyaclarini karsilamislardir. Bu aidiyetler bireylere dogustan dahil
olduklar1 sosyal ve kiiltiirel yapilar iizerinden verildigi gibi bireylerin kendi tercihleri araciligiyla

da sekillenmistir (Alptekin, 2011: 20-23; Ignatieff, 1994: 6-7; Hagerty vd; 1992: 173)

Baska bir ifade ile aidiyet farkli bicimlerde kendisini ortaya cikarabilmektedir. Bireylerin
mekanlara, sosyal konumlara (cinsiyet, ekonomik sinif, irk) ya da nesnelere duyduklari aidiyetin
yani sira dinamik bir yapiya sahip olan aidiyet, bireylerin kendilerini kolektif yapilarla kurduklart
duyusal baglarda ve kimlik anlatilarinda da ortaya ¢ikarmaktadir (Yuval-Davis, 2006: 199). Yani
bireyler olumlu ve duygusal anlamda onlar1 besleyecek olan aidiyet ihtiyaglarini sosyal iligkiler
ya da gruplar iizerinden baglanmalar kurarak gerceklestirebilmektedirler (Baumester ve Leary,
1995). Bu sayede sosyal iliskiler iizerinde diisiiniildiigiinde aidiyet bireysel (benlik) ile sosyal
olan (toplum) arasinda etkilesim kurmay1 saglamaktadir (May 2011: 363).

Aidiyet ihtiyac1 dnce Maslow ardindan Baumester ve Leary gibi sosyal psikologlarin 6nciil
adimlar ile sosyal bilimlerin mercegine girmistir (Gardner vd, 2000: 495). Evrimci bir bakig
acisindan hareket eden Baumesiter ve Leary (1995) bireylerin ait olma ihtiyaclarinin temel bir
diirtli oldugunu, bu ihtiyaglarin giderilmesinde kalict ve olumlu sosyal iligkiler kurmanin ve

gruplara dahil olmanin etkili oldugunu ifade etmektedirler.
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Aidiyet ihtiyaci karsilanmasi gereken temel bir motivasyon (Gardner vd 2000:486) ve ayni
zamanda bireyler i¢in bir “kabul edilme ihtiyacidir” (Carvallo ve Pelham, 2006: 96). Ait olma
ihtiyacinin karsilanamamasi bireylere olumsuz olarak yansimaktadir (Gere and MacDonald,
2010: 28). Pek ¢ok arastirmaci tarafindan aidiyet eksikliginin bireylerde depresyon, yalnizlik,
mutsuzluk gibi mental sorunlara yol acabilecegi ifade edilmistir (Nichols, 2008; Gere ve
MacDonald, 2010; Moeller vd, 2020; Shakespeare-Finch vd, 2017; Silva vd, 2015). Ayni sekilde
giiclii bir aidiyet iliskisinin bireylerin mental sagliklarina olumlu olarak yansidigi da pek ¢ok

calismada ortaya konulmustur (Caxaj ve Berman, 2010; Mahar vd , 2012).

Tarihsel siiregler icerisinde degisen toplumsal yapilar sonucu bireyler de farkli aidiyet algilarina
sahip olmaktadir. Geleneksel topluluklarda bireylere toplum tarafinda hazir bir sekilde verilen,
tiim toplum tarafindan benimsenen ve oldukca sade formasyonlara sahip olan aidiyet yapilar
giiniimiizde bireysel olarak insa edilmektedir. Giiniimiiz toplumlarinda artan sosyal hareketlilik
ve kitle iletisim aracglarmin varligi, bireyin c¢evresi ile girdigi sosyalizasyon siireglerini
cesitlendirmektedir. Bunun bir yansimasi olarak da aidiyet algilar1 daha karmasik ve ¢ogulcu bir

yapiya buriinmektedir (Cagirkan, 2019: 559-561).

Beck’e gore donlislii modernite doneminde yiikselen bireysellesme onciilliigiinde bati refah
devletlerinin smif, aile, cinsiyet rollerinde ¢oziilmeler yasanmistir. Bu ¢oziilme ve genelden
kopma durumu bireysellesmenin yiikselisi ve emek piyasasinin yeniden kurgulanmasi ile
gerceklesmistir. Emek piyasasinin varligi bireylerin geleneksel baglarla dahil oldugu yapilardan
uzaklagmasimi saglayarak bireylere sinifsal aidiyetlerinden kurtuldugu, is ve egitim alaninda
geciskenlik saglayabildi bir konum kazandirmistir. Kazanilan bu hareketlilik bireyin siifsal
aidiyetlerinden, aile, komsuluk, akrabalik iligkileri ve bolgesel birlikteliklerden bagimsiz pratikler
insa edebilmesine olanak saglamistir (Beck, 2011: 131).

Sonug olarak modern donem ve dncesinde bireylere hazir kaliplar halinde sunulan biyografiler
bireysellesme dolayis1 ile ortadan kalkmaktadir. Bireyler kendi tercihleri dogrultusunda
biyografilerini yenilenebilir bir seklide olusturmaktadir. Bu dogrultuda bireyler kimliklerini ve
aidiyetlerini de kapsayan yeni kararlar 6zelinde insa siire¢lerine dahil olmaktadirlar (Beck,
2011:205-207). Calismanin bir sonraki baghiginda degisen ve bireylerin tercihlerine birakilan yeni
aidiyet goriiniimleri heterojenlesmeye baslayan konsensus alanlari, sanal birlikteliklerin ortaya

¢ikist ve post-modern kimliklerin yiikselisi {izerinden aktarilmaktadir.
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2.1.3.1. Ortak Konsensus Alanlarinin Cokiisii

Post-modern tartigmalar ekseninde ortak konsensiis alanlariin ¢okiisii adeta yeni bir otorite
sOylemi olarak yer almaktadir (Connor, 2001:23-24). Lyotard ‘a gore post-modern durumda dil
oyunlar1 heterojenligi 6ne ¢gikmakta ve buna bagli olarak konsensus alanlar1 ¢okmektedir. Lyotard
konsensus alanlarimin ¢okiisiiniin dogmatik goriislerin ortadan kalkmasina ve 6zgiirliikler alaninin
acilmasina olanak sagladigini diistinmektedir. Oldukca indirgemeci goriinebilen bu yaklagim
konsensiis alanlariin baskic1 olabilen yanlarmma dikkat g¢ekmekte ancak konsensusun
genelliklerin, genel cikarlarin takip edilmesine bagli olarak hayati zenginlestiriyor oldugu
gercegini goz ard1 etmektedir (Best ve Keller, 2011: 214-217). Bu dénemde ortak anlam ve amag
dizgileri olusturmak oldukc¢a zorlasmaktadir. Ciinkii zaman par¢alanmig ve simdinin akigkanligi

igerisinde varlik kazanmakta, mekan ise merkezsizlesmektedir (Turan, 2011: 121)

Endiistrilesme siireci, yasanan gocler, niifus artigi, demokrasinin yiikselisi ve demografik olarak
farklilagan gruplarin etkilesime girmeye baglamasi ile hem niteliksel hem de niceliksel anlamda
bir cogulluk ortaya ¢cikmistir (Berger ve Luckmann, 2015: 55). Deger sistemleri ve anlam stoklari
toplumda yer alan biitiin bireyleri kapsama konusunda islevsiz kalmaktadir. Bireyler ortak deger
sisteminden uzakta ¢ogul gerceklikler icerisinde yagamaktadir. Her bir bireyin yasam kurgusu
icinde yasadig1 anlam sistemine gore sekillenmekte ve farklilagsmaktadir (Berger ve Luckmann,
2015: 44-45). Bu modern ¢ogulculuk sonucu diinya, yasam, bireysel kimlikler ve toplum rolativist
yorumlar iizerinden pargcalanmaya baglamaktadir. Bu yasananlar bireyler agisindan bir
Ozgiirlesme alan1 a¢sa da bir diger yandan anlamlandirma yapma zorunlulugu bireyler tizerinde

baski yaratmaktadir (Berger ve Luckmann 2015: 60).

Toftler’a gore ikinci dalga toplumlarina hakim olan yiginsallik, ligiincii dalga toplumlarina gegisle
birlikte etkisini kaybetmeye baglamistir. Yiginsalligin ortadan kalkmasiyla toplum igerisinde
farkliliklar ve ¢esitlilikler hakim olurken ortak gorlisler ve paylasim alanlar1 dagilmaktadir
(Toftler, 1981: 464-465). Yasanan bu diizen kaybi ve toplumsal degismeye bagl olarak yikilan
yapilar bireylerin diinyasinda anlam kaybi yasanmasina neden olmaktadir. Oysa yapinin varligi
etrafinda sekillenen sabit dayanak noktalari sayesinde bireyler bir diizen olusturabilmekte,
toplumla saglikl1 bir iligki kurabilmektedirler. Var olan bu ¢ogulluk icerisinde ise yap1 ve anlam

olusturabilmek oldukg¢a zorlagsmaktadir (Toffler, 1981: 423-430).
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Artik bireyler bir sorun karsisinda birleserek bir araya gelememektedir. Bireylerin yasadigi
sorunlar birbirine benziyor olsa da bireyler ortak bir c¢ikar etrafinda birleserek bir biitlinliik
saglamay1 bagaramamakta tek baslarina sorunlartyla miicadele etmektedirler. Artik kurulmus olan
ortakliklar bile bireyin hayatta yalniz oldugu ve herkesin sorunlarla tek basina yiizlesiyor oldugu

gercegini ortaya koymaktadir (Bauman, 2005: 64-65).

Van Dijk (2018: 71-72)’a gdre ag toplumunda kitle toplumuna hdkim olan genis aileler,
topluluklar, biiyiik biirokrasiler yikilmis ve pargalamaya baglamistir. Ag toplumunda Slgek bir
yandan kiiciilmekte bir yandan da genislemektedir. Bireyler hem daha homojen ve kii¢lik gruplar
Ozelinde kendi yagamlarini tasarlamakta hem de is boliimdi, kisiler arasi iletisim ve kitle iletigim
araclari etkisini arttirmaya devam etmektedir. Ag toplumunda kitle toplumuna kiyasla ¢ok daha
daginik, parcalanmig ve birbirleriyle temas etmeyen sosyal iligskiler kurulmaktadir. Kitle
toplumlarinda aile, mahalle ve topluluklar iizerinden kurulan yogunlagmis temaslar artik
azalmaktadir. Temas yogunlugu azalmakta ama bireyler kendi tercihleri dogrultusunda temas

etmek istedikleri aglara yiiksek oranda ulagabilmektedir.

Bir diger yandan internet bireyler arasi sosyal iliskilerde bireysellesmeyi etkin kilmaktadir
(Castells, 2020:188). Bireyler kendi kontrolleri disinda sekillenen dis diinyaya bir tepki
gostererek, kendi hayatlarini anlayabildikleri alanlar {izerinden tasarlamaya yonelmekte ve bu
dogrultuda kiiciik 6l¢eklerde bir hayat kurma pratigini hayata gecirmektedirler (Van Dijk, 2018:
246). Bireylerin yoneldigi ve kiiclik dlgcekte kurdugu yasam pratikleri enformasyon iletisim
teknolojilerinin ~ Onciiliigiinde sanal ortamlara yonelmektedir. Bir sonraki baglikta
detaylandirilacag: tizere sanal ortamlarda bireylerin dahil oldugu topluluklar, alt kiiltiirler ve sanal

kimlikler yeni aidiyet goriiniimlerini olusturmaktadir.

2.1.3.2. Sanal Birliktelikler

I¢inde yasadigimiz giiniimiiz diinyasinda gercekliklerden uzaklasma ihtiyac1 ve bu ihtiyaca bir
cevap arama On plana ¢ikmaktadir Teknoloji, bireylere diinya ile dogrudan temas kurmaya
korktuklart noktada onlar1 oradan uzaklasarak yeni bir gergeklik sunma imkani yaratmakta,
bireysel ya da kolektif bazda bireyin ruhsal ihtiyaglarina bir karsilik vermektedir. Farkli bir
sekilde ifade etmek gerekirse teknoloji bireylerin diinya karsisinda duydugu korku ve giivensizlik
karsisinda bir kalkan gorevi gérmekte ve bireye korkularindan uzaklasacag: bir alan agmaktadir.

Sanal ortamlar aracilig1 ile agilan bu alan, bireylerin i¢inde yasadig gercekligin diizensizliginden,
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beklentilerin karsilamamasindan ve toplumsal hayatta yiizlesilen sorunlardan kagmak i¢in yeni
gerceklikler kurma imkan tanimaktadir (Robins, 2013: 34-43). Artik sanal ortamlar ve sanal bir
yasam gercek diinyanin duvarlarini, siirlarii ve kisitlamalarini yikmaya olanak tanimaktadir
(Robins, 2013: 51). Bireyler de bu olanaklardan hareketle hayatlarini yeniden diizenlemektedir
(Rheingold, 1996: 414).

Teknolojinin gelisimi giindelik hayatin ve sosyal sistemin devamlilig1 i¢in gereklilik haline
gelmektedir. Bu durum daha karmasgik sosyal iletisim kanallarinin ortaya ¢ikmasinda 6nemli bir
etken olmaktadir. Bilgi ve Iletisim teknolojileri (BIiT’ler) araciligi ile internetin bireyleri
birbirlerine siiper baglantili hale getirmesi sosyal yasam deneyimlerinin pek ¢ok farkli yagamla
temas etmesi ve i¢ ice gegmesi ile sonuglanmistir. Bu durum ayni sekilde ortak noktalar 6zelinde
bir araya gelme imké&ni bulan birey ve topluluklar1 da ortaya ¢ikarmistir (Chayko, 2018: 6-7).
Sosyal aglar araciligi ile sosyallesme artmakta ve ¢ok daha kolay hale gelmektedir. Sosyal aglar
sadece arkadaslik ve sohbet iligkisi olarak kurulmamakta ayni zamanda egitim, ticaret, eglence,
saglik vb gibi pek c¢ok alani i¢inde barindirmaktadir. Sosyal aglar deneyim paylagimi yapilan
yasayan mekanlardir. Bu durum ¢ok daha biiyiik ¢apli bir doniisiimi, kiiltlirel doniisiimii ortaya
¢ikarmaktadir. Bu yeni iletigim ortami1 6ziinde zamanin ve mekanin asildigi ve deneyimlerin her
seferinde yeni ag boyutlarini yarattigi bir diinyadir. Bir yandan fiziksel hayatlarin1 yasayan
insanlar bir yandan da sanal hayatta sosyallesmeye devam etmektedir (Catells, 2016: 12-13).
Yasanan bu teknolojik gelismeleri kiiltiirel ve siyasal baglamla birlikte degerlendirmek
gerekmektedir. Diinyanin gecirdigi degisime bagl olarak cemaat ve aidiyet yapilari da
degismekte, yeniden insa edilmektedir. Kiiltiirel ve cografi alanda bireyler arasi1 temaslar arttig1
gibi gercek diinyadan ayn diisiiniilemeyen sanal diinyalarda da bu temaslar artmaktadir (Robins,

2013: 164-165).

Rheingold’a gore sanal ortamda toplumsal ortaklik duygusu saglanabilmektedir. Yani gercek
diinyada kaybedilen degerler bireylerin cografi engelleri agarak sadece ilgisel ortakliklar 6zelinde
birlestigi sanal cemaatler ile yeniden insa edilebilmekte ve ger¢ek diinyanin sorunlarina sanal
alanda karsilik bulunmaya c¢alisilmaktadir. Teknolojinin giinliikk hayata bu kadar dahil olmasi
toplumsal iliski bi¢imlerini de etkilemektedir. Artik diger insanlarla kurulan iligkilerin ¢ok daha
zor ve belirsiz hale gelmesi ve birliktelikler kurmanin gittikce zorlasmasma bagli olarak
dayanigsma bi¢imlerinde de degisimler yasanmaktadir. Modern dénemden farkli olarak toplumla
tam anlamiyla bir biitiinliik kurmanin yerini ortak ilgiler ve yasam tarzlar1 6zelinde kurulan
topluluklar, cemaatler ve kabileler almaktadir. Bu degisen dayanisma bigimleri igerisine giren

sanal birliktelikler ise bir toplum olmaktan ziyade cemaat olusturma mekanlar1 olarak
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degerlendirilmektedir. Bu topluluklarda alternatif bir toplum yerine topluma bir alternatif liretme

cabasi 6ne ¢ikmaktadir (Robins, 2013: 168-171).

2.1.3.2.1. Sanal Topluluklar

Modern donemde baglayan bireysellesmenin ve teknolojik gelismelerin toplumsal hayati
doniistiirdiigii noktalar icerisinde topluluk yapilari da yer almaktadir. Internetin actigi yeni
sosyalizasyon alanlar1 sosyal iligkilerin kuruldugu, zamandan ve mekandan bagimsiz bir araya
gelen topluluk ve kiiltiirlerin etkilesime girdigi topluluk olusturma alanlarina doniismektedir. Bu

alanlar sanal topluluklar ya da online topluluklar olarak adlandirilmaktadir (Aydemir, 2011: 78)

Sanal topluluklarin ortaya g¢ikiginda teknolojik gelismelerin bloglar, Wikiler ve sosyal ag
sitelerinin hayata ge¢cmesine imkéan tanimast Web 2.0 tasarimi onciil olmaktadir. Bireylerin
internette katilimlarinda aktif ve belirleyici bir rol oynamalarina paralel olarak Web 2.0 tasarimli
siteler bireylerin yaraticiliklarini kullanabilecekleri dinamik bir hareket alan1 saglamaktadir (Fu
vd., 2008: 675-676). Web 2.0 konsepti yeni bir yazilim ya da programlama dili degil yeni bir
tasarimdir. Web 2.0 konsepti sayesinde internet siteleri daha dinamik, kullanici dostu ve sik bir
tasarima sahip olmaktadir. Bu durum ise sosyal aglarin kullanim performansini arttirmakta ve
sosyal aglarda pek ¢ok insanmn bir araya gelebilmesine olanak saglamaktadir. Ornegin
Facebook.com, Youtube.com, Myspace.com Web 2.0 tasarimindan hareketle olusturulmus sosyal
ag sitelerinin dnemli 6rnekleri arasinda yer almaktadir (Mestgi, 2009: 589-590). Farkli teknolojik
Ozeliklere sahip binlerce sosyal ag sitesi bulunmaktadir. Web tabanli hizmet veren bu sitelerde
mobil baglanti kurabilmek, blog yaratabilmek, video ve fotograf paylasimi yapabilmek
miimkiindiir. Bu sitelerde hem birbirlerini tanimayan insanlar ortak ilgi alanlar1 ve diinya goriisii
etrafinda bir araya gelmekte hem de farkli gruplar ayni site iizerinden etkilesime gegmektedir

(Boyd ve Ellison, 2007: 210).

Enformasyon iletisim teknolojilerinin 6n ayak oldugu yeni tiir iligkilerde bireyler sanal ortamlarda
cemaatler kurmakta ve bu sekilde toplumsallagmaktadir (Vatandag, 2020: 22-23). Sanal topluluk
kavrami farkl sekillerde tanimlanan bir kavram olmasina karsin kavrama dair sahip olunan ortak
nokta sanal topluluklarin iletigim teknolojileri ile gelisen, zaman ve mekana bagli olmayan bir
yapiya sahip olmasidir. Sanal topluluk kavrami ilk kez Howard Rheingold’un “Virtual
Communities: Exchanging Ideas through Computer Bulletin Boards” adli makalesinde

kullanilmigtir (Haberli, 2012: 122-125). Rheingold (2008: 3) sanal topluluklari; bilgisayar aglari
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araciligryla fikir ve kelime paylasimi yapilan, yiiz ylize goriisebilen ya da yiiz ylize goriisme

ihtimali olmayan kisilerden olusan gruplar olarak tanimlamaktadir.

Rheingold (1996: 414; 2008: 4-5)’a gore sanal topluluklar, bireylerin diger insanlarla bir araya
geldiginde ne yapiyorsa onu yapabildigi yerlerdir. Yani sanal topluluklarda bireyler bagkalar1 ile
sohbet edebilir, tartisabilir, asik olabilir, duyusal destek alabilir, oyun oynayabilir, entelektiiel
paylasimlar ve dedikodu yapabilir. Sanal topluluklarin ayirici niteligi tiim bunlarin kimligin,
bedenin, mekanin ve zamanin 6tesine gegebilen bilgisayar ekranlari {izerinden yapilmasidir. Es
zamansizlik, iletisimin yiiz yiize olmamasi, yliz ifadesi ve beden dilini gérememekten kaynakli
iletisim sorunlarinin yasanmasi bu topluluklar i¢in dezavantaj olarak goriilmektedir. Ama sanal
topluluklar1 geleneksel topluluklarla karsilagtiran Reingold, sanal topluluklarda bireylerin
dogrudan kendi ilgi alanlarina sahip olan yerlere ve kisilere ulasabilmesini ve insanlarin dnce
karsilasip sonra tanigma asamasina ge¢me imkanina sahip olmasini bir avantaj olarak

degerlendirmektedir.

Sanal cemaatler eski ve mekansal anlamda sinirli cemaat tipiden farklilagsan ama ondan geri
kalmayan bir sosyal etkilesim alani sunmaktadir (Castells, 2020: 181). Cevrimigi iletisim
saglayan sanal cemaatler mekan sinirlarini asarak bolgesel olanla iletisim kurma zorunlulugunu
ortadan kaldirmaktadir (Castells, 2020: 169). Bu durumda topluluklar artik fiziksel mekanlar
iizerinden degil sosyal aglar lizerinden olusmaktadir. Fiziksel ¢evrenin Otesine gecerek sosyal
iligkiler kurma imkan1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu iliskilerin gerceklestigi cyberspace pek ¢ok insanin
bilgi paylastigi, karsilikli ilgileri etrafinda tartistii, oyunlar oynadigi, is ylriittiigli bir “’eve”
benzemektedir (Kollock ve Smith, 1999: 16-17).

Sanal topluluklarda bir araya gelen insanlar cyberspace iizerinden birbirleri ile iletisim
kurmaktadirlar. Cyberspace’de yeterli sayida insan bir araya geldiginde sanal topluluklar ortaya
cikmaktadir. Bu, bedenlerin geride kaldigi kelimelerle kurulan bir iletigim tiiriidiir (Rheinggold,
1993: 57-58). Cyberspace (siber-uzam) sanal mekan icerisinde yer alan, toplumsal bir mekan
olma ozelligi gostermektedir. Siber-uzam igerisinde birey bilgisayar ve elektronik ortam

iizerinden iletisime gegerek deneyim ortakligi kurabilmektedir (Timisi, 2003:147: 152).

Sanal ortamlar, fiziki mekandan bagimsiz cyberspace iizerinden kurulan yeni iletigim
ortamlaridir. Bu ortamlarda bireyler kendi ilgileri dogrultusunda yer almakta ve benzer ilgilere

sahip kisilerle bir topluluk olusturmaktadir. Bu topluluklarin en 6nemli 6zelligi bireyin fiziki



35

sosyal cevresinde bulamadig1 ortakliklar1 sanal bir ortam iizerinden saglayabilmesidir. Bu durum
ise sosyal farklilasmanin arttig1 ve ortak anlam ¢izgilerinin siliklestigi bir ortamda bireyin ¢ok
daha 6zgiil ilgilerle ¢evrelenen mikro birlikteliklere katilmasia imkan tanimaktadir. Calismanin
bir sonraki basliginda sanal topluluklarda birliktelik kurma patiklerinin geleneksel topluluklardan
ayrilan ve postmodern goriiniimler kazanan yapis1 yeni kabilecilik olgusu {izerinden

aktarilmaktadir.

2.1.3.2.2. Yiikselen Kabilecilik Olgusu

Post-modern séylem 6zgiirliik olgusu iizerinden bireyin s6z sdyleme hakkinin ortaya ¢iktigi ve
giiclendigine vurgu yapmaktadir. Ozellikle Lyotard i¢in postmodern durumda ortaya cikan
epistemojiye yoneltilen elestiriler ve sorgulamalar bireylerin 6zgiirlesmesine imkan taniyan
soylemleri de iiretmeye olanak tamimaktadir (Saylan, 2002: 295-296). Ozgiirliik kavrami aym
zamanda giivenlik kavramiyla ¢atisan degerler kategorisinde yer almaktadir. Takas mantigindan
hareketle post-modern insanlar bazen giivenliginden feragat etmek durumunda kalmakta ve
giivenlik arayisi amaciyla cemaate yonelmektedir (Bauman, 2016: 11; 2013: 10). Modern
donemde bireyin cemaatgi baglardan kurtuldugunu ifade eden bireysellesme kavrami giiniimiizde
bireysellesmenin bir se¢gimden ¢ok kadere doniismesi nedeniyle Ozgiirlesme alanini temsil

etmemektedir (Bauman, 2005: 61-63).

Sosyal hayat icerisinde gilivenilecek insan azligi, kurumlarm baskisi ve hayatin igine isleyen
rekabet ortami cemaatlerin varligin1 6nemli hale getirmektedir. Cilinkii bireyler cemaat icerisinde
kendilerini giivende hissetmekte, yardim istegine karsilik alabilmekte, dalga gec¢ilme kaygisi
olmadan kendilerini ifade edebilmekte ve anlasilabilmektedir. Bireyler boyle bir ortam igerisinde
kendilerini rahat hissetmektedirler. Kisacasi bireylerin cemaat arayis1 giivenlik arayisina bir cevap
(Bauman, 2016: 8-11) ve toplumsallik ihtiyacini giderebilmek i¢in bir ¢abadir (Vatandas,
2020:29).

Bu baglamda post-modern tartigmalar ekseninde donem bireyciligin yiikseldigi, bireylerin sosyal
baglardan kurtuldugu ve kendi varligimi ve farkliligini sergileyebildigi bir ¢cag olarak tanimlasa
da sosyal ¢oziilmelerin ve asir1 bireyciligin ortaya ¢ikisi gibi goriinen bu siireg aslinda bireyciligin
sonunu hazirlamaktadir. Bireyciligin bu yiikseliginin ardinda ge¢ modern dénemin kisa izleri yer
almaktadir. Bu donemde bireyciligin aksine kabilecilik de yiikselmeye baslamistir. Yiiz yiize ya

da sanal yollarla olusturulan kabileler ya da post-modern topluluklar bir bakima modern dénem
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oncesi toplumlarinin arkaik degerlerini biinyesinde tasimaktadir. Ancak bu arkaik degerler var
olus dinamikleri bakimindan modern dénem oncesi toplumlarindan farklilasan yanlara sahip
olmaktadir. Modern toplum sosyal guruplarin bir aradaligi, sosyo-profosyonel kategoriler ve
sosyal smiflar iizerine sekillenirken, post-modern toplumlar duygusal baglar, ortak alt kiiltiirler,
mikro gruplar ve yasam vizyonu iizerine kurulmaktadir. Bu dénemde yer alan topluluklar oldukca
istikrarsiz, mikro, titkketim patiklerinin 6ncelendigi bir yapidadir. Bu topluluklarda bireyler yasam
tarzlar1 6zelinde bir araya gelmektedir. Bu yeni tiir post-modern topluluklar1 bir arada tutan
ortakliklar paylasilan duygular, yasam tarzlari, yeni ahlaki inanglar ve tiikketim aliskanliklaridir.
Bu topluluklar herhangi bir modern toplum sabitlik parametresine sahip olmaktan uzak, oldukg¢a
mikro, istikrarsiz ve duygusal bir yapidadir. Bir aradaliklan yalnizca sembolik ve ritiiellik
bagliliklara aittir. Akigkanlardir. Bu topluluklar iiyelerine boyun egdirecek yiiriitme giiciine sahip
degillerdir. Herhangi bir komsuluk bagi bu topluluklarda gegerli degildir. Mekansallik anlaminda
bir arada bulunmalarina ya da yiiz yiize gériismelerine gerek yoktur. Teknolojik iletisim araglart
araciligryla sanal kabileler iizerinden temsil edilebilmektedirler. Post-modern bireyler pek ¢ok
kabileye, farkli maskeler ve roller iizerinden iiye olabilmektedir. Bu durum modern dénemin
aksine bir siniflandirma yapma durumunu oldukga zora sokmaktadir. Modern dénemde toplumsal
siniflara iiye olmanin getirdigi statiiler yerine bireyler artik post-modern kabilelerde esnek ve

dinamik konumlar 6zelinde yer alabilmektedir (Cova, 1997: 301; Cova 1996: 18-19).

Kabile kavraminin yani sira postmodern kabileler kavrami oldukca 6zel bir tanimlamadir
(Maftesoli, 2016: 742) Maffesoli yeni kabilecilik (neo-tribe) anlayiginin yiikseldiginden
bahsetmektedir. Maffesoli, burada s6z konusu olan kabile kavraminin antropolojik kabile
kavramina indirgenmemesi gereken daha metaforik bir anlama sahip oldugunu belirtmektedir.
Elbette kabilecilik durumu ¢agdas toplumlarin arkaik olana donmesine gonderme yapmaktadir.
Ancak yeni kabileciligin 6zgiin yani aidiyet duygusu ve ortak zevkler 6zelinde belirli bir tarz
paylagmaktan gelmektedir. Maffesoli giiniimiiz toplumlarinda sosyal mozaigin pek ¢ok farkli
kabilecilikten olusacagini ve bu durumun heniiz baslangi¢c asamasinda oldugunu diistinmektedir.
Teknolojik gelismelerin ve Twitter vb gibi pek ¢ok topluluk olusturma sitelerinin onciiliik ettigi
bu yap1 mizik, spor, din, tiiketim, cinsellik gibi ¢esitlenen ortak ilgi paylasim alanlarindan
olusmaktadir (Tyldesley, 2013: 112). Calismanin bir sonraki basliginda bireylerin sanal ortamda
ilgi alanlari, yasam bic¢imleri ve sembolik tarzlar 6zelinde bir araya gelerek dahil oldugu alt
kiiltiirler ele alinmaktadir. Teknolojik devrimler sonucu degisen toplumsal iliski bi¢imleri alt
kiiltiirler tizerinde de etkili olmaktadir. Sanal ortamlarin gelisimiyle sanal topluluklarda kurulan

ortakliklar alt kiiltiirel ilgiler 6zelinde de kurulmaktadir. Bu alt kiiltiirler sanal ortamlarin yarattig1
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geciskenlik, dinamiklik ve cesitlilik {izerinden geleneksel alt kiiltiirlerden ayrilan post-modern

ozellikler ¢cizmektedir.

2.1.3.2.3. Alt Kiiltiirlerin Yiikselisi

Sosyolojik anlamda alt kiiltiir kavrami genglik-ergenlik, sug, kentlesme ve sinifsal farkliliklar
ozelinde ele alinan genis bir kavramdir. Alt kiiltiir kavrami toplumun genelinden farklilagan
degerler, norm sistemleri, adet ve anlayislara sahip kiiciik etnik ya da bolgesel gruplar
nitelemektedir. Ayn1 zamanda 6rnegin bir akran grubunun bir araya gelmesi gibi daha kiiciik ve

gecici gruplara da atifta yapmaktadir (Yinger, 1960: 625-627).

Alt kiiltiir kavrami toplumun hakim kiiltiiriiniin deger ve temsillerinin aksine kendine 6zgii
degerleri, sembolleri ve anlayiglart olan ve bu degerlerin alt kiiltiir iiyeleri tarafindan
benimsenerek yasam tarzina ¢evrildigi topluluklari ifade etmektedir. Bu topluluklar ayni zamanda
temelde kendi farkliliklarini ortaya koyarken toplumun biitiiniine ait ortak deger ve normlarla
catismamaktadir (Dogan 1994: 108-109). Baska bir ifadeyle alt kiiltiirler hakim kiiltiir ile degerler
bazinda farklilagsa da ayn1 zamanda hakim kiiltiiriin normlarindan etkilenebilmekte ve hakim
kiiltiir ile zitlagmamaktadirlar. Karsit kiiltiirler ise hakim kiltiiriin karsisinda yer almakta, temel
degerler konusunda g¢atigma, ayrim ve celiski i¢inde bulunmaktadirlar (Yinger, 1960: 629).
Kisacasi1 alt kiiltiirler, karsit kiiltiire donligmeden, iginde bulunduklart toplumun hakim
kiiltiirtinden farklilasan deger ve ilgilere sahip olmakta ancak toplumun biitiiniiniin benimsedigi

deger ve normlarla catigmayip, uyumlu olmaktadirlar.

Alt kiiltiirler iizerine gergeklestirilen kuramsal c¢aligmalar ii¢ ayr1 bolim iizerinden ele
alinmaktadir. Ilk olarak Amerikan Chicago ekolu alt kiiltiirleri kentlesme ¢alismalarindan yola
cikarak sapma gosteren gruplar olarak ele almaktadir. ikinci olarak Ingiltere’de bulunan
Birmingham Cagdas Kiiltiirel inceleme Merkezi alt kiiltiirleri is¢i smifi kokenli genclik alt
kiiltiirleri 6zelinde ele almaktadir. Bu alt kiiltiirler hakim kiiltiire bir elestiri araci olarak

gorililmekte 6zglin ve aykiri tarzlari 6zelinde temsil edilmektedirler.

Birmingham Cagdas Kiiltiirel Inceleme Merkezi temsilcilerinden Dick Hebdige alt kiiltiirleri
hakim kiiltiirden farklilasan genglik kiiltiirlerinin bir araya gelisi olarak tanimlamaktadir. Bu
kiiltiiler hakim kiiltiirden ayrilsa da toplumsal biitiinlik aginin diginda yer almamaktadir. Alt

kiiltiirin temsil edilmesinde tarz ve stil olduk¢a 6nemlidir. Bu sembolik ifade bi¢imleri ortaklik
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kurma stratejisi olarak kullanilmaktadir (Hebdige 2004). Hebdige’ye gore alt kiiltiirler agiktan
hakim kiiltiirii yikmaya ¢aligmamakta ama tarz, stil ve giyim gibi belirli tiiketim araglarini da

kullanarak kendi kiiltiirel anlamlarin1 yansitma yolu aramaktadirlar (Eng, 2002: 7).

Ucgiincii olarak post alt kiiltiir kuramlar: alt kiiltiirleri; kiiresel ve yerel unsurlari i¢ i¢e ge¢mis bir
sekilde kullanan, yeni miizikler ve kiiltiirel zevkler etrafinda sekillenmis gruplar {izerinden ele
almaktadir (Muggleton ve Weinzierl, 2003: 3). Sarah Tornton, David Muggleton, Andy Bennett
gibi temsilcilere sahip bu kuramsal yaklagim alt kiiltiirleri temelde dagilan, tiiketime kayan, ¢ok
parcali topluluklarin post-modern diinyada olusturdugu yepyeni anlati bigimi iizerinden

tanimlamaktadirlar.

1970’11 yillara kadar ayriks: stiller ile kendisini ortaya koyan alt kiiltiirler 1980 ve 1990’11 yillar
itibari ile pek ¢ok farkli stilin bir arada bulundugu ¢ogul, melez ve pargalanmis bir yapi lizerinden
varlik gostermeye baglamistir. Bu donemdeki alt kiiltiirler, modern dénemde sinirlar1 ve ideolojisi
belli olan, smif, cinsiyet ve etnisite ile bag kuran alt kiiltiir temsillerinin aksine kurallardan ve
ideolojilerden bagimsizca bireylerin hareketlilik saglayabildigi tiiketici bir yapiya biirlinmektedir
(Muggleton, 2002: 47-48). Genglik tarzlarinda artan bu pargalanma nedeni ile 1980 sonrasi alt
kiiltir calismalarima odaklanan genglik sorunlart artitk post-alt kiiltir adi ile
kavramsallastirilmaktadir. Post-alt kiiltiirel analizler miizik zevki, tarz ve kimlik arasindaki
iligkinin kirilmaya ve akicilasmaya baslamasiyla alt kiiltiirel ayrimlarin da degistigini iddia
etmektedir (Bennett ve Harris, 2020: 11). Post-alt kiiltiirel ¢alismalar alt kiiltiirii scene, neo-tribe
ve life stile kavramlar iizerinden tamimlamakta ve Birmingham Cagdas Kiiltiirel Inceleme
Merkezi’nin 6ne ¢ikardigi sinif temelli alt kiiltiirel yaklagimlara karst ¢ikmaktadirlar (Shildrick
ve MacDonald, 2006: 125).

Bu dogrultuda Bennet (1999: 599) genglik, miizik, tarz ve kimlik kavramlarinin sinif temelli alt
kiiltiir baglaminda ele aliniyor olmasina itiraz etmektedir. Bennet, alt kiiltiir kavraminin sosyal
siniflara bagl olmadigini ifade etmekte ve bu goriisiin modern dénemde yer alan kimligin insa
edilmeyip verili oldugu, akigkan degil de sabit oldugu doneme atif yaptigini belirtmektedir.
Bennet bu bakimdan Birmingham Cagdas Kiiltiirel Inceleme Merkezi’nin alt kiiltiirlere bakis

agisina bir elestiri getirmektedir.

Artik glinlimiiz genglik kiiltiir ¢aligmalar alt kiiltiirleri daha bireysel yasam tarzlar1 ve tiiketim

kiiltiiriine dayal1 gegici birliktelikler lizerinden ele almaktadir. Bu teorik ¢aligmalar alt kiiltiirel
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gruplarin icerisindeki akiskanliga, tutarsiz sdylemsel birlikteliklere ve genclik kimliklerinin stabil
olmayan, ¢oklu yapisina yonelmektedirler. Bu yaklagimlar post-modern teorik bir bakis acisindan
hareketle genclerin sosyal boliinmelerden bagimsiz olarak parcalanmis ve bireysellesmis
kimlikler {izerinden kendilerini ifade ettiklerini varsaymaktadir (Torkelson, 2010: 58; Shildrick

ve MacDonald, 2006: 125).

Enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisimi ile internetin yayginlik kazanmasi bireylerin alt
kiiltiirlere dahil olma bigimlerini de degistirmektedir. Bu dénemde genglik alt kiiltiirlerinin
incelenmesinde sadece miizik degil internet tabanli etkilesime gegen alt kiiltlirler de One
¢ikmaktadir. Bu bakimdan internet alt kiiltiirlerin tanimlanmasinda yeni bir alan agmaktadir
(Williams, 2006: 173-175). Internet tabanl alt kiiltiirler miizigin merkeze alindig1 alt kiiltiirlerden
farkl1 6zellikler gostermektedir. Stil ve direnisleri miizik tizerinden degil kiiltiirel alan ve aidiyet
arayislari lizerinden temsil edilmektedir. Bu alt kiiltiirler teknoloji gelistikge ve kiiltiir ana akima
yaklagmaya basladik¢a daha goriiniir olmaktadir (McArthur, 2008: 69). Artik internet araciligi ile
online ve yiiz yiize etkilesim sinirlar1 agildig1 gibi ana akim kiiltiir ve alt kiiltiir arasindaki sinirlar

da asilmaktadir (Williams 2006: 194-195).

Caligmanin bir sonraki basliginda yeni aidiyet iligkilerinin heterojenlesme, sanal birliktelikler ve
alt kiiltiirler igerisinde goriiniim kazanan nihai noktasi olarak post-modern kimliklerin yiikselisi
ele alinmaktadir. Post-modern kimlikler mikro, akiskan ve bireysel yapilar1 dolayisiyla geleneksel
donemden farklilagarak, bireylerin ingsa siireclerine dahil oldugu yeni aidiyet goriiniimlerini

yansitmaktadir.

2.1.3.3. Post-Modern Kimlikler: Akiskan Mikro Kimlikler

Kimlik kavrami sosyal bilimler tarihinde psikoloji, sosyoloji, felsefe ve antropoloji gibi pek ¢ok
farkli disiplinin ¢alisma konular1 arasinda yer almaktadir. Bu disiplinler kimlik kavramina
ortaklasa bir tanim getiremese de kimlik; temelde bireylerin “’ben kimim?”’ sorusuna verdikleri
cevaplar hakkindadir (Aka, 2010:17). Bu noktada bireyin kim oldugu sorusuna verdigi cevap bir
yandan bireyi digerlerinden ayiran bir 6zellik gosterirken diger yandan da bireyin kolektif
baglarla kurdugu ayni/benzer olmay1 temele koyan sosyal gruplarla 6zdeslesmesini ve bu gruplar
araciligi ile kendini tanimlamasini da kapsamaktadir (Buckingham, 2008:1). Baska bir ifade ile

kimlik bireysel ve toplumsal olanin bir biitiin olarak bireyde toplanmasina gonderme yapmaktadir
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(Deaux, 1994:1). Bu dogrultuda kimlik, bireysel ve sosyal boyutu iizerinden ikili bir yapiya
sahiptir (Mese, 1999:1-).

Aidiyet ve kimlik degisebilen, vazgecilebilen ve sonsuza kadar sabit kalmayan kavramlardir.
Kimlik kavrami en basta ve bir kereligine insa edilip, sonrasinda o kimligin istikrar1 i¢in miicadele
edilen bir yap1 olarak sunulmaktadir. Ancak kimlik anlam1 geregi icerisinde eksiklik, kirilganlik

ve istikrarsizlik barindirmaktadir (Bauman, 2017: 20-25).

Modern dénemde bireysellige vurgu yapan kimlik kavrami, bireylerin kendi secim ve tercihleri
Ozelinde insa edilmektedir. Modern donemde adeta bireyselligin disavurumunu temsil eden
kimlikler, modern dénem sonrasi belirsizlik kaynakli pargalanmis, kolayca giyilip ¢ikarilabilen,
Ozgiirce segilebilen bir yapiya biirinmektedir. Bu donemde insa edilen post-modern kimlikler
imajlar etkisi altinda tiiketimin ve bos zaman etkinliklerinin etrafinda sekillenmektedir. imaj ve
gorilintiglerin etkisi ile olusturulan bu kimlikler ¢coklu, hareketli, degisken ve buna bagli olarak
stirekli bir olus halindedir. Degisime ugrayan kimlik kavrami farkliliklari, ¢ogulluklar ve
akiskanligi 6ne ¢ikaran alt-kimlik, iist-kimlik, ¢ok kiiltiirliiliik ve sanal kimlik kavramlari 6zelinde
sekillenmektedir. Bu kimlikler pargali, akigkan, her an degisebilir, istenildiginde terk edilebilir ve
yeniden insa edilebilir bir yapidadir (Karaduman, 2010: 2888-2897). Ozellikle Bauman degisen
kimlik kavrami Ozelinde toplumsal yapida ortaya cikan gelip gecicilik, akigkanlik ve
parcalanmaya dikkat cekmektedir. Modern donemde kimlik insa etmeye verilen Onem
degismektedir. Artik bireyler sorunsuzca uzun siire tasiyabilecekleri bir kimlik bulmakta
zorlanmaktadirlar. Ciinkii hayatin akigkanligi ve degisim hiz1 igerisinde istikrarli ve giivenle
stirdiiriilebilir kimliklerdense duruma gore degisebilen kimliklere ihtiya¢ duyulmaktadir
(Bauman, 2013). Bireyler de bu donemde 6zenle insa edilen kimliklerin bosa ¢ikmasi gibi
risklerle karsilagmaktansa artik iizerlerine yapismayan, kolayca giyilip cikarilabilen kimlikler
aramaktir (Bauman, 2014:125-126). Bu durumun nedeni olmasa da sonucuna bagli olarak
gelisen internet tabanli iletisim bireylere bu akiskan yapi igerisinde kimlikleri ile dolagim saglama

imkan1 tanimaktadir (Bauman, 2017: 109).

Ozellikle yeni sanal kimlik alanlar1 post-modern dznelerin gdzlemlenebildigi bir alandir. Bu
alandaki 6zne pargalanmis, ¢ogul ve merkezsiz bir yapida var olmaktadir. Sanal ortamlarda
kimlikler fiziksel diinyada degistirilemeyen ozelliklerin yapay alanda yeniden olusturulmasi

bakimindan 6nem kazanmaktadir. Bu yenilige teknoloji dnciiliik etmektedir. Yeni teknolojiler
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sayesinde olusturulan kimlikler banal, hareketli ve kesfedilen kimliklerdir (Robins, 2013: 152-
155).

Online ortamlarda olusturulan kimlikler ¢coklu ve esnek bir forma sahip olmaktadir. Bireyler
kendilerini farkli ortamlarda kullanilabilen ve degistirilebilen kullanici adlari ile ifade etmektedir.
Rol yapma oyunlari, haber biiltenleri, sohbet odalar1 bu kullanici adlarinin sergilendigi yerlerdir.
Bu kimlikler sayesinde bireyler bir yandan kendi kesfedilmeyen yanlarmi da
kesfedebilmektedirler. Bilgisayar ekraninda pencereler arasinda gezinti yaparcasina bireyler de

farkli pencerelerde gezinerek farkli benliklerini sergileyebilmektedirler (Turkle, 1999: 643-644).

Birey sanal kimlikler aracilifiyla kendisini offline hayatindakinden farkli duygu, diisiince ve
tutumlar etrafinda ifade edebilmektedir. Birey cinsiyet, etnik kdken, yas, irk ve sinif gibi kimlige
atanan sabit parametrelerinin 6tesine gegmekte ve kimligi yeniden yaratmaktadir Mahremiyet,
anonimlik ve bir yere dahil olup olmama kosullar1 bireyin tercihine birakilmaktadir. Anonimlik
birey, topluluk ya da kurumlarin, kendileri hakkinda edinilebilecek olan bilgiye yonelik kontrolu
ellerinde tutmalart hakkindadir. Bu sayede birey, topluluk ya da kurumlara dair bilgilerin gizli
tutulmasi ve kamusallagsmamasi saglanmaktadir. Artik anonimlik ad1 altinda gergek kimliklerden
bagimsiz bir sekilde hareket edebilme imkani ortaya ¢ikmaktadir. Insanlar kendileri hakkinda
dolagima girecek olan bilgileri secebilmekte ve takma isimler kullanabilmektedir. Tim bu
anonimlik fiziken cografi sinirlarin asilmasina imkdn taniyan bir Ozgilirlesme aracina
doniismektedir. Dahasi bu 6zgiirlesmenin bir getirisi olarak bireyler dahil olmay: istedikleri grup
ve topluluklari segebilmektedir. Mekansal ve zorunlu olarak kurulmak durumunda olan aidiyetler
artik internet sayesinde bireylerin istekleri ile yoneldikleri yeni topluluk alanlarinda inga

edilebilmektedir (Timisi, 2005: 95-101).

2.1.4. Yiikselen Bir Alt Kiiltiir Grubu Ornegi: Geek Topluluklari

Bu baslik altinda geek kiltiirline yonelik kavramsal cergeve sunulmaktadir. Calismanin
merkezine alinan alt kiiltiir kavrami geek kiiltiirli izerinden sekillenmektedir. Bu dogrultuda geek
kavraminin anlami, geek kiiltliriinii olusturan etmenler ve geek kiiltiirii ilizerinden kurulan

etkilesim aglar1 bu baslik altinda aktarilmaktadir.
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2.1.4.1. Geek Kavrami

Geek kavraminm orijini 16.yy. Almanya’sinda kullanilan aptal/ahmak anlamima gelen geck
kelimesine dayanmaktadir. Kavram 1990’11 yillarda yeni bir anlam kazanarak énemli bir doniisiim
gecirmistir. Bu doniisiim sonucu geek kavrami, ‘’teknolojiyle ilgili olan kisi” anlamina gelecek

sekilde kullanilmaya baglamistir (Cabrera ve Cabrera, 2016: 1).

Geek kavramimin sozlikk anlamlarina bakmak gerekirse; Cambridge Dictionary’de geek kavrami
iki ayr1 anlamda kullanilmaktadir. Geek ilk olarak zeki ancak ¢ekici ya da popiiler olmayan kisi
anlamina gelmektedir. Ikinci olarak ise herhangi bir ilgi alaninda oldukga bilgili kimse olarak

tanimlanmaktadir.

New Oxford American Dictionary’de de geek kavrami iki farkli anlam &zelinde
tanimlanmaktadir. Birinci anlam geek’i sikici, moda olmayan giysiler giyen, sosyal durumlarda
nasil davranmas1 gerektigini bilmeyen kisi olarak tanimlarken ikinci anlam ise geek’i bilgisayar

bilimlerine fazlasiyla merakli kisi olarak tanimlamaktadir.

Merriam-webster’de ise geek ii¢ farkli anlamda tanimlanmaktadir. Geek ilk olarak entelektiiel
ama ayn1 zamanda sevilmeyen kisi anlamina gelmektedir. Ikinci olarak geek, teknoloji alaninda
hevesli olan kimse demektir. Ugiincii ve son olarak ise geek, bir gesit canli tavuk ya da yilanin

kafasini 1siran vahsi adam olarak tanimlamaktadir.

Geek kavramini daha iyi anlayabilmek i¢in nerd kavramina bakmak gerekmektedir. Geek ve nerd
kavramlar1 siklikla birbirleri yerine kullanilan ya da birbirleri ile karistirilan kavramlardir.
Cambridge Dictionary nerd kavramini iki farkli anlamda tanimlanmaktadur. i1k olarak nerd garip,
cekici olmayan ve sosyal anlamda utang verici erkek birey anlamima gelmektedir. Ikinci olarak
ise basta bilgisayarlar olmak iizere herhangi bir alana asir1 ilgi duyan ve o alan hakkinda oldukca

bilgi sahibi olan kisi olarak tanimlanmaktadir.

New Oxford American Dictionary’de ise nerd kavramu sikici, aptal ve ¢ekici olmayan kisi olarak
tanimlamaktadir. Cross (2005: 26)’a gore nerd kavrami olumsuz ¢agrisimlar yapmaya sebebiyet
verecek bir sekilde ¢ok zeki ve galiskan olup sosyal iletisimleri gelismemis, igekapanik, ¢ekingen
ve topluma uyumlu goriinmeyen kisileri tanimlama amaciyla kullanilmaktadir. Ozellikle bu

kavram okul ¢aglarindaki ¢ocuklarin Gstlerine almak istemedikleri ve kaginmaya ¢alistiklar1 bir



43

anlama sahiptir. Geek kavrami ise sosyal hayatta daha efektif bir yansima ile bireyleri

damgalamasi amactyla kullanilmaktadir.

Ozet olarak Geek ve Nerd kavramlarmin anlam kiimelerinde kesistikleri ortak noktalar olsa da
temel bir ayrim yapmak miimkiindiir. Geek’ler sosyal beceriler anlaminda daha yetkin, nerd’ler

ise ¢cok daha ¢ekimser kimselerdir.

Geek ve nerd kavramlari 6zellikle son 25 yil i¢erisinde 6nemli bir anlamsal doniisiim gecirmistir
(Woo, 2012: 26). Ozellikle gorsel ve isitsel medya ile teknolojinin gelisimi, film ve dizilerdeki
geek/nerd tasvirlerinin degisimine bagli olarak bu kavramlara iligkin algilar da degismeye
baslamigtir. 1970’ler ve 1980’lerde geek ve nerdlerin tasvir edilisindeki “’cool olmayan, ezik
kimseler”” imaj1 dijital caga gegilmesi ve bir zamanlarin dislanan ilgi alanlar1 olan bilgisayarlarin
yeni fenomen haline gelmesiyle birlikte doniismiistiir. 1990’11 yillarda baglayan doniisiimde geek
alt kiiltliriniin olugmaya baglamasi etkili olmustur. Bu dogrultuda 2000°1i yillarin baglart itibariyle
geek kavramu giiliing, dalga gegilesi ve aptal anlamlarindan kopmaya baglamistir (Dierr, 2012: 8-
86). Artik geek kavrami sosyal beceriler bakimindan yetersiz olan insanlari tanimlamak i¢in degil
zeki, merakli, tutkulu ve alaninin uzmani kisileri ifade etmek i¢in kullanilan pozitif bir yone
evrilmistir (McArthur, 2009: 61). Bu dogrultuda doniisiim gegiren geek ve nerd kavramlari ¢izgi
romanlar, dijital oyunlar, bilimkurgu ve teknoloji ile ugrasan kisileri niteler hale gelmistir (Woo,

2012:20)

Bu anlamsal doniigiimiin yaganmasinda teknoloji, internet, bilgisayar ve medya kullanimlarinin
artmas1 ve bu alanlarin sosyal hayatta daha fazla yer kaplayarak etkin hale gelmesi belirleyici
olmustur (Cross 2005: 26). Medya bireylerin algilarinin sekillendirilmesi konusunda oldukca
etkilidir (Dier, 2012: 87). Bu dogrultuda geek imajinin ana akim medya ve pop kiiltiiriin hakim
oldugu mecralarda ikonlagsmasi doniisiimii tetikleyen ana unsurlar arasindadir (McArthur, 2009:
61). Konzack (2014: 52) geeklerin ve geek kiiltiiriiniin gecirdigi doniisiimii yaygin medya
kullanimi sayesinde kiiltiiriin gdriiniirliigiiniin artmasima baglamistir. Tocci (2009) ise geek ve
nerd kavramlarinin giiniimiizde ge¢irdigi doniisiimii geek kiltiiriinde internet teknolojilerinin
yogun kullanimina, niifuslu geek aktorlerin basarilarina, geek kiiltiiriinii temsil eden triinlerin
popiiler tiiketim nesnelerine doniiserek yayginlasmasina, 6zellikle Hollywood’da popiilaritesi
artan fantezi/bilimkurgu yapimlar araciligi ile geeklerin kiltiirlerini ve kolektif kimliklerini
tanitmasina baglamaktadir. Yeni medya mecralari iizerinden ortak anlamlar etrafinda birlesebilme

sayesinde geek kiiltiiriiniin yayilim1 hizlanmis ve kiiltiiriin yeniden ingas1 miimkiin olmustur.
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Bir diger yandan kimin geek oldugu ve kime geek denilecegi noktasinda da kavramsal bir tartisma
stirmektedir (Sentlirk, 2017: 38). Geek herhangi bir hobiye tutku ve sevkle bagi olan kisidir.
Geeklik ilgi alanlar igerisinde tiiketilen kiiltiirel icerikler ¢izgi romanlar, filmler, bilim kurgu ve
fantezi yapimlarindan olusmaktadir. Aslinda fotograf geeki, film geeki vb gibi pek ¢ok farkli alan
iizerinden geek kimligine sahip olmak miimkiindiir. Ancak kavrama yonelik kiiltiirel 6z
farkindalik kisinin kendisini geek olarak tanimlamasinda 6nemli bir ayrim olarak devreye
girmektedir. Kiiltiirel 6z farkindalik bilingli bir eylemdir ve buna bagl olarak bireyin sosyal bir
gruba veya bir alt kiiltlire iiye olmasi ve bununla gurur duymasi 6zelinde anlam kazanmaktadir
(Dier, 2012: 20). Bu baglamda kiiltiirel farkindalik 6zelinde kisilerin kendilerini geek olarak
tanimlamalari, olduklar1 kisi ile gurur duymalari, kimin geek olup olmadigi noktasinda oldukg¢a

onemli bir cevap niteligi tagimaktadir (Dier, 2012: 86).

Sonug olarak genis anlamiyla kullanilan geek kavrami herhangi bir alana tutkuyla bagli olan, o
alan1 merak eden ve arastirmaktan keyif alan kisi anlamina gelmektedir (Sentiirk 2017:38). Bu
kavram bireyin kendisini ilgi duydugu herhangi bir alanin geeki olmak seklinde tanimlamasina
imkan vermektedir (Dier, 2012: 11). Bu kullanima gore geek kavrami bagina ilgi alanini niteleyen
bir sifat almastyla birlikte kullanilmaktadir (Cross, 2005: 27). Ornegin geek kavramu futbol geeki,
anime geeki, bulmaca geeki, teknoloji geeki vd. seklinde herhangi bir alanin meraklisini

nitelemektedir.

Daha dar anlamda kullanilan ve bu ¢alisma igerisinde de ele alinacak sekliyle tanimlanan geek
kavramu ise tutkuyla bagli olunan alanlari; bilimkurgu ve fantastik eserler, dijital oyunlar, masa
iistii rol yapma oyunlari, teknoloji meraki, filmler ve diziler {izerinden ifade eden kisileri

nitelemektedir (Sugarbaker, 1998).

2.1.4.2. Geek Kiiltiirii

Geek kavraminin isaret ettigi ilgi alanlardan hareketle geek kiiltiirii; ¢izgi romanlara, fantastik
edebiyata, sinemaya, dijital oyunlara, masaiistii rol yapma oyunlarina ve bilgisayar teknolojilerine
merakli kisilerden olusan bir toplulugu ifade etmektedir (Tocci, 2009: 7-17). Geek kiiltiiriiniin bu
ilgi alanlari, medya gorliniirligiiniin disinda kalmaktadir. Ancak geek kiiltiiriiniin popiilerligi
gittikge artmakta ve geek kiiltiiri ana akim igerisinde siklikla kendisine yer bulmaya
baslamaktadir. Ozelikle ¢izgi roman uyarlamalarinin Box Office basarilari, bilim kurgu ve fantezi

temal1 video oyunlarin milyon dolarlik getirileri ve geek bulusma etkinlikleri olan Comic-Con ve
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Dragon Con gibi etkinliklere katilimlarin gittikce artryor olmasi geek kiiltiiriniin goriintirlik
konusunda edindigi basariy1 ortaya koymaktadir (McCain ve Chavis, 2015: 1-2). Geek kiiltiirii
popiiler olmayan ve ¢cogunluk tarafindan sevilmeyen bir kiiltiir olarak da tanimlanmaktadir. Bu
nedenle geekler kiiltlirlerini gelistirmek icin caba gdstermis ve son donemde olduk¢a Snemli
kazanimlar elde etmislerdir. Bu kazanimlarin saglanmasinda geek kiiltiiriiniin entellektiiel yapist
ve iiyelerinin kendilik bilinci etkili olmaktadir. Geek kiiltiirii ayn1 zamanda bir fan kiiltiirii olarak
da goriilmektedir. Lord of The Rings, Star Wars, Star Trek ve Doctor Who gibi yapimlar bu
kiiltiirde 6ne ¢ikmaktadir. Bu yapimlar tipki popiiler bir spor takimini ya da miizisyeni destekler
gibi kendi fan kitlelerinin destegine ve ilgisine sahiplerdir. Geek kiiltiiriinde yer alan bu fan
kiiltiiriini diger alanlardan ayiran 6nemli nokta, duygusal baglanmanin yaninda entelektiiel ilgi
diizeyinin yarattigi harmonidir. Geek kiiltlirii kendi igerisinde duygusal ve entelektiiel olarak

oldukga 6diillendirici bir kiiltiirdiir (Konzack, 2014: 52-53).

Kiresellesme de geek kiiltiiriiniin ortaya ¢ikisinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Birey kendi
disinda yer alan kiltiirlerle bag kurmaya bagladigi noktada, belirli bir bolgede iiretilen iirlinler
diinyanmn farkli yerlerinde de tiiketilebilir hale gelmektedir. Ozellikle teknolojik gelismeler
sonucu enformasyon aginin geniglemesi, kiiresellesmeye bagh kiiltiir aligverislerin artmasi,
milletlerin i¢ ige gegmesi, kitle iletisim araglarinin ve cografi mekanlarin etkilerinin azalmasi geek

alt kiiltiiriiniin yiikselis nedenleri arasindadir (Dier, 2012: 23).

Sonug olarak geek kiiltiirii, ¢izgi romanlar, fantastik bilim kurgu eserler, masa iistli rol yapma
oyunlari, video oyunlari, japon anime ve mangalar1 6zelinde kiiltiirel ortak ilgiler etrafinda
birlesen kisilerin olusturdugu bir topluluktur. Bu kisiler benzer eserleri tiiketmeyi seven, bu
konular iizerinde konugmaktan keyif alan bireylerin kolektif bir bilin¢ ve 6z farkindalik etrafinda

bir araya geldigi birlikteliklerdir.

2.1.4.3. Internet Tabanl Gelisen Bir Alt Kiiltiir Olarak Geek Kiiltiirii

Geek Kkiiltiirii post geleneksel bir alt kiiltiirdiir. Bu kiiltiire ilgi duyan bireyler geek kiiltiiriiniin
kendine 6zgili deger ve normlar1 etrafinda kolektif bir yapi cergevesinde toplanmaktadirlar
(Kazakova vd, 2018; 175-176). Geek kiiltiirii ayn1 zamanda akilc1 ve entelektiiel bir alt kiltiir
olarak tanimlanmaktadir. Geekler, geek kiiltiirii ana akim kiiltiirlerden farkli olsa da kendi
kiiltiirlerini stirekli gelistirmekte ve tanitmaktadirlar. Bu sayede ana akima kendilerini fark

ettirmektedirler. Ancak yine de geek kiiltlirii toplulugun 6zgiin sinirlarin1 vurgulayan zeki ve kendi
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kimliginin farkinda olan geekleri niteledigi i¢in hala ana akim kiiltiirden uzak durmakta ve

ayrigsmaktadir (Konzack, 2014: 52-53).

Internet geek kiiltiiriiniin ortaya ¢cikisinda, yiikselisinde ve bu kiiltiire seven bireyleri bir araya
gelisinde oldukca 6nemli bir etkendir. Geek kiiltiirii, internettin farkli ilgi alanlarina sahip kisilerin
birbirlerini kesfetmelerine imkén saglamasindan hareketle gelisen bir alt kiiltiirdiir (Sentiirk 2017:
35-37). Internet genel olarak alt kiiltiirlerin bir araya gelmesine katki saglayan bir alandir. Bu
alan igerisinde geek kiiltiirii sohbet odalar1 gibi ortamlar 6zelinde kendisine bir iletisim ortami1
yaratmaktadir (McArthur, 2009: 69-70). Bu tarz medya ortamlan kiiltiir icerisinde bireylere
giivenli bir alan yaratmakta ve bu sayede aidiyet duygusunun olugmasina katki vermektedir.

(Tocci, 2009: 10-11).

Literatirde geek kiiltiirii alt kiiltlir kuramlar1 tarafindan farkli yaklagimlar Gzelinde ele
almmaktadir. Bu farkli yaklagimlar arasinda McArthur (2009: 66-67) geek kiiltiirinii internet
tabanli geligen bir alt kiiltiir olarak ele aldig1 ¢calismasinda, sohbet odalarinda yer alan geeklerin
yazigmalar1 iizerinden bir analiz gergeklestirmistir. McArthur bu analiz sonucunda Hebdige’ nin
alt kiiltiirleri ana akima direnis gosteren tarzlarin yansitimi ve grubun sembollerinin tiikketimini
on plana ¢ikaran yaklagimina benzer bir sekilde yorumlamaktadir. Calisma temelde geek alt
kiiltiirliniin ana akima direnis gosterdigini, tiiketimi de bir ifade araci olarak kullandigini ve bu alt
kiiltiirde 6zellikle internet dili iizerinden olusturulan stillerin avatarlar ve kullanic1 adlariyla
yansitildigini ortaya koymaktadir. Bu bakimdan hem Hebdige nin hem de post-modern alt kiiltiir
kuramlarmin yaklasimlarinin ayn1 potada yer alabildigi sonucuna ulagmistir. McArthur geek
kiiltiiriniic Muggleton ve Benett’in miizigin merkeze konuldugu alt kiiltiirlerin stil ve fiziksel
goriliniis lizerinden ifade edildigi yaklagimlarindan farkli olarak ele almaktadir. McArthur, geek
kiiltiiriniin stil ve gorilinlislerinin ¢evrim i¢i alanda kendi kiiltiirel ilgi alanlari {izerinden
kurduklar1 aidiyete dayandirdiklarini ve bu durumu online mecralarda doniisiim gegirerek yeniden

iiretilmis haliyle devam ettirdiklerini ifade etmektedir.

Bagka bir ¢aligmada ise Tocci (2007) geek kiiltiiriiniin hem marjinal bir alt kiiltiir olup hem de
popiiler kiiltiir ile sik1 baglar kurdugunu vurgulamakta ve online geek giyim magazasi tiriinleri
tizerinde yaptig1 incelemede geek modasinin ve giyim stillerinin geekler tarafindan kendilerini
ifade etme araci olarak kullanildigini ortaya koymaktadir. Tocci, bu sayede geek stillerinin offline
alanlarda da geek kimligini yansitan bir ara¢ oldugunu ancak bu kimligin yerine gore

baglamsallasabildigini ifade etmektedir. Tocci (2009:61-65) bir baska ¢alismasinda Birmingham
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Cagdas Kiiltiirel inceleme Merkezi’nin alt kiiltiirleri isci sinifim1 temsil eden stil, miizik ve
ritiiellerden olusan bir yapida ele almasina karsit olarak, alt kiiltiirlerin bundan daha fazlasini ifade
etmesi gerektigini sdylemektedir. Ona gore alt kiiltiirler yasam tarzi ve kiiltiirel tiiketim olarak ele
almmalidir. Yani alt kiiltiirler stil, kimlik ve tarzin 6tesinde uygulamaya dokiilmiis davraniglar
olarak degerlendirilmelidir. Tocci, geek ve nerd alt kiiltiirlinii yalnizca ontolojik bir duraganligin
Otesinde uygulamalara katilim, aktiflik ve kiiltiire dair an1 toplamak iizerinden hareket edebilen
bir alt kiiltiir olarak ele almaktadir. Busse (2013: 84) ise calismasinda Hebdige’nin genclik alt
kiiltiirlerinde stil ve tarzin giicline yaptig1 vurgunun yeterli olmadigim, kiiltlir icerisindeki
yasanmigliklar, olaylar ve hikayeler gibi bilgi bi¢imlerinin kiiltiire iiyelikte onemli etkenler

oldugunu ifade etmektedir.

Sanal ortamda bir aradalik kurmak alt kiiltlirlerin olusumunda olduk¢a Gnemli bir etmendir.
Internet iizerinden simrlarm olmadigi, 1k, etnisite, siif ve sosyal statiilerin énemsiz oldugu
kiiresel bir alt kiiltiir olusturmak miimkiin olmaktadir. Geekler teknoloji ile i¢li digh olduklari igin
interneti ilk zamanlarindan itibaren kullanmakta ve bu dogrultuda zaten ¢evrimigi platformlara ve
topluluklara yatkin olmaktadirlar. Bir diger yandan geekler 6zellikle sanal ortamdaki anonimlik
olgusundan yararlanarak kavramsal Onyargidan kurtulmakta ve herhangi bir zorbalikla
karsilasmadan kiiltiirel birliktelikler kurabilmektedirler (Dier, 2012: 33). Yukarida ifade
edilenlerden hareketle geek kiiltiirii internet ve sosyal aglar araciligiyla sevenlerinin birbirleri ile
iletisim kurdugu bir alt kiiltiirdiir. Internet iizerinde pek ¢ok farkli sanal topluluk olusturma
platformu yer almaktadir. Ozellikle Youtube, Twitch ve Discord gibi platformlar geek kiiltiiriine
ilgi duyan bireylerin siklikla bir araya geldigi sanal topluluklardir. Calismanin bir sonraki
basliginda bu platformlar igerisinde yer alan Discord sanal topluluk olusturma platformu detayl

bir sekilde sunulmaktadir.

2.1.4.3.1. Geek Topluluklarmin Internet Tabanl Etkilesim Alam Olarak Discord ve Star Wars

Tiirkiye- Sithpedi Sunucusu

Discord, ortak bir ilgi alan1 6zelinde olusturulmus sunucu adi verilen kanallarda bir araya gelen
kullanicilarin; sesli, goriintiilii ve yazili metinler araciligi ile sohbet edip iletisim kurduklar1 bir
sanal topluluk platformudur (Verma vd., 2021: 533). Discord 2022 yil1 itibari ile yaklasik olarak
aylik 150 milyon aktif kullanict sayisi, 19 milyon haftalik kullanici sayis1 ve 4 milyar giinliik
sunucu sohbet dakikasina sahiptir (About Discord, 2022).
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Kendilerini oyun sever olarak tanimlayan Jason Citron ve Stan Vishnevskiy 2015 yilinda
Discord’u kurmuslardir. Discord, global ¢apta ¢cevrim i¢i oyun oynayan bireylerin birbirleri ile
iletisim kurmalarin1 saglayan araglarin yetersiz olmasi nedeniyle bu alanda bulunan acgig1
kapatmak amaciyla kurulmustur. En basta oyun topluluklart i¢in kurulmus olan Discord
giinliimiizde tiim diinyada milyonlarca insanin giinliik 4 saate kadar sohbet ettigi, takildigi, iliskiler
kurdugu bir ortama doniismiistiir (About Discord, 2022). Ozellikle pandemiyle birlikte
Discord’un popiilaritesi nemli bir artig gostermistir (Verma vd., 2021: 2). Bu dogrultuda Discord
kapsayiciligini arttirmasiyla birlikte teknoloji, sanat ve eglence konularin1 da biinyesinde
barindirarak cok daha genis dlcekli bir kullanim alani sunmaya baslamistir. Ornegin Discord
egitim amaciyla kullanilan bir online 6grenme uygulamasi haline gelmistir. Ozellikle uygulama
ara ylziiniin basit ve kolay olmasi, ¢ok fazla internet kotasi yememesi Disccord’un alternatif bir
Ogrenme platformu olarak pandemi donemiyle birlikte 6ne ¢ikmasini saglamistir (Arifianto ve

Izzudin, 2021).

Discord kendisine 6zgii isletim yapisi ve terimleri What is Discord 2022 web sitesinden alinan

tanimlamalar 6zelinde asagida ifade edilmektedir;

Sunucu: Sunucular Discord’da yer alan topluluklar ve arkadas gruplan tarafindan olusturulan
alanlardir. Herhangi bir kullanici iicretsiz olarak bir sunucu olusturabilmekte ve arkadaslarini

davet edebilmektedir.

Kanal: Sunucular igerisinde her biri belirli konulara sahip olan metin ya da ses temelli kanallar

olusturulmaktadir.

DM ve GDM: DM’ler kullanicilarin birbirlerine dogrudan mesaj gonderebildigi alanlardir.
GDM’ler ise en fazla 10 kisinin bulundugu ve girislerin davet lizerinde gerceklestigi mesajlagsma

alanlaridir.

Nitro: Discord’da yer alan premium hizmetidir. Bu hizmet sunuculara ve hesaplara Discord
etiketlerini Ozellestirme, sunucuya ait 6zel ifadeler kullanma, daha yiiksek boyutlu dosya
paylasimi ve indirimli sunucu giincellemeleri yapabilme gibi birtakim ayricaliklar saglamaktadir

(What is Discord 2022).
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Ozet olarak Discord’daki topluluklara sunucu adi verilmektedir. Sunucular yazili ve sesli iletisim
kurulabilen kanallara sahiptir. Bir sunucuda pek c¢ok farkli kurala ve konuya sahip istenildigi
kadar kanal olusturulabilmektedir. Ornegin ayni sunucu igerisindeki bir kanal sadece oyun
muhabbeti yapmak icin kurulmusken baska bir kanal iiyelerin genel sohbet etmesi amaciyla
kullanilabilmektedir. Discord’da binlerce sunucu bulunmakta ve bu sunucular neredeyse her ilgi

alanina denk diisen genis bir yelpazeye yayilmaktadir (Verma vd., 2021:2).

Discord temelde herkesin kendini ait hissedebilecegi bir ortam yaratmayi amaglamakta ve
kendisini kullanicilarina ‘herkesin aidiyet duyabilecegi bir ortam olustur’ slogani ile
tanitmaktadir (Discord Company 2022). Discord yonetimi giivenli ve hosgdriilii bir ortamda
bulunmanin aidiyeti saglamada etkili oldugunda yola ¢ikarak giivenligi hayati bir dncelik olarak

tanimlamaktadir (Safety Discord, 2022).

28 Mart 2022 yihi itibari ile Discord’da gecerliligi bulunan belli bagli kurallar mevcuttur. Bu
kurallar temelde herkesin keyif alarak iletisimde bulunabilecegi ve aidiyet olusturabilecegi bir
ortamda bagkalarmin olumsuz etkilenmesini énlemek amaci ile gelistirilmistir. Bu baglamda
olusturulan kurallar; taciz, nefret sdylemi ve siddet iceren her hangi bir eylemde bulunmamak ve
bunlari tesvik etmemek, cocuklarin higbir sekilde cinsellestirilmemesi, 18 yas altindaki kimselere
yetigkin icerigi sunulmamasi, baskalarinin miistehcen igeriklerinin rizas1 olmadan
paylasilmamasi, intihar ve kendine zarar vermeyi tesvik eden paylagimlarin yapilmamasi,
baskalarina zarar verme amaci tasiyan kan, asir1 siddet ya da hayvana zarar verme ile iligkili
gercek medya goriintiilerine yer verilmemesi, fikri miilkiyet ve haklar1 ihlal eden igeriklerin

paylasilmamasi seklindedir (Community Guidelines, 2022).

Discord 6ziinde, katilimcilarin ortak ilgiler etrafinda bir araya gelerek topluluk olusturdugu bir
platformdur. Bu sanal toplulukta bireyler, Discord’un kapsamli iletisim imkanlarindan
yararlanarak birbirleri ile sosyallesebilmektedir. Bu sosyallesme siirecleri ve karsilikli olarak
kurulan etkilesimler, topluluk duygusu olusturmaya ve bu dogrultuda aidiyet kurmaya olanak
tanimaktadir. Discord’un ilk ortaya ¢ikis amacinin geek kiiltiirii ilgileri igerisinde yer alan oyun
topluluklari oldugunu g6z oniine alirsak, Discord hali hazirda geek kiiltiiriine ilgi duyan bireylerin
siklikla tercih ettigi ve yoneldigi bir platformdur. Dolayisiyla Discod geek kiiltiiriine ilgi duyan

bireylerin olusturdugu topluluk duygusu ve aidiyetin anlagilmasi i¢in uygun bir ¢aligma alanidir.
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Aragtirmanin saha calismasi ise Discord’da yer alan Star Wars Tiirkiye-Sithpedi isimli sunucuda
yiritilmektedir. Sithpedi 2023 Mayis ayi itibari ile icerisinde yaklasik 5300 iiye barindiran
herkese acik bir Discord sunucusudur. Sithpedi °’ biitiin severlerin bir araya gelip Star Wars
hakkinda her seyi konugabilecekleri bir sohbet sunucusudur” seklinde tanimlanmaktadir.
Sithpedi’nin igerik tirettigi ‘’Star Wars” George Lucas tarafindan yaratilan ve 1977 yilinda
vizyona giren fantastik bilim kurgu temali bir film serisidir. Baglangicta bir film serisi olarak
ortaya cikan yapim daha sonrasinda genisletilmis bir evrene doniiserek kitaplar, ¢izgi romanlar,
video oyunlari, diziler ve animasyonlar seklinde pek ¢ok farkli medium 6zelinde icerik liretmeye
baslamistir. Sithpedi sunucusunda Star Wars haricinde ¢izgi romanlar, anime-mangalar, dijital
oyunlar, Marvel ve DC yapimlar1 hakkinda da konusulmakta ve bilgi paylasimi yapilmaktadir. Bu
baglamda Sithpedi geek igerik paylagimi yapilan bir sunucu olarak tanimlanabilmektedir. Sithpedi
igerisinde geek evrenler disinda iiyelerin giindelik yasama dair bilgi alisverisi yapabildigi genel
sohbet kanallar1 da mevcuttur. Bu durum sunucu i¢i etkilesimlerde yalnizca alt kiiltiirel ilgiler
Ozelinde iletisim kurulmadigim aymi zamanda sosyal iligkiler gelistirmeye olanak taniyan

paylagmalarin da yapildigini gostermektedir.

2.2. TOPLULUK INSASI EKSENINDE AIDIYET OLUSTURMA SURECI:
MCMILLAN VE CHAVES’IN TOPLULUK DUYGUSU KURAMI

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin ana kuramsal gergevesini olusturan McMillan ve
Chaves’in Topluluk Duygusu Kurami aktarilmaktadir. Calisma igerisinde topluluk duygusu
kurami topluluk iliskileri ekseninde olusturulan aidiyet goriinlimlerini anlamak amaciyla

kullanilmaktadir.

Insan kiiltiirii iki onemli 6zelligi bakimindan niteliksel anlamda diger tiirlerden ayrilmaktadr. i1k
olarak insan yapitlar1 ve davranislar1 tarihsel siirecler icerisinde geliserek ve karmasiklagarak
nesillere aktarilmaktadir. Bu durum kiiltiiriin, ge¢mis lizerinden miras alindigini ve 6grenildigini
gosteren birikim siireclerine isaret etmektedir. Ikinci olarak insanlar ortak norm ve kurallar
dizinini ifade eden sosyal kurumlar1 olusturarak ortaklasa bir diizende yasamanin sinirlari
belirlemektedirler. Bu iki edim insan tiirliniin ortakliklar kurmaya egilimini gostermektedir.
Ciinkii insan kiiltlirii tek basina var olmaktan ziyade etkilesim ¢arki igerisinde bir anlam ve varlik
kazanmaktadir (Tomasello, 2019: 12-15). Insan hayatta kalmak icin baskalar: ile is birligi
yapmaya, destek almaya ve arkadaslik kurmaya ihtiya¢ duyan sosyal bir varliktir. Bu durum avei

toplayict donemde doga kosullarindan koruma ihtiyaci ile baslamakta, modern donemde sosyal
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etkilesimler ve baska bireylerle olumlu iligkiler kurma ihtiyaci ile devam etmektedir (Bruhn,

2011: 1).

Topluluk kavram iki 6nemli 6zellige sahiptir. Topluluk, iiyelerin belirli bir ortaklik {izerine bir
araya geldigi ve bu ortaklik aracilig1 ile diger gruplardan ayrildig: birlikteliklerdir. Bu durum
gostermektedir ki topluluk kavrami hem benzerligi hem de farklilig1 biinyesinde barindirmaktadir
(Cohen, 1999: 8). Topluluk, iiyelerin ortak hedef ve ¢ikarlarini paylastigi, iiyelerin fikirlerinin
deger gordiigii, saygt temelli anlamli iliskilerin yiiriitiilebildigi, ortak sorumluluk bilincine sahip
birlikteliklerdir (Westheimer ve Kahne 1993: 325). Topluluga ait olmak toplumsal iliskilerin de
devreye girdigi iiyelerin birbirleriyle paylagimlar yaptigi ve ortak deneyimlerde bulundugu
iligkileri ortaya gikarmaktadir (Woo, 2012: 17). Topluluk olmanin 6ziinde iiyeler aras1 karsilikli
bagimlilik, giiven, ortak degerler, beklentiler, hedefler ve ortak bir gegmise sahip olmak yer
almaktadir (Rovai, 2002:4).

Topluluklar, iiyeleri tarafindan ortak degerler ve amaglar etrafinda birlesilen yapisi sayesinde
aidiyet duygusunun olusmasini saglamaktadir (Aydemir, 2011: 76-79). Aidiyet duygusu ise
bireylerin kendilerini bir sisteme, bagka bir insana, bir mekana veya bir seye bagli hissetmesi
anlamia gelmektedir (Caxaj ve Berman, 2010; Hagerty vd., 1992: 172-173). Bireyler gevresel
faktorler haricinde benliklerini sekillendiren yas, cinsiyet, etnik kdken, hobiler ve kiiltiir
araciligryla sosyal hayatlarinda onlar1 ¢esitli baglamlar igerisinde etkilesimde bulunmaya iten pek

cok aidiyet duygusuna sahip olmaktadirlar (May 2011: 370).

McMillan ve Chaves’in kuramsal bakis acisi aidiyetin saglanmasinda gruplar araciligi ile
olusturulan topluluk duygusunun merkezi rolii iizerinedir (Osterman, 2000: 324). Topluluk
duygusu bireyin aidiyet kurdugu topluluklara karsi sahip oldugu diisiincelerinin ¢ok boyutlu bir
perspektiften ele alinmasidir (Aydemir, 2011: 81). McMillan ve Chaves’in gelistirdikleri topluluk
duygusu kurami hem mekansal anlamda (bir yere) hem de iliskiler bazinda bireylerin sahip oldugu
aidiyetlerin iki boyutunu da kapsamaktadir (McMillan ve Chaves, 1986: 8). Topluluk duygusu
kurami dort unsur iizerinden ele alinmaktadir. Bunlar; Uyelik, Etki, Entegrasyon ve Ihtiyaglarin

Giderilmesi, Duygusal Bag seklindedir.
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2.2.1. Uyelik

Topluluk hissinin olugsmasinda topluluga ait olan ve olmayanin belirlendigi dolayisiyla biz ve
otekinin sinirlarinin ¢izildigi adim iiyelik asamasinda ortaya c¢ikmaktadir. Bu agsama kendi
icerisinde hiyerarsik bir diizene sahip olmaktan ¢ok dongiisel bir yapi etrafinda sekillenen bes
unsurdan olusmaktadir. Simirlar, duygusal agidan giivenlik, aidiyet ve kimlik, ortak semboller
sistemi ve kisisel yatirim bu bes unsuru olusturmaktadir. Bu bes unsuru sirasiyla ele almak
gerekirse; Sinirlar daha ¢ok mahalle ¢aligmalarinda 6ne ¢ikmaktadir. Siniflar ve etnik gruplarin
mekansal ayrilmalarini inceleyen ¢aligmalar bu kavramin 6rnekleri arasindadir. Temelde bu unsur
yaratilan sosyal mesafe araciligi ile biz ve Gtekinin belirlendigini ortaya koymakta, toplulugu
digerlerinden ayiran simirlara vurgu yapmaktadir. Bu sayede kimin igeride kimin disarida
oldugunu belirlemektedir. Biz ve dtekinin birbirinden ayrilmasi ise giivenilir olanin netlesmesi
iizerinden kaygiy1 azaltici bir iglev gostermektedir (McMillan ve Chaves, 1986: 9-19). Sinirlar bir
toplulugun basladig1 ve bittigi noktay1 gostermektedir. Sinirlar bir toplulugun Snemini ortaya
koyan simgesel boyutu ifade etmektedir. Topluluk sinirlar1 toplulugun yapisal 6zelliklerine gore
fiziksel bir mekan, irksal, dilsel, dinsel ya da yasallarla belirlenmis bir sinir1 ifade edebilmektedir

(Cohen, 1999: 8-9).

Ikici unsur olarak bireylerin iiye olma beklentisine uygun diismeleri ve simrlara dahil olmalari
duygusal giivenligin olusmasini saglamaktadir. Uyelik icin gereken kriterlere sahip olmak ve bu
sinirlar igerisinde grup mahremiyetini korumak bu unsurun 6nemli parcalaridir. Burada giivenlik
kavrami daha genis bir dlgekte diisiiniilmektedir. Ornegin ceteler fiziksel giivenlik saglamaya
yararken, kolektif olusumlar ekonomik bir giivenlik olusturabilmektedir. Bireyler grup icerisinde
bir yer kapladigini hissettiginde ve kendisini grubun bir pargasi olarak gordiigiinde ii¢iincii unsur
olan aidiyet ve kimlik olusumlari devreye girmektedir. Bu unsur iiyenin ‘’burast benim grubum™,
“ben grubun bir parcastyim” dedigi boliimdiir. Uye artik gruba uyduguna ve grup tarafindan
kabul edildigine dair inang, his ve beklentilere sahip olmakla birlikte kendisini grup i¢in feda

edebilmeye goniillii hale gelmektedir (McMillan ve Chaves, 1986: 10).

Dordiincli unsur olarak bireylerin gruba iiye olmak igin gosterdikleri eforlar yatirim gibi
goriilmekte ve bu yatirima bir karsilik alindik¢a da aidiyet artmaktadir. Uye grup igin ¢alismaya
basladik¢a ve grupta bir yer edinmeye basladikca grup, liye i¢in daha anlamli ve degerli olmaya
baslamaktadir. Uyenin gergeklestirdigi katkilar onu daha degerli hale getirmektedir. Uyeligin son

unsurunu olusturan ortak sembollere ve degerler ise dil, térenler, ortak anlamlar ve giyim kusam
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gibi grup sinirlarinin belirlenmesi basta olmak tizere grubu digerlerinden ayiran 6zellikleri ortaya

¢ikarmaktadir (McMillan ve Chaves, 1986: 9-11).

Uyelik asamasinin tiim pargalar1 bir arada ¢alismakta ve temelde gruba kimlerin ait oldugu ya da
kimlerin ait olmadigin1 géstermektedir. Topluluk duygusu kuraminin iiyelik elementindeki tiim
unsurlar1 birbirleri ile dongiisel bir sekilde etkilesim kurmaktadir. Smirlarin ¢izdigi biz/6teki
ayrimi iiyelerin duygusal giivenliklerini de saglarken ayn1 zamanda aidiyeti ortaya ¢ikarmaktadir.
Aidiyet ise ortak sembollerin kullanimini arttirmaktadir. Tiim bunlar iiyelerin topluluga dahil
olmak i¢in ¢aba gostermesi ve yatirim yapmasini da beraberinde getirmektedir (McMillan ve

Chaves, 1986: 9-15).

2.2.2. Etki

Topluluk duygusunun ikinci ana bashigl etki unsurundan olusmaktadir. Ozellikle grupla
uyumluluk igerisinde olmanin 6ne ¢iktig1 etki unsurunda, {iyelerin topluluk icerisinde bir etkiye
sahip olmalar1 hem aidiyetin hem de grupla uyumlulugun artmasina olumlu etki yapmaktadir.
Ayn1 zamanda topluluk ve {iye arasindaki etki iliskisi karsiliklidir. Bu iliski es zamanlilik
iizerinden yiirlimekte ve iiyeler topluluk {izerinde etkili olabildigi gibi, toplulukta iiyeler iizerinde
etkili olabilmektedir. Gruba etkisi oldugunu diisiinen iiye, gruba daha ¢ok ilgi duymaya
baslamaktadir. Birey ve grup arasinda olusan uygunluk iligkisi bir tutarliik ve baglilik
yaratmaktadir. Uye ve topluluk arasinda birbirlerini etkileme iliskisinin dengede olmasi, topluluk

baginin kuvvetli oldugunun bir gostergesidir (McMillan ve Chaves, 1986: 11-12).

2.2.3. Entegrasyon ve Ihtiyaclarin Giderilmesi

Topluluk duygusu kuraminin iigiincii elementine gore bir toplulukta liyelerin pekistirilmeleri ve
ihtiyaclarinin giderilmesi olduk¢a 6nemlidir. Entegrasyon ve ihtiyaglarin giderilmesi ya da baska
bir ifade ile odiillendirmeye dayali pekistirme unsuruna gore pekistirme, bazen sadece topluluga
iiyelikle miimkiinken bazen de toplulugun basarili olmasi ve toplulukta yer alan diger iiyelerin
yetkilikleri ile de miimkiindiir. Toplulukta birliktelik duygusunun olusmasi i¢in ddiillendirilme
gereklidir. Aynm1 zamanda iiyeler kendi ihtiyaglarinin yani sira diger iiyelerin ihtiyaglarim da
karsilayabilmelidir. Ortak degerler ve ihtiyaclar etrafinda birlesen ve bu degerleri onceleyerek
ayn1 duygular paylasan topluluk iiyelerinin, bu degerler araciligi ile birbirlerinin de ihtiyaglarim

karsilamalar1 toplulugun giiciinii ve etkinligi artmaktadir. Bireyler bagkalar1 ile ortak degerler
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etrafinda birlestikce benzer ihtiyaclar, 6ncelikler ve hedefleri de paylagsmaya baslamaktadirlar. Bu
nedenle iiyeler kendileri ile benzer degerlere sahip ve benzer ihtiyaglar1 giderebilen ve
pekistirebilen gruplarda yer almak istemektedirler. Ortak degerlere sahip olmak uyumlu bir
toplulugun 6nemli parcasidir. Basarili bir topluluk, birbirlerinin ihtiyaglarini karsilayabilen
iiyeleri bir araya getirebilmelidir (McMillan ve Chaves, 1986: 12-13). Topluluga dahil olma
durumunda bireylerin ihtiyaglari 6n plandadir ve dahil olunan topluluk o ihtiyaclarin
giderilmesine olanak tanimaktadir. ihtiyaglarm topluluk igerisinde giderilmesi iiyeler arasindaki

yardimlagma sayesinde pekismektedir (McMillan ve Chaves, 1986: 15-16).

2.2.4. Paylasilan Duygusal Bag

Topluluk duygusu icerisinde paylasilan duygusal bag noktasinda ortak bir tarih iizerinde 6zdesim
kurmak 6nemli olmaktadir. Tarihi bizzat deneyimlemek sart degildir. Onemli olan iiyelerin tarihle
0zdesim kurabilmesidir. Bu 6zdesim ise etkilesimde bulunan iiye sayisi ve iiyelerin etkilesim
kaliteleri, iizerinde konusulacak Onemli ortak konular, ilgiler ya da sorunlarin bulunmasina
baghdir. Bu sorunlarin konusulmasi, tartigilmasi ve c¢oziimlenebilmesi olduk¢a Onemlidir.
Uyelerin topluluga gosterdikleri zamansal ve ilgisel yatirrm ile manevi bag, duygusal bag
kuvvetlendirmektedir. Etkilesime ne kadar ¢ok insan girerse, yakinlagsma ihtimali artmaktadir.
Etkilesimlerden kaynakli deneyimler olumlu olursa bag kuvvetlenmekte, etkilesimler net
olmadig1 ve sorunlara bir ¢6ziim bulunamadig1 noktada ise bag zayiflamaktadir. Kriz ¢oziimleri
ya da dnemli olaylar1 atlatmak da topluluk bagim gii¢lendirmektedir (McMillan ve Chaves, 1986:
13-14).

Topluluk duygusu kurami temelde tiim topluluklara uygulanabilir olmakta ancak topluluklarin
Ozgin nitelikleri dogrultusunda unsurlarin 6nemi degismektedir. McMillan ve Chaves
topluluklarin ortak bir 6ze sahip olmalart dolayisiyla bu kuramin tim topluluklar igin esit
derecede uygulanabilir oldugunu diisiinmektedirler. Ancak topluluk duygusu kuraminin
elementleri toplulugun yapisina gore degismektedir. Bu farkliliklar da topluluklar1 birbirleri ile
karsilastirmay1 ve sahip olduklar1 zitliklar1 ortaya ¢ikarmayi saglamaktadir (McMillan ve Chaves,

1986: 19).

Kuramin her topluluga uygulanabilir oldugu iddias1 bir bakima incelenen toplulugun ayirici
Ozelliklerini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durum hem toplulugu hem de topluluk {izerinden insa

edilen aidiyetin anlagilabilmesine imkan vermektedir. Bu bakimdan bu caligmada, Discord
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platformunda yer alan bir sanal toplulukta iiyelerin hangi dinamikler iizerinden bir araya geldigi
ve hangi degerler {izerinden nasil bir aidiyet insa ettigi topluluk duygusu kuraminin dort ana

elementinden hareketle anlasilmaya ¢alisilacaktir.

2.3. ARASTIRMANIN KAVRAMSAL KURAMSAL CERCEVESININ
MODELLEMESI

Co
Post-Modern Tartigsmalar Ekseninde Toplumsal
lligkilerin Garintmleri

Dijitallesen Toplumsal lliskiler Toplumsal iliskilerde Sarekli

Degisim/Yapisokim

. / \
internetin Toplumsal Hayata

Entegrasyonu

G4

\ Ak§ka7’\ Toplumsal Iligkiler Gelecege Yonelik Artan Bel\rs\zl\k Duru ntolojik Guvenlik Kaybi

Aidiyet II|§k|Ier|nin Yeni
Gaérintmleri

Ortak Konsensus Alanlarinin Akigkanlagan ve Bireysellesen A\tk‘uItUr_gI ilginin Y kseligi:Geek
Gokmesi Kimlikler Kiltard Omegi
Cql

Discord ve Geek Kiltiirii Kesisiminde Yeni Aidiyet

- L \

Katihmcilan Discord'a Katlllm Hikayeleri ve Uyellk Etkl Entegrasyon ve Ihtlyaqlarm Giderilmesi

<1~

Yeni A\dlyet Olusumu

Sekil 1. Arastirmanin Biligsel Semasi

Calismada temelde iki ana sorunsal lizerinden hareket edilmektedir. Birinci sorunsal dijitallesme
ve siirekli degisim/yapisokiim olgusu ézelinde aidiyet iligkilerinin nasil degistigini aydinlatmak
tizerine, ikinci sorunsal ise degisen aidiyet iliskilerinin alt kiiltiir ve sanal topluluk birlikteliginde

nasil yeni/mikro bir goriiniimde kuruldugunu anlamak {izerinedir.
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Enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisimi dogrultusunda zaman ve uzam sinirlar1 asilmakta,
dolagima giren bilgi miktar1 artmakta ve iletisim hizlanmaktadir. Kiiresel ¢apta artik tiim diinya
birbirleri ile temas etmekte ve baglanti kurmaktadir. Dolasima giren bilgi miktarinin artis1 ve
kiiresellesen iletisim imkanlar1 sonucunda toplumlar hizla degismekte ve bu degismelere bagl

coziilmeler ve yeniden insalar yapisokiim iizerinden gerceklesmektedir.

Dijitallesme ise bireylerin mikro-ortak etkilesimler 6zelinde sanal ortamlar araciligtyla yeni
birliktelikler kurma mecralarini ortaya ¢ikarmaktadir. Goriilmektedir ki dijitallesme bir yandan
toplumda heterojen kiimelenmeleri ortaya ¢ikarmakta bir yandan da sanal ortamlar araciligiyla
bireylere Ozgiirlik ve tercih alam agmaktadir. Bu baglamda sanal ortamlar bireylerin yeni
topluluklar, alt kiiltiirler ve kimlikler 6zelinde ortak ilgilere ve degerlere sahip baskalar1 ile
birliktelikler kurmasina olanak tanimaktadir. Calismanin ikinci sorunsali bu noktadan filizlenerek
bireylerin alt kiiltiir ve sanal topluluk baglamimda mikro 6l¢ekte kurmus oldugu yeni aidiyet
goriinlimlerini anlamak tlizerinedir. Calisma igerisinde bu durum geek alt kiiltiirii ve Discord sanal
topluluk olusturma platformu kesigiminde ele alinmakta olup, topluluk duygusu kuraminin iiyelik,
etki, entegrasyon ve ihtiyaclarin giderilmesinden olusan {i¢ ana unsurundan hareketle ortaya
konulmaktadir. Topluluk duygusu kurami bireylerin bir topluluga ya da gruba kars1 kendilerini ait
hissetme durumunu merkeze almaktadir. Burada kurulan aidiyet iliskisi topluluga iiyelik,
toplulukla kurulan etkilesimler ve topluluktan saglanan fayda {izerinden sekillenmektedir. Tiim
bu unsurlar bireylerin kendilerini toplulugun bir pargasi olarak gérmelerini saglayan ortak kimlik,

degerler, deneyimler, semboller ve amaglar etrafinda oriilen bir birliktelik saglamaktadir.
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3.BOLUM ARASTIRMANIN BULGULARI: GEEK KULTURU VE
DISCORD KESISIMINDE TOPLULUK INSASI VE AIDIYET

OLUSUMU

Aragtirmanin tglincli bolimde katilimcilardan elde edilen bulgulara yer verilmektedir. Bu
baglamda ilk olarak ¢ Dijitallesen Toplumsal Iliskiler” temas: altinda katilimcilarin internet
kullanim  pratikleri  sunulmaktadir. Ikinci olarak  “’Toplumsal iliskilerde Siirekli
Degisim/Yapisokiim™ temasi altinda toplumsal yagamda akigkanlagsma olgusunun katilimcilarin
hayatlarinda deneyimlendigi boyutlar aktariimaktadir. Ugiincii olarak “’Aidiyet Iliskilerinin Yeni
Gorlinlimleri” baghgi iizerinden katilmcilarin toplumsal hayatta kurmus oldugu aidiyet
iligkilerinin yansimalar ifade edilmektedir. Bulgular boliimiiniin son kisminda ise geek kiiltiirii
ve Discord kesigiminde ortaya cikan yeni aidiyet iliskilerinin temel dinamikleri McMillan ve
Chaves’in Topluluk Duygusu Kuramindan hareketle ‘’Discord ve Geek Kiiltiirii Kesisiminde Yeni

Aidiyet Olusumu” baslig1 izerinden sunulmaktadir.

3.1. DiIJITALLESEN TOPLUMSAL iLiSKiLER

@1

Dijitallesen Torlumsal lliskiler

|
'
o

Internetin Toplumsal Hayata

/Emegmsym-lu - \
5)

Internet Kullamim Sikhgi ve Onemi (20) internet Kullanlm Amaat (5

/ Sanal Uyeliklerin Onemi (23)
6 /

Enformasyon/Bilgi Edinmek (20)  Arkadas Edinmek ve Sosyallesmek (19) Eglenceli Vakit Gegirmek (16)

@1

Gunlik Hayat Stresinden Kagis  Gereklilik Arz Etmeleri (7) Kolaylk Saglamalarn (5)
Alani Yaratmalari (11)

Sekil 2. Dijitallesen Toplumsal iliskiler

Arastirma icerisinde dijitallesmenin toplumsal yasama yansidigi en énemli boyut katilimcilarin
hayatina entegre olan internet kullanimi {izerinden ele alimmaktadir. Bu dogrultuda giindelik

hayattaki dijitallesmenin itici giicli olarak internet kullaniminin katilimcilarin hayatinda kritik bir
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noktay1 isgal ettigi goriilmiistiir. Bu baglamda ‘’Internetin Toplumsal Hayata Entegrasyonu”

temasi altinda katilimcilarin internet kullanim pratikleri sunulmaktadir.

3.1.1. internetin Toplumsal Hayata Entegrasyonu

Calismada yer alan katilimcilar interneti giiniin her ani, siklikla, ok boyutlu amaglar ¢ergevesinde
kullanmaktadir. Bir diger yandan internet kullanimi yayginlagtiran ve kolaylastiran dijital
platformlar ve bu platformlar tizerinden edinilen sanal iiyelikler de internetin bireylerin yasamina
entegrasyonunun bir diger 6nemli goriinlimiinii yansitmaktadir. Bu baglamda internetin toplumsal
hayata entegrasyonu calisma igerisinde ii¢ boyut ilizerinden ele alinmaktadir. Bu boyutlar
“Internetin Giindelik Hayatta Artan Kullanim Siklig1 Ve Onemi” , “’Internet Kullanim Amaci1”

ve “’Sanal Uyeliklerin Onemi” seklindedir.

3.1.1.1. internetin Giindelik Hayatta Artan Kullamm Siklig1 ve Onemi

Dijitallesmenin toplumsal yasama yansidig1 boyutlarin basinda internet kullaniminin bireylerin
giindelik yasaminda artan siklig1 ve 6nemi gelmektedir. Glinlimiiz toplumlarinda kiiresel capta
internet erisimi olmayan bolge neredeyse kalmamistir. Artik diinyanin her bolgesinden insanlar
internete baglamakta ve interneti hayatlarinin bir parcasi haline getirmektedirler. Bu baglamda

3

katilimcilara “’interneti giindelik hayatlarinda ne kadar sik kullandiklar1” sorusu sorulmustur.
Katilimcilarin tamami interneti her giin kullandiklarimi ifade etmis ve interneti bu kadar sik
kullanmalarinin nedenini de internetin hayatin siirdiiriilebilirligi i¢in ¢ok dnemli bir merkez haline
gelmesine baglamiglardir. K8 giinliik internet kullaniminin giin baslangicindan sonuna kadar

stirdliglinii su sozlerle agiklamaktadir:

“Uyuyana kadar. Uyandim uyudum geri kalan kisim komple internet. ‘1'den 10'a
kadar ne kadar bagimlisiniz?’ sorusuna 9000 diyebilirim. Yani ¢ok bagimliyim, asir1
bagimliyim, vazgegemiyorum. Bu konuda kesinlikle sikayet¢i degilim. Bunu bir
sorun olarak gdrmilyorum. Reddediyorum gorenleri bdyle bir sey yok”

K8 ayn1 zamanda internet ile kii¢ilik yaslarinda tanistigin1 ve interneti eglenceli vakit ge¢cirmekten,
arkadaslarla iletisim kurmaya kadar pek ¢cok amag i¢in kullandigini su sézlerle ifade etmektedir:

“’Damarlarimda kan olmasa internet olurdu (gtiliiyor). Daha iyi bir sey sdyleyemem.
Artik var ya ailem ‘yeter artik bilgisayar aldigimiz giine’ diyor yani (giiliiyor). Ben
cok seviyorum yani 2 yasindan beri bilgisayar kullaniyorum. Bu ¢evirmeli siiper
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online hatt1 vard1 ya dirir1 dirir, ben onlar biliyorum onlar1 falan gérdiim. Ben her
seyini kullandim diyebilirim. Ben buradan hobilerimi gordiim. Buradan dil
o0grendim, eglendim, dizi izledim. Ben televizyon falan kullanmiyorum.
Arkadaslarimla yine buradan konusuyorum, ¢iinkii uzaktalar. Yani hepsi karsida
oturuyor. Hani ben simdi nasil konusayim onlarla? Bunlarla daha rahatim seviyorum
yani interneti.”

K4 de benzer bir sekilde interneti giin baslangicindan giin bitimine kadar siklikla kullandigin
sOylemekte ve internete ulagsmak icin para harcamaktan hi¢ ¢ekinmedigini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Cok yani sabah kalkar kalkmaz bakarim, eve gelirim bakarim. Bagimlis1 gibiyim.
Gilinde 2 saatim internetsiz geciyordur. Uyku, kalk, internet, yemek ye, disari ¢ik,
yemek ye bir daha, sonra bir daha internet, tekrar uyku.”

“Cok kullamrim. Séyle soyleyeyim, mesela Israil’e gittigimizde, Misir’a
gittigimizde, Rusya’ya gittigimizde. Eee hat ge¢miyor. Hat almamiz gerekiyor.
Parasinin ne olduguna bakmam. Israil'de 100 gb internet 20 dolardi, aylik 20 dolar
internet hi¢ gdziimii kirpmadan paray1 verirdim. [...] Isterse 100 dolar olsun veririz
yani.”

K13 internetti meslegi, ilgileri ve eglence anlayis1 dolayisiyla ¢ok sik kullandigimi su sozlerle

ifade etmektedir:

“’Cok sik yani soyle dedigim gibi, ben aslinda bir yazilim miihendisi 6grencisiyim.
Benim isim bilgisayarda geciyor ve yazilim sektorii de stirekli gelisen, siirekli yeni
bir sey ¢ikan bir yer. O yilizden benim siirekli bunlar1 6grenmem lazim. Siirekli
internette bunu arastirmam lazim bu bir. Ikincisi Sithpedi ile ilgilenmem lazim. Yani
bu kendi inisiyatifim olarak, ben sorumlulugum olarak hissediyorum. Buraya
bakiyorum. Severek de bakiyorum. Herhangi bir sekilde boyle zorundaymisim gibi
sekilde bakmiyorum. O yiizden bayag: bir internet, Discord kullantyorum. Onun
haricinde artik sikildigimiz zaman yaptigimiz etkinlikleri, videolar1 izlemeye falan
Youtube’da bir seyler agip izliyorum canim sikilinca. Onun haricinde insanlarla
konusma, yazigma, goriintiilii konusma... ya aslinda internet hani hayatimizda.
‘Internet kullanmiyorum, az kullaniyorum’ falan ¢ok az kisi vardi. Baya
kullantyorum.”

K3 giin igerisinde internete ¢ok fazla ihtiyag duydugunu igin siklikla internet kullandigin su

sozlerle vurgulamaktadir:

“Internet hayatimin 24 saatinin 20 saatini uyumamam diginda kapliyor (giiliiyor).
Strekli internet ile ilgili bir sikintimiz oluyor ya sikintimiz derken interneti kullanma
durumumuz oluyor. [...] Ornek veriyorum, yabanci bir seyi gergekten anlamiyoru,
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hemen internetten c¢eviriye agiyorum. Kendisi yaziyor, bana gosteriyor. [...]
Arkadasimla goriisecegim, internet iizerinden goriisecegim. Yani hayatimin cok
biiyiik bir boliimiinii kapliyor.”

K9 da benzer bir sekilde kisisel ilgileri ve calisma hayat dolayisiyla interneti giin baslangicindan

sonuna kadar ¢ok sik kullanma ihtiyaci hissettigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Interneti her giin kullantyorum. Her giin giin igerisinde siklikla kullantyorum. Hem
isim geregi kullaniyorum. Hem kisisel islerim i¢in kullaniyorum. Her giin sabah 9°da
basliyorum gece 12 diyecegim biraz abartili olacak ama. [...] Simdi soyle is
yerindeki her sey mail iizerinden ilerliyor. Maili gérmedigin zaman sikint1 ¢ikiyor.
O ylizden sabah 9’dan aksam 6’ya kadar is yerinde onun igin zorunlu olarak
bilgisayar kullaniyorum. Benim yapacagim seyler genelde raporlamayla alakal.
Aksam evdeki kisminda niye kullantyorum? Dersler ya da 6dev yapmak zorunda
kaliyorum. Islerimi yetistiremiyorum ya da mesela yemek yiyecegiz, bir sey
izleyecegiz ve laptoptan da bir boliim dizi agalim gibi bir sey oluyor.”

K7 ise internet ortamini ilgi g¢ekici buldugu igin siirekli internet kullandigimi su soézlerle

belirtmektedir:

“Internet hayatimin tamamini kapliyor. Yani baya tiim hayatim kisminda internet
kapliyor. Durmadan internet kullaniyorum. O ortam beni kendine ¢ekiyor. Cekince
kendimi ortamdan koparamiyorum. Bir saat geciyor, iki saat geciyor. Konu beni,
kendini alip gotiiriiyor.”

3.1.1.2. Internetin Kullanim Amaci

Katilimcilarin internetti her giin siklikla kullanmalari interneti kullanim amaglar1 baglaminda
degerlendirildiginde daha da anlam kazanmaktadir. Ciinkii internetin toplumsal hayatin
stirdiirilebilirligi ve organizasyonunda sahip oldugu islevsel rol, internet kullanim siklig1 ve
onemini dogrudan arttirmaktadir. Bu bakimdan katilimcilara “’interneti hangi amaglarla
kullandiklar1” sorulmus ve bu dogrultuda katilmecilarin internet kullanim amaglari
“Enformasyon/Bilgi Edinmek”, ¢° Arkadas Edinmek ve Sosyallesmek < Eglenceli Vakit
Gecirmek” seklinde ii¢ baslik altinda kategorize edilmistir.

3.1.1.2.1. Enformasyon/Bilgi Edinmek

Enformasyon iletisim teknolojilerinin gelisimi sayesinde bireyler diinyanin dort bir yanindaki

bilgiye ¢ok kolay ve hizli bir sekilde ulasabilmektedir. Internetti bilgi edinme amaci ile
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kullandigin belirten katilimcilar, akademik ve calima hayatina iliskiler bilgiler edindiklerini,
haber takip edebildiklerini ve sosyal ¢evrelerinde yer alan kisilerden haberdar olabildiklerini
vurgulamaktadirlar. Katilimcilardan bazilari okul dersleri ve ddevleri i¢in internetten bilgi
aldiklarini ifade etmekte bazilar1 da profesyonel ¢alisma hayatlarinda islerin yiiriitiilebilmesi i¢in
interneti kullandiklarini belirtmektedirler. K5 okul 6devleri ve 6gretmenleri ile iletisime gegmek

icin interneti kullandigin su sekilde ifade etmektedir:

“(Odevlerimi hazirlamak gibi, bilgisayar iistiinde bir¢ok aktiviteyi gerceklestirdigim
yerdir internet. Arada sunum hazirlamam gerekiyor. E 6dev falan da veriyorlar ya da
en basitinden hocaya e-mail atmam gerekiyor. Orada kullantyorum. Su an staj i¢in
falan da kullanirim ilerde meslegimi icra ederken de. Internet hayatin her yerinde
biiyiik ihtimalle.”

K20’ de benzer bir sekilde ders ¢aligmak i¢in internet kullandigini su sézlerle ifade etmektedir:

“’Su an giinlimiiz geregi. Cok fazla sik kullanmam gerekiyor. Mesela ders videosunu
izleyecegim o zaman kullanmam gerekiyor vs.”

K15 meslegi geregi yaptig1 alim satim islemlerinin hepsinin internet aracilig1 ile gergeklestigini

su sozlerle aktarmaktadir:

“Tiim isim oradan yiiriiyor. Benim tiim isim su diizende yiirliyor; bana bir talep
geliyor yabanci bir yerden [...] bana bir malzeme talebi geliyor. Internet yoluyla
geliyor bana. Bu malzeme talebine yonelik iste sey arastirtyorsun literatiir
arastirtyorsun, firma arastirtyorsun, 6grenmen gerekiyor. Cogu insaat malzemesini
satin alintyorum ve bazen tibbi malzemeler de satin alryorum. Iste bakiyorum iste bu
cihaz neymis, hangisi daha uygun, niye bu daha pahali, niye daha ucuz? Hepsini,
bunlar1 internetten 6greniyorum. O yiizden énemi ¢ok biiyiik benim igin.”

Katilimcilarin internetti bilgi edinme amaghi kullanmanin bir bagka boyutu {ilke ve diinya
giindeminde yasananlar1 takip edebilmektir. internetin gelisimiyle geleneksel medya organlarinin
yerine gegen yeni medya mecralari bireylerin giindemi internet lizerinden kolayca ve hizli bir
sekilde takip edebilmesine olanak saglamistir. Bu dogrultuda katilimcilar da haberleri hem sosyal
medya platformlar1 hem de internet {izerinden takip ettiklerini ifade etmektedirler. K7 Twitter

sayesinde glindem hakkinda kolay ve hizli bilgi edindigini su sozlerle aktarmaktadir:

¢ Twitter’a ¢ok fazla giriyorum. Gilindemi takip etmek i¢in takip ettigim seyleri
orada rahatga gdrebiliyorum. Twitter olabilir. Dedigim gibi orada takip ettigim baz
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sayfalar var. Orda bana direkt aninda bilgi ulastirabiliyor. Direk gorebiliyorum
bilgiyi herhangi bir sikint1 ya da dert ¢gekmeden.”

K4 meslegi geregi yaptigl uzun yol gemi seyahatlerinde internet araciligi ile giindemden uzak

kalmadigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Giindemi takip edebiliyorsun. Denizde kaldigimda sanki denizde degilmissin gibi
oluyor. O dort koseli metal yigimmin icinde degilmissin gibi oluyor. Sanki
disaridaymissin gibi takip edebiliyorsun haberleri agikgasi.”

Tasinabilir aygitlarin ve kablosuz ag merkezlerinin ¢ogalmasi ile iletisim teknolojileri bireylerin
giinliik yasamda yer ve zaman fark etmeksizin birbirleri ile etkilesime gecebilmesine imkéan
tammaktadir.  Artik  bireyler telefonlar ve uygulamalar sayesinde birbirleriyle
haberlesebilmektedir. Bu baglamda katilimcilar da interneti giin igerisinde aileleri ve arkadaslari
ile iletisim kurmak ve onlardan haber almak igin kullandiklarimi ifade etmektedirler. Bu
dogrultuda K9 uzak mesafede yasayan arkadaglari ile online platformlar sayesinde iletisime

gecebildigini su sozlerle agiklamaktadir:

“Ben ¢ok dokunsal bir insanim. Mesela arkadaslarimla bulusup sarilmayi elimi
omzuna atmay1 seviyorum. Online’da bunu gerceklestiremezsiniz ama mesafeleri
kiigiilten bir sey. Mesela ¢cok yakin arkadaslarim var. Sehir disinda ya da yurt disinda.
Onlarla evet bunu saglayacaksa online platform tzerinden ¢ok rahat
saglayabiliyoruz. Yalnizlik hissini azaltryor. Destek bulma arayisimi azaltiyor. Bu
acidan cok giizel. Ayn1 zamanda soyle bir sey var, ¢cok yogun calisiyoruz. Yani
genelde sabah ¢ok erken saatlerde ¢ikip ¢ok ge¢ saatlerde geliyoruz. Benim
kullanabilecegim, arkadasimla goriisebilecegim bir hafta sonum var. Ayri sekilde
olsak bile benim i¢in ciddi bir zaman tasarrufu oluyor o an onunla olan goriisme
ihtiyacinda.”

K20 ise ayn1 sehirde yasadigi arkadaslariyla dahi internet {izerinden iletisime gegtigini su sozlerle

ifade etmektedir:

“’Direk insanlarla sohbet hani nasil diyeyim. Ayni sehirde bulundugum sehirdeki
insanlarla da goriisemeyebiliyorum. Onlarla da telefondan goriisiiyorum genelde
hani degisiyor bu durum. Disar1 ¢iksam da ¢ikmasam da goriisebilecegim insanlar
olsun istiyorum. Hadi buna sadece WhatsApp dahil degil, Discord’da dahil,
Instagram da dahil. Tabi orasi biraz daha isin igerik kismina, eglence kismina kagiyor
ama genel olarak mesajlastigim insanlarla ben oradan mesajlasiyorum.”

3.1.1.2.2. Arkadas Edinmek ve Sosyallesmek
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Bu baslik altinda katilimcilarin internet {izerinden edindigi sanal arkadaslik deneyimleri ifade
edilmektedir. Bu durum katilimcilarin sanal ortami arkadas edinmek i¢in kullandiklarini
gostermektedir. Katilimcilar bu sanal arkadaslik deneyimlerini oldukca samimi ve islevsel
bulmakta ayni zamanda sanal arkadaslik deyimlerini yiiz yiize kurulan iligkilere es deger
gormektedirler. K10 sanal ortam {izerinden tanistig1 arkadaslari ile uzun yillara yayilan oldukga

samimi bir iligkisi oldugunu su sozlerle aktarmaktadir:

’ Arkadaglarim genellikle sanal ortamdan tanistigim arkadaslarim var, hatta birisiyle
bayadir 6 senelik arkadaslarimdan biri diyebilirim. Hani toplasak birbirimize en fazla
3-4 kere gormiisiizdiir. Yani 5-6 yil icerisinde ama diger arkadaglarimdan daha siki
bir bagim oldugunu diisiiniiyorum. Arkadasimin aracilifiyla sosyal medyadan
tanistim. Arkadasimin arkadasiydi hani oradan konusmaya basladik. Sonra
birbirimize ¢ok yakin arkadas olduk. Bir an hani konusa konusa birbirimizi anlaya
anlaya birka¢ kere de goriisiince hani gercekten birbirimize iyi bir arkadaslik
yapabilecegimizi diisiindiik. Bir¢ok arkadasima anlatmadigimi hatta ona
anlatiyorum. Hani gercekten cani goniilden dinler, sorunlarimi 6nemser. Ben ¢6ziim
odakli oldugunu diisiinliyorum. Mesela su an 6-7 senedir arkadaslik yaptik. Baya da
iyi hala da iletisimdeyiz her giinde konusuruz.”

K12 ise internet ortami sayesinde pek ¢ok yakin arkadas edindigini ve bu arkadaslariyla gergek
hayattaki sosyal cevresine kiyasla daha yakin ve sik iletisim kurabildigini su sdzlerle

aktarmaktadir:

“Internet, internet dis1 hayati inanilmaz etkiliyor ve yol gosteriyor gercek hayata.
Cogu arkadasim benim Discord’da. Covid déneminde iiniversite Zoom’dan oldu.
Sinif arkadaglarimi internet lizerinden taniyorum. Internet tizerinden Sithpedi olarak
belirli bir noktamiz var ¢ok fazla kullantyorum.”

“’Gergek hayatta yakin arkadagim olarak kabul edecegim kisilerden yiizlerce kat
daha yakin oldugum Discord arkadaslarim var. Bence kesinlikle sinirlar ve duvarlar
oluyor ama sanal arkadaglik hani ileri arkadaslik kadar normal ve ok bir sey. Bence
ayni sey sadece ylziinii o kadar sik gormiiyorsun. Hatta belki daha sik goriiyorum.
Benim kendi sehrimde yasayan arkadaslarimdan daha ¢ok buradaki bagka bir
arkadagimin  yliziinii goriiyorum. O yiizden hani sicak bakiyorum sanal
arkadasliklara. ©’

K2 de benzer bir sekilde yiiz yiize arkadagliklara kiyasla sanal ortamda edindigi arkadasliklarini

daha samimi buldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

“’Sanal ortamla arkadaslik benim aslinda tiim diinya ile arkadashik kurmak
istetmemle basladi. [...] Yiiz yiize olan arkadaslikta da aralarinda az ¢ok farklilik
oluyor. Ciinkii yan yana olmuyoruz, goriisemiyoruz. Ama yakinlik olarak bir fark
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oldugunu sanmiyorum. Mesela buradaki V (6zel isim) benim en yakin arkadasim
olabilir. Keske yan yana olsaydik. Ya da buradaki en yakin arkadaglarimla
karsilastirtyorum hani diyorum yiiz yiize olan arkadaslarim yerine onlarla olsaydim.
Ciinkli ayn1 okul ortaminda olunca ister isteme uzaklasiyorsunuz. Mezun
oluyorsunuz. Ben yliz yiize arkadaslarimdan baya kazik yedim. O yiizden de su an
pek yliz yiize arkadasim 11 11 (yok anlaminda).”

K15 ozellikle oyun gruplar1 araciligi ile sanal arkadagliklar kurdugundan s6z etmektedir. K15
diger katilimci ifadelerinden farkli olarak kurdugu bu arkadasgliklarin ¢ok samimi olmadigini ve
kolayca dagilabildigini ifade etmekte ve bu durumu olumlu olarak degerlendirdigini su sozlerle

vurgulamaktadir:

“Cok ¢ok edindim [...] Call of Duty diye bir oyun var. Kendi chat’inde
konusabiliyorsun. Boyle orada oynama seviyesine gore tanistigin insanlar seni
arkadas olarak ekliyorlar. Orada bir komitesi var. Mesela orada tanistigim siirekli
onlarla oynadigim ama fiziki olarak hi¢ gormedigim insanlar var mesela.”

“’Soyle tuhaf hani hi¢ tanimiyorsun bu adamla ya da kadinla hi¢ sesini bile
duymuyorsun. Hani neye benziyor hi¢ gdérmilyorsun ama gidiyorsun zaman
geciriyorsun, bitiyor sonra. Zaten belki de giizelligi odur. Tuhaf ama belki de giizel
kismi1 o yani. Sonrasinda bir sorumlulugu yok. Yani arayip ‘niye sormadin?’ diye
sana sey yapmiyor yani. Ortak bir amacin var eglendigin. O da bittikten sonra
ayriliyorsun yani.”

3.1.1.2.3. Eglenceli Vakit Gegirmek

Internet iizerinden yaymlanan dizi/film izleme, oyun oynama ve canli yaymn takip etme
platformlar1 aracilifiyla bireyler zaman gegirmek icin internet kullanmaktadirlar. Bireyler bu
sayede bir yandan keyifli vakit gegirmekte bir yandan da giinliik hayatta karsilastiklart
sorunlardan uzaklagsmakta ve rahatlamaktadirlar. Bu baglamda interneti keyifli vakit gecirmek
i¢in kullandigimi ifade eden katilimcilar dizi/film izlediklerini, miizik dinlediklerini ve oyun
oynadiklarin belirtmiglerdir. K5 oyun oynayarak, dizi ve film izleyerek internette keyifli vakit

gecirdigini su sozlerle ifade etmektedir:

”Yani bos vakitlerimde oOncelik verdigim hobilerimden biridir internette vakit
gecirmek, film, dizi izlemek, oyun oynamak. Eglenceli vakit gecirmek. Hani ben dizi
izlerken oyun oynarken gayet keyifli vakit geciriyorum. Oyun oynayarak
geciriyorum. Hadi bazilar1 gereksiz olarak gorebilir ama ben sevdigim seyi
yapiyorum. Bundan dolay1 bir ¢ekincem yok yani.”
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K15 de benzer bir sekilde interneti eglenmek i¢in kullandig1 ve bu sayede giinliik hayat stresinden

uzaklastigini su sekilde ifade etmektedir:

*’ (eglence alani olarak) Bilgisayar oyunlari, internet tabanli oyunlar, film, sinema,
anime, sarki, miizik artik ne varsa. ©’

“’Burasi beni dis diinyadan, diisiincelerden kurtaran, uzaklastiran... [...] yogun bir
is temposundan c¢ikip gelmisim iste giinde 10 kisiyle kavga etmisim mesela
tartismigim, gidiyorum bdyle bilgisayarimi agiyorum beyni kapattyorum boyle oyun
oynuyorum. Mesela arkadaslarimla muhabbet ediyorum. Kiz arkadasimla film
izliyorum. O yiizden bu konfor.”

K3 de internet iizerinden oynadig1 oyunlar sayesinde giinlilk hayatta karsilastigi sikintilardan

uzaklastirdigini su sozlerle ifade etmektedir:

’Sadece bilgisayar basinda oturan bir insan degilim. Oturmay1 ¢ok seviyorum. Iste
hani diinyadan beni uzaklastirtyor. Genel maddi konular olsun, iilkenin durumu
olsun, cart olsun, curt olsun bu tarz seyler beni ¢cabuk geriyor. Bilgisayar ortaminda
ben genelde zaten rol play tarzinda oyunlar oynayan bir insanim. Bagka hikayelere
dalmay1 severim ki bu benim de sanat yapimi gelistirir”

3.1.1.3. Sanal Uyeliklerin Onemi

Katilimcilarin internet kullanim amagclar1 bilgi alma, eglenme ve arkadaslik kurmak {izerinden
sekillenmektedir. Ancak tiim bu edimlerin gerceklestirilebilmesinin anahtar rol dijital
platformlarda yer alan sosyal medya hesaplari, streaming servisleri ve diger sanal iiyelik
platformlarina aittir. Bu baglamda sanal {iiyeliklerin bireylerin yasamina entegre olma bicimi
dijitallesmenin toplumsal yasama yansidigi bir diger 6nemli boyuttu yansitmaktadir. Dijital
platformlar {izerinden sahip olunan sanal {iiyelikler, bireylerin interneti kullanim amaglarinin
islevini ve 6nemini arttirmaktadir. Bu {iyelikler katilimcilarin dijitallesen toplumsal iliskiler ag1
igerisinde yer almalarin1 saglamakta ve ¢esitli ihtiyaglarina karsilik gelmektedir. Bu dogrultuda
katilimeilarin tyelikleri kullanim amaclar1 ¢alisma igerisinde °’Giinliik Hayat Stresinden Kagis
Alanmi Yaratmalar1”, “’Gereklilik Arz Etmeleri” ve “’Kolaylik Saglamalari” seklinde 3 ayri

kategorizasyon iizerinden aktarilmaktadir.

3.1.1.3.1. Giinliik Hayat Stresinden Kagig Alan1 Yaratmalari
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Katilimcilar kullandiklari sanal iiyelikler sayesinde rahatladiklarini, keyifli vakit gecirdiklerini ve
stres attiklar ifade etmektedirler. Ozellikle streaming servislerin sundugu hizmet sayesinde her
an her yerde kolaylikla dizi/film izlemek ve miizik dinlemek katilimcilarin giinliik hayat
stersinden uzaklasmalarinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu dogrultuda K1 giinliik hayatinda
miizik dinleyerek ve dizi izleyerek kalabalik ortamlardan kendince uzaklagsma firsat buldugunu

su sekilde ifade etmektedir:

“Yani insanlardan kagis gibi. Mesela kulakligimi taktiim zaman diinyayi
duymuyorum. Metroda giderken bazen dizi izliyorum Netflix’ten indirip. Hani
insanlarla birbirimize bos bos bakmaktansa ya da bakislarimizi kacirmak zorunda
olmaktansa mesela bir sey izliyorum. O an bir sey yapiyor olmak daha giizel geliyor.
Bir sey izliyorum kendime bir sey katiyorum.”

K8 en ¢ok Spotify’de vakit gecirdigini sdylemekte ve Spotify’de miizik dinleyerek huzur
buldugunu su sézlerle belirtmektedir:

“’Spotify huzur veriyor. Oncelikle yani arabada dinliyorum, her yerde dinliyorum
direk baglaniyor ya su anda acarim. Hani arkaya cok giizel chill bir sey geliyor.
Aninda atmosfer bdyle degisiyor. Yani sevdigim sanatcilart istedigim kadar
dinliyorum.”

K15 bu platformlarin neredeyse tiim sosyallesme ihtiyacini karsiladigini su sekilde ifade

etmektedir:

“’Spotify’den miizik dinliyorum. Prime Video’dan video izliyorum, film izliyorum.
Discord, Steam iizerinden de ben arkadaslarimla orada sosyallesiyorum, orada vakit
gegciriyorum. O yiizden benim igin 6nemi var. Hatta bunlar1 sey yaparim yani ara ara
giincellerim paralar1 yattimi  diizgiince kontrol ederim. Oyle {iyeliklerimi
yiikseltirim. Yenisini satin alirim. ilgim var yani. Biitiin hayatim belki de odur yani
sosyal anlamda.”

“’Kendim bdyle sey artik pandemiden sonra da sey oldu, hi¢ disartya ¢ikip konsere
gidesim gelmiyor. Eskiden ¢ok isterdim boyle seyleri ‘sinemaya gidelim ya’
diyordum. Simdi film izliyoruz zaten bu diisecek birkac¢ haftaya. Yani neredeyse
biitiin sosyallesme araglarimiz da bu oldu arkadaslarla. Bir gittigim tiyatro var ekim
ayinda, eyliil ayinda tiyatroya giderim siirekli. Baska da yok. Yani sosyallestigim
artik neredeyse tiim eglence aracim bu oldu.”

3.1.1.3.2. Gereklilik Arz Etmeleri
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Bu baslik altinda katilimcilarin sanal iyeliklerin varligini ne kadar énemli gordiikleri, sanal
diyelikleri hayatin devamliligi i¢in bir gereklilik olarak yorumlamalari iizerinden ifade
edilmektedir. Bu gereklilik olma durumu o&zellikle kisisel ve kamusal iliskilerin dijital
platformlarin sagladigi toplu ve hizli iletisim saglama 6zelligi etrafinda sekillendigini ortaya
koymaktadir. WhatsApp gibi platformlarin varliginin sosyal etkilesimler kurma bakimindan adeta
bir zorunluluk haline geldi goriilmektedir. Bu dogrultuda K9 o6zelikle mesleki iletisim i¢in

WhatsApp’in bir zorunluluk haline geldigini su s6zlerle vurgulamaktadir:

“’Mesela su an bize toplantilarda sdylenen sey su ‘WhatsApp sizin resmi haberlesme
araciniz ve resmi haberlesme araci olarak kabul edilir. Dolayisiyla buradan gelen
yonergelere uymak zorundasiniz’ deniliyor. Simdi ben o grupta olmay1 reddettim
diyelim veya o grupta herhangi bir sekilde yokum diyelim. Ben o zaman oradaki
orada gelen bilgiyi alamiyorum. Aksam toplanti var yaziyorlar. O toplantiya
katilamiyorum.”

K6 da benzer bir gsekilde okul duyurularim takip etmek i¢in WhatsApp kullanmak zorunda

oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

“’Eksikligini hissedecegim tek sey WhatsApp sanirim. Ciinkii 6zellikle bu sene ¢ok
fazla sey kullandim. Cok fazla duyuru yapiliyor. O yiizden bunlardan mahrum
kalmak hani okul hayatim i¢in iyi olmaz ama yani ¢linkii digerlerinden geri kalirim.
O yiizden su an bagli oldugum tek sey WhatsApp denebilir.”

3.1.1.3.3. Kolaylik Saglamalar1

Katillmcilar  kullandiklart ~ dijital —platformlarin  hayatlarim  olduk¢a  kolaylastirdigini
disiinmektedirler. Bu kolaylastirma durumu internetin zaman ve mekan smirlarini kaldiriyor
olmasi ve sunulan igerik kalitesi baglaminda katilimcilar goéziinden olumlu bir sekilde
yorumlamistir. K10 bu durumu aligveris platformlarina iiye olmanin getirdigi kolaylik 6zelinde

su sozlerle ifade etmektedir:

”Kolaylik diyebilirim. Ozellikle aligveris igin iste vaktin olmayabilir, giiniin
olmayabilir, bir tikla evine getirebilmek bence kolaylik.”

K12 ise sahip oldugu iyelikleri vazgecilemez goérmedigini sOylemekte ancak hayati

kolaylastirdig1 igin bu tiyelikleri kullanmaya devam ettigini su sozlerle ifade etmektedir:
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”Teknolojinin amaci insanlarin igini kolaylastirmak, hepsini birakabilirim sanirim.
Discord’da partner olmasam Nitro vazgegilebilir gayet. Ben yapmasam baska bir
arkadasim, iiyem o, bu, su sunucu boostlayabilir. Netflix yerine televizyon
izleyebilirim. Prime i¢in de aynen cd alabilirim. Takip etmesem oliiriim dedigim bir
sey yok. Miizikler i¢in de cd alabilirim ama gidip bir alblime 20 lira verecegime
Spotify’a 20 lira verip tiim albiimlere erisiyorum. Vazgegebilirim hepsinden,
olmazsa olmaz yok. Ama isimi ¢ok kolaylastirdiklari i¢in hepsini kullantyorum.”

3.2. TOPLUMSAL iLiSKiLERDE SUREKLIi DEGIiSIM/YAPISOKUM

C gl

Toplumsal lligkilerde Strekli Degisim/Yapisékim (20)

<

Akiskanlasan Toplumsal lliskiler (42)  Ontolojik Guvenlik Kaybi (31)

Sekil 3. Toplumsal liskilerde Siirekli Degisim/Yapisokiim

Aragtirmanin = bu  baghiginda katilimcilarin  toplumsal hayatta karsilasilan  siirekli
degisim/yapisokiim olgusunu nasil deneyimledikleri kendi ifadelerinden hareketle
aktarilmaktadir. Sosyal hayatta artan degisim hizi, toplumsal hayatin akiskan bir sekilde siirekli
degistigi ve devindigi bir yapiy1 ortaya c¢ikarmistir. Diizenden uzaklasan yasamda belirsizlik
duygusu artmakta, belirsizlik ise bireylerin ontolojik giivenlik duygularina zarar veren korku ve
endiseyi ortaya ¢ikarmaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin toplumsal hayatta deneyimledikleri
siirekli degisim olgusu ¢alisma icerisinde ‘Akiskanlasan Toplumsal iliskiler” ve ‘’Ontolojik

Giivenlik Kaybr’ lizerinden iki baglik halinde sunulmaktadir.
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3.2.1. Akiskanlasan Toplumsal iliskiler

C4

Akiskanlasan Toplumsal lliskiler(20)

istikrarsiz ve Degw@ken Ekonomik Toplumsal Kurumlar\n Gelecege Yonelik Artan Belirsizlik
Degiskenliginin Yarattgr - Durumu (15)
Kuralsizlk Durumu (7)

istikrarsizlagan Sosyal lliskiler (11)
Kosullar (9)

Sekil 4. Akiskanlasan Toplumsal Iliskiler

Akigkanlagan toplumsal iliskiler giindelik hayatta bireylerin siirekli degisimden ve hizdan
kaynakli karsilastiklari degisken ve istikrarsiz durumlara denk diigmektedir. Katilimcilar bu
durumu sosyal iligkilerinde kirilganliklar, ekonomik dengesizlikler, kuralsizlik durumu ve
gelecege dair plan yapmamanin belirsizligi izerinden deneyimlemektedirler. Bu burum ¢alisma
icerisinde ’Istikrarsizlasan Sosyal iliskiler”, “’istikrarsiz ve Degisken Ekonomik Kosullar”,
“Toplumsal Kurumlarin Degiskenliginin Yarattig1 Kuralsizlik Durumu” ve <’Gelecege Y 6nelik

Artan Belirsizlik Durumu” seklinde dort baslik altinda aktarilmaktadir.

3.2.1.1. Istikrarsizlasan Sosyal Iliskiler

Toplumsal yapiya hakim olan akiskanlagsmanin toplumsal iliskilere yansidigi ilk boyut,
katilimeilarin sosyal iliskilerinde kurduklar: kisa siireli arkadaglik iliskileri, samimiyetten uzak,
gelip gecici ve yiizeysel sosyal birliktelik deneyimleri iizerinedir. Bu dogrultuda K1 ise 6zellikle
dershane ortaminda edindigi arkadaslik iligkilerinin gecici oldugunu diisiildiigiini su sozlerle

ifade etmektedir:

”’Hani belli bir amag i¢in bulunuyoruz bir yerde mesela dershanede hepimiz sinavi
geemek icin bulunuyoruz ama oradaki sadece samimi olduklarimla gelecekte
goriisiiriiz. Belki de goriismem. Ciinkii hepimizin farkli hayatlari olacak. Belki bagka
sehirlere gidecegiz ya da evlenecekler farkli bir hayatlar1 olacak. Ya o insanla zaten
ilerde ¢ok samimi olmayacagim goremeyecegim i¢in ¢ok samimi olmaya gerek
olmadigim diistiniiyorum. Ciinkii o insan1 bir daha nerede gérecegim, nasil samimi
olacagim diye diisiiniiyorum.”
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K1 dershane ¢evresinde gozlemledigi cabuk kaynasan kisileri samimiyetsiz buldugunu su sézlerle

aktarmaktadir:

’Samimiyetsizlik. Cok sahte geliyor. Yani bir de yeni tanistigin insana nasil bu kadar
muhabbet kurabilirsin? Nasil her seyini anlatabilirsin bu sekilde? Yani arada bir bag
olsa da yani bu kadar sey kurmak sahte geliyor. Bence o insanlar o ani1 kurtarmak
icin birbirleriyle konusuyorlar ve yaptiklari sahte yani.”

K6 ise samimiyetsizlik durumunu Instagram’da ¢ok gozlemledigini ve buna daha fazla maruz
kalmamak i¢in sosyal medya ile arasina mesafe koymay: tercih ettigini su sozlerle ifade

etmektedir:

”Onceden bir yere gittigimiz zaman veya etrafimizda gozlemledigimiz hani
gbzlemlemisizdir, insanlar yemek yedigi zaman ¢ekip birilerinin haberdar olmasin
istiyorlar. Veya artik Instagram’a uzun siiredir post da atmiyorum artik. ‘Atayim
insanlarin benden haberi olsun’ gibi. Hani ben de bu kafadayim iste. insanlar beni
gorsiin, ben insanlar1 géreyim ne yapiyorlar ne ediyorlar, cok giizel hayat yasiyorlar
falan. Bundan vazgecti§im zaman ne kadar rahat oldugunu anladim. Hani sana ne?
Neden goreyim ki gibi. insanlarin ne yaptigini umursamamak beni ¢ok rahatlatti.
Insanlardan haberdar olmamak beni rahatlatti aslinda fazla insan seven biri degilim
¢linkii.”

K10 sayica ¢ok fazla arkadasi olsa da nitelik olarak ¢ok azi ile bag kurdugunu ifade etmektedir.
Ayn1 zamanda ge¢miste yakin arkadagi olarak gordiigii kisileri kaybetmenin onda ilerisi i¢in bir

siiphe olusturdugunu su sozlerle vurgulamaktadir:

” Arkadas olarak ¢ok fazla arkadasim var ama gergekten ¢ok sevdigim insanlarin
sayist kisitli. Eskiden yasadigim seylerden de bdyle hissediyor olabilirim. Ciinkii
yani kag¢ yillik arkadaglarim artik ailemin tanistigi, birbirimize aile oldugumuz
arkadaslarimi kaybettim. Yani konusmadim o anlamda kaybettim. Yani yeni
arkadasliklar edindigimde o insanlarla ayn1 bag kurmaya calistigimda ya kafamda
diyorum ki ‘acaba yine aynisi olacak m1? Hani bu insanla da acaba aynisini ¢ekecek
miyim?’ diye bazen bu diisiinceleri diisiinebiliyorum. O yiizden degistirmek yerine
yanindakinin sabit kalmasini1 daha ¢ok tercih ederim. Cok fazla zaten hani artik
arkadag canlisi degilim. Hani severim ama c¢ok fazla gerek olmadigim
diisiiniiyorum.”

K8 arkadaslik iligkilerinde degisikligi sevmemesine ragmen kopmalar ve ayrilmalar yasadigini su

sozlerle aktarmaktadir:
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“’Yani arkadas degisikligini hi¢ sevmiyorum. Bazi insanlar tabii ki hayatimizdan
cikacaklar, gidecekler ki gidiyorlar zaten. Benle iligkisini kesmis olan arkadasim da
var. Bunlar mesela benim aklima takiliyor. Bir anda birisi benimle konusmay1
kesince tiziililyorum. Yani bir anda ne oldu diye diisiiniiyorum.”

K13 kendisi i¢in diizen kavraminin ¢gok 6nemli oldugunu belirtmekte ama insanlarin birbirleri ile

kurdugu sosyal iligkilerin degiskenliginden duydugu rahatsizlig1 su sozlerle ifade etmektedir:

”’Ben daha ¢ok diizen ve stabiliteyi seven biriyim aslinda. Ciinkii son zamanlarda bu
degisiklik kavrami cok sey oldu artik. Yani insanlar ¢ok rahat bir sekilde telefon
degistirir gibi arkadas dost es degistirmeye basladi mesela. Ama ben daha ¢ok
stabilite ve diizenini tercih ediyorum. Cok degisikligi sevmem yani.”

3.2.1.2. Istikrarsiz ve Degisken Ekonomik Kosullar

Akigkanlagan toplumsal iligkilerin bir diger yansimasi katilimcilarin ekonomik yapinin istikrarsiz
ve dengesiz gidisat1 lizerinden yasadigi deneyimler iizerinden bu baslik altinda ifade edilmektedir.
Katilimcilarin temel deneyim anlatilar1 siirekli ve kisa siirede gergeklesen fiyat artislari, alim
giiclinlin diismesi ve kaybolan fiyat algilarina dayanmaktadir. Bu dogrultuda K9 hayatinda

yasadig1 en 6nemli degisimin fiyat artiglarindan kaynaklandigini su sozlerle agiklamaktadir:

“’En biiyiik hayatimdaki degisim ekonomik. En basiti her giin 6gretmenler odasinda
okul fiyatlarim1 konusuyoruz.”

K5 ise figiir koleksiyonu iizerinden karsilastigi fiyat degisimlerini su sozlerle ifade etmektedir:

’Ben koleksiyonumdan ornek vereyim. Gegen sene 6grenciyim. Tabi ben ¢ok da bir
seyim yok. Yani maddi bir seyim yok. Hani su anda oldugu (para) igin topluyorum.
O zamanlar figiir ortalamas1 200-300 (TL) ortalama tanesi. iste sinav déneminden
sonra bakardim. Ben bunlar1 alirim iste su parcalar giizel listeme eklerdim falan.
Siavdan sonra iste gectik temmuz, agustos, eyliille geldik. Hani bir maddi biitge
olusturdum artik alacagim. Bir baktim tane olarak 800 liraya ¢ikmis durumda.
Bazilar1 piyasadan kalkmis. Olanlar 750-800 civarinda. Iste o yiizden ayda 2-3 defa
aliyorum al sat yaparak. O da biraz borsayla da ugrastigim icin oradan biraz destek
oluyor.”

K1 de ekonomik istikrarsizlik nedeni ile yasadigi belirsizlik yiiziinden harcama reflekslerinin

nasil bozuldugunu su so6zlerle aktarmaktadir:
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“Yani bugiin aldigin1 yarin alamiyorsun yoksa yarm alamayacagini bildigin igin
bugiin daha ¢ok aliyorsun. Yani siirekli degisen bir durum.”

“Bende gecen sey oldu mesela. Ozellikle bu araliktan sonra hani bir ocaktan sonra
fiyatlar acayip artabiliyor. Mesela telefon fiyatlarina bakiyorum. Hani su an 1
ocaktan itibaren telefon alamiyorum asla maalesef. Mesela gecen de sey oldu. Bir
tane arkadasimin dogum giinii vardi, bizden kitap istiyor ‘Once alin kitab1’ dedi.
Gelecekti ya zam gelecek diye.”

3.2.1.3. Toplumsal Kurumlarin Degiskenliginin Yarattig1 Kuralsizlik Durumu

Toplumsal iligkilerde yasanan akiskanlasmanin bir diger boyutu giindelik hayatta siirekli yaganan
kural degisimleri lizerinden gerceklesmektedir. Katilimcilar goziinden yasalarin, yonetmeliklerin
ve kamusal diizeni saglayan kurallarin siirekli ve habersiz bir seklide degisiyor olmasi sosyal
yasamda diizen eksikligi ortaya ¢ikmaktadir. K9 karsilastig: siirekli kural degisim durumunu su

sozlerle 6rneklendirmektedir:

“’Kural degisikliginde kestirilemiyor olmasi ihtimali insanlarn tedirgin edebilir,
clinkii her seyi kontrol etmiyorsun siirekli degisiklik var [...] Mesela fotokopi
cekiyorsun, sonra bir haber geliyor ‘Artik fotokopi ¢ekemezsin’ diye. Kagitla ilgili
bir sey ve ne oldu bir anda degisti. Kirtasiyeye gittim. Yok bir yerden ¢ikti alacagim
falan. Tabi rahatsiz edici bir degisiklik. Ciinkii hani konfor gitti yani ister istemez.
Bir yerden bir yere yiirityoruz. Mali bir durum, harciyorum falan.”

K8 meslek hayatinda karsilagtigi siirekli, habersiz ve bilgilendirmeden uzak kural

degisikliklerinden duydugu rahatsizlig1 su sekilde aktarmaktadir:

“Bizim bu is yerinde garanti sorumlulugu diye bir kisim var. Garanti dakika bas1
degisiyor arkadas canlart nasil isterse. Bugiin boyle istedim bdyle oldu. Boyle
istedim, sOyle olsun. Bununla bir sikintim yok. Tabii ki degisebilir, glincellenebilir
her sey ama caniniz istedigin gibi olmasin. Yani bunun da bir kurali olsun. Her seyin
bir kural1 vardir.”

K1 ise araglarinin hareket saatlerinin habersiz degisimi yliziinden yasadig1 magduriyeti su sozlerle

ifade etmektedir:

“’Hani bir kurali bagka bir yerde uygulamiyorlar bile. Hani mesela bir otobiis ya da
bir metro atryorum gece 1’e kadar en son 1’¢ kadar diye gidiyor. Ama bir anda 12°ye
kadar oluyor. Mesela bu benim hayatimi1 gecenlerde etkilemisti ve bunun haberi
verilmedi. Yani bir anda kural degisti.”
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3.2.1.4. Gelecege Yonelik Artan Belirsizlik Durumu

Bir onceki baslikta ifade edildigi iizere toplumsal iliskilerde yasanan akiskanlagma bireylerin
hayatina sosyal, ekonomik ve kurumsal boyutlarda etki etmektedir. Sonug olarak bireyler istikrar
ve siireklilik beklentisinden uzaklasmakta, gelecegi kestirememekte ve kisa siireli birliktelikler
iizerinden ani yasamaya odaklanmaktadir. Siirekli olan tek sey degisimin kendisi olmakta ve
kestirilemez yasam kosullar1 nedeni ile bireyler plan yapmakta dahi zorluk ¢ekmektedir. Bu
dogrultuda katilimcilarin hayatlarinda deneyimledigi belirsizlik durumu “’gelecege iligskin plan
yapiyor musunuz?” sorusundan hareketle bu baslik altinda sunulmaktadir. Bu baglamda K9
ekonomik ve siyasi belirsizliklerden dolay1 artik gelecege dair plan yapamadigi ve anlik

yasamaya ¢aligtigini su sozlerle ifade etmektedir:

> (plan yapmaya dair) Valla aslinda hi¢ yapmiyorum bu aralar. Yani soyle artan
maliyetlerle de beraber ¢ok giinlilk yagsamaya basladim iste. Giinii kurtarma, giiniin
sonunda ay1 kurtarma, bir sonraki ay1 bekleme seklinde giden bir sey var. Aslinda
tabii hayal kurmak, planlamalar yapmak istiyorum ama ekonomik olarak ve zaman
acisindan maalesef benim i¢in yeterli olmuyor. Ciinkii meslek hayatina girdigimden
beri siireg artik bana planladigim seylerin olmadigini 6gretmeye basladi. Bu
durumda aslinda biraz artik akisa birakmayi, giinlik hayatt yasamay1
deneyimledim.”

K2 ise ekonomi kaynakli yasadigi belirsizlik durumu yiiziinden egitim hayatina yonelik plan

yapamadigini sozlerle ifade etmektedir:

” (plan) Yaparim bazen gaza geliyorum ben su akademik kariyerde ilerlemek
istiyorum diye. Genelde benim gelecek ile ilgili hayallerim akademik kariyerle
ilerlemek. Molekiiler biyoloji genetik okumak istiyorum. Bagka iilkede mesela
ABD’de MIT gibi bir iiniversite. Su an i¢in bakarsak bunun gercekgilik olasilig1
diisiik ©’

¢ (MIT hayalini gergek¢i géormemesi lizerine) genel olarak hayat pahaliligindan.
Basvurusu pahali, oraya gitsem okul iicretini nasil karsilayacagim, burs alabilecek
miyim? Bunun gibi sorular aklima geliyor. Olur mu olmaz m1? Orada yasayabilecek
miyim? Yasam masraflarimi karsilayabilecek miyim? Okul, Amerika vatandasi
olmayanlara kars1t pahali. Birka¢ yil once baktigimda 45 bin dolardi yilligi. Bu
imkansiza yakin bir rakam benim i¢in. Ama onun disinda zaten Tiirkiye’de
okuyacagim. Akademisyenlik benim ig¢in gergek¢i bir hayal c¢ilinkii ¢aligmayi
seviyorum. Bu tarz konular ilgimi ¢ekiyor. Bunlarin olmasina daha ¢ok ihtimal
veriyorum.”

K14 iilke kosullar1 dolayis1 ile planlarin1 gergeklestiremedigini su sozlerle ile agiklamaktadir:
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“’Planlarim var. Ama planlarina sadik kalmiyorum ¢ogunlukla. Su an seyin iginde
bulundugu durum, iilkenin icinde bulundugu durum beni biraz karamsarliga itiyor o
ylizden. ©’

K10 ise is bulma durumunu belirsizligi nedeni ile gelecege dair plan yapamadigini su sozlerle

ifade etmektedir:

”Yalniz su an pek bir sey yaptigim aslinda sdylenemez. Her sey i¢in su alimi (is
basvurusu) bekliyorum. Alim gerceklesirse kendim i¢in bir seyler yapmaya hani o
zaman daha rahat bir sekilde yapabilirim. Ciinkii ekonomik sartlardan dolay1 su an
pek bir sey de yapamiyorum, kendimi gelistirebilecek.”

3.2.2. Ontolojik Giivenlik Kayb1

Cq

Ontolojik Glvenlik Kaybi (20)

e

Ekonomik Kaygllar ) Toplumsal Yapinin Yarattigi Giivenlik Kaygilan (12) Kiisel |||§k||erde Giiven Eksikligi (5)
Sekil 5. Ontolojik Giivenlik Kaybi

Ontolojik giivenlik, bireylerin i¢inde yasadigi diinyaya dair sahip oldugu diizen, degerler,
anlamlar ve norm sistemlerinin degismezligi ve siirekliligine dair gelistirdigi inang ve
anlayislardir. Bu inang ve anlayislar bireyin belirsizlik, risk ve korkularla bas edebilmesine imkan
taniyan mekanizmalardir. Ancak bir dnceki bagliklarda ifade edildigi lizere katilimcilar gelecege
dair birtakim belirsizlikler yasamaktadir. Toplumsal yasamin diizenden, kurallardan, istikrardan
ve anlamlardan uzak olusunun yarattigi belirsizlik durumu birey lizerinde korku ve kaygi
yaratmaktadir. Bu korku ve kaygilar bireylerin toplum diizenine ve varolusuna dair sahip
olduklart inan¢ ve anlamlarin giivenilirligini sorgulanabilir hale getirmektedir. Sabit giiven
parametrelerinden uzaklasan bireyler diizenden uzak, karmagaya yakin belirsizlik durumunda pek
cok boyut iizerinden giivensizlik yasamaktadirlar. Bu boyutlar makro yapilardan mikro iliskilere
kadar pek ¢ok farkli noktadan birey yasamina yansimakta ve ontolojik giiven kaybini ortaya

cikmaktadir. Katilimcilarin deneyimledigi ontolojik gliven kaybi calisma icerisinde ‘’Ekonomik
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Kaygilar”, <’Toplumsal Yapmnin Yarattig1 Giivenlik Kaygilar1” ve ¢’Kisisel Iliskilerde Giiven
Eksikligi” seklinde ii¢ boyut tizerinden aktarilmaktadir.

3.2.2.1. Ekonomik Kaygilar

Daha 6nceki ekonomik istikrarsizlik bagliginda ifade edildigi lizere katilimeilarin yasanan zamlar
yliziinden bozulan fiyat algilar1 toplumsal yasamda siirekli degisimin gozlemlendigi boyutlardan
bir tanesiydi. Bu boyuttun bir yansimasi olarak katilimcilar ekonomik istikrarsizlik ve kriz
nedeniyle temel ihtiyaglarim1 karsilayamamakta, is bulamamakta, istediklerini alamamakta,
gelecege yonelik plan yapmakta zorlanmaktadir. K1 igsiz oldugu igin ekonomik anlamda
kaygilandigini ve is bulabilmek i¢cin hem KPSS kursuna hem de polislik sinavlarina hazirlandigin

su sozlerle ifade etmektedir:

> Mesela is bulabilecek miyim? Geginebilecek miyim? Kendi parami kazanabilecek
miyim? Artik seyi gectim istedigim meslegi sevdigim isi yapmayi. Hani nasil para
kazanabilirim, ilerde hayatimi siirdiirebilecek miyim? Bunlara bakiyorum artik su
an. Aslinda 6niimii géremiyorum. Sonugta bir¢ok iste de calistim bu zamana kadar.
Hepsi kisa kisa islerdi. Hi¢ birisi hayalim degildi. Hepsi para kazanmak, giinii
kurtarmak adinaydi. Sonug olarak su an da smavi deniyorum. Oniimii géremiyorum
aslinda. Yani aslinda ¢ok umutlu degilim agikgasi. [...] Yani hi¢bir sey kolay degil.
Her sey zor. O ylizden gelecegimi planlamakta da zorlaniyorum. Gelecegimi
géremiyorum yani. Su an {iniversite mezunuyum, islerde calistim. KPSS kursuna
gidiyorum iglerim igin. Uzmanliklar i¢in A grubuna hazirlantiyorum. Bunun
haricinde aslinda ne yol olursa deniyorum diyebilirim.”’

K19 da mezun olduktan sonra issiz kaldig1 i¢in kaygili oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

Universiteden mezun olal1 1,5 sene oldu ve is arayisim hala siiriiyor. Is bulma
konusunda endiselerim var’’

K13 ise heniiz mezun olmadan i bulma kaygisi yasamaya basladigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Son sinifim mesela {iniversite bitince is nasil olacak, su an bile var bu. Kendime
bir gelecek kurmam gerekecek, eve gegmem gerekecek bu tarz kaygilarim var.”

K10 ailesinden aldig1 paranin kendisine yetmedigini, hobilerine vakit ayirip disarida rahatca
gezemedigini ve ileride is bulup bulamayacagindan da emin olamadigin1 sdylemekte ve bu

durumun onda yarattig1 giivensizligi su sozlerle aktarmaktadir:
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“’Ben mesela su an ailemden aliyorum aylik gecirebilecegim parayi bu beni ¢ok
biiyiik bir bagimli hale getiriyor. Hani bu ekonomik olarak bagimli olmak beni ¢cok
iizliyor. Mesela bir sey alirken bile o verilen paraya gore alman gerekiyor. Kendimi
ona gore ayarlaman gerekiyor.”

“’Mesela disar1 ¢itkmamamin nedeni bu ekonominin asir1 pahali olmasi diyebilirim.
Yani bircok acidan bana giivensizlik veriyor, is imkani1 bulabilecek miyim?
Okudugum bolim bu iilkede yeteri kadar deger goren bir boliim degil. O yiizden
yani her anlamda giiven verecek bir durum olmadigini diisiiniiyorum.”

K6 ekonomik kosullar nedeniyle egitim hayatinin gelecegine dair endiselendigini su sozlerle

ifade etmektedir:

“’Ben gelecegimi dokuzuncu siniftan itibaren belirledim aslinda ne kazanacagimi
ileride ne olacagimi. O yiizden kafam bu konuda rahat. Bunun harici [...] bazi seyler
suya diisebiliyor. Ornegin buradaki cogu arkadasim Ankara’da yasiyor. Ben de
Ankara’da okumak istiyorum. Hani eskiden yurt ayda 300 liralardan falan iken su an
1000 TL. Kyk yurdu kazanamazsam nerede kalacagim endisesi var su anda. Ya da
kazanamazsam ne olacak? Ya da bir tane kitap olmus 110 TL. Ben nasil test
¢Ozecegim vs. Su an panik icindeyim ama hani gegen senelerde sorsaydiniz ¢ok rahat
bir sekilde size boyle doker anlatirdim iste surayr kazanacagim sonra buraya
gidecegim mezun olunca falan. Ama su an c¢ok belirsizlik igcinde hani siireg
belirleyecek bunu. Ulkemizde biraz belirsizlik i¢inde oldugu i¢in ne olacagimni kimse
bilmiyor”

3.2.2.2. Toplumsal Yapinin Yarattig1 Giivenlik Kaygilar

Ontolojik giivenlik yitiminin yasandigi toplumsal kaygilarin ikinci boyutu, toplumsal yapinin
yarattig1 giivenlik kaygilar ilizerinden gergeklesmektedir. Bu kaygilarin temelinde toplumsal
sorunlardan kaynakli olarak toplumun geneline yayilan korkular yer almaktadir. K1 can giivenligi

konusunda sahip oldugu endiseleri su sozlerle ifade etmektedir:

”> Can glivenligi konusunda sikint1 yasiyorum. Sonugta disarida bir siirii kotii insanlar
var. Yani sap181 var, hirlis1 var, hirsiz1 var, katili var. Her giin haberleri izliyoruz yani
giivenlik sorunu olabilir.”

K6 da benzer bir sekilde sokaklari giivende bulmadigi igin can gilivenliginden endise duydugunu

su sozlerle aktarmaktadir:

“’Sokaga her ¢iktigimda oldiiriilme diisiincesi. Yani giivende hissetmiyorum. Higbir
sekilde. Zaten digar1 ¢ikinca sunu harcamayim, bunu harcamayim. Param cebimde
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kalsin endigesinden dolay1 higbir sey yapamiyorum. Bunu hangi gence sorsaniz,
babasi da annesi de fabrika sahibi olmadig1 siirece bunu sdyleyecektir size. Bu
yiizden hani yani dedigim sekilde.”

K17 de bir kadin olarak sokakta yiiriimekten korktugunu su sozlerle aktarmaktadir:

”’Bu biraz da i¢inde bulundugumuz toplumla alakali saniyorum. Her geng kadin gibi
ben de giivenlik endiseleri yasiyorum, 6zellikle disarida yalniz dolasmak beni
korkutmuyor degil.”

K4 giivenli olmayan sokaklar yiiziinden yasadig1 kaygilar1 su sozlerle ifade etmektedir:

“’ben bile gece 1 de sokaga ¢ikmam. Hani ¢ikarim da ¢ikmak istemem tedirgin bir
sekilde yani [...] Hani bazen arkamdan biri gelirken siirekli bakiyorum ona dik dik
bakiyorum hani gecene kadar hani genelde hizli yiiriirim ben. O gegsin diye
yavaglarim.”

K8 hem kalabaliktan korktugunu hem de haberlerde denk geldigi olaylar sebebi ile giivenlik

kaygist yasadigini su sozlerle aktarmaktadir:

”’ Ama hani genel olarak baksak bir yere gitmek, arabasiz gitmek benim i¢in korku
gercekten ¢ok korkung bir her yere uzagim. Ikincisi asir1 kalabaligi hi¢ sevmiyorum.
Ugiinciisii ben etrafta o kadar giivenli bulmuyorum. Mesela bugiin bir tane haber
gordiim. Tekel isleten bir kadina tacizde bulunulmus. Cok etkilendim asgiri
sinirlendim ve dedim ’helal olsun’. Hani kadin hani sert bir sekilde siddetle
yaklagiyor. Ama kadin kendini korudu. Siddeti kesinlikle dogru bulmuyorum.
Sinirlendigi i¢in ben de iiziiliilyorum.”

3.2.2.3. Kisisel liskilerde Giiven Eksikligi

Daha 6nce Istikrarsizlasan Sosyal iliskiler basliginda ifade edildigi {izere katilimcilar hayatlarinda
pek ¢ok istikrasiz ve samimiyetten uzak sosyal iliski ag1 igerisinde yer almislardir. Bu durumun
bir sonucu olarak katilimcilar kisisel iliski kurduklar1 aktorlere glivenmemekte ve genel olarak
insanlar1 giivenilmez bulmaktadirlar. Bu giiven eksikliginin temelinde ise daha 6nce yasanan
iligkilerden edinilen olumsuz tecriibeler yer almaktadir. K6 daha dnceki kisisel iliskilerinde giiven

sorunlar1 yasadigi i¢in kendisini insanlardan uzaklastirdigini su sézlerle ifade etmektedir:

“’Su an arkadaglik ortam1 derken benim ¢ok fazla arkadasim yok. Cok da istemem.
Ciinkii her zaman kime giivenecegim konusunda ¢ok sikinti ¢ektim ve bu konuda
hakliyim da bence. Ciinkii kime giivendiysem post yedim. Ve insanlari
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degistirmekten ziyade bana zarar veren insanlar1 ve aldigim deger kadar verdigim
insanlar1 hayatimdan ¢ikarryorum. Sadece bu degisiklik yasaniyor. Onun harici ¢ok
da insan olarak degisiklik yapmiyorum.”

“’Genel olarak i¢ime kapanik bir insanim. Cok fazla insanlara ne hissettigimi falan
sOylemem. Ciinkii insanlar aslinda her zaman firsatin1 her buldugunda birbirlerini
yargilamaya calisan veya birbirlerine zarar vermeye calisan varliklar ve her zaman
en bilyiik zaran da birbirlerine veriyorlar. Geri telafisi de olmuyor. O yiizden hani
kendi tiirlimii sevmiyorum denebilir (giilityor). Hani ‘hi¢ mi sevmiyorum?’ derseniz
tabiki de hayir. Insanlarin basardig1 tabiki de ¢ok muazzam seyler var. En basitinden
su an konustugumuz internet, telefon veya bilgisayar. Ama insanlarin yagamlari beni
hi¢ artik ilgi ve alaka etkilemiyor. Ciinkii insanlar boyle. Bagkalarinin goziinde
izlenim birakmaya g¢alistyorlar. Bu hosuma gitmiyor benim”

K10 da benzer bir sekilde gegcmis tecriibelerinden dolayi artik insanlara karsi kolay kolay

glivenemedigini su sozlerle aktarmaktadir:

”Eskiden evet ama simdi hayir. Tecrilbe diyeyim aslinda. [...] Yani asla sunu
demiyorum ‘asla bir insan bunu yapmaz’ diyemiyorum ya da ‘bu insana kesinlikle
giiveniyorum’ diyemem. Ciinkii kendime giivenemem bu konuda. Mesela simdi
bunu yaparim. Sonra hayat beni farkli bir evreye evirir. Ben onu yapmak zorunda
kalirim. Hani o ylizden bu agidan da giivenmemeyi tercih ediyorum. Ciinkii hayatin
bize ne getirecegi de belli olmaz.”

3.3. AIDIYET ILISKILERININ YENIi GORUNUMLERI

Cq

Aidiyet iliskilerinin Yeni Gériinimleri (20)

Cql Cq G
Ortak Konsensus Alanlarinin -~ Akigkan ve Bireysellesen Kimlikler  Altkiltrel ilginin Yiikselisi: Geek
Cokmesi (41) (33) Kaltara Grnegi (44)

Sekil 6. Aidiyet Iliskilerinin Yeni Goriiniimleri

Modern dénemden farklilagsmayla birlikte post-modern goriisler toplumlarin ¢ok daha heterojen
bir yapiya biirlindiigiinii tartismaktadir. Bu baglamda farkli degerler, kimlikler ve ilgiler zelinde
heterojenlesmeye baslayan ve bireysel yasam Oriintiilerinin 6n plana ¢ikmaya bagsladig1 toplumsal
yapi bireylerin aidiyet iliskilerini de etkilemektedir. Artik aidiyet iliskilerinin olusum dinamikleri,

bireylerin yasam tarzlar1 6zelinde olusturduklar1 heretojen kiimelenmelere yonelmektedir. Bu
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dogrultuda ortaya ¢ikan yeni aidiyet iliskilerinin gériiniimleri ¢aligmanin bu boliimiinde ’Ortak
Konsessus alanlarinin Cokmesi”, “’Akiskanlagsan ve Bireysellesen Kimlikler”, ¢’ Altkiiltiirel

Ilginin Yiikselisi: Geek kiiltiirii Ornegi” iizerinden sunulmaktadir.

3.3.1. Ortak Konsensus Alanlarmin Cokmesi

Cql
Ortak Konsensus Alanlarinin
Cokmesi (20)

S

Bireyler Arasi Fark\l\agan Deger Yargilan (13) Yalnlzllk 11)  Birliktelik Duygusunun Zayiflamasi (9) Toplumsal "9“5"“ Kopuklugu (8

Sekil 7. Ortak Konsensus Alanlarimin Cokmesi

Toplumda heterojenlesme arttikca birbirlerinden farklilasan degerleri benimseyen bireyler ve
gruplar ortaya c¢ikmaktadir. Bu baslik altida katilimcilarin toplumsal yasamda farklilasmalari
deneyimledikleri boyutlar sunulmaktadir. Bu bagliklar “’Bireyler Arasi Farklilasan Deger
Yargilar1”, “’Yalnizhk”, ¢Birliktelik Duygusunun Zayiflamasi” ve < Toplumsal Iletisim
Kopuklugu” seklinde dort boyut altinda aktarilmaktadir.

3.3.1.1. Bireyler Arasi Farklilasan Deger Yargilar

Ortak konsensus alanlarmin ¢oktiigiinii gosteren ilk boyut bireyler aras1 deger yargilarinda artan
farklilagmalardir. Bu farklilagmalar bireylerin ilgi duyduklar1 alanlar ve diinya goriisii 6zelinde
yasanmaktadir. Bu baglamda K7 ilgi duydugu alanlar dogrultusunda toplumla arasinda bir deger
farklilig1 oldugunu diisiinmektedir. Bu durumu Star Wars sevdigi i¢in toplum tarafinda saygi

gorememesi tlizerinden su ifadelerle 6rneklendirmektedir:

“Belki kafa yapimiz uyusmuyor olabilir. Onlarin disiinceleriyle benim
diisiincelerim ters diisiiyor olabilir. Onlar hayata daha baska bakiyorken ben daha
baska bakiyor olabilirim. Mesela en basitinden Star Wars seviyorum. Ben Star Wars
sevdigim i¢in zorbaliga ugruyorum.”

“’Yani agikcasi saygi duyulmasi. Yani en basitinden Star Wars seviyorum ben. Bana
saygl duyulsun. Bu Star Wars sevdigim ya da izledigim igin bana karsi tepki
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gostermesinler. Ben zaten onlara karsi normal bir sekilde yaklagirim ama onlar bana
kars1 bir tepki gosterdiklerinde ben onlardan bir iki adim geri atiyorum kendimi.”

K6 da benzer bir sekilde toplum kaliplarina ters diistigii diisiiniilen ilgileri yiizinden bir deger
catigmasi yasadigini belirtmektedir. K6 odasinda posterler, ¢izgi romanlar ve figiirler oldugu i¢in

komsusu tarafindan yargilandigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Aslinda ¢ok kendimi toplumun bir pargasi hissetmiyorum. Kendimi buradan ¢ok
uzakta hissediyorum. ‘Neden?’ diye sorarsaniz ben de gercekten bilmiyorum hani
insanlarin deger yargilarni ¢ok degisik. Hani onu yapmadiginiz zaman ‘nasil
yapmazsin, sen daha gen¢ kizsin.” Seni direkt bir kaliba soktuklar1 icin. Ya
uymadiginiz zaman iste ‘ayip yapilmamasi gerek’, ‘bagkalari ne der’ ve tiirevleri.
Yani hani ¢ok kétii hissediyorum. Benim odam bayagi erkek odasi gibi aslinda her
tarafta posterler, figiirler, ¢izgi roman dolu. Bizim bir komsumuz gelmisti ve dedigi
sey suydu ‘kiziniz batililara m1 6zeniyor?’. Iste ‘kizinizin odas1 bat1 odas1 gibi’. Bu
bat1 odas1 kavrami nedir? Yani 6nce onu bilmek lazim ama sagma sapan seyler
sOylendigi i¢in herkes tarafindan ben kendimi kendi diinyamda diisiinliyorum yani
toplum gergekten ¢cok sagma seylere sahip oldugu igin.”

K3 toplumun maddiyat¢1 deger anlayisi ile ters diistiigii icin kendisini toplumun bir par¢asi olarak

gormedigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Toplumun bir parcasi olarak hissettigimi ¢ok fazla sdyleyemem. Ciinkii ben
toplumu su anda ¢ok fazla politik, ¢cok fazla diinya odakli gériiyorum. Cok fazla
maddiyat odakli goriiyorum ama ben ¢ok fazla maneviyat odakli ve diinyadan bir
glin gocecegimizi bilen ve bu yiizden de diinyanin tadimi ¢ikarma, yani kendi
yasamimizin tadini ¢ikarma taraftartyim. O yilizden de ‘toplum ne der? Bunu
yaparsam nasil bakar? Bunu edersem nasil yaparlar?’ diisiincesinde ¢ok fazla
onemseyen biri degilim. Ciinkii bunu oOnemsedigimde zamaninda ¢ok fazla
hastaliklar da ge¢irdim. ‘Bunu yaparsam bu ne der? Bunu yaparsam bu ne der?’
diyerekten ¢ok fazla kendimi iizdiim. Bu sebeple toplumla birebir ayn1 oldugumu
diisiinmiiyorum. Daha farkli oldugumu diisiiniiyorum ve topluma da uymak istemem
agikcast.”

K8 toplumun cinsiyet¢i deger yargilari nedeni ile yagadigi catigsmayi su sozlerle ifade etmektedir:

“’Nasil s6yleyeyim, ya ben siirekli sunu duymaktan sikildim. ‘Makine miithendisligi
bir kadin olarak zor degil mi? Makine miihendisligi okuyorsun ama onca erkegin...’
ya size ne kardesim okuyorum. Higbirinden de bir zarar gérmedim. Yani
anlamiyorum ki. Mesela ya da ‘kizsin sen Gyle davranma’ ya sanane ben boyle
davraniyorum. Ben sevmiyorum. Ya da en nefret ettigim laf, en tetiklendiginde laf
‘bunu yapmiyorsan evlenince ¢ok zorlanirsin’ ya yapmiyorum. Kocam yapacak belki
Allah Allah. Yani bunlar beni tetikliyor. Mesela kimseye bir sey sdylemiyorum ama
rahatsiz oluyorum. Ortamdan uzaklagsmaya ¢aligirim. Yani kabul edilmiyorum. Yani
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ben farkliyim yani bir erkek gibiyim ya. Biraz hani konusma tarzim bdyle. Ya hani
sevmiyorum bu tarz laflar1”

K2 diger insanlarla ilgiler, davranislar ve degerler lizerinden ortak bir paylasim yapamadigi ve su

sozlerle ifade etmektedir:

“’Genel insanin kiiltiirlii olmasina bakiyorum agikg¢asi. En basi bir kitap olsun, film
olsun bahsediyoruz yiiziime bakiyorlar 6yle. Ya da bir seyden bahsediyorsun seni
dinlemedigini hissettiriyorlar ya da davranig tarzlari olarak ¢ok farklilar. Benim
kisiligim ¢ok farkli. Diyorum ‘ben bunlarla arkadas olamam.’. Mesela ¢ok rahatsiz
ediyorlar. Mesela el kol sakasi yapiyorlar ve ben hi¢ sevmem tanimadigim kisiler
tarafindan bana el kol sakasi yapilmasini. Ya da sadece hayatini elindeki
telefonundan ibaret goriip higbir seye vakit ayirmamasi bilmiyorum beni ¢ok geriyor.
O tarz insanlar oldugu icin mesela ben garipseniyorum. Mesela elimde kitap var
kalin bir kitap ‘aa kitaba bak!’ oluyor. Ya da voleybol oynuyorduk ‘tam bu kizsin!’
falan. Daha ¢ok insanlar hi¢ fikrimi 6nemsemiyormus gibi hissettiriyor. Bu da beni
cok geriyor. Bir seyler paylasamayacagimi hissediyorum. Ciinkii paylagsam bir ortak
paydada bulusamayacagiz. Konusmadan keyif almayacagim daha sonra kalacagim.
O yiizden hi¢ girmiyorum.”

3.3.1.2. Yalmzlik

Ortak konsensus alanlarinin ¢oktiiglinii gdsteren ikinci boyut katilimcilarin toplum igerisinde
kendilerini yalniz hissetmeleri ilizerinden deneyimlenmektedir. Bu dogrultuda K6 hem sosyal
cevresindeki yiizeysel arkadasliklar hem de ortak ilgiler etrafinda anlasabilecegi kimseyi

bulamadigi i¢in yalnzlik ¢ektigini su ifadelerle aktarmaktadir:

> (Yalnizlik hissi lizerine) Sik sik hissediyorum. Okudugum su an okudugum lise.
Nitelikli bir lise %1°lik bir dilimde ve buradaki herkesin ilk amaci ders ¢alismak ve
¢ok fazla gruplasma var. Hani bir ders grubu var, bir ¢aligma grubu var. Hani ben
ders grubu igindeyim ve insanlar sadece teneffiiste arkadaslik yapiyorlar. Onun harici
higbir sekilde, yani disarida bulusalim, onu yapalim bunu yapalim yok. Ornegin
gecen hafta filme gidelim dedim 9 kisi, sadece 2 kisi gittik. O tarz seyler yasandigi
i¢in hani onlart artik arkadasim olarak gormiiyorum. Onlar sadece teneffiiste vakit
gecirmek i¢in takildigim bireyler denebilir. Ve Tiirkiye’ nin egitim sistemi sag olsun
okul o kadar vaktimizi yiyor ki ben gergekten 6 bucukta eve geldim. Arkadas
edinecek disarida herhangi bir sosyal ¢evreye girecek vaktim yok. Cevreye girecek
param da yok. Hani cosplay yapmay1 her zaman ¢ok istedim ama bir kostim 60 $
falan. O ¢evreye giremezsin. Zaten vaktin yok. Paran yok. O yok. Bu yok. Arkadas
edinecek bir ortam da yok ve en rahati boyle bir ortama girmek, Discord gibi.”



82

K1 de benzer bir sekilde hem onu anlayan insanlarin olmamasi hem de insanlarin
davraniglarindaki samimiyetsizlik nedeni ile kendisini toplum igerisinde yalniz olarak

nitelendirmekte ve bu durumu su sézlerle ifade etmektedir:

Aslinda biraz bazen yalniz hissediyorum. Kalabaliklarin i¢inde yalniz hisseden
insanlar gibi ne kadar sevilirsem sevileyim bana c¢ok sahte geliyor. Daha yeni
tanistigim insanin beni bu kadar sevebilmesi ya da bana bu kadar ilgi géstermesi ¢ok
sagma geliyor. O yiizden genellikle yalniz takiliyorum. Dershanede falan yalniz
takiliyorum. Yine sevdigim arkadaslarim var ama arkadag bile degilim. Yani ortam
paylagsmak zorunda oldugum insanlar. Arkadaslik yapmiyorum aslinda. Disarida
bulusup da bir kahve igmem yani. Bu hareketleri beni ¢ok darliyor. O yiizden ortak
paylagimlarim ¢ok zor oluyor.

K2 de dershane ortamindaki gruplagsma nedeni ile yalmizlik c¢ektigini su sozlerle ifade

aktarmaktadir:

(Yalnizlik hissetmesi hakkinda) Genel olarak pek bir seyimi paylasamadigimda. Su
an ¢ok siikiir cogu arkadaslarimla konusabilirim ama. Internette o an anlatmak kolay.
Yiiz yiize gelip dertlesme de var hani. Ya da bir sikintim oluyor. Annem benim
stirekli galisiyor iste oluyor. Onun iste oldugu saatlerde ben evde oluyorum. Evde de
tek kaliyorum genelde, dershaneye tek gidiyorum, dershanede tekim. Ciinkii gittigim
yerde onceden tanistifim arkadaglarim yok. Hani bundan birazcik ¢ektim. Herkes
kendi iginde grup olusturmus gibi burada. Orada duruyorsun, bir sey oldu tek
basinasin, evdesin tek bagmasin, bir yere gidiyorsun tek basinasin. Su an en yakin
arkadasim iiniversiteye gidiyor. Onunla denk gelemiyoruz. Bu tarz seylerde tek
kaliyorum. Gelecekle ilgili baski hissettigimde tek kaliyorum. Birilerine yiik olma
ya da birilerine sirtimi dayamayi sevmiyorum. Bu tarz konularda yalniz
hissediyorum.

K9 kendisini farkli ve kaygili hissettigi zamanlarda yalniz hissettigini ve bu yalnizlig1 paylasma
noktasinda yargilanacagini diisiindiigii i¢cin bazi gekincelere sahip oldugunu su sozlerle ifade

etmektedir:

”Kendimi yalmz hissettigim oluyor. O kalabalik, sosyal ¢evreye ragmen yalniz
hissettigim oluyor. Cilinkii yani karmasik bir canliyiz. Her zaman her seyi topluma
uygun veya kisilere uygun diisiinemiyoruz. Ben de diisemiyorum ve zaman zaman
onu agiklamaya calismakla hi¢ konugmamak arasinda bir ayrima gittigimde hig
konusmamak daha cazip gelebiliyor. Tabi ki ruh halime bagl yogunluguna da bagl.
Ama zaman zaman bunu hissettigim ve yalniz hissettigim oluyor. Yani bunu
diisiindiiglimde de soyle bakiyorum, mesela siirekli olarak anlagilamadigimi ifade
etsem ve o yalnizlig1 gekmesem diyorum. Bu defa da artik disaridan nasil biri olarak
algilandiginla alakali fikirler sizi rahatsiz etmeye basliyor iste. Onlar da beni hep
bdyle kaygili, hep bdyle sorunlu, hep boyle baska bir sey gibi algilayacaklar telas
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diisiiyor. ‘Ya insanlar siirekli olarak hep sOyle biriyle arkadas olmak ister mi?’ gibi
bir kayg yerlesiyor.”

3.3.1.3. Birliktelik Duygusunun Zayiflamasi

Ortak konsensus alanlarinin ¢okiisiiniin bir diger boyutu toplumda paylasilan ortak sevinglerin,
kutlamalarin ve {iziintiilerin etkisini yitirmesi {izerinden deneyimlenmektedir. Bu dogrultuda K9
ortak seving ve iizintilerin beraberlik duygusu i¢in ¢ok Onemli oldugunu diisiindiigini

belirtmekte ancak bu duygularin etkisinin giderek azaldigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Ayni seye tizlilmek ve ayni seyi gorebilmek ¢ok 6nemli birlestiren bir duygu bence.
Mesela biz eskiden milli maglar olurdu iste. Biz bdyle bir sekilde o donem ¢ok baska
bir ruhtu. Hani boyle 2002'ler falan hep beraber sokaklara dokiiliiyor falan. Oyle
fanatik olan olmayan bir sekilde bir araya gelir beraber eglenirdik. Ben bunu hep
boyle keyifli bir sey olarak hatirliyorum. Yani bir sey oldugunda mesela toplumsal
bir olay oldugunda insanlarin birbirleri igerisinde o acty1 hissetmesi, insanlari
birbirine yakinlastiriyor.”’

K1 da benzer bir sekilde eskiden milli maglarda ve bayramlarda yasadig birliktelik duygusunun

etkisini yitirdigini su sozlerle belirtmektedir:

”’Kedimi toplumda gibi hissettigim yerler eskiden mesela milli maglar olurdu ben
kiiciikken hani diinya kupasi falan olurdu biliyorsunuz. Orada mesela daha
heyecanlanirdim bdyle diger devletlere karst hani bir olurduk sarkilari yapildi vs
baya gaza getiriyordu ama su an hi¢ giindemi takip etmiyorum. Spordu, hangi mag
oldu, milli takim ne yapt1 vs. bunlar su an ilgilimi ¢ekmiyor. Ya da bayramlarda
eskiden hani daha ¢ok heyecanlaniyordum. Cocuguz sonugta yeni kiyafetler
misafirler gelecek falan filan. Su an bana boyle zuliim gibi geliyor. Birak
heyecanlanmay1 bayram gelmesin diye dua ediyorum. Tek istedigim bayramda yeni
yerler gormek, gezmek, bos vaktin olmasi onun diginda akraba vs goérmek
istemiyorum yani’’

3.3.1.4. Toplumsal iletisim Kopuklugu

Ortak konsensus alanlarmin ¢oktiigiinii gosteren bir diger boyut katilimcilarin toplumda
karsilastigi bireylerle saglikli iletisim kuramamalarindan kaynaklanan sorunlardir. Bu dogrultuda
bireyler arasi kurulan toplumsal iletisimde artan saygisizlik, kabalik ve hosgorii eksikligi
katilimcilarin giindelik yasamda deneyimledigi temel problemlerdir. K8 yaptigi meslek geregi

siklikla kaba tsluplarla konusan kisilerle karsilattigini su sézlerle ifade etmektedir:
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“’Yani nasil sdyleyeyim? O kadar giinliik hayatta kaba insanlarla karsilagiyorum ki.
Ciinkii benim i¢inde bulundugum sektoér otomotiv. Daha ¢ok erkek agirlikli erkek
egemen bir sektor. Haliyle karsisindakinin de insan oldugunu unutuyor bazen
insanlar hani. Ciinkii toplumumuz da biraz kaba oldugu i¢in. Hani bazen hakikaten
diyorum ki, ben niye buraya geldim de bdyle yaptim diye agliyorum kdsede. Annem
diyor ki, ‘Aglayacak bir sey yok. Bana da aynisini yapiyor insanlar’. Babam diyor
ki ‘Bana da yapiyorlar’. Yani insanlarin kalabaligindan tak ediyor bana.”

K4 6zellikle genglerin davranislarindan duydugu rahatsizligi su sozlerle ifade etmektedir:

”Mesela gengler olsun bdyle tutup dovesim geliyor. Sey sey bol bol kiyafetleri
giymisler. Hiphop kiiltiiriinden 6zendikleri bol kiyafetleri giymisler. Bir de tasma
gibi zincirlere takip da Oyle sey gibi geziyorlar. Ha bunu da asagilamak i¢in
sOylemiyorum. Herkesin kendi rahat edecegi sekilde, yani onlar da o sekilde rahat
ediyorlarsa bir sey diyemem ama gidip de kimseye o bakislarla rahatsiz edemezsin.
Yolda gecerken boyle dik dik kafasini asagi inip bakamazsin. O yiizden kiyafet ve
hip hop kiiltiirii 6zentisi drnek olarak érnek verdim. Oyle birisini gordiigiinde sana
dik dik bakryor. Biz ¢ok iste denk geldik. Oyle ¢ok tartismalarimiz oldu.”

K13 ise gorgli kurallarinin ihlal edilmesi yiiziinden duydugu rahatsizligt su sozlerle

aktarmaktadir:

’Biraz insanlarin halleri diyebilirim. Yani en azindan son zamanlarda bayagi boyle
bir okula gidelim, bir yere gidelim falan ve trafikte olsun, toplu tasimada olsun
insanlarin ¢ok dikkatsizligi, rahatligi birazcik ayip olacak ama gevseklige One
cikiyor artik baya bir. Yani ne bileyim birini boyle toplu tasimada otururken
bacaklarini baya v seklinde agik halde isgal edebiliyor ya da trafikte hi¢ takmadan
arabayi tak diye basip gecebiliyor, 1518a bakmadan gidebiliyor. Yiiriitken mesela 4
kisi bir tane kaldirim1 kapatabiliyor. Karsidan karsiya gegiyorsunuz araba birden cart
diye gecebiliyor. Yaya gecidi varken bu da artik biraz sey oldu bende fobi degil de
sinirlerimi bozmaya basladi. Hani artik ¢ok daha boyle insan iginde durmayi falan
sevmiyorum. Toplulugu da sevmiyorum. O yiizden boyle yalniz kaldigimda falan
tamam daha iyi, daha giizel kafasindayim (Giiliiyor).”

K1 de hem kendisinde hem de toplumun genelinde hosgorii anlayiginin eksikligini su sozlerle

ifade etmektedir:

” (Hosgorii) Toplumumuzda gram yok. Ben de degilim mesela ¢ok hosgortilii bir
insan degilim. Cilinkii insanlarin birbirine tahammili yok. Hosgoriilii olamazsin.
Benim istemedigim bir hareketi yapsa, sevmedigim bir sey yapsa gicik kapiyorum.
Keske ben de ¢ok hosgoriilii bir insan olabilsem ama degilim. Bagka bir yeri tercih
ederdim. Yani su anki lilkemi falan ¢ok seviyorum ama toplumu sevmiyorum. Yani
toplumu olusturan insanlar, yani insanlar dedigim gibi ¢ok kaba birbirine hosgoriisiiz
yani ben de dyleyim de yani saygisiz, hosgoriisiiz, kavgaci.”
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3.3.2. Akiskanlasan ve Bireysellesen Kimlikler

Akiskan ve B\reyseHeg.en Kimlikler (20)

Makro Kimliklerle Butunle§ememek (1) Kisisel Yetenek ve Ozelhkler Ozerinden Kendini  Anonim Kimlikler Uzermden Kendini Tanimlamak (10)
Tanimlamak (12)

Sekil 8. Akiskanlasan ve Bireysellesen Kimlikler

Bu baslik altinda aidiyet iligkilerinin yeni goriiniimlerini ifade eden gostergelerden birisi olarak
kimlik olgusu ele alimmaktadir. Aidiyetin 6nemli bir yansimasi olan kimlikler giiniimiiz
toplumlarinda akiskan ve bireysel bir zemin tizerinde hareket etmektedir. Bireyler makro
kimliklerle aralarina mesafe koymakta, kendilerini toplumsal yasamin hizla degisen ve istikrarsiz
kosullar1 6zelinde olduk¢a mikro, degisken ve sanal kimlikler tizerinden tanimlamayi tercih
etmektedirler. Bu dogrultuda Akiskanlasan Ve Bireysellesen kimlikler temasit “’Makro
Kimliklerle Biitiinlesememek”, “’Kendini Kisisel Yetenek ve Ozelliklerle Tanimlamak” ve
“Kendini Anonim Kimlikler Uzerinden Tanmimlamak” seklinde ii¢ boyut iizerinden ifade

edilmektedir.

3.3.2.1. Makro Kimliklerle Biitiinlesememek

Calismada yer alan katilimcilar kendilerini dini kimlikler, milli kimlikler, etnik kimlikler ve
cinsiyet kimlikleri gibi makro kimliklerle tanimlamamakta ve bu kimlikleri olduk¢a fanatik ve
kisitlayicit bulmaktadirlar. K19 kendisini etnik kokeninden ziyade diinya vatandasi olarak

tanimlamayi tercih ettigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Kokenim Laz ancak kendimi diinya vatandasi olarak tanimliyorum.”’

K10 ise kendisini bir grup iizerinden tanimlamanin oldukga kisitlayici oldugunu diisiinmektedir.
Belirli bir kaliba girmek istemedigi i¢in kendisini tanimlama noktasinda ihtiyatli yaklastigini su

sekilde ifade etmektedir:
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> (Kendini bir grubun icinde gorememesi hakkinda) Gormiiyorum diyebilirim.
Neden boyle? O acilardan kendim ¢ok ait hissedemiyorum. Ben de bir aitlik sorunu
var diyebilirim.”

“’Nasil soyleyeyim? Kaliplar. Soyle sdyleyeyim, mesela hani bir insan vardir ya bir
insanin tanimlarsaniz o bunu yapar, bunu yapmaz, sunu yapar, sunu asla yapmaz. O
kaliplara girmek istemem. Iste ‘ben bunu yapmam, asla bunu yapmaz’ gibi bir insan
degilim. Hani ben boyle bir insan degilim, yapabilirim. O kaliplara girmem. O olay
durum ne gerektiriyorsa onu yaparim. Bir kalip insan1 degilim. Séyle diisiiniiyorum,
‘Bu bana uygun bir sey degil. Ben bu kaliba uyan bir insan degilim. Onu yapmam’
diyemem. Kendim yapabilirim ¢iinkii. Hani seyde mesela ¢ok fazla feministim
diyebilirim ama hani bir bakarim orada kadinlarin haksiz oldugu bir sey varsa da
feministim de deyip de hani kars1 tarafa sey yapamam oyle.”

3.3.2.2. Kisisel Yetenek ve Ozellikler Uzerinden Kendini Tanimlamak

Bir 6nceki baglikta katilimcilarin makro kimlikler dogrultusunda kendilerini tanimlamayi tercih
etmedikleri ifade edilmistir. Bu baglik altinda ise katilimcilarin kendilerini ¢cok daha bireysel
ozellikler ile tanimladiklar1 aktarilmaktadir. Katilimcilar kendilerini toplumsal ve sosyal gruplar
iizerinden tamimlamaktansa artik daha bireysel, akiskan ve karmagik kimliklerle tanimlamay1
tercih etmektedirler. Bu dogrultuda katilimcilar kendilerini ilgileri, hobileri, diinya goriisleri ve
karakter 6zelliklerinden hareketle tanimlamaktadirlar. K12 kendisini yapip ettikleri ve politik

goriisleri lizerinden tanimladigini su sézlerden hareketle ifade etmektedir:

”’Soyle cinsiyet iste meslek falan bu konularda pek fazla bunlar1 6ne gikaran birisi
degilim agikcas1t ama yaptigim seyleri kisiligimin bir parcasi olarak goriiyorum.
Mesela bir Discord partneri olmak Instagram sayfasi olmak, Avangarde gibi. Bunlar
kesinlikle kisiligini olusturan seylerden oldugu i¢in yapi taslarindan oldugu igin
bunlar1 kisiligimin bir pargast olarak goriiyorum. Onun disinda hani siyasi
goriislerimi kesinlikle kisiligimin parcasi olarak goriiyorum. Sadece iste kapitalizm,
komiinizm, sag-sol gibi degil. Hani direkt sosyal politik seylerde de sorunlarda da.”

K1 de benzer bir sekilde dini ya da milli kimliklerin onu tanimlayip tanimlamadigi sorusu lizerine
bu kimliklerle biiyiik bir 6zdeslesme yasamadigini, kisinin kendisini hobileri ve yapip etmeleri

iizerinden tanimlamasinin daha dogru oldugunu diisiindiigiinii su sozlerle ifade etmektedir:

”Yani bu %20 falan etkiliyordur bence insanin yasadiklariyla bulundugu ortamlarla
nereli oldugun ya da dinin, kim oldugunun bir 6nemi yok. Yani hani yasadiklarim
tecriibe ettiklerini, bulundugun ortamlarda ne kadar genel kiiltlirlii oldugunun
izledigin filmler, okudugun kitaplar bunlar seni sekillendiriyor. Yani etnik kdkenin
bir 6nemi yok. Bence ben su an mesela Karsliyim. Karsli baska bir kiz olabilir, onla
¢ok ortak noktamiz olacagini diislinmiiyorum.”
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K5 kendisini tanimlarken kisisel hobileri iizerinden tanimlamay tercih ettigini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Kendime birine tanitirken birinci olarak karakterim hobilerim gelir. Sevdigim
seylerden bahsetmek. Hayallerimden bahsetmek gibi. Bunun disinda daha sonra iste
mesleki durum var s6z konusu olur biriyle tanitirken. [...] Ayni zamanda da kendime
Star Wars hayrani, bir bilim kurgu hayrani, bir anime hayran1 mesela
tanimlayabilirim yani sosyal agidan. Yani bir film hayraniyim sinema izlemeyi ¢ok
severim. Onun disinda iste koleksiyon mesela koleksiyon yaparim. Star Wars figiir
koleksiyonum var. Cok da severim yapmasini spesifik olarak &yle bir cevap
verebilirim sanirm. *’

K17 ise kimlik olgusuna “’insan” kavrami 6zelinde genel bir perspektiften yaklastigini su sozlerle

vurgulamaktadir:

“Yeter ki insan insan olsun. Kendimi kigisel 6zelliklerimle tanimlamay1 tercih
ederim. Ideaoljiler 6zneldir ne de olsa.”’

K14 ise kendisini sadece geek Kkiiltiiriin seven birsi olarak tanimlayabilecegini su sozlerle

aktarmustir.

“’Diigiiniiyorum su an hani ‘ben kimim?’ diye. Geek kiiltiiriinii seven biriyim. Hani
baska bir sey soyleyebilecegimi zannetmiyorum.”

3.3.2.3. Anonim Kimlikler Uzerinden Kendini Tanimlamak

Bireysellesen ve akiskanlasan kimlikler sanal ortamlarda sergilenebilmekte ve olduk¢a goriiniir
kilinmaktadir. Bireyler sanal ortamda kendilerini ifade etmeye basladik¢a anonim kimliklerin
kullanimi, nicknameler ve profil fotograflari bireyin kendisini tanimlayabilmesi i¢in yeni bir alan
olusturmaktadir. Bu dogrultuda bu baslik altinda katilimcilarin kendilerini anonim olarak nasil
tanmimladiklar1 sunulmaktadir. K5 Discord platformunda anonim bir kimlik aracihigiyla yer

aldigim su sozlerle ifade etmektedir:

”Instagram, Facebook profillerim daha ciddi bir profile sahip oldugu i¢in gergek
adimi1 kullantyorum. Bazen hocalarim falan takip ediyor. Orada adimi kullaniyorum.
Discord genelde eglenmeye geldigim igin bana hos olan bir nickname belirleyip
kullandim yer.”
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”Profil fotografim en sevdigim Jedilardan biri. Yani her zaman bir Jedi olmak
istemistim. Oyle profil fotografim o yiizden yansitiyor olabilir beni. Her zaman bir
gii¢ kullanicis1 olmak istemistim. Iste nasil yansitiyor olabilir beni bilmiyorum. Yani
Yunan mitolojisi sevdami yansitiyor, o 6zelligimi yansitiyor olabilir.”

K4 anonim profilini kisisel ilgileri dogrultusunda nasil diizenledigini su sozlerle anlatmaktadir:

”Mesela gormiissiiniizdiir ben erkegim. Profilimdeki animeden bir kadin karakter.
Onun sebebi de hem arkadas ortaminda dalga olmasi falan filan hem de bir de
animede sevdigim bir karakter. Artilann da fazla. Yani profili kendimce
kisisellestirebilirim. Profili kendime gore ayarlamak hosuma gidiyor. Mesela dikkat
ettiyseniz Discord profilimdeki tema, arka tema; iistii kirmizi asagisi mavidir. Bu
izledigim Fairytail animesinde bu karakterin ship yapildig1 bir kisinin mavi rengi. O
kirmiz1 renkte sagindan da anlayacaginiz {izere onun kirmizi rengi.”

K6 kullandig1 anonim kimligi sayesinde kisisel mahremiyeti saglayip kendisine giivenli bir alan

yarattigin su sekilde ifade etmektedir:

”’Bundan 6nce Instagram gruplarinda ve WhatsApp gruplarinda bulunmustum. Ve
hani insanlara kendi kisisel hesabinizi ve telefon numaranizi vermek ¢ok hos degil.
Hani fotograflarinizi goriiyorlar sonugta veya kisisel bilgilerinizi. Burada benim
hakkimda bildikleri tek sey biyografilde yazan. Bu kullanici adim, o da kendi adim
degil zaten bu ylzden hem kisisel bilgiler agisindan giivenli hem de insanlar
herhangi bir seyin sizden sizin su su oldugunuzu ¢ikaramiyor. Ya da sizi herhangi bir
ozelligine gore yargilamiyor. Mesela ‘sen kiiciiksiin susun, busun veya senin yiiziin
cirkin, sen ne bilirsin, kizsin vs.” Bu yiizden daha giivenli geldi bana.”

K8 2011 yilindan beri bir nickname’i kullandigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Oncelikle nickimi degistirmedim. Bir kez karar verdim ve bir daha da
degistirmedim. Cogu oyunda ¢ogu yerde kullandim. Ekim 2011 yilinda ben Star
Wars oyununa girerken ben bu nicki kullandim. [...] Ben de bunu kalic1 bir nick
olarak kullandim. 12 sene olmus 12 senedir degistirmedim. Bu benim nickim.”

K3 kendisini kullandig1 nickname tizerinden tanimladigini belirtmekte ve bu nickname’i bir imza

olarak gordiigiinii su sozlerle aktarmaktadir:

”’So6yle kullanict adim dedigim gibi, benim imzam. Herkesin kendine 6zel bir imzasi
varsa kullanic1 adimin da benim imzam oldugunu diisiiniiyorum. Yani bir giin Star
Wars Tiirkiye’den ¢iktigimda S (6zel isim) kim?’ dendiginde ‘S evet hatirhiyorum’
diye hatirlanmak isterim.”
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” (nickname’inin onu tanimlay1p tanimlamadig1 sorusu {izerine) Evet tanimladigini
diisiiniiyorum. Ben ejderha kokenli biitiin bilimkurgu evrenleri hayranim. Neredeyse
cogunu da biliyorum ve takip ediyorum. Nedenini bilmedigim bir sekilde ¢ok
hosuma gidiyor o tarz seyler. Cilinkil benim ilk bilim kurgu filmim E (6zel isim)
denen bir filmdi. Orada da ejderhalar vardi. S’yi (nicname) oradan segmistim. ©’

3.3.3. Alt kiiltiirel ilginin Yiikselisi: Geek Kiiltiirii Ornegi

0

Altkdiltiirel llginin Yikselisi:Geek Kiltiri Omegi (20)

A

Giindelik Hayattan Kacis Alani Geek Kiltiirii /le Dijital Temaslar ~ Geek Kimligi Uzerinden ~ Geek Kiltiiriinin Hayall Karakterleri
Olarak Geek Kiiltiirine Yonelmek (18) Kurmak {13) Kendini Tanimlamak (7)  le Ozdeslesmek (6)

Sekil 9. Alt Kiiltiirel flginin Yiikselisi: Geek Kiiltiirii Ornegi

Aidiyet insan varliginin giiven, baglilik ve deger ihtiyacina karsilik gelen olduk¢a 6nemli bir
kavramdir. Aidiyet mutlaka karsilanmasi gereken bir ihtiyagtir. Glinlimiiz toplumlarinda degisen
aidiyet iligkileri kapsaminda aidiyet baglar1 cok daha mikro topluluklar, alt kiiltiirler ve sanal
ortamlar aracilig1 ile kurulabilmektedir. Bu baglamda calismada bireylerin mikro bir diizlemde
olusturdugu aidiyet iligkisi geek kiiltiiriine ilgi ve geek kiiltiir topluluklarina dahiliyet noktasinda
ele alinmaktadir. Bu durum “’Giindelik Hayattan Kacis Alan1 Olarak Geek Kiiltiiriine Y o6nelim,
“Geek kiiltiirii ile Dijital Temaslar Kurmak”, <’ Geek Kimligi Uzerinden Kendini Tanimlamak”’

e “Geek Kiiltiiriiniin Hayali Karakterleri Ile Ozdeslesmek” seklinde dort baslik altinda

sunulmaktadir.

3.3.3.1. Giindelik Hayattan Kag¢is Alan1 Olarak Geek Kiiltiiriine Y onelim

Katilimeilarin geek kiiltiiriinii sevmelerinin ve ilgi duymalarinin ardinda yatan yegane neden geek
kiiltiiriinii glindelik hayatta karsilasilan sorunlar karsisinda bir kagis alan1 olarak gérmeleridir.
Geek kiiltiiriinii olusturan igerikler yasadigimiz diinyadan farkli gercekliklerin insa edildigi
evrenler hakkindadir. Bu evrenler fantastik ve bilim kurgu dgeleri barindirmakta, animeler, ¢izgi
filmler, ¢izgi romanlar, kitaplar, diziler ve filmler aracilig1 yeni bir gerceklik kapisi agmaktadirlar.

Bu evrenler i¢inde kaybolmak, farkli gergeklikleri deneyimleyerek giinliik hayattin sorunlarindan
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uzaklasmak arastirmada yer alan katilimcilarin geek kiiltiirlinii sevmelerinin ve bu kiiltiire
yonelmelerinin en 6nemli nedenidir. Bu dogrultuda K3 sosyal cevresindeki maddiyatci bakis
acis1, ekonomik ve politik sorunlardan kacabilmek i¢in geek kiiltiiriine yoneldigini su sozlerle

vurgulamaktadir:

“’Ben disaridayken, sosyal platform disindaki disaridayken ¢ok fazla politika, ¢cok
fazla maddiyat konusu girdigi zaman ben suskun yasiyorum ve beni ¢ok baglayan
konular olugmuyor. Ciinkii benim sosyal hayatimda cok fazla is konusmasi
gergeklesiyor ya da maddiyat konusmasi. ‘Bir arabanin fiyati bu kadar, bir evin fiyati
su kadar olmus. Suraya gidersek su kadar para veririz. Bunu boyle yapsak soyle olur.’
Bilim kurgu evreni ya da geek kiiltiirii insan1 biraz olsun dis diinyadan uzaklagtiran
bir sey. Biz su anda bile maalesef ki ekonomik sartlardan dolay artik eskisi kadar
istedigimiz oyunu, istedigimiz seyi okuyamiyoruz. Ama en azindan beraber hep
birlikte olarak buna sahip olabiliyoruz. Ya da bu konular birlikte bilgi, konusma,
bilgi paylasimi yaparak da paylasabiliyoruz. Star Wars’da aslinda sadece bilim
kurgudan ziyade alabileceginiz ¢ok da fazla ders oluyor. Bir biiyiigiin, bir ustanin,
bir padavanina verdigi dersler olabilir. Bir ihanet olabilir, agk dykiisii olabilir ya da
bir nefretin nelere sebebiyet verebilecegi gibi bircok seyi de igerisinde barindirtyor.
Evren de biiyiiyor, bilyilidiikce daha fazla kisiler, karakterler ya da seyler katiliyor.
Bazilarimiz Star Wars’daki karakterlerde kendimizi goriiyoruz. Bazilarimiz
sevdigimiz ya da sevebilecegimiz. Cogu kiiciik yasta olanlar bazi karakterleri
kendine 6rnek almaya c¢alisiyor. Yani ¢ok farkli bir evren ¢ok. Farkli bir diinya bu
sekilde.”

K4 geek kiiltiirii ile olan ilgisini anime ve manga igerikleri lizerinden tanimlamaktadir. Ayn
zamanda gemide caligirken anime igerikleri sayesinde bulundugu ortamdan uzaklastigini su

sozlerle ifade etmektedir:

’ Animeyi takip ederim. Hayatimda biiyiik bir noktasi var. Ciinkii bu gemicilik isini
yaparken dinlenme zamaninda bos bos oturamam. illaki dinlenmek icin rahatlamak
icin bir seyler okurum. Oyun oynarim mesela. Daha sirf gemideyken kendime ¢ok
fazla zaman ayiramadigimi anladim. Bu durum g¢ok zoruma gitti. Ben bdyle
degildim. Nasil anlatabilirim bunu? Ben isimi yapiyorum, yatiyorum, uyuyorum, bir
daha kalkiyorum yine isimi yapiyorum, yine uyuyorum ‘ya dedim boyle olmaz’.
Hemen alabildigim tiim hesaplar aldim; Netflix, Disney Plus indirdik¢e indirdim.
Neden, seyirdeyken izlemek icin. Iste o sira farkli farkli seylere girdim filmlerden.”

’ Anime kafamizda kurdugumuz hayallerin resmen animasyona vurulmus, bir seriye
doniismiis hali. Yani oradaki karakterlere ayri, repliklere ayr1 sempati besliyorsun.
Cok absiirt olduklar1 i¢in de biraz seviyorum. Ya bu diinyada géremeyeceginiz
seylerden gercek hayatta goremeyeceginiz seyleri gosteriyorlar. Onu kisiliklerine
oturtuyorlar. ©’
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K15 geek kiiltiiriinii sevme nedenini bu kiiltiiriin farkli diinyalar: temsil etmesine baglamakta ve

bu durumu su sozlerle ifade etmektedir:

”Tiirkiye'de ¢ok bilinen bir kiiltiir degil ¢cok da ilgi ¢ekici gelmiyor. Genelde
cevremde insanlar Kurtlar Vadisi’ni izledikten sonra seyir Omiirlerini tamamliyorlar.
Bir de sey boyle samimi sdylemek gerekirse elflerdir, ciicedir herkese esit giizellikte
gelmiyor. Bana giizel gelen yani sey zaten. Farkli bir diinya olmasi boyle. Bizim
bunaltict diinyamizdan farkli. Onlarin kendi daha giizel sorunlar1 var. Yani en
azindan iyi kotii belli orda hani bir grilik yok. Hani bizim diinyamiz gri daha.”

K15 geek kiiltiiriinde yer alan karakterleri onur ve cesaret gibi degerleri yansittiklari i¢in sevdigini

belirtirken bu tarz erdemlerle gercek diinyada karsilagmadiginin altin1 su sézlerle ¢izmektedir:

“’Boyle ¢ok onurlu davraniglar1 oluyor. Mesela okuyorsun Glorfindel diye bir elf var.
Adam kocaman diismandan kagmiyor iste ¢arpistyor. Bu senin hosuna gidiyor boyle

yigitligi. Bir yandan da 6zellikleri hosuna gidiyor. Oliimsiiz olmasi. Iste parlamasi.
Kilict ¢ok iyi kullanmasi. Bunlar hayran birakiyor iste diyorum ne kadar iyi
karakter.”

“’Giinlimiizde denk geldigimiz temalar oldugu s0ylenemez. [...] Agik¢asi bunlar da
hosuma gidiyor bdyle yerlerde géormek. Fantastik diinyada gériince ¢ok hosuma
gidiyor. Gergek diinyada gorsem ¢ildiririm herhalde”

K1 geek kiiltiiriinii ger¢ek diinyadan bir kacis alani olarak gérmekte ve bu durumu su sozlerle

ifade etmektedir:

“’Sonra baktim iste bende fantastik filmler seviyorum. Fantastik edebiyat da
seviyorum. Onun disinda iste animeler seviyorum. Iste bahsettigim gibi hani benim
de aslinda bdyle bir geek oldugunu fark ettim. ilgim oldugunu fark ettim. Boyle
boyle arastirmaya bagladim iste. Dedigim gibi bu kiiltiiriin i¢ine girdigin zaman hani
bir kacis noktasi gibi bdyle fantastik yapimlar vesaire seni gercek hayattan
uzaklastirip boyle farkli bir diinyaya gétiiriiyor. Seni bir iitopya gotiirtiyor diyebiliriz.
Boyle eglenceli buradaki insanlarin olmadigi, daha farkli bir diinyaya gétiiriiyor seni.
O yiizden ¢ok seviyorum. “’

K1 geek kiiltiiriiniin bir ‘ s1ginaga ” benzettigini su sdzlerle vurgulamaktadir:

“’Hayal giiciiyle alakali. Hayal kurabildigimiz yer orasi gibi sonugta giinliik
hayatimizda birgok seyle ugrasiyoruz. Bu da bizim i¢in kagis noktast gibi oluyor.
Hayal kuracagimiz bir sigmakmis gibi diislinebiliriz belki. Siginak kavramiyla
toplumdan kendimizi soyutladigimiz zaman kagabilecegimiz bir liman gibi
disiinebiliriz.”
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K8 bilgisayar oyunlar1 oynayarak kendisini rahatlatabildigini su sozlerle ifade etmektedir:

”’Ben mutsuz olacagima oyun oynadigim i¢in yani kendimi rahatlatmak i¢in oyun
oynuyorum.”

K6 daha 6nce samimiyetsiz iligskilerden rahatsiz oldugu i¢in sosyal medyadan uzaklasip vaktini

geek kiiltiirline ayirdigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Sosyal medya 2 senedir falan kullanmiyorum Instagram gibi ve beni ¢ok
rahatlattigimi kesfettim. O yiizden agmay1 da diisiinmiiyorum. Insanlarin ne yaptigmni
umursamamak beni ¢ok rahatlatti. O yiizden en ¢ok vaktimi alan seyler onlardi ve
en ¢ok girdigim siteler onlardi. O yiizden artik onun yerine bir seyler okuyorum veya
izliyorum. Yani tamamen bdyle genel kiiltiiriine adadim. Tabiri caizse geek
kiiltiirtine.”

3.3.3.2. Geek Kiiltiirii ile Dijital Temaslar Kurmak

Geek Kkiiltiirii internet tabanli gelisen bir alt kiiltiirdiir. Dolayis1 ile geek kiiltiirii bu kiiltiire ilgi
duyan diinyanin her yerinden bireylerin internet aracilig1 ile bulustugu ve bilgi paylagimi yaparak
bir araya geldi bir topluluktur. Benzer bir sekilde arastirmada yer alan katilimcilar da kendi fiziki
sosyal cevrelerinde geek kiiltiirline ilgi duyan tanidiklart olmadigini ifade etmektedir.
Katilimcilarin geek kiiltiiriiyle kurdugu iletisim sadece internette yer alan sosyal medya mecralari
ve sanal topluluklar tizerinden gerceklesmektedir. Bu dogrultuda katilimcilarin geek kiiltiiri ile
internet araciliyla nasil dijital temas kurdugu bu baslik altinda ifade edilmektedir. K15 fiziki
sosyal cevresinde geek kiiltiiriine ilgi duyan insanlarin olmadig1 belirtmekte ve internet ortami
sayesinde bu kiiltiir hakkinda kolayca bilgi alip, insanlara ulasabildigini su sozlerle ifade

etmektedir:

” (Geek kiiltiirii ile ilgilenen) Cevremde yok, ¢evremde konusabilecegim insan da
pek yok bunlarla ilgili kimseyle tanismadim. Oyle denk gelemedik. Bu kiiltiirle ilk
Yiiziiklerin Efendisi filmleri ile tanisim. Seydim zaten resmen filmlerinin sonra
dedim ‘Arkadas bunla ilgili ne tiiketebiliriz daha fazla?’. Sonra baktim bununla ilgili
videolar ¢eken insanlar var. Sohbet eden insanlar var. Sonra iste Tolkien’in yazdig:
kitaplar1 okudum. ©’

© (Geek Kkiiltiirii ile internet tabanli iletisime ge¢mesi hakkinda) Daha rahat
ulasiyorsun o tarz bilgilere. Mesela goriiyorsun, adam seyden bahsediyor. Iste
Silmarillion ondan bahsetti. Benim hi¢ haberim yoktu kitabin oldugundan. Adam
Sillmarillion deyince anlatt1 biraz da boyle hemen Google’ladim baktim giizel igerik
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tam aradigim kitap. Boyle hemen siparisini veriyorsun. [...] O ylizden hep
internetten aradim bunlari.”

K5 de fiziki sosyal ¢evresinde Star Wars seven kimse olmadigini belirtmekte ve kiiltiir ile Discord

sayesinde iletisime gegtigini su sozlerle ifade etmektedir:

” (Cevresinde geek kiiltiirii ile ilgilenen insan bulamamasi iizerine) Genel olarak
hayir. Ne yazik ki hayir. Sunucuda kendimi ifade ediyorum genel olarak. Genelde
sosyal cevremde zaten cok film izleyen yok. Izlese bile daha ¢ok ask, tarihi filmler.
Bilim kurgu, fantastik ¢ok fazla girmiyorlar genel olarak.”

K5 bu sosyal gevresinde Star Wars seven insanlarin olmamasini bir eksiklik olarak gordiigiinii su

sozlerle ifade etmektedir:

“’Gergekten yani biiylik bir eksiklik. Ben arkadaslarimla konusurken hi¢ Star Wars
izlememis biriyle tanistigim zaman ben onu kafamda bitiriyorum mesela. Hani bir
insan hayatinda hi¢ mi Star Wars izlemez hani? Bu kadar m1 olur? Nedir yani bu?
Bilmiyorum. Yani genelde izleyenlerde begenmeyenler olabiliyor. Fazla bilim kurgu
diyen oluyor. Yani bilim kurgu ¢ok sevmiyorlar genelde. Yani bilmiyorum ya ama
sevdirecegim onlara da sevdirecegim (giiliiyor). Kesinlikle yani bir Star Wars izleyen
biriyle saatlerce konusabilirim. Ama yani konuyu a¢tigim zaman bir dakika sonra
konu bitiyor zaten bu yiizden yani hi¢ agmiyorum. Star Wars konularina karsi
taraftan ayr bir tepki alamiyorum ¢iinkii.”

K20 de benzer bir sekilde sosyal ¢evresinde Star Wars sevgisine karsilik bulamadigini ama

Discord iizerinden bagka Star Wars sevenlerle iletisim kurabildigini su sozlerle ifade etmektedir:

”” (Etrafinda geek kiiltiiriine ilgili kisi olmamasi hakkinda) Diisiiniiyorum gergekten
hani bu ¢ok detayli sohbet edebilecegim pek kisi yok. Belki bir kisi diyebilirim,
ondan da emin degilim. Hani yok diyebilirim. Bir sey diyemeyecegim. Su ana kadar
yani hani gergekten ilgilenen insan bulsam ger¢ekten ¢ok mutlu oluyorum zaten.
Hani Discord ayrn bir platform. Ek olarak gercek hayatta da tanistigim bir insanla
¢ok zevk alirim diye diisiiniiyorum.”

K2 sanal ortam aracihigi ile Kkiiltiirel ilgilerine karsilik buldugunu su sdzler iizerinden

aktarmaktadir:

” (Geek igerik takip eden insan) Sosyal ¢evremde yok. Sosyal ¢evremde bu tarz
seylerle ilgilenen kisi sayisi ¢ok az genelde internet tizerinden buluyorum. Internet
iistenden tanigtigim Star Wars ile alakali bir arkadasim boyle bdyle bir sunucu var
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orada takiliyorum dedi. Daha sonra Discord indirdim ve Sithpedi ‘ye onun sayesinde
girmis oldum.”

K13 de geek kiiltiiriinii takip edebilmek amaciyla sanal topluluklarda yer aldigim su sozlerle

aktarmaktadir:

” (Star Wars seven etrafinda) Cok az vardi. Topluluklara yonelmemde etkisi oldu.”

3.3.3.3. Geek Kimligi Uzerinden Kendini Tanimlamak

Daha once ifade edildigi lizere katilimcilar kendilerini bireysel 6zelikleri ve ilgileri dogrultusunda
tanimlamayi tercih etmektedirler. Katilimcilarin kendilerini tanimlayan kimlikleri icerisinde geek
kimligi de 6ne ¢ikmaktadir. Geek kimligi kiiltiirel bir ilgi etrafinda birlesen guruplari tanimladigi
icin kiiltiirel bir kimlik olarak ele alindig1 gibi bireylerin kisisel zevkleri dogrultusunda insa edilen
bireysel bir kimlik olarak da ele alinmaktadir. Bu baslikta geek kiiltiiriine ilgi duymanin 6tesinde
kendisini geek olarak tanimlayan katilimcilarin ifadelerine yer verilmektedir. Katilimceilar geek
kimligini geek kiiltiiriine olan ilgileri ve arastirmaci kisilikleri 6zelinde benimsemektedirler. K1
hem aragtirmaci bir yani oldugu i¢in hem de geek igeriklere ilgi duydugu icin kendisini geek

olarak tanimlamayi tercih ettigini ve su sozlerle ifade etmektedir:

“’(geek olmaya dair) Kesinlikle dyleyim. Mesela dizi film izledigim zaman hep
onunla ilgili seyler arastirirdim. Oradaki karakterlerin oradaki karakterleri
arastiririm. Oradaki karakterlerin kisiliklerini nelerden hoslandiklarini onlar gibi
olmaya calisgirim. Onlar gibi giyinmeye ¢alisirim. Dizilerin filmlerin miiziklerine
ilgim vardir, onlar1 aragtiririm, metaforlari arastiririm. ©’

K12 ise siiper kahraman igerikleri takip etmesi, indie oyunlar oynamasi ve main stream digindaki

icerikleri de takip ettigi icin kendisini geek olarak tanimladigini su sozlerle aktarmaktadir:

”’Kendi geek tanimina gore kendime geek derim. Ciinkii yeri geliyor anime, Marvel,
DC takip ediyorum diger indie Tiirk yapimlar1 da takip ediyorum. Oyunlar
oynuyorum. Sadece mainstream oyunlar degil, ¢izgi roman ve geek kiiltiiri
kiitiiphanem de var. Kendime geek derim, mainstrem olmayanlara yatkinligim var’’

K5 kendisini tammlarken digerlerinden farklilasan yaninin geeklik tarafi oldugunu
diisiinmektedir. Ozellikle pandemi siirecinde geeklik tarafinin gelistigini su sozlerle ifade

etmektedir:
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> (Onu digerlerinden ayiran 6zelligi) Geeklik tarafim diyebilirim. Cevremde ¢ok
geek denebilecek insan yok. Benim kadar oyun oynayan diyeyim. Bu tarz kiilt
evrenlere hakim olan. Star Wars filan var ama Luke Skywalker ve Darth Vader’dan
ibaret oldugunu sananlar var. Ben ama tabi baya lore sahibiyim. Hani su an bana
sorarsan 50 jedi isim sayarim sana. Yani geeklik tarafim 6zgiin kismim diyebilirim.”

“’Pandemi ile birlikte daha ¢ok geek oldum diyebilirim. Pandemiden sonra biraz
daha vakit gecirmeye basladim oyunlarla, dizilerle falan. geeklik tarafima etki yapti,
giiclendirdi diyebilirim pandemi.”

K14 kendisini geek olarak tamimlamakta ve geek kimligini sanal ortamda sergileyebildigini su

sozlerle ifade etmektedir:

“(Geek) diyorum evet.”’

“’(Geeklige karsilik bulma anlaminda) Toplumsal yasamda sergilenebilir. Ama kafa
dengi insanlar bulmak sanal ortamda her zaman sergileyebiliyorum.”’

3.3.3.4. Geek Kiiltiiriiniin Hayali Karakterleri ile Ozdeslesmek

Katilimcilar geek kiiltiirinii giindelik hayattan bir kagis alan1 olarak goérmekte ve bu sayede
kendilerine giivenli bir alan yaratmaktadirlar. Bu giivenli alanin igerisinde geek kiiltiiriinde yer
alan hayali karakterlerle kurulan 6zdeslesme de yer almaktadir. Katilimecilar geek kiiltiiriine dahil
olan fantastik ve bilim kurgu yapimlarda yer alan karakterleri ve olaylar1 kendilerine 6rnek
almaktadir. Bu eserlerde yasananlar1 kendi hayatlarinda karsilastiklari zorluklarin agilmasinda bir
referans noktasi olarak goérmekte ve destek almaktadirlar. K4 gemicilik meslegini yaparken
atilganlik konusunda yasadig1 ¢ekincelerini bir grup korsanin maceralarinin anlatildigi One Peace

animesindeki karakterler sayesinde astigini su sozlerle ifade etmektedir:

“”Ama animede kafamdaki seyi orada izliyormusum gibi. Sanki benim yazdigim
hikaye gibi oradaki kisi. Yani benim en sevdigim anime Fairy Tail’dir. Ya ben ilk
animeye basladigim zamanlar Dragon Ball vardi, One Peace vardi, Naruto vardi,
Bleach vardi. Bir de Fairy Tail vardi. Dedigim gibi bazen kisilikleri hosuma gidiyor.
O insanlarin ne kadar zorluklar, oradaki karakterler zor olsa da kafasina koydugu sey
yapmalar1 falan. Biraz da belki onlan izleyince bu atilganlik sorunumu ¢ézmiis
olabilirim. Ya bakiyorum adam atilganin kralin1 yapiyor. Yani hicbir tereddiit yok.
Bu tereddiit olmadan davranislar1 ben belki de bu sayede ¢dzdiim bu seyi kisa yollu.
Kendimi is yaparken veya diimen tutuyorum mesela ya diimen tutarken bir 6zgiiven
geliyordu. Yani biraz daha kendime benzettim, biraz daha onlar feyz alabildigim,
iste kimi insan olur bundan feyz alir. Kimi insan olur tarih sever, tarihteki
insanlardan feyz alir. Kimisi izledigi karakterlerden, bunlardan.”’
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K3 ise benzer bir sekilde Star Wars animesindeki Asoka karakteri ile kurdugu 6zdesim sayesinde

ailevi sorunlar1 karsisinda kendisini giiclii hissetmeye bagladigini su sozlerle anlatmaktadir:

“’Ahsoka’da biraz kendimi goérmiistim. Civil civil, kiigiik, nerde ne demesi
gerektigini ¢ok umursamayan ama kendini de kanitlamaya c¢alisan bir karakterdi. Ve
sOyle bir durum var, film tamam giizeldi ama diziye giristikten sonra Clon Wars
dizisinden sonra biitiin karakterler yillar gectikten sonra boliimler agtiktan sonra da
evrimlesmeye basladilar. Hem karakteristik olarak hem de kisilik olarak ve tip
olarak. Aymi sekilde c¢ocuksu dalga gecen Ahsoka Tano biiyiidiikk¢e bircok
sorumluluk ve olgunluk gostermeye basladi. Hatta bagli oldugu Jedi diizeninden
ayrilmak istedi. Cilinki ¢ok biiyiik suglamalar aldi kendine dair. Yapmadig: bir sugu
yapt1 olarak gosterildi ailesi gordiigli diizen tarafindan. Bu da onun ailesine karsi
acaba demesine yol acarak kendi yoluna gitmeyi secti. Ben burada biraz kendimle
Ozdeslestirilmistir. Ciinkli herkesin kendi ailevi sorunlari olabiliyor. Hayatsal
sorunlar1 olabiliyor. ‘Acaba ben de bu kadar giiglii olabilir miyim?’. Gibi seyler
diisiinebiliyorsunuz bazi durumlarda.”

K20 de benzer bir sekilde Star Wars izlemenin ona kattig1 degerleri 6tke kontrolu saglamak ve

intikam almanin yanlis bir sey oldugunu 6gretmesi oldugunu su sozleler ifade etmektedir:

“’Bana kattig1 seyler de oldu sadece hani heyecan vermis olmasi vesaire degil de
bana hayat olarak attig1 seyler de oldu. Ogrettigin seyler de oldu. Beni biraz daha
bilincaltima isledigini diisiiniiyorum izledigim seylerin. Hani Oyle bir katkisi
oldugunu diisiiniiyorum. Ben fark etmesem bile hareketlerimde bir katkis1 oldugunu
disiiniiyorum. Ama 6zel olarak diisiinecek olursam 6fkemi biraz daha sinirimi biraz
daha kontrol etmemi saglhiyor diyebilirim o diisiince. Ozele inelim biraz daha intikam
almanin faydali bir sey olmadigini biraz daha iyi gosteriyor diyebilirim. Hani ¢ok
fazla sey var arasinda.”

K1 ise geek icerik karakterlerini icerisinde yasamay1 sevdigini belirtmekte ve Ay Savasgisi
animesinde yer alan Usagi karakteri ile kendisini 6zdeslestirmekten keyif aldigim1 su sozlerle

aktarmaktadir:

“Ben zaten sosyal medyada olmaktansa kendimde yasamayi izledigim filmlerle
Ozdeslestirmeyi onlarin iginde yasamay1 daha ¢ok seviyorum. Hani kendi kafamda
yastyorum boyle seyleri. Bu daha ¢ok hosuma gidiyor.”’

’Siirekli arkadaglarimla toplanir birbirimiz evine gider heyecanla izlerdik. Hepimiz
ortadaki bir karakter olurduk, bir karakterle 6zdeslesirdik. Yine ¢ocuklarda da var,
‘ben suyum ben bu karakterim’ diye onla 6zdeslesmek istiyorlar belki. O zamanlar
basladi Ay Savascisiyla. Hatta gegen internet bir arastirma yapiyordum Ay
Savasgcisina bakiyordum. Anilarimi yad ediyordum. Orada benim ¢ok sevdigim bir
karakter vardi. Basrol oyuncusu Usagi, ona bakiyordum. Karakterini arastirtyordum.
Bir baktim aslinda Usagi ile aym1 bur¢taymisiz. Ortak bir tarafimizi buldum c¢ok
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sasirdim acaba bunu bilerek mi segtim diye. Ayn1 gezegen burcundaymisiz. Bunlari
bulmak hosuma gidiyor karakterle kendimi daha ¢ok 6zdeslestirebiliyorum’’

3.4. DISCORD VE GEEK KULTURU KESISIMINDE YENi AIDIYET OLUSUMU

G
Discord ve Geek Kultird Kesisiminde Yeni Aidiyet
Olusumu (20)

Cq G Ce

Katilimcilan Discord'a Katilim Etki (78) Entegrasyon ve ihtiyat;lann
Hikayeleri ve Uyelik (200) Giderilmesi (65)

Sekil 10. Discord ve Geek Kiiltiirii Kesisiminde Yeni Aidiyet Olusumu

Dijitallesmenin sanal ortamlarda etkilesim kurmaya ve aidiyet olusturmaya imkén tantyan
boyutlart bu baslik altinda ele alinmaktadir. Goriilmektedir ki her giin yogun bir sekilde internet
kullanan katilimcilar, sanal ortamda yer alan topluluklara yonelmektedirler. Arastirmanin ana
problematiginin aydinlatildigi nokta tam olarak burada baglamaktadir. Katilmcilar geek kiiltiirii
etrafinda birleserek Discord’da yer alan Star Wars Tiirkiye- Sithpedi isimli bir sunucuda bir araya
gelmekte ve ortak ilgileri etrafinda birleserek bir topluluk olusturmaktadirlar. Calismada sanal bir
toplulukta kurulan aidiyet iligskisi McMillan ve Chaves’in topluluk duygusu kuramindan hareketle
kuramin ii¢ ana unsuru {izerinden aktarilmaktadir. Bu unsurlar ‘’Katilimcilarin Discord’a Katilim

Hikayeleri ve Uyelik”, ’Etki” ve *’Entegrasyon ve Ihtiyaclarin Giderilmesi” seklindedir.



98

3.4.1. Katiimcilan Discord'a Katim Hikayeleri ve Uyelik

G

Katiimeilan Discord'a Katilim Hikayeleri ve Uyelik (20)

AN

Katihmcilari Dlscord a Katihm
Uyelik (183
Hikayeleri (17) yel ( )

7

Geek Igerik Sunuculanni Takip Etmek (14)  Discord'un iletisim imkanlanindan Faydalanmak (3)
Sekil 11. Katiimcilari Discord'a Katiim Hikayeleri ve Uyelik

Topluluk duygusu kuraminin liyelik unsurunu ele almadan once katilimcilarin Discord’u nasil
kesfettigi ve neden Discord’da yer almayi tercih ettikleri bu baslik altinda sunulmaktadir. Bu
dogrultuda once katilimcilarin Discord’a giris hikayeleri aktarilmakta sonrasinda ise iiyelik
basligi itibariyle katilimcilarin Sithpedi sunucusu 6zelinde olusturdugu aidiyet ve topluluk

duygusu ifade edilmektedir.

3.4.1.1. Katilimcilar1 Discord'a Katilim Hikayeleri

Katilimcilarin Discord’u ilk nasil kesfettikleri ve hangi amagla Discord kullanmaya basladiklar
“Geek Icerik Sunucularini Takip Etmek” ve *’Discord'un {letisim imkanlarindan Faydalanmak”

seklinde iki kategori iizerinden aktarilmaktadir.

3.4.1.1.1. Geek Igerik Sunucularmi Takip Etmek

Aragtirmada yer alan katilmecilar Discord’u ilk olarak geek igerik sunucularim takip etmek
amaciyla kesfettiklerini ifade etmektedirler. Burada kastedilen geek igerik sunuculan

katilimcilarm ilgi duydugu fantastik ve bilim kurgu yapimlar ile oyun sunucularmdan
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olugmaktadir. Bu dogrultuda K1 geek kiiltiirii ile ilgili sevdigi eserler hakkinda iiretilen icerikleri

takip etmek icin Discord’a girdigini su sozlerle ifade etmektedir:

”Geek kanallar1 diyebilirim. Iclerinde sevdigim birka¢ isim var. Onlar Twitch,
YouTube’dan yaptiklari yayimlarinda chat iizerinden Discord linkleri paylasiyorlardi
ve bazi yayin iceriklerinin ne olacagina orada karar verdiklerinden bahsetmislerdi.
Sadece canli yaymlar takip etmek yetersiz oldugu i¢in hep Discord’dan iletigime
geciyorlardi iste. Oyle Discord’a girdim. Sonra Discord’a yavastan takip ettigim ve
sevdigim alanlarda bazi sunuculari takip etmeye basladim. Bilim kurgu icin, frp i¢in
ya da sevdigim dizi film kitap evrenleri var onlara yonelik sunuculara bakiyordum.”

K14 Discord’da Star Wars igeriklerini takip etmek amaciyla Sithpedi sunucusu iizerinden dahil

oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

”’Star Wars ilgimi ¢ekiyordu. Wikipedia var Wikide makale okuyordum orada iste
bir giin orada okurken altta Tiirkce yaziyla karsilagtim. Tiirkce Wiki varmis diye
oraya girdim. Sithpedi’yi gordiim. Sonra bir tane Discord sunuculari oldugunu
gordiim. Katildim ve Wikiye yardim etmeye katilmistim aslinda.”

K12 oyun gruplarinin Skype yerine Discord’a dogru kaymasi sonucu Discord’u kesfederek dahil

oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

”’Benim i¢in Discord seriiveni 6nceden arkadaslarla oyun oynarken her zaman Skype
kullanirdik. Inamlmaz kapsamli bir program olmasa da gayet isimizi goriiyordu ve
sanirim Tiirkiye’deki bu gamer kiiltiiriine Discord’u yayan isim (6zel isim) isimli
Twitch yayincisi. Ciinkii ben ve arkadaslarim (6zel isim) takip ederdik eskiden. Hatta
benim Twitch nickimi sdylesek hatirlar falan kendisi konugsmuslugumuz falan var.
(6zel isim) Twitch’de Discord kullanirken gordiikten sonra bir arkadasim ‘bdyle bir
sey varmig hem metinler var hem serverlar var hem konusabiliyorsun ¢ok genis bir
sey bunu kullanalim’ dedi. Bizde hani ¢ekimser olarak ¢iinkii Skype’a alismistik.
Discrod kullanmaya basladik. Biraktik bir siire sonra Discord’u ve Skype’a geri
dondiik. En sonunda yeni arkadaslar katildi grubumuza ve Discord’a gectik tekrar.
Discord’da en basta pek sunucularda takilmiyorduk. Ozel dm gruplarindaydik.
Genelde higbiri geek kiiltlirii ile alakali degildi. Genel sohbet iizerineydi. Geek
kiiltiirii ile ilgili Discord’da patlama bildigim kadariyla 2019 baslarinda olmaya
basladi. Ozellikle Star Wars’ta. Discord kullanimim bdyle basladi.”

3.4.1.1.2. Discord “un iletisim imkanlarindan Faydalanmak
Katilimeilarin Discord’a katilma hikayelerinin bir diger nedeni Discord’un sanal topluluk

olusturmak i¢in kapsamli teknik imkanlar sunmasidir. Bu teknik imkanlar veri paylasim olanagi,

kisisellestirilmis sunucu yaratma imkami ve giiclii iletisim kanallarindan olusmaktadir. K15
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Discord’a arkadaslarinin tavsiyesi ile girdigini belirtmekte ve burada sosyallesebildigini su

sozlerle ifade etmektedir:

’Arkadaglarim indirmisti. Dediler “’hani biz bir arada toplaniyoruz sen de gel”
dediler. Tamam dedim indireyim. Ben de kullanmasini falan kendim kesfedemedim.
Yani arkadaslarim yardimci oldu, kullandirdi. Oyle bir aliskanlik oldu. Ben de her
aksam orada olmaya basladim bos zamanlarimda. Neredeyse her giin giriyorum.”

“’Discord sesler i¢in sohbet odalarin olmasi giizel oluyor. Dosya paylasimi onlar ¢ok
rahat. Bu tarz faydalarii goériiyorum. Kullanim rahat ve kolay sosyallesebildigin
hani direk sosyal ortama giriyorsun merhaba merhaba. Sonra bitiyor, yani kolay
sosyallesmek. Kendi kisisel arkadagslarinda kisisel bir alan yaratabilecegin bir yer.
Kendi 6zel alan1 da yaratabiliyorsunuz. Sadece seni taniyan insanlar da oluyor. Sana
Ozgiirliikler taniyor. O ylizden hosuma gidiyor, faydalarini kullaniyoruz.”

3.4.1.2. Uyelik

AN

S|n|rlar (29) Duygusal Guvenhk (72) Kisisel Yatinm (50) ~ Ortak Sem boller ve Degerler (32)

Sekil 12. Uyelik

Uyelik asamasi topluluk duygusu kuramimn ilk unsurudur. Uyelik asamasinda topluluga ait olan
ve olmayanin smirlar gizilmektedir. Uyenin topluluga dahil olmast igin gerekli olan sistemler bu
unsur icerisinde yer almaktadir. Bu sistemler toplulugun temsil ettigi degerler, toplulugun
kurallar1 ve iiyelere kars1 olas1 beklentilerden olusmaktadir. Uyelik asamasinda bu sistemlerin
Ogrenilmesi ve benimsenmesi katilimeinin toplulukta yer edinebilmesi ve aidiyet kurabilmesi i¢in
oldukga 6nemlidir. “’Sinirlar”, ’Duygusal Giivenlik”, “’Kisisel Yatirim”, “’Ortak Semboller ve
Degerler” tiyelik agsamasinin dort kategorisidir. Bu kategorilerden her biri iiyenin topluluga dahil

olabilmesi i¢in gerekli olan unsurlari ortaya koymaktadir

3.4.1.2.1. Smurlar
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Yerlesik Bir Dizen (10)  Diizeyli Sohbet ve Tartisma Ortam (8) Star Wars Hakkinda Yetkin - g5 imi ve Arkadas Canlisi Ortam (5)
Bilgi Paylagimi (6)

Q4
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Sekil 13. Simirlar

Siirlar unsuru toplulugun diger topluluklardan ayrilan, farkli olan yanlarini ifade eden, biz ve
otekinin sinirlarinin ¢izildigi boliimdiir. Sinirlar ne kadar net olursa, olusan aidiyet ve kimlik
duygusu o kadar giiclenmekte ve iiyeler arasi iletisimin kalitesi artmaktadir. Bu dogrultuda
katilimeilarin goziinden Sithpedi sunucusunu diger sunuculardan ayiran yanlarin neler oldugu bu
baslik altinda ele alinmaktadir. Katilimcilarin gdziinden bu farklar; ¢’ Diizenli Isleyis”, <’Saygili
ve Kavgadan Uzak Ortam”, “’Star Wars Hakkinda Donanimli Olmak”, “’Samimi Ve Arkadas

Canlis1 Ortam” seklinde kategorize edilmistir.

3.4.1.2.1.1. Diizenli Isleyis

Arastirmada yer alan katilimcilarin Sithpedi’yi tercih etmelerindeki en 6nemli faktor Sithpedi’nin
oldukga diizenli, resmi ve organize bir isleyise sahip olmasidir. Bu baglamda katilimcilar
Sithpedi’nin diger sunuculardan farkli olarak diizen olusturma ve uygulama mekanizmalari
Ozelinde olduk¢a gelismis oldugunu belirtmektedirler. Bu dogrultuda K2 Sithpedi’nin resmi
yapisint onu diger sunuculardan ayiran nokta olarak gérmekte ve bu durumu su soézlerle ifade

etmektedir:

”Bence Sithpedi’nin igleyisinin oturmus olmasi, yonetimdeki kisiler belli bir
olgunluga erigmisler. Bunu hani bu boyle bu boyledir diye demiyorum. Bagka
girdigim sunuculardaki yas ortalamasi daha kiiciik oluyor. Buna bagli olarak
davranis bigimleri sdzciilerin kullams tarzlari falan degisiyor. Aralarina
giremiyorsun belli bir fark oldugu i¢in. Ama Sithpedi az ¢cok resmiyete dokiilmiis
gibi, kurallar yerine oturmus. Zaten partnerligi de aldig1 i¢in partner bir sunucuda
olmasi gereken seyler var. O yiizden cekinebilecegim bir sey yok. Mesela
Sithpedi’de beni rahatsiz eden kimse olmamisti. Ama diger sunucularda reklam
olsun, o bu olsun daha fazla karsilasiyorum.”

K8 ise Sithpedi’nin diizenli yapisinin onu diger sunucularin kaotik ortamdan ayirdigim

su sOzlerle aktarmaktadir:
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”Her seye hemen hakim oldum. Kullanimi1 kolayca neyin ne oldugu belliydi ve
diizen vardi. Diizen oldugu i¢in hemen adapte olabildim hani orasi giizeldi. Boyle
kaotik bir ortam yoktu. Yani diger diger topluluklarda kiifiir kiyamet kopuyor. Yani
diyorsunuz ‘nereye geldim’ diye. Tabii diger topluluklar bebek gibiyken hani
gercekten aglak bebek gibi kavga ediyorlar. Hani yetiskin ortami gibi boyle oturmus
oturakli bir ortam buras1.”

K12 sunucunun diizenli isleyisi, sunucuda kurallarin uygulanmasina ve resmi tavra

baglamakta ve bu durumu su sozlerle aktarmaktadir:

”Normatif olmayan bir sunucu, daha pozitif, kabullenici, herkesin rahat, kendine
bubble yaratabilecegi bir sunucu. Dedigim gibi bazen kavgalar ¢ikiyor ama birisi bir
filmi begenir, begenmez ama hepsine saygi duymali. Mesela ben ¢ok fazla kiifiir
yedim sunucuda da. Sunucu herkesin girebilecegi bir sunucu oldugundan kiifiir vs
yasak. Diger sunucularda bizdeki kadar siki kural yok. Bizde korsan, kiifiir, dil, din
ayrimi yasaklart gibi genel bir topluluk sunucusundan bekleyeceginiz her sey var.
Diger sunucularda goéremiyorsunuz. Onlar kotii diye degil de sadece farklar
sOylemek icin. Bastirilmis cinsiyetgilikten otiirii Star Wars’dan zevk alamaya, neyin
neden yanlis oldugunu diisiindiigiimiizii anlatiyoruz. Pozitiflik yaratmak istiyoruz.
[...] Digerlerinden farkimiz biraz daha resmi, pozitifiz. Digerleri kadar sunucu
olarak samimi olmasak da yonetim konusunda biraz resmiyiz. Olabildigince hassas
konulara deginmeyip, belli hassas konular1 diizeltmeye calisiyoruz ve daha pozitifiz,
genel olarak farkimizin bu oldugunu disiiniiyoruz.”

K13 Sithpedi’yi tercih etme nedeninin stabil yapi, gelismis organizasyon sistemi ve
diizenli isleyisten kaynaklandigimi sdylemektedir. Sunucudaki diizenin saglanmasinda

yonetim ekibinin 6nemine dikkat ¢cekmekte ve bu durumu su sozlerle ifade etmektedir:

”Discord sunucusu ise baya organize. Bir siirii arka planda donen seyimiz var.
Aslinda bir ¢gember var. Yaptigimiz kontroller var. Bir de burada girdiginde kimse
benim tamdigim degildi. 11k basta hi¢ kimseyi tanimiyordum ama ortamda kurulan
stabil diizen ve donen sohbetlerin kalitesi, ilgi ¢ekiciligi bir de benim Star Wars’a
olan ilgim Sithpedi’de durmami etkiledi. Yonetim ekibi olarak biraz ilgiliyiz. Bir
durum oldugu zaman direk sey yapiyoruz, miidahale etmeye calisiyoruz [...]
Gelecek etkinliklerde neler yapalim diye bunlar lizerinde duruyoruz. Hep beraber bir
seyler yapmaya calistyoruz. Bizim sunucumuzda ¢ok sey var ama organize, baya bir
organizeyiz. Mesela konu disinda olan yani herhangi bir kanalda olan mesaj silme
islemini veya mesaji degistirme iglemlerini gorebiliyoruz. Kim adin1 degistirmis
bunlar1 da gorebiliyoruz. Atiyorum, A kisisi adin1 B yapmis bunu da gorebiliyoruz.
Not tutuyoruz diyebilirim.”

3.4.1.2.1.2. Diizeyli Sohbet ve Tartisma Ortam1
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Sithpedi’yi diger sunuculardan ayiran bir bagka 6nemli faktor ise sunucu icerisinde fikirlerin sayg1
cercevesinde tartisilabilmesidir. Sithpedi’yi diger sunucularla karsilastiran katilimcilar
Sithpedi’nin toksik topluluklardan oldukga farkli oldugunu ifade etmektedirler. Bu baglamda K8
yast geregi daha olgun bir ortamda yer almak istedigini belirtmekte ve Sithpedi’deki sakin

ortaminin bunu sagladigini su sozlerle ifade etmektedir:

’Baz1 sunucular var igte oyunlari oynayan, benden yasca baya kiiciik olan kisilerin
oldugu sunucular. Ya tabiri caizse toksik bir topluluk oluyor. Onlar biraz fazla
rekabetci ruhu mu desem iste onunla arsizlifin beraberinde getirdigi bir topluluk
oluyor. Mesela onlardan uzak durmak istedim. Ciinkii artik yagim ilerledi ve hani
gercekten o toksikligi kaldiramiyorum yani. Ben bdyle chill, daha boyle pozitif bir
ortam artyordum ve Sithpedi bunu ¢ok giizel sagliyor. Bu arada hani gercekten ben
cok cok nadirdir bir seye sinirlenmem ve benle alakalidir. Muhtemelen yasadigim
bir sey aklima gelmistir. Ona sdyleniyorumdur. En fazla bu olur yani.”

K4 de Sithpedi’yi olgun sohbet ortam1 nedeni ile tercih ettigini su sekilde ifade etmektedir:

”Bir kere diger taraflara bakiyorum. Tabi sadece goz gezdim ¢ok da oralarda sey
olmadi. Yani muhabbetler lise muhabbetleri gibiydi. Sanki fazla giremedim. Burasi
iyi geldi. Konusulursa Star Wars gergekten iyi konusuyor, iyi tartigiliyor. Diger tiirlii
genel sohbet kisminda da gergekten mantikli tartigmalar yapanlar var. Mantikli
seyler sOyleyenler var tabii goy goy doniiyor mu? Ddniiyor. Yani o bile ayr1 bir
kalitede diger sunuculara gore.”’

K12 Star Wars sunucularinda hakim olan toksik kitleye Sithpedi’de yer vermemeye ¢alistiklarini
belirtmekte ve bu dogrultuda Sithpedi’yi “’comfort zone™ olarak tanimlamakta ve bu durumu su

sozlerle aktarmaktadir:

”Bunun i¢in geek kiiltiiriine inmem gerekiyor. Son ii¢cleme ¢iktigindan beri Disney
nefreti var Star Wars toplulugunda. Star Wars Tiirkiye toplulugunda Disney nefreti
inanilmaz yogun, en baslarda basladiginda bilemezdim bu kadar ¢ok yogun
karsilasmamuistik. [...] Bizim sunucumuzda biraz daha modern Star Wars fandoma
uymak istiyorum. Yani Disney haterligi, bastirilmig cinsiyetgiligi reddedip Star
Wars’u Star Wars oldugu i¢in seven, nefreti biraz daha azaltip herkese giivenli bir
alan comfort zone yapmaya ¢alisan bir topluluk.”

3.4.1.2.1.3. Star Wars Hakkinda Yetkin Bilgi Paylagim

Sithpedi’yi diger topluluklardan ayiran ve sinirlar1 belirginlestiren bir diger faktor Sithpedi’nin
Star Wars igeriklerini resmi bilgiler 1s1ginda tartismasidir. K3 Sithpedi’de yer almasinda etkili

olan etmenin Wiki olusumu oldugunu su sézlerle ifade etmektedir:
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”’Star Wars Sithpedi Wiki. Wiki ¢ok 6nemli bir kavram. [...] Bizler yabanci i¢eriklerden
alip birebir olarak Tiirkce olarak kendi dilimize cevirip belki Ingilizcesi iyi olmayan ya
da belki Tiirkge olarak erismek isteyen kisilere olanak sagliyoruz. ilk olarak buraya
girdiklerinde de zaten Discord ortaminizin reklami da orada bulundugundan ve insanlar
daha fazla bilgiye ulasmak adina aslinda buraya giris yapiyorlar. Su anda aslinda
buradaki insanlarin konugmasini seviyorum, konular1 seviyorum ve hala 6grenecek ¢cok
seyim oluyor bu evren hakkinda. Bize ilk katilim saglayan insanlar genelde sadece
filmleri izlemis, diziler ya da ¢izgi roman okumak isteyen bunlara yonelmek isteyen ve
bunun siralamasini bilmeyen. Cok fazla Tiirkge icerige sahip olmak ¢ok fazla Tiirkge
icerigi bulamayan insanlar. Biz de onlara buraya girerek tam buna olanak sagliyoruz ya
da gosteriyoruz bu sekilde oldugunu. Yani bunun en fazla ¢ekiminin aslinda Wiki
oldugunu da diislinliyorum ki muhtemelen de dyledir.”’

K4 de benzer bir sekilde Sithpedi’de Star Wars konusunda bilgi sahibi konugmalar yapildigini

ve bu sebeple burayi tercih ettigini su sozlerle vurgulamaktadir:

”’Burada lore hakkinda ¢ok konusuluyor. Siirekli Star Wars hakkinda konusuluyor.
Orda ama bakiyorum fazla yok hani Star Wars hakkinda konusulan. Bir de burada
lore kadar da konu dis1 var [...] Konusulursa Star Wars ger¢ekten iyi konusuyor, iyi
tartigiliyor.”

K13 Sithpedi’nin dogru bilgi verme kaynagi oldugundan hareketle bu sunucuyu tercih ettigini su

sozlerle aktarmaktadir.

’Soyle bir olay var. Star Wars’da ¢ok yanlis olan bilgiler popiilerdir. Cok yanlis olan
bilgiler dogruymus gibi savunuluyor. Sithpedi de bunlara karsi ‘iste bu boyle
degildir’ diye resmi Star Wars kaynaklarindan bilgi falan sunuyor. ilk baslarda beni
bu baglamisti. Sunucumuzun en Snemli 6zelligi Star Wars’da dogru kaynak olarak
one ¢ikmasi, yazilan her sey gercek bilgi. Tiirkiye’de bir¢ok Star Wars toplulugu var
bunlarin ¢ogunda yazilanlar yalan yanlig bilgiler oluyor ‘Bir tane karakter su
digerinden daha giigliidiir’ gibi bunlar yanlis oluyor. Bizim sunucu resmi
kaynaklardan alint1 yapiyor.”

3.4.1.2.1.4. Samimi ve Arkadas Canlis1 Ortam

Sunucu tyelerinin Sithpedi’yi tercih etmelerindeki bir diger 6nemli etmen sunucuda yer alan
kabullenici, sicakkanli ve esitlik¢i ortamdir. Bu faktorlerden hareketle katilimcilar Sithpedi’nin
giizel arkadasliklar edinmek igin uygun bir ortam olusturdugunu diisiinmektedirler. K3 sunucuda

karsilastigi samimi ortami su sozlerle ifade etmektedir:

”’Soyle, ben Marvel Wiki yazariyim. Ayn1 zamanda Sithpedi’de Wiki yazarligi
yaptim. Marvel Wiki’de de Tiirkce Wiki yazarligi yapiyordum. Marvel Wiki’de
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Wiki yazarligina basladim. Orada da 6nce arkadas oldum. Daha sonra bana Wiki
ogreten kisilerle tanistim. Onlarin da yas1t benden kiigiiktii ama ben yas kavramina
cok inanan bir insan degilim. Bana kalirsa 6nemli olan kisinin karakteri, zeka
seviyesidir ve zeka seviyesinin yasa ¢ok bagli olduguna inanamiyorum. Yasantiya
bagl olduguna inantyorum. Kendisi (6zel isim) benden kii¢iik olmasina ragmen bir
abi gibi bana Wikiyi 6gretmisti ve kendisiyle de bir abla kardesten ¢cok kardes kardes
gibiyiz. Sithpedi’de benim yasimda ¢ok fazla kisi aralig1 yok. Ozellikle Sithpedi
kurucusu da benden kiigiik olmasina ragmen kendisiyle abi kardes gibiyiz. Ilk
katildigim zaman dedigim gibi benim cekinme utanma, onlar ¢ok fazla voice
chat’telerdi ve onlar benden o6nce de bir arkadaglik grubu igindeler. ‘Beni almazlar,
dislarlar’ diye disiinmeme ragmen c¢ok rahat bir sekilde benimle muhabbet samata
gir gir. Yani Star Wars evreninden ¢ok fazla bilgiler basladi. Star Wars hakkinda
kitaplar birbirimize hediye edip daha ¢ok bilgi almaya basladik. ”

K6 Sithpedi’yi giizel, kalic1 ve cana yakin arkadag ortami nedeni ile tercih ettigini su sozlerle

aktarmaktadir:

Insanlar arkadas canlisi. O yiizden tercih etme sebebi bu oldu. Burada gergekten
hayatimdaki en iyi arkadasliklar1 edindim diyebilirim. Herhangi bir sikint1 gtkmadigi
stirece ya da ¢ok biiylik bir kavga etmedigim siirece, ettigimiz zaman da barisiyoruz.
Genelde ¢ok ciddi bir sikint1 ¢ikmadig: siirece uzun stire gider diye diislinliyorum.”

K20 ise sunucuda zaman gecirdikce diger iiyelerle daha samimi baglar gelistirildigini su sozlerle

vurgulamaktadir:

”Bir kere burada fazla bulunmanizdan dolay1 bir samimiyet oluyor. O dnemli tabii
zaman ¢ok énemli. Onun haricinde basta ortama kaynagmak tabii ki ¢ok zordu ama
zamanla tabi kabul oldu. Kabul goriiyorlar insanlar sizi. Biraz daha sohbetlerde sesli
sohbetlere de katildiysaniz daha iyi taniyorlar insanlar sizi. Goriintiilii konusuyoruz
vs. Yani Sithpedi’yi ayiran 6zellik yoneticileri diyebilirim. Sicakkanlilik. Hani sey
yok kimse kendini saklamiyor, herkes hayatin1 gdsteriyor. Herkes acik ve bir sorun
gbziikmiiyor yani goriiniirde. Yani ¢linkii bir insanin hesabinin isminin fake olmasi
bile beni tedirgin eder hala gizlemesi veya. Bunlar 6nemli benim i¢in.”

K5 ise Sithpedi’yi sicak ve giizel iletisim kurulabilen bir ortam olarak su sozlerle

tanimlamaktadir:

”Farkli noktalar soyle, ¢ok sicak bir ortam var. Burada liye sayisi ¢ok fazla degil.
Tam yeteri kadar. Insanlar birbirleriyle gayet giizel iletisimler, gayet birbirlerini
taniy1p bildikleri bir ortam var.”

3.4.1.2.2. Duygusal Giivenlik
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Sekil 14. Duygusal Giivenlik

Topluluk duygusu kuraminda duygusal giivenlik asamasi hem toplulugu ¢evreye karsiya koruyan
hem de topluluk i¢i smirlarda giivenlik saglayan bir asamadir. Topluluk giivenligini saglayan
kurallar ve kurallar1 isleten temel mekanizmalar giivenligin saglanmasinda etkilidir. Daha da
onemli olan nokta, tiyeler kurallar1 benimsedikge topluluga baglilik ve aidiyet gelismektedir. Bu
sayede lyeler arasi ve topluluk i¢i dayanigma aglari kurulmakta diizenli ve giivenli bir ortam
yaratma imkani1 dogmaktadir. Duygusal giivenlik asamasi fiziksel, sosyal ya da kiiltiirel sinirlar
Ozelinde saglanabilmektedir. Bu calisma da sanal topluluklarda kurulan aidiyet iliskisini konu
edinildigi i¢cin duygusal giivelik asamasi1 sunucuda yer alan kural ve statii sitemleri iizerinden ele
alinmaktadir. Bu dogrultuda “’Norm Sistemi” ve ¢’Statii Sistemi” baglklar1 altinda
gerceklestirilen kodlamalar topluluk duygusu kuraminda duygusal giivenlige denk diisen

toplulugun giivenliginin saglandigi alana isaret etmektedir.

3.4.1.2.2.1. Norm Sistemi

Cq

Norm Sistemi (20)
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Hakaret Ermemek, Aynmailik Yapmamak, Yetiskin igerik Korsan igerik Paylasmamak ve Reklam Yapmamak (7) Spoiler Vermemek (1)
Paylasmamak (15) @.‘

13 Yas ve Altr Uye Kabul Etmemek (3)

Sekil 15. Norm Sistemi
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Her sunucu genel Discord kuralarina uymak sart1 ile kendi sunucusunda gegerli olan kurallar
sistemi olusturma imkanina sahiptir. Aslinda olusturulan her kural ve dikkat ¢ekilen her hassasiyet
sunucularin genel vizyonunu, iklimini ve beklentilerini ortaya koymaktadir. Bu baglamda ¢alisma
icerisinde Sithpedi’nin sahip oldugu norm sistemi sunucunun duygusal giivenligin nasil
saglandigini da ifade etmektedir. Bu dogrultuda Norm sistemi ii¢ ana baglik altinda kategorize
edilmistir. Bu kategorizasyonlar; ‘’Sunucuda Gegerli Olan Kurallar”, “’Kurallarin Amaci:
Giivenlik Saglamak”, “’Kural ihlallerine Kars1 Yaptirrm: Uyar1, Banlama veya Uzaklastirma”

uzerinedir.

3.4.1.2.2.1.1. Sunucuda Gegerli Olan Kurallar

Sunucuda gegerli olan kurallar basghigi altinda Sithpedi sunucusunun sunucu diizeni ve
giivenliligini saglamak amaciyla koydugu kurallari sunulmaktadir. Bu dogrultuda <’Hakaret
Etmemek, Ayrimcilik Yapmamak, Yetiskin Icerik Paylasmamak”, <’Korsan igerik Paylasmamak
Ve Reklam Yapmamak”, ’13 Yas Ve Alt1 Uye Kabul Etmemek” ve son olarak ¢’ Spoiler

Vermemek toplulugun temel kurallaridir.

“Hakaret Etmemek, Ayrimciltk Yapmamak, Yetiskin Icerik Paylasmamak”

Sithpedi sunucunun en dikkat c¢eken kurali sunucu igerisinde iiyelerin birbirlerine saygi
duymalarini saglamak ve huzurlu bir ortam yaratmak adina iiyeler arasi iletisim hassasiyetlerine
dayanmaktadir. Bu hassasiyetlere dayanan kurallar1 Discord’un da uygulanmasini zorunlu tuttugu
kurallardir. Ancak bu kurallarin uygulanabilirligi noktasinda gosterilen basar1 Sithpedi

sunucusuna ait olmaktadir. Bu dogrultuda K13 bu kurallar soyle aktarmaktadir:

”’Sunucuya girmeden Once insanlarin okumasi gereken metin ve belli bagh kurallar
var. Bunlar ¢ogu yerde de var ama bizim i¢in fazla hassas. Ciinkii Sithpedi su an
Discord partneri olarak gegiyor. Discord’un 6ne ¢ikardigi sunuculardan birisiyiz.
Kesinlikle cinsel igerik olmayacak, dil, din, siyaset muhabbetleri olmayacak. Siyaset
bazen olabiliyor parti olarak degil de iilkenin bir sorunu varsa onu da fazla
uzatmay1z. insanlarin birbirlerine hakaret etmelerine izin vermiyoruz ya da birinin
kisisel bilgilerinin yayilmasina izin vermiyoruz kisinin izni yoksa. Korsan igerige,
drama ¢ikarilmasina izin vermiyoruz genelde. Ortami olabildigince stabil, saygili ve
diizgiin tutmaya ¢alisiyoruz. Kurallara uymayanlar1 atryoruz sunucudan.”

K8 ise kurallarin giindelik hayattaki gorgii kuralarinin bir yansimasi ve benzeri oldugunu su

sozlerle ifade etmektedir:
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“ste bizim de bizim de giinliik hayatimizdaki topluluklar gibi genel kurallarimiz
var. Genel gorgii kurallar1 gibi. Kiifretmeyin. Yani tabi ki insanlarin agzindan
kaciyor. Hani sesli kanallarda kaciyordu. Birine kisisel olarak etmek, yazili chat’ata
kesinlikle etmemek, ki bence yazili chat’ta ger¢ekten edilmemeli. Hani s6zl1ii de yine
bir fark edersiniz, durursunuz ama yazili hatta ben agikcasi kabul etmem. Mesela
admin olarak da kisi olarak da kabul etmem. Kisilerin kendilerine has olan 6zellikleri
din, dil, irk ve hani siyasi diisiinceleri hakkinda konusmak, kisilerin kendi 6zel kisisel
bilgilerini yayinlanmasi ki bu zaten siper bir su¢. Bu tarz hani hem genel yasada olan
hem Discord’un kendi kurallarinda olan seyler var. Onun harici bir sey yok. Yani
herkes katilabiliyor.”

K3 Sunucuda yer alan kurallarin tartismay1 engelleyen ve birlikte vakit gecirmeyi kolaylastiran

etmenler oldugunu diistinmekte ve bu durumu sdyle aktarmaktadir:

”Onun disinda genelde Sithpedi’nin kurallar1 olarak, tartismadan uzak, politik
konulardan wuzak, irk, cinsiyet ya da dini konulardan uzak konusmalar
gergeklestirmemiz gerekiyor. Ciinkii bunlar tartismalara yol acarak insanlarin
birbirine karsi olmasina saglayan seyler. Ve biz bunlari tamamiyla Sithpedi’den
uzaklastirmaya, sadece insanlarin beraber vakit gegirmesini, iyi vakitler gegirmesini
saglamak istiyoruz.”

“Korsan I¢cerik Paylasmamak ve Reklam Yapmamak”

Bu baglik altinda Sithpedi’nin resmi olmayan igeriklerin paylasilmasina ve izinsiz reklam
yapilmasima karsi koydugu kuralla yer verilmektedir. Bu baglamda K4 Sithpedi’nin korsan
paylasimi noktasinda olduk¢a kati bir tutum sergiledigini diisinmekte ve bu durumu soyle

aktarmaktadir:

”En ¢ok tartisilan tabii ki de korsan kismi kurali. Diger sunucularda hi¢ 6dnem
verilmez ama bence 6nem verilmesi giizel. Yani biz eger bu seriyi seviyorsak bunu
iretene de saygi duyup deger vermeliyiz. Ne kadar durumlar kétii de olsa sonugta
sevdigimiz bir sey yani igerik.”

K20 kendi 6zel ilgisinden hareketle Sithpedi’nin korsana kargi tutumundan memnun oldugunu

sOyle ifade etmektedir:

”Yine en hosuma gidenlerden biri korsan igerigin yasak olmasi. Kesinlikle
kendimde bir koleksiyoner olarak ¢ok rahatsiz oluyorum bdyle iicretsiz ulagsmaya
calisanlara. Ciinkii bir emek var ortalikta kesinlikle.”

*13 Yas ve Alti Uye Kabul Etmemek”’
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Discord temelde 13 yas ve iizeri bireylerin kullanimina agik olan bir platformdur. Bu baslikta ise
Sithpedi’nin 13 yas ve alt1 bireylerin sunucuda yer almamasi konusunda gosterdigi hassasiyet
ifade edilmektedir. K3 13 yas yasagina Sithpedi’nin partner bir sunucu olmasi dolayisiyla 6nem

verdiklerini su sozlerle ifade etmektedir:

Ik olarak Sithpedi de bir Discord partnerligi gergeklestirdigi igin ilk olarak yas
kisitlamaniz var. Discord’un genel bir yas kisitlamasi. 13 yas ve iizeri kisilerin
katilimin1 saglamasi gerekiyor.”

“’Spoiler Vermemek”

Spoiler kavramu iiretilen igerikler hakkinda siirpriz bozan detaylar vermek anlamina gelmektedir.
Sithpedi bu durumun 6niine gegmek ve tiyelerin keyfini bozmamak adina 6nemli bir hassasiyet
gelistirmigtir. K12 yeni ¢ikan icerikler hakkinda bir siire konusma yasagi oldugunu soyle ifade

etmektedir:

»Geek Kkiiltiirii nedeniyle spoiler yasak. Igerik ciktiktan sonra 2 haftalik spoiler
yasag1 oluyor.”

3.4.1.2.2.1.2. Kurallarin Amac1: Gilivenlik Saglamak

Yukarda ifade edildigi lizere Sithpedi’de uygulanan kurallar belirli bir amag i¢in konulmaktadir.
Bu amag duygusal giivenligin saglanmasina hizmet etmektedir. topluluk duygusu kuramina gore
topluluklarda duygusal giivenlik fiziki bir mekan iizerinden ya da formal/informal kurallar
iizerinden saglanmaktadir. Katilimcilarin ifadesi kurallarin topluluk i¢i glivenligi ve sakinligi

saglamay1 amag edindigini ortaya ¢ikarmaktadir. K13 bu durumu sdyle ifade etmektedir:

”’Soyle, evet, diger bir kere diger sunuculara gore Sithpedi baya biiyiik bir topluluk.
Su an sunucuda ¢ok fazla Star Wars'u da her yastan kisi seviyor. Bizim su an hitap
ettigimiz belli bir kesim yok. Biz herkese ac1g1z tabii. Boyle olunca da mecbur bir
diizen kurmamiz gerekiyor. Yani burada kaos istemeyiz. Cok agzi bozuk bir yerde
olmasini istemeyiz. Yani buranin belli bir kalitenin iizerinde olmasini istiyoruz. Yani
insanlarin yapict ve diizgiin bir sekilde tartigmalara katilmasini sonugta vakit
gecirmesini istiyoruz. Oyle sdyleyebilirim yani burasi belli bir gruba 6zel bir yer
degil. Herkesin girebildigi bir yer ve biz herkese uygun bir yer olmaliyiz. Ortamdaki
diizeni korumak gerekir. Internet oldugu igin kimse yiiz yiize gelmiyor. Bu
platformda herkes kendini saklayabiliyor ve insanlar ¢cok daha rahat konusabiliyor.
Cok rahat kiifredebilirler, birbirlerinin bilgilerini sizdirabilir ya da problem
cikartabilirler. Tartismalar biiyilk kavgaya doniisebiliyor. Bu da huzursuzluk
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yaratiyor. Kimse bir kanalda uzun uzun kiifiir kavga okuma zorunda degil cinsel
icerik gormek zorunda degil bunun i¢inde kurallar gerekiyor.”

K3 yo6netim harici sunucu igerisinde yer alan {iyelerin de kurallara uyulmasi i¢in oldukca 6zenli
davrandigim belirtmekte ve bu durumu ortalak bir deger paylasimi olarak yorumladigimi su

sozlerle ifade etmektedir:

”Topluluk su an biiyiik bir topluluk, ¢ok fazla kisiyi barindiran bir topluluk ve
barindirdigi i¢in de su anda ¢ogu Discord sunucusu tarafindan aslinda bilinen bir
topluluk haline geldi. Cilinkii sadece Discord’a degil, Star Wars Tiirkiye Wiki gibi
siteleri de su an bizler yonetiyoruz ya da bizler duruyoruz. Instagram iizerinden de
cok fazla reklamimizi yapiyoruz. Ya da Star Wars hakkinda ¢ok fazla paylasimlar
gerceklestiriyoruz. Artik az ¢ok herkes kimin ne oldugunu biliyor ya da bu ortamin
nasil oldugunu biliyor ve sOyle de bir durum var, insanlar ilk girdiklerinde
cekiniyorlar ama su anda bizimle beraber olan kitlelerin ¢ogu ¢ok uzun zamandir
bizlerle olan insanlar. Ve bu yiizden artik neye uymalar1 gerektiginin farkindalar ya
da disaridaki gorgii kurallarina uyduklart gibi burada da uymalarn gerektigini
biliyorlar. [...] Ciinkii onlar da bize deger vermeye basladilar. Biz onlara deger
verdigimiz kadar. Ve bizimle beraber konusmaya devam etmek adina, beraber
olabilmemiz adina buna dikkat ettiklerini diisiiniiyorum.”

3.4.1.2.2.1.3. Kural ihlallerine Kars1 Yaptirim: Uyari, Banlama veya Uzaklastirma

Duygusal giivenligin saglanmasinda kuralarin kendisi kadar kural ihlali karsisinda gosterilen
yaptirimlar da 6nemli olmaktadir. Bu sayede sunucuda yer alan iiyeler ve sunucunun kendisi
korunma altina alinmaktadir. Katilimeilarin ifadelerinden hareketle Sithpedi’de duruma ve olaya
gore farkhilasan yaptirimlar uygulanmaktadir. Ornegin K2 Sithpedi’de kural ihlallerine karsi

uygulanan yaptirimlari su sekilde aktarmaktadir:

”’Genelde ¢ok ¢ok ileriye giden seyler nadiren denk geliyor. Arada sirada raid oluyor.
Tonlarca kisi bir anda girip rahatsiz etmeye basliyorlar. Ya da bos salona girip birkag
kisiyi rahatsiz ediyorlar, bagirarak. Bunlar1 direkt baniyoruz. Bunu yapan bir daha
yapar. [...] Ya da hakaret eden kisileri siliyoruz, susturuyoruz, gegici olarak
uzaklastirtyoruz. Bunun gibi duruma gore neler yaptigimiz degisiyor. Eger bir kisiye
Onceden sans verdiysek hala devam ediyorsa yonetimde konusuyoruz ‘’ne yapabilir?
Atalim mi kalica olarak? Gegici siire olarak banlayalim mi1?”

K19 yaptirimlarin moderatorler araciligi uygulandigini su sekilde aktarmaktadir:

”Genelde tartigmalardan dogan hakaret ve kiifiir sorunlar oluyor. Moderatdrler ilgili
kisilere yaptirnm uygulayarak ve uyararak sorunu ¢ozerler.”
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Uyelerin toplulukla biitiinlesesi arttikca kendileri de toplulugun giivenligi saglamak ve topluluga
bir katki yapmak istemektedir. Uyeler kurallara uyduklar1 gibi kurallarin uygulanmasi konusunda
hassasiyet sahibi olmuslardir. K12 sunucuda yonetim harici tiyelerinde sunucu diizenini saglamak

adina katki yapmakta oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

”Yonetim her zaman aktif. Discord agik bir ekranda. Botlar engelliyor ve
beklemedigim bir sekilde -ama duyunca normal geliyor- iiyeler yonetim olarak
davrantyor. Uyeler bir kural ihlali olunca ya bize haber veriyor ya da uyariyor. Uyeler
de sunucu moderasyonunun yonetilmesini sagliyor. Uyeler ‘bunu sil, kanka kaldir
bunu’ deyip bizi etiketliyorlar. Otomatik bir operasyon sistemi kuruluyor. Uyeler de
sunucu kurallarina deger veriyor ¢iinkii. Bu isi hobi olarak goriiyoruz ve her seye de
yetisemiyoruz.”

3.4.1.2.2 2. Stati Sistemi

Cg'

Statl Sistemi (20)

Cql Co Cgl
Yoénetim Ekibi ve Rollere Bagli Uyelerin Ayricalik

Yonetim Kadrosu (10) . . : ). :
Sunucu ici Ayricalik Sistemi (8)  G&zlemlememesi (12)

Sekil 16. Statii Sistemi

Statii Sistemi de norm sistemindeki gibi ikinci bir duygusal giivenlik saglama aracidir. Bir iist
baslikta ifade edildigi gibi sunucunun yonetim ve moderasyon ekibi denetleyici ve kural
uygulayici bir mekanizmadir. Bu baslik altinda toplulugun yonetim yapisi, yonetimin kademleri
ve ayricaliklar1 degerlendirilmektedir. Ayn1 zamanda bu degerlendirme toplulugun ne tarz bir
isleyis sistemi oldugunu ortaya koymayr amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda; ’Y6netim
Ekibi ve Kadrosu”, ’Yonetim ve Rollere Bagl Ayricaliklar” ve “’Uyelerin Bir Ayricalik

Gozlemlememesi” lizerinden ti¢ kodlama gergeklestirilmistir.

3.4.1.2.2 2.1. YOnetim kadrosu

Discord’da yer alan her sunucu kendi kural sistemlerini olusturabildigi gibi kendi y6netim

kadrosunu da olusturabilmektedir. Yonetim kadrolari sunucunun teknik yapisini insa etmekte,
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kurallar1 denetlemekte ve gerekli yaptirnmlari uygulamaktadir. Bu dogrultuda yonetim
kadrosunun yetki ve becerileri ne kadar kapsayici olursa, sunucuda saglanan diizen ve giiven o
denli kuvvetlenmektedir. Bu durum dogrudan duygusal giivenligin saglanmasina ve iiyelerin
kendilerini topluluga ait hissetmelerine katki yapmaktadir. K13 sunucunun genel yoOnetim

yapisinin temelde 3 gorev lizerinden dagitildigini su sekilde aktarmaktadir:

Y dnetimde ise dort tane rol var: sovalye, modaretor, jedi yiiksek konseyi ve se¢ilmis
kigi seklinde. Sovalye yeni aliman. Yeni yeni yoOnetimde olmayi Ogreniyor,
moderatorler ortama daha hakim. Jedi yiiksek konseyi dedigini sorgulamadigimiz
kisiler ve se¢ilmiy kisi de kurucu. Aslinda bizim bayagi bir roliimiiz var.”

K3 yonetim ekibine girmek icin liyede aranan 6zellikleri ve yonetim ekibinin kendi i¢inde isleyis

mekanizmasinin esitlik¢i ve liyakat dayali oldugunu su sézlerle ifade etmektedir:

”Sdyle. Simdi buradaki ¢ogu kisi yeni. Yonetimdeki ¢ogu kisi yeni degil ve hemen
girdigi gibi yonetime alinmiyor. Tabii ki de oOncelikle herkes birbirini tanimaya
calistyor. Kim oldugunuz, nasil oldugunuz arkadas ediniyoruz. Arkadas edindikten
bir siire sonra arkadas edindigimiz i¢in tabii ki de yonetime alinmiyoruz, bunu
karsilayabiliyor muyuz? Y&netim sartlar1 neler? Ornek veriyorum. Duygusal bir
durum aninda duygusal diisiinmemek yerine daha somut diisiincelere varmak, bir
kavga durumunda bir tarafa katilmamak ortada olmak ve iki tarafi da sakinlestirmeyi
bilebilmek. Bu tarz durumlari karsilayabilecegine inandigimiz durumlarda yonetime
kisiler aliyoruz.”

3.4.1.2.2 2.2. Yonetim Ekibi ve Rollere Bagl Sunucu i¢i Ayricalik Sistemi

Sithpedi sunucusu Discord’un sundugu imkanlar dahilinde iiyelerin aktiflik durumlan ya da
ilgileri dogrultusunda kendilerini temsil eden roller vermektedir. Yine de her Discord sunucusu
kendi rol ve ayricalik sistemi olusturabilmektedir. Bu ayricalik sistemleri topluluk i¢i dayanigma
ve hiyerarsi iligkilerini bize sunmaktadir. Bu durum ise toplulukta kurulan karsilikli etkilesimlerin
ve lUyenin topluluga duydugu aidiyet hakkinda ipucu vermektedir. Bu rollerin neler oldugu, rolleri
edinme kosullar1 ve rollerin amacinin ne oldugu bu kodlama baglig1 igerisinde ifade edilecektir.
K5 Sithepedi’de Star Wars ve genel geek icerikleri hakkinda roller verildigini su sozlerle
aciklamaktadir:

”’Star Wars’a 6zel roller veriliyor, seviye atladik¢a. Arada tabii bazi yarigmalar
diizenleniyor. Yarigmalarda kazanirsan 5,10 level direk atabiliyorlar. Onun disinda
bir ayricalik olduysa da ben gérmedim (giiliiyo). Hemen bir bakayim. Ben mesela
kidemli kaptan roliim var benim. Onun disinda direkt seviye rolleri var. Onun disinda
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serbest roller adi altinda Star Wars’daki c¢esit ¢esit karakterlerin rollerini
alabiliyorum iste.”

K4 sunucu igerisinde bazi 6zel sohbet kanallar1 oldugunu ama gerekli samimiyet sonucu kanallara

girilebildiginden su sekilde bahsetmektedir:

”’Simdi yonetim kanalina niye herkes girsin. Ya da insanlar iki arkadas ozel
konusmak isterler. Iki kisilik kanala gegerler. Onun disinda pek bir sey yok. Bir tek
yonetim kanali sey kilitli, bazen ona da aliyorlar. Hani goy goy veya eglenceli bir
sohbet muhabbet doniiyorsa. Ben isterdim mesela ‘beni de ¢ekebilir misiniz?’ diye
alirlardi yanlaria. Baya zevkli alirlardi, alirdik, eglenceli olurdu.”

3.4.1.2.2 2.3. Uyelerin Bir Ayricalik Gzlemlememesi

Bir onceki baslikta ifade edildigi ilizere sunucuda rol kazanma ve yonetim ekibine girme
konusunda birtakim ayricaliklar gézlemlenmektedir. Ancak calismada yer alan katilimcilar bu
ayricaliklarin etkisi ciddi boyutlarda hissedilen bir ayrimlasma yaratmadigini belirtmektedir. K3
sunucunun higbir iiyeyi ayirmadigini ve herkesi sahiplenici bir tavir takindigini su soézlerle

aktarmaktadir:

”’Sunucu igerisinde ayricalik olarak bir ayricaliga sahip oldugumuzu sdyleyemem.
Benim i¢in dedigim gibi maneviyat ¢ok énemli ve ben su anda Sithpedi’deki ¢ogu
kisiden o maneviyat1 6yle aldigimi soyleyebilirim. Ben daha yonetim ekibinde bile
olmadan &nce biz Sithpedi olarak istanbul’da bir bulusma gergeklestirdik. Herkesi
cagirdik ve hep beraber yonetim ekibinde olsun olmasin hi¢ fark etmez, sitenin
igerisinde bulundurarak bu ortami bir katki saglamis, iginde bulunarak bile bir katki
saglamis herkesi ¢agirdik ve bilyiik bulusma gerceklestirdik. Ornek veriyorum,
biliyorsunuzdur GIST gibi etkinlikler diizenleniyor. Buraya cagirip hep birlikte
orada toplanip cosplayleri geziyoruz, oyunlari geziyoruz vs. ilk olarak etkinliklerde
bulusma gergeklestirdik. Birbirimizi daha yakindan tanidik, daha ¢ok gordiik ve ben
oraya ilk katildigimda daha ¢ok yakin olmamama ragmen 2, 3 aylik bir arkadaslik
ortam1 olmama ragmen benim Oniime en sevdigim evren kitaplar1 falan koyulmustu
ve ben hiingiir hiingiir aglamigtim (giiliiyor). Cok tuhaf gelecek ama benim i¢in ¢ok
onemliydi. Ben E (6zel isim) denen bir evreni ¢ok seviyorum. Ejderhalar vs. Oniime
bu kitap konulmustu ve ben sok gegirmistim. ‘Hani bu nasil olabilirsiniz? Bunu nasil
Ogrendiniz?’ tarzinda. Ya o giinden sonra zaten benim i¢in maneviyat katlari kat ve
kat artti. Bulusmalar1 gerceklestiriyoruz, fotograflar ¢ekiniyoruz. Bir konser ise
konsere gidiyoruz. Etkinlikten etkinlige gidiyoruz. Orada da Star Wars sevenleri
goriiyoruz, davet ediyoruz. Discord’u sdyliiyoruz ya da kendisini davet ediyoruz.
Tiirkiye'deki Star Wars'u biiyilitmeye ¢alisiyoruz. Ciinkii neden biiylimesinin neden
olmasin? Bu sekilde.”

K7 de benzer bir sekilde bir ayricalik hissetmedigini su sézlerle ifade etmektedir:
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” Acikgasi boyle nasil desem bir statii hissetmedim ben. Herkes normal sanki benim
gibiydi. Girdigim an Oyle hissettim. Su anda 6yle hissediyorum bu sekilde.”

K17 ayrimeilik gézlemlemedigi gibi sunucu ile kaynasma olanaklarinin her zaman agik oldugunu

su sekilde ifade etmektedir:

”’Gozlemledigim kadariyla yok. Elbette sunucu iginde ¢ok vakit gegirenler birbirini
tanidig1 i¢in kendi aralarinda sohbet ediyorlar ama bu sohbete dahil olmak o kadar
da zor degil.”

3.4.1.2.3. Kisisel Yatirim

Cq'

Kisisel Yatirim (20)

S

(o
Ceo . Co Co
Sunucuya Her Gun Aktif Zaman iU"UCEkDg”em Dénem Zaman Maddi Katki (10) Tiirkiye Star Wars Toplulugunu ve Baskalarina Duygusal Destek
Ayirmak (11) yirmak (9) Sithped'yi Tanitmak (14) Vermek (6)

Sekil 17. Kisisel Yatirim

Topluluk Duygusu Kuramimin kisisel yatinm unsuru hem iiyenin kendisine hem de iiyenin
toplulugu yaptig1 katkilarin karsihikli biitiinlesmesidir. Uye ve topluluk arasinda yapilan bu
karsilikli katki ise kurulan aidiyeti iliskisini giiclendirmektedir. Bu dogrultuda kisisel yatirim
unsuru; “’Sunucuya Her Giin Aktif Zaman Ayirmak™, ‘’Sunucuya Dénem Donem Zaman
Ayirmak”, “’Maddi Katki”,”Tiirkiye Star Wars Toplulugunu ve Sithpedi'yi Tanitmak™ ve
“’Bagkalarina Duygusal Destek Vermek” seklinde ifade edilmektedir.

3.4.1.2.3.1. Sunucuya Her Giin Aktif Zaman Ayirmak

Bu baslikta neredeyse her giin sunucuya giren ve vakit ge¢iren katilimcilarin ifadeleri yer

almaktadir. Bu dogrultuda K13 sunuca her giin vakit gegirdigini su sozlerle ifade etmektedir:

”” Ya ben her giin buraya bakiyorum. Ama saat sdylemeye kalksam, o biraz giiniine
gore degisiyor. SOyle sdyleyeyim, o giin evde isem yaptigim bir sey yoksa Sithpedi
acik benim ikinci monitor arka planda duruyordur. Oraya giin boyu bdyle bakarim.
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Arada sik sik bakarim. Hani bir 10-15 dakikada bir falan sohbet dondiigii oluyor.
Sesli kanala girdigimiz oluyor. Okula gidiyorumdur mesela iiniversiteye gittigimde
telefonumdan agip kapatip bakiyorum bir sey doniiyor mu, dénmiiyor diye. Onun
haricinde genelde bilgisayar basinda oldugum i¢in hem de yazilim okudugum i¢in
bilgisayarda geciyor benim hayatim. O yiizden sik sik bakiyorum diyebilirim yani.
Aktif olarak konugsma kismi 2 saati gegmez, ama yonetimde olunca giiniin biiytik bir
cogunlugunu ayirtyorum.”

K20 Sithpedi’ye yaz aylarinda daha sik olmakla birlikte genelde her giin girdigini su sézlerle ifade

etmektedir:

”Yazlar1 genelde ¢ok daha fazlaydi. Tabii ki soyle sdyleyeyim, bir diisiineyim. Soyle
katildigim zaman diislineyim, tam pandemi zamanlarina denk geliyor o zamanlar tabi
tim glinlim gegiyordu buralarda. Daha sonra tabii giinde muhtemelen 2,3 saate
disiinmiisiimdiir. Su siralar mecburen yarim saat falan bakabiliyorum. Ama hani
sabah aksam ne zaman telefona gecsem Whatsapp’tan falan 6nce Discord'a
giriyorum diyeyim yani. ”’

K20 bir siire sunucuda yer almaya ara vermeyi diislindiigiinii ama bunu gerceklestiremedigini su

sozlerle ifade etmektedir:

”Ben bir yil yokum dedim. Ertesi giin dondiim ¢iinkii yani her ne kadar her seyi
sileyim ama yine de Whatsapp ve Discord’u bir sekilde tuttum yani ¢iinkii illaki bir
sey oluyor. Hani bu Star Wars’la ilgili olsun insanlarla sohbet olsun bir ihtiyag¢
oluyor. Bu konuda sinav senesi énemli evet ama o iletisimi de ihmal edersem hani
yapabildigim tek sey bu. Bunu da ihmal edersem iyice ¢okerim dedim. Yani bana iyi
geliyor ¢linkii.”

3.4.1.2.3.2. Sunuca Dénem Dénem Zaman Ayirmak

Geleneksel ve modern donemde degisen topluluk yapilart sonrasi bireyler ¢ok daha akiskan ve
degisken bir sekilde topluluklarda yer alabilmektedir. Yeni kabilelesme kavramina uygun bir
sekilde topluluklara katilimda siireklilik aranmamakta, bireylerin kesintisiz bir sekilde topluluga
dahil olma zorunlulugu bulunmamaktadir. Bireyler kendi tercihleri dogrultusunda topluluklara
dahil olmakta ya da ¢ikmaktadirlar. Bu dogrultuda bazi katilimcilarin dénem donem topluluga
girdigi sonrasinda ise uzun ya da kisa siireli olarak topluluktan uzaklastiklar1 sonucuna

ulagtlmistir. K4 su an sunucu da ¢ok aktif bir zaman gecirmedigini su sekilde ifade etmektedir:

“’Su aralar hi¢. Ama dncelerden her zaman oradaydim. Hep oradaydim. O dedigim
2022, 2021 zamanlari. *’
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K4 sunucuda uzun bir siire uzak kaldiktan sonra geri dondiigiinde herhangi bir farklilik ya da
soguma olup olmadigina dair sorulan soruya bir degisim olmadig1 yoniinde su sozlerle yanit

vermistir:

Yok Sithpedi yine ayni1 Sithpedi’ydi.”’

K6 smav senesi olmasi nedeniyle 6nceliklerini bagtan degerlendirip sunucuda yer almaya bir siire

ara verdigini su sozlerle anlatmaktadir:

“’Gegen senelerde yaklagik 2 bucuk saat falan gegiriyordum. Ama hani sadece ekrana
bakarak degil, arkada falan kaliyordu. Ya da biri etiketledigi zaman falan girip
bakiyordum. Bu sene YKS sinavina girecegim. O ylizden neredeyse hi¢ girmiyorum
denebilir. Hatta sunucudan falan ¢iktim bir ara dikkatimi dagitiyor falan diye. O
ylizden bu sene ¢ok fazla vakit gecirmemek zorundayim. Mecburen.”

K10 sunucuda bulunma nedeninin igerikler oldugunu ve icerik yogunluguna gore sunucuda aktif

oldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“’Soyle soyleyebilirim, sevdigim bir igerek ilgilendigi bir icerik varsa geliyorum.
Yoksa onun disinda ¢ok uzun siire pasif kaldiginda oluyor. O yiizden hani belli bir
saatle sinirlayamayacagim.”

Benzer bir sekilde K1’de igerik takip etmek i¢in sunuya donem dénem girip ¢iktigini su sozlerle

aktarmaktadir:

“’Degisiyor. Konar goger bir sekildeyim hatta. Star Wars igerikleri oldugunda ¢ok
yogun kullaniyorum. Mesela gegenlerde Andor geldi, Bobo Fett geldi. Her giin giinii
giinline takip ediyordum yorumlari, haberleri. Hep birlikte herkes diziyi bekliyor
sonra dizi hakkinda konugsmak hypelanmak bunlari an1 anina yasamay1 seviyorum.

(3]

3.4.1.2.3.3. Maddi Katk1

Maddi katki bagligi altinda iiyelerin sunucu igerisinde herhangi bir maddi 6deme yapip
yapmadigini sunulmaktadir. Katilimcilarin sunucuya gerek Discord Nitro gerekse topluluk
etkinlikleri amaciyla maddi katkilarda bulunmasi toplulugun gelisimi i¢in yapilmaktadir.
Katilimeilarin toplulugu diisiilerek yapmis oldugu bu katkilar hem topluluga bir yatirim olmakta

hem de bu eylemi gergeklestiren katilimcilarin topluluga aidiyetini temsil etmektedir. K8 Discord
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Nitro kullanarak sunucunun daha iyi teknik imkanlara sahip olmasi i¢in maddi katki yaptigini ve

bunu bir zorunluluk hissetmeden vefa borcu olarak tanimladigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Yani dolayli olarak. Bir seyim var yani Nitro aracilifiyla serveri
boostlayabiliyorsunuz hani Yeni 6zellikler gelebiliyor ya benim Discord Nitro vardi
zaten. Ben de 2 tane boost hakkimi bu server’a biraktim. [...] Ama hani dolayl
yoldan hani teknik olarak bir para hi¢ istenmedi de benden. Bende vefa borcu gibi
diyeyim. Biitiin ¢iinkii {iyeler yararlanabiliyor ya herkes de yararlansin.”

K20 sunucunun iiyelerden 6zellikle maddi bir beklentisi olmadigini su sekilde ifade etmektedir:

“Hayir, bu kirmizi ¢izgi gibi bir sey. Maddi bir olay donmiiyor Sithpedi’de.
Sunucuda ya da internet sitesinde tamamen goniilliilik esasiyla galisiyor. Soyle
sOyleyeyim nitro bastin m1? Muhtemelen 3 yi1l igerisinde illaki yapmigimdir ama 6zel
olarak Sithpedi’ye sey yapayim bir katki yapayim, bagisin olsun seklinde yapmadim.
Kendim kullanmak istedigim i¢in aldim. Hazir Sithpedi de benim en ¢ok
bulundugum kanal sunucusuydu. Buraya bastim o sekilde.”

K6 toplulugu temsil eden t-shirtler i¢in 6deme yapildigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Discord Nitro alabiliyoruz bazen sunucuyu level i¢inde tutabilmek igin. Onun
harici bazen Minecraft falan oynaniyor onun i¢in. Kendi oynayan kisiler arasinda
para toplaniyor ya da kendimizi Sithpedi t-shirt bastirdigimiz zaman topluyorduk.
Cok ciddi seyler toplanmiyor. Hatta hi¢ toplanmadi denebilir.”

3.4.1.2.3.4 Tirkiye Star Wars Toplulugunu ve Sithpedi'yi Tanitmak

Katilimcilarin Sitepedi’ye verdigi manevi katkilarin baginda Star Wars’u Tiirkiye’de tanitmak
gelmektedir. Sithpedi Star Wars seven bireylerin bir araya geldigi bir topluluktur. Bu nedenle
iyeler Star Wars’a kars1 duyduklarn ilgi ve sevgi neticesinde Tirkiye’de Star Wars’un
tanitilmasina katki yaptiklarini ifade etmektedirler. Bu katkiyi ise Sithpedi sunucusu iizerinden
gerceklestirmektedirler. K13 Star Wars igerigi iireten baska sayfalarin Sithpedi’de reklam

yapmasina izin verildigini su s6zlerle aktarmaktadir:

“’Bir de sadece sunucu i¢i de genel olarak Star Wars topluluklar1 béyle herhangi bir
yerde katki saglamaya calisiyoruz. Ciinkii seye inaniyoruz. Herhangi bir icerik
iireticisine destek topluluga destektir. Yani bir kisi Star Wars hakkinda bir sey
yapiyorsa biz o kisiye destek veriyoruz. Tabii bu kisilerde bizim kurallarimizi
karsilamasi lazim. Yani bu kisi ¢ok kiifiir bazilar1 veya yayinlarinda ¢ok bdyle korsan
icerik savunuyordur kullantyordur gibi o zaman bunlari desteklemiyoruz. Ama gorgii
kurallarina ve etik kurallar1 agmadan korsan igerikleri desteklemeden ve kendi
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capinda bir seyler yapmaya c¢alisanlar1 destekliyoruz. Normalde bu tarz seylere vakit
ayirmam ama Sitpedi’nin bendeki yeri ayri1. Buradaki insanlarin yeri ayri1. Burasi icin
cabaliyoruz. Su an bot yaziyoruz kendimiz, insanlara vakit ayirtyoruz, sohbet
ediyoruz. Bunlar benim i¢in baya manevi baskalar1 igin siradan olabilir ama benim
icin oyle. ’

K2 sunucuda yaptigi manevi katkinin igerik Tlretimine oOzgi fikir vermek iizerinden

gergeklestigini su sozlerle aktarmaktadir:

’Ya da makale oldugunda ya da fanon ile ilgili bir sey oldugunda, arkadasim bir sey
yazacaginda ya da bir karakter tasarlayacaklar onula ilgili tasarim fikri veriyordum.
Ya da sunucuya neler eklenebilir? Ne tarz etkinlikler olabilir? Cekilis yapacaksak ne
tarz bir sey olabilir? Bunun gibi seyler ayarliyorum ya da ayarlamaya yardim
ediyorum.”

K8 Wiki sayfasinda makale yazarak Star Wars’un Tiirkce igerik tiretimine katki yaptigini ifade
etmekte ve bu durum sayesinde hem diger iiyelerle samimiyetinin arttigin1 hem de Ingilizcesini

gelistirdigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Sithpedi aslinda bir Wiki sayfasi, fandom sayfasi. Bir tane Ingilizce
dokiimantasyonu var. Her seyi anlatiyor, onun Tiirkgeye ¢evrilmisi. Ayn1 Wikipedia
yani. Star Wars un Tiirkce Wikipedia’sin1 yaziyoruz. Ben ilk orada makale yazmakla
basladigim. Makale ceviriyordum. Ciinkii Ingilizceyi unutmaya basladim.
Kullanmiyorum giinliik hayatimda ve bir sey yapmaliyim diyordum. Ben ilk dyle
basladim. Haliyle diger arkadaslarimla ¢ok sohbetim oldu, chate geldim, sesli
kanallarda konusuyorum, herkes ¢ok pozitif.”

K20 sunucuya yaptig1 katkinin karsilikli oldugunu su sozlerle aktarmaktadir:

“’Aslinda bu karsilikli bir katki. Sithpedi de bana bir sey katt1 ben de ona bir sey
kattim diyebilirim. Onlar bana bir nevi dilimin gelismesine ¢ok yardimci oldu.
Sithpedi’de bu sunucu kismi degil dedigimiz kisim internet sitesi kismi fandom
dedigimiz kissm. Hem ben Ingilizce makaleleri ¢evirdim hem benim Ingilizceme
katkis1 oldu hem de oradaki veri bankasini isledim. ilk yazdigim makale bile aklimda
hani aklimda o derece. Hani bir de bu sey degil katki yapmis olmak icin degil. Hani
bu zevk veriyor gerg¢ekten insana sevdiginiz kisiliklerin makalelerini yazmak,
¢evirmek insana zevk veriyor agik¢asi. Hem kendiniz bilgi edinmis oluyorsunuz hem
dil edinmis oluyorsunuz hem de hani giizel bir his hosunuza giden bir isle ugragmis
oluyorsunuz.”

3.4.1.2.3.5. Bagkalarina Duygusal Destek Vermek
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Bu baslik altinda manevi katkinin diger {iyelere duygusal destekte bulunmak iizerinden nasil
gerceklestigi sunulacaktir. K6 disaridaki hayatinda goremedigi ilgi ve degeri Sithpedi’deki

iiyelerle gerceklestirdigi paylasimlar sayesinde elde ettigini su sozlerle belirtmektedir:

“’Acikcast sunucu harici yonetimde konustugum igin birbirimizin neredeyse her
seyini biliyoruz. Birbirimize en biiyiik katkist bu oluyor birbirimizin sorunlarina.
Ciinkii distan bakan insanlar kafa yapini anlamiyor maalesef. Hani ‘n’olacak ya
falan’ gogumuzun da ayni problemi var. Hani insanlar birbirini 6nemsemedigi i¢in
sorunlarinizi da Onemsemiyorlar nedense. Biz birbirimizi ¢ok fazlasiyla
Onemsiyoruz. Bu yiizden sorunlarimiz ve tiirevleri iste ailevi olsun, ders olsun
Tiirkiye'nin problemleri olsun. Bu oyunu konusabilecegimiz bir ortam oldugu i¢in
kendi aramizda hani ben giinde nerdeyse yarim saatimi bir saatimi yolda konusarak
geciriyorum onlarla WhatsApp’tan veya goriintiilii veya normal telefondan.
Birbirimize en biiyiik katkimiz arkadaglik oluyor agikgas1.”

K14 diger tiyelere gosterdigi duygusal destegi manevi katki olarak yorumlamakta ve bu durumu

su sOzlerle ifade etmektedir:

“’Manevi olarak muhtemelen insanlarin problemlerini ¢ézmeye g¢alistigini 6rnek
verebilirim. Cogu arkadagimla konusmaya g¢alisiyorum. Mental agidan kotii olan
arkadaslarim oluyor onlara yardim etmeye calistyorum. Onun haricinde c¢ogu
kanalimiz var. YKS icin mesela bir kanalimiz var. YSK’ye girecek insanlar orada
bulunan birbirlerine yardim ediyor. Biz de hani bizi alakadar eden. Yardim
edebildigimiz konularda yardim etmeye ¢aligiyoruz.”

K2 de sunucu da yapmis oldugu manevi katkinin duygusal destek oldugunu su sdzlerle

aktarmaktadir:

“’Duygusal destek. Yonetimde nasil deyim genel olarak ¢ok vakit gegiremedigimde,
bir sey oldugunda duygusal destek i¢in oradayim.”

3.4.1.2.4. Ortak Semboller ve Degerler

)

Ortak Semboller ve Degerler (20)

S

Co Gl
Topluluga Ozgii inside Joke Ve Saygili ve Kapsayici Ortam (10)  Star Wars Hakkinda Bilgi Bankas!
Emajiler (13) Olmak (9)
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Sekil 18. Ortak Semboller ve Degerler

Topluluk Duygusu kuramina gore toplulugun paylastigi ortak anlam alanlar1 semboller, dil ve
degerler lizerinden sekillenmektedir. Topluluklar1 bir araya getiren, ortak bir payda etrafinda
birlesmelerini saglayan ve topluluk i¢i iletisimleri kuvvetlendiren bu ortak sembol ve degerler
“Topluluga Ozgii Inside Joke ve Emojiler” “’Saygili ve Anlayish Bir Ortam” ve *’Star Wars

Hakkinda Bilgi Bankast Olmak” seklinde dort kategorizasyon iizerinden sunulacaktir.

3.4.1.2.4.1. Topluluga Ozgii inside Joke ve Emojiler

Bu baglik altinda topluluk iiyelerinin iletisim kurarken kullanmis oldugu inside joke ve
emojilerden ornekler yer almaktadir. K3 sunucuda kullanilan emojilerin Star Wars ile ilgili

oldugunu ve sunucu iiyeleri tarafindan bir anlam yiiklendigini su s6zlerle ifade etmektedir:

“’Su an aklima gelmiyor ama sdyle sOyleyebilirim ¢ikartmalari var. Bazi ¢ikartmalar
Star Wars evreninden gelen ¢ikartmalar. Ama bizim komik buldugumuz ¢ikartmalar
var. Ornek veriyorum, aslina bakarsamz segilmis kisi olan arkadasimizin kendi
¢ikartmasi dahil bizde var. Onu attigimiz zaman biitiin yakin ¢evremiz de giilmeye
basliyor. Orada onu tantyan giilen kim varsa giilmeye basliyor.”

Inside joke terimi bir grup ya da topluluk icerisinde yasanan olaylara ve tiim toplulugun bildigi
komik anlara gonderme yapmaktadir. Inside joke terimi &ziinde topluluk iiyelerinin ortam
anlamlar altinda birlesebilmesinin bir aracidir. Topluluk gegmisinden hareketle, simdiye ve
gelecege aktarilan bu anlar topluluk duygusunun ingasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu

dogrultuda K4 topluluk i¢inde kullanilan inside joke’lar1 su sozlerle 6rneklendirmektedir:

“’Mesela biri bir anda ‘Sithpedi’de rol play var m1 abi?’ diye sorar. Biz de ‘yok’ deriz.
O da ‘hi¢ mi yok?’ der. Onun bir esprisi vardi. Kiigiik bir ¢ocuk gelmisti. Bir giin ‘rol
play var m1?” Yazmisti. Biz de ‘yok’ yazmistik. O da ‘hi¢ mi yok?’ dedi. Bir anda
yok deyince hi¢ mi yok? ‘Azicik su kadarcik m1 da yok?’ der gibi. O siirekli doner
mesela A kisisi ‘role play yapan var m1?’ yazar ve gelir ‘yok’ deriz. Biri de gelir ‘hi¢
mi yok?’ der yani tamamlar.”

K12 sunucu igerisinde yasanan inside joke’larin diger iiyelerin de anlamasi i¢in paylasildigini su

sozlerle ifade etmektedir:

“’Inside joke baya var. Ama kimseye sen bilmezsin diyerek yaklasmiyoruz. ‘Anlami
ne?’ derse agikliyoruz. Mesela bir arkadasimiz btw yazmisti, parantez icerisinde de
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by the way demisti. Buna iste o zaman sesli kanalda 7 kisiydik ve herkes biliyor btw
anlamimi giilmekten 6ldiik. Ondan sonra bir sey yazarken ngl -not gonna lie- demek
bu falan yapiyoruz. Birisi sordugunda agikliyoruz tabi. “’

3.4.1.2.4.2. Saygili ve Anlayislt Ortam

Katilimcilar Sithpedi’nin saygi ve anlayisa dayali bir ortama sahip oldugunu diistinmekte ve bu
durumu sunucunun 6nemli bir degeri olarak gérmektedirler. Bu dogrultuda K6 bagka sunucularda
elestirilen ve baskilanan fikir 6zgiirliigiiniin Sithpedi’de anlayisla karsilandigini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Cogu sunucuya gittigim zaman sey oldu boyle. Mesela ‘higbir sey bilmiyorsun.
Bos yapma’ tiirevleri. Burada ¢ok uzun siire ugrastigimiz zaman bir ortam yarattik,
insanlar birbirine hakaret etmeden birbirleriyle tartisabiliyorlar. Yani miinazara gibi
tartisma yani tartisma anlaminda tartisma yasaniyor. Birbirlerine hakaret ederek veya
iste ‘sen hicbir sey bilmiyorsun. Sen bdyle yapmissin, sen boyle yapmigsin, bunu
sevmen lazim’ gibi degil de ‘Ben bunu seviyorum. Sen de bunu seviyor musun? Aaa,
o da iyi. Ben ama onu sevmiyorum ama bu da iyidir’ gibi seyler yasaniyor. Biz bunu
yaratmak icin ¢ok ugrastik. Insanlar birbirlerinin fikrini kétiilemeden kabul etmeyi
ogrendiler. Yani tim sunuculardan farki bu bence.”

K7 de Sithpedi’de farkli fikirlere saygi duyuldugunu su sekilde ifade etmektedir:

“’Evet, saygi aslinda birisinin sdyledigini yani saygiyla yaklasmak. Mesela birisi bir
konuda fikrini belirttiginde o kisiyle aynmi fikirde olmasak bile yani sonucta onun
fikri. ‘Evet ben bu sekilde diigiiniiyor olabilirim’ ama ona karsi ‘hayir senin
sOyledigin kesinlikle yanlig” higbir zaman bdyle bir sey gormedim. Bu zamana kadar
herkes ‘evet bu benim fikrim bence bdyle’ bu sekilde diye gordim.”

K8 Sithpedi’nin tiim iiyeleri kapsayabilen bir ortama sahip oldugunu su sdzlerle vurgulamaktadir:

“Topluluk yani toplum Oyle sdyleyeyim, burasi apayri bir toplum gibi yani Star
Wars’u sevmiyor olsaniz bile bu arada bir tane konu dis1 bir yeri var orada sadece
bir sey konusmaniz, bir sey, yazmaniz yetiyor. Hi¢ yani Star Wars’la alakamiz
olmasin, sohbet edebiliyorsunuz yani. O aitlik hissi var bir, giizel bir sey.”

3.4.1.2.4.3. Star Wars Hakkinda Bilgi Bankas1 Olmak

Katilimeilar goziinden Sithpedi’nin en onemli degerlerinden bir tanesi sunucunun Star Wars

konusunda olduk¢a donanimli olmasidir. Bu donanim sunucuda resmi ve Wiki temelli bilgi
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paylagim kiiltlirinliin yer almasi sayesinde olugmaktadir. Katilimcilar bu resmiyeti 6zellikle
sunucunun bir degeri olarak yorumlamislardir. K5 Sithpedi’nin Tiirkiye’deki Star Wars kitlesini

biiylitmeye katki sagladigini 6nemli bir deger olarak gordiigiinii su sozlerle ifade etmektedir:

“Sunucu gercekten Star Wars Tiirkiye’deki en biliylik Star Wars toplulugu
diyebilirim. Daha biiyiik bir Star Wars toplulugu gérmedim. Bu yiizden bu sunucu
da gergekten bende yeri farkli. Niteligi acisindan da sordugunuzda yani en biiyiik
sey nedir derseniz? Insanlar1 daha ¢ok Star Wars'a kazandirtyoruz biz burada. Yani
stirekli mesela Instagram’da da sitede var. Bu arada Instagram’da iste YouTube’da
falan siirekli son gelen diziler filmlerde falan Star Wars kitlesi artiyor. Bu sunucu da
acemi Star Wars fanlarimin akillarindaki sorulari cevaplamalar1 da biiyiik bir rol
oynuyor sunucu. Yeni gelen kisileri bilgilendiriyor.”

K13 Star Wars iizerinden olusturulan toksik tartisma ortaminin ortadan kaldirilmasini sunucunun

bir degeri olarak gordiigiinii su sozlerle ifade etmektedir:

“’Star Wars'da dogru bilgiye olan bagliligi. Ve su an sey Star Wars kitlesi genel olarak
genel olarak demeyim de bir kesim Tiirkiye’de de var. Bunlar bu arada biraz seye
kars1 ¢ikiyor. Cikan igeriklere falan ¢ok iste feminizm var. Cok dyle ¢cok da dyle diye.
Biz aslinda bunlara karsiyiz. Feminizm olmasim aslinda bir sikint1 yok. Hikayeyi
Oyle cok etkilemedigi siirece sikint1 yok ki. Son ¢ikan iceriklerden higbiri de kdtii
etkilemedi bence. Onlar dedigim gibi, dogru bilgiye bayag1 baglh. Ciinkii 6zellikle
Tiirkiye’de ¢ok fazla sey var. Star Wars hakkinda ¢ok fazla yanlig bilgi var. Yani
herhangi bir tane YouTube kanalinda videolara gidin gdriirsiiniiz. Oyle sdyleyeyim.
Ve sey yikmaya calistik. Biraz iste Disney ¢ok kadin karakter kullanmaya calistyor.
Cok feministler algisin1 yikmaya galigtik. Bir nevi basardik da en azindan Sithpedi
iginde. Ciinkii bunu ¢ok sagma buluyoruz. Yani ya bunlarda bir sorun gérmiiyoruz.
Yani basrolde bir tane kadin gérmenin kadin olmasina bir sikinti yok. Yani bunlari
toparlamaya calistik, yaptik. Amacimiz bizim bagh oldugumuz degerimiz dogru
bilgiyi sunmak diyebilirim. Evet, bunu diyebilirim. Dogru bilgiyi sunmak ve
ortamdaki kaliteyi korumak.”
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3.4.2. Etki

Etkllegwm Kanall (34)

// \ /\\

Yazil Het\glm (15 Sesli IIehgm 1) Gorlntdli Gorusme Yiiz Yiize Gorusme(E {Uyeye Onem Verl\mesw 13) Diger Uyelerin Gnemsenmesi (17) Toplulukta Ortak Deneyim
Pratikleri (14)

Sekil 19. Etki

Topluluk duygusu kuraminin ikinci unsuru etkidir. Bu unsur hem topluluk iiyelerinin birbirleri ile
kurdugu etkilesimi yansitmakta hem de {iyelerin bizzat topluluk ile kurdugu iliski lizerinden
aidiyet hissini ortaya koymaktadir. Caligma igerisinde Etki unsuru temelde iki ana baglik

tizerinden aktarilmigtir. Bu bagliklar ’Etkilesim Kanali” ve ’Etkilesim Niteligi” seklindedir.

3.4.2.1.Etkilesim Kanali

Etkilesim kanal1 {iyelerin iletisim kurmak igin tercih ettigi yazili, sesli, goriintiilii ya da yiiz yiize
etkilesim tercihlerini ifade etmektedir. Discord hem yazili hem sesli hem de goriintiilii konusma
yapmaya imkan taniyan bir alt yapiya sahiptir. Bu ¢esitlilik igerisinde katilimecilarin tercih ettigi
gorlisme bi¢imi sanal ortamda kurulan etkilesim niteliginin olusmasinda kritik olmaktadir. Bu
dogrultuda etkilesim kanali **Yazili iletisim”, *’Sesli Iletisim”, <’Gériintiilii Goriisme”, ©*Yiiz

yilize Goriisme™ seklinde dort kategori lizerinden sunulacaktir.

3.4.2.1.1. Yazih Iletisim

Sithpedi’de yaygin sekilde kullanilan etkilesim kanali yazili sohbetler seklindedir. Katilimeilar
yazili chat kanalarinda bulusarak sohbet etiklerini ifade etmektedirler. Bu dogrultuda K8 yazili
kurdugu etkilesimleri her an kolaylikla gergeklestirebildigini su szlerle ifade etmektedir:
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“Yazili olarak genel chate atiyorum. Artik kimler sohbete katilirsa artik Oyle
ilerliyor. Sonra yakin artik g6z asinaligi olunca biraz daha taniyinca 6zelden giinliik
bo6’ledigim insanlar var. Giinliik olarak. Hani b666 yaziyorum Genelde giilityorlar
ya da ‘ay yapma!® gibi komik sakalar yapiyorlar (giiliiyor). Hani giinliik olarak
genelde ‘naber’ falan yaziliyor. Hani goz asinalig1 var ya sanki sey gibi kampiise
geldiniz iste. Universitede kantinde gordiigiiniiz selam her giin selam dediniz bir
insan gibi oluyor bir yerden sonra.” K8

K1 daha ¢ok yazili iletisim kurdugunu su sozlerle aktarmaktadir:

“’Genelde yazili olarak iletisime gegiyorum™

K12 ise ilk tercih ettigi iletisim kanalinin yazili chat oldugunu su sozlerle aktarmaktadir:

“Yogunluk sirasiyla ilk olarak yazigma, sonra sesli, sonra yiiz yiize ya da gortintiili.
Yakin arkadaslarla oturup saatlerce goriintiilii sohbet ettigimiz oluyor ama tabii
genelde her zaman chat.”

3.4.2.1.2. Sesli Iletisim

Sunucu i¢i etkilesim kanalarindan bir digeri sesli iletisimlerdir. Uyeler Sithpedi’de yer alan sesli
kanallarda bulusarak birbirleri ile sohbet edebilmektedirler. K14 tiim giin sesli sohbette yer

aldigini su sozlerle ifade etmektedir.

“’Genelde seslide oluyoruz. Sesli sohbette her giin sabah gidiyoruz aksam ¢ikiyoruz.
Su icmeye falan gittiginde mesela mikrofon kapatiyoruz. Normalde dyleyken iiyeler
geliyor iste konusalim edelim diye orada konusuyoruz.”

K6 firsat buldukga sesli kanala girdigini su sozlerle aktarmaktadir:
“’Miisait oldugum siirece sesli giriyorum ama ¢ogu zaman giremiyorum.”’
3.4.2.1.3. Goriintiilii Goriisme
Katilimcilarin birbirleri ile kurmus olduklar1 bir diger etkilesim kanali goriintiilii goriismelerdir.
Goriintiilii goriismeler katilimcilarin webcam {izerinden online bir sekilde birbirlerine baglanmasi

ile gerceklesmektedir. K3 mekéansal olarak farkli sehirlerde yasadiklari icin birbirleriyle

goriintiilii konusma aracilig ile iletisim kurduklarini su sozlerle aktarmaktadir:
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“Cogumuz farkli il ve ilgelerde yasiyoruz. Ornek veriyorum, ben Istanbul’da
yastyorum ama Istanbul’da olan ydnetim ekibinden bile drnek veriyorum, 10 kisi
varsa yonetim ekibinde 2 kisi ya da 3 kisi Istanbul’dadir. Ama hepimiz de
calisiyoruzdur ve asla goriisemiyoruzdur. Cok zordur. Yilda birka¢ defa bulugma
imkanimiz oldugundan ¢ogunlukla Discord’da direk kameraya girip sesli bir sekilde
gorlismeyi tercih ediyoruz. Ya da WhatsApp iizerinden ya da diger uygulamalar
iizerinden de goriisiiyoruz. Mesajlasiyoruz ya da fotografla yasiyoruz. Ama
cogunlukla Discord ortaminda goriintiilii goriismeyi tercih ediyoruz.”

K2 goriintiilii konusma ile toplu ders ¢alisma etkinligi diizenlediklerini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Bir ara topluca ders ¢alisma etkinlikleri de yapiyordum. Orada herkes kamerasi
acik oluyordu. Isteyen acabiliyor tabi zorunlu degildi. Kamerayla herkes birlikte
calisiyordu daha verimli bir ortam olusturmaya g¢alisiyordum. Ders calismak igin
motivasyon olusturmaya ¢aligtyorduk.”

3.4.2.1.4. Yiiz yilize GoOriigme

Bu baslikta Sithpedi sunucusunda yiiz ylize bulusan ve goriisen iiyelerin goriisleri aktarilmaktadir.
Bu dogrultuda K13 toplulukta samimi olan tiyelerin yiiz yilize goriistiiklerini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Samimi olanlar yiiz yiize de goriisiiyor. Hatta gegen bizim arkadaslar bulusmuslar
takilmiglar yatiya kalmiglar. Hepsi oluyor. Yiiz yiize olay1 sunucuda yer edinmis
samimiyet kurmus kisilerle oluyor.”

3.4.2.2. Etkilesim Niteligi

Topluluk duygusu kuramina gore toplulukta iiyelerin fikirleri ne kadar onemsenirse, iiyeler
toplulugu ne kadar etkiler ve topluluktan ne kadar etkilenirse kurulan etkilesimin niteligi o kadar
artmaktadir. Bu etkilesim hem {iye-iiye ve hem de liye-topluluk arasinda karsilikli diyalektik
lizerinden gergeklesmektedir. Bu dogrultuda arastirmada iiye-iiye arasi etkilesim niteligi <’ Uyeye
Onem Verilmesi” ve “’Diger Uyelerin Onemsenmesi” bagliklar1 altinda sunulmaktadir. Uye-
topluluk aras1 etkilesim niteligi ise topluluk duygusu kuraminda ‘’duygusal bag” unsuruna denk
gelmektedir. Duygusal bag unsuru toplulugun degerlerinin, geleneginin ve ge¢misinin iiyelere
aktarilmasi anlamina gelmektedir. Uyeler tarafindan ortak bir gegmis ve deerler sisteminin

benimsenmesi toplulugun gelecekte de var olabilmesi adina iiyelerin sahip oldugu bilinci ifade
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etmektedir. Bu bakimdan calismada {iye-topluluk etkilesimi; ’Toplulukta Ortak Deneyim
Pratikleri” baglig1 altinda ifade edilmektedir.

3.4.2.2.1. Uyeye Onem Verilmesi

Calismada topluluk ici etkilesim niteligini ortaya koymak igin katilimcilara kendi duygu ve
diisiincelerinin diger sunucu {iiyeleri tarafindan Snemsenip dnemsenmemesi sorulmustur. Bu
dogrultuda K6 fiziksel sosyal ¢evresine kiyasla Sithpedi’de daha c¢ok anlasildigini ve daha ¢ok

onemsendigini diislindiigiinii su sozlerle ifade etmektedir:

“’Su anki gercek hayatimdan -gercek hayatim deyince bir garip oldu- internet dis1
hayatimdan daha ¢ok 6nemseniyorum. Nasil desem biriyle ya da 5-10 kisiyle sohbet
icinde oldugunuz zaman bir sey sdyleyince arada kaynayabiliyor. Bunu yazdiginiz
zaman insanlar bastan itibaren okudugu i¢in oncelikle bunu gorebiliyor. Bunun
harici daha fazla 6nemsendigimi hissediyorum ¢iinkii hani etrafta bir seyin sakasini
falan yaptiginiz zaman anlayan kisi sayisi ¢ok az. Bir sey muhabbetini agtigin zaman
yine ayni sekilde. Bu yilizden hani burada ¢ogu kisi bunu anliyor ve sohbet agabildigi
icin 6nemsendigimi hissediyorum ben.”

K3 o6zellikle sunucuda etkinlik konusunda verdigi fikirlerin degindirildigini ve bu dogrultuda

kendi duygu ve diisiincelerinin 6nemsendigini diisiindiigiinii su sozlerle ifade etmektedir:

“’Diigiiniiyorum, evet. [...] Hikayeni se¢ kisminda genelde hikayeni se¢ kismini
kurucumuz segilmis kisi yazardi ama tek bagina degil. Bizimle yazmayi secerdi ve
bir katki saglamanizi isterdi. Bir etkinlik oldugu zaman ilk olarak aktif oldugunu
disiindiigli ve nasil diyebilirim? Fazlaca sey katabilecegi herkese sorar ve ben de
onlardan biri olurum. Ciinkii bir seyler katmayi severim. Yani hikayeni sec¢te mesela
son seceneklerden birinin gezegenini ben segmistim. Ozellikle bu gezegen olmali
diye diigiinmiistiim Old Republic’den kaynakli. Bu arada hemen segenegi eklenmisti.
Onun diginda ¢ogu sey hepimize soruluyor. Hepimizin fikirleri dnemseniyor. Ben
boyle diislinliyorum. Agcikcasi bu zamana kadar da ‘fikrini 6nemsenmedigini
diisiinen, varsa konussun’ dedigimizde herkes konusuyor. Zaten bu sekilde
onemsendigini diisliniiyorum acikgast.”

K2 soylediklerinin havada kalmadigin1 bir muhatap bulabildigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Bir sey paylastigimda illa cevap veren biri ¢ikiyor. Birinin dikkatini ¢ekmis bir
seyden bahsediyorum. Yonetimdeysek bir sey onerdigimde illa herkes sey yapiyor.
Mesaj goriiniir mii? Goriildii atma olur mu? falan denk gelmedi. O yiizden
onemsendigimi diisiiniiyorum.”



127

K7 de fikirlerine saygi duyuldugunu su olay iizerinden 6rneklendirmektedir:

“’Evet. Mesela, diin en basitinden bir 6rnek verirsem, diin sunucuda bir sohbet
geciyordu. Uzaktan iliski uzaktan arkadaslik tarzinda. O arada bence sdyle demistim
‘bence kisilikle alakal1 karakterle alakali bir durum’ tarzinda bir climle kurmustum
bu uzaktan iliski olaymma. Herkes de ‘tabii o kendi goriisiin’ tarzinda saygili bir
sekilde herkes birbirine yaklagsmisti.”

3.4.2.2.2. Diger Uyelerin Onemsenmesi

Bir onceki baglikta katilimcilarin duygu ve diisiincelerinin toplulukta yer alan diger lyeler
tarafindan 6nemsenip deger gordiigii ifade edilmistir. Topluluk olma ve etkilesim unsurunun bir
pargasi olarak diyalektik iliskiler {izerinden karsilikli etkilesimlerde bulunmak, tiyeler arasi birlik
duygusunu ve aidiyet hissini kuvvetlendirmektedir. Bu dogrultuda iiyelerin diger liyelerin duygu
ve disiincelerine verdigi deger bu diyalektigin diger pargasini olusturmaktadir. Bu baglamda
katilimcilara “’diger iiyelerin duygu ve diisiincelerini 6nemseyip dnemsemedikleri” sorulmustur.
Katilimcilar bir 6nceki baslikta aktarildig: gibi diger iiyelerin duygu ve diisiincelerini de oldukca
onemsediklerini ifade etmektedirler. Ornegin K6 burada edindigi arkadashklara cok deger

verdigini ve bu nedenle onlarla {iziiliip onlarla sevindigini su sozlerle ifade aktarmaktadir:

“’Biraz fazlasiyla maalesef. Bu sahip oldugum ortami kaybetmek istemedigim igin
burada olabildigi kadar arkadag edinmeye c¢alisiyorum. Hani onlar {iziildiigii zaman
ben de iiziiliyorum. Sevindikleri zaman ben de seviniyorum. Dedigim gibi zaten
¢ogu kisiyle WhatsApp’tan vs de konusuyoruz bu ylizden. Birbirimizin gergekte
arkadas1 gibiyiz. Hani higbir sey fark etmiyor. Normalden daha fazla konusuyorum
onlarla. Bu yilizden bunlarla vakit gecirdigim icin ¢ok fazla. Yani c¢ok fazla
onemsiyorum. ‘Bir sey olsa ne yaparim?’ diye ¢ok diisiiniiyorum bunun hakkinda.
Mesela gegen bizim yoneticilerden biri hastaneye gitti. Herkes onun sonucunu falan
bekledi. Herkes de var bu.”

K8 de benzer bir sekilde diger iiyelerin iizlintiisiinii online bir platformda olmasina ragmen

hissedebildigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Evet, hatta birisine bir sey olsun, iiziilsiin ben ¢ok {iziiliiyorum. Hani internet bunu
kolaylastiriyor. Normal gercek bir insan yiizline de sdylese hani o agliyorsa ben de
aglarim zaten. Hani internetin olmasa bu duyguyu bastirdigim ya da bunu
degistirdigi yok. Yok, degistirmiyor. Yani suna sdyle de cevap verebilirim,
internetteki personamla giinliik hayattaki personam arasinda bir degisiklik var m1?
Evet var. Internette biraz bir tik daha rahatim ama degisen cok bir sey yok.”
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K20 diger iiyelerle karsilikli giizel bir iletisim kurdugunu belirtmekte ve onlarin kirilmasin

istemedigini, onlar1 mutlu etmekten hoglandigini su s6zlerle vurgulamaktadir:

“’Tabii ki bu. Bu biraz hani empati kurmamdan dolay1 ben ¢ok fazla empati kurdum.
Hani bazen bana zarar da veriyordu hatta. Ya bdyle kirtlmalarini ya da yanlis
hissetmeleri hosuma gitmez. Tabii ki kendim olabilecegine dikkat ediyorum. Hani
insanlarin duygu diisiincelerine karsilik vermeye ¢alistyorum. Ciinkii benim de hani
benim karsilik bulma veya bulmamam 6nemli degil. Hani biraz daha insanlar mutlu
olunca mutlu oluyorum. Hani sohbet ediyorlar, memnun kaliyorlar, ben de memnun
kaliyorum. Oyle hos oluyor. Karsilikli sohbet.”

3.4.2.2.3. Toplulukta Ortak Deneyim Pratikleri

Bu baslik topluluk duygusu kuraminda duygusal bag unsuruna denk gelmektedir. Bu dogrultuda
topluluk gecmisinin gelecege aktarilmasi, kurulan giiclii etkilesim dinamikleri, topluluk tarihi igin
onemli olan olaylarin deneyimlenmesi katilimcilarin ifadeleri {izerinden aktarilmaktadir. K5
sunucu kalabaliklastikca daha yogun ve giizel bir etkilesim kuruldugunu su soézlerle ifade

etmektedir:

3 yildir ¢ok mutluyum burada ya (giiliiyor). Yani gercekten Discord’da zaten agik
ara en aktif oldugum sunucu burasi. Onun disinda g¢ok bir sunucuda aktif
olmuyorum. Yani Star Wars seven insanlarla bir arada olmak gercekten giizel bir sey.
Ciinkii ¢cevremde Star Wars seven ¢ok insan yok. Yani ondan dolay1 burasi benim
i¢in bulunmaz bir nimet. Sunucu ilk girdigim zaman 2019 yilinda Instagram’dan
gdérmiigtiim sanirim reklamlarinda oradan giris yapmistim. O zaman da sunucu yeni
kurulmustu sanirim ¢ok kisi de yoktu. Star Wars sohbetleri doniiyordu zaten ezelden
beri sunucuda. O zaman da sanirim tam hatirlamamakla birlikte direk Star Wars
sohbetleri etmisimdir diye disiiniiyorum. Tabi tabi ¢ok da fazla kisi yoktu zaten. O
donemleri tam hatirlamamakla birlikte kalabalik olmasinin su anda negatif bir
yoniinii gérmedim. Gayet iyi. Star Wars'in her alanindan ilgili kisilerle sohbet
edebiliyorum. Star Wars'in film kismina agina olmayan oyun kismina agina olan, dizi
kisminda agina olmayan, film kismini agina olan. Ya da lore, ¢izgi romanlar, kitap
as1g1. Tirkiye'de bulunmayan sadece nadide kitaplara sahip olan kisilerle sohbet
edebiliyoruz. Yani Star Wars'in pek ¢ok alanina sahip kisiler girdi sunucuya. Genelde
sorular1 oluyor iste o sorularini cevapladiktan sonra gayet memnun oluyorlar.

K7 Sithpedi’ye ilk girdigi zaman samimi bir sekilde karsilandigini ve diger tiyelerle ¢abuk

kaynasabildigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Evet. Mesela girdigim zaman ortak bir konumuz var. Hepimizin ortak bir sevdigi
sey var. O ylizden bu sekilde konumuzu ilerletebiliyoruz ya da anlatabildim mi
bilmiyorum. Mesela en basitinden Star Wars ya da ¢izgi roman, manga olsun, ¢izim
yapanlar var. Onlar1 gérdiim o sekilde. Aslinda ¢ok rahat oldu. Ilk girdigimde klasik



129

‘hos geldiniz’ tarzinda ondan sonrasinda direk ¢izgi roman sunucusuna girdigimde
orda biriyle sohbet etmistim ve gergekten kendimi sunucuya yakin hissettim o
konuda ve samimiyetle rahat bir sekilde iletisim kurdum herkesle. Tabii ki de. Bu
noktada onlarin da bana yaklastig1 bir sekilde tabi ki de saygili olarak saygi
cercevesini koruyarak onlarin fikirlerine saygi duyarak bu sekilde.”

K20 topluluk geg¢misinin bir parcasi olan inside joke deneyimlerinin yeni gelen iiyelere de

aktarildiginm ve bu sayede tiim iiyelerin biitiinlesebildigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Bu var aslinda ¢ok var ama ben takip etmekte zorlaniyorum diyebilirim. Hatta
arkadasimiz sey atmisti. Bir resim atmist1 orda Sithpedi’nin ilk doneminden bu yana
biitiin espriler var. Yeni gelenler bizlere soruyor. ‘Abi bu ne demek, su ne demek
boyle bir olay m1 yasandir’. Biiylik Sithpedi Tasfiyesi vs var. ’Bu ne?’ diye falan
soruyorlar. Iste bunlar zamaninda sunucuda yasanmis olaylar1 6nceki kullanicilar da
biliyor, yeni gelenler de soyliiyor.

Topluluklarin gegirdigi zor zamanlar ve bunlari atlatma stratejileri duygusal bagin olusmasina
katki saglamaktadir. Bu dogrultuda K13 sunucunun banlanmasi sonrast yonetim ekibi ile bu
sorunu ¢ozmek icin ugragtiklarini ifade etmekte ve bu destek siirecinin sunucuda kalici olmaya

karar vermesinde etkili oldugunu su sozlerle vurgulamaktadir:

“’Sunucuya bir ara bir saldirt oldu. Biitiin iiyeler falan gitti. Yani herkes banlandi
yasaklanmis bir tane bot iizerinden yapilmis. Bunlar 6yle olduktan sonra sunucu
baya bir kotli durumdaydi ve kurucularla toparlamak i¢in bayagi bir ugrastik. Boyle
boyle yapalim diye destek olduk. O andan sonra da sunucuyu toparladik ve o giinden
beri de duruyorum. Yaklasik 2 yil1 astim galiba.”

K3 de topluluk ge¢misinde yasanan olaylarin kendisiyle paylasildigini ifade etmekte ve bu sayede
topluluga daha da fazla baglandigini su s6zlerle belirtmektedir:

“’Olduk¢a memnunum. Yani sdyle sadece arkadasliktan 6te. Ben burada kardesligi
de sectim, kardeslik de gordiim birbirimize. Hicbir kansal bagimiz yok ama
inanilmaz bir maneviyat degeri var ve ben ilk girdigimde ¢ok sasirmistim. Hani ilk
burada bir en yakin bir kiz arkadagim var. Y6netim ekibinden kendisi bana yaklagik
3-4 senedir falan burada olmasina ragmen ‘eskiden bunlar olmustu biliyor musun?
Biz bunlar1 yapmistik’ falan dediginde benim yiiziim giiliiyordu anlattiklarina dair.
Iste ‘bana bunu aldi. Hani higbir degeri yok ama bundan verdi bu kitab1 ald1’ gibi.
Yani maneviyat ¢ok 6nemli bir sey. Maneviyata inanilmaz énem veren bir insanim
ve maneviyatin da her zaman yasayacagin diisiiniiyorum. Y1l ne olursa olsun, yas
kag¢ olursa olsun buradaki ¢ogu kisi sadece bir sesle katilmakla ve sesle birbirine
katilmakla birlikte birbirlerine deger verdiklerini gosteriyorlar. <’
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3.4.3.Entegrasyon ve ihtiyaclarin Giderilmesi
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Entegrasyon ve ihtiyag\arln Giderilmesi (20)
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Anlagilabilmek ve Kendini ifade @
Edebilmek (14
ebilmek (14) Destek Gormek (6]
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G' C.‘ G‘ Yalnizligin Giderilmesi (7)
Star Wars Hakkinda Bilgilenmek Ortak ilgilere Hakkinda Ginliik Hayatin Stresinden
(10) Konusabilmek (9) Uzaklagmak (8)

Sekil 20. Entegrasyon ve Ihtiyaclarin Giderilmesi

Topluluk duygusu kuraminin son unsuru entegrasyon ve ihtiyaglarin giderilmesidir. Bu unsurda
temel nokta toplulugun, iiyenin ihtiyaglarinin giderilmesine katki yapmasi iizerinedir. Bu
ihtiyaglar fiziksel gereksinimlerin giderilmesini sagladig1 gibi duygusal ihtiyaglarin giderilmesi
noktasinda da etkili olmaktadir. Arastirmada yer alan katilimcilar Sithpedi’nin onlara sagladigi
faydalar1 duygusal gereksinimlerinin karsilamasi lizerinden ifade etmislerdir. Bu duygusal
ihtiyaclar ¢ogunlukla katilimcilarin toplumsal hayatta ¢ok fazla karsilik bulamadiklar1 degerler
ve ilgiler bazinda kurulan ortakliklardan olugmaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin aidiyet
ihtiyaglarin1 Sithpedi sunucusu {izerinden nasil giderdikleri ‘’ Anlagilabilmek ve Kendini Ifade
Edebilmek”, ¢’ Arkadas Edinmek ¢, “’Star Wars Hakkinda Bilgilenmek”,”Ortak Hgilere
Hakkinda Konusabilmek” ¢’ Giinliik Hayatin Stresinden Uzaklagmak™, ¢ Yalmzligin

Giderilmesi” ve “’Destek Gormek™ bagliklar1 araciligi ile ifade edilmektedir.

3.4.3.1. Anlasilabilmek ve Kendini ifade Edebilmek

Bu baglik altinda katilimcilarin fiziki sosyal hayatlarina oranla Sithpedi igerisinde kendilerini
daha rahat ifade edebildikleri ve bu baglamda anlasilabildikleri kendi ifadelerinden hareketle
aktarilmaktadir. K1 gergek hayatinda geek ilgi alanlarim paylastiginda olumsuz tepkilerle
karsilastigini ama Sithpedi igerisinde bu ilgileri iizerinden anlasilabildigini su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Fayda olarak belki sagma goriilebilir ama Star Wars da geek kiiltiiriiniin i¢indeki
baska olarak filmler de diziler de benim hayatimin biiyiik bir par¢asi. Giiniimiin belli
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bir kismi hep bu kiiltiirle gegiyor. En k&tii soundtrack dinlerim, telefonumun kabinda
stickerim vardir. Metroda gidip gelirken dizimi izlerim. Bunu baskasina anlatmak
zor ama benim su an ne kastettigimi sunucudaki herkes anlar mesela. Kimse giilmez
kimse acinasi bulmaz bu dedigimi. Bu bile bana yetiyor aslinda. Bir avug insan
surada keyifli vakit geciriyoruz. Biliyorum ki atiyorum ki, ‘su filmdeki su karakterle
su dizdeki benziyor’ desem baya bir detayli bir sey desem bir siirii kisi ilgilenir
sOyledigime cevap verir 6nemser. Kimse salak¢a bulmaz.”

“Yer yer evet. ilgilerime karsilik bulamadigim oluyor. Ben de pek ¢ok kisinin
ilgilendigi seyi umursamiyorum. Umurumda degil. Ama kiicimseyen tavirlar
gordiim. ‘Issiz misin sen’ deyip benim keyifle paylastigim bir bilgiyi attyorum Star
Wars soundtraclerinden bahsediyorum ama bu tepkiyi aliyordum. Burada ama Star
Wars soundtraclar1 degin bakalim nasil muhabbete katilir herkes. Yani bir ciddiyet
var disardaki insanlarda. Giizel bir seyi farkli bir seyi asla anlamiyorlar. Istiyor ki
stirekli ciddi konular1 konusalim. E bende gideyim Star Wars konusayim uzay
macerast, bilyi, cyberpunk diinya konusayim istiyorum ya ¢ocukg¢a buluyorlar ya da
farkli bir dil konusuyorum saniyorlar haberleri bile yok Star Wars’un ne oldugundan.

(%]

K3 de benzer bir sekilde gercek hayattaki arkadaslari ile kafa yapisinin tam olarak uyusmadigini
diisiinmekte ancak Sithpedi sayesinde onu anlayan ve yansitan insanlarla tanistigini su sozlerle

aktarmaktadir:

“’Fark ettim ki zaten disarida olan arkadas ortamim tam olarak beni yansitan birlikte
ayni seyleri paylasabilecegim bir arkadag ortami olmadigini ve Sithpedi’de daha ¢ok
oldugunu fark ettigimde Sithpedi’ye daha da fazla yoneldim. Ve simdi disarida
kaldigimda is disinda biraz daha asosyal miyim? Evet. Ama Sithpedi’de bulunan
arkadaglarim, sitede bulunan arkadaglarim sosyalligimi disarida bile karsilamama
bile yetiyor.

K3 Sithpedi’nin hayatinda oldukca radikal bir degisim yarattigin1 sdylemekte ve Sithpedi

sayesinde insanlara karsi kaybettigi giiveni yeniden kazandigini su sézlerle ifade etmektedir:

“’Yarattig1 aslinda evet, ¢iinkii tam olarak hayatimin degisim donemiydi. Sdyle,
calkantili bir hayatim vardi zaten. Ne yapmak istedigimi bilmiyordum. Ne olmak
istedigimi bilmiyordum. Higbir seye karar veremedigim bir noktadaydi. Hig
kimseyle de goriismek ve konusmak istemedigim bir donemde hayatima girdiler.
Tekrardan hayat1 yagsamaya o sekilde bagladim. Aslinda bakarsaniz onlarla beraber
basladim. insanlara kars1 deger algim sifirlanmisti, giivensizligim vardi. Bu algilari
yikmaya ¢ok biiyiik yardimci oldular. Cok arkamda oldular. Beni ben olarak sevdiler,
her zaman da dyleler. Cilginliklarim olsun, komikliklerim olsun, hal ve hareketlerim
olsun. Yasim kag olursa olsun beraber ¢ocukca eglenebiliyoruz. Beraber istedigimizi
yapabiliyorum. Cok giizel anilar biriktirmeye ¢alistyorum. Bu benim i¢in dedigim
gibi ¢cok degerli bir seydi ve buna imkén tanimama yardimci oldular. Bdyle olunca
da agildim tekrardan, depresyon modundan ¢iktim ve su anda da gergekten dolu dolu
yasamak istiyorum yani.”
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K6 giinlik yasaminda kendisini gilivende hissedemediginde Sithpedi’deki arkadaglari ile

konustukca rahatladigini ve anlasilabildigi icin mutlu oldugunu su sozlerle ifade etmektedir:

’ (Glnliik hayattaki siktilar) Bu konular a¢ildig1 zaman kimse giivende hissetmiyor.
Ama hani birbirimizle konugmak bizi ¢ok rahatlattigi i¢in ben cok giivende
hissediyorum agikcast beni anlayan birileri var. Benim arkadaslarim var ve ben
mutluyum. Burada mutluyum.”

“’Aslinda giinliik hayatimda aman aman biiyiik bir problemle karsilagsmiyorum
clinkii dedigim gibi cok fazla sosyallesmeye ve onun tiirevine vaktim olmuyor.
Oldugu zaman ben direkt A ve E’yi artyorum (Sithepdi’de yer alan iki kisi). Ikisinden
birini artyorum veya yaziyorum. Onlar artik beni taniyip durumlara karsi nasil tepki
verdiklerimi bildikleri i¢in gercek arkadaslarimdan ¢ok daha faydalari dokunuyor.
Genelde boyle ¢oziiyorum. Okuldaki arkadaglarim beni ¢ok taniyor denemez.”

K2 giinliik hayattaki problemlerini burada paylasabildigini ve fiziki sosyal hayatina oranla

Sithpedi igerisinde ¢cok daha fazla deger gordiigiinii su sozlerle aktarmaktadir:

“’Sunucuda ¢ok aktif degilim sinav senem oldugundan. Bir sey oldugunda
paylasabiliyorum. Ya da en yakin arkadasimla konusuyorum ve normal hayata gore
daha fazla dinleniyor, daha fazla Gnemseniyorum olarak hissediyorum.”

“’Ya da Discord lizerinden V ve M (6zel isim) ile yapabilirim. En ufacik bir derdim
olsun sevgilime ne oldugunu anlatabilirim. Giinliik hayattaki ufak problemleri ufacik
canimi sikan seyleri anlatiyorum, anlatabiliyorum.”

3.4.3.2. Arkadas Edinmek

Bu baglik altinda katilimcilarin Sithpedi’de yer alan diger iiyelerle birlikte kurdugu arkadashk
iligkisi aktarilmaktadir. Bu dogrulta katilimcilar burada edindikleri arkadagliklar1 Sithpedi’nin
onlara sagladig1 bir fayda olarak gérmektedirler. K6 burada kalic1 arkadagliklar edindigini su
sekilde aktarmaktadir:

“’Burada ger¢ekten hayatimdaki en iyi arkadasliklar1 edindim diyebilirim. Herhangi
bir sikint1 ¢itkmadigr siirece ya da ¢ok biiylik bir kavga etmedigim siirece, ettigimiz
zaman da barisiyoruz. Genelde ¢ok ciddi bir sikint1 ¢ikmadigi siirece uzun siire gider
diye diisiiniiyorum.”

K3 burada sosyallesebilecegi farkli farkli pek ¢ok kisi ile tanigma firsat1 buldugunu su sézlerle

ifade etmektedir:



133

“’Sosyal olmaya calisiyoruz. Bu sayede bir¢ok insan da tamiyoruz. Aslinda ben
burada seslendirme sanatgisi bile tanidim. Aramizda bir seslendirme sanat¢imiz bile
var. Star Wars’da sey yapan. Gergekten herkesin birbirine deger verdigi ve eger
asosyal oldugunuzu diislinliyorsaniz ya da gercekten farkli insanlarla tanigmak
istiyorum gesit ¢esit insan goérmek istiyorum diyorsaniz, tercih edebileceginiz bir

2

yer.

K14 burada edindigi arkadaslik deneyimini sanal bir arkadashgin gercek bir arkadashiga

doniigmesi olarak yorumlamakta ve bu durumu su sézlerle ifade etmektedir:

“Samirim  hi¢ aklima gelmezdi. Buradan tamstigim birisiyle gercek hayatta
bulusacagim. Buradan arkadaglarimla bulugmak i¢in Ankara’ya gidecegim martta ve
haziranda oyle bir seye doniistii yani. Sanal bir arkadaslik, hani gercek bir
arkadasliga doniistii.”

K19 de burada giizel arkadasliklar edindigini su s6zlerle ifade etmektedir:

“’Evet birgok arkadasim oldu. Burasi giizel bir topluluk, bir pargasi oldugum igin
mutluyum.”

K2 Sithpedi ile yollariin kesigsmesini iyi arkadagliklar kurma noktasinda hayatinda énemli bir

doniim noktasi yarattigini su sdzlerle aktarmaktadir:

“’Memnun eden seylerden biri ¢ok iyi arkadasliklar kurmus olmam var. Ciinkii ¢ok
tesadiifen bagladi buraya gelmem oyle O0yle dokundu. Arada sirada diigiiniiyorum
ufacik bir tesadiif hayatimda neleri degistirmis.”

3.4.3.3. Star Wars Hakkinda Bilgilenmek

Sithpedi temelde Star Wars sevenlerin bir araya geldigi bir sunucudur. Bu noktada Sithpedi’nin
Star Wars iceriklerini lore temelli aktarmas1 katilimcilara fayda saglamaktadir. Bu baslik altinda
katilimcilarin  Sithpedi sayesinde Star Wars hakkinda daha cok bilgi edindikleri ifade
edilmektedir. K4 Onceden Star Wars hakkinda sahip oldugu yanlis diisiincelerin Sithpedi

sayesinde degistigini ve Star Wars’u bu sayede daha ¢ok sevdigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Ben sadece fazla Star Wars tiiketmedigim igin ve bir yerden sonra her seyi de
anladiktan sonra yani ben sonugta ilk baglarda ¢ok fazla bu seri hakkinda elestiriler
yapiliyordu. O yiizden ben de o elestirileri dogru bulurdum. Bagkalarindan izleyip
‘aa bu adam hakli’ derdim. ‘Star Wars'in burasi kétii” derdim. Ama sonradan bunlari
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Sithpedi’de sag olsun yatistirdilar, dogrusunu gdsterdiler. Ben de artik diyorum ‘yani
bu seriyi seviyorum’. [...] Hani bdyle ¢ok da dyle bir nefretim de kalmadi.”

K5 Star Wars hakkinda detayli sohbet edebildigi ve artik lore hakkinda daha fazla bilgi sahibi

oldugunu su sozlerle aktarmaktadir:

“’Faydasi ise Star Wars’a beni daha ¢cok baglamasi oldu burada gergekten. Star Wars
gercekten filmlerden fazlasini igeriyor. Burada bazi insanlar ben kesinlikle o kadar
oldugumu diistinmiiyorum burada bazi insanlar lore sahibi.

“Bu sunucuda gergekten Star Wars bilgimi kiiltiiriinii bayag: arttirdim o kisilerle
iletisim kurarak. Kesinlikle en 6nemli faydast bu diyebilirim. Yani olaylar arasinda
baglantilar kurduk bazen tartisarak daha fazla akilda kalic1 oldu. Beni bayag: daha
cok bagladi Star Wars’a.”

3.4.3.4. Ortak Ilgilere Hakkinda Konusabilmek

Bu baghik altinda katilimcilari geek kiiltiiri hakkinda fiziki sosyal c¢evrelerinde
gerceklestiremedikleri sohbeti Sithpedi sayesinde gerceklestirebildikleri ifade edilmektedir. K3
fiziki sosyal ¢evresinde hep bagkalarinin sohbetine ayak uydurmak zorunda kaldigini, bilim kurgu
evrenleri hakkinda sohbet edemedigini soylemektedir. Ancak Sithpedi’ye girdigi andan itibaren

heves ettigi biitiin sohbeti burada gergeklestirebildigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Soyle benim sosyal ¢evrem dedigim gibi bu bilim kurgu evreninden ¢ok uzak.
Soyle soyleyebilirim, ¢ok 15 yil 16 senelik bir yakin arkadasim, c¢ocukluk
arkadasimla ayn1 masaya oturup bir ¢ay igtigimizde kendisine Star Wars ya da bilim
kurgu dedigimde, ‘o ne? o neymis?’ diyebilecek diizeyde bir topluluk grubu var.
Cevremde oturdugum yer dolayisiyla yani ne dolayisiyla bilmiyorum ama ¢ok fazla
bilimkurgu evrenine merakli ya da ¢ok fazla bilim kurgu seven bir sosyal hayatim
olmadi Discord’a katilana kadar. Yani oturdugumuzda benim sevdigim seyleri
konusabilmekten ziyade ben hep c¢evremin konusmak istedigi konular1 konusup,
onlarin sevdigi seylere yonelik seyler konusuyorum. Ama hep benim i¢cimde kendi
kendime yasayan ‘iste sunu da konusmak isterdim, onu da tartismak isterdim. Bunu
da konusup heyecanlanmak isterdim’ diyebilece§im bir ortamim higbir zaman
olmadig1 i¢in Discord ortamim ya da Sithpedi’deki ¢evrem bunu benim fazlasiyla
karsiliyor. Hatta ve hatta bir filme gitmek bir etkinlik yapmak istedigimizde
hepimizin ¢ok fazla ortak noktasi oldugu icin ¢ok daha fazla eglenerek bunu
gerceklestiriyoruz. Boylelikle dig ortamdaki stresten ya da gerginligimizden, aile
hayatimiz yasantimiz olabilir, ig hayatimiz olabilir bunlardan kaginmis oluyoruz. Ya
da bunun stresini viicudumuzda kendimizce azaltmis oluyoruz. Sosyal ortamimiz
sayesinde.”
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K6 disarida anime ve manga sohbeti yapamazken burada pek cok insanla konusabildigini, keyifli

vakit gecirerek sosyallesebildigini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Burada takilmak giizel oldugu i¢in insanlar inaktif oldugu zaman aktif olmasim
bekliyorsun ve buraya girdiginiz vakit bu zamanin ¢ogu iste aktif olsunlar da
konussak. Insan buranin tadini aldig1 zaman, disarida bdyle degil. Yani malum ben
biriyle oturup anime sohbeti iste dizi sohbeti yapamam. Ciinkii izlemiyorlar boyle
seyleri. Ama buradaki ¢ogu kisiyle yapabilecegim insanlar oldugu i¢in hani burada
sosyallesmek iyi geliyor ben ve baska birilerine de dahil.”

K7 ortak ilgilerine fiziki sosyal ¢evresinde bir karsilik bulmazken Sithpedi sayesinde artik karsilik

bulabildigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Disarida bu sohbeti yapamiyorum. Burada daha rahat yapiyorum c¢iinkii genelde
aym kafadan aymi seyi sevdigimizden dolayr mi yoksa belki benim konustugum
kisiler bana 6yle denk geldi bilmiyorum.”

3.4.3.5. Glinliik Hayatin Stresinden Uzaklagsmak

Katilimcilar Sithpedi sayesinde giindelik hayatlarinda yasadiklar sikintilardan arindiklarini ve
keyifli vakit gecirdiklerini belirtmektedirler. K8 Sithpedi ortaminin onu rahatlattigini su sézlerle

ifade etmektedir:

“@Giinliik hayatim zaten yeterince stresli. Makine miihendisligi okurken insan zaten
yeterince bunaliyor yani ve chill artyorum. Mezun olduktan sonra is hayatina hemen
atildim gibi bir sey oldu ve aradigim sey su oldu, ben artik sakin bir seyler istiyorum
settle down. Ben artik gocebe hayati yasamak zorunda degilim. Artik Ogrenci
degilim artik hayatim bdyle daha dingin olmali. Ondan biraz sanirim mentalite
olarak ona yoneldim.”

K10 Sithpedi’yi giindelik hayatin sorunlarindan uzaklastigi ve keyifli vakit gecirdigi bir yer

olarak tanimlamakta ve bu durumu su sozlerle ifade etmektedir:

“’Faydalarini sdyle sdyleyeyim, hani giindelik hayatin iginde benim i¢in bir farklilik
oldu. En azindan standart bir alanin disinda olan bir yer oldu. Benim igin kafami
dagitti. Hani gilindelik sorunlarimi diisiinmedigim keyifle zaman gecirdigim
yerlerden birisi benim i¢in. Bir de soyle diyebilirim, hani buradaki insanlar diger
sosyal medyadan farkli geliyor bana. Ciinkii herkesin benim gibi diisiindiigiinii
diistiniiyorum. O ylizden hani iletisimin saygi ¢ercevesinde ylriitiilldiigl giizel bir
ortam.”
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K3 yasadig1 ailesel problemleri Sithpedi’de vakit gecirerek c¢ozdiiglinii su sozlerle ifade

etmektedir:

“’Ailesel ve iliskisel sorunlarim vardi. Ciddi sorunlardi agikgasi. Anneyle babayla
ilgili problemler vardi. O yiizden hani ¢ok fazla bilgisayar basindaydim, kagmaya
calistyordum bunlardan. Hatta bunlar dyle bir seviyeye gelmisti ki sinir ve stresten
hastaliklar gecirmeye baglamigtim. Dokiintiiler gegirmeye baglamistim. Kafami
dagitmakta bu anlamda ¢ok biiyiik etkisi oldu. Hatta i¢lerinden biri iligkisel anlamda
su anda benim kalbimde ¢ok biiylik bir yer edindi, edinmeye devam ediyor. Yani
tekrardan insanlara kars1 giivenimi de saglamis oldum. Oyle sdyleyebilirim. Sesli her
aksam sesli chata girip biitiin grup igerisinde rahatlikla, 6zellikle yazin da bu olay
hep beraber bir arkadas ortami kurup yabanci olsun olmasin hi¢ fark etmez, tiim
diinyadan arinip, kafamizi dagitip, komik seyleri izleyip, giiliip, konusabilmek insan
rahatlatiyordu. Discord ortamim ya da Sithpedi’deki ¢evrem bunu benim fazlasiyla
karsiliyor. Hatta ve hatta bir filme gitmek bir etkinlik yapmak istedigimizde
hepimizin ¢ok fazla ortak noktasi oldugu icin ¢cok daha fazla eglenerek bunu
gerceklestiriyoruz. Boylelikle dis ortamdaki stresten ya da gerginligimizden, aile
hayatimiz yasantimiz olabilir, is hayatimiz olabilir bunlardan kaginmis oluyoruz. Ya
da bunun stresini viicudumuzda kendimizce azaltmis oluyoruz. Sosyal ortamimiz
sayesinde.”

K6 Sithpedi’de hep birlikte keyifli vakit gecirdiklerini su sozlerle vurgulamaktadir:

“’Faydalar1 arkadas ortami beraber giiliip, eglenmemiz ve herhangi bir etkinlik
yapildigi zaman herkesin  birlikte katilmasi. Tim herkesin birlikte
eglenmesi...Discord’a giriyorum. A¢lik oyunlar1 oynantyor. Burada ona katiliyorum,
eglenceli geciyor, kafami dagitmis oluyorum sinav senesinde.”

K13 benzer bir sekilde Sithpedi’de yapilan etiklikler sayesinde hep birlikte eglenebildiklerini su

sozlerle ifade etmektedir:

“Toplumumuzda sundugumuz ortam ¢ok iyi etkinlikler yapiyoruz. Ara sira bunlar
keyifli oluyor, zevkli oluyor, insanlar katiliyor. Baya giiliip eglendigimiz, bir sey
oluyor. Hatta bir ara vaktiniz olursa siz de gelin. Yakin bir zamanda olursa sdylerim
size. Mesela yilbasi igin bir seyler planlamaya ¢alisiyoruz. Mutlaka bir etkinlik
olacakti ama ne olacak ona bakacagiz, haber veririm size. Etkinlikler iste bazen
mesela oyun oluyor. Telefondan da oynanabiliyor hem bilgisayardan da oynanabilir.
Indirilen bir sey degil oradan ag1p oynayabiliyorsunuz. <’

K7 stres atmak i¢in Sithpedi’ye girdigini su sozlerle vurgulamaktadir:
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“’Genel olarak eglenmek igin giriyorum. Kafami, stresimi atmak i¢in giriyorum.
Faydalar1 olarak canim sikildiginda giriyorum ve orada vaktimi geciriyorum. Sohbet
ediyorum insanlarla. Oyle.”

3.4.3.6. Yalnizligin Giderilmesi

Bu baslik altinda sosyal hayatlarinda kendilerini yalniz hisseden katilimcilarin, Sithpedi
sayesinde bu yalnizliklarinin giderildigine dair goriislerine yer verilmektedir. K3 Sithpedi ile
tamigmadan dnce hayallerini gergeklestirmek icin tek basina oldugunu ifade etmektedir. Ozellikle
yurtdist seyahati yapma konusunda c¢evresinden bir destek bulamazken Sithpedi’de edindigi
arkadaglar sayesinde artik bu hayallerini gergeklestirmeyi olas1 gérmekte ve bu konuda yalniz

olmadigini hissettigini su sozlerle aktarmaktadir:

“’Eskiden olan seyde aslinda hedefim hayalim amacim c¢ok fazla yani tek
basimaydim. Benim gibi tek yurtdisina ¢ikmak isteyen bir arkadas ¢evrem yoktu ve
tek basma yapmak bana c¢ok manali gelmiyordu. Hani yapabilirdim ama
arkadaslarinla yaptiginda ya da bir ailenle yaptiginda yaninda sevdigin birileriyle
yaptiginda bu hatiralarda daha fazla yer ediniyor ve bu bir antya doniisiiyor. Aniya
doniistiigiinii zamanda da yas ilerledikge daha biiyiik yer ediniyor. Ornek veriyorum,
biz bazen sesle girerek beraber dizi ya da film izliyoruz. izledigimiz diziler ve filmler
arkadaslikla ilgili oluyor, olabiliyor ve beraber giilerek izliyoruz. Ya da orada bir
terim geciyor, bunu giindelik hayatimiza birbirimizle kullanmaya basliyoruz. *’

“’Soyle yurtdisina ¢ikmak gibi bir durumum hayalim vardi ama bunu tamamiyla bir
hayal olarak goriiyordum. ‘Bunu yapamam, gergeklestirilemez’. Gergeklestirmek
istesem aslinda, ailem de ‘tek bagina nasil yapacaksin? Tek bagina nasil gideceksin?
Nereye gideceksin?’ Tarzinda sorular sordugunda ben de cevapsiz kaliyorum
acikcasi. Ama simdi buradaki arkadas ortamlarindan da yurt disin1 géren insanlar da
bana cesaret verdiler. Yurtdigindaki ortamlar1 gordiiklerinde hatta bazen goriintiilii
araylp gosteriyorlardi, ediyorlardi. Bu da insan1 daha fazla heveslendiriyordu. Hem
cesaretlendirdi hem de beraber yapabilecegimize dair giizel seyler soylediler. Simdi
aileme dondiigiimde de ‘benim bu arkadaglarim var, ¢ok yakin arkadaslarim var,
onlarla tanigtirabilirim, onlarla gitmek istiyorum’ dedigimde hem onlarla da daha
emin giiven vermis olacagim hem de benim igin de daha kalict anilar haline gelmis
olacak.”

K4 Sithpedi sayesinde hem geek ilgi alanlar1 hakkinda hem de hayat konusunda konusabilecek

arkadaslar1 oldugu i¢in kendisini yalniz hissetmedigini su sozlerle ifade etmektedir:

“Discord sag olsun animeden de anlasabiliyoruz. Manga olsun onlar da
anlagabildiklerimiz var. Yani hi¢ 6yle bir konuda yalniz oldugumu hissetmedim yani.
Baska konularda hayat konusunda konusabilecegim bile arkadaslarim var.”
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3.4.3.7. Destek Gormek

Sithpedi’nin katilimcilara sagladigi faydalardan sonuncusu karsilastiklar: sorunlara dair destek
alabilme hakkindadir. Bu baglamda katilimcilar Sithpedi igerisinde yer alan diger liyelere
dertlerini ¢ekinmeden paylastiklarini ve sorunlarina bir ¢oziim bulabildiklerini ifade
etmektedirler. K3 daha 6nce yaptig1 planlar gerceklestirebilecegine inanmazken Sithpedi’de
tanistig1 arkadaslarindan aldigi destek sayesinde kendisini daha giiclii hissettigini su sozlerle

vurgulamaktadir:

“’Tek basina hissetmiyorum artik kendimi arkadas ortamindaki insanlar sayesinde.
Hepimiz farkli farkli isler yapiyoruz. Hepimizin farkli farkl aileleri ya da ge¢im
durumlar1 var. Hepimize her sartta destek olmaya ¢alisiyoruz. Ama duygusal olabilir,
maddi olabilir, manevi olabilir. Elimizden geleni yapiyoruz. Ciinkii insanlar dedigim
gibi birbirlerini sadece bir konusma, bir goriintiilii aramada bile, 6rnek veriyorum
ben dedigim gibi maneviyata 6nem veririm. Ama bir kisi de sadece ‘ben bugiin kotii
giinimdeyim ve sen benimle sadece bir sese girerek bile benimle konusmak istedin,
bana vakit ayiriyorsun’ diyerekten o kisi onun igin yeterli oluyor o kisiye. Yani o
ylizden inaniyorum yapacagim ya. Eskiden inanmiyordum ama onlar beni
yiireklendirdi agikcas1.”

K2 herhangi bir seye ihtiyaci oldugunda Sithpedi’de buna karsilik verebilecek insanlara sahip

oldugunu su ifadelerle aktarmaktadir:

“’Fayda olarak arkamda durabilecek insanlar dedigim. Bir seye ihtiyaciniz oldu mu
gbzinli kirpmadan yardim edebilirler. Baya destek gordiigiimii hissediyorum.
Mesela sunucudaki yakin oldugum arkadaslarima ‘bana su su kitap lazim’ desem,
"bana su lazim desem’ ertesi giine kalmadan gonderir.”

K14 sunucuda iiyelerin problemlerini dalga gec¢ilme korkusu olmadan paylagabilecegini ve destek

bulabilecegini su sozlerle ifade etmektedir:

“’Faydalar1 sohbete katilirsaniz aslinda sohbette bir probleminizi agarsaniz bunun
i¢in asagilanmazsiniz. Mesela bir tane probleminiz vardir viicudunuzda. Bundan
bahsederseniz asla sey olmaz, alay konusu olmaz. Oyle bir hayatta bir probleminiz
varsa o ¢Oziilmeye calisilir. Oneri aliniyor. Ben kendimden biliyorum. Hem
veriyorum. Daha once arkadaglarimla konusurken seyden bahsediyordum ‘hani bir
iiyeye yardim etmeliyiz’ diye. Iste burada problemler genelde c¢oziiliiyor,
konusuluyor, yardim ediliyor, yardim edilemiyorsa da nasil ¢oziilecegi hakkinda
konusuluyor.”
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K13 derdi olan iiyelerin dertlerini paylasabildigini ve bu dogrultuda o kisiye destek olundugunu

su sozlerle belirtmektedir:

“”Yonetim ve hall of fame diginda ¢ok fazla kisiye sikintilarimi anlattim. Bir sey yok
ama mesela birinin morali bozuluyor. Bir sey oluyor. Geliyor bazen sunucu icinde,
bazen 6zelden birilerine soruyor. Bu ben olabilirim, baskasi olabilir. Boyle bir
durumda destek tabii ki de veriyoruz. Yani o destek tabi seye gore degisiyor. Ne
olduguna bagli. Kimisinin duygusal destege ihtiyaci oluyor. Kimisi sadece
konusmak istiyor. Kimisi bir seyler istiyor. Kimisi iste drama getirip ‘iste param yok
bana destek olur musun?’a da getiriyor. Onlara da izin vermiyoruz yani. Yani bunu
kullanmaya ¢alisanlar da var. ©’



140

R S —— UL PN CUEIRRED oy

ey 1ppen
= PPEN

Ipadyus aa nunbninjdo] siepy Jeys aAnL

JEWSEP{EZN UBPUISBAS UNeAEH NIUNg

nuns.
WELTD 151U SEPEIy 34 [WILES

= 9 UPJISA BRUDARH SIEM JRIS
)
enQ ewAiLEL 34 19905 18azng
-
L

V_SE:Z :mz,mww_:q chIm?u
o el g UG o 2oy

(o}
Fuig dpjeL IMUBIN2NUNS ALa3| }38D

T uazng g ysals-

N\ /

J81abaq an BlOqUWIS HELD

| un, pioasic]

e pIGHRIg e

wnjiey

i
nBnpndoy wigna) [eswn|de

-

By §550

Jetue|wiug) E:u:mx,,:m_u::mua

el -~
[PAA wuiB) By

[

w_mmﬂ ULiE|lnIny [eswinjdog .
N | s

|

~ Aljzis|eany ,m;—Em\.’\ESm

nwnINg YizIsieg UBipUOA aBass(aE

o5
uEjewEBes A1Az(0)

P UaADS 2P|

_;_w_%:_ |eAseg u
i ZISIPIS|

/

|
15BLY WILE||My J3UISU|

BUQ Wie|ny uLejdesaH aA ARAT [BUES
— D)

nusfseibeny eiedeq jeswnido] LiRuIew)

. .

\qfes wuens oowo

sides/wndiBag
Jeswinjdoy

| Eswindor uasagen
-

-9

uBpUNUMIOD Uuspbl|

[esLunido] SpuILBsyT JejeLUsILE] WaPOA-150d

(o)

g1 Haritasi

Arastirma Bulgularinin Iliski

il 21.

Sek



141

SONUC VE TARTISMA

Bu calisma alt kiiltiir ve sanal topluluk birlikteliginde olusturulan yeni aidiyet goriintimlerini
anlamay1 amaclamaktadir. Bu dogrultuda Discord’da geek kiiltiiriine 6zgii icerik lireten Star Wars
Tiirkiye-Sithpedi sunucusuna tiiye olan 20 katilimcr ile goriismeler gergeklestirilmistir.
Katilimcililarin ifadelerinden hareketle once dijitallesme ve siirekli degisim olgusunun giindelik
hayata yansiyan boyutlar1 sunulmus, ardindan degisen aidiyet iliskilerinin katilimcilarin
yasamlarinda deneyimlendigi boyutlar aktarilmis, nihai noktada da ise geek kiiltiirii ve Discord

kesisiminde katilimcilarin mikro baglamda kurmus oldugu aidiyet goriiniimleri ifade edilmistir.

Calismada ilk olarak *’Dijitallesen Toplumsal Iliskiler” temas iizerinden katilimcilarin interneti
hangi siklikta ve hangi amaglarla kullandiklar1 ve bu dogrultuda interneti hayatlarina nasil entegre

ettikleri incelenmistir.

Giliniimiizde dijitallesmenin toplumsal hayata yayilimimi saglayan enformasyon iletisim
teolojilerinin etkilesim ag1 giin gegtikce artmakta ve bireylerin giindelik yasamina daha ¢ok dahil
olmaktadir. Bu etkilesim agmin temel itici giicii internettir. Bireyler dijital diinyaya internet
aracilig ile eklemlenmektedir. Eurostat’in bireylerin internet kullanim sikligi {izerine yayimladigi
giincel rapor (2022) Avrupa genelinde giinliik internet kullanim oranlarinin periyodik bir sekilde
yillar igerisinde artmakta oldugunu gostermektedir. Bu dogrultuda 2016 yilinda Avrupa genelinde
bireylerin %68°1 her giin internet kullanmaktayken, 2022 yilinda bu oran %84’e yiikselmistir.
Eurostat (2022) verilerine gore Tiirkiye’de giinliik internet kullanim oranlar1 ise 2016 yi1linda %48
iken 2022 yilinda %80’e yiikselmistir. TUIK (2022)’in ‘’Hanehalk: Bilisim Teknolojileri (BT)
Kullanim Arastirmas1” verileri ise Tiirkiye’de 2022 yilinda internete erisim saglayan hane halki
sayisin1 %94,1 olarak aktarmistir. Bu arastirmaya gore Tiirkiye’de internet kullanan birey orani
%85,0, interneti diizenli olarak kullanan birey orani ise %82,7 seviyesindedir. Bu rakamlar
Tiirkiye’de neredeyse her evde internet erisimi oldugunu ve niifusun ¢ok yiiksek bir oraninin
internet kullandigini gostermektedir. Bu oranlarla Ortlisen bir sonu¢ calismamizda da yer
almaktadir. Calismada yer alan 20 katilimcinin tamami interneti her giin diizenli olarak
kullandiklarin1 ve internette uzun siireli vakit gecirdiklerini ifade etmektedirler. Bu noktada
kattlimcilarin  internet kullanim  sikligi  ve yogunlugunun internet kullanim amaglar
dogrultusunda artiyor olmasi dikkat ¢ekmektedir. Calismada katilimcilarin internet kullanim
amaglar1 basta enformasyon edimi ve arkadaslik kurmak/sosyallesmek sonrasinda ise eglenceli
vakit gecirmek tizerine ¢ok boyutlu bir diizleme yayilmaktadir. Literatiirde de benzer bir sekilde

bireylerin internet kullanim amaglarinin bilgi edinmek, sosyallesmek ve eglenmek seklinde ¢ok
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boyutlu olarak ele alindig1 pek ¢ok calisma yer almaktadir (Chung ve Yoo, 2008: 382; Vural ve
Bat, 2010: 3360; Teo vd., 1999). Bu noktada arastirmada yer alan katilimcilarinin internet
kullanim amagclarin enformasyon edimi ve arkadaslik kurma 6zelinde yogunlasiyor olmasi
katilimeilarin internet tabanli gelisen bir alt kiiltiir olan geek kiiltiirii hakkinda bilgi edinme
pratikleri ve geek kiiltiirii lizerinden ortak ilgilerin paylasildig1 sosyal etkilesim aglarina dahil

olmalari ile baglantili oldugu bulgulamstir.

Dijitallesen toplumsal iliskilerde bireylerin internet kullanim amaglar1 ve sikligina eslik eden
sanal iiyeliklerin kullanimimin da aslinda iiglii bir sa¢ ayagi olarak interneti toplumsal hayata
entegre ettigi goriilmektedir. Bu durum ayni1 zamanda katilimcilarin dijitallesen diinyaya erisimi
noktasinda sanal iiyeliklerin de son derece etkili oldugunu goéstermektedir. Sanal iiyeliklerin
varlig1 internet kullanimi hem kolaylastirmakta hem de yayginlastirmaktadir. Katilimeilar sanal
uyelikleri eglenmek, iletisim kurmak ve aligveris yapmak adina kullanmaktadirlar. Caligmamizda
yer alan katilimcilar kullandiklart sanal iiyelikleri; giinliik hayatta karsilastiklart stresten kagmak
ve keyifli vakit gecirmek icin (Dijck vd., 2018; Groshek ve Krongard, 2016), hem sosyal ¢evreleri
ile iletisim kurmak hem de is ve egitim hayatinda yer almak i¢in (Balc1 ve Sahin, 2018; Kesici,
2018; Ranni ve Furrer, 2020) son olarak da hayatlarii kolaylastirmak adina kullanmaktadirlar

(Kim vd., 2016).

Calismanin ikinci kapsayici temasi *’Akiskanlasan Toplumsal Iliskiler’ iizerinedir. Bu tema
altinda ele alinan ilk boyut bireyler arasi iliski aglarinin gevsedigini ortaya koymaktadir. Artik
toplumsal yagamda baskalar ile kurulan sosyal iliskiler son derece yiizeysel, samimiyetten uzak
ve gelip gecici bir yapiya biirlinmektedir. Bu dogrultuda katilimcilar hayatlarina giren insanlarin
kalict olmadiklarin1 diigiinmekte ve sosyal iliskiler kurarken ihtiyatli yaklastiklarini
belirtmektedirler. Bauman (2014:141-145)’1in ifadesi ile pargali ve siireksiz bir sekilde
birbirlerinden bagimsiz ve sorumluluktan uzak bir yerde konumlanan yasam stratejileri
icerisindeki iligkiler de parcalanmis, siireksiz ve ylizeysel bir temele sahip olmaktadir. Bu
donemde bireylerin birbirleri ile karsilagmalar1 biitliinciil ve devamlilik gosteren siirecler
tizerinden gergeklesmektense, gecmiste iz tasimayan, gelecege aktarma derdi olmayan, parcali ve

siireksiz bir yapida oriilmektedir.

Ikinci olarak bireylerin toplumsal yasamda deneyimledigi akiskanlik boyutu bireysel iliskilerin
otesinde gegmekte ve makro sistemler diizeyinde de deneyimlenmektedir. Bu durumun bireylerin

kontrolu disinda gelisen ekonomik kriz ve toplumsal kurumlarin geneline yayilan kuralsizlik
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durumu iizerinden gerceklestigi bulgulanmustir. Ozellikle toplumsal hayatta akiskanlasmanin hem
sosyal iliskilerde hem de ekonomik anlamda deneyimlenen boyutlar1 katilimcilarin gelecege
yonelik belirsizlik yasamalarina neden olmaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin gelecege yonelik
plan yapmakta zorlandiklar1 ve ileriye doniik planlar yapmaktansa anlik yasamay1 ya da tedbirli
olmak amaci ile birden fazla plan yapmayi tercih ettikleri goriilmiistiir. Bauman (2017: 65-66)
modernligin kati evreden akiskan evreye gectigini diistinmektedir. Buradaki akigkanlik tabiri sivi
maddelerin kolay ve ¢abuk bir sekilde degismesine gdnderme yapan metaforik bir anlamda
kullanilmaktadir. Bu durum ise akiskanlhigin belirsizlikle birlikte var oldugu anlamina
gelmektedir. Akiskan bir diizende her an her sey yasanabilmekte ve tetikte olmak gerekmektedir.
Bu dogrultuda belirsizligin bireylerin korku ve endise duymasina neden olan Giddens (2010)’1n
kavramsallagtirmasi ile ontolojik giliven yitimini ortaya ¢ikardigi ¢alismanin bir diger énemli
bulgular1 arasinda yer almaktadir. Burada dikkat ¢ceken nokta katilimcilarin yagadigi korku ve
kaygilarin bizzat toplumsal yasamda karsilasilan siirekli degisim dinamikleri ile baglantili
olmasidir. Ornegin istikrarsizlasan ekonomik kosullar, bireylerin ekonomik kaygilar yasamasina,
kurumsal bazda vuku bulan kuralsizlik durumu toplumsal kaygilar yasanmasina, sosyal yasamda
oldukga istikrarsiz, samimiyetsiz ve yiizeysel olarak deneyimlenen sosyal iligkiler ise kisisel
iligkilerde giiven kaybi1 yasanmasina neden olmaktadir. Tiim bu kaygilarin ortak noktasi ise
gelecege yonelik belirsizlik durumunun ontolojik giivenlik yitimini ortaya ¢ikaran tiim boyutlarla

eslesmesi tlizerinedir.

Calismanin {iglincli kapsayici temasi1 “’Aidiyet iligkilerinin Yeni Goriiniimleri” {izerinedir. Bu
tema Ortak Konsensus Alanlarimin (Cokiisti, Bireysellesen ve Akiskanlasan Kimlikler Ve Alt

Kiiltiirel Ilginin Yiikselisi: Geek Kiiltiirii Ornegi {izerinden aktarilmaktadir.

Modern ¢ogulculuk sonucu deger sistemleri ve anlam stoklar1 toplumda yer alan biitiin bireyleri
kapsama konusunda islevsiz kalmakta her bir bireyin yasam kurgusu, i¢inde yasadigi anlam
sistemine gore sekillenmekte ve farklilasmaktadir (Berger ve Luckmann, 2015: 44-45). Bu
baglamda calisma igerisinde aidiyet iligkilerinin degisimini gosteren ilk boyut ortak konsensus
alanlarmin ¢okiisii basligi altinda toplumsal temaslarin degerler, ortak duygular ve iletisim
normlar1 eksininde heterojenlesmeye baslamasi {izerinedir. Katilimcilar sahip olduklar ilgilerin
ve diinya goriislerinin toplumda karsilik bulamamasi nedeniyle farklilasmay1 deneyimlediklerini
ifade etmektedirler. Toffler (1981:416-418) Ui¢iincii dalga toplumlarinda yi1ginsalasmadan ve kitle
toplumu olmaktan uzaklastikca sosyal farklilagmalarin arttiim1 sdylemektedir. Bu baglamda
bireyler kisiliklerini gelistirdikge artik birbirleri ile benzer 6zellikleri azalmakta, farklilagan

yanlar1 ¢gogalmaktadir. Bu farklilagmalar arttik¢a bireyler kendileri ile ortak degerlere, zevklere
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ve konusacak konulara sahip es dost bulmakta zorlanmaktadir. Bu durum birbirleri ile daha az ya
da hig iletisim kurmayan, kurdugu iletisimlerde ise tutarsizlik olan insanlar anlamina gelmektedir.
Nihai noktada ise yalnizlik artmakta daha da 6nemlisi yalnizlik artik yayginlasan bir duygu haline
gelmekte ve toplumsal bir soruna donlismektedir. Eurostat’in 2015 yilinda yayinladigi Avrupa’da
yalmzlik raporu Avrupa genelinde %6 oraninda ¢ikan yalmzlik hissinin Tiirkiye’de %11,3
oraninda yer aldigin1 géstermektedir. Eurofound’un 2016 yilinda yayinladigi European Quality
of Life Survey (EQLS) raporu ise Avrupa vatandaslarinin %12’sinin zamanlarmin yarisindan
fazlasinda kendilerini yalmz hissettiklerini gostermekteyken bu oran 2021 yilinda Covid-19
pandemisinin ilk aylar itibariyle %25’e yilikselmektedir. Veriler artan yalnizlik oraninin sadece
pandemiden kaynaklanmadigini iyi ekonomik kosullara sahip olmak ve saglikli olmak gibi sabit
degiskenlerin de yalnizlik hissi lizerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda
Avrupa’da ve Tirkiye’de artan yalnizlik hissinin bir gostergesi de calismamizda yer alan
katilimcilarin ortak konsensus alanlariin dagilmasi boyutunda deneyimledikleri yalnizlik hissine
yansimaktadir. Katilimeilar  yasadiklari  yalmizlik  hissini  insanlarin  bireysellesmesi,
samimiyetsizlesmesi, ortak paylagimlarin azalmasi ve kendilerini ifade edememe noktasinda

deneyimlemektedirler.

Calisma icerisinde aidiyet iligkilerinin degisimini gosteren ikinci boyut kimlikler {izerinden
gorliniirliik kazanmaktadir. Katilimcilarin ifadelerinde hareketle, makro kimlikler olarak ifade
edebilecegimiz dini kimlikler, milli kimlikler, cinsiyet kimlikleri ve etnik kimlikler bireylerin
kendilerini tanimlama noktasinda daha ¢ekimser yaklastigi kimliklerdir. Katilimcilar goziinden
makro kimlikler oldukg¢a fanatik ve kisitlayici olarak yorumlanmaktadir. Bauman (2017: 41)’a
gore toplumsal yapinin mevcut akigskan hali igerisinde sabitlikler dezavantaja doniismektedir. Bu
dogrultuda ¢aligmada yer alan katilimcilarin duruma gore konum alabilmelerine imkan tantyan
muglak ve akigkan kimlikler {izerinden kendilerini tanimlamay tercih ettikleri goriilmektedir. Bu
baglamda katilimcilar kendilerini bir bilim kurgu hayrani olmak, geek kiiltiiriinii sevmek,
hayattaki basarimlar, donem donem ilgi duyulan ugraslar, hobiler ve yapip etmeler lizerinden ¢ok

daha kisisel 6zellikler ve yetenekler dogrultusunda tanimlamaktadirlar.

Katilimcilar bir diger yandan kendilerini Discord, Instagram ve oyun platformlarinda
kullandiklar1 hesaplardaki anonim kimlikler, profil fotograflari ve nicnameler iizerinden de
tanimlamakta ve yer yer sosyal hayatlarinda anonim kimliklerini bagkalari ile tanisma ve kendini
ifade etme noktasinda kullanmaktadirlar. Calismamizda yer alan katilimcilardan bir kism1 anonim

kimliklerini siklikla degistirdiklerini ifade ederken bir kismi da anonim kimliklerini hig
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degistirmeden uzun yillar boyu kullandiklarint ifade etmektedirler. Bu katilimcilar anonim

kimliklerini akiskan bir zemin yerine sabit bir diizlem iizerinde kullanmay1 tercih etmektedirler.

Bireyler sanal kimlikler aracilig1 ile temasa gegtiklerinde tanistiklari yabanci kisiler hakkinda
sosyal anlamda onlar1 birbirlerine yabancilastiran ya da bélen yas, cinsiyet, etnik koken ve sosyal
statii gibi ¢cok fazla ipucuna sahip olmadan rahat diyalog kurabilmektedirler (Poster, 2006: 542).
Bu dogrultuda calismada yer alan katilimcilar anonim kimlikler iizerinden etkilesime girerken
kendilerini daha 6zgiir hissettiklerini ifade etmektedirler. Onlara gére anonim olduklarinda
kendileri hakkinda bilgi verme kontroliinii ellerinde tutmakta ve bu sayede yargilanma riskini
ortadan kaldirmaktadirlar. Benzer bir sonu¢ Cagiran (2022) ¢alismasinda da ortaya konulmustur.
Cagiran’in ifade ettigi gibi bireyler gercek hayatlarinda kendilerini rahat ifade edemezken

anonimligin verdigi mahremiyet sayesinden daha rahat ve gizli hissetmektedirler.

Degisen aidiyet iliskilerinin son boyutu ¢aligsma icerisinde alt kiiltiirel ilginin yiikselisi {izerinden
ifade edilmektedir. Calisma igerisinde katilimcilarin toplumda karsilastiklar1 sorunlardan
uzaklagsmak amaciyla geek kiltiirline yoneldikleri bulgulanmistir. Atay (2022) calismasinda
Tiirkiye’de geek kiiltiiriiniin yurtdisindan farkli olarak sosyo-ekonomik diizeyi ve egitim diizeyi
yiiksek kisilerin hobi amagli yonelimleri ekseninde sekillendigini ifade etmektedir. Bizim
calismamizda ise bireylerin geek kiiltiiriine yonelimlerinde sosyo-ekonomik ya da egitim
diizeyiyle ilgili aywrt edici bir bulgu yer almamakta ve katilimcilarin geek kiiltiiriine
yonelimlerinde bu kiiltiirli bir hobi alan1 olarak tanimlamanin 6tesinde geek kiiltiiriinii giindelik
hayattan kac¢is alan1 olarak yorumluyor olmalar1 dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda calisma
verilerine gore geek kiiltlirli eserlerinde yer alan fantastik diinyalar ve bilim kurgu evrenleri
bireylerin giindelik hayatta karsilastiklar1 sorunlarindan uzaklagmalar: i¢in bir alan agmaktadir.
Dier (2012: 31)’in aktarimma gore Albert Cohen toplum igerisinde ortak degerler ile
biitiinlesememe kaynakli benzer uyum sorunu yasayan kisilerin bir alt kiiltiir olusturarak ortak
degerler altinda birlesme ve bu sorunlarina bir ¢6ziim getirme imkani1 buldugunu sdylemektedir.
Bu dogrultuda ¢alismamizda katilimcilarin bir kagis alani olarak tanimladiklar1 geek kiiltiirii
tizerinden bir topluluga dahil olmalar1 giiniimiizde aidiyet ihtiyacinin karsilanmasi noktasinda
geek kiiltiiriiniin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu duruma ek olarak geek kiiltiirliniin kendisi bir
kacis alani olarak tanimlandigi gibi geek kiiltiirii eserlerinde yer alan kurgusal karakterlerle
kurulan 6zdesim de bir kagis aracisina doniismektedir. Katilimcilar sevdikleri kurgusal
karakterlerle siki bir bag kurmakta, karakterlerle 6zdeslesmekte, karakterleri kendilerine 6rnek
almakta ve giinlik hayatta yasadiklari sorunlar1 bu karakterlerde bulduklari o6zellikler ve

kurduklar1 6zdesim sayesinde ¢ozebildiklerini ifade etmektedirler.
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Calisma icerisinde kendisini geek kimligi {izerinden kendini tanimlamayi tercih eden
katilimcilarin yer almasi ¢calismanin bir diger 6nemli bulgusudur. Katilimeilarin kendilerini geek
olarak tanimlama nedenleri; fantastik ve bilim kurgu yapimlara ilgi duymalari, Star Wars’u
sevmeleri, anime izleyip manga okumalari, dijital oyun oynamalari ve ilgi duyduklari alanda son
derece aragtirmact olmalar1 oOzelinde farklilasmaktadir. Katilimcilarin geek kimliklerini
kesfetmelerinde internet iizerinden temas kurduklar1 topluluklarin etkisi oldugu bulgulanmistir.
Benzer bir sekilde Tocci (2009: 10-16) de geek kimliginin insa ve ifadesinde internetin 6nemli bir

rol oynadigini ifade etmektedir.

Katilimcilarin geek kiiltiiriinii bir kagis alani olarak tanimlamalarinin ardindan bu kiiltiirle
kurduklar1 etkilesimi kendileri ile ortak ilgilere sahip bagkalari ile bir araya gelerek olusturduklari
topluluk tizerinden kurduklari ortaya ¢ikmaktadir. Literatiirde de benzer bir sekilde hem Atay
(2022) hem de Sentiirk (2017) calismalarinda Tiirkiye’de geek kiiltiiriine ilgi duyan bireylerin
ortak ilgileri dogrultusunda bir araya gelerek bir topluluk olusturdugu ifade etmislerdir. Woo
(2012) ise yurtdisinda gergeklestirdigi calismasinda geek ve nerd kiiltlirliniin, ortak ilgilere
kolektif yonelim ve kiiltiirel uygulamalar sayesinde bir topluluk olusturmakta oldugunu ve
paylasilan ortakliklar lizerinden bireylerin topluluga ait olma duygusu gelistirdiklerini ortaya

koymaktadir.

Aragtirmanin bir diger 6nemli bulgusu katilimcilarin geek kiiltiirii ile kurduklar etkilesimi dijital
ortamlar iizerinden gerceklestirmeleri tizerinedir. Tam bu noktada geek kiiltiiriiniin internet tabanl
gelisen bir alt kiiltiir olmasi kiiltiirel temaslarin saglanmasi ve bir topluluga dahil olma noktasinda
katilimeilarin Discord’a yonelmeleriyle birlikte internetin islevsel yoniine vurgu yapmaktadir.
Katilimcilar geek igerikleri hakkinda bilgi alma ve topluluklara dahil olma noktasinda Discord
platformuna iiye olduklarmi ifade etmektedirler. Calismamizla benzer bir sekilde literatiir
calismalar1 da gostermektedir ki (Gama vd., 2021; Anderson, 2019; Bernhardt, 2020) Discord,
geek igerik gruplarinin siklikla kullandig1 bir sanal topluluk platformudur. Yine benzer bir sekilde
Sentiirk (2017) c¢alismasinda Tiirkiye’de yer alan geeklerin internet araciligi ile Facebook
iizerinden geek alt kiiltiirii ile iletisim kurduklarimi ve &znelliklerini internet iizerinden ifade
edebildiklerini ortaya koymakta, McArthur (2009: 9) ise aym dogrultuda geek kiiltiiriiniin yeni
medya araglari lizerinden kurdugu etkilesimi gostermeyi amagladigi ¢alismasinda geeklerin sik
sik internet sohbet odalarinda iletisim kurarak etkilesime girdigini, kimliklerini bu sohbetler

tizerinden ifade ederek geek alt kiiltiiriine dahil olduklarini ifade etmektedir.
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Calismanin dordiincii kapsayici temasi olan *’ Geek Kiiltiirii ve Discord Kesisiminde Yeni Aidiyet
Olusumu” baglhiginda Discord’da yer alan Star Wars- Tiirkiye Sithpedi sunucusunda olusturulan
aidiyet iligkisi topluluk duygusu kuraminin ii¢ unsuru iizerinden ele alinmaktadir. Bu unsurlar

iiyelik, etki ve entegrasyon ve ihtiyaclarin giderilmesi seklindedir.

Temanin en dikkat ceken bulgulari Sithpedi sunucusunda kurulan aidiyet iliskisinin Uyelik ile
Entegrasyon ve Ihtiyaglarin Giderilmesi boyutlarinda toplumsal hayatta eksikligi hissedilen deger
ve ilgiler bazinda bir anti teze doniiserek katilimcilarin beklentilerini karsilamasi ve FEtki
boyutunda ise kurulan etkilesimlerin yogun bir sekilde dijital ortam {izerinden ger¢eklestirilmesi

uzerinedir.

Ilk olarak iiyelik boyutu toplulugu digerlerinden aywran 6zgiin yanlarin ve topluluk ici
ortakliklarin olusturuldugu asamadir. Bu asama gostermektedir ki katilimcilar Sithpedi
sunucusunda diizenli bir yapi, saygili iletisim, geek icerik paylasimi, samimi arkadagliklar, ortak
sembol ve dil kullanimi 6zelinde kendilerini diger sunuculardan ayirmakta ve bu degereler
etrafinda birliktelik kurmaktadirlar. Burada dikkat ¢eken nokta toplumsal yasamda degerler ve
ilgiler dogrultusunda saglanamayan homojenligin Sithpedi sunucusunda mikro bir baglamda

kurulmasi ve katilimcilara anti tez niteliginde bir alan agmasi tizerinedir.

Calismada tiyelik boyutunun ardindan ikinci olarak aidiyet ihtiyacinin giderilmesi noktasinda anti
tez niteliginin en yiiksek ve yogun ¢iktig1 boyut entegrasyon ve ihtiyag¢larin giderilmesidir. Burada
dikkat ¢eken “’ihtiya¢” durumu bireylerin aidiyet olusumunda eksikligini hissettigi unsurlarin

tamamlanmasi noktasinda 6ne ¢ikmaktadir.

Ait olma duygusu bireyin ihtiyaclarmin karsilanmasi, kendisini 6nemli hissetmesi ve ifade
edebilmesinin bir yoludur (Hagerty vd 1992: 173). Bu dogrultuda Sithpedi’de yer aliyor olmak,
katilimeilarin en ¢ok anlasilabilme ve kendilerini ifade edebilme ihtiyaclarini karsilamaktadir.
Daha once aktarildigi {izere katilimcilar toplumsal hayatta 6zellikle degerler ve ortak ilgiler
bazinda toplumda yer alan diger bireylerle anlagamazken Sithpedi sayesinde artik
anlagilabildiklerini ayn1 zamanda kendileri ile ortak zevklere sahip pek cok kisi ile bir arada
olduklar1 i¢in kendilerini rahat hissettiklerini ifade etmektedirler. Benzer bir sekilde Sonn ve
Fisher (1996) colorful bireyler 6zelinde yiirittiikleri topluluk duygusu ¢alismalarinda entegrasyon
ve ihtiyaglarin giderilmesi unsurunu, iyelerin kendilerini insan gibi hissetme ihtiyaglarini

topluluk sayesinde gurur, Ozsaygi ve giliven ihtiyaglarini karsilamalari {izerinden
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degerlendirmislerdir. Ignatieff (1994: 6-7)’ye gore bireyler kendilerini giivenli hissettikleri
yerlere ve kendilerini ifade alanmi bulabildikleri, anlagilabildikleri yerlere aidiyet
kurabilmektedirler. Bu bakimdan Sithpedi’nin katilimcilara sagladigi en biiylik katki
anlasilabilmek iizerinden gerceklesmektedir. Bu durum da aidiyetin olusumunda bireyin kendini

ifade imkan1 bulmasina bagli olarak yasadigi giiven hissinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Daha 6nce Ortak Konsensus Alanlarimin Cokmesi baslhiginda goriildiigii iizere sosyal hayatlarinda
olduk¢a yalniz olduklarini belirten katilimecilar, Sithpedi sayesinde hem ortak ilgiler 6zelinde
konusabildikleri hem de diinya goriisii anlaminda ortak degerler etrafinda birlesebildikleri kisilere
bir arada olduklar i¢in artik yalmiz olmadiklarim ifade etmektedirler. Bu noktada yalnizlik
ihtiyacinin  giderilmesi Sithpedi’nin katilimcilara sagladigi onemli katkilar arasinda yer
almaktadir. Lee ve Robbins (1995) calismalarinda baglanma ihtiyacimin insan dogasinin bir
parcasi oldugunu belirterek bu dogrultuda ait olma ihtiyacinin bireylerin kalic1 ve istikrarl baglar
kurmak istemeleri ile iligkili oldugunu sdylemekte ve aidiyet hissinin bireylerin olas1 yalnizlarinin
giderilmesini sagladigim ifade etmektedirler. Bu dogrultuda caligmamizda goriildiigii iizere
bireylerin kendilerini artik yalniz hissetmemeleri aidiyet olusumuna katki saglayan oldukca
onemli bir gosterge olmaktadir. Maslow (1970: 43-44)’a gore bireyin fizyolojik ve giivenlik
ihtiyaclarinin karsilanmasindan sonra sevgi, ilgi ve ait olma ihtiyaglar1 devreye girmektedir. Birey
arkadaslik, es ve ¢ocuk gibi sevgi dolu iligki gelistirebilecegi baglara ihtiyag duymaktadir. Artan
hareketlilik, kentlesme, yiiz ylize etkilesimlerin azalmasi ve yiizeysellesme gibi faktorler
nedeniyle ortaya cikan yalmizligin ve yabancilagsmanin {istesinden gelebilmek icin bireylerin

amagli topluluklara yonelimi de artmaktadir.

Weiss, yalmzligi duygusal yalnizlik ve sosyal yalmizlik seklinde iki kategoriye ayirmaktadir.
Duygusal yalmzlik bireyin bagkalar1 ile kuramadigir baglanma iligkisini ifade ederken, sosyal
yalnizlik ise bireyin ortak ilgilerin paylasimindan yoksun kaldigi sosyal iligski aglarini ifade
etmektedir. Bu noktada yalnizlik, bireyin ihtiya¢ duydugu kesin bir sosyal iliski dizininden
yoksun olma, anlamli arkadasliklar ve tutarli topluluk baglarindan mahrum kalma durumunda
ortaya c¢ikabilmektedir Sosyal yalnizlik bireylerin kabul edilebildigi, ortak ilgiler kurabildigi bir
topluluga dahil olmasiyla giderebilmekte ve bireyler de bu amagla sosyal etkilesim agi
olusturmaya yonelmektedirler (Weiss, 1973:17-20). Artan bireysellesme ve yalnizlasma
yiiziinden bireyler artik kimlik sahibi olma ve geleneksel anlamda aidiyet kurmaktan
uzaklagsmakta bireysel ilgileri dogrultusunda dahil olacaklar1 gruplara ve sanal topluluklara
yonelmektedirler (Aydemir, 2011:109). Bu baglamda literatiirde yalnizlik ve internet kullanimi

arasindaki iligkiyi ele alan pek ¢ok c¢aligma yapilmaktadir. Bu g¢aligmalar yogun internet
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kullaniminin bireyleri yalnizlastirdigi (Kraut vd, 1998; Sanders vd, 2000; Lavin, vd 1999) veya
internet kullanimi sayesinde bireylerin yalmzliklarini giderebildigi (Morahan ve Schumacher,
2003; Booth, 2000) seklinde iki hipoteze yonelmektedir. Ugiincii bir yaklasim ise yalmzlik ve
internet kullanimi arasinda ¢ift yonlii bir iligski oldugunu ifade etmektedir. Bu yaklagim internetin
bireylerin mevcut iliskilerinin giiclenmesi ve yeni sosyal aglar kurmasina olanak tanidigini ancak
bireylerin internete sosyal gerceklerden kacmak ve cevrim disi iliskilere alternatif iiretmek
amactyla yonelme durumlarinda yalnizliklarinin artabilecegini ortaya koymaktadir (Nowland vd,

2018; Ozen ve Sarici, 2010).

Calismamizda hem Akiskanlagsan Toplumsal Ilisikler hem de Ortak Konsensus Alanlarinin
(Cokmesi bagliklarinda ifade edildigi lizere katilimcilarin toplumsal hayatta farklilasan deger
yargilari, ortak ilgilerin yoksunlugu, istikrarsiz sosyal iligkiler ve toplumsal iletisim kopuklugu
nedeniyle yasadiklar1 yalnizlig1 dijital ortam araciligi ile giderebildikleri ve bu baglamda bir anti

tez tiretebildikleri bulgulanmistir.

Dijitallesen Toplumsal Iliskiler temasinda da ifade edildigi iizere katilimcilarin yogun internet
kullanim1 ve internet kulanim amaglar1 igerisinde arkadas edinmenin varligi g6z Oniine
alindiginda bireyler internet sayesinde kendileri ile ortak ilgilere ve degerlere sahip bagkalar1 ile
bir araya gelmekte ve bu ortakliklar tizerinden yalnizliklarin1 gidermektedir. Entegrasyon ve
ihtiyaglarin giderilmesi boyutunda katilimcilarin Sithpedi sayesinde pek ¢cok arkadas edindiklerini
ifade etmeleri goz Oniine alindiginda, internet iizerinden edinilen arkadasliklarin bireylerin
yalnmizliklarin1 giderebilmelerinde etkili oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara benzer bir sekilde
Morahan- Martin ve Schumacher (2003:663) calismalarinda yalnizlik ¢eken bireylerin internet
iizerinden arkadas edinme ve bu arkadagliklardan memnuniyet duyma diizeylerinin daha yiiksek
oldugunu, bu bireylerin interneti duygusal destek almak ve kaygili hissettikleri durumlardan
uzaklagmak i¢in kullandiklarini ifade etmislerdir. Bu baglamda internet, sundugu genis sosyal ag
alan1 ve cesitlilik sayesinde yalnizlik ¢ceken bireylerin bagkalar1 ile etkilesim kurmasina olanak
tammaktadir. Ummet ve Eksi (2016: 39) de calismalarinda aym dogrultuda bireylerin reel
yasamda yalnizliklar1 arttikga sanal ortama yonelme ihtimallerinin arttigini, sanal ortamda
yalnizlik hissinin azaldigin1 ve bireylerin yasadiklar yalmzlik hissinden kagabilmek amaciyla

sanal ortamda sosyallesmeye yoneldiklerini ifade etmisledir.

Bu sonuglart destekler nitelikte topluluk duygusu kuraminin Etki temasi gostermektedir ki

katilimeilar sunucu igerisinde en ¢ok yazili ve sesli iletisim en az ise yliz yiize etkilesimler
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kurmaktadirlar. Bu veriler sunucu igerisinde iiyeler arasi etkilesimlerin neredeyse sadece internet
iizerinden kuruldugunu ortaya koymaktadir.  Etkilesimler sanal bir ortam {izerinden
gerceklesmesine ragmen bireyler sosyallesme ve aidiyet ihtiyaglarimi karsilama noktasinda
oldukea giiclii bir etkilesim kurmaktadirlar. Bu durum yiiz yiize etkilesimlerin Gtesinde sanal

ortam tizerinden de oldukca giiclii sosyal etkilesimler kurulabildigini gostermektedir.

Sonug olarak;

Glinlimiiz toplumlarinda degisen aidiyet iliskileri neticesinde bireyler kendi yasam tarzlari
Ozelinde insa edilebilirligin sundugu 6zgiirliigi bir stratejiye doniistiirerek ilgileri dogrultusunda
alt kiiltiirlere ve alt kiiltiirel ilgilerine karsilik bulabildikleri sanal topluluklara yonelmekte ve bu
sayede yeni aidiyetler olusturabilmektedirler. Bireyler bu topluluklarda ortak ilgileri paylasmanin
Otesinde onemsenmekte, anlagilmakta, yalnizligin1 gidermekte, arkadasliklar kurmakta ve sadece
ortak ilgiler oOzelinde degil ortak degerler ve biz duygusu Ozelinde de birliktelikler
kurabilmektedir. Bireyler bu birliktelikleri neredeyse hig yiiz yiize tanismadig1 ve karsilasmadigi
kisilerle sanal bir mekanda, sanal kimlikler araciligi ile kurmakta ve aidiyet ihtiyaglarim

karsilamaktadirlar.
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EK 1. BIREYSEL GORUSME FORMU

BOLUM 1: KATILIMCI BILGILERI

1.Kag¢ yasindasiniz?

2.Cinsiyetiniz nedir?

3.Medeni durumunu nedir?

4 Mesleginiz nedir?

5.Gelir durumunuz nedir?

6. Egitim durumunuz nedir?

BOLUM 2: POSTMODERN DONEMDE DEGISEN TOPLUMSAL YAPI
1. Gelecege iliskin plan yapiyor musunuz?

2.Degisikliklerden hoslanir misiniz?

3. Farkli kiiltiirlere ilginiz var midir?

4.Interneti hangi siklikla kullantyorsunuz?

5.Sanal ortamlarda hangi tiyeliklere sahipsiniz?

BOLUM:3 POSTMODERN DONEMDE DEGIiSEN TOPLUMSAL iLiSKiLER
1.Kendinizi toplumun bir pargasi hissediyor musunuz?

2.Kendinizi nasil tanimlarsiniz?

BOLUM 4. POSTMODERN DONEMDE SANAL ALT KULTUR
TOPLULUKLARINDA ILETiSIM DINAMIGi

4.1.Topluluk Duygusunun Uyelik Asamasina Dair
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4.1.1.Smrlar
1. Discord sunucusuna katilim siirecinizi en basindan itibaren anlatabilir misiniz?
2. Bu sunucuyu tercih etme nedeniniz/kriteriniz nedir?
4.1.2.Normlar
1. Discord sunucusuna katilim i¢in gereken temel kurallar nedir?
2. Discord sunucusunda ne tarz sorunlarla karsilagiliyor genelde?

4.1.3.Discord’un Statii Yapisina Dair

1. Discord sunucusunun kendine 6zgii statii, hak ve sorumluluk yapisi hakkinda bilgi

verir misiniz?

4.1.4.Yatirinm

1. Discord sunucusunda tahmini olarak ne kadar zaman gegiriyorsunuz?
2. Discord sunucusu igerisinde maddi 6deme yapryor musunuz?

3. Discord sunucusuna ne tarz katkilarda bulunuyorsunuz?

4.1.5.0rtak Dil

1. Discord sunucusuna 6zgii olarak sunucu icerisinde kullanilan bir dil var m1? Detayh

bilgi verir misiniz?

2. Bu Discord sunucusunda paylastiginiz en onemli degerler neler sizce? Degerler

hakkinda bilgi verir misiniz?
4.2. Topluluk Duygusunun Etkilesim ve Duygusal Bag Asamasina Dair
4.2.1. Etkilesim kanah

1. Discord sunucusunda diger iiyelerle kurmus oldugunuz iletisimi ¢ogunlukla nasil

sagliyorsunuz?

4.2.2.Etkilesim Niteligi
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4.2.2.1.Duygusal bag
1.Discord sunucusunda yer aliyor olmaktan memnun musunuz?

2.Discord sunucusunda duygu ve diisiincelerinizin 6nemsendigini, deger verildigini

diisiiniiyor musunuz?

3. Discord sunucusunda siz diger kullanicilarin duygu ve diisiincelerini 6nemsiyor, deger

veriyor musunuz?
4.3. Topluluk Duygusunun Entegrasyon ve Thtiyaclarin Giderilmesi Asamasina Dair

1. Discord sunucusunda yer almanin faydalari ve zararlar1 hakkinda bilgi verir misiniz?
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Komisyonunun 26 Ekim 2021 tanhinde yapms oldugu toplanbida incelenmis olup, etik agdan uygun
bulunmustur.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof. Dr. Yural GOKMEN
Rektir Yardimeisi
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