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oz

Miizeler, ziyaret¢i gesitliligi ve gorsel anlati bakimindan oldukga zengin bilgilenme ve
kiiltiirlenme ortamlaridir. Miize sergilerinin gorsel iletisim agisindan ¢esitliligi ve niteligi bu
zenginligi, dolayisiyla da onemini daha da arttirmaktadir. Miizelerde kullanilan grafik
tasarim uygulamalarinin sergilenen nesneyi anlasilir bir dille agiklayici ama olabildigince
Ozgiin nitelikte ve ayn1 zamanda ortamla uyum i¢inde olmasi beklenir. Tiirkiye’de, 6zellikle
devlet miizelerindeki gorsel sunumlar, genelde grafik tasarim ozelde ise bilgilendirme

tasarimi baglaminda gesitli nitelik sorunlari tasimaktadir.

Hem miizenin envanter bilgilerini izleyiciye aktaran hem de miizeleri gorsel agidan ¢ekici
ortamlar haline getiren bilgilendirme tasarimlarindaki sorunlarin arastirilmasi, varsa
sorunlarinin belirlenmesi ve belirlenen sorunlarin ¢dziimii igin Oneriler gelistirilmesi her

gecen daha ¢ok 6nem kazanmaktadir.

Doga tarihi miizelerindeki bilgilendirme tasarimlarinin grafik tasarim ve bilimsel resimleme
baglaminda irdelenerek sorunlarinin belirlenmesi, belirlenen sorunlarin ¢6ziimii i¢in 6neriler
gelistirilmesi ve gelistirilen Onerilerden hareketle tasarimlar gergeklestirilmesi amaglanan bu
tez caligmasinda; doga tarihi miizelerinde bulunan bilgilendirme tasarimlar1 grafik tasarim
ve bilimsel resimleme baglaminda incelenmekte, konu ile ilgili sorunlar belirlenmekte,
belirlenen sorunlarin nedenleri ortaya konulmakta, s6z konusu sorunlarin ¢6ziimii igin
onerilerde bulunulmakta ve gelistirilen Onerilerden hareketle bir uygulama galismasi

sunulmaktadir.

Bes boliimden olusan arastirmanin birinci boliimiinde giris yer almaktadir. ikinci
boliimiinde; doga tarihi miizeleri ile bilgilendirme tasarimlarina deginilmekte, Diinyada ve
Tiirkiye’de doga tarihi miizelerindeki bilgilendirme tasarimlart hakkinda bilgiler
verilmektedir. Ugiincii boliimiinde; bilgilendirme tasariminda bilimsel resimleme

kullanimina deginilmektedir. Dordiincii boliimiinde ise doga tarihi miizelerinde kullanilan



bilgilendirme tasarimlarinin bilgilendirme grafigi ve bilimsel resimleme baglaminda
incelenmesi yer almaktadir. Calismanin besinci ve son boliimiinde ise; Siileyman Demirel
Universitesi Sucul Canlilar Miizesi igin gelistirilen bilgilendirme tasarimi &nerisi

sunulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Doga tarihi miizeleri, miize grafikleri, bilgilendirme tasarimi, bilimsel

resimleme, grafik tasarim, gorsel iletisim tasarima.
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ABSTRACT

Museums are rich acculturalization and information spaces in terms of visitor diversity and
visual narrative. The diversity and quality of museum exhibitions in terms of visual
communication increases this richness and hence its importance. Graphic design
applications at museums are expected to inform about the object in a simple but authentic
way. They are also expected to be compatible with the environment of the museum. Visual
presentations in Turkism museums, particularly in state museums, generally have

qualification problems in the context of graphic design and informational design.

Studying problems in information design that makes museums visually attractive and
transmits the data of inventory to visitors and developing suggestions to fix these problems

are increasingly becoming important.

This dissertation aims to determine the problems of the information designs in natural history
museums in the context of graphic design and scientific illustration, to develop suggestions
for the solution of the identified problems, and to materialize designs based on these
suggestions. Consequently, the dissertation examines the informational designs in natural
history museums that are scrutinized in the framework of graphic design and scientific
illustration and reveal the causes of the identified problems. Furthermore, it presents
suggestions to solve the problems in question and an application study that is based on the

suggestions developed.

The work consists of five chapters, with the introduction being the first chapter. The second
chapter deals with museums of natural history and informational designs and provides
information about the informational designs in museums of natural history in Tiirkiye and
the world. The third chapter address use of scientific illustration in informational design. The
fourth chapter examines informational designs in museums of natural history in the context

of informational graphics and scientific illustrations. The fifth and the last chapter present a



suggestion for informational design developed for the Museum of Amphibians at Suleyman
Demirel University.

Keywords: Museums of natural history, museum graphics, informational design, scientific

illustration, graphic design, visual communication design.
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GIRIS

Cevresel degisimlerden hem etkilenen hem de onlar1 etkileyen insanlar, algi ve yorumlama
nitelikleri yoniinden dogadaki degisimlerin adeta belirleyicileri olmustur. Insanlar, diisiinebilme ve
sorumluluk alabilme yoniinden diger canlilardan daha farkli yaratildigindan dolayi, tarihin her
doneminde sorunlara ¢6ziim bulmaya c¢alismis ve bu baglamda gorsel ogelerden hep
faydalanmistir. Binlerce yil 6nce gesitli duygularini magara duvarlarina resmeden insanlar, yillar
sonra harfler ve sayilar i¢in semboller, iletisimlerini diizenlemek i¢in kodlar olusturmustur.
Konugma dili gelistirmis; iletisim igin dillerini tekrar gorsellere dokmiistiir. Seyahat etmis ve gittigi
yerlerde aligveris yapmus, haritalar ¢izmis, paralar basmis, savaslar yapip bariglar imzalamistir.
Tiim bu siireglerde gorsel iletisim olanaklarindan yararlanilmis, dolayisiyla gorsel iletisim gelismis
ve kiiltiirler arasinda kopriiler kurulmustur. Yillar gegtikge insanligin gorsel iletisim ihtiyaci artarak
devam etmistir. Modern diinyada iletisim, ara¢ ve gereclerin yardimi ile herhangi bir kitada seyahat
duragma ve temel ihtiyaglarina gereksinim duydugunda birkag¢ basit grafik gorsel ile ulasabilir
olmasi bu giiciin gecmiste oldugu gibi gelecekte de olabilecegi yordamasimi cikartmaktadir. Tlk
resimler, hiyeroglifler, harfler, sayilar, semboller, piktogramlar, infografikler (bilgilendirme
grafikleri), haritalar ve diyagramlar yillar i¢inde siirekli degisim gosterse de, duyguyu ve diisiinceyi

gorsellestirme amaglar1 de§ismemistir.

Matbaanin icad1 ve sonrasinda bilginin / haberin topluma ulastirilmasi teknolojileri hizla gelismesi
ile birlikte, baski teknolojilerinin sundugu olanaklar sayesinde gorsel gosterge kullanimi
uygulamalar1 yayginlasmis; gazeteler, dergiler ve hemen arkasindan her eve televizyonun da
girmesiyle, gorsel iletisim araglari, dolayisiyla da “gorsel iletisim” yasamin 6nemli bir parcasi

olmaya baglamistir.

Devaminda, daha hizli ve yaygin olarak toplum hayatina giren internetin evrensel kullanici
giiciinden kaynakli olarak genelde gorsel gostergeler, 6zelde ise bilgilendirme tasarimlari daha ¢ok

insanin hayatina girmeye baslamis; ilgi ¢ekici ve adeta herkese ulasir hale gelmistir.

Bilgilendirme ve/veya yonlendirme siireclerinde gorsel niteligin ¢ok 6nemli oldugu ve bu baglamda
cokeca ornekle karsilasilabilecek alanlardan biri hi¢ kuskusuz miizelerdir. Hem bilgilenme hem de
nitelikli sosyal zaman gegirme ortamlarindan olan miizelerin, islevselligini artirmak, etkisini ve
cekiciligini yiikseltmek icin 6zenle yenilenmesi 6nemlidir. Son yillarda gelisen teknolojik
olanaklarla bu 6nem daha da artmistir. Miizelerde, grafik tasarimin ¢okg¢a O6nemli uygulama

alanlarindan biri olan bilgilendirme tasarimlari ile siklikla ve ¢ok¢a karsilasilmaktadir. Fakat bu
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tasarimlarin miize ziyaretcilerinin ihtiyaglarina cevap verip vermedigi yine bir arastirma
konusudur. Miize bilgilendirme tasarimlarinin, bilimsel kaynakli olup olamadigina bakildiginda
hem sanat disiplininden hem de bilim disiplininden yararlanmasi beklenir. Ayrica bilgilendirme
tasarimlarinda kullanilan bilimsel resimlemelerin daha inandirici ve bilginin dogrulugu yoniinden
daha giiven verici olmasi gerekmektedir. Doga tarih miizeleri diger miizelere gore bilginin yogun
olarak sunuldugu buna bagli olarak bilimsel resimlemelerin rahatlikla kullanilabilecegi
mekanlardir. Bu baglamda doga tarihi miizeleri i¢in, 6zellikle teknolojik gelismeler ve gorsel
anlatilarin giliciinden beslenerek, grafik tasarim 6ge ve ilkelerine baglh kalarak hazirlanmig bilimsel
bilgilerin bilimsel resimlemelerle verilmesi sonucu olusturulmus bilgilendirme tasarimlari, bu
aragtirmanin konusunu olusturmaktadir. Giiniimiizde, bilgisayar ortamlar1 sayesinde, bilgilerin ve
tasarimlarin daha sistemli ve dinamik hale geldigi ve saklama kosullarinin daha pratik oldugu

bilinmektedir.

Bu bilgiler dogrultusunda, diinyada ve Tiirkiye’de yer alan, secilmis, doga tarihi miizeleri
bilgilendirme tasarimlari incelenmis ve bu baglamda SDU, SCM igin bilimsel resimleme
kullanilarak, bilgisayar ortaminda olusturulmus bilgilendirme tasarimlar1 Onerilmektedir.
Bilgilendirme tasarimlarinda karsilasilan resimleme sorunlart Oneriler ile giderilmeye
calisilmaktadir. Bu arastirmanin amaci anlasilir bir dille ve dogru bilgilerle s6z konusu tasarimlari

sunabilmektir.



1. BOLUM: KAVRAMSAL CERCEVE

Calismanin kavramsal gergevesini agiklamak igin yazilan bu boliimde; ¢alismanin amaci, 6nemi,

problemi, sinirliliklari, varsayimlari, yontem ve teknikleri tizerinde durulmaktadir.
1.1. Cahismanin Amaci

Bu caligmada, doga tarihi miizelerinde kullanilan bilgilendirme tasarimlarmin grafik tasarim ve
bilimsel resimleme acisindan irdelenerek -varsa- sorunlariin belirlenmesi, belirlenen sorunlarin
¢ozlimii i¢in Oneriler gelistirilmesi ve gelistirilen 6nerilerden hareketle bilimsel resimlemeye dayali

gorsellestirmeler ve tasarimlar gergeklestirilmesi amaglanmaktadir.

Bu aragtirmada problem olarak belirlenen bilgilendirme tasarimlarinin grafik tasarim ve bilimsel
resimleme baglaminda irdelenmesi geregiyle konu ile ilgili literatiir taramas1 yapilarak; bulgulara
ulasmak ve bu bulgulardan da yararlanarak doga tarihi miizelerindeki bilimsel bilgilerin dogru
aktarilmasina katkida bulunup, ziyaretgilerin begeni ve alg1 diizeyine hitap eden bilgilendirme
tasarimlar1 yaparak hem yerli hem de yabanci ziyaretgilerin begeniyle izleyebilecegi ve
anlayabilecegi bir bilgilendirme tasarimi 6rnegi sunmak arastirmanin kilgisal (pratik) eregi olarak

goriilmektedir.

Ortaya konacak bir kuramsal ve kilgisal (uygulamali) ¢alisma ile arastirmacilar i¢in bir kaynak

ortaya koymak da ayr1 bir amag olarak goriilmektedir.
1.2. Cahsmanin Onemi

Bilgilendirme tasarimlarinin gergekg¢ilige yakin bilimsel resimleme yontemi ile yapilmasi,
ogrencilerin miizeleri gezdiklerinde fen bilgisi, cografya, tarih gibi disiplinlerde non-formal (sinif
dis1 6grenme) egitimlerine katki saglamasi diisliniilmektedir. Non-formal 6grenmeler okul disi
ogrenme ortamlarinda gergeklesir. Miizeler, hayvanat bahgeleri, botanik bahgeleri, planetaryumlar,
sanayi kuruluslar1, milli parklar, kiitiiphaneler, akvaryumlar ve daha bir¢ok organizasyon ve kurum
okul dis1 6grenme ortamlari arasinda yer almaktadir (Walsh ve Straits, 2014, s. 54). Arkeoloji,
etnografya, doga tarihi, sanat ve bilim miizeleri baslica miize ¢esitlerindendir. Ozellikle doga tarihi
miizeleri bitki ve hayvan orneklerini, fosilleri, madenleri ve kayaglar1 sergilemeleri sebebiyle fen
egitimi amaciyla ziyaret etmeye olduk¢a uygundur (Kromba} ve Harms, 2008). Miizeler
ziyaretgilerine ii¢ boyutlu sergiler, etkilesimli ve uygulamali diizenekler, ¢oklu ortam (multimedya)
istasyonlari, videolar, gorsel sunumlar, brostirler vb. sunabilmektedir (Griffin ve Symington, 1997).

Ayrica doga tarihi miizeleri, binlerce yillik bilgi birikiminin gelecek nesillere aktarildigi ortam ve
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farkl1 bilimsel aragtirmalarin ugrak yeri oldugu i¢in bilgilendirme tasarimlarinin gergegi
yansittigina emin olunmasi gerekmektedir. Bu baglamda olusturulan tasarimlar bilimsel bilginin
ziyaret¢iye ulagsmasii hizlandiran ve miizelerin ¢agin gerisinde kalmasini engelleyen arag
gorevindedir. Aragtirmanin 6nemi birgok agidan ele alinabilir. Miize agisindan bakildiginda,
ziyaret¢i sayisinda artis ve memnun bir ziyaretgi kitlesi elde etme, egitim ve 6grenme agisindan
bakildiginda miizeler en iyi informal 6grenme alanlaridir ve bu olusturulan tasarimlarin egitimi
gelistirici 6grenme materyalleri olmasi beklenmektedir. Grafik tasarim agisindan ele alindiginda
ise iyi tasarlanmig bir bilgilendirme tasarimi ile bilgi ve diisiincelerin hedef kitlesine basarili bir

sekilde ulagsmasi1 saglanmis ve kalic1 bir bilgi aktarimi gerceklesmis olacaktir.

Bu arastirmanin, orneklerle desteklenmis bir teorik zemin olusturarak hem alanda farkindalik

olusturmasi hem de uygulamaya bir temel teskil etmesi acisindan deger tasidig: diisiiniilmektedir.
1.3. Problem Durumu

Doga tarihi miizelerinin alan1 geregi bilimsel bilgiyi sergilemeler yolu ile aktardigi bilinmektedir.
Bilgilendirme tasarimlar1 bu sergilenen gorseller {izerine agiklayici rol iistlenir. Bilgilendirmelerin
eksiklikleri ya da yanlis bilgiye yonlendirmeleri 6grenme acisinda sikintilara yol acabilir ve

bilgilendirme tasarimlarindaki gereksiz bilgiler gercek bilgiye ulasmay1 engelleyebilir.

Doga tarithi miizeleri genellikle, sergileme iiriinleri, giiniimiizde yasamayan canlilar ya da kullanimi
sona ermis esyalar oldugundan dolayi, miizeler bu {riinlerin sergilemelerinde siklikla teknolojik
olanaklara basvurmakta ve careler aramaktadir. Bu agidan sergilenen {iriinlerin agiklamalar

bilimsel bilgiyi destekleyici bilimsel resimlemelerle saglanmalidir.

Diinyada en ¢ok sayiya sahip miizelerden biri doga tarihi miizeleridir. Fakat miizelerin kurulus
tarihleri geregi sergileme alanlarinin ve sergilemeyi destekleyecek gorsellerinin teknolojinin
gerisinde kaldig1 goériilmektedir. Ingiltere, Fransa ve Almanya gibi gelismis iilkelerdeki doga tarihi
miizeleri kendini grafik tasarim ve Sergileme acisindan gelistirse de bir¢ok iilke sergileme gorselleri

bakimindan zay1f kalmaktadir.

Tiirkiye’de doga tarihi miizelerinin az sayida olmasi bir yana, mevcut miizelerin de grafik tasarim
acisindan ¢okga sorun tasidigi ve bu acidan geregince desteklenmedigi goriilmektedir. Ayrica teshir
tirlinlerinin tanitma kartlarinda sadece yazilar bulunmakta, bilgilendirme tasarimlarinda ise bilimsel
resimleme kullanilmamaktadir. Tiirkiye’de doga tarih miizelerinde grafik tasarim 6ge ve ilkelerine

bagl kalarak hazirlanmis bilgilendirme tasarimlarina ve tanitma kartlarina ihtiya¢ duyulmaktadir.



Bu arastirmada, doga tarihi miizelerindeki bilgilendirme tasarimlarinin bilimsel resimleme
baglaminda olusmus sorunlari incelenmektedir. “Bilgilendirme tasarimlari ile miizelerde yeterince
tanitic igerik olusturulmakta midir” ve “hedef kitleye ulasilabilmekte midir” baglamindaki sorular

yanitlanmakta ve ¢6ziim Onerileri gelistirilmektedir.
1.4, Smirhhiklar

Arastirma doga tarihi miizelerinde kullanilmig ya da kullanilmakta olan bilgilendirme
tasarimlarinin  grafik tasarim ve bilimsel resimleme ag¢isindan arastirilarak, sorunlarinin
nedenleriyle belirlenmesi, belirlenen sorunlarin ¢éziimii i¢in oneriler gelistirilmesi ve bu baglamda

nitelikli uygulamalar gergeklestirilmesi ile sinirlandirilmisgtir.

Arastirma evreni diinyadaki kuramsal ve kilgisal calismalar1 kapsarken; uygulama alani ise
Siileyman Demirel Universitesi Sucul Canlilar Miizesi ve burada cansiz sergilenen sucul
canlilardan, uzmanlar tarafindan oOnerilen tiirler i¢in duvarlara uygulanacak bilgilendirme

tasarimlar ve tanitma kartlar1 (kiinyesi) tasarlanmasi ve uygulanmasi ile sinirhidir.
1.5. Varsayimlar

Bu arastirmada Siileyman Demirel Universitesi, Sucul Canlilar Miizesindeki sergilenen iiriinlerin
doga tarihi miizelerindeki tiriinler gibi degerlendirilmesi, miizelerde bilgilendirme tasarimlarinin
kullanilabilecegi, iyi yapilanmisg bilgilendirme tasarimlarinin dogru bilgiye ulagmay1
kolaylastirdigi, aragtirma kapsaminda goriisme yapilan uzmanlarin igtenlikle cevap verdikleri
varsayilmaktadir. Ayrica bilginin gorsellerle aktarilmasi bilginin kaliciligini sagladigi ve
ogrenmeyi kolaylastirdigi varsayilir. Bu bilgiler dogrultusunda bilgilendirme tasarimlari her

disiplinde yardimci kaynaklar olarak kullanilmaktadir.

Bilimsel resimlemeler ise yiizyillardir bilimsel bilginin agiklayici gorselleridir. Birgok bilim

insaninin bilgiyi agiklamak i¢in ¢esitli ¢izimlerden yararlandig1 bilinmektedir.
1.6. Yontem ve Teknikler

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemi uygulanmistir. Model olarak da tarama modelinden
yararlanilmigtir. Karasar (2005), tarama modelini soyle aciklamaktadir: “Genel tarama modelleri
cok sayida elemandan olusan bir evrende, evren hakkinda genel bir yargiya varmak amaci ile
evrenin timii ya da ondan alinacak bir grup, ornek ya da Orneklem iizerinde tarama

diizenlemeleridir.” (s. 79). Bu modele baglh kalarak, diinyada ve Tiirkiye’de bulunan doga tarihi



miizelerindeki bilgilendirme tasarimlarini, bilimsel resimleme ve grafik tasarim agisindan
incelemek amaciyla; aragtirmanin kuramsal temelini olusturarak, 6zellikle konu ile ilgili literatiir
taramasi yapilmistir. Tasarimin uygulama calismasinda alaninda uzman kisilerle goriismeler
yapilip, bu bilgilerden yararlanilarak bilgilendirme tasarimi siirecine gegilmistir. Tasarim siirecinde
eskiz ve cizimler (gelencksel yontemle yapilan g¢izimler) bilgisayar ortamina aktarilarak
bilgilendirme tasarimlar1 gerc¢eklestirilmistir. Tasarim siirecince Adobe Photoshop 2021, Adobe
Ilustrator 2021 programi ve Wacom Intuos Pro Cintiq tablet kullanarak tasarim sonlandirilmistir.
Resimlemelerin Bilgilendirme tasarimlar1 gorsellerle bilgiyi aktarma temeline dayali oldugu i¢in,
bu calismada VARK Modeli 6rnek alinmistir. VARK 6grenme tercihlerine ait yontem ve

tekniklerinin igine giren Gérsel Yolla Ogrenme (Gérerek Ogrenme) teknigi temeline dayalidir.

Ayrica arastirmada kullanilan sucul canlilar ile ilgili bilimsel bilginin elde edilmesi uzman
goriismeleri ile saglanmistir. Miize ile ilgili teknik ve teorik bilgiler yar1 yapilandirilmis goriisme
ile elde edilmistir. Ozellikle SDU, Sucul canlilar Miizesinin doga tarihi miizeleri kapsaminda
degerlendirilmesi gerektigi bilgisi kisisel goriismelerle elde edilmistir. Aragtirmanin uygulama
boliimiindeki bilgilendirme tasarimlarinin sergilendigi pilot sergileme olusturulup yine alaninda
uzman Kkisilerin grafik tasarim 6ge ve ilkeleri agisindan goriigleri alinarak tasarim son haline

getirilmistir (Ek. 1).



2. BOLUM: DOGA TARIHIi MUZELERINDE BiLGILENDIiRME TASARIMI

Uc basliktan olusan bu béliimde; “Miize Cesitleri” adli baslik altinda, miize tiirlerine kisaca
deginilerek, diinyada ve Tirkiye’deki doga tarihi miizeleri incelenmektedir. “Doga Tarihi
Miizeleri” adli baglik altinda doga tarihi miizeleri 6rneklerine yer verilmektedir. “Bilgilendirme
Tasariminin Gelisimi” bashgi altinda ise bilgilendirme tasariminin gelisim siireci, uygulama

alanlar1 ve ortamlari ele alinmaktadir.
2.1. Miize Cesitleri

Milletleraras1 Miizeler Konseyi (ICOM) Tiirkiye Milli Komitesi Yonetmeliginin 4. maddesinde
belirtildigi tizere “Kiiltiir eserlerini koruyan ve bu eserleri etiit, egitim ve bedii zevki yiikseltme
amaciyla toplu halde teshir eden kamu yararina ¢alisan, sanata, ilme, sagliga, teknolojiye, ait

koleksiyonlar1 bulunan miiesseselere miize ad1 verilir” (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2021).

Miizecilik tarihinin antik Yunan doneminden basladigi bilinmektedir. Fakat oncesinde miize
kavrami i¢in, egitim veren kurum ya da tiniversite anlayisini barindiran Ptolemaios doneminde
Iskenderiye'de kurulan Muses Tapinagi’ndan séz edilmektedir. 3. yy.da Misir hiikiimdar1 Ptolemy
Soter (MO 367- MO 283) tarafindan kurulmustur. Bu kuruma sadece iist yetkililerin (profesdrlerin)
girmesine izin verilmistir. Ancak miize kelimesi, degerli nesnelerin toplandigi ve sergilendigi
kurumlara atifta bulunmak i¢in, 17. yy.in baslarindan itibaren kullanilmaya baglanmigtir (Latham

ve Simmons, 2014, s. 1).

Miize, antik Yunan’da Musalarin (Yunanca Mouseion) Mekani1 anlamina gelmektedir. Dokuz
Musa giizel sanatlarin ayri ayr1 dallarini temsil ederlermis ilham perileri olarak anilmislar. Bunun
somut 6rnegini Helenistik donemde Arkhelaos tarafindan resmedilen Arkhelaos Kabartmasi'nda

gormekteyiz (Smith, 2002, s. 191).

Orta Cag doneminde kiliseler baskin bir yer olmustur ve 6nemli bulunan eserler kilisede muhafaza
altina alinmistir (Keles, 2000, S. 3). Yalnizca manastir ve kiliselerde dinsel esyalardan derlenen
esyalar1 ve her gegen giin biraz daha artan koleksiyonlar1 genisletmislerdir (Yticel, 1999, s. 20).
Kilisenin bu etkisinin Amerika’nin kesfine kadar siirdiigli bilinmektedir. Amerika’nin kesfinden
sonra lilkeden getirilen her nesne degerli sayilmistir ve hem koleksiyonerlik sorunsali hem de
bunlar1 saklama (muhafaza etme) sorunsallart ortaya ¢ikmistir. Bu durum kabinelerin ortaya
cikmasini saglamistir. Miizelerin ilk 6rnekleri olarak kabul edilen nadire kabinelerinden beri,

diinyanin ¢esitliligini hatirlatan ve bu cesitliligin algilanacagi cerceveler olusturacak sekilde bir



araya getirip siniflandiran mekanlar oldugunu vurgulamaktadir (Shaw, 2004, s. 9). Shaw soyle

devam eder;

Nesnelerin tasidig1 estetik degerin dini anlamlarindan soyutlanmasi ve miizenin, barindirdig:
nesneler yoluyla hakikatin kesfine gotiirecek bir arag olarak kullanilmasi, kadim dénemi temel alan
Ronesans hiimanizmi ile fiziksel diinyaya karsi yeni uyanan merakin bir araya gelmesi sonucu
gerceklesir. 17. yiizyilldan sonra kadim doneme ait eserler, paganizm baglaminda
degerlendirilmekten ¢ikar ve hiimanist ideallerin dayandigi bir donemin gostergeleri olarak
algilanmaya baglar. Koleksiyon ve teshir islevlerini sinirli da olsa 9 yerine getirmeleri bakimmdan
ilk miize drnekleri sayilabilecek nadire kabineleri de [cabinet of curiosities] bu sirada ortaya ¢ikar:
Maddi servetlerine manevi bir boyut katmak isteyen dénemin zenginleri, ender rastlanan, ilging
bulunan ¢esit ¢esit nesneyi bir araya getirdikleri 6zel koleksiyonlar olustururlar (Shaw, 2020, s. 8-
9).

Kabineler 6zel miilkiyetin elinde olan farkli koken ve cesitlilige sahip her tiirlii nesnenin
ansiklopedik koleksiyonlari, sanat ve nadir bulunan harika nesnelerin bir araya getirildigi (Chicone
ve Kissel, 2014) 6zel sergi alanlar1 ve dolaplardan olusan odalardir. En varlikli aileler, bu odalara

(Gorsel 1) sahip olarak koleksiyonculugu ellerinde tutmuslardir.
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Gorsel 1. Ole Worm’un Kabinetini Sergileyen Graviir, 1655, https://bit.ly/3QsHn6n

15. yy.da Medici ailesi tarafindan Avrupa’nin ilk miizesi Palazzo Medici (Medici Evi) kurulmustur.
Medici Evi modern Avrupa miizelerinin baslangi¢ noktasi olarak kabul edilir (Artun, 2006, s. 32-
56). Medici ailesi koleksiyonlarinda daha 6nce bahsedildigi gibi, miize kelimesi, 6zellikle onlari
barindiran binay1 degil, merak koleksiyonlarini ifade etmek i¢in kullanilmistir. Medici ailesinin
kilitli olarak tuttugu nadir odalar mevcuttur (Chicone ve Kissel, 2014). Fakat ¢ogunlugunun -
sahibinin haricinde- halka a¢ik odalar oldugu bilinmektedir.

Ronesans’la birlikte Avrupa’da bir miizelesme hareketi baglar. Koleksiyonculuga asil anlamini
kazandiran ve 18. ile 19. yy.da kurulan modern miizelerin birikimini saglayacak olan, bu harekettir
(Artun, 2017, s. 16). 17. yy. Avrupa’sinda koleksiyonerler genellikle imparatorlar, rahipler ve

sanatgilardir.



19. yy.da yeni bir donem baslamustir. Fransiz Ihtilali sonras1 sosyolojik yapidaki degismelerle,
koleksiyonerlikten kabine odalarina uzanan miizelerin, kiiltiirleri tanitma ve tarihi aktarma/anlatma
gorevleri degismeye baslamistir. Sanat miizelerinin agilmaya baglamasi, eserlerin bulunduklar
bolgelerden ¢ikarilarak farkli yerlerde sergilenmelerinin Oniinii agmistir. Tarihi koruma gorevine
sahip miizeler, ticari kaygilar glitmeye baglamistir. Zamanla modern miizelerin girigimleri
baslamistir. 1793 yilinda kurulan Loure Miizesi bu gelismeyi ortaya koymaktadir (Maleuvre, 1999.
s. 1-17).

Miizeleri ¢esitli alanlarda gruplandirmak miimkiindiir; cinsine, statiisiine, bagli oldugu kuruma gére
vb. ancak en ideal gruplandirma, miizelerin icerdigi koleksiyonlara gore yapilabilir. Diinyadaki

miizeler genellikle su bagliklar altinda gruplandirilmaktadir;
e Sanat Miizeleri
e Tarih Miizeleri
e Antropolojik Miizeler (Arkeoloji, Etnoloji, Folklor)
e Doga Tarihi Miizeleri
e Bilim ve Endiistri Miizeleri
e (esitli uzmanlik dallariyla ilgili miizeler (cam, tiitiin, sarap, saglik, vb. gibi)
(Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2021)

Miizeler ¢calismalarini; toplama, belgeleme, koruma, sergileme ve egitim olmak iizere temelde bes
amagc etrafinda toplamaktadir. Bu amaclar gercgeklestirilirken 6zellikle modern miize anlayisinda
teknolojinin olanaklarindan faydalamilmaktadir. Izleyici ve eser arasindaki bag kurulabilmesi igin
grafik tasarim tiriinleri ve teknolojik ekipmanlarin biitiiniinden olugan tasarimlar modern miizelerde
karsimiza ¢ikmaktadir. Cildir (2007), miizelerde insan ile obje arasindaki bu bagi s6yle agiklar;

Modern miizeler insanla obje arasinda interaktif bir bag kurabilmek i¢in diisiiniilmiis, objeye

dokunmay1 hatta kullanabilmeye olanak saglayan mekanik diizenekler sayesinde objeyi daha iyi

anlatmay1 amaglamaktadir. Ziyaretgiye yeterli bilgi verebilmek amaciyla eserlerin yanina maket,

sekil, fotograf ve aciklayici levhalar konulmaktadir. Ciinkii, ¢agdas miizecilikte temel amacin,

eserleri sadece depolamak ve sergilemek degil, egitim oldugu sdylenebilir. Bu nedenle giiniimiizde

miizeler artik eserlerin depolandigi mekanlar olarak degil, toplumu egiten, bilgilendiren yaygin
egitim kurumu kimligiyle faaliyetlerini siirdiirmektedirler (s. 17).

Modern miizecilik anlayisi ile sosyoloji, psikoloji ve pedagoji alanlarindan da etkilenen hatta
etkileyen miizecilik kavraminin miizeoloji terimi ile kullanilmasi daha ¢ok tercih edilmektedir.
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Bireyler miizelerdeki sergilemeler ile etkilesim halindedir ve yeni deneyimler edinme, kiiltiirel
aktarimlarda bulunma, gézlem yapma, olgu ve olaylar iizerinde diisiinebilme, duygularini ifade
edebilme, gerg¢egi arama ve dogru bilgiye ulasma firsatlar1 vardir. Gelismis iilkelerde miizeler
ekonomik, sosyal ve Kkiiltiirel alanlarda c¢ok sayida ekonomik dissalliklar ve sosyal fayda

yaymaktadirlar (Sener ve Yiiksel, 2016, s. 1).

Modern miizecilik ¢aginin olanaklar1 dogrultusunda yeniden sekillenerek amaglarini genisletmistir.
Giliniimliz modern miizeciliginde dort onemli yaklagim bulunmaktadir. Bunlar: sanal miize,

etkilesimli miize, mobil miize ve vakif miizeciligidir (Seker ve Yapali, 2020, s. 63).

Sanal miize, ¢evrimi¢i ortamda miizedeki eserlerin tim diinyadaki ziyaretcilere ulagsmasini
saglayan kiiltlirel nesnelerdir. Sanal miize, kendisini geleneksel iletisim yontemlerini agmaya
adayan, gesitli ortamlarda olusturulmus mantiksal olarak iligkili 6geler koleksiyonu sergileyen
sunumlar olarak tasarlanmistir. Gergek bir yeri veya alani olmayan ya da fiziksel anlamda bir
mekana ihtiya¢ duymayan, degisik medya olanaklarindan faydalanarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlarla ilgili bilgileri igeren ve iceriginin yayilmasi teorik olarak sinirsiz olan
miizelerdir (Schweibenz, 1998, s. 3). Bu sayede miizeler; ana faaliyeti, belirli bir bdlgenin, zamanin

veya insanlarin kiiltiirel mirasini temsil eden nesneleri genis bir izleyici kitlesine sunabilmektedir.

Sanal miizeler ile birlikte klasik sergileme tiirlerinin diginda yeni terimler de kazanilmistir.
Bilgisayar teknolojisinin getirileri ile miizecilik alaninin birlesmesi sonucu olugan sanal miizeler,
Web 2.0 ve 3B sanal miizeler olarak hizmet vermektedir. Web 2.0 miizeleri, goriintiilenen bilgilerin
cesitliliginin hakkini vermekte ve ziyaretgilerin bu igerik i¢inde 6zgiirce dolagsmasini saglamakta
genellikle hicbir sorun yagamamaktadir. Diger yandan 3B sanal miizeler genel olarak bir sekilde
dogrusal bir gezinme sistemine baglh goriinmektedir (Caraceni, 2015, s. 36). Miize profesyonelleri,
sanal miize kavramin1 daha iyi hale getirmek i¢in ziyaretcilerin miize igerisinde gezinirken
deneyimlerini artirabilecek tiim iletisim teknolojilerini aym1 diizeyde kullanmalarmi saglamaya
caligmaktadirlar. Fiziksel olarak baska bir yerde olsa bile insanlarin miizenin ortamini en iyi sekilde

deneyimlemeleri istenmektedir.

Etkilesimli miize, eserlere fiziksel yaklagmak, teknolojik olarak eser gorsellerini incelemek olarak
ifade edilebilir. Etkilesimli miize kavrami yalnizca geleneksel bir miizenin pargasi olarak degil,
aynt zamanda kendi basma bir kurulus olarak da giderek yayginlagmaktadir. Etkilesimi
kesfetmeleri, gergekten de miizeler igin yeni bir ¢ag1 isaret etmistir. Ozellikle gérme duyusu az olan
ya da hi¢ olmayan insanlar i¢in tarihi dokular1 fiziksel olarak incelemek cok onemlidir. Bu

baglamda miizelerde dokunmak ayr1 bir avantaja doniismektedir. Ancak ziyaretgilerin nesneleri
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dokunsal yollarla deneyimlemelerini saglamak icin sergi alanlarinda personel belirlemek

gerekebilmektedir.

Nesneler, kendimizle ilgili gizli tarihlerin kilidini agma ve ¢evremizdeki diinyayla etkilesim kurma
giicline sahiptir. Dokunma bunu basarmanin bir yoludur ve miras baglaminda daha erisilebilir
olmalidir. Toplumu, miizeler araciligryla dokunsal etkilesimler yoluyla kiiltiirleri daha iyi

ogrenmeye tesvik edilebilir.

Mobil miize, eser sergilenmesi hakkinda yazil1 ve sesli bilgiler igeren bir mobil rehber uygulamasi
kullanarak miizenin sergileri hakkinda bilgi saglamanin bir yoludur. Miizelere modern bilgi
teknolojilerinin katilimiyla dijitallesme miizeye daha fazla turist gekecek, alinan bilgilerin kalitesini
artiracak ve bunun sonucunda miizeyi ziyaret etme potansiyeli daha da artacaktir. Son yillarda,
tabletlerin ve cep telefonlarinin yayginlasmasi ve performansinin artmasi, kablosuz iletisimin
ilerlemesi ve yerellestirme teknolojilerindeki gelismeler sayesinde mobil rehberlerin

gelistirilmesine olanak saglanmustir.

Mobil miizelere Gorsel 2° de oldugu gibi Canakkale mobil miizesi drnek verilebilir. Mobil bir
aracin (tirin) kasasma kurulan miize, teknolojiden de yararlanilarak, mobil ara¢ sayesinde
Canakkale ile ilgili miize eserlerine, ¢ekilen videolara, cephede kullanilan materyallere herkesin
ulasabilmesi saglanmistir. Tiirkiye’nin her yerini gezmek icin yola ¢ikan tir, Canakkale ruhunu tim

insanliga asilamay1 amaglamaktadir.

Gorsel 2. Canakkale mobil miizesi i¢i sergileme alani, (T.C. Kiiltir ve Turizm Bakanligi, 2022),
https://bit.ly/3xnKIiEA

Vakif miizeciligini agiklamadan 6nce vakif tanimin1 yapmak gerekmektedir. Vakif; kisisel ¢alisma

ve gayretle elde edilen imkanlarin ve mal varliginin goniil rizasiyla paylagilmasini 6ngoéren hukuki
11



bir sistemdir (Tarihte Vakiflar, 2021). Vakiflar devletin yapmakla gorevli oldugu kamu islerini
yaparak hem bir boslugu doldurmuslardir hem de devlete yardimci olmaktadirlar. Vakif miizeleri,
genellikle bagis yapanlar ve hediye verenler sayesinde kurulmustur. Bir¢ok insanin ozel

koleksiyonlarina bu sayede ulagilmast miimkiin olmaktadir.

Tiirkiye’deki baslica vakif miizeleri sunlardir: Ankara Vakif Eserleri Miizesi, Selimiye Vakif
Miizesi (Edirne), Gaziantep Mevlevihane’si Vakif Miizesi, Hali, Kilim ve Diiz Dokuma Yaygilar
Miizesi (Istanbul), Seyh Saban-I Veli Vakif Miizesi (Kastamonu), Akaretler Mustafa Kemal
Miizesi (Istanbul), Sahip Ata Vakif Miizesi (Konya), Tokat Mevlevihane’si Vakif Miizesi, Tiirk
Insaat ve Sanat Eserleri Miizesi (Istanbul), Tiirk Vakif Hat Sanatlar1 Miizesi (Istanbul).

2.2. Doga Tarihi Miizeleri

Doga tarihi miizeleri, yerkiirenin olusumundan baslayarak ge¢misle giinlimiiz arasinda bir koprii
gorevi iistlenmektedir. Yasadigimiz canli ve cansiz gevreyi bir biitiin olarak algilamay1 saglamak
icin doga varliklarini giincel ve fosil drnekleriyle sergileyen ve toplumu bilgilendirmek amaci ile
egitim hizmetini tistlenmis bilim merkezleridir. Ayrica, doga sevgisi ve biyolojik ¢esitliligin nemi
ve korunmasi konusunda biling olugturmak ve bu yoldan toplumun kazandig: kiiltiirel degerleri de
kusaklar boyu aktarma islevini iistlenen doga tarihi miizeleri, yasamin siirdiiriilebilirligi agisindan
farkindalik yaratan kurumlardir. Demirsoy (1996), doga tarihi miizelerini s0yle tanimlar;

Doga tarihi miizeleri, iilkesinde, komsu iilkelerde ve diinyanin her yerindeki bitki ve hayvan fosilleri,

kayaglari, jeolojik olusumlart uluslararasi standarda gore koruyan; bunlar iizerinde bilimsel

caligmalar yapilabilmesi i¢in onlar1 yerli ve yabanci bilim adamlari ile amator doga bilimcilerin

yararlanmasina sunan; ozellikle bitki ve hayvan tiirlerinin gelistirilmesi ve ekonomik kullanim

amaciyla, uygulamaya yonelik aragtirmalar yapan; kendi botanik bahgesinde iilkesindeki ve

diinyanin diger iilkelerindeki ilging bitkileri canli olarak da sergileyebilen; halka doniik sergiler,

konferanslar diizenleyerek onlar1 doga ve doganim dolayisiyla da gevrenin korunmasi konusunda
egiten bilimsel aragtirma kuruluglaridir (s. 64).

Gelismis iilkelerin bilimsel ve kiiltiirel simgelerinden birisi olan doga tarihi miizeleri, ulusal ve
yerel Olgekte doga varliklari bilgisini toplayan, arsivleyen, sergileyen ve de dgretici giicli olan
sosyal/kiiltlirel etkinliklerin gerceklestigi cagdas bir yaygin egitim kurumudur. Doga tarihi
miizeleri sergiler disinda bilimsel Orneklerin (bitki, hayvan, kayag¢) korunarak bozulmadan
saklandig1 yerlerdir. Bitki bilimciler, hayvan bilimciler ve jeologlar dogadan topladiklar1 6rnekleri
bilimsel smiflandirma kurallarina gore ayirip miize i¢in uygun saklama kosullarinda
incelenebilecek ve sergilenebilecek duruma getirmektedir (Gozcelioglu, 2013). Sener ve Yiiksel’ e
gore (2016), Miizeler doga olaylarini, diinya iizerinde yasayan canlilarin gegmisten gelecege
yasamini inceler ve bunlart genis halk kitlelerine aktarirlar (S. 2). Modern miize anlayiginin

yayginlagsmasi ile ICOM’un ¢esitli planlar uygulamaya koydugu bilinmektedir. Karadeniz (2018)
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bu durumu soyle agiklar; (...) miizelerin 6ziindeki toplumcu olma, toplum icin olma, toplumun
hizmetinde olma, halka a¢ik olma ve islevleri daha sik vurgulanmaktadir. (...) cagdas miizeler,
koleksiyonlarimi kiiltiirel cesitlilik yaklasimiyla yonetmekte; sergi tasarimlarini etkinliklerini

mimari 6zelliklerini tanitim ve egitim ¢alismalarini bu dogrultuda planlamaktadir (s. 8) (Gorsel 3).

\\\\\

Gorsel 3. Teyler Miizesi, 2021, www.teylersmuseum.nl/en

Modern miizecilik anlayisinin toplumsallagmasi, ortak dil kurma cabasi, sergilenen iirlinlerin
tanitimlarinin ortak dille algilanmasi kaygisini ortaya ¢ikarmaktadir. Sergi tasarimlar: bu baglamda
herkese hitap edebilme ve anlasilir olma, ziyaretgi ¢esitliliginden kaynakl: siirdiiriilebilir olma gibi
sorunsallara ¢oziimler arayacak sekilde kendini yenilemistir. Silverman (2002), yeni miize
sergilemelerinin etiketlerden dijital platformlara bir¢ok yorum aracinin izleyicileri dogrudan
nesneye yonlendirdigini ve bu yorum araglarinin ¢esitliliginin miizenin basarisini arttirdigini dile

getirmektedir (s. 77).
2.2.1. Diinyada Doga Tarihi Miizeleri

Miizeler, biriktirme ve sergileme temel egilimini amaglasalar da giiniimiizde dinamik bir yapida
gelismektedir. Miizeler degisim siirecinden gecerken sergiledikleri iirlin bakimindan ge¢misle
gelecek arasinda bag kurmaktalar. Ozellikle doga tarihi miizeleri sergiledigi iiriin yelpazesi
acisindan gecmis ile gelecek arasinda koprii gérevi gormektedir. Gegmiste yasamis olan hayvan ve
yetismis olan bitkilerin taslasmis kalintilarina fosil denilmektedir ve yer bilimlerinde gegmisten
giiniimiize fosilleri inceleyen bilim dalina Paleontoloji adi verilir. Paleontolog ise fosilleri
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inceleyen bilim insanlarina verilen isimdir. Paleontologlarin kesfettigi fosillerin arsivlendigi ve
sergilemeye uygun bulundugu mekanlar ise doga tarihi miizeleridir. Bu miizeler hem egitime fayda
saglamak hem de doga tarihini arastirmak ve korumak adina hemen hemen her iilkede kuruldugu
bilinmektedir. Bunlara 6rnek olarak 15. yy. da Avrupa’nin ilk miizesi Palazzo Medici (Medici
Riccardi Saray1) kurulusunu verebiliriz. Medicilerin evi modern Avrupa miizelerinin bagslangic
noktas1 olarak kabul edilmektedir (Artun, 2006, s. 32- 56). Bu miize Italya’nin Floransa sehrinde

yer alan bir Ronesans sarayidir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Medici Riccardi Saray1, 2022, https://bit.ly/39Hk5ca

Ziyaretgi sayisi, sergiledigi {irlin ¢esitliligi, sergileme sekli gibi 6zelliklere sahip diinyada 6nemli
sayilan, Londra Doga Tarihi Miizesi, Danimarka Doga Tarih Miizesi, Avustralya Doga Tarihi
Miizesi, Amerikan Doga Tarihi Miizesi, Berlin Doga Tarihi Miizesi, Viyana Doga Tarihi Miizesi
ve Paris Doga Tarihi Miizesi eser tanitiminda kullanilan grafik {iriinlerine vurgu yapilarak, asagida

sirasi ile incelenmistir.
Londra Doga Tarihi Miizesi

1753’te temelleri atilan miize 1881 yilinda Britanya Miizesi (British Museum) ismiyle kapilarim
acmistir. Miize, Sir Hans Sloane’nin koleksiyonlarinin satin alinmasiyla kurulmustur. 1856’da
dinozor kelimesini literatiire kazandiran, Sir Richard Owen miizenin koleksiyonlar sorumlusu
gorevine getirilmistir. Owen’in Doga tarihi miizesi fikri miizenin yaratilmasinda oncii oldugu
sOylenebilir. Owen’in miizenin mimari planin1 da kendisi ¢izdigi (Gorsel 5) ve ayn1 zamanda
dénemin en basarili biyologlarindan biri oldugu bilinmektedir. Padian (1997)’a gore, Doga Tarihi
Miizesi’nin bilimsel kurucusu, materyalist doniisiim ve dogal seleksiyonun sadik mubhalifi ve
Darwin’in nefret ettigi tek insan oldugu sdylenen Sir Richard Owen, kendi zamaninda olmasina
ragmen, 6liimiinden dnce neredeyse bilim tarihinde kaybolmustu. ingiliz biyologlarin en etkilisiydi

(s. 446).
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Gorsel 5. Sir Richard Owen, “Doga tarihi miizesi projesi” ¢izilemi. 1859, https://bit.ly/3xryuB5

Doga tarihi miizesi, Londra’da bulunan diinyanin en biiyiik miizelerinden biridir. Bu miize Prens
Albert zamaninda Jeoloji Miizesi olarak kurulmus olup British Miizesinin jeoloji ile ilgili
koleksiyonlarindan olusmaktadir. Halkin giderek artan ilgisi sayesinde doga tarihi miizesi hizla
geliserek diinyadaki miizelerin en gelismisi olmustur (Sener ve Yiiksel. 2016, s. 221). Miizede
sergilenen koleksiyonlar igeride farkli renkte kategorilere ayrilmistir. Bu kategoriler diinyanin
olusumundan giiniimiize kadar olan siireci kapsamaktadir. Turuncu, mavi, yesil ve kirmizi

bolgelerden olusmaktadir.

Turuncu Bélge: Dogal tarih miizesinin gizemli alanlarindan birisi turuncu bolgedir. Bolgede
Darwin merkezi, birgok hayvan drneginin (Gorsel 6) sergilendigi zooloji koleksiyonu, yaban hayati
bahgesi ve koza Ornekleri bulunmaktadir. Ayrica seminer ve egitim gibi bilimsel konulu

caligmalarin yapildigi bir stiidyo bulunmaktadir.

Gorsel 6. Londra Doga Tarihi Miizesi, ihtiyoloji koleksiyonu, 2021, https://bit.ly/3zEc0zT

Mavi Bélge: Diinyaca {linlii dinozorlarin sergilendigi alandir. Animasyonla gelistirilmis T-Rex
maketi cok ilgi gormektedir. Triceratops’un devasa kafatasi, bilimsel agidan bulunan ilk Iguanodon

iskeleti ve daha bir¢ok dinozorun (maket ya da iskelet hali) oldugu salon bu alanda bulunmaktadir.
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Soyu tiikkenen ya da halen yasayan memeli hayvanlarin 6rneklerini de burada gérmek miimkiindiir

(Gorsel 7).

Gorsel 7. Londra Doga Tarihi Miizesi, Mavi Alan sergileme tasarimi, 2022, www.nhm.org

Yesil Bolge: 2017 yilina kadar miizenin girisinde Diplodocus (Dippy) ziyaretcileri karsilamaktaydi.
Onun yerinde artik Hintze Salonunun tavaninda asili duran mavi balina iskeleti yer almaktadir.
Hintze Salonundan yukari ¢ikinca Darwin heykeli goriilmektedir. Galeride sinek kuslari, nesli
tiilkenen Dodo kusunu, Archaeopteryx fosili ve diger kuslarin bulundugu koleksiyonlari gérmek
miimkiindiir. Tarih 6ncesi donemde denizde yasamis dinozor fosilleri, ¢esitli bocek ve siiriingenler
de bu alanda bulunmaktadir. Marstan diinyaya diisen Tissint goktagi ve Winchcombe goktasinin bir
parcasi, 600 kg’dan daha fazla olan demir goktasi ve c¢esitli degerli mineraller de burada
sergilenmektedir. Ayrica miizede I-Collection projesi yiiriitiilmektedir. Bu proje ile bilim insanlari,
genellikle kelebek olarak kabul edilen tiim lepidopteran 6rneklerini (Gorsel 8), (Britanya Adalar
ve Irlanda’dan 89 tiirii temsil eden 181.545 6rnegi) dijital ortama arsivlemistir (Paterson vd. 2016).

Bu alanda fosil olarak bulunan kuslarin ve bitkilerin illiistrasyonlar1 da yer almaktadir.

Phareas burnsi
Grishin, 2013
PARATYPE

Gorsel 8. Londra Doga Tarihi Miizesi, Yesil Alan, icolletion projesi ile dijital arsivleme gorseli, 2021,
bit.ly/3wKdOEh
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Kirmizi Bolge: Kirmiz1 bolgeye girerken ziyaretcileri Stegosaurus dinozorunun tamami bulunmus
iskeleti karsilamaktadir. Gezegenin varolusundan giiniimiize kadarki olusum asamalarinin
gosterildigi alanda ayn1 zamanda riizgar, volkanik ve sismik faaliyetler gibi doga olaylar1 da yer
almaktadir. Apollo 16’nin Ay’dan getirdigi tas drnekleri ve Cranbourne meteoru da bu bolgede

sergilenmektedir.

Arastirma kurumlar1 olarak, dogal tarih miizeleri, bilim adamlarinin diinyanin biyolojik ¢esitliligini
tanimlamasina yardimci olan kanitlar1 barindirir. Miize kurulusundan bu yana sergiledigi
driinlerinin ¢esitliliginin yan1 sira bilime 151k tutan ¢izimleri de arsivlerinde barindirdig
bilinmektedir. Bilimsel resimleme &rneklerine siklikla rastlanilmaktadir. Ozellikle biyolog Sir
Richard Owen’in arastirma amaciyla yaptirdigi ¢izimleri miize arsivlerinde yer almaktadir. Ayrica
Owen’in yakin rehberligi altinda, heykeltras ve doga tarihi sanatgisi Benjamin Waterhouse
Hawkin’in miize binasinin siislemesi icin dogrudan iginde barindiracagi dogal tarih
koleksiyonlarindan ilham aldigi bilinmektedir. Miizenin tasarimlari, o sirada mevcut olan canli
tirlerinin en gilincel anatomik bilgisine dayanmaktadir. Owen, Waterhouse’a tasarimlarini
gelistirmesi i¢in bir¢ok drnek ve bilimsel illlistrasyon (Gorsel 9) saglamis ve Waterhouse, miize
profesorlerine ¢izimlerinin bilimsel dogrulugunu kontrol ettirmistir (Natural History Museum,
2021).

Gorsel 9. Londra Doga Tarihi Miizesi, fosillesmis baliklari andiran duvar karolari i¢in tasarimlar, 2021,
https://bit.ly/3HgGnxM

Danimarka Doga Tarihi Miizesi

Danimarka’da yer alan ulusal doga tarihi miizesidir. Miize Danimarka sehrindeki botanik
bahgesinin yanindadir. Ayrica botanik bahgesindeki bitki Ornekleri de miize koleksiyonuna
dahildir. Miizenin koleksiyonlar1 17. yy.in ortalarina kadar uzanmaktadir. 14 milyon koleksiyon

arasinda hayvan iskeletleri, fosiller, bitkiler, mineraller ve goktas1 6rnekleri bulunmaktadir. Ayrica
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12 bin bitki tiiri bulunan botanik bahgesindeki canli bitkiler ve egzotik agaclar da ziyarete agiktir
(Natural History Museum of Denmark, 2021). Ayrica Gorsel 10” da goriildiigii gibi miizenin en ¢ok
ziyaret edilen sergilemelerinden biri Misty dinozorudur.

Gorsel 10. Danimarka Doga Tarihi Miizesi, Misty sergilemesi, 2022, https://bit.ly/3xoyGRL

2022 yilinda Danimarka Doga Tarihi Miizesi igin Bjarke Ingels Group tarafindan modern miize
onerisi yapilmistir. Onerideki tasarimlar tamamen dogadan esinlenilmistir (Gorsel 11). Tasarim

Grubu ayri ayri binalar yerine bilim, kiiltiir ve sanat alanlarini birlestirerek biitiinlesik bir bina

tasarimi sunmustu.

Tropical Fish

ZOOLOGICAL GEOMETRIES

Gorsel 11. Bjarke Ingels Group, Danimarka Doga Tarihi Miizesi 6nerisi, 2012, https://bit.ly/3zNJBYc
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Avustralya Doga Tarihi Miizesi

Avustralya’nin en Onemli miizelerinden olan doga tarihi miizesi yaklasik 210.000 nesneyi
ziyaretcileri ile bulusturmaktadir. Avustralya’nin kiltiirii, tarihi ve kitanin genelini kapsayan
eserler miizenin koleksiyonlarini olusturmaktadir. Aborjinler ve Torres Bogazi Adalari halklarinin

kiiltiirii miizede 6nemli yer tutmaktadir.

Avustralya Miize Arastirma Enstitiisii (AMRI), miizenin doga bilimleri koleksiyonlarinin
taksonomik ve sistematik arastirmalarinda uzmanlasarak, sadece sergileme alani olarak degil
egitimsel islev de gormektedir. Ozellikle ihtiyoloji (balik bilimi, zoolojinin baliklarla ilgilenen alt

dali) koleksiyonu (Gorsel 12) aragtirmacilar tarafindan sik¢a ziyaret edilmektedir.

Gorsel 12. Avustralya Doga tarihi miizesi, ihtiyoloji koleksiyonu, 2022, https://bit.ly/308gSkC

Amerikan Doga Tarihi Miizesi

Miize Albert Smith Bickmore’in girisimleri sayesinde 1869 yilinda New York sehrinde
kurulmustur. Miize yillar i¢inde geliserek bugiin yaklasik 34 milyon esere ev sahipligi yapmaktadir.
Ayrica kisa zamanl sergilere de yer verilmektedir. Amerikan doga tarihi miizesinde 10 adet ana
salon bulunmaktadir. Her salon kendi i¢cinde bdliimlere ayrilmaktadir. Bu salonlarda Amerika’nin
ve diinyanin biyo ¢esitliliginden, giines sistemi ve gezegenimize, fosiller ve dinozor iskeletlerinden,
Theodore Roosevelt anitina kadar ¢ok sayida eser ve drnek bulunmaktadir. Ozellikle Amerika’da

en biiyiik diinyada altinci sirada olan Willmette Goktast en ilgi ¢eken 6rnektir (Gorsel 13).
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Gorsel 13. Willamette Goktasi, New York Doga Tarihi Miizesi, 2022, https://bit.ly/30fLBfL

Miize, egitim konusunda Onemli bir yere sahiptir. Her yastan ziyaret¢i bu egitimlerden
faydalanabilmektedir. Cocuklar ve aileleri i¢in kesif odalari, bilim ve doga programlari ve bilim
kamplar1 diizenlenmektedir. Lise 6grencilerine yonelik ticretli staj ve uygulamali bilim kurslar
acilmaktadir. Yiiksek Ogretim Ogrencileri derece programlari, c¢evrimig¢i kurslar ve staj

programlarina katilabilmektedir. Bu egitimler ¢esitli vakiflar tarafindan finanse edilmektedir.
Berlin Doga Tarihi Miizesi

Berlin Doga Tarihi Miizesi jeolojik evrim ve biyolojik ¢esitlilik alanlarinda aragtirma yapan,
diinyanin en 6nemli arastirma miizelerinden biridir. Koleksiyonlar1 ¢esitli 6gelerden olusmaktadir
ve yaklasik 30 milyon eser bulunmaktadir. Miizeye girdikten sonra karsiniza ilk ¢ikan diinyanin en
biiylik dinozoru olarak bilinen Brachiosaurus (Brachiosaurus brancai) iskeletidir. 13,27 metre
yiiksekligindeki bu iskelet 150 milyon yil 6nce yasamis otgul bir dinozora aittir. Bu dinozor, 20.
yy.in baslarinda Berlin Doga Tarihi Miize komisyonunun paleontolojik kesif gezisi sirasinda
Afrika’nin dogusundaki Tanzanya’da kesfedilmistir. 250 ton kemigin, toprak kazilarak ¢ikartildigi
ve Almanya’ya tagindig1 bilinmektedir (Doga Tarihi Miizeleri ve Berlin Ornegi 2021).

Berlin doga tarihi miizesinin zorlu bir ge¢gmisi vardir. II. Diinya Savasi’nda bombardimana maruz
kalan miizenin dogu kanadi tamamen yikilmistir. Eserlerin %25°1 harap olmustur. Savastan sonra
bina onarilarak eserler yenilenmistir. Avrupa Birligi ve vakiflarin parasal destekleriyle yeni
sergilerin acilmas1 miimkiin olmustur. Miize; hiikiimet, is diinyasi, ¢esitli meslek kuruluslar1 ve
sivil toplum kuruluslar ile is birligi yapmaktadir. Bu sayede bilim adamlarina ve diger meslek
kuruluslarina kariyer imkanlar1 sunmaktadir. Doga tarihi miizesi Dijital Diinya ve Bilgi Bilimi ve

Hallin Bilimle Etkilesimi adli programlariyla “Toplum ve Doga” temasini1 kullanarak klasik
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arastirma yoOntemlerinin Gtesine ge¢meyi planlamaktadir (Berlin Doga Tarihi Miizesi, 2021).

Miizede ¢ok fazla doku, fosil ve deniz canlilart 6rnekleri bulunmaktadir (Gorsel 14).

Gorsel 14. Berlin Doga Tarihi Miizesi deniz canlisi numunesi, Berlin Doga Tarihi Miizesi, 2022,
https://bit.ly/3bdmJgM

Viyana Doga Tarihi Miizesi

Miize 1889 yilinda mimar Gottfried von Semper ve Karl von Hasenauer tarafindan tasarlanmistir.
Aym yilda miize, Imparator Franz 1. Joseph tarafindan resmen agilmistir. imparator Franz 1.
Stephan, diinyanin en biiyiik ve en iinlii dogal obje koleksiyonunu satin almis ve bdylece Viyana
Doga Tarihi Miizesi’nin temel tagini atmustir. Nadir fosiller, salyangozlar, deniz kabuklar1 ve
mercanlarin yani sira degerli mineraller ve degerli taglar da dahil olmak tizere 30.000 nesne

miizenin temellerini olusturmaktadir.

Miizede iki kat bulunmakta ve 39 sergi salonundan olusmaktadir. Asma katta mineraller, degerli
taglar, meteoritler, fosiller, dinozorlar, tarih 6ncesi, antropoloji ve dijital planetaryum odalarindan
olusmaktadir. Dijital planetaryum sanal gerceklik odalar1 bulunmaktadir. Ziyaret¢ilere dinozorlari,
uzay1, diinyay1 ve ¢esitli hayvanlari {ic boyutlu deneyimleme firsati vermektedir. Birinci katta ise
mikrokosmos, protozoa, mercanlar ve yumusakcalar, yengecler, driimcekler ve bocekler, baliklar,

amfibiler, siiriingenler ve memeliler yer almaktadir.
Viyana Doga Tarihi Miizesinin goze ¢arpan 6nemli eserleri asagidaki gibidir;
e En 6nemli eseri, 20.000 yillik Willendorf Veniisii’diir,

e Hallstatt Bolgesi’nde bulunan Demir Cagina ait bir savas arabas1 ve tarihi yapitlar,
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e Paleontoloji galerisinde sergilenen dinozor iskeleti,

e Mineroloji galerisinde Karyatit Heykeli,

e Merkezdeki kubbe altinda, Eski Yunan Giines Tanris1 Helios un bronz heykeli.
Paris Doga Tarihi Miizesi

Miize ilk olarak Kraliyet Sifali Bitkiler Bahgesi olarak 1636 yilinda agilmistir. Botanik, kimya ve
anatomi derslerinin yani sira Fransizca dersleri de verilmekteydi. Fransiz Devriminin etkisiyle 1793
yilinda doga tarihi miizesi adin1 almistir. Sanayi Devriminden sonra miize daha ¢ok gelismeye
baslamistir. Bu gelismelerden en dnemlisi deneysel bilimlerle calismalar olmustur. ikinci Diinya

Savasi’ndan sonra ise miize kendi 6zerkligini kazanmustir.

Miize ilk kurulusundan bugiine kadarki siirecte doga goézlemleme ve korumayi ana gorevi olarak
benimsemektedir. Cesitli bitkiler ve agaclar getirilerek alistirma calismalar1 yapilmistir. 18. yy.in
sonlarindan 19. yy.in baslarina kadar yapilan seferlerde toplanan eserler miizeye bagislanmistir

(MNHN 2021). Giiniimiizde diinyanin en 6nemli koleksiyonlarini biinyesinde bulundurmaktadir.

Miizede doganin ge¢misini inceleyen jeoloji, mineraloji, paleontoloji ve prehistorya boliimleriyle,
giincel bitki ve hayvanlar dlemini her yoniiyle inceleyen botanik ve zooloji arastirma laboratuvarlari
kurulmustur. Paris Ulusal Doga Tarihi Miizesi’nde 7 arastirma boliimii, 3 baska miize, bahgeler

boliimiinde de 20 kadar aragtirma laboratuvar: bulunmaktadir (Bilim ve Teknik, 2021).
2.2.2. Tiirkiye’de Doga Tarihi Miizeleri

2021 TUIK verilerine gore, Tiirkiye genelinde miize sayis1 2020 yilinda %27 artarak 494’e
ulagmustir. Bunlarin 205 tanesi Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 biinyesinde, 289 tanesi ise 6zel miize
kategorisinde yer almaktadir (TUIK 2020). Tiirkiye’de gesitli illerde doga tarihi miizesi ya da miize
icerisinde doga tarihi envanterlerine ayrilmis sergileme alanlar1 bulunan miizeler bulunmaktadir.
Fakat bunlardan sadece Maden Tetkik Arama (MTA) Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi ulusal

doga tarihi miizesi kapsamindadir.

Tiirkiye’de doga tarihi miizesi sayisi olduk¢a azdir. MTA Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi
(Ankara), Doga Tarihi Miizesi (Burdur), Thsan Ketin Doga Tarihi Miizesi (Istanbul), Prof. Dr. Ali
Demirsoy Doga Tarihi Miizesi (Erzincan) Tiirkiye’de bulunan doga tarihi miizeleridir. Doga tarihi

miizeleri temel alanin altinda sucul canlilar zooloji gibi ¢esitli isimlerle farklilik gosterse de

22



genellikle cografi konumlarina (suya yakinlik gibi belirleyiciler) gore konumlandiklar

gorlilmektedir.
Burdur Doga Tarihi Miizesi

Miize, Kavakli Rum Kilisesi’ nin restore edilmesiyle kurulmustur. Ankara MTA miizesinden sonra
Tiirkiye’nin ikinci doga tarihi miizesidir. Burdur’un Kemer ilgesi Elmacik Kéyii'nde yapilan fosil
kazilarinda ortaya ¢ikan dev giiney filine ait iskelet (Gorsel 15) ile tarih dncesi canlilara ait
kalintilar sergilenmektedir. Elmacik Fosil Yataginda yapilan kazilar sonucunda fillerin atalari
Mastodonlar, atlarin atalar1 Hipparionlar, Rhinoceroslar ve kunduzlar gibi 13 makro tiir

saptanmistir (Atlas Dergisi, 2016).

Gorsel 15. Burdur Doga Tarihi Miizesi, dev giiney fili, 2021, bit.ly/38cghPE

Miizede sine vizyon gosterimi yapilan bir egitim alani ile konferans alani bulunmakta olup; miize
ozellikle egitim amagli olarak yogun sekilde ziyaret edilmektedir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1,
2016).

Giiney Mamutu diginda ele gecen ve miizede sergilenmekte olan koleksiyon kapsaminda; tek
toynaklilar vitrininde atgillere ve gergedangillere ait ¢ok degerli fosiller sergilenmektedir. Ayrica,
cift toynakli vitrininde yer alan boynuzlugiller ve geyikgiller ailelerine ait gogunlugu dislerle temsil
edilen ornekler, tasarim resimlerle zenginlestirilmistir (Alpagut, 2016, s. b37). Burdur Doga Tarihi
Miizesi ¢ocuk egitim alani olusturmus ve okullara doga ve cevre i¢in egitim programlari
diizenlemek iizere girisim baslatmistir. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi gretim
iiyelerinin gézetiminde hazirlanacak miize egitimi programlar1 ve egitim materyalleri ¢cercevesinde

hizmet verilmesi planlanmustir.
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Canakkale Yer Bilimleri ve Doga Tarihi Miizesi

Canakkale On sekiz Mart Universitesi Yer Bilimleri ve Doga Tarihi Miizesi 2009 yilinda ilk
faaliyetlerine baglamistir. Toplanan koleksiyonlar diizenlenerek 2010 yilinda sergilenmistir (Gorsel
16). Ornek sayilarin artmasi ve yeni sergi dolaplarinin eklenmesi gerekliligi daha biiyiik bir alana
tasinmistir. Miihendislik Fakiiltesi Dekanlig1 tarafindan tahsis edilen yeni yerine tasinarak
diinyanin ve Tirkiye’nin gesitli bolgelerinden toplanmis Ornekler 34 sergi dolabi iginde
sergilenmektedir. Ornekler ile ilgili bilgiler ve katki veren kisi ve/veya kurumlarin adlar1 dolaplarin
icinde yazilmistir. Miize, T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na 27.02.2014 tarihinde basvurusunu
gerceklestirerek T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel Midiirligi
tarafindan 01.09.2014 tarihli 60960384 — 151.01.01 167889 sayil1 yaz1 ile “Yerbilimleri ve Doga

Tarihi Miizesi” kurulma olur yazisin1 almistir (Canakkale On sekiz Mart Universitesi, 2021).

egalod: L cu.

Gorsel 16. Canakkale On sekiz Mart Universitesi Yer Bilimleri ve Doga Tarihi Miizesi, 2021, bit.ly/3G8wMZv

Ege Universitesi Tabiat Tarihi Miizesi

Miize, izmir’in Bornova ilgesinde Ege Universitesi kampiisiiniin igerisinde yer almaktadur. i1k sergi
faaliyetlerine 1973 yilinda baslamistir. Tabiat tarihi uygulama ve arastirma merkezi yapisindaki
tabiat tarthi miizesi, Ankara Maden Tetkik ve Arama Genel Midiirliigiindeki tabiat tarihi
miizesinden sonra, Tiirkiye’de kurulmus ikinci biiyiik tabiat tarihi miizesidir. Ayrica, Fen
Bilimlerine bagl Tabiat Tarihi Anabilim Dalinda uyguladig: yiiksek lisans egitim programi ve doga
tarithi bilim dalinda arastirma yapan kadrosu ile Tiirkiye’nin ilk liniversite yapisindaki akademik

miizesidir (Ege Universitesi, 2021) (Gérsel 17).
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Gorsel 17. Ege Universitesi Tabiat Tarihi Miizesi sergileme alani, 2022

Miizede bulunan 1400 objeyi barindiran paleontoloji galerisinde Tiirkiye’nin ¢esitli bolgelerinden
paleontolojik ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikarilan neojen yasl memeli fosilleri yer almaktadir (iz

gazete, 2017). Miizede 6 farkli galeri bulunmaktadir. Bu galeriler agsagidaki gibi tanimlanmustir;

Giris Galerisi: Ulkemizin gesitli yerlerinden toplanan fosiller bu galeride yer almaktadir. Fosiller

arasinda 6ne ¢ikan Tyrannosaurus Rex (T-REX) fosilidir.

Kayag ve Mineral Galerisi: Degerli mineraller, kayag ve kristallerin sergilendigi boliimdiir. Ender
bulunan devasa kuvarslar galeride dnemli taslar arasinda yer almaktadir. Boliimde teknolojiden

faydalanarak volkanik faaliyetler efektler kullanilarak canlandirilmigtir.

Paleontoloji Galerisi: Anadolu topraklarmin farkli bolgelerinde bulunan bitki, memeli ve
omurgasiz fosilleri bu galeride sergilenmektedir. Manisa’nin Salihli ilgesinde on bin yil dnce
volkan faaliyetleri sonucunda meydana gelen patlama sonucu insanlar tarafindan birakilan ayak
izleri miizenin bu boliimiinde yer almaktadir. Kahramanmaras ilinde bulunan Gavur Goélii’nde

ortaya ¢ikarilan Suriye Fili de sergilenmektedir.

Evrim ve Karsilastirmali Osteoloji Galerisi: Halen diinyada bulunan ¢esitli hayvanlarin iskeletleri
bu galeride bulunmaktadir. Roma déneminde yasamis bir insanin iskeleti de bu miize galerisinin

onemli sergilerinden biridir.

Kuslar Galerisi: Tirkiye’de yasayan c¢esitli kus tiirleri galeride sergilenmektedir. Birbirinden farkl

kus yumurtalar1 da ziyaretgilerin begenisine sunulmustur.

Genel Zooloji Galerisi: Son sergi alaninda ise farkli tiirden hayvanlar yer almaktadir.
Omurgasizlar, baliklar, siirlingenler ve memeliler ziyaretgiler i¢in sunulmaktadir. Miizenin zooloji

galerisinde Anadolu topraklarinda yasamis Anadolu Panteri 6rnegi de yer almaktadir.
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Maden Tetkik Arama (MTA) Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi

Tiirkiye Doga Tarihi Miizesi olarak da anilan miize, 1968 yilinda Ankara’da bulunan Maden Tetkik
Arama Genel Miidiirliigii’niin alan ¢aligmalar1 sirasinda elde ettigi maden orneklerinin depolanmasi
ve sergilenmesi amaciyla kurulmustur (Onder, 1999, s. 75). Miize zamanla araziden toplanan ve
kisilerin bagislari ile elde edilen degerli taslar, fosiller (Gorsel 18) ve maden 6rnekleriyle zengin
bir icerige sahip olmustur. Miize {i¢ kattan ve alt1 boliimden olusmaktadir. Giris katinda giines
sistemi, konferans salonu, sergi alani, egitim alani, gorme engelliler bolimii, dijital kiire ve

Planetaryum yer almaktadir.

Gorsel 18. Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesinin 1. Kat1, dinozor fosili ve bilgilendirme tasarimi, Aysegiil
Giirdal Pamuklu gorsel arsiv, 2021

Giris katinin (Gorsel19) boliimleri asagidaki gibi ayrilmustir;

e Giines Sistemi: Burada giines sisteminin dev maketleri yer almaktadir. Ayrica gesitli gok

cisimleri, ay taslar1 ve yildirim tas1 bulunmaktadir.

e Gorme Engelliler Boliimii: Bu boliim géremeyen ya da az gorebilen ziyaretgilere yonelik
kurulmustur. Hi¢ goremeyen ziyaretcilerin Orneklere dokunarak anlayabilecekleri gibi
Braille alfabesiyle hazirlanmais bilgilendirme etiketleri de kullanabileceklerdir. Az gbrebilen
ziyaretciler icin ise eserlerin yer aldig1 galeriler normalden fazla 1siklandirilmistir ve biiyiik
harflerle brosiirler hazirlanmistir. MTA Sehit Cuma DAG Tabiat Tarihi Miizesi Gorme
Engelliler boliimii, tilkemizde kalic1 koleksiyon 6zelligi tasiyan ilk boliimdiir (MTA, 2021).

e Bilim Kiiresi ve Planetaryum: Bilim (Dijital) Kiiresi, Amerikan Ulusal Okyanus ve
Atmosfer Idaresi tarafindan gelistirilmis bir gorsel teknolojidir. Diinyanin jeolojik

gecmisini, iklim degisikliklerini, depremleri olusturan yerkabugu hareketlerini, tsunami
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olaylarini, volkan patlamalarin1 atmosfer degisimlerini, okyanus akintilarini ziyaretgilere

gorsel sekilde sunulmaktadir (MTA, 2021).
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MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESI GIRIS KAT
Gorsel 19. MTA giris kat1 plani, 2021, https://bit.ly/3ANKX1YR

Planetaryumda biiyiik ekrana yansitilan 3D teknolojisi kullanilarak eglenceli ve 6gretici bir ortam
yaratilmak istenmektedir. Tabiat Tarihi Miizesinin bu boliimiinde animasyonlar; miizik ve
efektlerle kubbeye yansitilmaktadir. Miizenin 1. katinda Paleontoloji alanina ait Tirkiye’de ve
diinyada bulunan 6rnekler ve iskeletler sergilenmektedir. En ¢ok dikkat ¢eken Allosaurus maketi
ve iskeletidir. Anadolu cografyasinda yasamis, eserler birakmis topluluklardan elde edilen 6rnekler

bu katta sergilenmektedir (Gorsel 20).
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Gérsel 20. MTA 1. Kat plant, 2021, https://bit.ly/3xJKLCn

Birinci Katta gogunlukla fosiller yer almaktadir. Tiim fosiller, bilimsel yontemlerle elde edilmis ve
bilimsel caligmalar 15181nda teshis edilmistir. Bu fosillerin tanimlamalari, yorumlari su an elimizde
bulunan bilimsel verilere dayanmaktadir. ilerleyen zamanlarda yeni bilimsel veriler 1s13inda

degisiklikler olabilir (G. Turgut kisisiyle kisisel iletisim, 10 Ocak 2022).

Katta omurgasizlar, omurgalilar ve memeliler olarak ayrim yapilmistir. Omurgasizlar asagidaki

gibi kataloglamistir:
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o Foraminiferler
o Porifera (Siingerler)
. Cnidaria (Knidliler)
o Sctphozoa
o Hydrozoa
o Anthozoa (Mercanlar)
o Bryozoalar (Yosunhayvanlar)

. Brachiopoda (Kolsu Ayaklilar)

. Mollusca (Yumusakgalar)
o Buivalvia (Pelecypoda, Lamellibranchiata) (iki Kabuklular)
o Gastropoda (Karindan Bacaklilar)
o Cephalopoda (Kafadan Bacaklilar)

J Arthropoda (Eklembacaklilar)

J Echinodermata (Ekinitler- Derisi Dikenliler)

J Hemichordata (Yarikordalilar)
Omurgalilar da asagidaki gibi kataloglamistir.

e Baliklar

e ki yasamlilar

e Siirlingenler
o Mesosaurus brasiliensis
o Dev kara kaplumbagas1

o Dinozorlar Orta Alan

e Kuslar
e Memeliler
e Carnivora

e Proboscidea (Hortumlu Memeliler)
e Perissodactyla (Tek Toynaklilar)
e Artiodactyla (Cift Toynaklilar)

Diyorama Boliimii’'nde, ¢ok biiyiik bir kismi Tiirkiye’de dogal olarak yasayan hayvanlarin tahnit
yontemiyle doldurulmus 6rnekleri ve bu hayvanlarin dogada yasadiklari ortamlarin canlandirmalar
bulunmaktadir. Bu alanda, 1974 yilinda Beypazari’nda vurulmus olan Anadolu leopar1 ve 2011
yilinda Hakkari-Iran sinirida vurulmus olan Iran leopari, Ankara’nin simgesi haline gelen Ankara
kegisi, miizenin orta alaninda yer alan Anadolu yaban kegisi, cengel boynuzlu dag kegisi ve karaca

en 6nemli hayvanlardan bazilaridir.
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Maden Tetkik Arama Enstitiisii tarafindan madencilik faaliyetleri sirasinda bulunan taslar, yari
degerli ve degerli taslar bu miizede sergilenmeye baslanmistir. Bes boliimden olusan galeriler;
Sistematik Mineraloji, Kayaclar, Kristaller ve Siis Taglar1, Tiirkiye Yeralt1 Kaynaklar1 ve Tiirkiye

Madencilik Tarihi boliimlerinden olugmaktadir.

Sistematik mineraloji galerisi ¢esitli siniflardan olusan minerallerden meydana gelmektedir.
Smiflandirma mineralleri kimyasal Ozelligine gore ayrilmistir. Miizede bulunan mineraller
sunlardir; nabit elementler, siilfiirler, oksitler, halojenler, karbonatlar, boratlar, siilfatlar, wolframat,
kromat ve molibdatlar, fosfat, arsenat ve vanadatlar, silikatlar, tektosilikatlar, fillosilikatlar,

inosilikatlar, siklosilikatlar, sorosilikatlar.

Ikinci kat (Gérsel 21) Kayaglar boliimii galerileri, yine minerallerden olusturmaktadir. MTA
kayaclar1 tligce ayirarak sergilemektedir. Magmatik, baskalasim ve tortul kayaclarin ornekleri
ziyaret¢ilere sunulmaktadir. Kristaller ve siis taslar1 galerisinde iilkemizde bulunan mineraller ve
siis taslar sergilenmektedir. Ulkemizde en ¢ok bulunan madenlerden bor minerali drnekleri de bu
galeride sergilenmektedir. Tirkiye yeralti kaynaklari galerisinde hammaddelerden olusan
madenler, enerji kaynaklar1 ve komiir ¢esitleri yer almaktadir. Tiirkiye madenciligi galerisinde
madenciligin besigi olarak kabul edilen Anadolu’da eski maden galerileri ve ¢evresinden toplanan
materyaller kronolojik bir diizenleme icerisinde aciklamalariyla birlikte bu boliimde

sergilenmektedir.

20000

MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZES 2. KAT

Gorsel 21. MTA 2. Kat plani, 2021, https://bit.ly/3QiG6yr

Miizenin 3. ve son (Gorsel 22) katinda bilim tiineli bulunmaktadir. Tiinelde dinozorlar, su alti
yasami, bitkiler ve diinyanin ¢esitli bolgelerinden hayvanlarin gorselleri bulunmaktadir. Gorseller

tiinelin kubbesinde video aracilig1 ile yansitilmaktadir.
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Gorsel 22. MTA 3. kat plani, 2021, https://bit.ly/3NNQxbF

Tarihimizi anlamamizin en iyi yollarindan biri miizeleri gezmek ve i¢inde barindirdigi sirlart
kesfetmektir. Tabiat tarihi miizesinde de bu baglamda cocuklarin yasadigimiz topraklarin
geemisini, diinya lizerinde yasayan ya da yasamis canlilari, bitkileri, madenleri ve uzayi
O0grenmesini, tanimasini amaglamaktadir. Bu baglamda miize icinde egitim programlari

uygulanmaktadir.

Miizede egitim programlar1 okul 6ncesi ve ana okulu gruplarina yapilmaktadir. Egitim faaliyetleri
arasinda amblemimizi taniyalim, miizemizi gezelim, dinozorlar, boyama etkinlikleri, filler ve
cesitli etkinlik faaliyetleri yer almaktadir. Ankara’da yer alan miizeye iilkemizden her gocugun
katilmas1 icin “MTA Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi Tiirkiye’yi Geziyor” projesi
baslatmistir. Imkan1 olmayan ¢ocuklar1 miize eserleriyle tamistirmak igin ¢ocuklar1 miizelerle
bulusturmak, uygulamali egitim vermek, cevre ve doga bilinci vermek projenin amaglar

arasindadir.
Ihsan Ketin Doga Tarihi Miizesi (Istanbul)

Prof. Dr. Ihsan Ketin jeoloji alaninda &nemli ¢alismalar yapmustir. Tiirkiye'nin en 6nemli
jeologlarmdan birisidir. Ulkemizde ve Avrupa’da arastirmalar yapmustir. Istanbul Teknik
Universitesi de hayatini jeolojiye veren bilim insaninin anisina Maden Fakiiltesi’nin {ist katina doga

tarihi miizesi agarak Thsan Ketin ismini vermistir.

Miizede Tirkiye’'nin ve Avrupa’min farkli yerlerinden toplanan fosiller ve mineraller
bulunmaktadir. Charles Darwin’in Beagle arastirma gemisi ile kesfe ¢iktig1 bilgilere bu miizede yer
verilmistir. Zengin igerigiyle ziyaretcilerin ilgisini ¢ekmektedir. Ayrica Hamit Nafiz Pamir,
Malik ve Cazibe Sayar Koleksiyonlart da doga tarihi miizesinde ziyaretgilere sunulmaktadir.

Miizenin en 6nemli eserleri arasinda soyu tilkenmis {i¢ tirnakl at Kiiclikcekmece, Bakirkdy, Rami
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civarinda kesfedilmistir. Birbirinden farkli dinozorlarin birebir kopyalari da sergilenmektedir

(ihsan Ketin Doga Tarihi Miizesi, 2021).
Antalya Bolge Miizesi Tabiat Tarihi ve Prehistorya Salonu

Akdeniz Bolgesi dogal zenginliklerin i¢ i¢e oldugu ve farkli kiiltiirlerin bir arada yasadigi bir
bolgedir. Bereketli topraklar: ve bol su bulunan araziler bu bolgenin 6nemini artirmistir. Deniz ve
kara ticaret yollar1 da kiiltiirel anlamda ¢esitlilik saglamistir. Bu ¢esitlilik ise arkeoloji alanina bir
zenginlik saglamaktadir. Tarihin bu kadar yogun yasandig1 bolgede neredeyse her yer bir miizedir.

Antik kentler birer miize olarak ziyaret edilebilmektedir.

Antalya, 1. Diinya Savasi sirasinda igsgal edilmistir. Tarihi eserleri korumak i¢in 6gretmen Siileyman
Fikri Erten gorevlendirilmistir. Italyanlardan kacirabildigi tarihi eserleri Bayraktar Baba
Tiirbesi’nde toplayarak Antalya Miizesi’nin temellerini atmistir. Antalya Miizesi 1922 yilinda
kurulmus olup 1972 yilinda su anki binasina tasinmistir. Miizede eski tas ¢agindan Roma dénemine
kadarki eserler yer almaktadir. Akdeniz’de yasamis uygarliklarin bu topraklarda birakmis oldugu
eserler miizede sergilenmektedir. Ozellikle Teke Yarimadasinda yasamis Likyalilar, Antalya’nin
dogusuna yerlesmis Pamfilyalilar, Alanya ve ¢evresinde kurulan Klikyalilar ve Isparta ili ve
cevresinde kurulmus Pisidyalilar, Antalya Miizesi’nin temellerini olusturmaktadir. Miize, 1988

yilinda Avrupa’nin en prestijli 6diilii olan “Avrupa Yilin Miizesi” 6diiliinii Kazanmistir.

Covid 19 pandemisinden dolay1 sokaga ¢ikma yasagi nedeniyle miizeye erisim saglamak i¢in sanal
miize olusturulmugtur. Bugiin miize ziyarete agik olmasina ragmen sanal olarak miizeyi gezebilmek
mimkiindiir. Miize igerisinde; tanrilar ve tanrigalar salonu, lahitler salonu, imparatorlar ve
imparatoriceler salonu, Perge Bat1 Cadde ve F5 Cesmesi Salonu, Perge Tiyatrosu Salonu, Seramik
Eserler Salonu, Tabiat Tarihi ve Prehistorya Salonu, Bolge Kazilar1 Salonu, Mozaik Salonu, Gomii
gelenekleri Salonu, Etnografya Salonu, Sikke, Kiiciik Eserler ve Ikonalar Salonu, Sine vizyon
salonu olmak flizere 14 salon, c¢ocuk boliimii, kiitiiphane, acik teshir boliimii ve bahgeler

bulunmaktadir.
Siileyman Demirel Universitesi (SDU) Sucul Canhlar Miizesi

Miize, Tiirkiye’de agilan ilk sucul canlilar miizesi olmasi bakimindan biiylik énem tagimaktadir.
Siileyman Demirel Universitesi'nin Dogu Yerleskesinde yer almaktadir. Isparta Siileyman Demirel
Universitesi Su Enstitiisii’ne bagl miize 2019 yilinda kapilarin1 ziyarete agmistir. Miize iki kattan
olusmaktadir. Alt katta gelen Orneklerin incelenmesi ve siniflandirilmasi yapilan laboratuvar

bulunmaktadir. Ust katta ise drneklerin sergilendigi alan (galeri) yer almaktadir (Gérsel 23).
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Miizedeki ornekler Tiirkiye’nin ¢esitli havzalarindan gonderilmistir. Yiiriitiilen projelerle yapilan
destekler ile sucul canli 6rnekleri miizenin envanterine dahil edilmektedir. Miize envanterinin
gelismesine halen katkida bulunulmaktadir. Sucul eko siteminin ortaya cikarilmasi agisindan
onemli hale gelmektedir. Ayrica kayit altinda olmayan canli tiirlerinin kesfi bilim diinyasi i¢in
biiyiik katki saglayabilecegi sdylenebilir. Ozellikle ihtiyoloji (balik bilimi, zoolojinin baliklarla
ilgilenen alt dal1), alanina ait 150 balik tiirii, cok sayida hidrofit (yasama ortami su olan bitkiler),
200 bocek, 70 makrofit ile makro ve mikro 6rnegin sergilendigini sergileme alani, bu 6rneklerin

aragtirmacilar tarafindan mikroskopla incelenebilecegi laboratuvar alan1 bulunmaktadir.

Gorsel 23. Sucul Canlilar Miizesi Sergi Salonu, SDU, 2021,

2.3. Bilgilendirme Tasariminin Gelisimi

Insanhigin temelinde merak ve bilme istegi bulunmaktadir. Merak, bilgi edinmeye iten bir
motivasyondur. Insan ¢evresine bu istek duygusu ile yaklasmaktadir. Bilgiye ulasmanin ¢ok gesitli
yolu bulunmaktadir ve her insanin temelinde 6grenme giidiisii bulunmaktadir. En basit giinliik
eylemlerimizden mesleki yeterlilik diizeylerine kadar yasam dongiisii bilgiye dayalidir. Insanlik
bilgiye ulagsma ¢abasinda ¢esitli yontemler kullanmistir. Arac ve geregler ve bunlarin sonucunda
cikan yazi ve gorseller ile iletisimlerini saglamislardir. Becer’e (2013) gore bilgi gercek olgular
iizerine kurulmustur ve yasanilan diinyada devamli olarak mesaj alinmakta; bilgi toplanip bilgi
sacilmaktadir (s. 27). Bu bilgilere dogru ve hizli ulasabilmek i¢in bilgilendirme tasarimlari

cagimizin kurtaricisi olarak goriilmektedir.

Bilgi grafigi, bilgilendirme tasarimi ve veri analizleri birbirlerinin yerine kullanilsalar da 6ziinde
farkliliklar gostermektedir. Krum’e (2014) gore, bilgi grafigi (infografik) kelimesi insanlar
tarafindan bir¢ok farkli seyi ifade etmek igin kullanilir. Cogu durumda infografikler ve veri
gorsellestirmeleri es anlamli olarak kabul edilir, ancak bir infografik tasarimcinin diinyasinda farkli
anlamlara gelirler. Veri gorsellestirmeleri, sayisal degerlerin gorsel temsilleridir. Cizelgeler ve
grafikler veri gorsellestirmeleridir ve belirli bir veri kiimesinden bir resim olusturur. Bilgilendirme

tasarimlari ise bunlarin hepsini kapsayan iiriinler biitiintidiir.
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Magara resimlerinden eski Misir hiyerogliflerine kadar bilgilendirme tasarimlart ge¢mise
gotiirtilebilir. Tarih Oncesinde de olsa modern diinyada da olsa insanlik iletisim kurmak igin
gorsellerden ve bunlarin temsillerinden faydalanmistir. Misir resimlerinde yazi amagh kullanilan

gorseller glinlimiizde bilingli bilgi gorsellestirmelerine doniismiistiir.

Giintimiiz bilgilendirme tasarimlariin ilk 6rnekleri olarak Florence Nightingale’in ve Charles
Joseph Minard’in veri gorsellestirmelerini alabiliriz. Hemsire ve ayni zamanda veri analizcisi
olarak gorev yapan Florence Nightingale Kirim Savasi’nda saglikli kalan hastalar i¢in 1854 yilinda
yaptigi, Coxcomb pasta grafigi olarak da bilinen veri gorsellestirmeleri gilinlimiizde hala
kullanilmaktadir. Charles Joseph Minard’in tasarimi ise Minard Sistemi olarak karsimiza ¢ikar ve
Napolyon’un Moskova’ya ¢ikisini konu almaktadir (Tufte, 2014). Harita niteligindeki bu tasarim
1989 yilinda yapilmistir ve Minard’in bu haritalardan yaklasik 60 kadar tasarladigi bilinmektedir
(Gorsel 24).

Bu harita, Moskova’nin batisinda yer alan Moskova Nehri iizerinde gergeklesen
Borodino savasini anlatmaktadir. Napolyon’un ordusu tarafindan ugradigi kayiplari
canlandiriyor. Savasi kaybeden Napolyon, yarim milyon askerini kaybetti, 4 000’1
oldiriildi ve 100 000’1 esir alindi. Haritada bu sayilarla birlikte sicaklik degerleri de
verilmistir. Kalin bant Rusya sinirindan baglayarak ordunun boyutunu géstermektedir.
Napolyon’un, soguk kis aylarinda Moskova’dan geri ¢ekilme yolu karanlik alt bir
seritle gosterilmistir. Savasgin hangi kentlerde gectigi, kag derece sicaklikta oldugu ve
gidis gelis yonleri grafiksel diizenlemede yer almaktadir (Tufte, 1998, s. 40. Akt.

Karaalioglu 2015).
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Gorsel 24. Minard Sistemi, 1989, https://bit.ly/2G3a06k

Veri gorsellestirmeleri bilgilendirme tasarimlarinin iginde yer alsalar da daha yalin ve sayisal
verilerin aktarimi seklinde olmaktadir. Bu aktarimlar1 Iskog¢ ekonomist ve miihendis William
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Playfair (1759-1823) genellikle ¢ubuk, ¢izgi ve pasta grafikleri olarak tasarlamistir ve Playfair bu
grafiklerinin icadiyla taninmaktadir (Gamonal Arroyo, 2013). 18. yy.da ¢ok miktarda istatistiksel
veri mevcuttur. Playfair, verileri aciklayici bigimde sunma fikrine sahiptir. Cubuk grafik ilk olarak
1786°da yayilanan Ticari ve Siyasi Atlasinda yer almistir. Bu, okuyucunun nicel grafik verilerde
cesitli ekonomik faktorler arasindaki iliskiyi gorebilecegi anlamina gelmektedir. Bu da verilerin

gorsellestirilebileceginin ilk adimidir (Coates ve Elleson, 2014).

1930’larin sonlarinda ve 1940’larin baglarinda editoryal kullanimlar popiiler hale gelmis ve Fortune
dergisi en iyi taninan erken tedarikg¢ilerden biri olmustur. Bu ¢izimler, yalnizca ikonik bir stille
degil, ayn1 zamanda ayrintilara gosterilen 6zenle karakterize edilen gergek isciligin somutlagmis
halidir (Lankow vd., 2012). Editoryal bilgi grafikleri olusturan yayincilarin biraz farkli bir tarzi
vardir: Cekicilik, anlama ve elde tutma. Bir yayicinin isinin devami, yalnizca okuyucularin ilgisini

cekme yetenegine baglidir. Bu da derginin iceriginin ¢ekiciliginin 6nemini ortaya koymaktadir.

Insanlar giderek daha belirsiz hale gelen bir alanda somut tanimlar bulmaya calistikga, neyin
infografik olarak kabul edilmesi gerektigi konusundaki tartigmalar bugiin de devam etmektedir. Bu
alandaki en bilinen ve alintilanan seslerden biri, bilgi tasarimi konusunda en begenilen ve kapsamli
calismalardan bazilarin1 yazan Yale Universitesi istatistik profesorii Edward Tufte’dir. Tufte,
chartjunk (bilgiyi iletmeyen gereksiz grafik dgeleri) gibi terimleri tiireterek popiiler terminolojiye
katkida bulunmustur (Lankow vd., 2012), (Krum, 2014).

Bilgilendirme tasarimlari bilgilerin gorsellestirmesi oldugu i¢in pek ¢ok alanda kullanilmaktadir.
Hastanelerde, miizelerde, okullarda, askeri tasarimlarda, yon bulmamiza yardimci levhalarda,
aligveris merkezlerinde vb., karsimiza ¢ikan bu tasarimlarda, tasarimin agiklayicilart kadar bilginin
dogrulugu da 6n planda olmalidir. Coklu ortam ilkesini savunmakta olan Mayer (2001) bireylerin
resim ve soOzciiklerin birlikte sunuldugu Ogrenme ortamlarinda, sadece sozciiklerden olusan
ogrenme ortamlarma gore daha iyi 6grendigini iddia etmektedir. Ozellikle sosyal medyanin da giicii
ile gorsel anlat1 giicii birlestiginde inanilmaz rakamlar ortaya ¢ikmistir. Sosyal pazarlamaci Simply
Measured, metne kiyasla fotograf ve videolarin etkilesim ve paylagim diizeylerine iliskin gercekci
rakamlar1 bulmak i¢in Facebook’un en iyi 10 marka sayfasina bakmis ve videolarin, baglantilarin
ve metin gonderilerinin birlesiminden %1.200 daha fazla paylasilmakta ve fotograflarin metin
giincellemelerinden %200 daha fazla begenilmekte oldugunu tanimlamistir. Measured ayrica,
gorsel icerigin giiciine bir bakis agis1 getirmek i¢in, Pinterest’teki fotograf ve video gonderilerinin
Twitter, Stumbleupon, LinkedIn ve Google+’dan daha fazla hareketli oldugunu vurgulamistir.

Gorsel 25’ de bu durumu yine bir gorsel tasarim ile agiklamaktadir (Bullas, 2012).
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Gorsel 25. Sosyal medya ve gorsellerin giiciinii gosteren infografik, Mboots, 2012, https://bit.ly/3QqvWw5

Kurum ve kuruluslarin bilgiyi daha hizli ve daha ¢ok kisiye yayma konusundaki ¢abalari onlar
teknolojik olanaklardan yararlanma gibi yeni olanaklara itmistir. Bu aragtirmanin konusu olan

miizeler kendilerini bilgilendirme tasarimi konusunda yenilemislerdir (Gorsel 26).
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Mosasaurs

Gorsel 26. Queensland Doga tarihi miizesi, SEAMUSEU, 2021, https://bit.ly/3HfenLd

Ayrica bilgilendirme tasarimlar ile yapilmis, bilginin gorsellerle aktarilmasi temeline dayali
olarak, diinyada pek ¢ok 6grenme modeli bulunmaktadir. Arastirmacilar son birka¢ yilda 6grenme
modellerini bir¢ok farkli sekilde incelemis ve ¢esitli modeller ortaya sunmuslardir. Bu 6grenme
sekillerinden biri gorsel égreniciye vurgu yapan VARK Modelidir. Fleming’e gore (2012), gorsel
tercihe sahip olan bireyler, gii¢lii bir mekansal duyuya sahip olup genellikle ¢evrelerinin, 6zellikle
de odalarin, evlerin veya agik alanlarin diizeninin farkindadirlar. Haritalar, grafikler, semboller,
diyagramlar, akis semalari, renkli ara¢ gerecler vb. tekniklerle daha iyi 6grenirler (s. 53). Bu model
bilgilendirme tasarim etkisini ortaya koymaktadir ve bu modele gore, bir kavrami basitce anlamak
igin o kavrami anlatan gorseli gdrmeleri gerektigini savunmaktadir. Insanlar bilgiyi kavrarken
gorsel, isitsel, dokunsal ve kinestetik (visual (V), aural (A), read/write (R), and kinesthetic (K))
duyularini kullanir (Lankow vd. 2012), (Leite vd., 2010), (Gorsel 27).
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Gorsel 27. VARK Modeli, (Lankow, J., Ritchie, J., Crooks, R., 2012)
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Gestalt ilkeleri, Oriintii saptama ve algisal ¢ikarimlari gelistirmenin etkili yollari i¢in tasarim ilkeleri
olarak kullanilabilir. Wertheimer’e (1959) gore, Gestalt ilkeleri yalnizca algisal ¢ikarimlar

gelistirmede degil, aym1 zamanda problem ¢ozme ve diisiinme siireclerini kolaylastirmada da

etkilidir (Meirelles, 2013, s. 23).

Bilgilendirme tasariminda temel amag bilginin acik ve dogru olmasindan gegmektedir. Gestalt
diizenleme ilkeleri bilgilerin iyi bir 6riintii i¢inde olmasin1 saglamakta ve bilgi bu ilkeler sayesinde
daha akilda kalic1 olmaktadir. G6ziin nasil gordiigii ve organize oldugu lizerinde duran Gestalt
ilkelerini Ertan ve Sansarci (2017) sOyle agiklar: “Gestalt ilkeleri ¢evreyi biitiin olarak algilamamizi
saglayan ilkelerdir... biz uyaranlari ayr1 ayri degil, anlamli bir biitiin olarak goriiriiz ve biitiin; onlar1
meydana getiren pargalarinin toplamindan daha ¢ok anlam ifade etmektedir” (s. 55). Gestalt
ilkeleri alg1 konusu ve psikoloji ile ilgili olsa da tasarim alan1 bu ilkleri siklikla kullanmaktadir.
Gestalt Almanca’ da “sekil ve form” anlamina gelmektedir. Goldsteine’a (2019) gore bu ilkeler:
devamlilik, pragnanz, benzerlik, yakinlik, ortak kader, ortak bolge, tek bi¢cimli baglanma ilkeleridir
(s. 102-104).

Devamhilik: Birlestiginde diiz ya da kivrimli ¢izgiler olusturan noktalar ayni biitliniin parcalari

olarak ve ¢izgilerde en akici hatt1 olusturacak sekilde algilanmaktadir.

Pragnanz: Pragnanzin Almanca ’da kabataslak cevirisi 1yl bigim ve basitlik ilkesi anlamina
gelmektedir. Her uyaran oriintiisinden meydana gelen yap1 en basit olacak bi¢imde algilanacak
sekilde goriinmektedir. Algi Oriintiilerini en basite indirgeyerek ¢oziimlemektedir. Olimpiyat

logosu 6rneginde oldugu gibi goz, logoyu pargalardan olusmus sekillerden ziyade bes tane ¢gemberi

@i %
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Gorsel 28. Aysegiil Giirdal Pamuklu, olimpiyat logosu ve Pragnanz ilkesi, 2021
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Benzerlik: Benzer seyler bir arada gruplanmis gibi goriinmektedir.

Yakinlik: Birbirinin yaninda olan seyler bir arada gruplanmis gibi gériinmektedir.
Ortak Kader: Ayn1 yonde hareket eden seyler bir arada gruplanmis gibi gériinmektedir.
Ortak Bélge: Ayni bolgedeki unsurlar bir arada gruplanmig gibi gériinmektedir.

Tek Bigimli Baglanma Ilkesi: Hafiflik renk doku ya da hareket gibi ayn1 gorsel 6zellige sahip olan

birbirine bagli bir bolge tek bir birim olarak algilanmaktadir.

Ogrenme kuram ve modeller bilginin organize olmasinda tasarimciya yardimci olmakta, alic1 ve
ileti arasinda bag kurmaktadir. Cevreyi tanima ve anlamlandirma agisindan etkili olan
bilgilendirme tasarimlari bu anlamlandirma siirecinin, yani alginin daha hizli organize olmasini

saglamaktadir.
2.3.1. Bilgi ve Bilgilendirme

Bilgi, bilen 6znenin bilinen nesneye yonelmesiyle birlikte ortaya ¢ikan iiriin ve algilayanin belli bir
durumda ortaya ¢ikarttigi herhangi bir enformasyondur (Tutar ve Erdem, 2020, Goldstein, 2019).
Bu etkilesim siirecinde iki olgudan bahsedebiliriz: Obje (nesne) ve siijje (6zne). Etkilesim
stirecindeki bilen yani insan 6znedir, bilinen ise nesnedir. Burada bahsedilen objektif olan bilimsel
bilgidir. “Bilimsel bilgi, bizim ruhi hallerimizin disinda ve bizden bagimsizdir: Bunun i¢in ona
objektif diyoruz. Kisisel goriislerimize bagh degildir: Bunun i¢in de ona dig-kisisel diyoruz. Su
veya bu insanin goriisiine gére kurulmus degildir: Bunun igin tarafsiz diyoruz.” (Ulken, 2016, s.
20). Bilgilendirme ise bilginin aktarilmasi eylemidir. Bilgilendirme yazili, sozlii ve tasarim

sekillerinde yapilabilir.
2.3.2. Tasarim

Insanlar duygularini aktarma, meraklarmni giderme, tanitim yapma ya da mesaj iletme konularinda
iletisime girmektedir. Bu iletisim ¢aglar boyunca degisiklik gosterse de temelinde insanligin bilgi
aktarimi iizerinde durmaktadir. Iletisim sekilleri resim, ¢izgi, iletiyi anlaml1 hale getiren sekiller,
semboller olabilir. Buradaki asil ama¢ mesaj iletmek veya tanitim yapmaktir. Iletisim sozlii ve
sOzsiiz olarak ikiye ayrilir ve grafik tasarim sozsiiz tarafi ile ilgilenmektedir. Grafik tasarimi pek

cok alan1 kapsayan gorsel bir sanat disiplini ve gorsel iletisim aracidir.
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Weill (2021)’e gore grafik tasarim dekoratif sanatlar devriminden dogacaktir (s. 12). Ozellikle
grafik tasarimin iizerinde biiyiik etkisi olan Art Nouveau akimi, modernlige giden yolun ilk adiminm
atmis ve geleneksel anlayisa karst ¢ikmistir. Kelt siislemeleri, rokoko stili Arts and Crafts
hareketinden etkilenen akimda form ve ¢izgi dogadan kopyalanmamistir, yeniden yaratildiklari i¢in
gelecek tasarim siirecine yeni bir hareketlilik katmistir (Bektas, 1992, s. 18-19). Bu siire¢ baglantili
olarak dénemin sosyolojik ve ekonomik yapisini i¢ine almaktadir. Ozellikle Victoria doneminin

seri liretimine kars1 ¢ikan Willim Morris gelecegin tasarim siirecine yon vermistir.

Ticari grafik iste tammladig1 sey eksiklere dayansa da on bes yil énce var olmayan bir terim. Ileri
stirlilen bu grafik yaratinin ¢ok 6zel bir grubu, sanayinin ve hi¢bir zaman olmadig giincellik kazanan
siyasal ve kiiltlirel alanlardaki belirleyici etkenlerin inanilmaz yiikselisi sayesinde kiiresel agidan
gelisen ekonomi ve ticarete baghdir (Weill, 2021, s. 99).

Sanayi Devriminin insan hayatindaki tartisilmaz rolii, 6zellikle grafik sanatlarda, yeni denemelere
yon vermesi ile bilinmektedir. Weille’e (2021) gore sanayi; logolar, grafik ¢izgiler, ambalajlar
istemektedir. Ozellikle 20. yy.n ikinci yarisinda sirketler yayilmaya ve uluslararasilasmada hiz
kazanmaya baslamistir. Bunun sonucu olarak, bilginin basit ve anlasilir anlatimlarla olmasi
gerektigi sorunsali ortaya ¢ikmistir. 1965°te Otto Neurath ilk kez ISOTYPE (Uluslararasi
Tipografik Resim Egitimi Sistemi- International System of Typographic Picture Education)
yontemi ile bu ise 6n ayak olmustur (Weill, 2021, s. 100). Viyanali sosyal bilimci ve filozof Otto
Neurath tarafindan gorsel istatistik yontemi olarak gelistirilen bu gorseller, tarihin ilk 6rnekleri
olmasa da modern ¢ag goriiniimii almis, bugiin hala kullanilan birgok tasarim en iyi uygulamanin
olusturulmasina yardimci olmustur. Bilgileri temsil etmek i¢in sembolleri ilk kullanan Misirhilarin
hiyeroglifleri, piktogramlarin atasi olarak kabul edilebilir. Bu kendine has simgeler ISOTYPE
olarak adlandirilmistir. Neurath tarafindan gorevlendirilen Alman sanatgt Gerd Arntz’in 4000°den
fazla sembolden olusan ISOTYPE gorsel sozliigiinii gelistirdigi bilinmektedir. Neurath’in, Gerd
Arntz ile tasarimlar {izerine calisarak siireci daha da hizlandirdig: sdylenebilir. Neurath’in bu
tasarimlarinin en biilytlik katkisi, bilgiye her kesimden insanin daha erisebilir hale getirmesi olarak
goriilebilir (Gorsel 29). Sonug olarak, bilgi grafiklerinin ilkleri sayilan ISOTYPE bir ekip ¢alismasi
sonucu ortaya ¢ikmisg, tasarimlar biitiintidiir. 1920’lerde Neurath, amaci topluma savag sonrasi
egitim vermek ve evrensel gorsel dil olusturmak olan Viyana Sosyal ve Ekonomik Miize
(Gesellschafts- und Wirtschaftsmuseum in Wien) projesini baslatmistir. Bu proje gergevesinde
Neurath Misir higerografilerini incelemeye baslamis yeni semboller ve simgeler olusturmustur. Bu
miize projesinin igerisinde veri toplama, aktarma, grafik sanatcilar ve asistanlardan olusan dort
caligan kategorisi bulunmaktaydi. Isotype grubunun Ingiltere’ye gittigi 1940 yilina kadar 1.140
pigtograftan olusan bir envanter tasarlanmistir (Meggs ve Purvis, 2012, s. 341). ISOTYPE’1n nihayi

hedefi detaydan arindirilmis sembol ve isaretlerden bagh basina bir dil olusturmak; kavramlara,
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nesnelere, durum ve mekanlara agiklamalar getirmek ve bu gorsel dili bir isaret dili olarak

kullanmakt1 (Ugar, 2004, s. 75).

Signs for the 5 groups of men

ftvees

Gorsel 29. Gerd Arntz, Isotaype, 2022, https://bit.ly/3zMyTRB

Grafik tasariminda, 6zellikle ilkelerinin gelismesinde, Bauhaus okulunun etkisi oldukca yiiksektir.
Becer’e (2013) gore gilinlimiizde grafik tasarim iizerine bildigimiz ve uyguladigimiz bir¢ok sey
Bahusus okullarinin egitim ve oOgretim deneyimlerine dayanmaktadir (S. 63). Bauhaus
akademisyenleri bu gorsel dilin olusturulacagina inanmiglardi. Lupton ve Cole Phillips’e (2015)
gore, Bauhaus akademisyenleri, basit temel geometrik formlardan olugsan bu ekoliin, goziin
evrensel aracinda toplanacagina inantyordu (s. 8). Bauhaus’ta giizel sanatlar ile uygulamali sanatlar
arasinda higbir ayrim yapilmamistir. Bauhaus (kurucularinin ve sanatgilarinin) hedefleri, her
Ogrencinin yaratici yeteneklerini ortaya ¢ikarmak, malzemelerin fiziksel dogasina dair bir anlayis
gelistirmek ve tiim gorsel sanatlarin altinda yatan tasarimin temel ilkelerini 6gretmektir. Johannes
Itten, gorsel zitliklar1 ve eski usta resimlerinin analizini vurgulamistir. Dogrudan deneyim
metodolojisi ile algisal farkindalik, entelektiiel yetenekler ve duygusal deneyim gelistirmeye
calistirmistir (Meggs ve Purvis, 2012 s. 327). Gorsel 30° da oldugu gibi 1924°de Herbert Bayer
tarafindan Onerilen ekonomik seri iiretim i¢in tasarlanmis kisa ve modiiler bir birim: Tramvay
istasyonu ve gazete bayisi. Tasarimda agik bir bekleme alani, gazete bayii ve ¢ati reklam panellerini

birlestirmektedir.
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Gorsel 30. Bauhaus ekolu ile tasarlanmig tramvay istasyonu ve gazete bayii, 1924, https://bit.ly/3QdkMel

Hem kendi i¢ alaninda hem de toplumun teknolojik ve sosyolojik gelismesi sonucu grafik
tasarimlar1 sekil ve anlati bakimindan ivme kazanmistir. Tasarimcilar nitelikli ve anlagilir
tasarimlar yaparak hedef kitlesine ulagmanin pratik yollarmi aramislardir. Sayin (2019) grafik

tasarimin roliinii s0yle agiklamaktadir;

... uriin, hizmet, bilgi, diigiince ve buluslarin topluma/ toplumlara aktarilmasinda basat rol
oynayan grafik tasarimin; insanlara iletilmesi tanitilmasi gereken diisiince, iiriin ve
hizmetlerin hedeflenen kitlelerin anlayacagi ve etkileyecegi yontemlerle, ¢ogunlukla yazili
ve gorsel gostergeler kullanilarak gergeklestirilen giizel duyusal iletisim araglar1 ve tanitma
bilgilendirme, yonlendirme caligmalar1 olarak insan gelisiminde ¢ok¢a onemli gorevleri/
rolleri vardir. S6z gelimi; ‘grafik tasarimcilar tarafindan tasarlanan paralar, ambalajlar,
prospektiisler, kullanim kilavuzlar: kurumsal kimlik ¢aligmalar, trafik igaretleri, brosiirler,
kataloglar, jenerikler, afisler, tabelalar, bilgilendirme grafikleri, yonlendirme grafikleri vb.
iletisim ve bildirisim araglar1 olmazsa insanlar nasil bilgilenir nasil yonlenirdi acaba’
sorusuna aranacak yanitlar bu 6nemli ortaya koyacaktir (s. 17).

Grafik tasarimcilar genellikle sekil ve zemin arasinda bir denge aramaktadir. Bu iliskiyi form ve
mekana enerji ve diizen getirmek i¢in kullanirlar. Grafik tasarimcilar, gézii ve zihni uyaran ikonlar,
illiistrasyonlar, logolar, kompozisyonlar ve desenler olusturmak i¢in form ve kars1 form arasinda
karsitliklar olusturur. Sekil zemin iligkisinin verilmeye c¢alisilmasi tasarimin okunmasini
kolaylastiracaktir. Sekil ve zemin arasinda belirsizlik yaratmak, bir goriintliye veya isarete gorsel

enerji ve siirpriz katabilir (Lupton ve Cole Phillips, s. 99).

Nokta, ¢izgi ve diizlem tasarimin yapi taglaridir. Tasarimcilar bu 6gelerden goriintiiler, simgeler,
dokular, desenler, diyagramlar, animasyonlar ve tipografik sistemler olusturur (Lupton ve Cole
Phillips, 2015). Becer’e (2013) gore bir grafik tasarimin hammaddeleri sunlardir: Cizgi, ton, renk,

doku, bigim, 6l¢ti, yondiir. Tasarimin bes temel ilkesi ise; denge, orant1 ve gorsel hiyerarsi, gorsel
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hiyerarsi, gorsel devamlilik, biitlinliik, vurgulama (s. 56-64,65). Saymn (2019) ise grafik tasarim
Ogelerini daha genis bir tanimla soyle aciklamstir:

Grafik tasarim yapit1 ger¢eklestirilirken kullanilan renk, bigim, leke, doku, 151k, gblge, ¢izgi,

nokta, diizlem, derinlik, uzam, mekan, goriintii, metin, tipografi, bosluk/negatif alan, oran-

oranti, 1zgara/grid, etki/efect uygulanarak elde edilen baskalastirilmig 6geler, amblem ve

logotayp gibi kurumsal gostergeler, iletisim bilgileri vb. yeri, boyutu, sayist tasarimci

tarafindan belirlenen gériiniir verilerin her biri grafik tasarim 6gesi olarak tanimlanabilir (S.
111).

Bu baglamda grafik tasarim ogeleri gorsel iletisim ortamlarinda bagvurulmasi gereken ve uyulmasi
gereken kurallar1 barindirir. {letinin anlamli hale gelmesi ve tasarim mesajinin hedef kitleye saglikli

ulagabilmesi i¢in tasarimcilarin tasarim 6gelerine hakim olmasi beklenmektedir.
2.3.3. Bilgilendirme Tasarimlarinda Kullamlan Grafik Tasarim Ogeleri

Bu bagslikta bilgilendirme tasariminda kullanilan ¢izgi, ton, renk, doku, bigim, 6l¢ii, yon ve tipografi

olarak belirlenen grafik tasarim 6gelerinin agiklamalarina yer verilmistir.
Cizgi

Cizgi, geometrik olarak bakildiginda uzunlugu olan ama genisligi olmayan sonsuz bir nokta
dizisidir. Grafiksel olarak bakildiginda ¢izgiler bir¢ok etkide bulunmaktadir. Kalinlik ve doku ile
isareti vurgulamak istedigi yer kadar, gorsel varligin1 da belirlemektedir. Cizgiler kalem, kursun
kalem, firca, fare veya dijital kodla ¢izilmektedir. Diiz veya kavisli, stirekli veya kirik olabilirler.
Cizgiler, hacimleri, diizlemleri ve dokular1 tanimlamak i¢in ¢ogaltilmaktadir. Bir ¢izgi belirli bir
kalinliga ulastiginda diizlem olmaktadir (Luptan ve Cole Philip, 2015, s.36). Cizgi diiz ya da
kivrimli kalin ya da ince, siirekli ya da kesik, grenle ya da keskin 6zellikler sahip olabilir (Becer,
2013, s. 56).

Bir grafik tasarimcisinin gorsel kelime dagarciginin en temel ve yaygin gorsel unsurlarindan biri
cizgidir. Bir ¢izginin islevleri siirsizdir. Diger grafik nesnelerini birlestirebilir, organize edebilir,
bolebilir, yonlendirebilir, insa edebilir ve tasiyabilir. Bir ¢izgi, okuyucunun goziine yon verebilir
ve herhangi bir kompozisyona hareket ve enerji saglayabilir. Dogru kullanildiginda, bir satir
okunabilirligi, dogrudan ve herhangi bir gorsel mesajin nihai anlamim iyilestirebilir. Cizgi, her

zaman gorsel iletisim paletimizin temel bir unsuru olmustur.

Grafik tasarimin temelini ¢izgi olusturmaktadir. Cizgi geometrik gorselin de temelini
olusturmaktadir. Temel bir geometrik form olarak, bir ¢izginin her zaman uzunlugu vardir, ancak
genisligi asla yoktur. Bu orantisal iligki olustugunda, bir dogru kagiilmaz olarak bir diizlem veya

ylizey haline gelmektedir.
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Cizginin birincil islevi, bir kompozisyondaki diger 6geleri birbirine baglamak veya ayirmaktir.
Cizgi hareketi iletir ¢iinkii iki yonde hareket etmektedir ve Sinirlar yaratarak sekil ve formu
tanimlamaktadir. Cizgi, her zaman statik olan noktalarin aksine, dogasi geregi dinamik hareketlidir.
Ayrica boliinmeyi, organizasyonu, vurguyu, siray1 ve hiyerarsiyi iletmektedir. Bu islevler, bir satiri
ifade etmek i¢in kullanilan araglar araciligiyla ton ve mesaj ile degisebilir. Uzun, kisa, kalin, ince,
pliriizsiiz veya diizensiz olabilirler ve ¢ok ¢esitli duygularn iletebilirler. Diiz ¢izgi mekanik ve
soguktur; egriles ¢izgi dogal ve ulasilabilirdir, ince ¢izgi yumusak ve o6l¢iilidir; kalin bir ¢izgi,

giicli ifade etmektedir.

Cizginin grafiksel ifadesi, herhangi bir ylizeydeki varligini, ince veya agik olarak da etkilemektedir.
Golgeli c¢izgiler, kalindan inceye degistikce geri ¢ekilmekte ve ince bir alan yanilsamasi
yaratmaktadir. Cizgi ne kadar kalinsa, o kadar ileri gider veya ilerler. Fir¢a ile ¢izilen bir ¢izgi,
mekanik bir kalemle olusturulmus, hassasiyet ve disiplinli bir mesaj ileten ¢izgiye gore daha akici

ve disiplinsiz bir mesaj vermektedir.

Cizginin en yaygin kullanimlarindan biri gazeteler, dergiler, yaymlar ve web siteleri gibi basili
materyallerdir. Burada ¢izgiler bilgiyi diizenlemek, igerigi ayirmak, vurgulamak ve gozii belirli ilgi
alanlarma yonlendirmek i¢in kullanilmaktadir (Poulin, 2011, s. 28). Tiim bu durumlarda satir,
oncelikle okunabilirligi artirmak, bilgiye kolay erisim saglamak ve herhangi bir gérsel mesajt

giiclendirmek i¢in kullanilmaktadir.
Ton

Gorsel sanatlarda ton, bir nesnenin yiizeyinde goriinen aciklik veya karanlik derecesi anlamina
gelmektedir. Ton, ayn1 zamanda bir rengin agikliginin veya koyulugunun géreli derecesidir. Renk
ve ton degerleri sayesinde bi¢imler ve tipografi 6n planda goriiniir veya arkaplana itilir (Ugar, 2004,

S. 45).

Ton, bir kompozisyona diiz renkle elde edilemeyecek benzersiz zellikler vermektedir. Bu gorsel
ozellikler uzamsal derinlik, doku ve harekettir (Caglayan, 2018, s. 110). Ton ayrica gorsel etkiyi
giiclii ve hizli bir sekilde artirabilir veya asir1 gorsel kisitlama ve niians yaratabilir ki bu da

izleyicinin goziine glizel goziikkmektedir.

Tonlama, golgelenecek alanlar1 koyulastirarak ve diger alanlar1 agik birakarak bir kompozisyonda
1siktan karanliga veya karanhiktan aydinliga degisiklikleri gostermektedir. Ton, beyaz, gri ve
siyahin cesitlemelerinden olusmaktadir (Becer, 2013, s.56). Bir degerin digerine karistirilmasi da

gecis yumusatma veya radyan olarak tanimlanmaktadir. Tonlama genellikle boyut, hacim ve
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derinlik yanilsamasi yaratmak icin kullanilmaktadir. Tonlar, gri skalada aciktan koyuya kadar
degisebilmektedir. Griler, herhangi bir saf renk veya tonun parlakligini diizlestirebilmekte ve en
aza indirebilmektedir. Daha koyu griler de rengi veya tonu siyaha benzer bir sekilde etkilemekte;

daha acik griler rengi veya tonu beyaza benzer sekilde etkilemektedir.
Renk

Renk fiziksel bir olusum ve 151k ile birlikte var olur (Ugar, 2004, s. 45) ve 151g1n insan géziiniin
algilayabilecegi degisik dalga boylarinin her birine verilen isimdir (Ambrose ve Harris 2013, s.
203). Renk goriindiigiinde, gercekten 11k gdriinmektedir ve goze giren 151k bunu dogrudan ii¢
sekilde yapmaktadir. Gilines veya ampul gibi bir 151k kaynagindan, dolayli olarak, herhangi bir
pliriizsliz yansitici ylizeyden yansima yoluyla veya renkli cam gibi seffaf bir malzemeden iletim
yoluyla gerceklesmektedir. Bir cisme bakildiginda, cismin sahip oldugu renk, {izerine diisen 15181n
hangi dalga boylarinin emildigine, yansitildigina veya iletildigine baglidir. Sar1 bir ¢igek saridir
clinkili sar1 15181 yansitir ve diger dalga boylarini emmektedir. Vitray pencerenin kirmizi cami
kirmizidir ¢iinkii kirmizi 15181 iletir ve diger dalga boylarmi emmektedir (Alakus, 2009, s. 8).
Cevremizdeki dogal nesnelerin renklerini algilama siireci bu nedenle ¢ikarma siireci olarak
tanimlanabilir. Cikarici, ¢linkii nesneler, renklerini belirleyen dalga boylarini yansitmadan veya

iletmeden Once lizerlerine diisen beyaz 1siktan belirli dalga boylarini ¢ikarirlar (Ural, 1995, s. 16).

Orijinal bir esere bakildiginda ise gorlinen renkler, sanat¢inin kullandigi boyay: iiretmek icin
kullanilan pigmentlerin 6zelliklerine ve bu 6zelliklerin eserin yaratilmasindan bu yana yiizyillar
boyunca nasil degistigine baglidir. En eski magara ¢izimlerinden bazilari, hayvansal yag, balik
tutkal1 veya bitki 6zsular1 gibi dogal bir baglayici ile karistirilmis yanmis gubuklardan elde edilen
komiir kullanilarak veya dogal tebesirler beyaz kalsiyum karbonat, kirmizi demir oksit veya siyah
karbon kullanilarak olusturulmustur. Ilk magara ressamlar1 tarafindan kullanilan ilk boya, bir
baglayici ile karigtirilmig 6giitlilmiis demir oksitten yapilmis ham pas renkli bir macun oldugu

bilinmektedir.

Renk bir ruh halini iletebilir, ger¢ekligi tanimlayabilir veya bilgiyi kodlayabilir. Kasvetli, sikici ve
pariltili gibi kelimelerin her biri, genel bir renk iklimini olusturmaktadir. Tasarimcilar renkleri bazi
seyleri One ¢ikarmak ve bazi seyleri ortadan kaldirmak i¢in kullanilmaktadir. Renk, ayirt etmeye,
birlestirmeye, vurgulamaya ve gizlemeye hizmet etmektedir (Lupton ve Cole Phillips, 2015, s. 81-
82).

Renkler sicak ve soguk olarak iki sinifa ayrilmaktadir. Renk ¢arki olarak bilinen renk tayfi, farkl

renkler arsindaki iliskileri agiklamaya yaramakta ve renk kuraminin ¢ok 6énemli bir pargasidir. Renk
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carki ayni zamanda renklerin siniflandirilmasini gosterir. Gorsel 31’ de anlatildig: gibi renk garki
se¢imleri, monokrom, tamamlayici, par¢ali tamamlayici, Tgliler benzesik, karsilikl

tamamlayicilar, yakin tamamlayicilar, ¢ift tamamlayicilar seklinde olmaktadir.
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Gorsel 31. Renk Carki se¢imleri, (Ambrose, Harris, 2013, s. 21-22)

Grafik tasarim s6z konusu oldugunda rengin bilimsel tanimi, kontrol edilebilecek renk tonu,

doygunluk ve parlaklik olarak ii¢ ana 6geye kadar indirgenebilir (Gorsel 32).

e Renk tonu; yalnizca bir renge ait olan ve onu diger renklerden gdziimiizle ayirmamiza
yardim eden 6zellige verilen isimdir.

e Doygunluk (kroma/ satiirasyon); bir rengin saflik diizeyini ve i¢indeki grinin yogunluk
diizeyiyle ifade edilmektedir.

e Parlaklik; koyulugunun derecesini anlatmakta kullanilmaktadir (Ambrose ve Harris 2013,
s. 203).

Gorsel 32. Renk uyumlar1 (Lupton, s 89)
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Renk uyumlar1 tasarimi ortaya ¢ikartmak icin kullanilan yollardan biridir. Fakat renlerin tonlar1 ve

doygunluklar1 tasarimin etkili olmasini saglamaktadir.
Doku

Doku, herhangi bir ylizeyin goriiniimii ve hissi olarak tanimlanmaktadir (Ariman, 2019, s. 416).
Piirlizsliz, piiriizlii, yumusak veya sert olsun, bir nesnenin yiizey kalitesidir ve esasen herhangi bir
gorsel kompozisyona zenginlik ve boyut katan gorsel bir efekttir. insan dokunusuyla goriilebilir ve
deneyimlenebilir veya gorsel yollarla dokunsal olarak yorumlanabilir. Dokular diiz, parlak, parlak,
is1ltih, kadifemsi, 1slak, tiiyli, yapiskan, tiylii, kumlu, kosele, tiiyli, ¢atlak, dikenli, agindirici,
kabarik, engebeli, oluklu, pasli, siimiiksii ve benzeri olarak tanimlanabilir. Doku, ¢esitli farkl
duygu ve mesajlari iletebilir. Piiriizlii dokular gorsel olarak aktif ve kinetikken, piiriizsiiz dokular

pasif ve sakindir.

Doku, renge benzer 6zelliklere sahiptir. Renk gibi doku da c¢izgi ve form gibi diger tasarim
dgeleriyle biitiinlesmeden bagimsiz olarak islev gérememektedir (Ozkan, 2018, s. 108). Oncelikli

olarak doku, var olan alana bagli olarak diger unsurlar1 gelistirmek i¢in kullanilmaktadar.

Bir nesnenin yiizeyindeki fiziksel bir doku yanilsamasi, gorsel doku olarak tanimlanmaktadir
(Sentiirk ve Satici, 2022, s. 6). Bu yaniltic1 etkiler, nokta, ¢izgi, sekil, form, 151k, ton, kontrast ve
desen gibi tasarim 0gelerinin kullanilmasiyla elde edilebilmektedir. Dokular, tekrarlama, tipografi,
kolaj, ovalama, transferler, hareler, silmeler ve bilgisayar tarafindan olusturulan efektler gibi ¢esitli
tasarim ogeleri ve teknikleri ile olusturulabilmektedir. Dokularin rengi, tonu ve desenini yeniden
ireterek gorsel dokular elde edilmektedir. Bir ylizey tizerinde tekrarlara dayali bigimsel bir diizen

bulunuyorsa, orda bir dokunun varligindan sz edilebilir (Becer, 2013. s. 61).

Doku, yiizeylerin ve maddelerin dogasini anlamamiza yardimc1 olmaktadir. Tasarimda doku hem
fiziksel hem de sanaldir. Dokular, basili bir parcanin veya fiziksel nesnenin yapiminda kullanilan
gergek ylizeyi ve bu yiizeyin optik goriinlimiinii icermektedir. Kagit piiriizlii veya piiriizsiiz olabilir,
kumas yumrulu veya ince olabilir ve ambalaj malzemesi parlak veya mat olabilir. Fiziksel dokular
bir parcanin ele nasil hissettirdigini etkiler ama ayni1 zamanda nasil goriindiigiini de etkilemektedir.
Ornegin, piiriizsiiz veya parlak bir yiizey, 15131 yumusak veya c¢akilli olandan farkli sekilde

yansitmaktadir. Doku, bir goriintiiye ayrint1 katarak genel bir yiizey kalitesi saglamaktadir.

Tasarimci bir ruh hali olusturmak, bir bakis agisimi giiclendirmek veya bir fiziksel varlik duygusu
iletmek i¢in dokuyu kullanmaktadir. Hayatta oldugu gibi, tasarimda da dokunun giizelligi,

genellikle karsithiginda yatmaktadir. Tasarimei, bir dokuyu ziddina veya akilli bir muadili ile
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iligkilendirerek, her birinin benzersiz bi¢imsel Ozelliklerini giiclendirebilir (Lupton ve Cole

Phillips, 2015, s. 69).
Bicim

Birgok ¢izginin bir arda bulunusu, tek bir ¢izgi icindeki doniis ve kivrimlar ile tonlarin olusturdugu
ylizeyler bir tasarimda bigimi olusturan unsurlardir (Becer, 2013, s. 62). Bi¢im, bir seklin veya
fiziksel konfiglirasyonun alani isgal etme sekli ile ilgilidir (Turani, 1993, s. 23). Tasarimcilar, {i¢
boyutlu fiziksel sekil araciligryla form olusturmak yerine, 151k, gélge, bir nesnenin dis hatlarinin
goriiniimii, negatif bosluk ve konu etrafindaki nesneleri kullanarak diiz bir yiizey tizerinde formun
goriiniimiinii olusturmaktadir. Bigim, bosluk iizerindeki pozitif ve negatif dgelerdir. Nokta, ¢izgi
veya sekil, bir sayfaya yerlestirildiginde olusan bir formdur. Bi¢im ve sekil cogunlukla birbirinin
yerine kullanilmaktadir. Bigim, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olmaktadir. Bi¢im ve sekil karsilikli
olarak bagimlidir ¢iinkii birini degistirmek digerini etkilemektedir (Gorsel 33).

Gorsel 33. Sekil (sagdaki) ve Bigim (soldaki)

Olcii

Olgii, bir kompozisyondaki tasarim dgelerinin boyut karsilastirmalarii veya bir tasarim 6gesini
digeriyle karsilastirirken bir boyut iliskisini ifade etmektedir. Olgii, herhangi bir gérsel iletisimde
cesitlilik, vurgu ve gorsel hiyerarsi yaratmak igin etkili bir tasarim ilkesi olarak kullanilabilir
(Heller ve Anderson, 2016, s. 27). Terazinin dogru kullanimi, herhangi bir kompozisyonun
istikrarina, gorsel rahatligina ve akilda kalic1 yonlerine katkida bulunurken, yanlis bir 6l¢ii, bir
kompozisyonda rahatsizlik, islev bozuklugu ve sikisik bir farkindalik yaratmaktadir. Bir
kompozisyon i¢indeki bir 6ge, etrafindaki 6gelerin boyutuna, yerlesimine, rengine, dokusuna ve
gorsel agirligina bagl olarak daha biiyiik veya daha kii¢iik goriinmektedir. Bir grafik tasarim iirtinii
daima degisik ve belirli dlgiilere sahip gorsel unsurlarin bir araya gelmesiyle olugsmaktadir (Becer,
2013, s. 62). Olgiiniin énemli bir yonii, dgelerin boyutlar1 degistikce, pargalar1 arasindaki ic
iligkilerin de degismesidir. Bu etkiye oOlgekleme yanilgisi denir; 6geler yukar1 veya asagi
olgeklendikge, tiim iliskiler ayni1 kalmamaktadir (Davis ve Hunt, 2017, s. 56).
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Olgiiler biiyiidiikce etkileyicilik ve algilamlirlik da artmaktadir (Becer, 2013, s. 62). Olgii, ayni
zamanda, bu nihai sonuca ulagsmada Onemli bir tasarim 6gesi ve kritik bir husustur. Basili
malzemenin geleneksel alanlarindan, web sitelerinin ve elektronik ara yiizlerin dijital diinyasinin
kiiciik ol¢iilii gereksinimlerine ve ¢evresel grafiklerin ve sergilerin biiyiik 6l¢iilii gereksinimlerine
kadar, 6l¢ii dnemli ve siirekli bir husustur. Olgii, bir gériintii veya tipografi gibi tekil bir tasarim
Ogesinin yani sira birden ¢ok gorsel ogenin bir bilesimi araciligiyla izleyicinin dikkatini

yonlendirmek i¢in kullanilmaktadir.
Yon

Yon, bir seyin gelecekteki bir nokta veya bolgeye gore hareket ediyormus gibi goriindiigii ¢izgidir.
Bir yolu bir hedefe baglayan goriiniir veya goriinmez bir vektordiir (Davis ve Hunt, 2017, s. 128).

Bir tasarim iizerinde ¢izgiler ve noktalar degisik noktalara yonelerek bir hareket olusturmaktadir.

Gorsel iletisim, bir ¢cizimde, resimde, fotografta, kitap kapaginda ve hatta dergi yayiliminda goriilen
hareket, gozlerimizi siirekli hareket etmeye ve kompozisyondaki bir veya daha fazla 6geye dikkat
etmeye zorlamaktadir. Gorsel iletisimde hareketin birincil islevi, izleyicinin goziine herhangi bir
gdrsel mesaj boyunca rehberlik etmektir. Ug boyutlu bir kompozisyon veya bir grafik tasarrmcinin
sadece 151k ve renkle gerceklestirilen hareketi degil, ayn1 zamanda izleyicinin toplam ¢evre i¢indeki

ve etrafindaki fiziksel hareketini de dikkate almas1 gerekmektedir.
Tipografi

Tipografi, yazi ile tasarim yapmaktir. Tiir, birlikte kullamildiginda sozciikler, ciimleler ve anlati
bi¢imi olusturan harf bigcimleri alfabe, sayilar ve noktalama isaretleri i¢in kullanilan terimdir. Yaz1
tipi terimi, yukarida bahsedilen tiim karakterlerin ortak gorsel 6geler ve 6zelliklerle birlestirilmis
tasarimini ifade etmektedir (Poulin, 2011, s. 248). Tipografi ayn1 zamanda bir grafik tasarimcinin
form, sekil ve doku gibi bir grafik 6gesi olarak en saf diizeyde islev gormektedir. Ancak birincil
islevi sozel ve gorseldir. Tipografinin yalnizca sdzel anlamiyla bir iliskisi oldugunda, iletisimsel
karakteri gorsel etkiden yoksun olmaktadir. Tipografi hem sozel hem de gorsel anlamim
zenginlestiren bir muameleyi yansittiginda, yalnizca entelektiiel olarak degil, ayn1 zamanda
duyusal ve duygusal olarak da bir¢cok diizeyde algilanmaktadir. Grafik tasarimda tasarimcinin
amaci sadece tipografiyi bir sayfaya yerlestirmek degil, onu anlamak ve gorsel iletisimde etkin bir
sekilde kullanmaktir (Saltz, 2009, s. 81). Tipografi, boyut, hizalama, renk ve bosluk se¢imi ve

secimi kritik 6neme sahiptir.
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Insanligin baslangicindan beri, yasamlarimizi hemcinslerimize iletme ihtiyaci duyulmaktadir.
So6zlii konusmay1 Ogrenmeden once, duvarlarda ve ylizeylerde kaba izler birakarak gorsel
konusulmustur. Insan, séziin ve goriintiiniin nasil bir hale getirilecegini kesfetmistir. Kolektif
tarihimiz boyunca en evrensel ara¢ tipografi olmustur. Yazi bicimleri arasindaki benzerlikleri ve
farkliliklar1 daha iyi anlamak ve tanimak igin etkili bir grafik tasarimcinin harf bi¢imlerinin
anatomisine agina olmasi gerekmektedir. Her yazi tipi, yazi tiplerini birbirinden ayirmak veya
gruplandirmak i¢in ayirt edici ayrintilar saglayan temel karakteristikler ve Ozelliklerle ayr1 bir

goriiniime sahip olmaktadir.

Bir grafik tasarimci, mevcut binlerce yazi tipi arasindan hangi yazi tipinin veya yazi tipi ailesinin
belirli bir tasarim ihtiyacini karsilayabilecegine karar vermektedir. Cogu yazi tipi, serif, sans serif
ve komut dosyasi olmak {izere ii¢ kategoride siniflandirilmaktadir. Bu da sinirli ve biraz dar goriislii
bir siniflandirma sistemi oldugu diisiiniilmektedir. Yazi karakterlerini ve benzersiz 6zelliklerini ve
niteliklerini tanimanin yani sira tarihsel gelisimlerini ve potansiyel uygulamalarini anlamanin bir
yontemi, daha ayritili ve dogru bir yazi bi¢imi siniflandirma sistemi kullanmak gerekmektedir
(Borgstrom, 2017:45).

Tipografi, yazili bir diislincenin gorsel bir form haline gelmesidir. Yazi ise dile dayali iletisimin
gorsel bir digavurumudur. insanin toplumsal gelisiminin en temel gdstergesi ve sonucudur. Yazinmn
teknikler sayesinde uygulanisi icin gelistirilen yontemler ise siire¢ i¢inde tipografi sanatini

olusturmaktadir (Sarikavak, 2014, s. 2).

Alanlarda tipografi kullanimi sergilenen {iriiniin boyut olarak kii¢iildiiglinde onu anlatabilmek icin
siklikla basvurulmaktadir. Ornegin New York’taki Modern Sanat Miizesi’nde bir ses sanat: sergisi
olan Soundings: A Contemporary Score’un (Gorsel 34) baslik duvari i¢in kiirator Barbara London,
tasarimin  “ses bir odayr doldurdugu gibi boslugu doldurmasi gerektigi” anlayist ile sergi
tasariminin yapilmasini istemistir. Miize alaninda bu goriisten yola ¢ikan tasarimer Luke Williams,
etkili bir sunum elde etmek i¢in tipografiden yararlanmistir ve tipografi tasarimlarini biiyiiklii
kiiciiklii harfler ve renk zitliklari ile kullanmustir. Olgek, deger, diizgiin olmayan harf aralig1
kullanim1 ve sira dis1 bosluk uygulamalar1 sayesinde, yalnizca tipografi kullanarak sesle dolu bir
odanin 6ziinii yakalayabildik. Hacmi temsil eden renk degerleri; bosluk, tempo veya ritmi temsil

eder; koseyi saran boya, fiziksel sinirlar1 reddederek sesin 6ziinii uzayda somutlastirmistir.
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Gorsel 34. New York’taki Modern Sanat Miizesi’nde bir ses sanati sergisi,

Guido Heffels’e gore; “Artik resimler ile kelimeler arasinda ayrim yoktur. Kelimeler resim oldu,
resimler de kelime...” (Akt. Aitchison, 2006, s. 220). Guido bu sozleriyle yazinin sadece okunmalik
bir ara¢ olmadig1 vurgusunu yapmaktadir. Yazi miize gibi alanlarda kullanilirken, tipografik gorsel

Oge olarak tasarima katkida bulunmaktadir.

Aitchison ise tipografi ilizerine Helffels’e destek olarak sdyle bir benzetme yapar; “Matbuatin
miizigi olsaydi, bu tipografi olurdu” (Aitchison, 2006, s. 243). Ayrica Aichison tasarimlari
yaparken tipografinin “yazi karakterinin de yalini makbuldiir. Ne kadar yalin okadar iyi...”
(Aitchison, 2006) diyerek yazinin yeterli miktarda kullanilmasmin tasarim i¢in daha uygun
olacagina vurgu yapmaktadir (s. 243). Tipografi kullanilan miize alanlarinda sergilenen iiriine kimi
zaman destek kimi zaman sergi liriiniiniin kendisi olabilmektedir. Alanlarda dikkat ¢ekici atmosfer
yaratmaktadir. tasarimci mekanin biiytikliigii serilenen iiriiniin 6zelligi ve hedef kitleye gore yazi
secimini yapmalidir. Doga tarihi miizelerinde de tipografi tasarimlari sergilenen {iriiniin
tamamlayicist olmaktadir. Bu durumda yazilar okunakli modern ve yeteri biiyiikliikte olmasi

gerekmektedir.
Tasarim siireci

Ambrose ve Harris’e (2013) gore tasarim siireci kapsaminda yedi evre bulunmaktadir. Bunlar;
tanimlama, arastirma, fikir bulma, ilk ornek olusturma (prototip), se¢gme, uygulama ve

ogrenmedir(s. 12).

Tanimlama : ilk 6nce, tasarim probleminin ve hedef kitlenin tanimlanmasi gerekir Problemin ve
kisitlamalarinin tam anlasilmasi daha kesin ¢6ziimlerin iiretilmesine olanak vermektedir. Bu

etap, projenin basarili olmasi i¢in neler gerektigini saptar arastirma evresi tasarim probleminin
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gecmisine nihai kullanici aragtirmalar1 kamuoyu yoklamalari gibi bilgileri inceler ve olasi

engelleri tanimlar.

Fikir bulma : Kullanici yonelimlerinin ve ihtiyaglarinin belirlendigi, bunlar1 karsilamak amaciyla

belki de beyin firtinast yoluyla, fikirlerin dretildigi bir asamadir.

[k &rnek olusturma : Miisteriden dnce kullanict grup ve ilgisi kisilere sunulan fikirlerin

¢Ozlimlenmesi ve lizerinde c¢alisilmasini igermektedir.

Se¢me : Bu asama, onerilen ¢oziimlerin tasarim yon bilgisinde belirlenen asamalarla

karsilastirmasini hedefler bazi ¢éziimler pratik olmasa bile en iyi ¢oziim olmaktadir.
Uygulama : Tasarimin gelistirilmesini ve son olarak miisteri ile iletilmesini igermektedir.

Ogrenme : Tasarimlarin performansinin gelisimine katkida bulunmaktadir. Dolayisiyla tasarimeilar
miisteriden ve Hedef kitleden gelen geri bildirimi aragtirmali ve ulasilan ¢6zliimiin yon bilginin
belirledigi hedeflere uygunluguna irdelemelidir. Gelecekteki ilerlemeyi desteklemektedir. Tasarim
stireci genel olarak asagida goriildiigii gibi dogrusal oldugu halde siireg ilerledik¢e bazen yeni

bastan galismak i¢in nceki boliimlere donmek gerekmektedir (Gorsel 35).

ik drnek

Tanmbama
yon blgisi

Aragirma Segcme Uygulama
gegmi gﬁﬁ:urma gerekce aktarim

Gorsel 35. Aysegiil Giirdal Pamuklu, Tasarim Siireci Diyagrami, 2021

2.3.4. Bilgilendirme Tasarimi

Bilgilendirme tasariminin, tasarimin siirecindeki grafik elemanlar, tasarimin hem siire¢ hem de
sonucunu etkileyen endiistri elemanlari olarak iki temel boyutu bulunmaktadir. Ozellikle Grafik
tasarim ile i¢ ige olan bilgilendirme tasarimlarinda bilgiye vurgu yapilmakta, bilgi dogru ve anlagilir
sekilde gorsel olarak aktarilmaktadir. Aradaki fark bilgilendirme tasarimi problemlerinin gok
onemli islev gereksinimlerine ve ¢ok yogun bilgilendirmeye sahip olmasidir. Grafik tasarimin
basarisiz uygulamalari, kitlenin hedeflenen mesaj1 alamamasina neden olurken, olabilecek en kotii
sonucun iletisimin aksamasi oldugu diisiiniilebilir (Gtiler, 2008, s. 15). Endiistri elemanlar1 olarak

ise bilgilendirme tasarimlarinin sunulma ve sergilenme olanaklar1 ve ortamlar1 incelenebilir.

Cagimizda ¢ok fazla bilgi karmagas1 ve bunlarin aktarimiyla ilgili ¢ok fazla gorsel kirlilik s6z

konusu olmaktadir. Bu bilgiler dogrultusunda bilginin belirli oranlarda ve alanlarda rafine edilmesi
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gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir. Teknolojik olanaklar ve tasarim elemanlart ile bilginin
enformasyona doniistiiriilmesi ve kitlelere sunulmasi adina bilgilendirme tasariminin rolii
biiyiiktiir. Farkl1 disiplinleri birlestiren bilgilendirme tasarimlar1 bu hedef kitlesine ulasabilmek i¢in

bir takim kurallar1 barindirmasi gerekmektedir.

Uluslararasi Bilgilendirme Tasarimi1 Enstitiisii (IIID)’ne gore bilgi; insanlarin ulasabilecegi ve
kullanabilecegi veridir, tasarim ise; sorunu tanimlayarak, tasarimcinin nitelikli yaraticiligiyla
ortaya konacak iirliniin teknik oOzelliklerini ve tanimlarini igeren ¢izimler ya da planlamalar
yapmaktir. Bilgilendirme tasarimi ise, kullanicilarin belirlenen gereksinimleri dogrultusunda,
mesajin  tagiyacagi igerigin ve sunulacagi ortamin belirlenmesi, planlanmasi ve
bi¢imlendirilmesidir (111D, 2020). Tufte’ye (2001) gore bilgilendirme tasarimi ise, “Grafiksel
estetik, genellikle tasarimin basitligi ve verilerin karmasikliginda bulunur” (s. 177). Seklindeki

ifadesiyle tablolari, ¢izelgeleri daha iyi hale getirmek i¢in s0yle Onerilerde bulunmustur:
e Dogru secilmis bir format ve tasarima sahip olmali,

e Kelimeler, sayilar ve ¢izimler birlikte kullanilmals,

e Denge, oranti ve 6lgek dogru yansitilmali,

e Veriler hakkinda anlatilacak bir hikdye olmali ve anlati niteligi tagimali,

e Teknik detaylara 6zen gdsterilerek profesyonelce ¢izilmeli,

e Gereksiz dekorasyondan kaginilmali.

Bilgilendirme tasarimi grafik tasarim elemanlarini kullanir genel olarak her ikisi de gorsel

iletisimin ana unsurlaridir. Uyan Dur (2011), bu iki terimin iligkisini soyle ac¢iklamaktadir:

Bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarim birbirlerinin alt dal1 gibi goriinlip ayn1 amag ve hedefe sahip
olsalar da aslinda bir arada hareket eden iki disiplinden bahsedilmektedir. iki disiplinin 6ziinde de
hedef kitleye gore igerigi belirleyip mesaji gorsellestirme olsa bile, bilgilendirme tasarimi daha yogun
bilgiye sahiptir. Grafik tasarimin 6ziinde dnce dikkat cekmek varken bilgilendirme tasariminin temel

amaci yogun verileri hedef kitlenin anlayabilecegi sekilde gorsellestirmektir (s. 6).

Meirelles (2013)’e gore grafik tasarim topluluklart cogunlukla bilgilerin gorsel gosterimleri i¢in iki
terim kullanir: Bilgi grafikleri (infografik) ve bilgilendirme tasarumi (information design). Bilgi
grafikleri, i¢inde gorsel gosterimler anlamina gelir ve sdzel olarak iletilemeyecek bilgileri grafikler

(illistrasyonlar, semboller, haritalar, diyagramlar, vb.) ile iletir (s. 11). Birbirlerinin yerine
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kullanilabilen bu iki kelimede bu aragtirmada bilgilendirme tasarimi en genel tanim olarak alinmig
ve bilgi grafigi ise biraz daha O6zele indirgeyerek bilgilendirme tasariminin alt dali olarak
aciklamalarda ve 6rneklerde bulunulmustur. Meirelles (2013) bu karisikliga sdyle agiklama getirir;
bilgi tasarimi, genis bir sekilde tanimlamak i¢in kullanilir, temel amacin oldugu iletisim tasarimi
uygulamalar1 daha yaygin olarak ikna edici yaklagimlarin aksine bilgilendirmek reklamcilik gibi
uygulamalarda kullanilir. Bilgi grafigi ise bunlardan biridir ve biiyiik bilgi tasarimi disiplini i¢inde
olas1 tirtinlerdir (s. 11). Gorsel 36 da infografikler biitiiniinden olusan bilgilendirme tasarimini

gormekteyiz.

[

Lafattoria =
deipesci —

Gorsel 36. infografiklerden olusan bilgilendirme tasarimi, (Meirelles, 2013)

Tufte (1997) Bilgilendirme tasarimin amacini, bir siireci belgelemek ve agiklamak, fiilleri goriiniir
kilmak olarak tanimlar (s. 55). Cairo (2013) ise bilgilendirme tasarimin ilk amacinin sadece goze
hitap ederek estetik a¢idan tamamlanmasi degil, 6ncelikle anlagilabilir olmak ve daha sonra

islevselligi sayesinde giizel olmanin geldigini savunmaktadir.

Bilgilendirme tasarimlarinin amacini yapabilmesi i¢in ¢esitli asamalarinin ol mas1 gerekmektedir.
Ogrenmeyi kolaylastirmak, mesajin net bir yapisini saglamak, agiklik saglamak, sadelik saglamak,
birlik saglamak, mesajin yiiksek kalitesini giivence altina almak, toplam maliyetleri sinirlamak,

telif hakkina saygi gostermektir (Pettersson, 1997, s. 110-118).

Bilgilendirme tasarimi hem estetik tarafina hem de bilgi vermesi agisindan islevselligine vurgu
yapmaktadir. Ayrica bilgilendirme tasarimlarinin grafik tasarim {iriinii ve endiistriyel tasarim
(kullanilan malzeme ve tasarlanan mekan agisindan) yonleri vardir. Fakat Bilgilendirme tasarimlari
anlatimin etkililigi a¢isindan -bilgiyi daha net anlatabilmek i¢in- ii¢ boyuttan kacinan gorsellerdir.

Gorsel 37’ de anlasildigr gibi, Katz (2020), bilgi grafikleri kullanarak agiklamalarda bulundugu
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Kalp dolasim sisteminin yorumlamasinda 3 boyutlu (3D) c¢izilmis kalp ve akciger bilimsel
resimlemesini daha acik anlasilir hale getirerek infografigini yapmustir (S. 30). Bilgilendirmeye
yonelik bir caligmanin basarisi onun hedef kitlesi tarafindan dogru algilanmasi ve anlasilmasiyla
Ol¢iilmektedir. Bilgilendirme amagli tasarimlarda sosyo-Kkiiltiirel olgular, egitim diizeyi, davranis
bicimleri, fiziksel engeller, dil, yas, cinsiyet, inang farklar1 vs. insanlar arasinda farkli algilamalara,

okumalara ve gereksinimlere neden olabilmektedir (Oral, 2009, s. 46).

Gorsel 37. Kalp dolagim sisteminin yorumlamasi, 2021

Aragtirmalarin kesiflerin buluglarin icatlarin tasarimlarin yogun yasandig: giiniimiizde gerekli ve
dogru bilgiye ulasmak icin bilgilendirme tasarimlarinin da dogru hazirlanmas: beklenmektedir.
Modern diinyada verileri diizenlemek i¢in bilgilendirme tasarimlari ihtiya¢ vardir. Bu bilgiler

dogrultusunda doga tarihi miizelerinde karsimiza ¢ikan bilgilendirme tasarimlari, bilginin kalici
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olarak d6grenilmesinde, ge¢miste olmus ve simdiki diinyaya aktarilan bilgilerin hem dogrulugu hem
de yalinlig1 agisindan iyi tasarlanmasi gerekmektedir. Bilgilendirme tasarimlarinda iletinin aliciya
yani hedef kitlesine anlaml1 bir sekilde ulagmasi, tasarim ilkelerinden ve estetik kaygi yasalarindan
iyl gecmis olmasina baglidir. Bilginin hangi hedef kitleye iletilecegi, tasarimin igerigi, nasil bir
sorunu ¢ozecegi, mesajin net verilmek istenmesi bilgilendirme tasarimlarinin ilk evreleridir
(Diezmann ve Gremmler, 2003). Bilgilendirme tasarimi, planlamay1, mesaj analizini, bilginin iyi
tasarlanmasini, estetik bakis agisini, kullanisliligi, ihtiyaca yonelik yapilmasi, anlasilir bir dil ve
bunlarin biitiiniinde sunumun gorsel giiclinii ortaya ¢ikaracak kusursuz bir araya getirilmis bilgi

materyalleri gibi bir¢ok seyi kapsar. Amaci bilgi ihtiyacini kargilamaktir (Pettersson, 2002, s. 30).

Basarili bir infografik tasarlamanin ti¢ biiylik sorunsali vardir. Bilgilendirme tasarimi ilkelerine
(islevsel ilkeler, yonetimsel idari ilkeler, estetik ilkeler, bilissel ilkeler) bagli kalinarak bu tii¢

sorunsalin ¢éziimlenmesi sonucu, islevsel ve estetik bir tasarim tamamlanmis olmaktadir.

1. Ne tiir bir bilgiyi iletmeye ¢alistigini net bir sekilde anlamak i¢in, uzamsal, kronolojik ve
niceliksel tasarim olusturmak veya tigiiniin bir kombinasyonunu (genellikle tercih edilen)

kullanmak,

2. bilgi i¢in uygun bir tasarim sunmak uyumlu bir gorsel biitlinden ve bu tasarimda
kullanilacak bilgi temsillerinden gecer. Cizelgeler, diyagramlar, haritalar, zaman ¢izelgeleri
vb. gibi kendisini olusturan pargalarin toplamindan daha fazlas1 olan bir biitiin olarak

tasarlamak,

3. Sunum i¢in uygun bir ortam se¢mek: statik (kagit veya bilgisayar ekrani), hareket
(animasyon veya video) veya etkilesimli (giderek daha fazla web veya diger elektronik

cihaz tabanli kullanimlar) ortamlar yaratmak.

Davis ve Quinn (2014) ise etkili bir infografik hazirlamanin temelleri oldugunu bunlar1 dort
asamada, amacin saptanmasi, infografik olusturulurken nelerin kullanilacagina karar verilmesi,

infografik tiiriiniin secilmesi, hedef kitleye yonelik bilgi sunulmasi seklinde siralamiglardir.
2.3.5. Bilgilendirme Tasariminin Uygulama Alanlar

Bilgilendirme Tasarimlari; belge (dokiiman) tasarimi, form tasarimi, kullanim kilavuzu tasarimu,
egitim ve ogretim belgeleri, haritalar, sema ve gizelgeler, bilgi grafikleri (infografikler), ¢cevresel

grafik tasarimlari olarak siniflandirilabilmektedir (Gtiler 2008, s. 66).
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Belge (Dokiiman) Tasarimi

TDK tanimina gore belge {izerinde her tiirli bilginin kayitli oldugu nesne ya da maddelerdir.
Belgenizin mesajiin agik ve etkili olmasi i¢in tiim temel belge 6gelerinin nasil sunulacagini segme
stirecine belge tasarim denir (Telg ve McLeod-Morin, 2021). Belge tasarimi siirecinde en temel
kelime bilgidir ve bu tasarimlarin islevsel amaci bilginin aktarilmasidir. Dolayisiyla bu asamaya

bilgi tasarimi da denilmektedir (Gorsel 38).

Gorsel 38. Insan Embriyosunda Kranial Arterlerin Gelisimi, Institution of Washington, 1948, www.ami.org

IIID ve pek ¢ok bilgilendirme tasarimcisi, dokiiman tasariminda okuyucunun sunulan bilgiyi
kavrayabilmesine ve yapiy1 anlayabilmesine odaklanmaktadir. Dokiimanin hem fiziksel goriiniisii
(format) hem de bilgilendirici (layout) yiizii vardir (Giiler, 2008). Belgeler, el ilan1, haber biilteni,
gazete, brosiir gibi basili yayin formatlarinda ya da dijital medya formatlarinda tasarlanabilir (Telg
ve McLeod-Morin, 2021). PDF (Tasinabilir Belge Formati) hem basili hem de dijital olabilir,

clinkii PDF hem yazdirma hem de ekranda goriintiileme 6zellikleri sunar.

Her tasarimda oldugu gibi belge tasarimlarinda da ¢izim plani olarak tanimlanan layout
bilgilendirme tasariminda belgenin nasil goriinecegini belirlemektedir. Bir bakima 6n taslaklardir.
Icerigi belirlenmis belgelerde, tiim metinler, resimler, baslhklar ve kenarliklar dahil olmak {izere
belgenin nasil goriineceginin geleneksel yontem ile ¢izilmis bir taslaginin yapilmasi, tasarimcinin

isini kolaylastiracagi gibi bilginin de ayiklanmasini saglayacaktir. Belgeyi diizenleme asamasinda
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ise, belgeyi etkin bir sekilde diizenleyebilmek igin, olusturulan format ve iyi segilmis gorseller ile
pargalar bir araya getirilir. Bu asamada tasarim ilkelerini kullanmak gerekmektedir. Boylelikle

giizel goriinen bir belge son haline getirilmis olacaktir.
Form Tasarim

Form tasarimi bir bireyden ya da kurumdan bilgi alma yontemidir. Bu yontem alinan bilginin
anlasilir olmasi ve zaman almadan yapilabilmesi i¢in basitlestirilerek yapilandirilmaktadir. Bilgiler
bosluk doldurma (kagit iizerinde), kutucuk doldurma (dijital ortam) seklinde ikiye ayrilmaktadir
(Gorsel 39). Bilgiyi talep eden bazi resmi formlarda basvuru yapan da formu doldurduktan sonra
imzastyla beyan ettigi bilgilerin dogrulugunu taahhiit eder (Giiler 2008, S. 69). Ayrica veri
tabaninda bulunan bir form tasarimi1 hem veri tabanini hizlandirir hem de etkili kullanima yardimci
olmaktadir. Gorsel iletisim tasarim ilkelerine uyarak tasarlanmis ise veri giris islemleri zevkli hale

gelmektedir.

gy

Ot thr:

Panryon iigees gl

Gorsel 39. Hacettepe Universitesi Ogrenci Sistemi Form Tasarimi, 2022

Bilgi Grafigi (Infografik) Tasarim

Bilgi grafikleri, bilgiyi hizli ve net bir sekilde sunmay1 amaclayan bilginin gorsel temsilleridir
(Arroyo 2013). Bilgi grafikleri bilgiyi gorsellestirme asamasinda grafik dilini kullanmaktadir. Bir
baska deyisle, bilimsel gercekleri basitlestirmek ve gorsellestirilmis bir veri bi¢iminde sunmak,

aciklayici metinleri, illiistrasyonlar1 ve videolar1 anlamli sembollere, resimlere ve basit anlamlara
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kisaltmak ve iiretilmelerinin daha kolay olmas1 gibi birgok alternatif ile karakterize edilmektedir.
Bu tasarimlar karmasik bilgilerin nasil gorsellestirilecegi iizerine durmakta ve bilgiyi gorsel olarak
Ozetleyen 6grenme araclari olarak da kabul edilmektedir. Bu agidan bakildiginda bilgi grafikleri,
yalnizca grafik olusturmanin 6tesine gegmektedir. Ana hedefi karmasik olani basitlestirmek ve zor
olan1 olabildigince net bir sekilde resimlere ve ¢izimlere doniistiirerek agiklamaya ¢aligmaktir.
Hammaddesi bilgidir, bilgiler sentezlenir ve gorsel kodlara dontistiiriiliir, boylece bir bakista
gosterilen dogru bilgiyi aktarmaktir. Ayrica bilgi grafikleri modern teknolojileri de kullanarak,
icerige gore, gorsel, illiistrasyon, sembol, harita, yazi, gibi grafik tasarim 6gelerinden yararlanarak
yeni bir iirlin ortaya ¢ikartmaktadir. Grafik tasarim igerik, islev, yalinlik, algilanabilirlik, okunurluk
ve verimlilikle ilgilendigi kadar gorsel dille de ilgilenmektedir. Ancak bu durum grafik tasarim ve
bilgi grafigi tasariminin ayni oldugunu gostermemektedir. Aradaki fark bilgi grafigi tasariminin
problemlerin ¢ok onemli islev gereksinimlerine ve ¢ok yogun bilgilendirmeye sahip olmasindan

olusmaktadir (Bilal, 2019) (Goérsel 40).

El sol, las cstrellas y 1os polos
: i o

Gorsel 40. Matthew W. Chwastyk tarafindan yapilmis, 1900’lerin ortasindan bu yana niifusu %70 oraninda azalmis olan deniz
kuslarinin infografigi. National Geographic cilt. 43 #1, Temmuz 2018,

Cevresel Grafik Tasarim

Arastirmalarin kesiflerin buluslarin icatlarin tasarimlarin yogun yasandig: giiniimiizde gerekli ve
dogru bilgiye ulagsmak icin bilgilendirme tasarimlarimin da dogru hazirlanmasi beklenmektedir.
Modern diinyada verileri diizenlemek i¢in bilgilendirme tasarimlarina ihtiyag vardir. Bu bilgiler
dogrultusunda doga tarihi miizelerinde karsimiza ¢ikan bilgilendirme tasarimlari, bilginin kalici
olarak 6grenilmesinde, ge¢miste olmus ve simdiki diinyaya aktarilan bilgilerin hem dogrulugu hem
de yalinlig1 acisindan iyi tasarlanmasi gerekmektedir. Cevresel grafik tasarimlarinin uygulama
alan1 ¢ok genistir ve bir tiir bilgilendirme tasarimidir. Gorsel iletisim, mimari, i¢ mimari ve
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endiistriyel tasarim gibi pek ¢ok tasarim disiplinini kapsayan ¢evresel grafik tasarim, yonlendirme,
iletisim kimligi, bilgilendirme ve mekandaki diisiinceyi sekillendirme iizerine yogunlasan bir
alandir. Cevresel grafik tasarim; dogal ve yapilandirilmis ¢evrede yonlendirme, bilgi verme,
tanimlama, terciime etme ve mekan duygusunu arttirma gibi islevleri olan iletisim dizgelerinin
icerdigi grafik 6gelerin planlanmasi, tasarlanmasi ve sunumudur (Uyan Dur, 2011). Bu tasarimlar
cesitli gorselleri barindirabilir. Cevresel grafik tasarim yonlendirme isaretlerini igeren
illiistrasyonlar1 da icermektedir. Wigan (2012) ¢evresel grafik tasarimini dis mekanda kullanilan
yonlendirme projeleri ve isaretlemeleri olarak tanimlarken, bu tasarimlarda kullanilan

illistrasyonlar1 da tasarima katkida bulunan gorseller olarak tanimlamistir (s. 63).

Dekoratif amacli kullanilan ¢evresel grafik tasarimlar ¢evreyi gilizellestirmek amacini tasirken,
yonlendirme amagli olan cevresel grafikler, faydacil (pragmatik) bir amaci bulunmaktadir.
Ozellikle trafik isaretleri, uyar1 giivenlik isaretleri, adres yonlendirmeleri, toplum kurallar1 ve

yasaklar1 6rnek verilebilir.

Cevresel tasarimlarin igerisine giren yonlendirme ve isaretleme tasarimlarinin amaci, belirli bir
noktay1 kullanicilar tarafindan kolaylikla bulabilmesini saglamak i¢in ¢esitli tasarim materyallerini
segmektir. Tasarimlarin bir akig yonii bulunur ve kullanicinin takibi saglanmaktadir. Yonlendirme
ve isaretleme tasarimlar1 agik ve net olmalidir, herkes tarafindan ortak bir dille anlasilmalidir.
Wyman’a gore yonlendirme ve isaretleme dizgeleri tasarlarken izlenecek temel hedefler; farklh
kiiltiirlerden gelen insanlarla iletisimde bulunabilecek uygun ve okunakli goriintiiler olusturmak,
ticlincii boyutu kullanmak ve 1y1 isleyen, gerekti§inde zaman testine dayanikli olabilen, sade

estetige sahip 6zgiin bir dizge yaratmaktir (2009, s. 73).

“Yonlendirme ve igaretleme tasarimi, ana girislerde, yol agizlarinda, varis ve ¢ikis noktalarinda,
yaya ya da arag trafigine, tipografi, semboller ve oklar gibi grafik unsurlar1 birlestirerek yon verir”

(Gibson, 2009, s. 50). Fisenk (2012) yonlendirme tasarimini s0yle agiklamaktadir;

Yonlendirme ve isaretleme dgeleri belirli kurallar ile uygulandiginda bir dizge olusur. Y&nlendirme
ve isaretleme dizgesinin tek islevi yon gostermek ya da isaretleme yapmak degil, ayrica bu dgeler,
diger bilgilendirme grafikleriyle birlikte islevsel hale gelen bir grafik tasarim aracidir. Bir gorsel
iletisim araci olan yonlendirme ve isaretleme dizgesi, yon ve isaretleme i¢in sorulan sorularin grafik

cevaplar biitiintidir (s. 3).

Cevreye uyum saglama amaci olan bu tasarimlarda mekanda hareket alan1 zamandan tasarruf

seklinde islevsellik kazanir. Ozellikle sik ziyaretci alan miize, hastane, havaalani ve otel gibi
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genis mekanlarda yonlendirmeler bulunan ortami kullanim agisindan basitlestirir grafik tasarim

ilkeleri ile tasarlanmis ise giizellestirir (Gorsel 41).

Gorsel 41. Londra Doga Tarihi Miizesi, Yonlendirme tasarimi 6rnegi, 2021,

Sergileme Tasarimi

Sergileme tasarimlart miize disiplinini, mimari disiplinini ve grafik tasarim disiplini ilgilendiren
cok yonlii bir alandir. Grafik tasarim ilke ve dgeleri agisindan incelendiginde gorsel kullanim1 hem
islevsel hem dekoratif olmalidir. Caligkan (2016) sergileme tasarimlarini sdyle agiklamaktadir;
“Sergileme tasarimlar1 bir¢ok alanda faaliyet gosterebilir. Kalict ve gecici olarak
siniflandirilabilecegi gibi; ticari, sosyal, kiiltiirel, fuar ve egitim amaclh gibi islev ve iceriklerine
gore de siniflandirilabilir. Sergileme mekanlar1 tasarlanirken uygulanacak tasarimlarin yapinin
igerigine gore kurgulanmasi 6nemlidir” (s. 1). Grafik ag¢idan en sik kullanilan bilgilendirme
tasarimlari, estetik kaygilar ile olusturulmali fakat bu kaygilar 6n plana ¢ikarken bilimsel
gergeklikler goz ardi edilmemelidir. Bilginin ortak dilde kullanilmasi saglanmalidir. Siibjektif
algiy1 saglayan bilgi gorsellestirme teknikleri kacinilmali objektif bilgi verileri ve objektif bilgiye
ulagtiracak gorsellere yer verilmelidir. Miizelerdeki sergilenen objelerin gercekligi kanitlanmistir,
obje hakkindaki bilgiyi gorsellestirirken fotografik gergeklikten ¢ok objenin verilmesi gereken
bilgiyi net ve objektif anlatiminin yapilmasi beklenir. Bu sergilemelerde ki amacg sanat galerisi
izlenimi degil miizedeki verilmek istenen bilingli bilgi aktarimidir. Tasarimcinin gérsellere kendi

fikri katmas1 yoniinde sadece estetik diizenlemelere grafik tasarim ilklerine bagl kalarak yapabilir.
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Londra Victoria & Albert Miizesi tarafindan hazirlanan Erisilebilirlik Yonergesine gore bir miize

sergileme tasarimindaki grafik bilgileri sdyle siralamistir;

Ekran grafikleri, genel tasarimin ayrilmaz ve temel bir unsuru olarak diistiniilmelidir.
Etiketlerin ve panellerin boyutlar1 sergi boyunca tutarli olmalidir- etiketler ve paneller
bir temadan digerine format ve boyut olarak degistiginde ziyaret¢i i¢in kafa karistirici
olur.

Grafik 6gelerinin hiyerarsisi, ziyaret¢inin anlayabilecegi acik ve kolay olmalidir.
Etiketler, tanimladiklar1 nesnelere miimkiin oldugunca yakin olmali ve boliim veya tema
panelleri, her b6liimiin veya temanin basinda belirgin bir sekilde konumlandirilmalidir.
Ana panel metinleri, dikey olarak monte edildiginde zeminden 1200-1600 mm (47—-63
in¢) ve acili bir grafik panelinin zeminden tabanina 600 mm (24 in¢) arasinda olmalidir.
Netlik, okunabilirlik, konum, yiikseklik, renk ve kontrast saglamak i¢in tiim grafikler,
tiretimden 6nce kullanici gruplari tarafindan okunabilirlik agisindan gercek kosullarda
prototiplesmeli/test edilmelidir.

Tiim grafikler yeterince aydinlatilmis olmalidir.

Yazi bigimleri, netlik ve okunabilirligin yani sira stil ve 3D tasarima uygunluk agisindan
secilmelidir.

Kagit rengi, miirekkep rengi ve yazi stili arasinda iy1 bir kontrastla, yazdirilan tiim
malzemeleri yansitict olmayan hale getirin.

Koyu miirekkepler ve soluk arka planlar kullanin; metin icin asla sar1 kullanmayin ve
renkli arka planlar {izerinde soluk renklerden (6rnegin mavi {izerine gri) veya renk
korliigli olan kisiler tarafindan ayirt edilemeyen renklerden (6zellikle yesil lizerine
kirmizi) kaginin.

Yazilar1 dogrudan cam {izerine monte etmeyin.

Yazilar1 dogrudan cam {izerine monte etmeyin.

Grafikler/paneller/etiketler ayrica arka plan duvarina veya kasanin i¢ kismina karsi iyi
bir kontrasta sahip olmalidir. izleyicinin gdlgesinde olmamalilar.

Fotograflar arasinda veya diizensiz sekilli ¢izimlerin ¢cevresinde metinler olusturmanin
neden oldugu karmasikliktan kagcinmaya ¢alisin. Metni gorseller arasinda ¢alistirmaktan
kacinin, ¢iinkii bu, metni gérme engelli bir¢ok ziyaret¢i i¢in okunaksiz hale getirebilir.
Miimkiinse mesgul, kafa karistiric1 goriintiilerden kaginin ve bir goriintliniin 6nemli

boliimiinii biiyilitmeyi diisiiniin.
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e < Zor/belirsiz yazi tiplerinden ve asir1 italik veya blok biiyiik harf kullanimindan kaginin.
Karmasik yazi bigimleri karigimlarindan kaginin.

e Orta ila kalin arasinda uygun, okunakli bir metin biiyiik/kii¢iik harf kullanin (ana metin
icin genellikle kiigiik harf).

e (Cogu panel/etiket icin minimum 18-36pt boyutu uygundur. Giris panelleri/etiketleri ile
ilgili ana metinler 6nemli Ol¢lide daha biiyiik olmalidir- yaklasik 48pt. Nihai onaydan
once yerinde maketler gereklidir.

e Bilgiyi (paneller, etiketler ve yorumlayici cihazlar icin talimatlar gibi) alternatif bir
bicimde saglayin

e Tium dokunsal ekranlar ve yiiksek kontrastli, net ayrintilara sahip nesneler i¢in Braille
etiketleri saglanmali.

e Braille etiketlerini, minimum 700 mm (28 in¢) AFFL yiiksekliginde parmak uglariyla
okunurken diiz olarak yerlestirilmeli. Her kasanin disinda benzer bir konumda
bulunmali ve gérme engelli ziyaretciler tarafindan kolayca bulunabilmelidir. Braille
etiketlerinde sunlar olmalidir.

e Yakinlarda refakatcilar (yardimcilar) tarafindan okunacak basili bir metin etiketi

olusturulmalidir (Hughes, 2010, s. 2015).

Casson Mann’e ait 2008 tarihli grafik malzemenin teshiri (sergilemeyi) nasil desteklendigi gosterir.
Arka planda 1zgara kullanilmasi gorsellerle yazilarin iligkilendirilmesine basarili bir sekilde
yardimci olmaktadir. Vurgulu bir sekilde kirmizinin kullanilmasi ¢izimdeki ilginin kutulara

cekilmesini saglamaktadir (Locker, 2013, s.122) (Gorsel 42).

Gérsel 42. Casson Mann “Yalmz Gozlerin igin” James Bont Sergisi, 2008, (Locker,2013)
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Piktogram Tasarim

Piktogramlar yazi ve sembollerin en yalin halleridir. Latince pictus, resim ve yazi, grammer
sozlerinden meydana geldigi i¢in, Stiebner-Urban (1982), piktogrami resim-yazi
tanimlanabilecegini (s. 261) sdylemistir. Tepecik (2001) piktogram tasarimlari yapilirken,

asagidaki sosyal ve kiiltiirel konular goz ontline alinmasi gerektigine vurgu yapmaktadir.

e Piktografik simgeler 6zel bir kiiltiirden bagimsiz olarak tasarlanmali1 ve diinya insanina
hitap etmelidir.

e Piktogram bir tabuyu ya da inanci rencide etmemelidir.
e Piktogram ¢ok gesitli egitim seviyesindeki insanlar tarafindan algilanabilmelidir.
e Piktogram zorluk cekmeden okunabilmelidir.

Piktogramlarin sembol ve isaretlerden ayiran bir takim yapisal 6zellikler bulunmaktadir. Bu

ozellikler maddeler halinde sdyle siralanabilir.

e Piktogramlar kavramsal ve nesnel bir olusum ile tasarlanmislardir.

e Piktogramlar resim kokenli, karakteristik ozellikleri giiglii olan ve ilk bakildiginda
insanlarin yanilgisin ayni diisiinceye sevk eden sekillerdir.

e Piktogramlar ilk etapta karsisindaki insani bilgilendirirler.
e Piktogramlar enternasyonal anlasilir bicimdedir.

e Trafik isaretleri Piktogram degildir. Clinkii trafik isaretleri bulunduklar1 yere gore anlam
kazanirlar. Oysa piktogramlar yiizde yiiz kesin anlam ifade etmektedir.

e Piktogramlar tabular1 ¢ignememelidir.
e Piktogramlar egitim yoniinden tarafsiz olmalidir (Stiebner Urban, 1982, s. 26).

Yonlendirme 6zelligi tasiyan piktogramlar genellikle hastane okul, otel, miize gibi iletisimin daha
yogun oldugu mekanlarda tercih edilirler. Binanin amacina gore bilim, sanat estetik kurallara bagl

kalmali ve islevsellik agisindan grafik tasarim dgelerini kullanmalidir.
Diyagramlar

Diyagram, bir yapinin, durumun veya siirecin grafik temsilidir. Diyagramlar s6zlii agiklama veya
diiz bir say1 listesinde one g¢ikamayacak iliskileri gérmemizi saglamaktadir (Lupton ve Cole

Phillips, 2015). Tasarim olusturma asamalarindan olan bilgi toplama asamasinda siklikla
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kullanilmaktadir. Bilginin kolay smiflandirilmasinda ve gorsele dokiilmesi kisminda tasarima
yardimec1 olmaktadir. Ambrose (2013) diyagramin bilginin hedef kitleye ulasmasinda arag
oldugunu savunmaktadir ve sdyle demektedir: Farkli bilgi pargaciklar1 ve fikirler arasindaki
iliskileri organize etmede miikemmel bir vasita olmaktadir. Bir tasarim ekibi, diyagram yaratarak
hedef kitlenin nasil yapilandigina ve kitlenin iligkilerini kilit noktalar1 neler olabilecegine dair hizla
fikir sahibi olabilmektedir. Diyagram, ayni zamanda arastirma asamasinin sonuglarin1 aktarmada
yardime1 bir ara¢ gorevi gdrmektedir. Ornegin, tasarima ekibinin pazar olusum anlayisini

miisteriye sunmasinin da kullanilabilir (s. 40-41).

Tasarimc1, kavramsal bilgiyi iletirken, bir iligkiyi gorsellestirmek icin sematik bir temsil
kullanmay1 segebilir. Bunun bir 6rnegi, bir aile agacini tanimlamak i¢in kullanilanlar gibi bir agac
diyagrami olabilir. Bunlar, nesiller boyunca aile iiyeleri arasindaki baglantilar1 ve iligkileri
kesfetmektedir. Farkli diyagram yoOntemleri, fikir asamasina katkida bulunabilecek, ¢esitli iliski
bigimlerini gostermek tizere kullanilabilir. Bunlardan ikisi noktasal dagilim grafigi ve Venn semasi

(diyagrami)’ dir (Ambrose, 2013, s. 40-41).

Venn diyagramlari, daha soyut bir temsile sahip olmalarina ragmen, gruplar arasindaki iliskileri
aciklamak icin de kullanilir. Daire, elips veya herhangi bir grup olmasina ragmen, yaygin olarak
tek bir grubu temsil etmek icin kullanilir (Coates ve Ellison, 2014, s. 97) Gorsel 43’ te gosterildigi
gibi, Venn semalari, bir grup hakkinda bilgi sunumu i¢in kullanilan yaygin bir diyagram
teknigidir. John Venn, 1880 yilinda Venn semasin1 tanimli kiimeleri arasindaki mantiksal iligkiyi
gostermek amaciyla ortaya koymustur. Kiimeye ait evren bir daire tarafindan temsil edilmis ve
kiimeler arasindaki iliski ile barindirdiklar1 kitleler dairelerin etkilesim ve kesigsimler ile
gosterilmistir. Bu etkilesimler tiim ile arasindaki mantiksal iligkilerin tlimiinii gosterir ve izleyicinin
de bu iligkiyi gorsellestirilmesi ne imkan verir. Olenin tiim erkek niifusu tiim insan niifusunun bir
alt kiimesidir. Burada, temel 2 kiimeli Venn semasi araciligtyla iki sinirli grup arasindaki cesitli

olast iliskiler gosterilmektedir (Ambrose, 2013, s. 40-41).

Kaplama Birlesim Kesisim
HAYVANLAR ETYIYEN HAYVANLAR HAYVANAT BAHCESINDEKI
HAYVANLAR
@) KAPLANLAR KAPLANLAR @) KaPLANLAR

@ HAYVANAT BAHGESINDEKI
KAPLANLAR

Gorsel 43. Diyagram Teknikleri, Venn Semalari, 2021
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2.3.6. Bilgilendirme Tasarimm Tiirleri

Bilgilendirme tasarimi, bilgi, veri ve enformasyonun grafik gorsel temsilleridir. Insanlar
gorintiileri metinleri okumaktan 60.000 kat daha fazla anlamaktadir. Bu nedenle, bilgi grafiklerinin
ogrenme ortamina dahil edilmesi, Ogrenme siireglerini, veri alimimi ve ezberlemeyi
kolaylagtirmaktadir (Ismaeel ve Mulhim, 2021). Bilgilendirme tasarimlarinin bilgiyi basit, diizenli
ve ¢ekici bir sekilde grafikler ve metinler aracilifiyla sundugu varsayilmaktadir. Bilgilendirme
tasarimi, 6zellikle beynin ¢esitli veri ve goriintiileri hizli bir sekilde desifre etme ve dolayisiyla
uzun vadeli lizerine insa etme yetenegini karsilamak i¢in tasarlanmis kolay yontemler ve araglar
(gorsel oOgeler ve resimler) ile beyne saglayarak bilisi ve bilginin akilda kalmasin

kolaylastirmaktadir.

Tasarim ne kadar cok illiistrasyona dayaliysa, iletilen tasarimi akilda tutma ve hatirlama yetenegi
de o kadar fazla oldugunu one siirmektedir (Bateman, vd., 2010). Gorsel 6geler ve illiistrasyon
tirleri Dbilgilendirme tasarimimi olusturma silirecinde etkili araclar olarak kullanilabilir.

Bilgilendirme tasarimlari, birden fazla duyuya hitap ediyorsa etkili 6grenmeden de bahsedilebilir.

Krum (2013) bilgilendirme tasarimlar1 tiirlerini sabit, yakinlastirilabilir, tiklanabilir, animasyonlu,
video formati, etkilesimli olarak alt1 tiire ayrrmistir. Yildirnm (2020) ise bu ¢oklu ortam
bilgilendirme tasarimlarini1 daha temel siniflama yaparak, statik, etkilesimli ve hareketli olarak ti¢
tirde incelemistir. Sabit (etkilesimsiz) tasarimlarda metin ve gorsel sabittir, bilgilendirme
tasarimlar1 kullanimi1 ve paylasimi kolaydir. Hareketli bilgilendirme tasarimlarinda gorsel veya
metin video aracilig1 ile verilmis, ses videoya dahil edilmis olabilir. Etkilesimli tasarimlarda ise

tasarim igerigi ile okuyucu (faydalanan) etkilesimine izin verir (Lankow vd., 2012).
Sabit (Statik) Bilgilendirme Tasarimi

Statik bir bilgilendirme tasarimi, hikayeyi sabit bir anda donduran, anlik goriintiiyii ortaya ¢ikaran
resimdir. Statik bilgilendirme tasarimi, haritalar, ¢izelgeler ve grafikler gibi gorsel 6gelerdeki zorlu
kavramlar1 temsil etmek i¢in goriintiileri ve metinleri birlestirmektedir. Genellikle statik
bilgilendirme tasarimlari, kullanicilardan etkilesim gerektirmedigi i¢in sabit kaynaklar olarak

hizmet etmektedir (Shaltout ve Fatani, 2017).

Giliniimiizde gorsel iletisim sahnesinde bilgilendirme tasarimi kullaniminin hizla yayginlagmasiyla
birlikte, egitimciler, tasarimcilar ve gorsel iletisimciler, daha fazla izleyici gekmek ve onlari igerikle
mesgul etmek i¢in daha ilging bilgilendirme tasarimi tiirleri gelistirmeye calismaktadirlar. Bu

genellikle normal statik bilgilendirme tasarimlar1 gorsel bir ilgi yaratarak elde edilmektedir. Gorsel
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olarak ilging dgelerin uygulanmast ister bir illiistrasyon ister bilgisayarla olusturulmus ii¢ boyutlu
diyagram veya daha Once bahsedilen diger bir¢ok bilgi formati olsun, tasarim ilkeleri, bir
bilgilendirme tasarimlari izleyici i¢in daha g¢ekici hale getiren ve yogun miktarda bilgi iletmeye
yardimct olan basarili formiiller yaratmaktadir (Hassan, 2016). Pek ¢ok cevrimigi gelisen
gorsellestirme aracinin ve 3B modelleme ve animasyon uygulamalarinin gelismesiyle birlikte, bu
araclar yillar 6ncesine gore daha kullanici dostu haline gelmektedir. Yayincilar ve gorsellestirme
stiidyolari, basili statik bilgilendirme tasarimlarinin hareketli ve etkilesimli versiyonlarini tiretme
konusunda daha yetkin hale gelmektedir. Herhangi bir hareket icermeksizin basim amagli veya
dijital kullanim amaciyla tasarlanmis her tiirlii bilgilendirme tasarimlaridir. Hassan’a gore (2016),
animasyonlu projeler, ayrilmis adimlar veya bilgi yiginlart yerine tek bir siirekli hareket veya
animasyonlu sahnelerde agiklanan siireci veya verileri goriintiileme yetenegine ek olarak, genellikle
statik formatta mevcut olan ayni igerigi gostermektedir. Nispeten yeni animasyonlu veya hareketli
bilgilendirme tasarimi formatlari, benzersiz gorsel hareket 6zellikleriyle daha fazla izleyici ve
okuyucuyu cezbetmektedir. Statik basili  bilgilendirme tasarimimin aciklanmasi  ve
gorsellestirilmesi nispeten zor olan karmasik bilim konulari, olaylar ve siire¢ konulari, yeni hareket
ortami yeteneklerini izleyicileri i¢in anlagilmasi kolay bir deneyim yaratmak i¢in harika bir ¢6ziim

olarak bulmaktadir.

Bilgilendirme tasarimlar1 birden fazla tiirde tasarlanabilir, ancak en sik kullanilanlar statik ve
hareketli tiirlerdir. Statik bilgi grafikleri basili yaymlarin yani sira internet siteleri gibi dijital
uygulamalarda, ekranlarda herhangi bir hareket veya animasyon 6gesi entegre etmeden dijital

sunumlar olarak gormekteyiz.
Hareketli Bilgilendirme Tasarim

Bir hareketli bilgilendirme tasarimlari olusturmanin ana asamalar1 sunlardir: Bir konu ve bilgi
kaynagi belirleme, senaryo yazma, tasarim gelistirme ve bilgi grafigi iiretmedir. Hareketli
bilgilendirme tasarimlari, bilgilendirme tasarimlarinin 6zel bir boliimii olarak, kaynak materyal
secimi, veri gorsellestirme siireci ve izleyici tarafindan algilanmasi ile ilgili birtakim 6zelliklere
sahiptir. Gorsel 44’ de goriildligii gibi, hareketli bilgilendirme tasarimlarinin temel prensipleri genel
olarak bilgilendirme tasarimlar1 ile aynidir. Amaci, kullanicinin (izleyici, 6grenci vb.) kendisine
iletilen bilgileri anlasilir olacak sekilde verilerin diizenlenmesi ve gorsellestirilmesidir (Finke ve
Manger, 2012). Modern arastirmalar, okullarda ve iiniversitelerde egitim siirecinde kullanilan

animasyonlu bilgilendirme tasarimlarinin, statik olanlardan daha iyi bilgi 6ziimsemesine katkida
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bulundugunu gostermektedir (Yildirim, 2016). Ekran goriintiisii gosterimi amaciyla tasarlanmis

herhangi bir bilgilendirme tasarimi genellikle bilgisayar yazilimi kullanilarak olusturulmaktadir.

Gorsel 44. Hareketli bilgilendirme tasarimi, 2021, https://bit.ly/30eU1UC

Bilgilendirme Tasarimi, verilerde ve resimlerde hareketi kullanarak dikkat ¢ekmeye yardimci
olmaktadir. Bu da verileri tasarlama yoluyla daha eglenceli ve daha ilgi ¢ekici hale getirmek igin
kullanilmaktadir. Metin verilerini bilgi grafigi haline getirmek tasarim becerisinin gelistirilmesiyle
miimkiin hale gelebilmektedir. Metin verileri tasarimi i¢in programlarin gelistirilmesi videolar,
resimler ve hatta GIF gibi formatlar yardimi ile hareketli bilgilendirme tasarimlarina doniismesine
yardimci olmaktadir. Hareketli bilgilendirme tasarimlari, mesajlar1 anlatmada gelismis bir role
sahiptir. izleyici bir metin igerigini gorsel olarak gorsiin ya da gérmesin, yine de fikir olusturmay1

kolaylastirmaktadir.
Hareketli bilgilendirme tasarimlarinin 6zellikleri asagidaki alanlarda uygulanmaktadir:
* TV haber programlari;
* Diger televizyon projeleri;
* Bilgilendirici ve egitici internet projeleri;
+ Egitim faaliyetleri;
* Miize ve sergileme faaliyetleri;

* Reklam;
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» Kurumsal filmler;
* Halka agik gosteri.

Animasyonlu bilgilendirme tasarimlarinin diger bilgilendirme tasarimlarindan ayirt edici 6zellikler

sunlardir:
* Anlatinin dogrulugu ve tutarliligs,
* Tek bir konuya net bir yazisma ve gereksiz bilgilerin olmamasi,
* Videoyu izlerken yalnizca aninda okunabilen bilgilerin goriintiilenmesi,

» Seslendirmeye gerek yoktur. Bilgilendirme tasarimi sessiz ve ayni zamanda bilgi

kaybetmeden izleme yetenegi.
Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi

Etkilesimli bilgilendirme tasarimlari, bazi parametreleri siirekli degistirerek bir hikayenin
goriintlilenmesini ve gilincellenmesini saglamaktadir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlari,
videolar1 izleyerek, gorsel 6geleri secerek veya cevaplari segerek onlart manipiile etmesi gereken
okuyuculara bagli olmaktadir. Kullanic1 girdisini talep ettikleri istatistik, veri ve diger bilgileri
topladiklar igin etkilesimli olarak kabul edilmektedirler (Shaltout ve Fatani, 2017). Herhangi bir
gelismis kontrol 6zelligi olan etkilesim ogelerini hareketli bilgilendirme tasarimlarina benzetmek
miimkiindiir. Tabletlerde ve cep telefonlarinda kullanilan bu hareketler, kisilerin tercihlerine gore
belirli bilgileri, verileri veya hareketleri ekrandan oynamasina, ileri hareket etmesine,
durdurmasina, tekrarlamasina veya gostermesine olanak tanimaktadir (Hassan, 2016). Etkilesimli
tiir genellikle daha fazla bilgi ve ayrint1 igerir, kullanicilar1 daha fazla etkilesim icin ¢eken cesitli
dijital uygulamalarin kullanilmasini gerektirmekte ve belirli bir olusum parcasini aramada esnekligi

destekleyen daha fazla iglevi igermektedir.

Bilgilendirme tasarimlari tasarlarken birden fazla grafik programi kullanilabilmektedir. Ozellikle
etkilesimli tasarimlarda en ilgi ¢ekici bilgi grafiklerinden bazilari, aslinda Flash veya HTMLS5’te
olusturulan etkilesimli pargalardir. Tek kisinin elinden ¢ikabilecegi gibi etkilesimli tasarimlar
birden fazla tasarimci tarafindan da tretilebilmektedir. Bunlarin formatlarina ve hizli hedef
kitlelerine ulasmasma gére sanal ortamda kullamlabilmektedir. Ornegin, The New York

Times gazetesinin ulusal segimlerle ilgili interaktif makaleye yer vermis ve tasarlandig interaktif
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tasarim ile halki bilgilendirmistir (Gorsel 45). Tasarimda herhangi bir eyalete tiklayarak ayrintili
bilgilerin yani sira tek tek il¢elere inme olanaklarini sunmustur (Brown, 2012).

President SGZPMEST |
332 ‘ 206

© Obama « Romney

Romney

Gorsel 45. New York Times’mn interaktif se¢im bilgi grafigi. J Brown, 2012, https://pec-ly.com/?ZS
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3. BOLUM: BIiLGILENDIRME TASARIMINDA BIiLIMSEL RESIMLEME
KULLANIMI

3.1. Bilimsel Resimleme

Resimleme (illiistrasyon) bir fikrin, olayin, olgunun, resimleme yoluyla gorsellestirilmesi ile ilgili
bir kavramdir. illiistrasyonlarm, yapildigi alana gére bilgi verme hikdye anlatma, agiklama,
siisleme, eglendirme gibi amaglar1 olabilir. Bu amagclar direkt olusturabilecegi gibi metaforik
anlatimlar ile de yapabilmektedir. Mesaj hangi yontemle anlasilir sekilde iletilebilecek ise tasarimei

tarafindan belirlenmektedir. Burada 6nemli olan diger yon hedef kitlesinin 6zelligidir.

[lliistrasyon alaninda kullanilan terimlere hakim olmak, fikirlerin daha iyi bicimlendirilmesine ve
belirginlestirilmesine katkida bulunacak, bu fikirlerin iletilmesinde daha biiyiik bir kesinlik
saglayacaktir. Illiistrasyon resim sanatinin abartili ya da dogada benzeri gériilemeyecek ve deneysel
olarak kurgulanamayacak kompozisyonlarin resmedilmesi demektir. Bilimsel resimlemelerdeki
bilimsel bilgiler, inandiricilik gercekeilik, dogru bilgi, temelleri iizerine durur. Resimleme
acisindan ise estetik kaygilar ile tasarlanmaktadir. Bilgilendirme tasarimlari ile birlestirilen bilimsel
resimlemeler temelde bilimsel verilere 151k tutsalar da iki ana disiplin arasinda kaldig1 i¢in sanat isi

olarak da degerlendirilebilir. Ozetle gergekgi resim sanatinin bir dali sayilabilmektedir.

Genellikle reklam, egitim ve fantastik anlatimlara destek olarak ¢izilir veya bizzat kendisi sanatsal
caligma olarak tasarlanmaktadir. Ayrica baslik, slogan ya da metin gibi s6zel unsurlar1 gorsel olarak
betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak i/liistrasyon adi verilmektedir. Songiir
Dag (2015) illiistrasyon, grafik tasarimin i¢inde bir alan gibi goriilmekle birlikte aslinda ¢ok genis
bir yelpazeye sahip ayri bir gorsel iletisim alanidir denilebilmektedir. Sanatsal yoniine ek olarak,
iletisimle ve fikrin belirli bir dogrultuda gorsellesmesi ile birebir ilintili oldugundan, grafik tasarim
ve iletisim meslek alanlarma daha yakindir (s.14). lliistrasyonun farkli disiplinlerde de yer aldigin1
vurgulanmugtir. Illiistrasyon, fotografin gercekgiliginin iletmeye yeterli olmadigi ve fotografla
belgelenemeyecek mesajlari iletmekte kullanilmaktadir. Siir ve kitap gibi edebi metinlerde siisleme
olarak, tip ve mimari gibi teknik alanlarda bilgi verici olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Hentschel,
2012). Ching (2006) ise genel anlamda illiistrasyonu da igine alarak, tiim gorsel sanatlar i¢inde,
cizimin, tarth boyunca, olaylar1 belgelemek, uygarligimizda diisiincelerin gelismesine katkida
bulunmak gibi kokii ¢ok eskilere dayanan bir rolii oldugunu belirtmektedir. Ching ayrica, genelde
0zel yetenekle donanmis az sayida kisinin becerisine gereksinim oldugu diisiinlilse de gercekte
cizmek, dogal cogunlukla igten gelen insani bir tepki oldugunu ve her yastan insan bir bagka is ile
ugrasirken, i¢giidiisel olarak oniindeki kagida bir seyler karalayabilecegine vurgu yapmaktadir.
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Cizim dogas1 geregi genelde cizgisel olsa da ¢izgi gibi etki edebilen nokta veya firca darbeleri
tiirlinden baska resimsel ogeleri de igerebilmektedir. Nasil bir bigim alirsa alsin, temelde ¢izim, bir
gorlis ve ifade aracidir. Diistlince nasil sozciiklerle ifade buluyorsa, bir ¢izimde gorsel diisiinceyi
harekete gecirmek ve imgelemimizi daha da uyarmak iizere fikirler goriinlir kilabilmektedir.
Goriinen ya da imgelenen sey bir kez bir ¢izim i¢inde goriiniir kilininca, imgenin artik kendi 6z
yasami baslamis grafik bir iletisime gegmistir. Ister dzenle ister kabaca yapilmis olsun tiim
cizimlerin szl gozleredir. Cizim her yasi i¢ine aldig1 gibi her alani da igine alabilmektedir.
Ornegin bir doktor kendi buldugu yeni bir ameliyat: sekillendirebilir ya da bir makine miihendisi
tasarladigi mekanizmay1 gorsellestirebilir. Cizme eylemi amagli ya da amagsiz olabilir. Desen
cizmek ise bir ylizey iizerine cizgiler ¢izerek bir seyin benzerini veya simgesini iiretmek olarak
tanimlanabilmektedir (Chang,2006). Cizebilmek eyleminin bir objeye ya da bir olguya bagh
kalinmasindan dolay1 biraz daha amaglidir. Bundan ¢ikartilacak sonug, desen ¢izmenin resim
yapma ve ylzeyleri renklendirme eyleminden farkli oldugudur. Fakat i¢inde yine de sanatsal bir
olguyu barindirmasidir. Buradan yola ¢ikarak illiistrasyona agiklamak, 6rneklemek ya da siislemek
amacli resimlendirme calismasi denilebilmektedir. Illiistrasyonun bir metni veya olguyu aciklamak

gibi bir amaci1 bulunmaktadir.
3.1.1. Resimleme Tarihi

Resimleme (illiistrasyon) tarihini yiizey iizerine resmetme tarihi ile baglatmak dogru olacaktir.
Amaci ne olursa olsun resimlemenin tarihsel siireci diistiniiliirken, genis anlamda “ylizey tizerine
resmetmek” eyleminin ilk basladigi magara resimlerine gidilebilmektedir. Ornegin, Avustralya
Kakadu Ulusal Parkindaki Nourlangie kayasinda bulunan X-ray stili olarak isimlendirilen Aborijin
figiirinin  (Gorsel 46) yiizey lzerine resmetme aligkanliginin ilkel halleri oldugu

sOylenebilmektedir.

Gorsel 46. Aborjin kaya Resmi “X Ray Stili”, 2021,

71



Ayni zamanda bu figiir insan anatomisinin x-ray goriintiisiine benzerliginden dolay1 insan anatomi

aragtirmalarinin da temel gorsellerini olusturmaktadir.

Yazi bulunduktan sonra da olaylar ve olgular daha net anlatilabilmek igin eserlerde, yine magara
resimlerinde oldugu gibi, illiistrasyonlar gériinmektedir. Yazi sonrasi, illlistrasyon tarihi yaklasik
MO. 1900’lii y1llara geldigi bilinmektedir. Misirin Oliiler Kitab1 (The Egyptian Books of the Dead)
en eski illiistrasyon kitab1 olarak bilinmektedir. El yazmasi olan bu eser yaklasik 5 metredir. Nauny
Cenazesi resimlemesinde (Gorsel 47) oldugu gibi olaylar zincirini anlatmaktadir (Metmuseum,

2021).

Gorsel 47. Misir Oliiler Kitab1, Nauny’nin cenazesinin bir parcast, 2021,

Orta Caga gelindiginde ise resimlemelere dini inanig yon vermektedir. Dini objeler din ile ilgili
olaylar halka dini anlatabilmek i¢in el yazma kitaplar ve baskilar kullanilmistir. Bu kitaplarin
iclerinde halkin ilgisini ¢ekecek resimlemeler yerlestirilmistir. Dini olaylar1 anlatan siislemeli
kitaplar, dini inanig1 halka yaymakta kullanildigi bilinmektedir. Bu yazmalara en iyi Ornek,
diinyadaki en biiyiik Hollandali 1s1kl1 el yazmasi olan, “Clevesli Catherine’in Saatleri” kitabidir
(Gorsel 48). Kitap, 157 minyatiirii, adin1 bu kitaptan alan yetenekli Clevesli Catherine (1435-1460)
tarafindan yapilmistir. Clevesli Catherine, Orta Cag kuzey Hollanda’nin en iyi ve en orijinal
aydinlaticist olarak bilinmekte ve bu el yazmasi onun bagyapiti kabul edilmektedir. Bu donemde

onemli kisilerin de kitap yazdirtabildigi bilinmektedir (The Morgan Library & Museum, 2020).
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Gorsel 48. Aziz V (solda) ve Aziz Valantina, https://bit.ly/30rtDgL

Orta Cagda Avrupa dini etkisinde el yazmalari ¢ikartirken bu donemde, Ibn-i Sina insanlar ve
hayvanlar {izerine bilgiler veren ve birgok bilimsel illiistrasyon barindiran 11. yy.da yazdig 14
ciltlik Tibbin Kanunu (El-Kanun fi’t Tib) (Gorsel 49) adli eserini ortaya ¢ikarmistir. 1025 yilinda

tamamlandig1 diigiiniilen eser Arapga olarak yazilmistir (Finger, 1994).

[N

Gaorsel 49. Ibn-i Sina, El Kanun Fi’t Tip,

Orta Cagdaki siislemeli el yazmalari, bilimsel illiistrasyon klasik ekol temelli olup gozleme
dayanmaz (Wigan 2012, s. 245). Matbaanin gelismesi ile Ronesans donemi (Floransa ve Orta

Italya, Roma ve Giiney Italya, MS 1400-1600) illiistrasyonlar1 teknik anlamda gelisme

73



gostermistir. Baski tekniklerinin geligsmesi ile gogaltim ve kitaplarin yayilmasi hizlanmistir. Ayni
zamansa sosyal yapida ve bilim alaninda gelismeler olusmustur. Cesitli iilkelerden kitaplar
getirilmis ceviriler yapilmistir. Ozellikle Arap bilim kitaplar1 Avrupa’da yayilmaya baslamistir.
Avrupa’nin Orta Cagdan kalan dini etkisi yerini aydinlanma c¢agma birakmis sanatgilar
bireyselliklerini ortaya ¢ikarmaya baslamistir. Skolastik diisiince yerini hiimanisttik diisiinceye
birakmaktadir. Bu degisimin ortaya ¢ikardigi sanat daha Ozgiir olmustur ve resimlemelerde
bireysellik hissedilmektedir. Bu da ressamlara yeni fikirler ve denemeler yapma imkani1 vermistir.
Boylece kilise otoritesi ortadan kalmis ve kendi gozlem giicleri devreye girmistir (Krausse, 2005,
S. 11). Bu durum, 1592 yilinda Andreas Vesalius’un devrim niteligindeki anotomik tahta baskilar
olan Epitome De Humani Corporis Fabrica’nin (Gorsel 50) yayimlanmasiyla ciddi sekilde
degismistir (Wigan, 2012, 245).

Gorsel 50. Andreas Vesalius, Epitome De Humani Corporis Fabrica, 1592. Cambridge Universitesi Dijital
Kiitiiphanesi, https://cudl.lib.cam.ac.uk/view/PR-CCF-00046-00036/30

Italyan Ronesans sanatcilar, insan figiiriiniin daha gergekgi, heykelsi bir tasvirini iyilestirmeye
calistiklar1 i¢in zorunlu olarak anatomist olmuslardir. 1500-1510 yilina kadar, Rdnesans
sanatcilarinin bilgisi ve arastirmalari {iniversitelerde 6gretilen anatomi bilgisinin ¢ogunu gegmeye
baslamistir. Ronesans doneminde dogrudan anatomik diseksiyon ig¢in firsatlar ¢ok kisitliydi
(Babach, 2002). Dénemin ilk 6ncii sanatgist Antonio Pollaiuolo’dur. Giorgio Vasari'nin Sanatginin
Yasami (Lives Of The Artists) adli kitabinda, biiylik Floransali heykeltiras, ressam ve matbaaci
Antonio Pollaiuolo’nun (1432-1498) “kaslar1 arastirmak ve ¢iplakligi daha modern bir sekilde
anlamak i¢in bir¢ok insan viicudunun derisini yiizen ilk usta” oldugu belirtmektedir. Gérsel 51° de

sanat¢inin ustalikla isledigi 42,4 x 60,9 cm boyutlarindaki graviirii gériilmektedir. Graviir, yogun
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bir bitki Ortiisiiniin Oniinde silahlarla ciftler halinde, anatomik olarak kusursuz olan ve sa¢ bandi
takan ve takmayan bes erkegi, doviisiirken tasvir etmektedir. Alaninda, Pollaiuolo’nun sonrasindaki
yenilikgiler, uzun kariyerlerinin gesitli noktalarinda ayrintili anatomik diseksiyonlar yaptiklar
bilinen Leonardo da Vinci (1452-1519), (Gorsel 52) ve Michelangelo (1475-1564), insan
tasvirlerinde yeni bir standart belirlemistir (Babach, 2002).

Gorsel 51. Antonio Pollaiuolo, Ciplak Adamlarin Savasi, 1470-1490,
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Gorsel 52. Leonardo da Vinci, Anotomi ¢izimleri

Yiizey tizerine baski yapmak ve cogaltmayr saglayan matbaa makinesine kadar ilk Cagdan
makinelerin insan yasamina girdigi sanayi devrimine (1760-1840) kadar insanin el kol giicii
toplumsal yasamin her alaninda etkin olmustur. Bilimsel ¢alismalarin illiistrasyonlar1 ve dini
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kitaplarin illiistrasyonlar1 bu teknik ile gorsellesmistir. Donemin usta sanatcist Albrecht Diirer,
eserlerini graviir ve agag baski teknigi ile yapmistir. Gorsel 53’ de inceledigimiz Diirer’ in 1515
tarinli olan Gergedan (The Rhinoceros) eseri hem bilimsel kaynak hem de tasarimsal ilkler
arasindadir. Ciinkli Gergedan eseri anatomik hatalar ve {itopik (hayali) durumlar igerse de tiim
Avrupa’ya gergedan hayvanini tanitmistir. Bilyiik katedrallerin giris boliimlerinin yaraticisi, Gotik
sanatinin bir varisi olan Diirer, bir fantastik ve diissel betimleme ustasi olarak kendisini
kanitlamasina ragmen bu basarisi ile yetinmemis, ¢alismalarinda sabir ile doganin karsisina gecip
onu resmetmistir. Diirer *in dogay1 miitkemmel bir sekilde taklit edebilmek i¢in gosterdigi cabanin

sadece giizel bir doga resmi yapmak i¢in olmadig1 anlagilmaktadir (Gomrich, 2007), (Becer, 2013).
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Gorsel 53. National Gallery of Art. Albrecht Diirer, Gergedan (The Rhinoceros), 1515. https://bit.ly/3xp4magb

19. ve 20. yy.da ise geleneksel yontem ¢iziminin yani sira teknolojik arag-geregler ile illiistrasyon
iirlinleri ortaya ¢ikmaya baslamistir. 19. yy.dan itibaren teknolojinin ilerlemesi ve toplu tiretimin
gelismesiyle birlikte, {iretim ve ihracat yapan is diinyasinda etkili ve kaliteli goriintiilere ihtiyag
duyulmustur. Bu da dergi ve gazetelerde yayinlanan illiistrasyonlarin daha ¢ok ilgi gérmesine sebep
olmustur (Tepecik, 2002). Her ne kadar illiistrasyon insanlik tarihinde ¢esitli amaglar yiiklese de
19. yy.da etkisi daha biiyiik olmustur. illiistrasyonun “genel olarak insanlar arasinda diisiince ve
duygu aligverisi” olarak iyi yonde tanimlansa da illiistrasyonun amaca yonelik ilk 6rnekleri, Alman
Nazileri doneminde komutanlar aras1 mesajlagsmada kullanilmistir. Buradaki iletisim diismana zafer
kazanmak icin ortaya konulmus araglar birikimidir. Almanlarin {rettiini sdyleyebilecegimiz
modern illiistrasyon, Italya’da da biiyiik ilgi gérmiis bir sanattir. Cumhuriyet donemi Tiirkiye’sinde

Ihap Hulisi Gorey illiistrasyonlar1 (Gérsel 54) ile bu doneme 151k tutmustur. Gorey diinyada savas
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olan bu donemde savas ve siddet simge nesne sembollerinden uzak tasarimlar yapmuistir.
Cumbhuriyet ideolojisini halka ulastiran kitle iletisimcisi olan Gorey’in illiistrasyonlarindaki ¢izdigi
insan ve vatandas imgeleriyle bir nevi cumhuriyet propagandacisidir. Gorey, donemin gerekliligi
olan tasarrufa, egitime, birliktelige mutlu bir topluma vurgu yapmaktadir. Sayin (2019) o dénemi
sOyle Ozetlemistir; Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmasiyla birlikte Atatiirk ve kurucu kadro
tarafindan baglatilan egitim ekonomi ve kiiltiirel reformlarin halk tarafindan benimsenmesi,
yerlesmesiyle, yazili ve gorsel materyallere ihtiyag duyuldugu i¢in, bunlar halkin egitilmesinde

kullanilmaya baglanmuistir (s. 59).
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Gorsel 54. Ihap Hulisi Gérey, Afis, 2022, https:/bit.ly/3mV80s1

Diinya genelinde ilk illiistratorler siyasi amag giitmekteydi, bir siire sonra ise bu alg1 yerini sanata
birakmigtir. Sanayi devriminin iginde ise tliketim toplumun getirdigi sonuglar olarak her alanda
oldugu gibi sanatta da kirilmalar baglamistir. Belli burjuva ailelerine yapilan sanatsal eserler orta
kesim halkada inmeye baglamistir. Karma yontem donemi ise bilgisayar becerileri ile resmetme
donemidir. Bilgisayar, insan elinin goziiniin hatta hafizasinin bir uzantis1 gibi ¢alisan teknoloji
insana ylizey lizerinde yeni bir resmetme olanagi sunmustur. Cizerek boyayarak resmetmek
bilgisayara teknolojisi ile yeniden tanimlanarak kullanilmaya baslanmistir (Kili¢ ve digerleri 2013).
Geleneksel yontemle yapilan g¢alismalarin kullanima devam edilmesi ve bu asamadan sonra
bilgisayar ortamina aktarilarak tekrar yorumlanmasi, saklanmasi ve ¢ogaltilmasi gibi avantajlar
saglamaktadir. 21. yy. illistrasyonlar1 artik teknoloji ¢aginin etkisi ile tamamen ozgiirliikler ve
olanaklar ¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Dijital teknoloji illlistrasyonun yoniinii diger disiplinler
ile harmanlayarak sunmaya baslamistir. Fotografin gergekcilik 6zelligi ve yapilabilirliklerinin
yaninda illiistrasyon ¢ok giiclii bir rakip olarak durmaktadir. Fotografin verilemedigi diislince ve
olaylarin aktarilmasinda teknolojinin gelistirdigi ve gelistirmeye devam ettigi illiistrasyonlar

anlatim araci olarak bir sonraki yiizyillara aktarilacaktir.
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Sonug olarak, Eski Misir, Mezopotamya, Iran, Hindistan, Eski Yunan, Roma, Inka, Maya, Olmek
medeniyetlerinden giliniimiize bircok sanat eseri miras kalmistir. Eski Yunan sanati insan fiziginin
ideal oranlarda temsiline yogunlasmis, sonrasinda Bizans ve Orta Cag Avrupa’sinda Incil ve dini
motifler agirlik kazanmis, bunlan yiicelten tarzlar gelistirilmistir. Ronesans, fiziksel diinyanin
resmedilmesi ve perspektifin sistematik olarak uygulanip resimde {i¢ boyut algisinin olusmasi
yoniinde teknikler gelistirmistir. Sanatin bilim i¢in ara¢ oldugu ve bilginin yayilmasinda gorsel dil

olusturup uluslararasi iletisimi sagladig1 goriilmektedir.

[lliistrasyonun gelisimi, dénemine ait sosyal, kiiltiirel ve teknolojik birikimlerine baghdir. ilkel
toplumlarda, Misir’da, Mezopotamya’da, Orta Cagda ve dinlerin yayilis donemlerinde, bu degisim
fark edilebilmekte ve illiistrasyonun bir iletigim arac1 olduguna vurgu yapilabilmektedir. Iletisimci
Ciiceloglu (1997), ayrica illiistrasyonlar her toplumun kendi sanat eserlerinde kendi 6z teknikleriyle
kullanilmistir ve magara resimlemelerinden bu yana -¢aglar boyu- toplumun sosyokiiltiirel yapisi

hakkindaki bilgileri agik¢a aktarmaktadir.
3.1.2. Resimleme Tiirleri

[lliistrasyon yasamin her alaninda bulunmaktadir. Yazinin icadina kadar olan siiregle iletisim
resimlemeler araciligi ile olmaktaydi, resimlerin sistematik sekilde kullanilmasi sonucu yavas
yavas glniimliz yazi1 karakterlerinin temelleri atilmistir. Bu doniisiim yiizyillar sonra yer
degistirmis, yazi metinlerinin daha net anlasilmasi i¢in resimlemelere basvurulmasi yoluna
gidilmistir. Illiistrasyon, yazili bir metni agiklayan, aydinlatan, gérsel olarak temsil eden veya
yalnizca siisleyen bir ¢izim, resim veya basili sanat eseri olarak tanimlanabilir. Illiistrasyonun el
ile(manuel) ve dijital olarak kullanilan cesitleri vardir. El ile ¢izimlerde cesitli teknik ve boyama

araglar1 kullanilirken, dijital illiistrasyonlarda ise bilgisayar tekniklerinden yararlanilmaktadir.

Giirdal Pamuklu’ ya (2014) gore illlistrasyon islevsel dekoratif illiistrasyon, kavramsal illiistrasyon
ve bilgilendirici illiistrasyon olarak {i¢ ana basliga ayrilmaktadir. Bu {i¢ ana baslik birbirleri i¢inde
etkilesimli olarak bir¢ok alt dala ayrilmaktadir. Ilk olarak, yazinin bir agiklama olarak eslik ettigi
fakat agirligin resim iizerine oldugu illiistrasyonlar. Ikinci olarak 6zel bir metin i¢in hazirlanan
illiistrasyonlar. Son olarak metin ile ¢ok az iligkisi olan ya da higbir iligkisi bulunmayan, tamamen
dekoratif amach illiistrasyonlardir (Breitenbach, 1994, s. 297). Wigan (2012) ise daha alt
kategorilerine ayirarak, el yazma kitap sayfa kenar siislemeleri, dini kitaplarda ayetlerin
stislenmesini ve ev dekorasyonunda kullanim1 dekoratif illiistrasyona, savas illiistrasyonu, diislince
illlistrasyonu, siyasi illiistrasyonu kavramsal illiistrasyona, spor illlistrasyonu, mimari illlistrasyonu,

arkeoloji illiistrasyonu tibbi illiistrasyonu, botanik illiistrasyonu, ornitolojik illiistrasyonu (bilim ve
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teknik illiistrasyonu), bilgilendirici ve egitici illiistrasyona drnek gostermektedir. Coates ve Ellison
(2014), 1se her illiistrasyonun bir islevi oldugunu savunarak soyle demektedir: “Higbir sey tamamen
dekoratif degildir, her sey diisiiniiliir, degerlendirilir ve gerekgelendirilir. Kagit kullanimi, nokta
vernik, kalip ve lazer kesim, genel iletisimin ayrilmaz bir parcasidir; hepsi bir anlam tasir ve
parcadaki bilgileri izleyiciye aktarmaya yardimei olur. Ama iglevi farkli olsa da kullanilan ortamda
dekorasyona yardimci olmaktadir. Peter Grundy’nin Beceri Agaci, yasam boyu Ogrenme
konusundaki Gorsel 55° deki diyagram The Guardian gazetesi i¢in hazirlanmistir. Hangi
kuruluslarin 6gretim isgiiciine 6gretim, tavsiye, finansman ve egitim sagladigini gosterir. Mevcut
cesitli egitim saglayicilar1 arasinda kullaniciya rehberlik etmek igin dekoratif illiistrasyon

kullanilmaktadir (Coates ve Ellison, 2014).
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Gorsel 55. Peter Grndy, Beceri Agaci, (Coates ve Ellison, 2014),

Dekoratif Resimleme

Dekoratif illiistrasyonda bilgi verme ve bir konun hakkinda agiklama yapma kaygisi
bulunmamaktadir. Ayrintili ¢izimler bile olsa siisleme ve dekor olarak islevi vardir. Daha ¢ok
kitaplarda siisleme ya da metne sekil vermek amaci ile kullanilmaktadir. Halk hikayelerinde,
siirlerde ve kiitiiphane kitaplarinda kullanilmasi sik¢a karsimiza ¢ikar. Dekorasyon ayrica resimli
kitaplarin ahsap oymali boliim bagliklarinda, boliim sonlarinda ve vitrinlerde de goriilmektedir.
Ayrica dekorasyon, dini kitaplarin yazi siislemelerinde ¢ok sik kullanilmaktadir. Varligi ¢ok
eskilere dayanan dekorasyon lizerine ¢ok fazlada ¢izimler yapilmistir. Sanat akimlarinda bir teknik
haline gelmistir (Wigan, 2012). Art Nouaveau ve Art and Craft sanat akimlar1 dekoratif
illiistrasyona drnekler vermistir. Bu sanat akiminda bir¢ok calisma yapmis Aubrey Beardsley’in

Oscar Wilde i iinlii oyunu Salomé nin Fransizca ilk baskis1 Gorsel 56° de yer almaktadir.
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Gorsel 56. Aubrey Beardsley, “Salome” (Tavus Kusu Elbisesi) 1896. (Marsh, Jan, 2020)

Kavramsal Resimleme

Kavramsal illiistrasyon 1950 ve 60’larda ortaya ¢ikan ve dogrudan yorumun &tesine gegmeyi
amaglayan yeni bir illiistrasyon tarzidir. Bu tarzin anahtari kavramdir ve illiistratorler gorsel
yorumlarina sakalari, mecazi, espriyi, mizahi, sembolizmi ve soyutlamayr katmiglardir.
[liistrasyonlar karmasik celiskileri zamanin sosyal ve politik ayaklanmalarindan, hizli teknolojik
degismelerden duyulan endiseyi yansitir hale gelmistir (Wigan,2012). Bu doénemde artik
gorlntiilerle yalniz bilgi degil, ayn1 zamanda fikir ve kavramlar da aktarilmaya baslandi. Bir
yazarin yapitin1 gorsellestirecek olan illlistratorden, bundan bdyle kendi fikrini de katmasi

beklenmekteydi (Bektas, 1992, s. 177) (Gorsel 57).

Gorsel 57. Disposal, Davide Bonazze, 2020
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Bilgilendirici Resimleme

Bilgilendirici illiistrasyon, bilgiyi gorsellerle aktarma isleminde bilginin dogruluguna bakmaktadir.
Hedef kitleye belirli oranda bilgi aktarma amaci olan bu illiistrasyon tiiriinde ger¢egi vurgulamak
ve hedef kitlenin anlatilmak istenen konuyu daha kolay kavrayabilmesi i¢in illiistrator tarafindan
belirli miktarlarda abartiya bagvurulabilmektedir. Bu yontemle konu iginde dikkat c¢ekicilik
saglanmis olmaktadir. Tepecik (2002) ise bu illiistrasyonu, ¢esitli konularda halk: bilgilendirmek
amaci ile yapilmis illiistrasyonlar olarak tanimlamaktadir. Bilgilendirici illlistrasyonlarin icine
giren bilimsel illiistrasyon ve gesitleri, son donemlerde, veri gorsellestirmelerinde illiistrasyon
kullanimi ile yeni bir boyut kazanmistir.  Bilgilendirici illiistrasyonlarinin gorsel etkiyi
gliclendirmesi nedeni ile, bilgilendirme tasarimlari igerinde siklikla kullanilmaktadir (Gorsel 58).

Bilgilendirme tasarimlar: igerinde pek ¢ok tasarim dgesini, ilkesini barindiran biitlinsel bir tasarim

seklidir.

Gorsel 58. Eleanor Lutz, Eleanor Lutz’in Insan Kalbi Infografigi, 2022, https://bit.ly/3N40X5K

Bilgilendirme tasarimlarinda kullanilan illiistrasyonlarda konu tamamen bilgi aktarimi iizerine
oldugu i¢in, bu aktarimin bilginin daha anlasilir olmas1 ve hizli yapilanmasi beklenir. Konu
ayrintili olarak gorsellestirilmeye gidilebilir, tasarimcinin amaci ise hedef kitlesini gorsellerle
bilgilendirmektir. Sikici, yorumlanmasi giig, anlam karmasas1 yiliksek olan ya da egitim
seviyelerine inebilmek i¢in, konularin eglenceli tasarimlar verilmeye caligilabilir. Bilgilendirici
illistrasyonlarda gorsel bazen tek kullanilir bazen de yaziya destek olarak yazinin saginda, solunda

veya yazi ile biitiin olarak tasarlanmis olabilir (Gorsel 59).
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Gorsel 59. Cristina Barrientos, Imparator penguen, 2022, https://bit.ly/3mEEIJ9

Bilgilendirmek icin yapilmig illiistrasyonlarda alan bilgisi gerekmektedir ve yapilan c¢izim
gozlemlenmelidir. Gozlemsel ¢izim- illiistrasyon olarak adlandirdigimiz bu illiistrasyonun islevi,
diinyay1 inceleyerek ii¢ boyutlu nesneleri bir alet araciligi ile diiz bir yiizeye kaydetme eylemi
olarak bilinir. izleme inceleme, farkindalik ve el kol beyin koordinasyonu aracilig1 ile cizgiler,
bigimler, kenarlar ve alan iligkileri illiistrator tarafindan yorumlanir ve yeni bir iki boyutlu forma
doniistiiriilmektedir. Gozlemsel ¢izim bir illiistratoriin egitiminde temel yapi taglarindan biri olarak
goriilmektedir. 1896°da 6grenciler i¢in yayimladig “Illiistrasyon Kitab:” (The lllustration of Book)
adli kilavuz kitabin yazar1 Pennell’e (1896) gore: “ilk 6nce ¢izmeli, ¢izmeli, ¢izmelisiniz; daha
sonra sadece ¢izebiliyor degil iyide cizebilir oluncaya dek illiistrasyon yapamazsiiz”, diyerek
disiplinli ¢aligmanin sonucu iyi bir illiistrator olunabilecegine vurgu yapmistir (Wigan, 2012).
Ayrica bu baglik altinda, bilgilendirme amagli ve gézleme dayali bilimsel ve teknik illiistrasyonu
da girebilmektedir. Bilimsel ve teknik illiistrasyon bilgilendirme illiistrasyonunun i¢ine girmektedir
ve bir alt dallar olarak, spor illiistrasyonunu, mimari illiistrasyonu, arkeolojik illiistrasyonu, tibbi
illiistrasyonu 6rnek verilebilir. Bilimsel illiistrasyon daha ¢ok tip ve fen alanina yardimer olurken,

teknik illiistrasyon mimari ve arkeoloji gibi alanlara yardimci olmaktadir.

Bulduk Tiirkmen (2021) bilimsel illiistrasyonu botanik illiistrasyon, teknik illiistrasyon, cografik
ve astronomik illiistrasyon, zoolojik ve entomolojik illiistrasyon, antropolojik — paleontolojik
illiistrasyon olarak uzmanlik alanlarinda incelemistir. Kes (2000) ise bilimsel illiistrasyonu kendi
icinde Doga Tarihi illiistrasyonlar1 (Botanik ve Zoolojik illiistrasyonlar), T1p illiistrasyonlar1 olarak

alt boliimlere ayirmistir.
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Becer (2011) ise bilimsel ve teknik illiistrasyonun, bilimsel illiistrasyon, botanik, tip, zooloji,
mekanik, jeoloji gibi uzmanlik alanlar1 i¢in 6gretici ve tanimlayici amaglarla yapilan ayrintili
illiistrasyonlar bu grupta toplanabilecegini ve illiistrator; konu i¢inde daha 6nemli olan1 vurgulamak
icin, gerektiginde ayiklama, yalinlastirma ve gergeklik duygusunu etkilemeyecek abartma
yontemlerine basvurarak, bir fotograf makinesinden daha fazlasin1 yapmay: hedefleyebilecegini
sOylemistir. Becer, ayrica tip illiistrasyonlari; biyoloji ve anatomi bilgisi gerektirdiginin altini

¢izmistir.

Bilimsel ve teknik illiistrasyon; tip, bilimsel mimari, mekanik, doga tarihi gibi ¢esitli konular igine
aldig icin talebi fazlalastirir. Illiistrasyona olan bu talep, sadece boyama tekniklerini anlamak ve
1yi ¢izim yapabilmek anlamina gelmez, ayn1 zamanda bilimsel konularda derin bilgi sahibi, olmay1
da gerektirir (Slade, 1997). Teknik illiistrasyon biyolojik aragtirmalar1 (Wigan, 2012, s. 238) doga
tarihi ¢izimlerini de kapsamaktadir. Kes (2001) doga tarihi illiistrasyonlarini yalnizca botanikle
siirlandiramayacagimizi ve zoolojik illiistrasyonlarinin konu itibar1 ile; hayvanin yasami,
beslenmesi, onun biyolojik iletisim ve organik yapisi ile ilgilendigini, genellikle bu tip
illiistrasyonlar veterinerlerin, animatdrlerin ve zoologlarin isine yarayacagi gibi, biyoloji ve fen

bilgisi derslerinde de dgrencilere faydali olabilecegine vurgu yapmaktadir (s. 149).

Teknik illiistrasyona benzer sekilde mimari illiistrasyonda teknik bilgi ve ayn1 zamanda beceri
gerektirmektedir. Mimari illlistrasyonun tanimini, profesyonel illiistratorler tarafindan geleneksel
ya da dijital teknikler kullanilarak hazirlanan ve tasarlanmakta olan bir mimari yapiy1, i¢ mimarisi,
peyzaji, yerlesim plani ile kagit {izerine gorebilmeyi miimkiin kilan ayrintili ¢izim olarak
yapabiliriz. Bu tiir illiistrasyonlar mimarlara, tasarimcilara ve sehir plancilarina yardimer olmak
icin kullanilir. Bu ¢izimler teknolojinin olanaklarini kullanarak ortaya ¢ikartilabilir. Becer (2013)
bu illiistrasyonu teknolojiden ayirmadan, mimari ve i¢ dekorasyona yonelik iic boyutlu duygusu
veren goriintiiler, bilgisayar yontemiyle gerceklestirildigin, ahsap, tugla, kiremit, ¢imento gibi
malzemelerle ilgili gorsel bilgiler; bircok yazilimda hazir olarak bulundugunu ve. Grafik
tasarimcinin; afis, basin ilani, kitap kapagi, katalog, ambalaj, pul ve para gibi grafik {riinlerde

degisik resimleme tekniklerinden yararlandigina vurgu yaparak agiklamistir (s. 211).

Tibbi illiistrasyonda (anatomik illiistrasyon) ise insan bedenini incelemek ve yapisi ile ilgili bilgi
vermek amaci ile yapilan ve insan1 gerek nesnel gerekse de stilize bir bicimde temsil eden bir
illiistrasyon ¢esididir. Baglangict Ronesans’tan ¢cok oncelere denk gelmesine ragmen, Ronesans’in
etkisi ile yeni fikirlere yonelen sanatgilar insana, dogrudan gozlemi kullanan dogalciliga, hassas

arastirmalara odaklandilar ve perspektifi kullanmaya basladilar. Bedenin yapisi ile ilgili olarak
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Leonardo da Vinci’nin defterlerinde Albrecht Diirer’in ¢izimlerinde ve Michelangelo’nun Sistene
Sapeli i¢in ¢izdigi tavan resimlerinde bulunan ayrintili gorsel ¢éztimlemeler bunun kanitlaridir.
Giliniimiizde tibbi illiistrasyon geleneksel anatomik gorselleri, cerrahi operasyonlari, hastasaglik
bilgilerini bilimsel semalar1, afisleri el kitaplarini, ansiklopedileri ve TV belgesellerini

kapsamaktadir (Wigan, 2012, s. 245).

Ornitolojik illiistrasyon da tibbi illiistrasyon gibi alan bilgisi gerektirir ve gozleme dayanmaktadir.
Ornitoloji kuslarin incelenmesine dayanan bilim dalidir. 18. yy. boyunca diinyanin dort bir
yanindaki biitlin dogal formlar1 incelemeyi ve siniflandirmayr amaglamistir. Britanya
Imparatorlugu’nun gelismesinin ardindan 19. yy.da Londra, aralarinda Edward Lear ve John
Gould’un da bulundugu litografik kitaplar yaymlayan kentlerin basinda yer alir. Bu alanin
onctilerinden biride elle renklendirilmis metal graviirler barindiran etkileyici bir eser olan dort
ciltlik biiyiik boyutlu The Bird of America (Amerikanin Kuslari) (1827-1938) kitabinin yaraticisi
doga bilimci John James Audubon’dur (Wigan, 2012).

Botanik illiistrasyon ise, bitki tiirlerinin ayiric1 6zelliklerini, renklerini ve diger ayrmtilarini
gosteren, ¢cok ayrintili ve bilimsel agidan hatasiz ¢izim, graviir veya suluboya resimlerdir. Botanik
illiistrasyonun ¢ok uzun bir gecmisi vardir. Bitkilerin tibbi niteliklerini, yemege elverisli veya
zehirli olup olmadiklarini bulmaya g¢alisan bitki bilimine katkida bulunmak amaci ile ortaya
cikmistir. Botanik illiistrasyonlar1 6. yy.in erken doneminde el boyamasi ot resimleriyle baglamis
16. yy.da graviirlere ve giiniimiizde bolca basilan kitaplara kadar gelmistir. Illiistrasyonlu botanik
kitaplar1 ise 15. yy.a dayanir. Bu kitaplar biiyiilii kabul edilen ve tibbi nitelikleri olan ot ve bitkiler
hakkinda ayrintili illiistrasyonlar ve tanimlar barindirir (Wigan, 2012). Botanik illiistrasyon
bilgilendirme ve arsivleme kaygisi oldugu i¢in sanattan ziyade bilime ara¢ olarak diisiiniilebilir.
Genellikle botanik bilimi ile ugrasan kisilerin ¢izimleri bu alana katki saglamaktadir. Resim 11°de
de oldugu gibi hem botanik¢i hem de arastirmalarimi illiistrasyonlar: ile kayit altina alan Maria
Sibylla Merian’in sanat alaninda da oldukg¢a basarili oldugunu goérmekteyiz. Maria Sibylla

Merian’a ilerleyen konularda ayrintili olarak yer verilmistir (Etheridge, 2010).

Eger reklam illiistrasyonu gibi hem dekoratif hem bilgilendirici amagla illiistrasyon kullaniliyorsa
iki islevi de yerine getirmektedir diyebiliriz. Reklam illiistrasyonu politik illlistrasyon ve seyahat

illiistrasyonu buna 6rnek gosterilebilir.

Reklam illiistrasyonunda, bir iiriinii tanitmak ve satmak amaglanmistir. Reklamcilik ile i¢ igedir.
Bu illiistrasyon iiriinleri diger alanlara gére daha g6z oniinde olan ve daha para getiren yaratici bir
alan olmustur. Bu sektorde islerin teslim siireleri her zaman ¢ok kisadir.
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Seyahat illiistrasyonlari, dogal tarihi, haritaciligi, yerel halklarin kiiltiir ve geleneklerini kaydedip
belgeleyen illiistrasyonlardir. Seyahat illiistrasyonunda amag¢ ayni kalsa bile bilgisayar
teknolojisinin getirdigi olanaklarla yeni boyutlar kazanmistir. Ornegin Piri Reis haritasinda tahmini
diinya diizeni resmedilirken, dijital ortamdan ¢ikmis bir diinya haritas1 daha ger¢ege yakindir ve

cogaltilma teknikleri ile her kitleye ulagabilmektedir.

Politik illiistrasyonunda kavramsal illiistrasyon ve bilgilendirici illiistrasyon islevleri bakimindan
ayni anlamda kullanildig1 durumlar olabilmektedir. Fakat politik illiistrasyon, protesto, propaganda,
hiciv ve yorumla 6zdeslestirilen illiistrasyondur. Pompeii’deki Latince duvar yazilari, igneleyici
karikatilir mizahi, Goya’nin “Savasin Felaketleri” adl1 yapiti, George Groosz’un ¢aligmalari, Alfred
Leete’in iilkenin sana ihtiyaci var afisi, Kiiba devrim afisleri, Uluslararasi Af Orgiitii ve niikleer
silahsizlanma Kampanyasi tarafindan kullanilan afisler bu tiirlin 6rnekleri arasinda yer alir (Wigan,

2012).

[lliistrasyonu, Becer’e (2013) gére ise daha i¢ ice almarak, kullanim alanlari acisindan “reklam
illiistrasyonu”, “yayin illiistrasyonu” ve “bilimsel ve teknik illiistrasyon” olarak ii¢ ana baslikta
incelenmistir (S. 210). Breitenbach (1994) de illiistrasyonu Becer’in smiflandirmasi gibi {ige
ayirmistir (S. 274-314). Breitenbach’in siniflandirmasi Becer’e benzese de onun gibi net kelimelerle
belirtmemistir. Breitenbach ilk olarak yazinin bir agiklama olarak eslik ettigi fakat agirligin resim
iizerinde oldugu illiistrasyon ikinci olarak 6zel bir metin i¢in hazirlanan illiistrasyonlar son olarak

metin ile ¢ok az iliskisi olan ya da higbir iligkisi bulunmayan tamamen dekoratif amagh

illiistrasyonlar seklinde ayirmistir.
3.2. Bilgilendirme Tasariminda Bilimsel Resimleme Uygulamalari

Bilgilendirme tasarimlari, bilgileri aktarirken bilginin dogrulugunu yansitmak durumundadir.
Bilgilendirme tasarimcilari bilgi eger bilimsel 6zellik tastyor ise bu bilginin gorselliginin de dogru
bir sekilde verilmesini saglamalidir. Tasarimci, tasarima ge¢gmeden Once bilgiyi iyi arastirmali

gerektiginde uzmanlarindan yardim almalidir.

Tarihte hem bilim adina ¢aligmis hem de yaptiklar1 arastirmalart biiyiik bir 6zveri ile ¢izimlerine
aktarmis ¢ok fazla degerli bilim insani bulunmaktadir. Tip, botanik, miihendislik, matematik
alanlarinda yapilan yenilikler 6liimsiizlestirilmek istenmistir. Leonardo'nun 1510 ve 1511 kisinda
yarattigt Anatomik El Yazmasi eseri, insan formunun tamamini kapsamaya yaklastigi bu tiir
cizimlerin tek grubudur ve bu alandaki en 1yi ¢alismasini temsil etmektedir. Cagdaslarina gore

avantajli olmasinin nedeni, kuskusuz Leonardo’nun bilim insan1 olmasinin yani sira heykeltirag ve
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ressam olmasi gosterilebilir. Clayton (2010) Leonardo’nun Gorsel 60°da ki ¢izimi i¢in o donemim
sartlarina gore son derece gerceke¢i cizimlerinin oldugunu gercek¢i sonuglara vardigini

belirtmektedir (2010 s. 49).

Gérsel 60. Leonardo da Vinci. 1510-1511. Anotomi Cizimleri, Bibliotheca Augustana, 2022, Https://L.24.im/Bludo

Aymi yiizyillarda Iran bolgesinde Mansur Ibn Ilyas, Teshir-i Bedeni Insan adli kitabinda insan
viicudunu incelemistir. Insan viicudunun kemikler, sinirler, kaslar, damarlar ve atardamarlar olusan
bes sistemi oldugunu ¢izimlerle kitabinda agiklamistir. Her sistem c¢izimlerle beraber tam sayfa
bilgilendirme amach ¢izilmistir. Gorsel 61°de opak sulu boyalarla yapilmis, i¢ organlarla 6nden

gosterilen arteriyel figiir goriilmektedir.

KRSy 880 N EAI IS

Gorsel 61. Teshir-i Bedeni Iinsan, Mansur Ibn Ilyas, 2022, https://bit.ly/3aP7GTR
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Diger bir 6rnek ise, Ibrani ansiklopedisinden alinan 18. yy.da tasarlandig1 diisiiniilen bu
illiistrasyon, bir insanin i¢ini bir evin ig¢i ile eslestiren gorsel metafordur. Evdeki odalar gibi
organlarin farkli islevleri vardir (Goérsel 62). Bir Alman Universitesinde tip okuyan ilk
Yahudilerden biri olan Kats, egitimini Padua’da tamamlamis ve Osmanli Padisahinin saray

hekimi olarak gorev yapmigtir (National Library of Medicine, 2020).

Gorsel 62. National Library of Medicine, Toviyah Kats, 1708, Graviir, https://bit.ly/3xHoa9G

Teknoloji ¢agina gelindiginde bilimsel resimlemede geleneksel yontemler terk edilmemis,
olanaklar kolaylastig1 i¢in tasarimlar islevsellik agisindan bilgisayar ortamlarinda tretilmistir.
Burada ki dikkat edilmesi gereken cizimlerin gergegi yansitmasi ve bilim alanindan uzak
olmamasidir. Bu baglamda, bilim alaninda, gorsellere duyulan ihtiyaci karsilayan ¢izimler uzman
goriisiinden ¢ikmali ya da ¢esitli egitimlerle bilim insanin ¢izim yapabilecegi seviye gelmesi
saglanmalidir. Bu duruma en iyi 6rneklerden biri Levent Efe’dir. Tip doktoru olan Levent Efe

disipliner iki alan1 birlestirmis bilim insanlarindandir (Gorsel 63).
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Gorsel 63. Levent Efe, Tibbi lliistrasyon, 2022, https:/bit.ly/3aYZbFM

Cerrahpasa Tip Fakiiltesini bitirdikten sonra 1987 de ABD’ye giden Efe, Johns Hopkins Tip
Fakiiltesi’nde, T1bbi Illiistrasyon boliimiinde egitim gordii. Houston’da ¢alisirken iinlii kardiyolog
Dr. Michael deBakey i¢in ¢izim yapmistir ve halen Avustralya’nin Melbourne kentinde tip ¢izerligi
yapmaktadir. Bilimsel illiistrasyon gelisimi ve 6nemi lizerine ¢ok fazla konferansa katilmakta, bu
alanin gelismesine katki saglamaktadir. Ayrica Efe, bir grup geng Tiirk tip illlistratorii ile diizenli
Zoom toplantilarinda bir araya geldigini, bu yetenekli sanatcilar1 egitmeye ve motive etmeye
yardimci olacak ¢ok cesitli konular1 kapsadigini dile getirmektedir. Ayrica Plastik cerrahlar i¢in
gorsel iletisim atolyesi olusturup, konferanslara canli yayin ile baglanan Efe, tip dis1 alanlarda
kullanilan “Graphic recording” olarak tanimladigi canli grafik ¢izim kayitlarmi tip alam
konferanslarinda sik¢a kullanma ve bu alan i¢in su ifadeleri kullanmaktadir; Belki de tip dist
konferanslarda yaygin olarak kullanilan “Grafik kaydi”na farkli bir yaklagim olan “Canli Cizim”,
tamamen igerik ve karmasik cerrahi bilgileri agikliga kavusturmakla ilgilidir (Efe, 2018) (Gorsel
64).

Gorsel 64. Levent Efe Canli yayin ¢izim anlatimi ve Plastik cerrahlar igin gorsel iletisim atdlyesi, 2018,
https://bit.ly/3HhEwsK
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Giliniimlizde miizeler ile is birligi yapan okullar ya da dernekler, kurslar agmakta, sergiler
diizenlemekte ve doga tarihi miizeleri ve bilimsel illiistrasyonun énemine vurgu yapan yarigsmalar
diizenlemektedir. Bunlardan en etkili yarisma Avustralya Doga Tarihi Miizesi destekli Scott
Kardesler odiiliidiir. Scott Kardesler (Harriet ve Helena Scott), babalarinin miize miitevelli heyeti
olmasi sebebi ile, doneminin aranan doga tarihi ¢izerlerinden en iyisi olmuslardir. Cizimlerinin
dogrulugu ve ayrintilar1 bilim adamlar1 tarafindan 6viilmiis ve 1868’de ¢alismalarinin daha fazla
taninmasi i¢in, kiz kardesler Yeni Gliney Galler'deki (NSW) Entomoloji Dernegi’nin onursal
iiyeleri olarak se¢ilmislerdir. Bu durum doneminin nadir bir ayricalifi olacaktir (Docker,
2010). Yillar sonra Scott Kardesler 2020 6diiliinii hem geleneksel yontem hem de bilgisayar ortami

cizimleri ile, (Gorsel 65) yine bir kadin illiistrator olan Rachel Klyve almistir.

POLLINATORS

Gérsel 65. Rachel Klyve, 2020, Avustralya Miizesi, bit.ly/39UaSwQ

Avustralya Doga Tarihi Miizesinin destek oldugu bir diger etkinlik ise Newcastle Universitesinin
diizenledigi doga tarihi illiistrasyon kurslaridir. Edx destekli verilen kurslarda doga tarihi bilimsel
illiistrasyon dersleri ¢evrimici ve sertifikali olarak verilmektedir. Miize ve tasarim alaninda kurslar
diizenleyen ve Edx dahil, miize destekli egitimler veren hem egitimci hem tasarimci Bernadette
Drabsch’in Avustralya Doga Tarihi Miizesi i¢in calismalar1 bulunmaktadir. Ayrica Newcastle
Universitesi’nde Doga Tarihi Illiistrasyonu dersi veren Drabsch, arastirmalarimi toplumdaki tarih
oncesi sanat, bir ritiiel slire¢ olarak sanat yaratimi ve Avustralya’nin yerli kaya sanati {izerine
yogunlagtirmaktadir (Gorsel 66). Drabsch, antik tarih ve klasik dillerdeki lisans ¢aligmalari ve doga
tarihi illiistrasyonunda birinci sinif onur derecesi i¢in bir iiniversite madalyas1 kazandiktan sonra,
Teleilat Ghassul’un Olii Deniz bélgesinden duvar resimlerinin yeniden c¢izilmesi iizerine
doktorasini tamamlamis ve Urdiin’de Pella’da yilda iki kez goniillii arkeolojik illiistratér olarak

caligmaktadir.
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Gorsel 66. Bernadette Drabsch, erken donem iletisimleri, Kaya resmi illiistrasyonu, 2019, (Drabsch, B., Bourke, S.J.
2014)

Bazi kurum ve kuruluslar; yarigmalar, sergiler, kurslar, c¢alistaylar ve paralel etkinlikler
diizenlenerek son donemlerde bilgilendirme tasarimlarina ve bilimsel resimlemelere ilgi
arttirmaktadir. ispanya’da bulunan Bilimsel illiistrasyon “Illustra ciencia” Toplulugu kurslar1 bu
etkinliklere en iyi 6rneklerden biridir. Michael Baidal bu olusumun kurucusudur ve ayni zamanda
giizel sanatlar grafik tasarim egitimi almistir. Kurs biinyesinde zooloji, bocek bilimi, deniz canlilari,
bitkiler lizerine geleneksel ve dijital bilimsel resimleme kurslari agilmaktadir (Gorsel 67). Bu
kurslarindan biride bilimsel resimleme ile yapilmis infografik ve bilgilendirme tasarimlaridir.
Bilimsel bilginin yani sira grafik tasarim her asamasinin anlatildigi kurslar ¢evrim i¢i olarak biitiin

iilkelere agiktir.

Gorsel 67. Ulusal Doga Bilimleri Miizesi Sergileme alanindan &rnekler,
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Bilimsel bilgiyi ¢ekici bir sekilde aktarmanin ve yaygin hatalardan kaginmanin temel yollariin
anlatildig1 kurstan sonra iirtin sergileri diizenlenmektedir. Kurs egitmenlerine bazen ikili (bilimsel
calisan egitmen ve ¢izim yapan egitmen) bazen de tek egitmen (hem bilimsel arastirma yapmis hem
de ¢izer olan) olarak rastlamaktayiz. Gorsel 68’de kurs egitmeni olan Roman Garcia’nin bilimsel
illiistrasyon kullanarak yaptig1 bilgilendirme tasarimi bulunmakta, Gorsel 69°da ise ayni kursta
egitim alan ve bilim insan1 olan Ester Carreras Colom’un bilimsel resimleme yontemi ile yaptig

bilgilendirme tasarimi gériilmektedir.

MICROPLASTICOS
N PROBLEMA NO TAN MICRO

®
~

-
~3

Gorsel 68. (Soldaki) Roman Garcia, 2021, Bilimsel Resimleme Yontemi ile bilgilendirme tasarimu,
https://bit.ly/3NXPru9

Gorsel 69. (Sagdaki) Ester Carreras Colom, 2021, Bilimsel Resimleme Yontemi ile bilgilendirme tasarimi,
https://bit.ly/3HhEAJO

Ispanya Ulusal Doga Bilimleri Miizesi (MNCN-CSIC) ve Katalan Bilimsel letisim Dernegi
(ACCC), destegi ile toplulugun organize ettigi bir diger etkinlik ise, Uluslararasi Bilimsel ve Doga
[lliistrasyonu  Odiiliidiir. Bilimsel ve natiiralist illiistrasyon alanindaki profesyonellerin
caligmalarini desteklemek, ddiillendirmek ve yayginlastirmak amaciyla 2009 yilinda verilmeye
baslayan 6diil, her yil katilimcilarin yaptig1 illiistrasyonlari bir araya getirmektedir. Ispanya Ulusal
Doga Bilimleri Miizesi’nde agilan serginin, gezici bir sergi olusturulmasi ile diger miizeler ve
kiiltiirel alanlarda bu gibi etkinliklerin gerceklestirilmesi, bilimi topluma daha da
yakinlastirmaktadir. Serginin sanal katalogu (Gorsel 70) olusturularak sergiyi ziyaret edemeyenler

icin bir olanak saglanmaktadir.
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Gorsel 70. Uluslararas: Bilimsel ve Doga Illiistrasyonu Odiilii sergi kataloglari,

Tiirkiye’de bilimsel illiistrasyon ¢ogu egitim kurumunda Onemli artmaya baglamistir.
Universitelerin giizel sanatlar, tip, ziraat ve iletisim gibi alanlarinda bilimsel illiistrasyon egitimi
gereklilik arz etmektedir. Yurt disinda o6zellikle Amerika ve Avrupa’da birgok {iiniversite
illiistrasyon egitimi giizel sanatlar egitimi veren kurumlarin disindadir. Tiirkiye’de de Hacettepe
Universitesi ve Samsun 19 Mayis Universitesi 6grencilerine bilimsel illiistrasyon egitimi
vermektedir. Hacettepe Universitesi doktora/sanatta yeterlik Grafik programinda bilimsel
illiistrasyon dersi dgretilmektedir. Samsun 19 Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii ve Tip
Fakiiltesi is birligi ile, Tibbi (Medikal) Illiistrasyon tezli yiiksek lisans programi, 2016-2017
ogretim déneminde egitime baslanmustir. Universiteler disinda vakiflar da iicretli ya da iicretsiz
bilimsel illiistrasyon egitimi vermektedir. Egitimler genellikle bitki illiistrasyonu iizerine
yapilmaktadir. Bu vakiflar arasinda Nebahat Gokyigit bitki ressamligi kursu ve Klasik Tiirk

Sanatlari bitki illiistrasyonu kurslar1 6n plana ¢ikmaktadir.
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4. BOLUM: ORNEK iNCELEMELERI

Bu boliimde, Tirkiye’de ve yurt disindaki 6zellikli baz1 doga tarihi miizelerinde kullanilan
bilgilendirme tasarimlar1 incelenmektedir. Bilgilendirme tasarimi 6geleri ve ilkelerinden hareketle

ele alinan agagidaki uygulamalar grafik tasarim ve bilimsel resimleme baglaminda irdelenmektedir.

4.1. Londra Doga Tarihi Miizesi Ornegi

Cok koklii bir kurulus olan Londra Doga Tarihi Miizesi’nde hem sergileme alanlarindaki
kurulusundan bu yana gergeklestirdigi bilgilendirme tasarimi yontemleri korunmus (Gorsel 71)
hem de teknolojik olanaklarindan yararlanilarak ¢agdas bilgilendirme tasarimlarina yer verilmistir.
Londra Doga Tarihi Miizesi’ndeki bilgilendirme tasarimlarinda betimleme yontemi olarak tirtiniin
yanindaki bilgilendirici tasarimlar ve kartlarda fotograflardan yararlanilmigtir. Hakkinda bilgi
verilecek hayvanlar1 betimlemek i¢in gerekli bilgilendirme metinleriyle birlikte canlinin yasayan
formuna ulasildi ise fotograflarindan nesli tilkenmis olanlarin ise resimlemelerden, zaman
cizelgeleri ve asamali anlatimlarda ise grafiklerden ve piktogramlardan yararlanilmistir. Mekan
icinde kullanilan pano boyutlar1 1,5-2 metre arasinda degismektedir. Bu gorseller iginde bilimsel
bilginin aktarilmasinda bilgilendirme tasarimi kullaniminda bilimsel resimleme Orneklerine
rastlanmamugtir. Fakat 1881 yilinda agilan ve diinyada sayili miizelerden biri olan Londra Doga
Tarihi Miizesi devasa bir Viktorya donemi binasinin i¢inde yer alan bu miize hazinesi, fosiller,
mineraller, kemikler, bdcekler ve tahnitcilik de dahil olmak iizere 80 milyon Ornek
barindirdirmaktadir. Onde gelen ziyaret yerleri dernegi (The Association of Leading Visitor
Attractions (ALVA)) verilerine gore miize yilda 2 milyondan fazla ziyaret¢i kabul etmektedir
(Naturel History Museum, 2022).
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Gorsel 71. Londra Doga Tarihi Miizesi, sergileme alani, 2021, https://bit.ly/3tsFeOw

Miize laboratuvarlar, kiitiiphane ve arsivlerinde, 300’den fazla bilim insan1 gérev yapmaktadir.
Ayrica miize ile ilgili yilda 700°den fazla bilimsel makale yaymlanmaktadir. (Natural History

Museum, 2021). Bilimsel ¢aligmalarin yan1 sira miizede, yas gruplara ayrilmis olarak, 5 ve 14
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yas araligindaki Ogrencilere agamali olarak egitime yer verilmektedir. Bunun yaninda miize
tarafindan ¢evrimigi videolar ve egitici aktiviteler de diizenlenmektedir. Kirmizi bolgede bulunan
egitici aktivitelerde, bilgileri aktarmak icin grafik tasarimin {irtinlerinden yararlanilmistir (Gorsel
72). Her canlinin basit diyagramlari, okul ¢agi ¢ocuklart i¢in hazirlanmistir. Cizimlerde ayrint1 ve
bilimsel resimleme 6zellikleri bulunmamaktadir ve canlinin gergegi yansitan gorselinde fotograftan
yararlanilmistir. Fotograflar ise bazi durumlarda yetersiz kalmaktadir. Renk se¢imi olarak
cocuklarin dikkatini ¢ekecek canli renkler kullamilmistir, yazi olarak ise beyaz zemin iizerine
lacivert ya da siyah, tirnaksiz yazi karakteri tercih edilmistir. Yazi biyiikliigli okunabilecek hizada
fakat gorseli destekleyecek yonde ve biiyiikliikkte degildir. Ayrica yazi ile gorselin bagimi kuracak

yonlendirme ve isaretler kullanilmamastir.

Horses gallop ... .

Gorsel 72. Londra Doga Tarihi Miizesi, kirmizi bolge, egitici bilgi grafikleri (diyagram), 2021, bit.ly/3x216AL

Doga Tarihi Miizesi, pandemi nedeniyle tam kapanma déneminde insanlarin disarida olmadig:
sirada doganin nasil kendini yeniledigini, hayvanlarin daha 6zgiir oldugunu ve havanin daha temiz
oldugunu ortaya koyan degisiklikleri gdstermek i¢in veri gorsellestirme sirketi ile is birligi
yapmistir. Ortaya ¢ikan bilimsel veri tabanlarina dayanan grafikler, araba kullanimi ve toplu tasima
kullanimindaki garpici diisiisii, bunun sonucunda hava kirliligi ve giiriiltii seviyelerindeki azalmay1
ve hem hayvanlarin hem de kuslarin goriiliislerindeki degisiklikleri belgelemektedir. Bilimsel
illiistrasyonlarin ~ yayinlanmasi, doga tarihi miizesinin girisimleriyle sokaga c¢ikma
yasaginin cevresel etkisini arastirmay1 amaglamaktadir. Ingiltere’de 2019-2020 aras1, gdzlemlenen
bu arastirmada, yaban hayat1 Gorsel 73’deki bilimsel resimleme ile gosterilmektedir. Veriler doga
tarihi miizesi tarafindan iRecord (https://irecord.org.uk) internet sitesine gonderilmektedir. Tam
kapanma siiresi boyunca elde edilen veriler dnceki yilin ayni1 aylarindaki yaban hayati hareketi
verileriyle karsilagtirilarak bu oranlar elde edilmistir. Bilgiler tamamen giincel ve bilimsel veriler
ile elde edilmistir. Bu gorsel pandemi donemi arastirmasi oldugu igin, miize igerisinde

bilgilendirme tasarimi olarak kullanilmamagtir.
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Which birds were we spotting during lockdown? Which animals did we see more of during lockdown?

We saw more house We sow fewe Bees. Change in animal sightings compared to ast year Butterflies
sparrows thon usuol Ay avocets thon usuol wosps, ants woths
2 ' y ond sowfhes Dots Drogonfies +97%
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Gorsel 73. Londra Doga Tarihi Miizesi, Pandemi donemi i¢in hazirlanan bilgilendirme tasarimi 6rnegi, 2020,

https://bit.ly/3zvwJpr

Gorsel 74°de ise miize icerisinde daha ¢ok cocuklara yonelik hazirlanmis bilgilendirme tasarimini
gormekteyiz.  Tasarimda  evrimin  ne  oldugunu agiklamak ve  evrimin  neden
gergeklestigini 6gretmek, gecmisten gelen fosil kanitlarinin milyonlarca yil boyunca diinyadaki
yasamin degisikliklerini anlatmak icin doga tarihi miizesi tarafindan miizede egitim igin

kullanilmaktadir.

Millions of years ago
400 390 380 370 360 350 340

Firstinsects

Firstreptile

La nd Firsttree Many types of tree

s e u First amphibian

Gorsel 74. Londra Doga Tarihi Miizesi, Evrimin temelini olusturan kavramlarin ¢ocuklara yonelik bilgilendirme

tasarimi, 2022, https://bit.ly/3aXAZnu

Miizenin mavi alaninda insan evrimi sergilemesi bulunmaktadir. Bu alanda bulunan bilgilendirme
tasarimi, ilk homininlerden hayatta kalan son insan tiirline kadar yedi milyon yillik bir yolculuk
gergek kafatasi ve tipografi diizenlemesi ile vermektedir (Gorsel 75). Bu bilgilendirme tasariminda
insanin en yakin akrabasi olan sempanze ve bonobodan ayrildigindan beri insan soy agacini
izleyerek Homo sapiens’in kokenlerini arastirmaktadir. Asagidan yukariya dogru gitgide agilan
koyu zemin iizerine tirnaksiz modern yazi karakterleri agik renkte kullanilmistir. Gergek kafataslari
ile olusturulmus sergileme alanlarinda, insan evrimi giiniimiiz modern insana kadar sira ile

verilirken tasarim 6geleri, isaret ve renkler bu diizeni pekistirmektedir.
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MODERN HUMANS.

ROBUST AUSTRALOPITHECINES

HUMANS

AUSTRALOPITHECINES

Gorsel 75. Londra Doga Tarihi Miizesi, insan evrimi bilgilendirme tasarimi, 2021, https:/bit.ly/3xnWZ2i

4.2. Amerikan Doga Tarihi Miizesi Ornegi
Miizenin 6zel sergilerinden I¢indeki Gizli Diinya (The Secret World Inside You) insan viicudunda
yasayan milyonlarca mikrobun bizi nasil etkiledigi hakkinda ziyaretgilere bilgi vermektedir. Halk
saglig1 ve biyolojik bilimlerde uzman olan kisiler mikrobiyolojiyi ziyaretcilere anlatmak igin
miizede gorev almiglardir. The Secret World Inside You sergisinde ziyaretcilere pamuklu gubukla
temizleme, petri kab1 simiilasyonu gibi etkinlikler diizenlenmistir (Vicari, C. vd. 2019). Gorsel

76’daki posterde ziyaretgilerin ilgisini gekmek i¢in bilgilendirme tasarimi kullanilmistir.

@ AMERICAN MUSEUM & NATURAL HISTORY

THE SECRET WORLD
|NSE YOU

Gorsel 76. The Secret World Inside You, 2015, https://bit.ly/3xNémdh

Gorsel 77°deki bilgilendirme tasarimi Kuzey Amerika Memeliler Salonunda Alaska Boz Ayisi
galerisinde bulunmaktadir. Ayilarin yasadigi alandan bahseden sergide bilgilendirme tasarimu ile

ayilarin Somon avlama yerleri, beslenme alisgkanliklar1 ve yasadigi cografyanin ¢evresi ve orada
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yasayan diger canlilar hem fotografik canlandirma ile hem de bilgilendirme tasarimi ile beraber
verilmistir. Bilgilendirme tasarimlari koyu zemin iizerine (koyu kahverengi) acik renk (agik
kahverengi, bej) olarak tasarlanmistir. Boz ayilarin yasam alanlarini anlatan sergileme alaninda
kullanilan bilgilendirme tasarimlar1 bilimsel resimleme 6rneklerine en yakin tasarimlardir. Fakat
ayrintilara girilme ve bilimsel bilgilerin aktarilmasinda eksiktir. Tasarim Boz ayilarin
resimlemelerinin diirbiin ile incelenmesinin kullanma klavuzu niteligindedir. Salondaki 41 hayvan

figlirliniin tamaminda benzer sekilde bilgilendirme tasarimi kullanilmistir (Gorsel 78).

Gorsel 77. (Soldaki) Alaska Boz Ay1 (Alaska Brown Bear) Galerisi, 2022, https://bit.ly/3Hw6CjX (Sagdaki), Dennis
Finnin, Alaska Boz Ay1 (Alaska Brown Bear) Bilgilendirme Tasarimi, 2012, https://bit.ly/3mKWHNZ

Gorsel 78. (Soldaki), Alaskan Moose, 2022, https://bit.ly/3b4ue38 (Sagdaki), Roderick Mickens, Alaskan Moose
Bilgilendirme Tasarimi, 2022, https://bit.ly/3b4IN7W

Milstein Okyanus Yasami Salonunda sergilenen kafadanbacaklilarin anatomileri, davranislari
bilim adamlar1 tarafindan incelenmekte ve elde edilen bilgiler ziyaretcilerle paylasiimaktadir.
Gorsel 79’da taklit¢i ahtopotun bilgilendirme tasarimi goriilmektedir. Miize iginde koleksiyonlarin
sayilarini ve siiriingenleri igeren bilimsel tasarimlar bulunmaktadir. Ayrica bilimsel illiistrasyonlar

miizenin ziyaret¢ilere iicretsiz sundugu dergisinde ve ¢ogu galeride goriilmektedir.
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Gorsel 79. P.Velasco, Taklit¢ci Ahtopot (The Impersonators) Bilgilendirme Tasarimi, 2017, https://bit.ly/3ANYwW4RK
4.3. Berlin Doga Tarihi Miizesi Ornegi

65 milyon yil dnce soyu tiikenmis, ugamayan bir su kusunun (Hesperornis regalis) yeniden formunu

olusturabilmek icin tamami korunmus iskelet bulunamamustir (Everhart, 2011). Ug¢ boyutlu

(3B/3D) modelin kemik oranlar1 ve eklemleri diger kuslarin iskelet yapilari goz oniinde

bulundurularak tamamlanmistir. Modelin bir yaris1 iskeleti, diger yarisi ise hayvanin dis formunu

gostermektedir (Gorsel 80).

Gorsel 80. Dodo bilgilendirme tasarimi, Ralf Bonke, Reconstruction of an Aquatic Bird, 1997, ve Karl Késtner,
Reconstruction of a Dodo, 1949, https://bit.ly/3xwabSP

Biyolojik model olusturma, soyu tiikenmis hayvan tiirlerini yeniden yapilandirmanin bir
yoludur. Soyu tiikkenen ugamayan en biiyiik kuslardan biri olan dodo (Raphus cucullatus) modeli,
boyle bir yeniden olusturma 6rnegidir (Gorsel 81). Grafik tasarim 6ge ve ilkeleri agisindan eksik
olsa da, bu bilgilendirme tasarimi bilimsel resimleme kullanilarak verilmis iyi bir 6rnektir. Modelin
dayandig1 temel bilgiler bu kus tiiriine yakin iskeletlerden, tarihi ¢izimlerden ve resimlerden

alimmustir.
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Gorsel 81. Multimedia-Globus, 2022, https://bit.ly/3HWEbTO

“System Erde” salonunda bulunan ii¢ metre biiyiikligiindeki multimedya kiiresi levha tektonigi,
volkanizma, astroid ve goktasi ¢arpmasi, dag olusumu ve atmosfer konularinda animasyonlar ve
film sekanslar1 gostermektedir. Kiirenin ara camekan boliimiinde volkanik taglar sergilenmektedir.

Ayrica diinyanin i¢ kisminin anlatiminda bilgilendirme tasarimi kullanilmistir.

4.4. Viyana Doga Tarihi Miizesi Ornegi
Diinyanin en biiyiik miizelerinden Viyana Doga Tarihi Miizesi 2012 yilinda meteor koleksiyonunu
tekrar sergilemek i¢in galerilerini yenilemistir. Goktasi salonunun yenilenmesi ¢aligmalar1 yeni
multimedya istasyonlari ile desteklenen galerileri igermektedir Yenilenen galeriler infografik ve
illistrasyon kullanilarak olusturulmustur (Gorsel 82). Genis koleksiyonlarin sergilendigi
istasyonlar etkilesimli ve uygulamali bilgi aktarma teknolojisini kullanmaktadir. Etkilesimli
istasyonlar ziyaretgilere odaklanmakta ve onlarin miizede keyifli zaman gecirmeleri

saglanmaktadir.
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Galerilerin her birinin 6ntine birka¢ dakika siiren bilgilendirici slayt gosterileri i¢eren interaktif
ekran yerlestirilmistir. Cesitli multimedya istasyonlari, yeni goktasi salonunun Onemini de
artirmaktadir. Ziyaretciler Darbe Simiilatorii ile meteorlarin Avrupa sehirlerine olasi bir yikimi
deneyimleyebilirler. Viyana DTM igin 6zel olarak iiretilen Giines Sisteminin Kékeni konulu
animasyon gosterisi de ilgi ¢cekmektedir (Brandstitter, Ferriere, Koberl, 2012, s. 270). Ay’
ayrintili gériintimiini (Gorsel 83) gosteren galerilerin 6niindeki istasyonlarda da sabit bilgilendirme
tasarimi kullanilmistir. Miizeler igin tasarlanmis bilimsel resimlemeler ve diyagramlardan olusan
iyi bir bilgilendirme tasarimi rnegi oldugu sdylenebilir. A¢ik gri zemin iizerine mavinin tonlar ile
tasarlanan bilgilendirme tasariminda, yazilar da agik renkte olusturulmus ve kii¢iik puntolarla

verildigi i¢in okumakta zorluk ¢ekilmektedir.

Gorsel 83. Mond (Moon), 2022, https://bit.ly/3NYSC4M

4.5. Maden Tetkik Arama (MTA) Cuma Dagh Doga Tarihi Miizesi Ornegi

Tiirkiye’nin en kapsamli doga tarihi miizesi olan MTA Cuma Dagli Doga Tarihi Miizesinde ¢ok
fazla fosil ve bunlarin bilimsel bilgileri yer almaktadir. Miizede 2000 civarinda bdcek tiirii, 800
adet bitki tiirli, 200’e yakin kus tiirii ve ylizlerce su {iriiniiyle birlikte paleontolojik, mineralojik ve
tibbi ekolojik eserler sergilenmektedir. Miize igerisinde kullanilan bilgilendirme tasarimlarinda
fotograflardan yararlanilmistir. Bilimsel illlistrasyonun gerekliligini yapabilecek tasarimlara

fazlaca yer verilmemistir (Gorsel 84).
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Gorsel 84. MTA Cuma Dagli Doga Tarihi Miizesi, bilgilendirme tasarimi, Aysegiil Giirdal Pamuklu Gérsel Arsiv,
2022

Dev gergedan (Gorsel 85) 6rneginde oldugu gibi sergilenen fosiller, tarihteki ger¢ek ortami duvar
bilgilendirme tasarimi ile, yeniden canlandirilmistir. Dev Gergedan’a (Baluchitherium sp.) ait alt
cene, disler ve etraf kemiklerinin omurgalilar béliimiinde sergilendigi miizenin hemen fosili
destekleyen duvar kisminda illustrasyon agirlikli bilgilendirme tasarimi yer almaktadir. Miize
icerisinde olanaklar1 geregi gergek boyutunda tasarlanmamasma ragmen dev gergedanin
biyiikliiglinii ziyaretcilere hissettirmektedir. Miizenin genel bilgilendirme tasarimlarimi gorselleri

fotograflar ya da ayrintiya girilmemis, dekoratif etki veren illustrasyonlardir.

Gorsel 85. Cuma Dagli Doga Tarihi Miizesi, dev gergedan bilgilendirme tasarimi (soldaki) ve dev gergedannin
minyatiir modellemesi (sagdaki) Aysegiil Giirdal Pamuklu gorsel arsiv, 2022

Statik bilgilendirme tasarimlari kulllanilan miizede, =ziyaret edilebilecek ¢ok fazla tiir
bulunmaktadir. Her alanda bilgilendirme tasarimi farkli grafiksek yontemle yapilmistir.
Tasarimlarda belirgin renk secimi bulunmamaktadir. Ziirafalar, gergedanlar,atlar, hortumlu
memeliler ve yirtict memeliler bilgilendirme tasariminda ortak grafik tasarim yaklasimi s6z
konusudur. Tasarimda renk se¢imi mavidir ve yazi karakteri tirnaksiz diiz yazilardan olusmaktadir
(Gorsel 86). Duvar bilgilendirme tasariminda bilimsel resimlemeye yer verilmemistir. Tasarimda

kullanilan gorseller canlilarin fotograflarindan saglanmistir. Yazi karakteri beyaz zemin tizerine
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koyu renk olarak verilmistir, fakat yaz1 okuma uzunlugu (yatay uzunluk) ¢ok oldugu i¢in tasarima

monotonluk vermektedir.

i ZURAFALAR (Giraffidag)

Gorsel 86. MTA Cuma Dagli Doga Tarihi Miizesi, yirtict memeliler (soldaki), ziirafalar (sagdaki) bilgilendirme
tasarimi Aysegiil Giirdal Pamuklu gorsel arsiv, 2022

4.6. Bilimsel Resimleme Baglaminda Bilgilendirme Tasarimcilari

Son donemlerde daha popiiler hale gelen bilgilendirme tasarimlarinda giincel donanimlarla doga
tarihi ortamlarinda ¢alisan bir¢ok tasarimci bulunmaktadir. Tasarimcilar disipliner ¢alismalar ile
miizelere ve bilim ve sanat etkilesim olan etkinliklere ¢alismalar cikartmaktadirlar. Macoto
Murayama, Richard Saul Wurman ve Fernando Baptista, bilimsel arastirmalarini kullanarak yaptigi

bilgilendirme tasarimlar ile, gliniimiiz tasarim alanina biiyiik katki saglayan tasarimcilardandir.

Macoto Murayama, 1984 yilinda Japonya’nin Kanagawa sehrinde dogmus geng bir tasarimcidir.
Miyagi Universitesi Bilgi Tasarimi Enstitiisiinde Mekansal Tasarim alaninda lisans egitimini
tamamladiktan sonra Japonya’nmn Ogaki-shi kentindeki Ileri Medya Sanati ve Bilimleri
Enstitiisii'ne ge¢mistir. Japon Botanik Illiistrasyon Dernegi iiyesi olan Murayamanin, eserlerinden
sadece birkagi Almanya’da gosterilmistir; Liverpool’dan sonra Avrupa’daki ikinci kisisel sergisidir
(Berlin Botanik Miizesi, 2015).

Murayama, bilgisayar destekli botanik illiistrasyonlar olusturarak 18. yy.a dayanan botanik sanatina
son teknoloji elektronik araglarla yaklasmaktadir. Gergek ciceklerin ve eskizlerin canli kesimini
yapar, ancak nihai ¢icegi, iic boyutlu modelleme i¢cin 3ds Max yaziliminin yardimiyla
olusturmaktadir. Murayama’nin dijital c-baskili ¢izimleri, yeni medya sanatinda ¢ok canli olan
fiittirizm ve yliksek teknolojinin havasini agilayarak birgok donem sanatgisini etkilemektedir. Ayn
zamanda, tamamen geleneksel yontem ¢izimleri, Murayama’nin eserlerini gelenegin, sanat
tarihinin ve giizel sanatlarin ruh halinin giiciiyle etkilemeye ¢alismaktadir. Murayama’nin botanik
cizimleri, modelleri ve projeksiyonlar1 bilgisayarda olusturmaktadir. En son teknolojilerin
yardimiyla gen¢ Japon sanatci, botanik illiistrasyon gelenegini ve yiiksek is¢iligini dijital caga
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aktarmaktadir. Gorsel 87°de oldugu gibi, ¢igeklerin dogal formlarini bilimsel bir hassasiyet ve

titizlikle gézlemlemekte, daha sonra gézlemlerini uzamsal olarak bilgisayarda doniistiirmektedir.
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Gorsel 87. Macoto Murayama, Commelina Communis, 2021, bit.ly/38JtAgX

Gergek bitkiler ve cicekler, aycicegi ve fig bezelye gibi iirlinler Murayama’nin ¢aligmalarinin
modelleridir. Onlar1 bir nesterle parcalara ayirmakta ve bir biiyiite¢ altinda incelemektedir.
Murayama, gozlemlerini klasik eskizler ve fotograflarla belgelemektedir. 3D yazilimi 3ds Max ile
dijital diizlemde uygulamayir modellemektedir. Bireysel 6geler daha sonra Adobe Photoshop
kullanilarak daha biiyiik kompozisyonlar halinde diizenlenmekte ve farkl bitki tlirlerinin ¢igekleri

de iist iiste bindirilmektedir. Olgekler, etiketler veya bilimsel isimler ¢izimleri tamamlamaktadar.

Richard Saul Wurman ise Amerikali mimar, egitimci, grafik tasarimer ve yazardir. Cok cesitli
konularda doksan kitap tasarlamis ve yayinlamistir. Ayrica TED konferansinin (Teknoloji,
Eglence, Tasarim) yaraticisidir. Wurman, Pennsylvania Universitesi’nden mimarlik alaninda hem
lisans hem de yiiksek lisans derecesi ile mezun olmustur. 1959°da en yliksek dereceyi almigstir.
Wurman, 1994 yilinda Sanat Universitesinde fahri Giizel Sanatlar Doktoru derecesi ve gelecek yil
Art Center Tasarim Koleji’nde fahri Insani Edebiyat Doktoru derecesi ile odiillendirilmistir

(Prabook, 2022).

Wurman’in genis kapsamli meraki onu degisikliklerin zirvesinde tutmustur. Onceki basarilaridan
dogan ya da onlara yol acan inang ve varsayimlarin ¢ogunu Ozetleyen ve aciklayan bir kitap
yazmistir. 1989°da yayinlanan bu kitap “Bilgi Kaygisiydi”. Wurman, ¢ogu zaman yararsiz olan
bunaltici bilgi seline kars1 koymak igin, tiiketicilerin alma ve 6grenme konusunda segici olmalarini

onermistir (Klyn, 2019).

103



Medya kurulusu TED (Technology, Entertainment, Design) Wurman tarafindan Subat 1990’dan
beri her yil diizenlenen bir konferans olarak tasarlanmistir. TEDMED, EG konferansi ve WWW
(World Wide Web) konferans1 da Wurman tarafindan olusturulmustur.

Wurman, uzun bir kariyer boyunca, bilgi konusunda, 6zellikle de meslekten olmayanlarin bilgiye
erisimi ve bunun bir sonucu olarak egitim konusunda uzman olmak i¢in vizyonunu genigletmistir.
Projeleri konu ve kapsam bakimindan biiyiik farkliliklar géstermis ve is unvani bazen yazar, bazen
editor, bazen danisman veya grafik tasarimci veya bir kurul baskani olmustur. Bununla birlikte,
tiim girisimlerini birbirine baglayan birlestirici bir tasarimcidir. 1984°ten 2003’e kadar TED’e ve
1995’ten 2010’a kadar TEDMED e bagkanlik yapmistir. Gorsel 88 nin sag gorselinde Wurmanin
Kadinlar I¢in Tan: Testleri isimli kitabinin kapak gorseli bulunmaktadir. Sol gérselde ise Tokyo
isimli Ttokyo’nun JR East hizli transit aginin Tokyo’yu tanimlamaya yardimci olan iki hattt

gosterilmektedir.

Gorsel 88. Richard Saul Wurman Tasarimlari. Tokyo (soldaki), “Kadinlar I¢in Tan1 Testleri” Kitabmin Arka Kapagi
2001, bit.ly/3IBpgNa (Sagdaki)

Fernando Baptista ise tamamen bilgilendirme tasarimlarini bilimsel illiistrasyonlar ile biitiinlestiren
arastirmaci bir tasarimcidir. Bask Ulkesi Universitesinden Giizel Sanatlar Lisansi, 1993 yilinda El
Correo gazetesinde kurulusuna kadar birkac yil boyunca illiistrator ve serbest tasarimci olarak
caligmistir. 2007°de Washington DC’deki National Geographic Dergisinin kadrosuna katilmistir.
Navarra Universitesi’nde dogent olmus ve Avrupa, Amerika Birlesik Devletleri ve Latin
Amerika’da konferanslar ve atdlye ¢alismalart vermistir. Baptista, Washington’daki National
Geographic’te kidemli bir infografik editoriidiir. 2012’de son 20 yilda diinyanin en etkili bes
infografikerinden biri secilmistir. Infografik alanindaki en yiiksek 6diil olan Peter Sullivan Odiilii

dahil 200°den fazla 6diil kazanmistir. Ayrica animasyon ¢alismalariyla iki Emmy odiiliine aday
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gosterilmistir (Goldberg, 2021). Baptista’nin yaptigt Adiyaman’da bulunan Gobekli Tepe

infografigi Gorsel 89’da gosterilmektedir.

BUILDING GOBEKLI TEPE

Gorsel 89. Fernando Baptista, Building Gobekli Tepe, 2016, https://bc.ve/7

Baptista kendi kurdugu tasarim sirketinde tasarimlarin1 6nce modelleme yaparak gelistirmektedir.
Ayrica bir¢ok projesinin arkasindaki siireci ortaya koyan kapsamli bir sergi 2021 yilinda gesitli
tilkelerde sergilemistir. Adobe firmasinin sponsor oldugu sergilerde Baptista’nin ¢izim agsamalari

ve kullandig1 grafik programlari hakkinda bilgiler vermektedir (Gorsel 90).

Barcelona’s
N

[

Gorsel 90. Fernando Baptista, sergi gorseli, 2021, https://bc.vc/7
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Tiirkiye’de bilgilendirme tasarimlar1 yapan ¢ok sayida tasarimci bulunmaktadir. Fakat tasarim ve
bilimin disipliner ¢alismasi olan bilimsel resimleme teknigi ile ¢caligsmalar iireten ¢cok az tasarimci
ve/veye bilim insan1 bulunmaktadir. Tip alaninda tasarim yapan (medikal resimleme {ireten)
cogunlugunun tip doktorlarmmn olusturdugu “Tiirk Medikal Illiistratorler Grubu” tasarmei/ bilim
insanlar1 s6z konusu alanda tasarimlar iiretmektedir. Bu baglamada Tiirkiye’de tasarimct ve bilim
insanlari; tibbi miidahale islemlerini agiklayici, alan i¢in yeni bilgilerin tanitimi, akademik yazilara
gorsel olusturma gibi sebeplerden dolay1 igerik iiretmektedirler. Bilgilendirme tasarimlarinda
tasarim Oge ve ilkelerinden iist diizeyde faydalanarak ve nitelikli bilimsel resimleme kullanarak

calisan ¢ok az tasarimci bulunmaktadir.

Grafik tasarim baglaminda bilimsel resimleme alaninda nitelikli arastirmalar ve uygulamalar
yapmakta olan akademisyenlerden biri de Elif Songiir Dag’dir. Doktorasini Hacettepe Universitesi
Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Anasanat Dalinda yapmis olan Dag “Bilim Resimlemesinin
Cocuklara Yonelik Bilimsel Kitaplarda Kullaniminda Karsilasilan Sorunlar ve Resimli Bir Kitap
Uygulamas1” baglikli tezi gercevesinde bilimsel resimleme ile gerceklestirilmis bir de kitap

uygulamustir.

Tiirk Medikal Illiistratrler Grubu iiyesi olan ve 3B Dijital Medikal resimlemeler yapan Merve
Evren biyoloji bolimiinii bitirmistir. Biyoteknoloji alaninda doktora derecesine sahip Evren’nin
cok fazla medikal resimleme ve tasarimlari bulunmaktadir (Gorsel 91). Gazi Universitesi Grafik
boliimii mezunu olan Ebru Oralli ise tibbi icerik tasarlamaktadir. Oralli ¢esitli saghk ve tip
alanlarindaki firmalara bilgilendirici tasarimlar sunmaktadir (Gorsel 92). Oralli’nin ¢aligmalar

bilimsel resimleme agirlikli bilgilendirme tasarimlari olarak nitelendirilebilir.
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Gérsel 91: (soldaki) Merve Evren, Bilgilendirme Tasarimi1 Ornegi, Tiirk Illustrasyon Kitabi, 2012

Gorsel 92: (sagdaki) Ebru Oralli, Bilgilendirme Tasarimi1 Ornekleri, Tiirk Illustrasyon Kitab1, 2012
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5. BOLUM: UYGULAMA CALISMASI

Gorsel iletisimin her gegen giin daha da 6nem kazandig1 gliniimiizde, hemen hemen girilen her
ortamda bilgilendirme tasarimlari ile karsilasilabilmektedir. Ozellikle bulundugu ortamin gérsel
niteligini yiikseltmek ve kiiresellesen diinyada bilginin erisilebilirligini saglamak amaciyla son
donemlerde siklikla bagvurulan gorsel iletisim araglarindan biri de bilgilendirme tasarimlari
olmaktadir. Bilgilendirme tasarimlari, disiplinler arasi uygulamalar olmalar1 nedeniyle pozitif
bilimlerin agiklamaya gereksinim duyulan bilgileri ile beseri bilimlerden gorsel sanatlarin
bulugmasiyla ortaya c¢ikmaktadir. Nitelikli bilgilendirme tasarimlari hem grafik tasarim hem
resimleme hem igerdigi bilgi hem uygulama malzemesi hem de uygulandigi alan ile renk, bigim ve
malzeme uyumu yoniinden olabildigince kusursuz ve oOzgilin olanlardir. S6z gelimi, bir
bilgilendirme tasarimi, tasarim ve resimleme yoniinden giiclii olsa bile, bilgi eksikligi s6z konusu
ise Ozellikle okul, hastane, hava alani gibi ortamlarda hedefine ulasamayabilmekte ve insanlar1
telafisi olmayan sonuglarla karsi karsiya birakabilmektedir. Bilgi yoniinden eksigi olmayan fakat
yeterli ve nitelikli gorsellerle desteklenmeyen uygulamalar ise dikkat ¢ekicilik ve akilda kalicilik
yoniinden zayif kalabileceginden hedeflenen imaj1 yaratamayabilir. ~ Arastirmanin “Uygulama
Calismasi1” baslikli bu boliimiinde sunulmak iizere, yukarida sézii edilen ilkeler de dikkate alinarak,
Siileyman Demirel Universitesi, Sucul Canlilar Miizesi igin, bilimsel bilgilerden yararlanlarak
tasarlanmis bilgilendirme tasarimlari ile tasarima konu olan canli ile ilgili bilgilendirici kart
tasarimlar1 gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen bu tasarimlar se¢im silirecinden tasarim ve
uygulama asamalarina kadar ayrintili bir sekilde anlatilarak sunulmus ve irdelenerek aktarilmistir.
Miize hakkinda gerekli bilgiler verildikten sonra alt1 basglik altinda aktarilan tasarim ve uygulama
stireci ile tasarimlar; bilimsel resimleme ve grafik tasarim ilkeleri/6geleri baglaminda irdelenerek

sunulmustur.
5.1. Siileyman Demirel Universitesi Sucul Canhlar Miizesi Hakkinda Bilgi

Siileyman Demirel Universitesi Sucul Canlilar Miizesi; 2019 yilinda Tiirkiye nin sucul
ekosisteminin ortaya ¢ikarilmasi ve siirdiiriilebilirliginin saglanmasi amaciyla Siileyman Demirel
Universitesi, Su Enstitiisii ile Tartm ve Orman Bakanli1 Su Yénetimi Genel Miidiirliigii is birligi
ile kurulmustur. Tiirkiye’nin tek sucul canlilar miizesi olma 6zelligini tastyan ve Stileyman Demirel
Universitesinin Dogu Yerleskesinde olusturulan miizede, Tiirkiye’nin farkli nehir havzalarinda
yapilan ¢alismalar sonucu elde edilen sucul canli drnekleri sergilenmektedir. iki kattan olusan
miizede birinci kat arastirma imkanlar1 sunan laboratuvarlardan olusmaktadir. ikinci katta ise

sergileme alanlar1 bulunmaktadir.
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Miize SDU kampusu Dogu yerleskesinde yer almaktadir. iki kattan olusan miizeye iiniversiteden
yiirliyerek ulasilabilmektedir. Ziyaretgiler 6nceden Su Enstitiisii ile iletisime gegerek ziyaretlerini

gerceklestirebilmektedirler.

Miizede envanter fazlalig1 ama sergileme alan azlig1 s6z konusudur. Ayrica bu arastirmaya da konu
oldugu tlizere, sergilenen {iriinler ile ilgili bilgilendirme tasarimlart agisindan énemli eksiklikler
ve/veya yetersizlikler sz konusudur. Duvarlara yerlestirilen gorseller ¢esitli fotograflar ve basit

metinlerden olusturulmustur (Gorsel 93).
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Gorsel 93. SDU, SCM, duvar gorselleri, Aysegiil Giirdal Pamuklu gérsel arsiv, 2021

Tez damsmani ve Tez Izleme Komitesi Uyelerinin bilgisi ve ydnlendirmesi de dikkate alinarak
yapilan arastirmalar ile elde edilen bilgi ve verilerin irdelenmesinden sonra bu tez ¢alismasinin
uygulama alani olarak Siileyman Demirel Universitesi Sucul Canlilar Miizesi segilmistir. Uygulama
ortamu ile alani belirlendikten sonra yapilan eskiz secenekleri gesitli yonleriyle irdelenmis ve SDU
Sucul Canlilar Miizesi i¢in bilimsel bilgilerden yararlanilarak tasarlanmig bilgilendirme grafikleri
ve belirlenen canli ile ilgili bilgilendirici kart tasarimlari ger¢eklestirilmistir. Bu tasarimlarda
kullanilmak amaciyla bilimsel resimleme yontemiyle cesitli gorsellestirmeler gergeklestirilmis ve

tasarimlara dahil edilmistir.

Bu caligmada 2. Boliimde yer alan bilgilendirme tasarimi teknikleri ve amaglarina yonelik
bilgilerden hareketle grafik tasarim o6ge ve ilkelerine baglh kalarak, bilgilendirme tasarimi ve

bilgilendirici tanitim kartlar1 kapsaminda uygulamaya dokiilmiistiir.
5.2. Tasarim ve Uygulama Siirecleri

Arastirmanin uygulamasinda kullanilan tasarimlar asagidaki uygulama asamalarma gore
hazirlanmistir. Bu asamalar; igerigi anlama asamasi, kullaniciy1 (hedef kitleyi) tanima agsamasi,

taslak hazirlama asamasi, uygun ortami se¢cme asamasi, bilgiyi diizenleme asamasi, bilgiyi
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tasarlama agamasidir (Emerson, 2008, Norwood, 2006, Rajamanickam, 2005, IDX Konseyi, 2007,
2000, akt. Uyan Dur, 2011).

5.2.1. Icerigi Anlama Siireci

Tokatl’nin tanimu ile, anlatilmak istenen seyin yazili ya da sozlii olarak, 6z, diislince, duygu ve

imajin hepsine i¢erik denilmektedir (Tokatli, 2015).

Bilgilendirme tasariminin birinci basamagidir ve tasarima gegirilecek bilginin iyi anlasilmasi
beklenmektedir. Bu asamada Miizede yer almasi gereken bilgiler ayiklanmali ve bunlardan
hangilerinin sergileme tasariminda “bilgilendirme” olarak seg¢ilmesi gerektigini tasarimci iyi
tanimlamalidir. Bu baglamda, sucul canlilar miizesine yonelik uygulamalar i¢in hangi canlilar
konusunda 6ne ¢ikacak bilgilendirme tasarimlar1 yapilacagi ve varsa tasarimin kavrami (konsepti)
ile s6z konusu canlilar i¢in hangi bilgilere ve gorsellere yer verileceginin belirlenmesi birincil
asama olarak One c¢ikmaktadir. Bu agamada tasarimei bilimsel bilgilerini iyi toplamali, kaynak

taramalarin1 tamamlamali gerektiginde uzmanlardan goriis almalidir.

Bu ¢alismada bilgilendirme tasarimi yapilmasi i¢in, Pontastacus leptodactylu (Tatlisu Istakozu/
Tirk Kereviti), Vimba vimba (Egrez), Oncorhyncus mykiss (Gokkusagi Alabaligi) ve Epilobium
hirsutum (Yakiotu) olmak {iizere dort sucul canli se¢ilmistir. Bu canlilarin bilgilendirme
tasarimlarinda yer alacak bilgileri literatlir taramasinin yani sira uzman goriisii alinarak
tamamlanmigtir. Uygulamaya konu olan tlirler SCM’ de yer alan ve arastirma siiresi boyunca
canlisina ulagilabilen tiirler olarak secilmistir. Canlilarin morfolojik 6zellikleri, iireme, d6llenme,
yasam alanlari, yayilim haritasina, yasam dongiistine, déllenme dénemi ve yillik zaman ¢izelgesi
bilgileri toplanmistir. Bilimsel niteligin yiikseltilmesi amaciyla resimlemelerin gercek canlilardan
hareketle yapilabilmesi igin, Egirdir Su Uriinleri Arastirma Enstitiisii’nden numuneler istenmistir.
Uzman goriisti, literatlir taramast ve gelen numuneler yardimi ile tasarim i¢in biitiin bilgiler

tamamlanilmistir.
5.2.2. Kullamiciyr / Hedef Kitleyi Tanima Siireci

Bilginin iletilmesinde igerikten sonra sira bu igerigin kimlere yonlendirilece§i asamasina
gelinmigtir. Hedef kitle miizenin verdigi hizmetle ilgilenme olasilig1 en yiiksek olan kisilerdir.
Verilmek istenen bilgi veya mesaj hedef kitleye anlasilir bir sekilde ulasabilmesi i¢in ihtiyaglarinin
iyi tanimlanmas1 gerekmektedir. Ihtiyacin ya da problemin tanimlanmasindan sonra tasarm
asamasina gecilebilir. Tasarimin kimin i¢in yapilacagi problemi iizerinde durabilmek icin,

kullanicinin sosyokiiltiirel yapist ve egitim durumu analiz edilmelidir. Olusturulan bilgilendirme
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tasarimlarinin bilimsel arastirma yapmak isteyen arastirmacilara mi yoksa sosyal etkinlik amaci ile
miizede bulunan ziyaret¢ilere mi hazirlanacagi belirlenmelidir. Dolayisi ile tasarimlar -doga tarihi
miizesi kapsaminda incelenen sucul canlilar miizesine ¢ogunlukla arastirma amaci ile miize ziyaret
edildigi i¢in- arastirmacilarin agirlikli oldugu hedef kitle belirlenmesine gidilmistir. Hedef kitlenin
belirlenmesinden sonra, bu kitlenin aligkanliklar1 hakkinda daha detayli bilgi edinme yoluna
gidilmistir. Ziyaretgilerin begeni, niyet ve ziyaret glidiileri gibi nitel veriler ile cinsiyet egitim yas

gibi nicel verileri géz oniinde bulundurularak tasarimin kimlere hitap edecegi belirlenmistir.
5.2.3. Taslak Hazirlama Siireci

Bilginin gorsellestirilmesi siirecinde, yapilan plandan hareketle ilk asamada taslaklar caligilir.
Ciinkii iyi bir tasarimin ortaya ¢ikarilmasi ve/veya segenek gelistirilmesi i¢in birgok 6n ¢izim
(taslak, eskiz) yapilmasi ve onlardan hareketle gergeklestirilen cesitli irdelemeler sonrasinda uygun
secenegin ya da seceneklerin belirlenmesi gerekmektedir. Kagit tizerine ¢izim uygulamalar
geleneksel ve daha rahat ulasilabilir yontemlerden olsa da teknolojik olanaklar gelistikge ve
yayildik¢a ¢izim tabletleri (dijital ¢izim ortamlar1) ile daha pratik taslaklar yapilabilmektedir.
Taslak asamasi yaraticik siirecinin en yogun kullanildigi, fikirlerin netlestigi ve sonucun
belirlendigi asamadir. Taslak asamasinda karalamalar (6n taslak) ve taslagin son agamasinda ise

gorseller netlesir ve hedef kitleye yonelik anlatim dili olusturulur (Gorsel 94).

Gorsel 94. Egrez eskiz (sol iistteki), Epilobium hirsutum (sag tistteki) Egirdir kereviti (sol-sag alttaki), Aysegiil Giirdal
Pamuklu, 2022
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Tasarimcilar gorsel yaklagimlarla problem c¢oziiciilerdir. Arastirma ve beyin firtinasi siirecinden
sonra kulugka donemi gelir. El-g6z arasindaki kolektif ve hassas iligki, ¢izim siirecinde gelisir ve
tasarimcinin fikirlerini gérmesine yardimci olan giiglii bir arag olur (Locker, 2013. s. 69). Bu
baglamda, arastirma uygulamasinda makro boyutlama olarak secilen canlilar ile ilgili secenekli

eskizler yapilmistir.

Ayrica bilgilendirme tasariminda kullanilacak canlilarin her agidan fotograflar1 ¢ekilmis (Gorsel
95) ve ¢izimlerde, canlilarin morfolojik (tiir bigim 6zellikleri) yapisi incelenmis, bilimsel gergeklik

ilkelerinden uzaklagsmadan hem canlinin kendisinden hem de fotograflarindan yararlanilmistir.

Gorsel 95. Cizim arsivi i¢in fotograf ¢ekimleri, Aysegiil Giirdal Pamuklu gorsel arsiv, 2022

Eskiz ve resimleme siireglerinde, sonraki donemlerde kullanilabilecegi distiniilerek cansiz
numuneler alkol ve formandehite alinarak ¢iirtimeleri engellenmistir. Fakat ¢izim yapabilmek icin
oncesinde renk skalasini en yakin haliyle ¢izebilmek i¢in fotograflardan ve yasayan canlilardan
yararlanmak gerekmektedir. Alkol ve formandehit ¢izilecek canlinin renk 6zelligini
korumamaktadir. Saklama kosullarin1 kullanmadan once canliya ait renk ozellikleri eskizlerle
calisilmali, renk skalalar1 ¢ikartilmalidir. Hazirlanan numuneler uzun siireli ¢izimlerde canlinin

formu ve boyutunu iyi saptayabilmek i¢in tercih edilebilir (Gorsel 96).
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Gorsel 96. Alkole alinmis Pontastacus leptodactylu (tatlisu 1stakozu) (soldaki), Numunenin hazirlanisi (sagdaki),
Aysegiil Giirdal Pamuklu, Naciye Somuncu Demir, Yunus Ozyurt, 2022

5.2.4. Uygun Ortam Se¢me Siireci

Bu agsamada bilgisayar ortami ve ger¢ek ortam olarak iki tiir ortamdan s6z edilebilir. Birincisi
(bilgisayar ortami), tasarimin hedef kitleye, internet aglarindan yararlanilarak, bilgisayar ortaminda
sunulmasim icermektedir. Bu ydntem ile her yerden miizeye ulasilabilmektedir. ikincisi ise
tasarimin hedef kitleye gercek mekanda (miizede) basili olarak ya da yansitma teknolojileriyle
sunulmasini, yani tasarimla gergek boyutlarinda karsilasmay1 icermektedir. Bilgilendirme
tasarimlar1 duragan, hareketli ya da etkilesimli olabilmektedir. Tasarimin mekana uygunlugu
onemli oldugundan, tasarimin uygulanacagi mekanin iyi incelenmesi ve karakteristik 6zelliklerinin

onceden belirlenmesi gerekir.

Bu baglamda Siileyman Demirel Universitesi Sucul Canlilar Miizesi her yoniiyle incelenmis ve
miizenin belirli duvarlara (Gorsel 97) duragan (sabit) bilgilendirme tasarimlar1 uygulanmasi
planlanmis ve gerekli ol¢iiler alinmistir. Bilgilendirme tasarimi yapilacak ortam ve ogeler icin
gerekli miize duvarlar (dikey ve yatay), ile canliyr/iiriinii (envanter) aciklayict tanitim kartlari

belirlenmistir.
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Gorsel 97. Sucul canlilar miizesi sergileme alani, Aysegiil Glirdal Pamuklu gérsel arsiv, 2021

Bilgilendirme tasariminin yerlestirilecegi 6rnek miize duvari dlgiileri 300 x300 cm’dir ve duvar

ylizeyinin yatay boyuttaki 140x200 cm alani tasarim i¢in kullanilmistir (Gorsel 98).

Gorsel 98. Bilgilendirme tasariminin yerlestirilecegi duvarlar, Aysegiil Giirdal Pamuklu gérsel arsiv, 2021

5.2.5. Bilgileri Diizenleme Siireci

Bu siiregte miize bilgilendirme tasariminda kullanilmak igin segilen, Pontastacus leptodactylu
(Tathisu 1stakozu / Tiirk kereviti), Vimba vimba (Egrez), Oncorhyncus mykiss (Gokkusagi
Alabalig1) ile Epilobium hirsutum (Yakiotu) ile ilgili gerekli bilgiler ¢esitli alanlardan bilim
insanlarina danisilarak elde edilmistir. Elde edilen bilgilerin tasarimdaki hiyerarsik yerleri
belirlenmis ve gerekli yalinlagtirmalara gidilmistir. Bu baglamda olusturulan diizenleme
secenekleri tez danismani ve tez izleme komitesi liyelerinin goriisleri ve yonlendirmeleri de

alinarak gelistirilmis ve alan uzmanlarina da sorularak son halleri verilmistir.
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Vimba vimba (Egrez) Bilgileri:

Halk dilinde Egrez olarak bilinen Vimba vimba (Gorsel 99), aci nehir agizlarinda, biiyiik, orta
nehirlerde ve bazi biiylik denizalti gollerinde yasamaktadir. Yerlesik popiilasyonlar, kii¢iik
nehirlerde veya barbel (tatli su baligi) bolgesinde de yasamaktadir. Esas olarak kii¢iik yumusakcalar
ve bocek larvalar ile beslenmektedir. S1g, hizli akan derelerde ve cakilli nehirlerde yer alan
oluklarda tiremektedir (Froese ve Pauly, 2018). 15 yila kadar yasadig1 bilinmekte ve 3-5 yasinda
ilk kez yumurta birakmaktadir. Yumurta ¢ap1 1.9 mm iken yumurtadan ¢ikan larva uzunlugu ise
6,1 mm olarak ol¢iilmistiir (Korwin-Kossakowski, 2012). Mayis-Temmuz aylarinda sicaklik
15°C'nin iizerine ¢iktiginda ortaya ¢ikmaktadir. Avrasya: Hazar, Kara, Marmara ve Baltik Denizi
havzalari, Kuzey Denizi havzasi, Anadolu’da: Marmara havzasinda, giineyde Biiyilk Menderes ve

Egirdir Golii’nde ve doguda Kizilirmak’ta bulunmaktadir (Okgerman, vd., 2011).

Gorsel 99. Vimba vimba, Aysegiil Giirdal Pamuklu gorsel argiv, 2022

Vimba vimba viicudunun yiiksek yapili olmasi, 6nemli ozelligidir. Agiz kismi keratinsi bir
yapidadir ve iist ¢ene, alt ¢geneden biraz uzun oldugu saptanmaktadir. Bu durusuyla sanki bir
kopekbaligr agzint animsatabilmektedir. Anal yiizgecinin {izerindeki 1-2 sira pul dizisi, viicuttaki
diger pullardan daha sik bir aralikta konumlanmaktadir. Sirt yiizgeci, anal ylizge¢ ve kuyruk
ylzgeglerinin serbest kenarlar1 (ucglar1) keskin bir goriinimdedir. Gogiis ve karin yiizgecleri,

turuncu renktedir. Bu renk, lireme zamanlari iyi belirgin hale gelmektedir (Gorsel 100).
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Gorsel 100. V. vimba morfolojik 6zellikler (1), anal yizgeg (2), pullar (3), burun ve bas yapisi (4), agiz yapist (5),
yumurta evreleri (6), Salim Serkan Gugli, Aysegiil Giirdal Pamuklu, 2022

Pontastacus leptodactylus (Tathsu Istakozu) Bilgileri:

Dogu Avrupa kereviti, tatlisu 1stakozu, Tiirk Istakozu olarak da bilinen Pontastacus leptodactylus
Avrupa’daki en yaygin yerli kerevit tiirtidiir. Kirlilik ve habitat bozulmasi nedeniyle 6nemli yerel
ve bolgesel kayiplara ragmen, yerli popiilasyonlar hala genis alanlarda, ozellikle de Orta

Anadolu’nun orta kisimlarinda bulunmaktadir (Gorsel 101), (Koksal, 1988).
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Gorsel 101. Pontastacus leptodactylus, Aysegiil Giirdal Pamuklu Gorsel Arsiv, 2022

Bir¢ok Avrupa iilkesinde kerevit vebasinin ortaya ¢ikmasindan sonra Tiirk kerevitleri dayanikliligi
nedeni ile stoklama siireci uzun oldugu i¢in tercih edilmeye baslanmistir. 1985 yilinda vebanin yok
ettigi kerevit popiilasyonu son zamanlarda Egirdir Golii’'nde dnemli 6l¢iide artmistir. Artik goliin

en 6nemli canlisidir (Bolat ve Kaya, 2016).
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Ciftlesmenin aralik ay1 ortalarinda basladig: ve ilk pleopodal yumurtali kerevitlerin su sicakliginin
4 ile 5 °C arasinda oldugu ocak ay1 ortalarinda gériildiigii belirlenmistir. Ik geng kerevitler haziran
aymin baginda goriilmekte ve tiim larvalar su sicakliginin 22 ile 24 °C arasinda oldugu haziran

aymin ortalarinda ortaya ¢ikmaktadir (Balik, vd. 2005).

Yaklasik 25 cm boyu olan ve tabii halde golde yasayan kerevitler, ¢liriimekte olan hayvansal ve
bitkisel maddeleri, canli balik yavrularini ve kiiciik kabuklu bocekler kurbagalar, bocekler, larvalar,
stimiikliiler ve midyeler ile beslenmektedirler. Morfolojik 6zellik olarak, renkleri genelde, haki
yesil olmakla beraber, yasama ortaminda gore kizilimsi-kiremit renginde de olabilmektedir. Kiskag
yapilarinin boylar1 énem arz eder, bir kiskaci kisa iken, diger kiskaci biraz daha uzun olmalidir

(S.S. Guglu, Kisisel iletisim, 21.02.2022), (Gorsel, 102).

Gorsel 102. Pontastacus leptodactylu (Tatlisu 1stakozu) Salim Serkan Giiglii, Aysegiil Giirdal Pamuklu, 2022

Oncorhyncus myKkiss (Gokkusagi Alabaligi) Bilgileri:

Somon ailesinin bir iiyesi olan Gokkusagi Alabaligi, temiz, iyi oksijenli, ¢akilli veya kayalik dipli,
derin havuzlu ve dogal ortiilii soguk su akintilarini tercih eder. Bununla birlikte, yerli dere
alabaligindan farkli olarak, serin ve derin su oldugu siirece biiyiik gollerde de gelisitler. Ideal
sicaklik araligi 10°C ile 16°C arasindadir ancak diger bazi alabalik tiirlerinden daha yiiksek
sicakliklarda hayatta kalabilirler. Normal bir yetiskin gokkusagi alabaligi yaklagik 2-3 kg
agirhigindadir, maksimum boyutu, agirligi ve yasi sirastyla 120 cm toplam uzunluk erisebilmektedir

(Gorsel 103, 104), (Froese and Pauly, 2009). Gokkusagi Alabaligi ¢ok ¢esitli ¢evresel ve iiretim
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kosullarin1 diger alabalik tiirlerinden daha iyi tolere ettiginden, neredeyse her yerde kiiltiirii i¢in

uygun kosullar vardir (Woynarovich, vd., 2011).

EiE i I (T " o OO T e
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Gorsel 104. Alabalik, Salim Serkan Giiglii, Aysegiil Giirdal Pamuklu gérsel arsiv, 2022

Epilobium hirsutum (Yakiotu) Bilgileri:

Genellikle atik alanlarda bulunan, nem gerektiren, hendek, dere ve nehir yataklar1 gibi kayalik
alanlar veya acgik ormanlik alanlarda bulunabilir. Epilobium hirsutum Avrupa, Kuzey Afrika,
Asya’ya 6zgii bir bitkidir. Tiirkiye’de de bir¢ok ilde goriilmektedir (Baser, 2020). Hem sulak
alanlarin yaygin bir iiyesi hem de diinyanin belli bolgelerinde tarim alanlarm istila ederek zarar
verme Ozelligine sahiptir (Gengler Abes, 2007, s. 4). Biiyiik ve mor-pembe renkte ¢i¢eklere sahip,
boylar1 genellikle 2 metreye kadar ulasabilen ¢okyillik otsu bir bitkidir (BAIBU Kampiis Florasi,
2022). Gengler Abes’e (2020) gore Turkiye’de yayilis gosteren Epilobium hirsutum tiiriiniin
ortalama gdvde uzunlugunun 193,25 cm oldugu ve ortalama en uzun Epilobium hirsutum

govdesinin Antalya’da (Tiirkiye) 275,45 cm , daha sonra Kuzey Amerika’da 200 cm ve en kisa
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govdenin Avrupa’da 182 cm oldugu tespit edilmistir (s. 83). Riizgarla savrulan tohumlarla
yayilmaktadir. Temmuz-Agustos aylar1 arasinda ¢iceklerde hizli biiyiime goriilmektedir. Nemli ve
1islak topraklarda yetismektedir. Giines 15181n1 sevmektedir. Yogun agac Ortiisii olmayan agik
alanlar1 tercih etmektedir. Govdesi dik ve dallardan olusmaktadir. Yapraklar gévdeden sivri
bicimde karsilikli uzanmaktadir. Dort centikli ta¢c yapraginin g¢evresini mor renkli ¢igcekler
olusturmaktadir (BAIBU Kampiis Florasi, 2022). Tiirkiye’de Yakiotu, Hasanhiiseyin ¢igegi, Killt
sogiit ve Biiyiik sogiit gibi isimlerle de bilinmektedir (Gorsel 105).

Gorsel 105. Epilobium hirsutum (Yakiotu), Kocaeli Bitkileri, 2022, https://bit.ly/309NwCy

Tiirkiye’de yayilim gosterdigi bolgeler; Istranca Boliimii, Catalca-Kocaeli Boliimii, Ergene
Boliimii, Giiney Marmara Boliimii, Bati Karadeniz Boliimii, Orta Karadeniz Boliimii, Dogu
Karadeniz Boliimii, Asil Ege Boliimii, i¢ Bati Anadolu Boliimii, Yukar1 Sakarya Boliimii, Orta
Kizilirmak Boliimii, Konya Bo6liimii, Yukari Firat Boliimii, Erzurum-Kars Boliimii, Yukart Murat-
Van Boliimii, Hakkari Bolimi, Antalya Boliimii, Adana Boliimi, Orta Firat Boliimii, Dicle

Boliimii olarak belirlenmistir (Bizimbitkiler, 2022).
5.2.6. Bilgilendirme Tasarimim Gergeklestirme Siireci

Tasarimin hedef kitleye aktarilmast konusu iletisimle ilgili bir sorunsaldir. Dolayisiyla
bilgilendirme tasarimi gerceklestirilirken bu baglamda gerekli bilgilere sahip olmak gerekir.
Tasarimci; uygulama siireglerinde gorsel iletisimin ve algi yontemlerinin ilgili verilerini dikkate
alarak tasarimini gerceklestirmelidir. Twemlow (2008) “Grafik Tasarim Ne I¢indir?” kitabinda

Glaser’in “grafik tasarimin amaci insanlar1 harekete gegirmek onlar1 bilgilendirmektir, amag 1iyi
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niyetli bir sosyal ¢evre yaratmaksa ¢ok daha iyi” (s. 72), agiklamasina yer vererek, tasarimcinin

estetik kaygilarinin yani sira bilgilendirme misyonunun olduguna da vurgu yapmaktadir.

Tezin uygulama siireclerinde, gelistirilen bilgilendirme tasarimlar1 ve resimleme segenekleri
sayisal ortama aktarilmadan, geleneksel ¢izim ve boyama yontemleriyle once kagida
uygulanmigtir. Tasarimin eskiz ¢aligmalart canli ve numune (kurutulmus veya kimyasallar ile
saklanmis) Orneklerden yararlanilarak tamamlanmis eskizler bittikten sonra 350 gram suluboya
kagidina 6l¢eklendirilerek bilimsel ¢izimleri renklendirilerek yapilmistir. Bilimsel resimlemelerde
en 6nemli ve titizlikle dikkat edilmesi gereken 6zellik dl¢iilerin dogru olmasidir. Serbest ¢izimlerde
canlinin yagam alanindan alinmasi, bitki ise uzun siire canliligin1 koruyamamasi, yaban hayatinda
¢izim yapiliyorsa canlinin habitatinda kalmas1 gibi dezavantajlar varsa ¢izim hizli eskizler halinde
olabilmektedir. Fakat bilimsel illlistrasyonlara gegiste ¢izimler titizlikle, zaman alan bir siiregte,
gerceklestirilmelidir. Renk analiz edilmeli, resimlenecek nesnenin oran ve orantist alinmali, alinan
verilerin kagida 6l¢eklemesi iyi yapilmalidir. Eger canlinin gergek hali bulunamiyor ise en gergekei
numuneden ¢izim gergeklestirilmelidir. Bu asamada numunede gerceklesen deformasyonlar

mutlaka uzman goriisii alinarak diizeltilmelidir.

Tez cergevesinde gerceklestirilen ¢aligmalarda geleneksel yontemlerle eskizler ve ayrintili ¢izimler
tamamlandiktan sonra, fotograflari cekilmis ve/veya taramasi yapilmis ve bdylece kagitlara
uygulanmig resimlemeler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bilgisayar ortaminda, Adobe
Photoshop 2021, Adobe Illustrator 2021 programi ve Wacom Intuos Pro Cintiq tablet kullanilarak
ayrintilar olusturulmustur. Sonrasinda bilgilendirme tasarimini olusturan resimleme, diyagram,
harita, infografik, metin gibi dgeler -taslaklardan da yararlanilarak-; estetik, bilimsel nitelik, islev

ve tasarim biitlinliigii ilkeleri dikkate alinarak, diizenlenmis ve tasarima son hali verilmistir.
Yaz1 Karakteri ve Renk Se¢imi:

Miizelerde 6zellikle ¢evre tasarimlarinda yaziya siklikla bagvurulmaktadir. Yazi kimi zaman tek
basina tasarim olarak kullanilirken kimi zaman gorsellerle i¢ ige estetik bir biitiin olusturmalidir.
Bu baglamda yaz1 sadece karakter se¢imi ya da renk se¢imi degildir. Uygulama g¢alismasinda
BELLOTA TEXT yazi ailesi kullanilmigtir (Gorsel 106). Bellota, metin ve egik ¢izgi alternatifleri
olan sislii, diisiik kontrastli bir sans-seriftir . Kemie Guaida tarafindan tasarlanan ve modern
goriiniimlii olan bu yaz ailesi Bellota ve Bellota Text olarak iki varyasyonda tasarlanmuistir.
Bunlarm her biri {i¢ agirlikta (Ac¢ik/Normal/Kalin) ve Italik olarak kullanilmaktadir. OpenType
ozellikleri araciligiyla kullanilabilen stilistik alternatifler (egik ve siislemesiz karakterler igin) ve
bitigik harfleri bulunmaktadir.
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Bellota Text Bellota Text

Regular Regular
Italic Italic

Bold Bold

Bold italic Bold italic
Light Light
Light italic Light italic

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abccdefgghtijkimnodprsstutivyz
0123456789

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abccdefgghtijklmnodprsstulivyz
0123456789

Gorsel 106. Uygulama i¢in yaz1 karakteri segimi denemeleri: Bellota Text

Renk olarak ise CMYK renk skalasi ve onaltilik renk skalasi Gorsel 107°de gosterilmektedir. Beyaz
ve siyah zemin iizerine alternatifler denenmis tasarimda ise siyah zemin tercih edilmistir.
Gorsellerin siyah zemin lizerinde kullanilmasi pargalara odaklanmay1 kolaylastirmaktadir. Kolay
okunabilmesi adina metinlerde siyah zemin iizerinde sunulmustur. Metinlerde agirlikli olarak acik
mavi renk tercih edilse de dikkat ¢gekmek istenilen sozciiklerde ve basliklarda sicak renkler tercih

edilmistir.

(C35, M100, Y45, K50) 6D1035 . .OF5F68 (C87, M40, Y45, K31)

(Co, M85, Y35, k0) E9426D @) @) 3ABACT (Co8, MO, Y24, KO)

Gorsel 107. Bilgilendirme tasarimi renk se¢imi

Tasarimlar:
Oncorhyncus mykiss (Gokkusagi Alabahgi) Konulu Bilgilendirme Tasarim Siireci:

Cizim yapilacak Gokkusagi Alabaliginin dogal hallerinden ¢ekilmis fotograflardan ve uzman
goriislerinden yararlanilarak elde edilen bilgi ve verilerden hareketle eskizler olusturulmustur.
Tasarimin gorsel ¢6ziimleme asamalari; eskiz, bilimsel resimleme, bilgisayar ortaminda

yorumlama ve bilgilendirme tasariminin sonuglandirilmasi siireglerini kapsamaktadir. Eskizler
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suluboya, ekolin ve guaj boya teknigi ile, 350 gram, 35x50 cm ve 21x 29,7 cm kagitlara ¢izilmistir
(Gorsel 108).

Gorsel 108. Gokkusagi Alabaligi’nin geleneksel yontem ile ¢izimi ve boyama 6rnegi

Eskizlerde renk denemeleri ve birebir dl¢iilendirilerek cetvel ve pergel yardimi ile alabaligin kagida
aktarilmasi saglanmistir. Bir sonraki asamada, kagida aktarilan ¢izimlemlerin, bilgisayar ortamina
aktarilmasidir. Gokkusagir Alabaligi’nin bilimsel ¢izim asamasinda Adobe Photoshop 2021 ve
Wacom Intuos Pro Cintiq tablet kullanilmistir. Olusturulan bilgilendirme tasarimlarinin agiklayaici
metinlerinde; miizede sergilenen bir canli ile ilgili ihtiyag duyulan ve yetkililer tarafindan onerilen
bilgiler kullanilmistir. Duvar Bilgilendirme tasarimi1 140x200 cm (yatay) (Gorsel 109), teshir tirtinii

kart bilgilendirme tasarimi ise 13x17 cm (yatay) (Gorsel 110) 6lctilerinde tasarlanmistir.

Gorsel 109. “Gokkusag1 Alabalig1” adli duvar bilgilendirme tasarimi, 140x200 cm, 2022.
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Gorsel 110. “Gokkusagi Alabaligi” adli bilgilendirme karti tasarimi, 13x17 cm, 2022.

Bilgiler hedef kitleye uygun sekilde yalinlastirilarak gorsellestirilmistir. Bir canlinin miizede
sergilenmesinde ihtiya¢ duyulan bilgileri bilgilendirme tasarimina aktarilmistir. Miizede kullanilan
mevcut kartlarin bilgileri dogru ve kesin bilgi oldugu kabul edilerek, bu bilgiler tasarimlarda
kullanilmistir. Mevcut kartlar, sadece tiiriin isminin ve nereden temin edildigi bilgilerini
icermektedir. Uygulama c¢alismasinda tiirlerin ¢izimlerine, yayilim haritasina, morfolojik
ozelliklerine, i¢ organlarinin diyagramina, yasam dongiisiine, dollenme donemi grafigine, yillik

zaman ¢izelgesine yer verilmistir (Gorsel 111, 112, 113).

Yumusak sirt ylizgeg
Anal ylzgeg
Urogenital gikiy ——
idrar kesesi
Bobrek
Ureme organt
Bagirsak
Hava kesesi
Mide
Dikenli surt ylzgeci
Karaciger
Karaciger
Kalp
Solungaglar
Bobrek ucu
Beyin
Goz siniri
koku alma yolu
ve sogant

Omurga ve omurilik

Gorsel 111. Gokkusag1 Alabalig: bilgilendirme tasarimi igerigi: Ig organlar.
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Gorsel 112 Gokkusagi Alabaligi bilgilendirme tasarimi igerigi: Morfolojik yap1 ve 6lgiiler.

B — Empriyo YA§AM DONGUSU

Larva (Alevin)

Yumurta

e

\-‘ .O! so0 v. o,
Yavru (Fly)

e )\',...'D,... ‘9 O)o
. A

Yavru

Gorsel 113. Gokkusag1 Alabalig: bilgilendirme tasarimi igerigi: Yasam dongiisii.
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Uygulamada kullanilan tiirlerin duvar bilgilendirme tasarimlari iki segenek olarak tasarlanmistir

ancak Gokkusagi Alabaligi sadece yatay olarak uygulanmistir (Gorsel 114).

Gorsel 114. Gokkusagi Alabaligi igin yapilan duvar bilgilendirme tasariminin miizeye uygulanmis halinden bir
gorunti.

Pontastacus leptodactylu (Tathsu Istakozu- Kerevit) Tasarim Siireci

Cizim yapilacak kerevitin, Egirdir Su Uriinleri Enstitiisiin gonderdigi kerevitin ger¢ek ve canli
hallerinden, formandahite alinmis numunesinden ve uzman goriisleri alindiktan sonra toparlanan
biitiin bilgileri, yapilandirilmis ve eskizler olusturulmustur. Tasarimin gorsel ¢oziimleme agamalari;
eskiz, bilimsel resimleme, bilgisayar ortaminda yorumlama ve bilgilendirme tasarimi olarak
siralanmustir. Eskizler suluboya, ekolin ve guaj boya teknigi ile, 21x29,7 cm kagitlara ¢izilmistir

(Gorsel 115).
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Gorsel 115. Kerevit eskizleri

Eskiz asamasindan sonra, Adobe Photoshop 2021 ve Wacom Intuos Pro Cintiq tablet kullanilarak
bilgisayar ortamina alinan Kerevit eskizlerinin bilimsel ¢izimi tamamlanmistir. Duvar bilgilendirme
tasarimi 140x200 cm (Gorsel 116), teshir tirtini kart bilgilendirme tasarimi 13x17 cm (Gorsel 117)
her ikiside yatay olarak tasarlanmistir. Renk ve yazi tasarim biitiinliiglinii bozmayacak sekilde

olusturulmustur.
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Gorsel 116. Kerevit duvar bilgilendirme tasarimi

Gorsel 117. Kerevit tiriin tanitim kart1
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Uygulama calismasinda tiirlerin bilimsel ¢izimlerine, yayilim haritasina, morfolojik 6zelliklerine,
ic organlarinin diyagramina, yasam dongiisiine, dollenme donemi grafigine, yillik zaman

cizelgesine yer verilmistir (Gorsel 118,119).

Cephalothorax
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Gorsel 118. Kerevit duvar bilgilendirme tasarimi: Morfolojik 6zellikler

Déllenme donemi
1-2 °C
Kulugka dénemi
4-5°C

YASAM DONGUSU

Yavrulama Dénemi
22-24 °C

giftlegme

yetigkin
20 cm erkek
18 cm dist
3 yas genital olgunluk

yumurta
; empriyo
geng (2. instar) i
2,53 mm
5cm { 300-400 yumurta
6 ay sonra ))> ‘ kulugka 200 giin

yavru (1. instar)

30 mm
800 mg

Gorsel 119. Kerevit bilgilendirme tasarimi: Yagam dongiisii
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Vimba vimba (Egrez) Konulu Bilgilendirme Tasarim Siireci:

Cizim yapilacak Egrez Baligmin, Egirdir Su Uriinleri Enstitiisiin gonderdigi baligin gergek ve canli

hallerinden, formandahite alinmis numunesinden ve uzman goriigleri alindiktan sonra toparlanan

biitiin bilgileri, yapilandirilmis ve eskizler olusturulmustur. Tasarimin gorsel ¢oziimleme agamalari;

eskiz, bilimsel resimleme, bilgisayar ortaminda yorumlama ve bilgilendirme tasarimi olarak

siralanmistir. Eskizler suluboya, ekolin ve guaj boya teknigi ile, 21x29,7 cm kagitlara ¢izilmistir.

Uygulama caligsmasinda tiirlerin ¢izimlerine, yayilim haritasina, morfolojik 6zelliklerine (Gorsel

120), yasam dongiisiine (Gorse 121), dollenme donemi grafigine ve yillik zaman c¢izelgesine yer

verilmigtir. Biitiin grafik tirlinler bilgilendirme tasarim ortaminda son haline getirilmistir (Gorsel

122).

g @© Toplam uzuniuk
© © Catal uzunlugu
0 ) a Standart uzunluk
@ Predorsal uzunluk

© Preanal uzuniuk

© Kafa uzunlugu

@ Burun uzuniugu
© Gozgapt
© Postorbital Uzunluk

@ Gozler arast mesafe

@ Dorsal yiizgeg yiiksekligi
@ Anal yiizgeg yuksekligi
@ Kuyruk sapt yiiksekligi
@ Vicut yuksekligi

&

» 30

Gorsel 120. Egrez balig1 duvar bilgilendirme tasarimi: Morfolojik 6zellikler

: 330 mm
: 300 mm
: 280 mm
: 155 mm
: 205 mm
: 78 mm
118 mm
114 mm
:35mm
:33mm

: 52 mm
:33 mm

: 27 mm

: 97 mm
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0000000

Gorsel 122, Egrez duvar bilgilendirme tasarimi (yatay)

Duvar bilgilendirme tasarimlari iki varyasyonda tasarlanirmistir. Dikey tasarimlar miize igerisinde
bulunan ve genis alana sahip kirisleri gorsel olarak degerlendirmek icindir (Gorsel 119). Gerek
duyuldugu hallerde dikey tasarimlar roll-up (katlanabilir ve tasinabilir tanitim panolari) formuna
doniistiirlip tasinabilir bilgilendirme tasarimlari olarakta kullanilabilmektedir (Gorsel 120). Yatay
tasarimlar ise, teshir driinlerininde yer aldigi standlarin arka duvarina yersestirilmek igin

tasarlanmistir (Gorsel 123).
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Gorsel 123. Egrez roll-up bilgilendirme tasarimi

Teshir iiriin tanitim kartlar1 standlarda sergilenen {riinlerin yaninda yer almaktadir. 13x17 cm
olgiilerindeki kartlar yirtilmaz mat 300 gram kagitlara ¢ikti alinmigtir. Kartlar koyu zemin iizerine

acik renk yazilar ve gizimler olarak tasarlanilmistir (Gorsel 124).

Gorsel 124. Egrez Uiriin tanitim karti1, 13x17 cm
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Epilobium hirsutum (Yakiotu) Tasarim Siireci:

Cizim yapilacak bitkinin, onceden ¢ekilmis fotograflardan ve uzman goriisleri alindiktan sonra
toparlanan biitiin bilgileri yapilandirilmis ve eskizler olusturulmustur. Bu bitkinin ¢igeklenme
siireci haziran, temmuz, agustos aylar1 oldugu i¢in gergek bitkinin fotograflari kullanilmistir.
Tasarimin gorsel ¢oziimleme asamalari; eskiz, bilimsel resimleme, Bilgisayar ortaminda
yorumlama ve bilgilendirme tasariminin tamamlanmasidir. Eskizler suluboya, ekolin ve guaj boya
teknigi ile, 350 gram, 35x50 cm ve 21x 29,7 cm kagitlara ¢izilmistir. Yakiotu’nun eskiz asamasi
tamamlandiktan sonra, Adobe Photoshop 2021 ve Wacom Intuos Pro Cintiq tablet kullanilarak
eskizler bilgisayar ortamina alinmis ve eskizlerin bilimsel ¢izimi tamamlanmistir (Gorsel 125).
Duvar Bilgilendirme tasarimi1 80x200 cm dikey, teshir iiriinii kart bilgilendirme tasarimi 13x17 cm
yatay olarak tasarlanmistir. Renk ve yazi, tasarimda ortak dil olugturmak icin bilgilendirme tasarim
konseptine uyarak siyah zemin iizerine agik tonlarda segilmistir. Bilgilendirme tasariminda,
yayilim haritasi, ¢igek ve tohum morfolojik 6zellikler, bitki kisimlari (¢igek, organlar, sap, yaprak
ve kok) gibi gerekli olan bilgilere yer verilmistir (Gorsel 126-127). Cizimler tamamlandiktan sonra

bilgilendirme tasarimi son haline getirilmistir (Gorsel 128).

Gorsel 125. Epilobium hirsutum duvar bilgilendirme tasarimi igin dijital bilimsel illiistrasyon
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CICEK VE KOK KISIMLARI

25 mm

Yumurtalik

40-100 mm

Gorsel 126. Epilobium hirsutum duvar bilgilendirme tasarimi igerigi: Cigek ve kok kisimlar

TOHUM

Tag yaprak
3-6cm

<

Canak yaprak
3-6 cm

Rizom (kok)
10-25 ¢m
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Tohumlagmtis meyve Olgun Tohum Dikey Kesilmig
Olgun Tohum

Gorsel 127. Epilobium hirsutum duvar bilgilendirme tasarimi igerigi: Tohum

Epilobium
Diyagrami
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Gorsel 128. Epilobium hirsutum duvar bilgilendirme tasarimi
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SONUC

Hizla gelisen bilgi ve dolayisiyla da teknoloji sayesinde bilginin aktarimi hizli oldugu gibi tiikketimi
de hizli olmaktadir. Yalin ve carpici olmayan, dolayisiyla da hedef kitlenin ilgisini ¢ekmeyen
tasarimlar amacina ulagamadigi gibi, tasidiklar1 tasarim sorunlari hem bilgi hem de goriintii

kirliligine de yol agabilmektedir.

Tasarimcilarin hedef kitlesini dogru belirleyerek, mesajlarini yerine ulagsmasini saglamalari hem
gorintii kirliliginin Oniine geg¢melerini hem de sanatin amacina ulagmasina katki saglamay1
beraberinde getirebilmektektir. Doganin kendi giizelligi icerisinde bir diizeni bulunmaktadir. Bu
diizen igerisinde ihtiya¢ halinde tasarimlar kullanilacak ise uygun ortamlarda ve ihtiyaci
karsilayacak kadan ile kullanmak tliketim karmasasini azaltabilmektedir. Miizeler, ge¢misten
gelecege ihtiyaclarin olusmasinda ve nasil giderilebilecegi konusunda belgeler, nesneler, ortamlar

sunan ve bu baglamda koprii gorevi goren 6nemli bilgi ve veri kurumlardir.

Bilgilendirme tasarimlar1 miizelerde bilgilenme i¢in yer verilen ¢okca Onemli grafik tasarim
iirinlerindendir. Bu bilgi kaynaklari1 miize ziyaretgilerini bilgilendirmenin yani sira onlarin estetik
begenilerinin gelisimine ve sanatsal gostergelerle karsilagsmasina yarayan, bu nedenle de nitelikli
olmas1 gereken estetik bilgi kaynaklaridir. Bu baglamda miizede hem gorsel etkinin artmasi hem
de 6grenmenin gerceklestirilebilmesi icin bilgilendirme tasarimlarindan yararlanilmaktadir. Cesitli
canlilarin gergcek oOzellikleri ile bilimsel ve morfolojik (tiir bicim o6zellikleri) yapilart ile
bilgilendirme tasarimi kullanilarak, galerilerde sergilenen eserlerin anlagilmasi daha kolay hale

gelebilmekte, pragmatik diisiinme yapisini gelistirebilmektedir.

Birgok tilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de hem devlete ait hem de 6zel kuruluglar olarak ¢ok sayida
miize bulunmaktadir. Fakat miize ¢esitliligi -6zellikle doga tarihi miizeleri ag¢isindan- hem nitelik
hem de nicelik agisindan, Tiirkiye’de olmasi gereken diizeyde degildir. Bu arastirmada Tiirkiye’de
ve diinyadaki bir¢ok doga tarihi miizesi incelenmistir. Arastirmada diinyadaki miize drneklerinin
Ogretime/egitime ve ziyaret¢i miize etkilesimine onem verdigi ve bu etkilesimleri 6zgiin
bilgilendirme tasarimlar1 ile 6nemli dl¢iide gergeklestirdigi goriilmiistiir. Tiirkiye’deki miizelerde
ise bu baglamda yeterince nitelikli 6rnek ile karsilasiimamasi 6nemli ve ivedilikle ¢oziilmesi

gereken bir sorun olarak goriilmektedir.

Son dénemlerde miize sergilemeleri ve miizelerdeki envanterlerin tanitimi agisindan modern
teknolojiden yararlanilmakta ise de miizelerdeki bilgilendirme grafiklerinin devlet miizelerinde
daha c¢ok desteklenmeye ihtiyag duydugu goriilmektedir. Doga tarihi miizeleri, dogadaki

degisimlerin ve gelismelerin gostergelerini bulundurmak bakimindan tarihin 6nemli taniklaridir.
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Bu miizelerde sergilenen iiriinlerin korunmasi kadar, bu {riinlerin sunulmasi ve konu ile ilgili
bilgilendirme tasarimlarinin niteligi de 6nemlidir. Ciinkii ancak o zaman miize ziyaret¢ileri hem

miize hem de miizedeki degerler hakkinda bilgi sahibi olabilmektedir.

Miizelerde aktarilmak istenen donem, yasam alanlar1 ve miizelik yapitlar ile ilgili bilgilerin titizlikle
secilmesi ve bunlarin bilgilendirme tasarimlar1 araciligiyla bilgi kirliligine yol agmadan, anlagilir,
Ozglin ve yiiksek estetik yaklasimlariyla diizenlenmesi, korunmasi ve hedef kitleye sunulmasi

beklenir.

Bu arastirmada uygulama alani olarak secilmis olan SDU, SCM’inde kullanilmakta olan
bilgilendirme tasarimlarinda hem nicelik hem de nitelik yoniinden 6nemli eksiklikler oldugu
belirlenmistir. Ayrica, sergilenmekte olan iriin ve eserler ile ilgili bilimsel resimlemeye dayali
bilgilendirme tasarimlarinin hi¢ yapilmadigr gorilmistiir. Bu ¢ergevede Yyapilan gesitli
calismalardan sonra, konunun dnemi ger¢evesinde SDU, SCM igin bilimsel resimlemelere dayali
duvar bilgilendirme uygulamalar1 ve iiriin tanitim kartlar1 tasarlanmistir. Aragtirmacilar, bilimsel
calisma yapanlar ve doga tarihine ilgi duyanlar i¢in yardimci gorseller de iiretilerek farkli bir
perspektiften bakabilmeleri saglanmaya c¢alisilmistir. Bu baglamda konuya temel agilardan
vurgular yapilarak, bilimsel resimlemeye dayali bilgilendirme tasarimi alaninin gelecekte egitim,
ogretim, tasarim, teknoloji, ekonomi ve kiiltiir alanlarina yapacagi nitelikli katkilari da agiklanmaya

calisiimustir.

Canlilara yonelik resimlemenin ilk basamaklarini olusturan ¢izim siire¢lerinde yasanan en biiyiik
sikint1 ¢izilecek canliya ulasma ve canlinin tiir 6zelliklerinin ayirt edilmesidir. Arastirma ve
uygulama siireglerinde bu tiir sikintilarin dogru yontemlerle asilabilmesi igin ilgili uzmanlarin
goriisiine bagvurulmasinin ne kadar énemli oldugu deneyimlenmistir. Bu baglamda doga tarihi
miizeleri kapsamina giren sucul canlilar miizesi i¢in, bilimsel resimleme kullanilarak yapilan
bilgilendirme tasarimlarinda iki temel sorunla karsilagilmistir. Bunlar, alan uzmani kisilerle yapilan
goriismelerde verilecek bilimsel bilgilerin hedef kitlenin anlayabilecegi seviyede tutulmasi ve
tasarimin bilimsel resimlemeye bagli kalarak yine hedef kitlenin bilgilenebilecegi 6zelliklerde
gerceklesmesi gerektigidir. Uzman kisilerle goriismeler tasarim yapilirken es zamanl gergeklesmis
ve ilk problem ¢oziilmeye ¢alisilmistir. Tasarim ile ilgili olan problemde ise renk se¢enegi ve yazi
karakterinin degisikliklerine gidilmistir. Miizelerde ¢ogunlukla koyu zemin tiizerine agik renk
dikkat ¢ekiciligi arttirdig1 igin tercih edilmistir. Buradaki karsilasilan sorun uygulama ¢iktisinin

malzeme olarak iyi kalitede ve dogru malzeme ile olmasidir.
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Uygulama ¢aligmasinin pilot sergileme olusturma asamasinda bu sorunlar hedef kitleye sunulup,
alinan doniitlerden hareketle giderilmeye c¢alisilmistir (Ek1). Farkli boy uzunluklarina ve farkl yas
gruplarindan olusan, alan uzmanlarinin da bulundugu, hedef kitlenin uygulama calismasini
degerlendirmeleri istenmistir. Uygulama pilot sergileme alanini gezen uzmanlardan bazilari,
miizelerde koyu renk zeminin siklikla kullanildigini fakat yazinin daha acik renklerde olmasinin
daha anlasilir ve okunakli olacagimi dile getirmistir. Sucul canlilar alani uzmanlarindan Salim
Serkan Giglii, resimlemelerin alana biiyiik katki saglayacagini bu gibi ¢alismalarin tiirii tehdit
altinda olan veya da yok olan tiirler i¢in hem miizelerde hem de alan literatiirlerinde c¢alisilmasinin
cok onemli oldugu Onerisinde bulunmustur. Fen alan1 uzmanlarindan Naciye Somuncu Demir,
yapilan resimlemelerin gergegi yansittigini ve bilimsel igerikte-nitelikte oldugunu dile getirmistir.
Somuncu Demir’de, bu tiir bilimsel resimlemeye dayali bilgilendirme tasarimlarin egitim ve
Ogretim kurumlarindaki ilgili laboratuvarlarda olmasi gerektigi Onerisinde bulunmustur. Pilot
sergiyi gezen diger ziyaretgiler, yazi ve renklerin uyumlu oldugunu séylemis ancak yazi iriliginin
(puntosunun) degismesi gerektigini vurgulamiglardir. Gergeklestirilen tiim bu pilot uygulamalar

sonucu alian geri doniitler degerlendirilmis ve uygulama ¢alismasi son haline getirilmistir.

Doga tarihi miizelerinde olmasi gereken laboratuvar ve numune arastirma odalar1 yer alirken,
cizime ayrilan sanat odalar1 ne yazik ki yer almamaktadir. Giizel sanatlar egitiminin doga tarihi
miizeleri ziyaretleriyle de yiriitiilecek sekilde planlanmasi toplumun degerlerine katki
saglayabilecegi gibi grafik tasarim, resim vb. ¢izime dayali alanlara da onemli katkilar yapabilecegi
diigiiniilmektedir. Disiplinler arast bagi giiclendirmek amaci ile doga tarihi miizelerinde ¢izim
arastirmalarinin yapilabilmesi i¢in sanat odalar1 agilmasi ayr1 bir 6neme sahiptir. Bir diger 6neri ise
miizelere gelemeyenler, 6zellikle uzakta bulunan aragtirmacilar i¢in, miize envanterlerinin grafik
tasarim uygulamalar1 ile birlikte bilgilendirme tasarimlart da kullanilarak, elektronik ortamda
arsivlenmesi ve g¢evrim i¢i olarak sunulmasi konusundadir. Boylesi bir ¢aligma ile hem miize
envanterlerinin sayim ve takibi yapilmis hem de bilgiye erigsmek isteyen fakat miize imkanlarina

ulasamayan kullanicilarin, bilimsel bilgiye rahatlikla ulasmasi saglanmis olabilecektir.

Geligtirilen Onerilerden hareketle bilimsel resimlemeye dayali gorsellestirmeler ve tasarimlar
gerceklestirilmistir. Karsilasilan problemler, ¢6ziim 6nerileri, ¢calismanin alana katkis1 ve uygulama
caligmasinin basarili sonuglari ortaya konulmustur. Uzman goriisleri alinarak yapilan bu ¢alismada
bilimsel resimleme ve bilgilendirme tasariminin miize ziyaretine gelen 6grenci arastirmaci ile doga,
bilim ve sanat severlerin yararina bir ¢alisma oldugu da ortaya konmustur. Bilgilendirme tasarimi
alaninda miizelere yonelik c¢esitli arastirmalar yapilmistir fakat miizelerdeki bilgilendirme

tasarimlarinda bilimsel resimleme kullanimi baglaminda yapilmis arastirma s6z konusu degildir.
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Oysa, doga tarihi miizelerindeki bitki ve hayvan Ornekleri hakkinda bilgi veren gorseller icin
fotograf kullanimi1 her zaman yeterli degildir. Anlatilmasi gereken 6yle durumlar vardir ki, bunlarin
fotograflarla verilmesi miimkiin degildir. Ornegin iireme siirecleri ve baz1 yapilarin isleyisi ancak

bilimsel resimleme yontemiyle anlatilabilmektedir.

Yukarida ve tezin biitiiniinde agiklanmaya caligilan amag¢ ve Onem ¢ercevesinde; doga tarihi
miizelerinde kullanilan bilgilendirme tasarimlari, grafik tasarim ve bilimsel resimleme agisindan
irdelenmis; sorunlar1 ortaya konmus, belirlenen sorunlarin ¢6ziimii i¢in onerilerde bulunulmus ve
pekistirici olmas1 amaciyla bilimsel resimlemeye dayali bir bilgilendirme tasarimi dizgesi
gerceklestirilmistir. Boylece “Doga Tarihi Miizelerindeki Bilgilendirme Tasarimlarinin Grafik
Tasarim ve Bilimsel Resimleme Baglaminda Incelenmesi” bashkli bu sanatta yeterlik tezi ile
genelde doga tarihi miizeleri igin 6nerilerde bulunulurken, Siileyman Demirel Universitesi Sucul

Canlilar Miizesi i¢in ornek bir bilgilendirme tasarimlar1 dizgesi 6nerisinde de bulunulmustur.

Kuramsal niteliginin yan1 sira gorsel betimgeleri bilimsel resimleme yontemi ile olusturulmus olan
bilgilendirme tasarimi uygulamalarini da iceren bu tez calismasinin; disiplinler arasi ¢alismalarin
Onemini de ortaya koyan, genelde grafik tasarim, 6zelde bilgilendirme tasarimi alaninda bir bagvuru

kaynagi olmasi beklentisi ile sonuglandirilmistir.
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EK 1: Pilot Tez Uygulamasi Bilgilendirme Tasarim Sergisi’nden Goriintiiler
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ETIiK BEYANI

Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Tez/Sanat Calismas1 Raporu Yazim Y dnergesi’ne
uygun olarak hazirladigim bu Tez/Sanat Calismas1 Raporunda,
0 Tez/Sanat Caligsmasi Raporu igindeki biitiin bilgi ve belgeleri akademik kurallar
cergevesinde elde ettigimi,
0 gorsel, isitsel ve yazili biitiin bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak kurallarina uygun olarak
sundugumu,
0 baskalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel normlara
uygun olarak atifta bulundugumu,
0 atifta bulundugum eserlerin biitiiniinii kaynak olarak gosterdigimi,
0 kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,
0 bu Tez/Sanat Calismasi Raporunun herhangi bir béliimiinii bu tiniversitede veya baska bir
iiniversitede baska bir Tez/Sanat Caligmasi Raporu ¢alismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

19/08/2022

Aysegiil GURDAL PAMUKLU
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SANATTA YETERLIK TEZI ORIJINALLIK RAPORU
HACETTEPE UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Enstitiisi

Tez Raporu Basligi: Doga Tarihi Miizelerindeki Bilgilendirme Tasarimlarinin Grafik Tasarim
ve Bilimsel Resimleme Baglaminda Incelenmesi

Yukarida baglig1 verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami asagidaki filtreler
kullanilarak Turnitin adli intihal programi araciligi ile Tez Danismanim tarafindan kontrol
edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama Sayfa Karakter [Savunma Tarihi| Benzerlik | Gonderim Numarasi

Tarihi Sayisi Sayisi Orani (%)
18.08.2022 176 35864 20.06.2022 5 1883954413

Uygulanan filtreler:
1. Kaynakga harig
2. Alintilar dahil
3. 5 kelimeden daha az ortiisme igeren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez/Sanat Calismasi Orijinallik Raporu
Alinmas1 ve Kullanilmas1 Uygulama Esaslari’n1 inceledim ve ¢alismamin herhangi bir intihal
icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirlii hukuki
sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan
ederim. (19/082022)
Imza
Aysegiil GURDAL PAMUKLU

Ogrenci No.: N17145530
Anasanat/Anabilim Dali: Grafik Anasanat dal
Program (isaretleyiniz):

Yiiksek Lisans Sanatta Doktora Biitiinlesik
Yeterlik Doktora
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The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using Turnitin plagiarism detection
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Date Page | Character Date of Similarity
Submitted | Count Count Thesis Index Submission ID
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIiYET HAKLARI BEYANI

Enstitii tarafindan onaylanan lisansiistii tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit) ve
elektronik formatta arsivleme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesi’ne
verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklar1 disindaki tiim fikri miilkiyet haklarim bende
kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir boliimiiniin gelecekteki ¢alismalara (makale, kitap, lisans ve
patent vb.) kullanim haklar1 bana ait olacaktir. Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal ¢alismam
oldugunu, bagkalarmin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin/sanat c¢aligmasi raporumun tek yetkili sahibi
oldugumu beyan ve taahhiit ederim. Tezimde/sanat ¢alismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve
sahiplerinden yazili izin aliarak kullanilmasi zorunlu metinleri yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde
suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhiit ederim. Yiiksekdgretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii
Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasma iliskin Yonerge*
kapsaminda tezim/sanat caligmasi raporum agagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U.
Kiitiiphaneleri A¢ik Erisim Sisteminde erigime agilir.

U] Enstitii/ Fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karar1 ile tezimin erigime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ..... yil ertelenmistir. (1)
U] Enstitii/ Fakiilte yonetim kurulu karar ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden itibaren ... ay
ertelenmistir. (2)
U] Tezimle ilgili gizlilik karar1 verilmistir. (3)
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*Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmas1 Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasina Iliskin Y&nerge

(1) Madde 6.1. Lisansiistii tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma siirecinin devam etmesi
durumunda, tez danigmaninin Onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii {izerine enstitii veya
fakiilte yonetim kurulu iki y1l siire ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarn kullanildig1, heniiz makaleye doéniismemis veya patent
gibi yontemlerle korunmamis ve internetten paylasilmasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz
kazan¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgular1 igeren tezler hakkinda tez danigsmaniin 6nerisi ve
enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitli veya fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karari
ile alt1 ay1 agmamak iizere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal ¢ikarlan veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik
vb. konulara iligkin lisansiistii tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir.
Kurum ve kuruluglarla yapilan is birligi protokolii ¢ercevesinde hazirlanan lisansiistii tezlere iliskin
gizlilik karar ise, ilgili kurum ve kurulusun onerisi ile enstitii veya fakiiltenin uygun goriisii lizerine

tiniversite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karar1 verilen tezler Yiiksekogretim Kuruluna
bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karar1 verilen tezler gizlilik siiresince enstitii veya fakiilte tarafindan gizlilik kurallar
cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yiiklenir.

Tez Danmismaninin 6nerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii
veya fakiilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir.
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