b

HACETTEPE UNIVERSITESI _
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU

Grafik Anasanat Dali

ELEKTRONIK KITAPLARDA
ETKILESIMLI RESIMLEME UYGULAMALARI;
TURK SOYLENCELERINE YONELIK BiR TASARIM ONERISi

Giursoy SEREF

Sanatta Yeterlik Tezi

Ankara, 2022



b

HACETTEPE UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU

Grafik Anasanat Dali

ELEKTRONIK KITAPLARDA
ETKILESIMLI RESIMLEME UYGULAMALARI;
TURK SOYLENCELERINE YONELIK BIR TASARIM ONERISI

Gursoy SEREF

Sanatta Yeterlik Tezi

Ankara, 2022



ELEKTRONIK KITAPLARDA ETKILESiMLi RESIMLEME UYGULAMALARI;
TURK SOYLENCELERINE YONELIK BiR TASARIM ONERISi

Danisman: Prof. Ozden PEKTAS TURGUT
Yazar: Glrsoy SEREF

0z

Resimlemenin bir bilgiyi, metni ya da olayi tek basina anlatabilme glicli her dénem ve her
kiltirde kullanilmasini saglamistir. Kullanildig yiizey, nesne ya da mekan degisse de bilgiyi
aktarma islevselligi nedeniyle kaynak olarak tercih edilmistir. Resimlemelerin en gok
kullanildig Griinlerden biri de kitaplar olmustur. Resimli kitaplarin Giretilmesiyle baslayan
kitap ve resimleme iliskisi her zaman devam etmistir. Kitaplarda duragan resimlemeler
yaygin olarak kullanilsa da hareketli parcalarin, lic boyutlu sayfalarin, farkh katlama
yontemlerinin kullanildigi etkilesimli resimlemelerin yer aldigi kitaplar ile daha etkili bir
bicimde bilgiler aktarilmaya c¢alisilmistir. Gliniimizde ise sayisal ortamin saglamis oldugu
olanaklar  dogrultusunda elektronik kitaplarda da  etkilesimli  resimlemeler

kullanilabilmektedir.

“Elektronik Kitaplarda Etkilesimli Resimleme Uygulamalari; Tiirk Séylencelerine Yonelik Bir
Tasarim Onerisi” isimli tezin amaci dogrultusunda etkilesimli resimlemelerin kitaplara ve
okuyucuya katkisi vurgulanmaktadir. Tirk sdylencebilimi evrenini olusturan varlklarin ve
karakterlerin etkilesimli resimlemeler ile tanitildigi bir elektronik kitap ornegiile bu distince

desteklenmeye galisiimaktadir.

Bu calismada dort bolim bulunmaktadir. Birinci bélimde, elektronik kitap kavraminin
ortaya cikisi, tanimi, 6zellikleri ve gelisim siireci incelenmektedir. ikinci bélimde etkilesimli
resimlemenin tanimi ve elektronik kitaplardaki etkilesimli resimleme kavrami Uzerinde
durulmaktadir. Ugiincii bélimde Tiirk sdylencebilimindeki evren ve diinya tasarimina,

belirlenen varliklar ve karakterler ile ilgili literatlirdeki bilgilere yer verilmektedir. Dérdiinci



bélimde ise g¢alisma kapsaminda Tirk sdylencebilimde yer alan bazi varliklarin ve
karakterlerin tanitimina yonelik hazirlanmis etkilesimli resimlemelerin yer aldigi elektronik

kitap tasarimi ve tasarim siireci hakkinda bilgi verilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Elektronik kitap, Turk sdylencebilimi, illistrasyon, mitoloji, etkilesimli

resimleme, grafik tasarim.



INTERACTIVE ILLUSTRATION APPLICATIONS IN ELECTRONIC BOOKS;
A DESIGN PROPOSAL FOR TURKISH MYTHS

Supervisor: Prof. Ozden PEKTAS TURGUT
Author: Glirsoy SEREF

ABSTRACT

The power of illustration to narrate an information, text or event by itself has provided to
be used in every era and culture. Even the surface, object or place of use has changed, it is
given preference as a source, because of its functionality in information transfer. Books are
one of the products that illustrations are used the most. The relationship between book
and illustration, which has begun with the production of pictorial books, is always
continued. Although the stabile illustration is widely used, it is tried to transfer information
more effectively with the books that contains interactive illustration using dynamic parts,
three dimensional pages, different folding paper methods. As for today, interactive
illustration is also able to be used in electronic books through the opportunities provided

by the digital media.

Contribution of interactive illustration to the books and readers is emphasized with the
purpose of thesis named “Interactive Illustration Applications in Electronic Books; A Design
Proposal for Turkish Myths”. This thought is tried to be supported with an example of an
electronic book, and with it, creatures and characters that forms the cosmos of Turkish

mythology are introduced by interactive illustration.

In this study, there are four parts. In the first part, occurence of the electronic book
concept, its description, features and development process are analysed. In the second
part, description of interactive illustration and the concept of interactive illustration in
electronic books are focused. In the third part, design of the cosmos and earth in Turkish

mythology, information about certain creatures and characters in literature are included.



As for the fourth part, within the scope of the study, information about design of the
electronic book prepared for the introduction of some creatures and characters included

in Turkish mythology and design process are given.

Keywords: Electronic books, Turkish mythology, illustration, mythology, interactive

illustration, graphic design.
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GiRi$

Matbaanin icadindan itibaren basili bir materyal olarak ¢ogaltilabilen bilgi, kitap olarak bir
araya getirilmeye baslanmistir. Cagin sundugu olanaklar dogrultusunda farkli teknikler
kullanilarak basilan kitaplar, giniimizde bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte
sayisal ortama aktarilmistir. Son vyillarda kitaplar basili bir materyal olmanin yani sira
“elektronik kitap” olarak da sunulmaya baslanmistir. Kitaplarin tGretimi ve yayimlanmasiyla
ilgili yasanan bu degisimlerin etkisiyle goérsel iletisim alaninda da yeni yaklasimlarin
olusmasina olanak tanimaktadir. Elektronik kitaplarin her gegen giin daha yaygin bir

bicimde kullanimi da bu alana 6zgl tasarimin 6nemini arttirmaktir.

E-kitaplarin ilk ortaya cikisi basili kitaplarin 6zginligunu degistirmeden sayisal ortama
aktarilmasiyla gerceklesmistir. Teknolojik gelismelere bagli olarak elektronik kitap
tasarimlarinda yeni 6zelliklere de yer verilmeye baslanmistir. Coklu ortam aygitlarinin
saglamis oldugu olanaklar dogrultusunda elektronik kitaplarin ve dolayisiyla dgelerinin
hedef kitlenin teknolojiyle girdigi anlik ve karsilikli etkilesimin dahil edildigi yeni bir

bicimlenis ile tasarlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Etkilesimli elektronik kitaplarda kullanilan resimlemelerin bicimsel ve yapisal olarak degisim
gecirdigi gorilmektedir. Duragan tek kare resimlemelere gore etkilesimli resimlemeler
daha fazla bilgiyi bir karede etkilesimler araciligiyla sunmaya olanak saglamaktadir. Bir
etkilesimli kare, birden fazla duragan karenin aktarabilecegi bilgiye ¢6zim
Uretebilmektedir. Bu yeni dizenleme; gorsel ve metin birlikteliginde resimlemeyle
etkilesimin Ogelerini bir araya getirirken yeni yaklasimlarin ortaya c¢ikmasina yol

acmaktadir.

Bu calisma kapsaminda elektronik kitaplardaki bicimsel ozellikler ve tasarim yaklasimlari
incelenmis olup elektronik kitaplarda yer alan etkilesimli resimlemeler ¢alismanin odagini
olusturmustur. Bu baglamda Tiirk sodylencebiliminde yer alan varlik ve karakterlerin
tanitimina yonelik etkilesimli resimlemelerin bulundugu elektronik bir kitap hazirlanmistir.
Kitabin icerigi Tirk soylencebilimi evreninin genisligi nedeniyle secilen karakterler ile

sinirlandinlmigtir.  Hazirlanan elektronik kitapta bulunan etkilesimli resimlemeler



aracihgiyla segilen varlik ve karakterlerin tanitilmasini kolaylastirmak amacglanmistir. Tirk
soylencebiliminde yer alan varlik ve karakterlere yonelik yapilan resimleme calismalarinin
sinirh sayida olmasi g6z oniinde bulunduruldugunda calismanin bu alanda yapilacak

arastirmalara ve calismalara 6nemli katkilarda bulunacagi diistintilmektedir.



BOLUM 1: ELEKTRONIK KiTAP

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler her alanda oldugu gibi yayincilik alanina
da vyenilikler getirmistir. Yayincilik basili yayinlarla olan birlikteligini sayisal ortamlarda
sunulan yayinlarin okuyucu tarafindan tercih edilmesiyle her gecen giin genisletmektedir.
Baslangicta basilmis biciminin degistiriimeden olusturuldugu, her gecen giin yeni
ozelliklerle okuyuculara sunulan, etkilesimli 6geler iceren hatta kisilestirilebilen elektronik

kitaplar, yaygin olarak kullanilan ve tercih edilen bir yayin bicimi olmaya devam etmektedir.

1.1. Elektronik Kitabin Geligimi

Elektronik kitaplar ilk olarak yalin metin formatinda hazirlanmistir. E-kitaplar, basih
kitaplarin elektronik ortama aktarilmasiyla ya da sayisal ortamda hazirlanip yayimlanan ve
kullanilan yayinlardir. Bilgisayar, tablet vb. elektronik aygitlar sayesinde ulasilabilen
resimleme, mizik, metin, film ve sesleri icerebilen elektronik Urinlerdir. Bozkurt ve
Bozkaya (2013b, s. 376) e-kitaplar “dijital ortamda dogan veya geleneksel kitaplarin
elektronik formatlara donustirilmesiyle olusan ve bir elektronik arag¢ aracihigiyla
kullanilabilen sayisal kitaplardir” seklinde tanimlamistir. Pektas Turgut (2018, s. 209) ise

elektronik kitabi su sekilde tanimlamistir;

Ekrana sahip herhangi bir aygitta, 6zel yazilimlar sayesinde goriintilenebilen, donanimin
sagladigi okur dostu olanaklara ek olarak ara-bul, isaretleme, not alma, sozliik gibi gelismis
zengin metin 6zelliklerin de yer aldigi, coklu ortam ogeleri ile ileri diizey islevlere sahip
elektronik bir igeriktir. Daha gelismis bicimlerinde ise basil kitaplarin tiim o6zelliklerinin
yani sira ses, gorintd, film, coklu ortam becerileri ve etkilesimli baglantilari da iceren
sayisal formata ¢evrilmis medya bigimidir.

1993 yilinda elektronik kitaplarda metinlere ve gorsellere yer verme olanagi taniyan PDF
1.0 piyasaya surilmustlr. 1996 yilinda yapilan degisiklikler ile birlikte PDF 2.0 strimi
elektronik kitaplarin igeriklerinin zenginlestigi bir format olmustur. Bu yeni PDF slrimu
farkli 6gelerin eklenmesini saglamistir. 2000 yilindan sonra PDF formati, etkilesimli ve
zenginlestirilmis icerikleri destekleyen bir format halini almistir. ilerleyen yillarda PDF ve
diger dijital kitap formatlari daha yaygin bir bicimde kullanilmaya baslanmistir (Lebert,
2009, s. 66).



Teknolojik gelismelerin stirekliligi ve degisimi, zengin ve etkilesimli iceriklere sahip olan e-
kitaplar icin kullanilabilecek platform seceneklerini farkhlastirmaktadir. Bu farklilasma e-
kitaplarin platform gereksinimlerine ve olanaklarina gore kendini degistirmesine ve
yenilemesine zemin hazirlamakta ve dolayisiyla e-kitap tanimini da glincellemektedir. Farkl
kaynaklarda farklh tanimlamalarin yer almasinin temel nedenlerinden biri olarak bu hizli

degisim ele alinabilir.

Elektronik kitaplar; dijital formdaki metin, dijital forma donustirilmis kitap, dijital okuma
materyali, bilgisayar dosyasi formatinda bir kitap, kelime ve imajlarin masaustu bilgisayar
veya tasinabilir bilgisayar, tasinabilir bir aygit ya da e-kitap okumak igin tasarimlanmis bir
aracta dijital dosya formatinda gosterildigi kitaplardir. Genel olarak ele alindiginda e-kitap
“geleneksel kitaplarin 6zelliklerini tasiyan dijital nesneler” olarak tanimlanabilir (Aktaran:

Bozkurt ve Bozkaya, (2013a), s. 22).

E-kitaplar; bir ya da birkag basili kitabin sayisallastiriimasiyla elde edilen ya da bitilintyle
elektronik ortamda Uretilen bir icerigin, masalsti bilgisayar, ekrani bulunan elde tasinabilir
bir aygit veya 6zel tasarlanmis bir elektronik kitap okuyucuda goriintilenebilir, erisilebilir,
yayinlanabilir sekilde bulunan ve kullanilan yaziimla saglanan zengin metin 6zellikleri ile
(kitap ayraci ekleme, metin isaretleme, not alma gibi) geleneksel okuma sirasinda yapilan

islevlerin de gerceklestirilebildigi elektronik bicimdir (Onder, t.y.).

Tasinabilir elektronik kitap fikri, Alan Kay’in lisanslstli 6grencisivken “kitap boyutunda
tasarlanmis etkilesimli ve tasinabilir bir kisisel bilgisayar” igin “Dynabook” (Gorsel 1)
kavramini kullandigi 1968 yilina kadar uzanmaktadir (Aktaran: Wilson, 2001). ilk e-kitap
1971 yilinda Michael Stern Hart tarafindan elektronik ortama aktarilan Amerika’nin meghur
Bagimsizlik Bildirisi olmustur. Michael S. Hart ayni zamanda gonilli olarak Gutenberg
Projesi'ni baslatarak en eski dijital kiitiphaneyi kurmustur. Toplanan eserlerin cogunlugu
kamu mali olan kitaplardan olusmustur (“Dinyada E-Kitap, t.y.). 2015 yilinda Gutenberg
Projesi ile paylasilan kitap sayisi 50.000’e ulasmistir (“Project Gutenberg”, 2015).



1987 yilinda Amerikali yazar ve elestirmen Michael Joyce’un “Afternoon: A Story” (Gorsel
2) isimli eseri yayinlanan ilk hypertext romandir. Eastgate Systems adli firma 1990 yilinda

bir disket icinde ayni kitabi yayinlamistir (“The First Hypertext”, t.y.).

Gorsel 1. Dynabook
(DYNABOOK: UN IPAD, 2018)

Gorsel 2. “Afternoon: A Story” adli romanin 4. siirim disketi

(Grigar, 2020)

Tim Berners-Lee, 1990 yilinda Web'i icat etmis ve ilk tarayici olan Mosaic’i yayinlamistir. Bu
gelismeler internetin daha yaygin bir bigcimde kullanilmaya baslanmasini saglamigtir. 1992
yilinda isvecliler tarafindan yiritilen Runeberg Projesi ve Almanlarin 1994 vyilinda
olusturdugu Gutenberg-DE Projesi ile dijital kitiphanecilik alaninda galismalarin hizlandigi

gorilmektedir (Aktaran: Bozkurt ve Bozkaya, 201343, s. 20).



1990 yilinda “PC-Book” adh e-kitap gorintileme programini Serendipity Systems’in
kurucusu olan John Galuskza tarafindan gelistirilmistir. PC-Book numaralandiriimis sayfalar
ve yer imleri igceriyordu. DOS tabanli elektronik kitaplar 1992 yilinda Windows ile uyumlu
sirimlere dénistirilmistir. internet araciligiyla e-kitap satisi yapan ilk web sitesi
“BiblioBytes” 1993 yilinda kurulmustur. Diiz metin olan e-kitap formatindan HTML'ye gecis
gerceklesmistir. ilk e-kitap yayin sirketi olan “The Fiction Works” Roy Hoy tarafindan
kurulmustur. 1998 vyilinda “Rocket” adl ilk elde tasinabilir e-kitap okuyucu olan
NuroMedia’y! piyasaya ¢ikarmistir. Grafik, resim ve metin de dahil 100.000 sayfalik icerigi
tastyabilme 6zelligi olan e-kitap okuyucu “Softbook” Reader piyasaya ¢ikmigtir. 1999 yilinda
Simon&Schuster “ibooks” adli markasi ile hem kitaplarini hem basili kitap hem de
elektronik kitap olarak yayinlayan ilk ticari yayinci olmustur. Amerika’daki National Institute
of Standards and Technology (Ulusal Standartlar ve Teknoloji Enstitis() tarafindan ilk e-

kitap konferansi diizenlenmistir (“Ebook timeline”, 2002).

2000'li yillara gelindiginde gelismelerin hizlandigi gériilmektedir. internetin yayginlasmasi,
internet saglayici donanimlarin performanslarinin iyilestirilmesi, kisisel bilgisayarlarin ve
akill telefonlarin kullaniminin igerik saglayicilar tarafindan daha fazla glindelik hayatin
icerisine dahil edilmesi e-kitaplara ulasmayi kolaylastirmistir. E-kitap kullanimini

destekleyen aygit ¢esitliliginin artmasi okuma oranini olumlu yonde etkilemektedir.

2000 yihinda Microsoft, “Microsoft Reader” adli e-kitap okuma vyazilimini piyasaya
stirmustir. Ayni yil Stephen King'in “King Bag of Bones” adli romanini dijital bir formatta
sunmustur. 2002 yilinda Publishers Random House ve HarperCollins adli yayinevleri bazi
kitaplarin dijital stirimlerini satmaya baslamistir. 2004 yilinda daha sonralari Google Books
olarak anilacak olan Google Print ve Google Book Search Frankfurt kitap fuarinda ilan
edilmistir. Amazon, tasinabilir aygitlar icin e-kitap okuma yazilimi gelistiren bir yazilim
sirketi olan Mobipocket'l satin almistir. 2007 yilinda Amazon web sitesinden e-kitaplari
indirebilen, bir e-kitap okuyucu olan Kindle'l (Gérsel 3) duyurmustur (“Google Editions”,

2010).



Gorsel 3. Amazon Kindle

(ShakataGaNai, 2007)

Gorsel 4. Kobo eReader Touch

(Kobo eReader touch, t.y.)

2008’de BooksOnBoard, Apple'in iPhone igin e-kitap satmaya baslamistir. 2009 yilinda
Amazon, Kindle 2'yi ve Kindle DX'i piyasaya surerken, Barnes & Noble sirketi Nook'u
tanitmistir. 2010’da Apple, iBooks e-kitap okuma yazilimiile birlikte iPad'i piyasaya sunmus,
ayrica sanal bir kitapc¢i olan ve satis yapan iBookstore'u piyasaya surmustir. Ayni vyil
Amazon, e-kitap satislarinin ilk kez ciltli satislari geride biraktigini agiklamistir (“Google
Editions”, 2010). Indigo Books & Music sirketi Kobo eReader (Gorsel 4) adl Grindni

piyasaya stirmustir (“Indigo targets Amazon”, 2010).



2010 yilinin sonlarina dogru ise Google satin alinabilecek ya da indirilebilecek yaklasik tg
milyon kitaba erisim saglayan Google eBooks’'u piyasaya strmistir (“Google Launches
Google”, 2010). Barnes & Noble, Nook Simple Touch (Gérsel 5) adli ilk dokunmatik ekranli
e-okuyucuyu piyasaya sirdi (“The Evolution of”, 2014) Ayni yil Amazon Google Android
destekli ilk tableti olan Kindle Fire ve dokunmatik ekranli yeni kitap okuyucusu Kindle
Touch’i tanitti (“Amazon da artik”, 2011). 2012 yilinda Amazon 6n 1sigl olan Kindle
Paperwhite’l piyasaya surmustlir (Kuzuoglu, 2012). Ayni yil Apple e-kitap yazmak icin
kullanilabilen iBooks Author adli uygulamayi yayinlamistir (“Apple Targets Educators”,

2012).

Gorsel 5. Nook Simple Touch

(Magennis, 2013)

2013 yilinda Kobo, ABD'li rakiplerinin Urettigi mevcut modellerden daha biyiik olan 6,8 in¢
ekranh Kobo Aura HD'yi ve 6 inglik temel dokunmatik ekranl bir e-okuyucu olan Kobo
Aura'yi piyasaya slirmistir. Barnes & Noble, yerlesik 6n LED isiklari ile E Ink Pearl ve Regal
kullanan 6 in¢ dokunmatik ekrana sahip Nook Glowlight'i piyasaya slirmistir. Scribd, e-
kitaplar icin ilk halka agik sinirsiz erisim abonelik hizmetini baslatmistir. 2014 yilinda Kobo,
ticari olarak Uretilen diinyanin ilk su gecirmez e-okuyucusu Aura H,0'I piyasaya sirmustr.
Amazon, sinirsiz erisimli bir e-kitap ve sesli kitap abonelik hizmeti olan Kindle Unlimited'i

baglatmistir. 2015 yilinda Amazon, e-okuyucular igin 6zel olarak tasarlanmig bir yazi tipi olan



Bookerly'yi kullanan ilk e-okuyucu olan 3. nesil Kindle Paperwhite'l (Gorsel 6) piyasaya
stirmistir. Amazon, e-okuyucularda en yiksek ¢cozlinirlik ve kontrast 6zelligi olan 6 ing,
300 ppi E Ink Carta HD ekrana sahip Kindle Voyage'l ve Barnes & Noble, ilk su gegirmez e-

okuyucusu Glowlight Plus'i piyasaya slirmistir (E-book, t.y.).

Gorsel 6. Kindle Paperwhite

(Kindle Paperwhite 8GB, t.y.)

2016 yilinda Amazon, fiziksel sayfa cevirme diugmelerine sahip ilk e-okuyucusu Kindle
Oasis'i ve Kobo, 7,8 in¢ E Ink Carta HD ekrana sahip ilk ticari e-okuyucu olan Aura One'i
piyasaya sirmustir. 2017 yilinda Amazon, 60 dakika boyunca 2 metre derinlikteki suya
dayanikli ilk Kindle olan Oasis 2'yi piyasaya slirmistir. 2019 yilinda Barnes & Noble, 7,8 in¢
E Ink ekranh bugtline kadarki en blylk e-okuyucusu GlowLight Plus’i piyasaya stirmustur (E-

book, t.y.).

1.2. E-Kitaba Elestirel Yaklagimlar

Elektronik kitaplar ve basili kitaplar bircok agidan karsilastirilsa da birbirinin alternatifi

olarak degerlendirmek dogru bir yaklasim olmayacaktir. Her ikisinin de avantajlari ve



dezavantajlari bulunmaktadir. Bu konuda net bir yaklasim sergilenmek isteniyorsa
okuyucunun, yazarin ve yayincinin gereksinimlerinin ne oldugunu sorarak baslamak daha

nesnel bir sonuca ulagsmayi saglayacaktir.

GUnUmuzde ¢ogu kitabin hem basili kitap hem de e-kitap olarak yayinlandigi gériilmektedir.
Tercih okuyucuya birakilmaktadir. Kolay ulasilabilir bir alternatif olan e-kitaplarin tercih
edilme nedenleri incelendiginde olumlu ve olumsuz yonleri olarak siniflandirabilecegimiz

bazi basliklar 6n plana ¢ikmaktadir.

1.2.1. Olumlu Ozellikleri

E-kitaplarin okuyucu, yazar ve yayinci agisindan olumlu 6zelliklerini su sekilde siralamak
mimkiindir (Borchers, 1999, s. 3; Bozkurt ve Bozkaya 2013b, s. 377-378; Onder ve Atilgan
2010, s. 180-181; Rukanci ve Anamerig, 2003, s. 156-158; Sasson, t.y.; Soffar, 2020).

Kolay ulasilabilirlik: internet araciligiyla cevrimici satin alma hizmetleri kullanilarak satin
alinabilmektedir. Yonlendirmeleri kullanarak kisa bir sire i¢inde satin alma islemi ve
kullanacaginiz aygita indirme yapilabilmektedir. Gonderinin gecikmesi, beklenmesi gibi

sorunlar bulunmamaktadir.

Arama yapabilme: E-kitap igcinde istenilen s6zclk ya da s6z dizisi yazilarak arama yapilabilir.

Ayni zamanda istenilen sayfaya dogrudan ulasmayi kolaylastirmaktadir.

Kisisellestirme: Ekran parlakligini, yazi tipinin boyutunu ve bicemini degistirmek
mumkinddr. Kullanici tarafindan istenilen sayfalarda isaretleme, not alma, aciklama yapma

olanagi saglamaktadir.

Tasinabilirlik: Okuyucu olarak kullanilan aygitin agirhgr disinda ek bir agirlik s6z konusu
olmamaktadir. Ayni anda sayisiz e-kitabi tasimak mimkin olabilmektedir. Tasinabilir
bellekler, dijital araglar ve bulut teknolojisi sayesinde e-kitaplar istenilen zamanda, istenilen

yerde kullanilabilmektedir.
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Coklu ortam destegi: Sesli anlatim, muzik, ses efekti, video, iki boyutlu ya da li¢ boyutlu
gorunti ile desteklenerek tasarlanabilmektedir. icerigin zenginlestirilmesi égrenmede
kolaylik saglamaktadir. Bu ogeler glincellenebilir, degistirebilir. Basil kitaplarda bu tir

ozelliklerin bulunmasina olanak yoktur.

Cevresel kaynak kullanimi: Kitap basiminda temel {riin olan kagidin Gretiminde ham
madde olarak agaclar kullanildigi icin sliregen bir doga tahribati s6z konusu olmaktadir. E-

kitaplarda ise az miktarda enerji ve ¢evresel kaynaklara gereksinim duyulmaktadir.

Maliyet diislikliigii: Baski ve nakliye maliyeti ortadan kalkmaktadir. Bu durum daha fazla

sayida kitabin yayinlanmasina da olanak tanimaktadir.

Yayimlama hizi: Ozellikle internet kullanimiyla istenilen her yere kisa siirede ulastiriimasi
mimkin  olmaktadir.  Ayrica yazarlar bir yayinc olmadan da kitaplarini

yayinlayabilmektedir.

Depolama alani: Basili kitaplarda oldugu gibi fiziksel bir depolama alanina gereksinim

kalmamaktadir.

Giincellenebilirlik: icerik giincellenebilmektedir. Mevcut hatalar da kolaylikla
giderilebilmektedir. Bu degisiklikler yapilarak kisa siirede e-kitabin en glincel stiriim olarak

okuyucuya ulastirilabilmektedir.

Fiziksel dayanikhlik: Basili kitaplarda oldugu gibi cevresel etkenler nedeniyle fiziksel zarar

gormesi mimkiin degildir.

Ucretsiz erisim olanagi: Bircok cevrimici kiitliphane ve kaynak, e-kitaplara iicretsiz erisim
saglayarak bilgiye daha kolay ulasma olanagi tanimaktadir. Ayrica bazi durumlarda yazarlar

ve yayincilar e-kitaplari licretsiz olarak erisime agcmaktadirlar.

Paylasim: Dijital haklar yonetimine (DRM) tabi olamayan iceriklerin paylasimi kolaylikla

yapilabilmektedir.
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Yazdirma: Okuyucu herhangi bir yazici araciligiyla e-kitabi tamamen ya da kismen
yazdirilabilmektedir. Cok kisa surede basili  bir kitap gibi kullanilabilir héale

getirilebilmektedir.

Engelliler icin erisim kolayhgi: Gorme engeli olan bireyler agisindan sesli komut verebilme

ve seslendirme secenegi olmasi yararlanmayi kolaylastirmaktadir.

Isik kaynagi: Okuyucu aygitlarda okumayi kolaylastirmak amaciyla aydinlatma o6zelligi
mevcuttur. Herhangi bir ortamda harici bir 1sik kaynagina ihtiyac duymadan okuma

yapilabilmektedir.

Geri bildirim: Yazarlar okuyucularindan kolaylikla geri bildirim alabilmektedirler.

E-kitaplarla ilgili belirtilen bu 6zellikler iyilestiriimeye ve gelistiriimeye devam etmektedir.
Okuyucu, yazar ve yayinci agisindan avantaj saglayacak her tirli yeni 6zellik e-kitaplarda
kullanilmaya c¢ahsiimaktadir. ilerleyen vyillarda kitap okumaya ve yayinlamaya katki
saglayacak farkl 6zelliklerin de karsimiza ¢ikmasi sasirtici olmayacaktir. E-kitaplarin olumlu

Ozellikleri arasina yenilerinin eklenmesi s6z konusu olacaktir.

1.2.1. Olumsuz Ozellikleri

E-kitaplarla ilgili olumsuz gorisler basili kitaplara gore e-kitaplari daha az kullanici dostu
yapan sorunlara odaklanmaktadir. Gelisen yeni teknolojilerle iyilestirilebilmeleri ya da
tamamen ortadan kaldirilmalari mimkiin olabilecek bu 6zellikler e-kitabin kendisinden ¢ok
kullanilan donanimla ilgili olumsuzluklari igermektedir. Bu olumsuz 6zellikleri su sekilde
siralamak miimkiindiir (Borchers, 1999, s. 4-5; Bozkurt ve Bozkaya, 2013b, s. 378; Onder ve
Atilgan 2010, s. 181; Rukanci ve Anamerig, 2003, s. 158-159; Soffar, 2020).

Aliskanliklar: Bazi okuyucular kitaba dokunma, kokusunu alma gibi duygusal aliskanliklarin

yoklugunun kitap okuma keyfini yasatamayacagini diisinmektedir. Bu durum teknolojik

gelismelere ragmen e-kitabi tercih etmeme nedeni olarak degerlendirilmektir.
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Coziinurluk: E-kitap okuyucu donanimlar gelisen teknolojileriyle her gegen giin daha iyi
¢Ozilinurlukte goriuntl saglayabilseler de LCD ekrani olan aygitlar uzun siire kullanildiginda

bas agrisina, gbz yorgunluguna, géz kuruluguna ve uykusuzluga neden olabilmektedir.

Giig tiiketimi: E-kitaplari okuyabilmek icin kullanilan aygiti calistiracak bir enerji kaynagina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Basili kitaplari okuyabilmek i¢in enerji kaynagi gibi bir sorun

bulunmamaktadir.

Boyutlar: Basili kitaplar birbirinden farkh boyutlarda tasarlanabiliyorken e-kitaplar okuyucu

aygitin boyutuna bagh kalmaktadir.

Hassasiyet: Okuyucu aygitin distigiinde ya da su ile temas ettiginde tekrar

kullanilamayacak bir bicimde zarar gormesi mimkuinddr.

Telif hakkinin korunmasi: Dijital ortamda bulunmasi nedeniyle e-kitaplarin yasa disi olarak
cogaltilmalari ve paylasilmalari daha kolaydir. Elektronik kitaplarin Giretimi ve dagitimi ile
ilgili olarak telif haklari konusunda yeterli yasal diizenlemeler yapilmadigi takdirde

yayincilar, yazarlar ve diger telif hakki sahipleri icin sorun olusturmaya devam edecektir.

Aygit kullanimi: Okuyucunun e-kitabi okuyabilmesi icin yazilim ve donanim bakimindan

teknolojik yeterliligi kazanmis olmasi gerekmektedir.

Elektronik kitaplarin glinimize kadar olan gelisimleri dikkate alindiginda belirtilen
olumsuzluklarin teknolojik yeniliklere bagli olarak giderilme egilimi gosterdigini sdylemek

yanlis olmayacaktir.

1.3. E-Kitap ve Kullanici Arayiizii Tasarimi

Gunluk yasamimizda kullandigimiz dijital bir aygitin ekrani varsa mutlaka “kullanicr arayizi”
de vardir. Kullanici arayuzi aracihigiyla aygitlar kullanilabilmektedir. Kullanici araylzi
kullanicidan makineye, makineden kullaniciya bilgi tasiyarak gereksinim duyulan iletisimin

gerceklesmesini saglamaktadir.
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Dijital bir aygittaki grafik temelli kullanici araytzi igin kullanilan “Grafik Kullanici Araytzi”
terimi, klavye ve metin tabanh olarak olusturulmus komutlarin bulundugu ilk etkilesimli
kullanici araytzlerinden farkli oldugunu belirtmek igin kullanilmistir. Grafik kullanici
araylzlerinin ana amaci kullaniciya bilgiyi aktarmaktir. Aslinda program ve kullanici

arasindaki bir iletisim bicimidir (Aktaran: Ersan, 2019 s. 47).

lyi bir sekilde hazirlanmis grafik arayiiz tasariminin amaci; kullanicinin bilissel ve fiziksel
dizeyi, bilgi birikimi ve deneyimi farkina bakmaksizin kolay kullanabilir ve 6grenebilir bir
sistem sunmaktadir. Araylz tasarimi kullanicinin yapacagl ise odaklanabilmesini ve
memnuniyetinin st dizey kalmasini saglamalidir. Kullanicilarin  profilleri  degisiklik
gosterebilecegi icin arayizler tasarlanirken her kullanicinin gereksinimleri, begenileri ve
beklentileri dogru tespit edilmelidir. Tasarimlarlailgili tim ayrintilar tasarimcilar tarafindan
bilingli bir sekilde olusturulmalidir. Arayliz tasarimi yaparken temel 6geleri siniflandirmak,
farkh bakis agilarini degerlendirmek ve yapilan tercihlerin sonuglarinin ne olabilecegini

ongorebilmek iyi bir kullanici deneyimi icin dGnemli olmaktadir (Karapinar, D., t.y. s. 325).

‘Kullanici Arayiizii Tasarimi’ (User Interface Design-Ul) yeni is kollarindan biridir. Oncelikle
mobil platformlarla birlikte anilmak Uzere, artik otomotivden saglik sektériine kadar pek
cok alanda ihtiya¢ duyulan bir is kolu haline gelmistir. Kullanicinin ulasmak istedigi icerige,
isleve nasil bir arayiliz diizenlemesi ile ulasacagini belirler. Renk skalasi nasil olacak, buton,
metin buyuklikleri, resim gorsel iliskileri, uyari ve/veya kullanicinin ekran tizerinde sirali bir
islem yaparken bir sonraki adima gececegi hissinin nasil saglanacagi konulari kullanici

araylizii tasarimcisinin ¢dzmesi gereken bir siirectir (Alican, O. 2021, s. 279).
Kullanici merkezli bir arayiiz tasarlamanin temel adimlari ise sunlardir:

1) Hedef kitleyi belirlemek ve onlari kullanici siniflarina ayirmak.

2) Uygulamanin kategorisini tanimlamak

3) icerigi belirlemek ve diizenlemek

4) Gorsel tasarimina karar vermek.
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Grafik arayuzleri olusturan 6geler dort temel baslik altinda toplanabilir: Pencereler, Menii

ve butonlar, form ogeleri ve ikonlar (Karapinar, D., t.y. s. 325, 332).

Kullanicr arayliziiniin ardindaki kavramin temeli iletisimdir, kullanicilarin Grin ya da sistem
ile ilgili belirli amag ve hedeflere ulasmak Uzere gesitli gdrevleri yerine getirmek igin Grlin
ile olan iletisim kurma yoludur. lyi tasarlanmis bir kullanici arayiizii dogal, profesyonel,
arkadas canlisi, anlamasi kolay ve verimli bir sekilde kullanici ile iletisim kurar. Bunun tam
aksine, iyi tasarlanmamis bir kullanici araylizii yapay, teknolojik ve mekaniktir; kullanicilarin
ekranda bulunan unsurlari anlaml bir seye donistiirmek icin diislince, deneme, 6grenme
ve ezber yapmalarini gerektirir. Ozetle; farki yaratan etkili iletisimdir (Aktaran: Ersan, 2019,

s. 48).

Elektronik kitaplarda yararlanilan teknoloji ve kullanicinin 6grenme diizeyi, tasarimdaki
etkilesimin etkililiginin kullaniciya gore farkhlagsmasina neden olabilmektedir. E-kitap
okuyucu aygit, kullanici araylizi tasarimi, etkilesim seviyesi ve kullanicinin igerige erisimi
elektronik kitaplardaki etkilesimin etkili bir bicimde gergeklesmesinde belirleyici
olmaktadir. Bozkurt ve Bozkaya (2013b, s.276) dijital kitaplarin “etkilesimli e-kitap” olarak
siniflandirilabilmesi igin Oncelikle igerik ve arayliz boyutlarinda Ust diizey etkilesimin
saglamasi gerektigini vurgulamaktadir. Ayrica etkilesimli e-kitaplarin kullandigi teknoloji ve
araylz acisindan aktif ve gercege yakin katihmin gerceklestigi diizeyde etkilesimi

barindiracak sekilde yapilandiriimasi gerektigini belirtmektedir.

1.4. Etkilesimli E-kitap

Etkilesimli e-kitaplar teknolojik gelismelere bagh olarak hizli bir dontsim ve gelisim
gostererek yenilikci dzellikler ile karsimiza cikmaktadir. Ozellikle tablet bilgisayarlar, akilli
telefonlar ve dokunmatik ekrani olan diger aygitlar bu vyeniliklerin yolunu agmistir.
Etkilesimli e-kitaplarin geleneksel kitaplardaki gibi tek yonli ya da e-kitaplardaki gibi
karsilikli etkilesimden farkli olarak ¢ok yonli ve zengin bir etkilesim 6zelligi ile iceriklerini
sunma olanagi bulunmaktadir. Bu durumu Bozkurt ve Bozkaya (2013b, s. 275) “Geleneksel
kitaplari insanlar okuyarak anlamaya calisirlar, e-kitaplari insanlar okuyarak ve zengin icerik

destegiyle anlamaya ¢alsirlar. Etkilesimli e-kitaplar ise insanlara igerigi anlatmaya galisir,
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yonlendirir, yardimci olur ve kendi igerigini kisilerin ihtiyacina gére sekillendirebilirler.”

olarak agiklamistir.

2011 yilinda Mike Matas “A next-generation digital book” baslikli TED (Technology,
Entertainment and Design) konusmasinda iPad ve iPhone icin gelistirilen ilk etkilesimli kitap
olan Al Gore’nin “Our Choice” (Gorsel 7) adli kitabini tanitmistir (Matas, 2011). “Our
Choice” adh dijital kitapta farkli ozellikler bir arada kullanilmistir. Dijital kitaptaki
etkilesimler kullanici ve gevre ile iliskilendirilmistir. Bazi 6geler arasinda da etkilesimlere yer

verilmistir. Ayrica 6geler arasindaki etkilesim ayni anda gergeklesmektedir.

Gorsel 7. Our Choice adli etkilesimli kitabin sayfa goriintileri

(Ross, 2011)

Etkilesimli elektronik kitaplari “Etkilesim basili kitaplardaki gibi yalnizca kullanici tarafindan
gerceklestirilen tek yonli ve sinirli bir iliski bulunmamaktadir. Kullaniciile etkilesimli e-kitap
ve diger Ogeler arasinda karsilikh ve zengin bir etkilesimden s6z etmek mimkindir.
Kullanici ve dijital kitabin ¢ift yonli olarak Ust diizey etkilesime gectikleri; dijital kitabi
olusturan 6gelerin kendi aralarinda ve gevresi ile iletisiminin yani sira diger kullanicilarla
etkilesim halinde olduklari, bircok iletisim kanalinin bir arada kullanilabildigi dijital
kitaplardir.” olarak agiklayan Bozkurt ve Bozkaya (2013, s. 377) e-kitaplarin, etkilesimli e-
kitaplarin ve geleneksel kitaplarin dizeylerini ve kullanici iliskisini karsilastirmiglardir

(Gorsel 8).
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Gorsel 8. E-kitaplar, etkilesimli e-kitaplar ve geleneksel kitaplarin etkilesim diizeyleri ve kullanici iliskisi

(Bozkurt ve Bozkaya, 2013, s. 377)

Dijital olarak yayimlanacak olan kitaplarin basili kitaplardan farkli tasarlanmasi
gerekmektedir. Etkilesimli elekronik kitaplari tasarlarken ve (Uretirken gereksinimler
dogrultusunda c¢esitli yazilimlar kullaniimaktadir. E-kitaplarda etkilesim, gorsellerin
kullanimi, okunabilirlik vb. 06zelliklerin basili kitaplardan farkli olarak ele alinmasi
gerekmektedir. Ginlimizde Adobe firmasinin “Indesign” ve Apple firmasinin “iBooks
Author” adli yazilimlari etkilesimli e-kitap hazirlamak igin yaygin olarak kullanilan
yazilimlardir. E-kitap Uretimi icin kullanilabilen bu yazilimlar disinda kullanilan farkl

yazilimlar da mevcuttur (Gimus ve digerleri, 2012, s. 49-50).

Etkilesimli e-kitaplar ile birlikte elektronik yayincilik icerisine dahil olan tim etkilesimli yayin
tirleri (dergi, gazete vb.), ¢oklu ortam Ozellikleri sayesinde, okuyuculara/kullanicilara
eglenceli bir ortam sunmaktadir. Ozellikle mobil cihazlarin yayginlasmasi, internet aginin ve
hizinin artmasi ile birlikte e-kitaplara video, ses, animasyon, oyun, hareketli komut gibi
coklu ortam 6zelliklerin de eklenebilmesi etkilesimli e-kitaplarin, basili etkilesimli kitaplara

gore daha fazla tercih edilebilir olmasini saglamistir (Kara ve Kes, 2016, s.193).
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1.5. Etkilesimli E-kitap incelemeleri

Bu béliimde etkilesimli elektronik kitap uygulamalarinin incelemesi yapilmistir. Ornek e-
kitaplar secilirken oncelikli olarak iceriklerinin birbirinden farkh ve etkilesimli olmasina
dikkat edilmistir. icerik, bicim, metin ve gorsellerin iliskisi, arayiiz tasarimi, etkilesim ve
islevselligi konulari Gzerinde durulmustur. incelemeler yapilirken etkilesimli e-kitaplarin
hedef kitlesi, tanitimi ve hedef kitleye sunulma amaci bilgilerine yer verilmis ve bu bilgiler
goz oninde bulundurulmustur. Etkilesimli e-kitaplarla ilgili incelemeler ve agiklamalar

belirtilen bu bilgiler ¢cergevesinde yapilmistir.

1.5.1. The Magic of Reality

The Magic of Reality, bilim insani Richard Dawkins'in basili kitabinin iPad icin tasarlanan
uygulamasidir (Gorsel 9, 10). Kitap, sanatgi Dave McKean tarafindan resmedilmistir.
Etkilesimli kitaplara yonelik yeni ve ¢igir acan bir yaklasim vardir. Uygulama, her yastan
insana ilham verecek ve onlar sasirtacak géz kamastirici bir sélen sunmaktadir. Antik
mitlerin bilimsel vyaklasimlarla acgiklanmasi blylleyici ve etkileyici bir yolculuga
cikarmaktadir. Kitapta Dave McKean tarafindan gizilen 250'den fazla orijinal resimleme ve
75’ten fazla animasyon bulunmaktadir. Uygulamada simtlasyonlar, etkilesimli sahneler ve
oyunlar bulunmaktadir. Yazar Richard Dawkins’in ses ve video kayitlari da bulunmaktadir

(Random House, t.y.).

Gorsel 9. The Magic of Reality adli etkilesimli e-kitap uygulamasi araylzii

(Transworld Books, 2011)
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The Magic of Reality, 2011 yilinda “Futurebook Awards” tarafindan “en iyi uygulama”
kategorisinde (Futurebook Awards Best App category) ovgliye deger bulunmustur. 2012
yilinda Digital BookWorld Publishing tarafindan “en iyi kurgusal olmayan yenilikgi
uygulama” (Digital BookWorld Publishing Innovation Award for Best Non-Fiction) 6dilini
ve Best App Ever Award tarafindan “en iyi resimli kitap uygulamasi” (Best App Ever Award

for Best Coffee Table Book App) 6dilini kazanmistir (Random House, t.y.).

Gorsel 10. The Magic of Reality adli etkilesimli e-kitap uygulamasi arayizi
(Transworld Books, 2011)

Uygulamanin icerigi kolay ve anlasilirdir. Glinesin ne oldugu, yalniz olup olmadigimiz, neden
kotl seylerin oldugu, her seyin ne zaman ve nasil basladigi gibi gesitli sorularin yanitlari hem
yetiskinler hem de c¢ocuklar icin anlasiimasi kolay ve okumasi eglenceli bir dilde
saglanmistir. Sorular bilimsel bir cercevede yanitlanmistir. Arayiz kullanimi harekete dayali
gezinme ile sayfa boyunca sola veya saga hareket ettirerek gerceklesmektedir. Basit ve
sezgiseldir. Bolim listesine g6z atmak icin iki parmag kullanarak asagi kaydirmak
gerekmektedir. Uygulamada hareketliillistrasyonlar ve basit animasyonlar bulunmaktadir.

Metinlerin ve gorsellerin sayfalardaki boyutu ve diizenlenmesi kullanima elverislidir.

1.5.2. Meet the Insects: Forest Edition

Meet the Insects: Forest Edition, ¢cocuklara ormanda yasayan birka¢ bocek hakkinda bilgi

veren etkilesimli bir dijital kaynaktir (Gorsel 11, 12). Uygulama bes ana alan olarak
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“Multimedia, Insect Story, Observation Journal, See Insects, ve Quiz” baslikh bélimlerden

olusmaktadir (Gorrell, t.y.).

Gorsel 11. Meet the Insects: Forest Edition adl etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizii

(iactionbooks, 2012)

Uygulamadaki multimedya bolimi, boceklerin kisa videolarini ve fotograflarini icerir ve
cocuklara bu ilging hayvanlarin davranislarini yakindan gérme olanagi saglar. Insect Story
boélima, orman boceklerinin siniflandiriimasi, yasam donguleri ve 6zellikleri gibi konulari
iceren anlatimlara ve animasyonlara yer verilmistir. Observation Journal, gocuklarin kendi
gozlemlerini not alabilmeleri i¢in olusturulmus bir bolimddr. Bu notlari okumak
istediklerinde acabilmektedirler. See Insects bélimi, orman bdceklerinin ¢ ana grubu
hakkinda daha ayrintili bilgi icerir ve Quiz bélimi ¢ocuklara bilgilerini test etme firsati sunar

(Gorrell, t.y.).

Meet the Insects: Forest Edition adli uygulamanin temel icerigi ormanda yasayan bocekler
hakkinda cocuklara bilgi vermeye yoneliktir. Bocekler hakkindaki ansiklopedik bilgiler;
resimlemeler, hareketli grafikler, animasyonlar, ses, muzik, efekt, fotograf ve videolar
esliginde eglenceli bir 6gretim yapmayi amaglamaktadir. Uygulamada ilgili alana gore farkl
fontlar kullanilmistir. Metinler cocuklara uygun boyutta ve okunabilirdir. Uygulamada yer
verilen arama butonu bagliklara ve istenilen konuya erisimi kolaylastirmaktadir.
Arayizlerde cocugun ilgisini cekecek renkler tercih edilmistir. Cocuklar bu kaynaktan
ormanda yagayan boceklerin siniflandiriimasi, 6zellikleri, habitatlari, yasam dongileri ve

davranislari hakkinda bilgi edinebilirler.
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Gorsel 12. Meet the Insects: Forest Edition adl etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizi

(iactionbooks, 2012)

Kinkanathlar, pulkanathlar ve yarimkanathlar gruplarina ait belirli bocekler hakkindaki
bilgileri ve ayrintilari cocuklara eglenceli bir ydontemle 6gretmeye ¢alismaktadir. Béceklerin
davranislarini gdsteren videolar ve fotograflar bilgilerin pekistiriimesinde etkili olmaktadir.
Uygulamada bulunan dijital bir glinlik, cocuklarin dogada karsilastiklari bécekler hakkinda
notlar almasina olanak tanimaktadir. Ayrica cocuklarin bilgilerini sinayabilmesi icin farkli

formatlarda testler de mevcuttur.

1.5.3. Anatomage eBook

Anatomage eBook olarak adlandirilan anatomi ve fizyoloji 6grenme platformu (Gorsel 13,
14, 15) araciligiyla 6grenciler kadavralara ¢evrimici erisebilmektedir. Bu uygulama insan
vicudunda bulunan 11 farkh ana sistemin her anatomik parcasinin yapilari hakkinda bilgi
verirken ayni zamanda islevlerini anlamalari igin etkilesime girmelerine olanak
tanimaktadir. Kitap 39 bolimden olusmaktadir. Gergek insan kadavralarindan tiretilen
iceriklerle Anatomage eBook, tiim anatomi ve fizyoloji 6grencilerine birinci sinif, 6zel bir

o6grenme deneyimi saglamayi amaglamaktadir (Anatomage_a, t.y.).
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Gorsel 13. Anatomage eBook adli etkilesimli e-kitap uygulamasi arayizi

(Anatomage_b, 2020)

Anatomage eBook'taki goriintliler ayni sirketin Anatomage Table (Gorsel 16, 17) adli
uygulamada bulunan gercek insan kadavralari gorintilerinden alinmistir (Anatomage_a,
t.y.). Gergek insan anatomisi gorsellerinden olusturulan gorseller tip, anatomi ve fizyoloji
alaninda egitim alan her 6grencinin kullanabilecegi bir kaynak olarak degerlendirilebilir. Bir
kadavranin egitim materyali olarak kullaniimasi kadavranin bulundugu mekana baghhgi
zorunlu kilmaktadir. Anatomage eBook gorsel agidan zengin olan igerigi, etkilesimli arayuzi
sayesinde egitimde mekana baghligi azaltarak anatomik, fizyolojik ve klinik terminolojinin
daha iyi kavranmasina ve 6grenilmesine katki saglayacak ve destekleyecek nitelikte hizmet
vermektedir. Tibbi goérintileme aygitlari araciligiyla elde edilen ayrintili gorintiler

sayesinde insan bedeninin incelenmesi sanal olarak miimkiin olmaktadir.

Gorsel 14. Anatomage eBook adli etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizii

(Anatomage_b, 2020)
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Gorsel 15. Anatomage eBook adli etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizii

(Anatomage_b, 2020)

Anatomage eBook’ta 3 boyutlu modelleme ile olusturulmus gorseller de kullaniimistir. Bazi
parcalar renklendirilerek vurgulama yapilmis, anlasilirlik arttirilmaya calisilmistir. insan
bedeninin tamami katmanlar halinde yerlestirilmis gorintiler ile olusturulmustur.
Gorintiler 360° doéndiriilebilmektedir. istenilen konuya yonelik katmana kolaylikla

ulasiimaktadir. Ayrica insan viicudunun istenilen noktadan kesiti incelenebilmektedir.

Gorsel 16. Anatomage Table adl etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizi

(UPHIGH Productions, 2018)
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Gorsel 17. Anatomage Table adl etkilesimli e-kitap uygulamasi arayiizi

(UPHIGH Productions, 2018)

Gorsellerin  ¢ogunlukla siyah zemin (zerinde sunulmasi pargalara odaklanmayi
kolaylastirmaktadir. Metinler genellikle siyah zemin lzerinde ya da goriintilenen parca
Uzerinde bulunmaktadir ve kolay okunabilirdir. Metinlerde agirlikli olarak beyaz renk tercih
edilse de dikkat cekmek istenilen sozcikler renklendirilmistir. Uygulamanin ¢cevrimici olarak

sunulmasi kullanicinin her zaman ve her yerde erismesine olanak tanimaktadir.
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BOLUM 2: ELEKTRONIK KiITAPLARDA ETKILESIMLi RESIMLEME

insanlik tarihi boyunca resimleme (illiistrasyon) bir anlatim araci olmustur. Resimlemeler,
yazinin henliz bulunmadigl zamanlarda bilgiyi iletmenin ve aktarmanin en yaygin yolu
olmustur. Yazinin bulusundan sonra da resimlemeler gliclini kaybetmemis tek basina ya da
yazi ile birlikte kullanilmaya devam etmistir. Yapildigi cografyaya, kiltire, yapilma
nedenine, malzemesine, teknigine, uygulandig yizeye gore farkhliklar gosterseler de
resimlemeler en 6nemliiletisim kurma yontemlerinden biri olma 6zelligini glinimiize kadar

korumustur.

Her donemde ve ¢agda, degisen yasam bicimlerinde ve Uriin kullanimlarinda iletisimin
etken bir elemani olarak resimleme, uygulama alanlarina gbére uygun malzeme ve
tekniklerle adapte olmakta, bireyi bilgiye ulastirmak icin gerekli zemini saglamaktadir.
Resimlemelerin malzeme konusunda sinirsiz bir yelpazeye sahip olmasi, teknolojik
degisimler ve gelismeler esliginde evrilerek ortaya yeni ¢ikan alanlarda kullaniimasini

kolaylastirmistir.

2.1. Resimleme

Resimleme; problemlerin ¢6zimi, sisleme, eglendirme, bezeme, yorum vyapma,
bilgilendirme, esinlendirme, agiklama, egitme, tesvik etme, sasirtma, biyileme ve hikaye
anlatma gibi islevler icin yaratici, farkh ve son derece kisisel yollara basvurarak icerigin

gorsel bir bicimde iletilmesini saglar (Wigan, 2012, s. 9).

illiistrasyonu resimden ayirt eden en énemli 6zellik bir metine bagh olarak var olmasi, bir
mesaj kaygisi tasimasidir. illiistrasyonu; bir metni tasvir eden, yorumlayan, aciklayan
cizimler olarak tanimlayabiliriz (Gonulll, 2017, s. 917). Resimleme bir duyguyu, distnceyi,

olayi, bashgi ya da metni aciklamak, desteklemek amaciyla yapilmaktadir.

illistrasyonun evrimi medeniyetin yiikselisinin de aynasidir. ispanya’da Altamira (Gérsel
18) ve Fransa’da Lascaux (Gorsel 19) magaralarinin tavan ve duvarlarinda yer alan

resimlerde onlari gizenlerin glindelik yasamindan sahneler yer almakla birlikte resimlerin
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gercekte ne amacla cizilmis olduklari bilinmemektedir. insan eli izleri, hayvanlar ve soyut
bicimler bir torenin parcalari olarak gizilmis olabilecegi gibi pekala duvarlari siislemek ya da
bilgi paylasimini saglamak igin ¢izilmis de olabilir (Wigan, 2012, s. 274). Resimleme
(illistrasyon) kavrami ilk olarak 19. yizyilda bir alan olarak tanimlanmaya baslansa da
gecmisi tanimi ve iletisim islevi gbz 6niinde bulunduruldugunda tarih 6ncesi donemlerde

yapilan magara duvar resimlerine kadar dayanmaktadir.

Gorsel 18. Altamira magarasindaki duvar resmi 6rnegi

(Museo de Altamira, 2010)

Gorsel 19. Lascaux magarasindaki duvar resmi 6rnegi

(Prof saxx, 2006)
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Geleneksel ve klasik yontemlerle yapilan resimlemeler teknolojik gelismelere bagh olarak
zaman icinde degisen baski teknikleri ile daha hizli ¢ogaltilma olanagi da bulmustur.
Uygulama teknigi ve malzeme konusunda kati kurallarin olmamasi, resimlemelerin ihtiyag
duyulan her alana g¢abucak uyarlanabilmesini saglayarak yeni kullanim alanlarinda yer

almasini kolaylastirmaktadir.

Resimlemenin amacina uygun olarak yalin ve anlasilir olmasi beklenmektedir. Gorseldeki
karmasikhgi gidermeli, belirli bir 6zelligi ya da sekli ortaya ¢ikarmalidir. Vurguyu istenilen
ogeye vermelidir. Bu noktada fotografin yapamayacagini yapmali, gercek hayatta
algilanmasi  mimkin olmayan, goérilemeyen nesneler hakkinda bilgi saglamayi

kolaylastirmalidir. Kullanicinin beklentilerini karsilamaya yonelik 6zellikler tasimalidir.

2.2. Etkilesimli Resimleme

Basili kitaplarda bulunan hareketli (Pop-up) resimlemeler ilk etkilesimli resimleme 6rnekleri
olarak kabul edilebilir. Ana malzeme olan kagida ya da kartona farkli kesim teknikleri
kullanilarak hareketlenebilir bicimler verilmektedir. Hareketli resimleme 6rnekleri iki farkli
bicimde karsimiza cikmaktadir. Kitabin ic sayfalari acildiginda harekete gecerek acilan ve (g
boyutlu bir hale gelen resimlemeler en yaygin gorilen 6rneklerdir. Bunun yani sira
okuyucunun sayfalarda cekme, itme, belirlenmis alani kaldirma vb. eylemlerle olusturulan

hareketli resimlemelerin kitaplarda da kullanilan diger bir ydntem oldugu gorilmektedir.

Farkh mekanizmalar kullanilarak iki boyutlu sayfalarda derinligin olusturulmasi ve hiyerarsi
saglanarak odaklaniimasi istenilen parcanin 6n plana ¢ikartilmasi, pop-up kitaplardaki lg
boyutluluk etkisini artirarak gorsel olarak zenginlestiriimis bir deneyimi okuyucuya
sunabilmektedir. Hareketli kitaplarda illistrasyonlarin canlandirilmasi kitaba alternatif bir
sunum imkani saglamaktadir. illistrasyonlardaki hareket ve derinlik 6geleri okuyucunun
ilgisini uyanik tutar (Kes ve Sarica, 2014, s. 268) Hareketli illlistrasyonlar okuyucunun kitaba
olan ilgisini artirabilmektedir. Resimlemelerdeki degisimler okuma siirecine eglence ve
keyif gibi unsurlari da eklemektedir. Ayrica metinlerde anlatilanlari destekleyici hareketli
resimlemeler duragan resimlere gore icerikle baglantili daha fazla goriinti sunabildigi icin

anlasilirhgi kolaylastirmaktadir (Gorsel 20, 21, 22, 23).
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Gorsel 20. Hareketli Tatil adli cocuk kitabi

(Yazarin kendi fotograf ¢cekimi, 2021)

Gorsel 21. Hareketli Tatil adli cocuk kitabi

(Yazarin kendi fotograf ¢ekimi, 2021)
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Gorsel 22. iste Yasam! adli gocuk kitabi
(Yazarin kendi fotograf ¢ekimi, 2021)

Gorsel 23. iste Yasam! adli gocuk kitabi
(Yazarin kendi fotograf ¢cekimi, 2021)

GUnUmuzde bilgisayar temelli aygitlar bilgiyi daha farkli yéntemlerle sunmayr mimkin
kilmaktadir. Bu aygitlar, sahip oldugu 6zellikler dogrultusunda duragan resimlemeler yerine
hareketli ve etkilesimli resimlemeler igin elverigli bir ortam saglamaktadir. Hareketli ve
etkilesimli resimlemeler; e-kitaplar, dijital oyunlar, web siteleri, sanal gerceklik ve artirilmis
gercgeklik uygulamalarinin yani sira tip, biyoloji, arkeoloji, miizecilik gibi bir¢ok alanda etkin
bicimde kullanilmaktadir. Etkilesimli resimlemeler ile nesnelerin dokulari, 6zellikleri, yakin-

uzak olarak ya da farkh bakis acilari ile sunulabilmektedir. Odaklama yalnizca istenilen
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nesneye, alana yapilabilmektedir. Etkilesimli unsurlarin yer aldigi bu tir uygulamalarda
kullanici aktif bir rol Gstlenmektedir. Kullanicinin deneyimleyerek olusturabilecegi ve

sekillendirebilecegi resimlemelerin bulundugu uygulamalar da tasarlamaktadir.

Degisen teknolojik gelismelerle birlikte resimleme teknikleri cesitlenirken sunumu ve
kullanim biciminde de farkhliklar s6z konusu olmaktadir. Etkilesimli uygulamalarin
yayginlasmasiyla birlikte kullanilan resimlemelerde de yapisal degisiklikler s6z konusu
olmustur. Hareketlendirilmis ya da etkilesimli resimlemeler bilgiyi destekleme ve aktarma
konusunda daha iyi bir dgretici ve pekistirecek olarak etkili olmaktadir. ilgi cekiciligi

arttirmaktadir.

2.3. E-Kitap ve Etkilesimli Resimleme

E-kitaplar ilk olusturulmaya baslandigl andan itibaren gliniimiize kadar evrilmeye devam
etmistir. Bu siirec teknolojik gelismelere bagl olarak ilerse de yeni tasarim yaklasimlari ve
okuyucularin/kullanicilarin - gereksinimleri  e-kitaplardaki yapisal degisimlere yon
vermektedir. E-kitaplarin fiziksel acidan sagladigi olumlu 6zelliklerinin yani sira tasarim
yaklasimlarin  esnek  olabilmesi ve ¢esitlendirilebilmesi  igerik  sunumunun
zenginlestirilebilmesine olanak saglamaktadir. E-kitap tasarimini ana o6geler halinde
siniflandirmak gerekirse metin, gorsel ve araylz tasarimi olarak ayirmak yanhs

olmayacaktir.

Etkilesimli resimlemelerin bulundugu kitap uygulamalarinin ¢ogunlukla ¢ocuklara yonelik
hazirlanmis resimli cocuk kitaplari oldugu sdylenebilir. Bunun nedeni olarak resimlemelerin
¢ocuga daha uygun oldugu dislincesi 6ne siirtlebilir. Nitekim bu durum basili kitaplar
acisindan da degerlendirildiginde benzer sonuglarla karsilasiimaktadir. Gencglere ve
yetiskinlere yonelik hazirlanmis uygulamalar az sayida olsa da gegmis yillara gore bir artisin

oldugunu séylemek de mimkiinddr.
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2.4. Etkilesimli Resimleme igeren E-Kitap incelemeleri

Bu bolimde etkilesimli resimlemelerin bulundugu kitap uygulamalarinin incelemesi
yapilmistir. Ornek e-kitaplar secilirken oncelikli olarak etkilesimli resimlemelerin yer
almasina dikkat edilmistir. icerik, bicim, metin ve goérsellerin iliskisi, arayiz tasarimi,
etkilesim ve islevselligi konulari tizerinde durulmustur. incelemeler yapilirken e-kitaplarin
piyasaya sunulma amaci, tanitimi ve hedef kitlesi bilgilerine yer verilmis ve bu bilgiler goz
oninde bulundurulmustur. Etkilesimli resimlemelerin bulundugu e-kitaplarla ilgili

incelemeler ve agiklamalar belirtilen bu bilgiler cergevesinde yapilmistir.

2.4.1. 1 Need My Monster

| Need My Monster, 4 yas Ustl ¢ocuklara yonelik hazirlanmis 32 sayfadan olusan resimli
oyka kitabidir (Gorsel 24, 25). Amanda Nool tarafindan yazilan kitabin resimlemelerini
Howard Mcwilliam yapmistir. ilk olarak 2009 yilinda Flashlight Press basili kitap olarak
yayimlamistir. 2012 yilinda ise Yedioth Information Technologies Ltd. tarafindan e-kitap

olarak piyasaya sirilmistur (“I Need My Monster”, t.y.).

Gorsel 24. | Need My Monster adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne gortntileri

(I Need My Monster, t.y.)
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Gorsel 25. | Need My Monster adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne gortntileri

(I Need My Monster, t.y.)

Kitabin konusu; Ethan ve onun yataginin altinda yasayan Gabe adli canavarin arkadashgi
Uzerine kuruludur. Uyurken Gabe’in yataginin altinda olmasina alismis olan Ethan bir giin
yataginin altinda bir not bulur. Gabe Ethan’dan habersiz bir sekilde bir haftaligina balik
avlamaya gitmistir. Yataginin altinda bir canavar olmadan uyuyamayacagini diigtinen Ethan
Gabe’in yerine yeni bir canavar aramaya baslar. Ama belirli 6lcttleri vardir. Farkh 6zellikleri
olan canavarlar Ethan ile gérismeye gelirler. Ancak Ethan higcbir canavari Gabe’in yerine

koyamaz. Oykii Gabe’in eve erken dénmesiyle son bulur.

I Need My Monter adl kitaptaki resimlemeler iki boyutlu olarak resmedilmistir. Kitapta yer
alan etkilesimler hedef kitle olan cocuklarin rahatlikla kullanabilecegi nitelikte
hazirlanmistir. Oykiiniin konusu geregi farkli canavarlarin kendilerini Ethan’a begendirme
cabalari gorsel olarak da olasi seceneklere donlismekte ve anlatimi zenginlestirmektedir.
Kullanici 6yklyU destekleyici etkilesimli resimlemelerin esliginde okumaya devam ederken
istklari agma-kapama, nesneyi bulundugu yerden alma, tiklayarak karakteri hareket
ettirme, kitabin okundugu aygiti sallayarak sahnedeki nesnelerin diismesi gibi etkilesimler
eglenceli ve keyifli bir deneyim yasanmasina katki saglamaktadir. Her sahnede mizik, ses
ve efekt destegi bulunmaktadir. Sayfalar arasi gegis ileri-geri tuslari ile gerceklesmektedir.
Araylz tasarimi yalin ve kolay anlasilirdir. Bitilin sayfa tasarimlarinda yazilar igin standart
bir 6zel bir alan kullanilmistir. Tipografiye siyah bir zemin Ulzerinde beyaz olarak yer
verilmistir. Tirnakh bir yazi karakteri tercih edilmistir. Yazi karakterinin tirnakli olmasi ve
kiictik kullanilmasi okunurlugu olumsuz etkilemektedir. Sayfalarda daha bliyik ve tirnaksiz

tipografi kullanilmasi okutabilirlige katki saglayacaktir.
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2.4.2. Amelia and Terror of the Night

Amelia and Terror of the Night, her yastan ¢ocuga yonelik hazirlanmistir (Gorsel 26, 27, 28).
2013 yilinda OhNoo Studio tarafindan satisa sunulmustur. En son glincellemesi 2016 yilinda
yapilmistir. 42 sayfadan olusan kitapta ana 6yki disinda kiclk oyunlara da yer verilmistir

(“Amelia and Terror of the Night”, t.y.).

Gorsel 26. Amelia and Terror of the Night adl e-kitaptan etkilesimli sahne goriintileri

(Amelia and Terror of the Night, t.y.)

Kitabin konusu; Amelia ve (i¢ hayvan arkadasi vardir. TeddyTeddy adinda biiyik tayla bir
canavar, Little Pencil adinda utangag¢ kiguk bir kaplumbaga ve Kitty Patter adinda arka
bacaklari olmayan ve yerine viicuduna bagh iki tekerlek olan mavi bir kedi en yakin
arkadaslaridir. Bir glin arkadaslari Little Pencil’i bahgede cansiz bir sekilde bulurlar. Whine
adli kota bir karakterin Little Pencil’in ruhunu aldigini 6grenirler. Arkadaslari icin cenaze
toreni yaparken onun ruhunu geri almak icin icin Whine’in yasadigi yere gitmeye karar
verirler. Hazirliklarini yapip yola c¢ikarlar. Whine ile yaptiklari micadele sonucunda galip
gelirler ve arkadaslarinin ruhunu kurtarmayi basarirlar. O esnada tuhaf bir ses duyan Amelia
yataginda saatin alarmi nedeniyle uyanir. Yasadiklarinin bir riya oldugu ve oykldeki

karakterlerin evcil kedisi ve oyuncaklarindan baska bir sey olmadigi anlasilir.

“Amelia and Terror of the Night” etkilesimli tasarim bakimindan oldukga zengin bir kitaptir.
Bu etkilesimlerin gogu hareketli ve etkilesimli resimlemeler araciligiyla gerceklesmektedir.
Uygulamada yer alan resimlemeler iki ve (i¢ boyutlu teknikler kullanilarak olusturulmustur.
Oykiiniin basindan itibaren 180 tane gizlenmis nesne ve karakter tiklanarak ortaya
cikarilmaktadir. Oykii boyunca gizlenmis 60 tane yildiz bulunup toplandiginda éykiiniin
sonunda gizli bir sahne agllmaktadir. Gece ve glindliz istege bagh olarak
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degistirilebilmektedir. Kullanilan aygit saga ve sola vyatirildiginda sahne derinligi
hissedilmektedir. Isiklari, pencereleri ve kapilari agma-kapama, agaclarin arasina bakma,
kiyafetleri ve aksesuarlari degistirme, cam kirma gibi etkilesimli resimlemeler her sahnede
mevcuttur. Bazi sahneler etkilesim olmayan resimlemeler ile ¢c6zimlenmistir. Bazi sahne
gecislerinde kiglk oyunlar bulunmaktadir. 360°tan fazla etkilesim ve animasyon

bulunmaktadir.

Gorsel 27. Amelia and Terror of the Night adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne goriintileri

(Amelia and Terror of the Night, t.y.)

Gorsel 28. Amelia and Terror of the Night adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne goriintileri

(Amelia and Terror of the Night, t.y.)
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Kitapta sesli anlatim destegi vardir. Metinlere sayfanin Ustiinde iki satir olarak yer
verilmistir. Ayrica sahneler arasi gecis sayfalarinda da kisa metinlere yer verilmistir.
Tipografide kalin ve tirnaksiz bir yazi karakteri tercih edilmis olmasi okunurlugu
kolaylastirmaktadir. Ayrica karakterler arasinda yazili metni destekleyici konusmalara da
bulunmaktadir. Kitapta mizik, ses ve efekt de kullanilmistir. Arayiz tasarimi yalin ve kolay
anlasilirdir. Sahne iginde yer verilen gizli etkilesimlerin fark edilmesi igin gérsel ipuglari

kullanilmistir. Sahneler arasindaki gecis ileri-geri tuslari ile saglanmaktadir.

2.4.3. The Icky Mr. Fox

The Icky Mr. Fox, cocuklara yonelik hazirlanmis etkilesimli bir 6yki kitabidir. (Gorsel 29, 30).
2012 yilinda IckyPen tarafindan satisa sunulmustur. Son giincellemesi 2018 yilinda

yapilmistir (“The Icky Mr. Fox”, t.y.).

Gorsel 29. The Icky Mr. Fox adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne goriintileri

(The Icky Mr. Fox, t.y.)

Kitabin konusu; Mr. Rabbit ve Mr. Mole bir 6gleden sonra cay keyfi yaparken topragi
kazarak Mr. Rabbit’in yuvasina ulasmaya ¢alisan Mr. Fox arasinda gecen eglenceli ve komik
bir oykiiden olusmaktadir. Aksam yemeginde Mr. Rabbit’i yemeyi planlayan Mr. Fox, Mr.
Rabbit’in yuvasinin Gzerindeki topragi kazmaya baslar. Uzun siire kazdiktan sonra derin bir
cukur olusur. Uzerinde durdugu toprak katmani bir siire sonra ¢éker. O anda cay icmekte
olan Mr. Rabbit ve Mr. Mole’un arasina diser. Ardindan gukurda biriken tim toprak ve tas
yigini Mr. Fox’un Gzerine diser. Mr. Fox hareket edemeyecek durumdayken bunu firsat
bilen Mr. Rabbit ve Mr. Mole gikistan kagarlar. Yuvanin izerinde farkli bir delik olugtugunu

goren Mr. Hedgehog ne oldugunu anlamak icin yerden aldigi taslari tek tek deligin icine
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atar. Tagi attiktan bir slire sonra delikten gelen anlasilmaz bir inilti duymaktadir. Bu sesin
nedeni asagiya distp mahsur kalan Mr. Fox'tan baskasi degildir. Kitabin akici ve anlasilir bir

oykisi bulunmaktadir.

Gorsel 30. The Icky Mr. Fox adli e-kitap uygulamasindan etkilesimli sahne goriintileri

(The Icky Mr. Fox, t.y.)

Sahnelerde agirlikli olarak hareketli resimlemelere yer verilmistir. Karakter cizimleri ve
resimlemeler hedef kitle olan ¢cocuklara hitap etmektedir. Karakterlerin bazi davranislari
kullanicinin etkisiyle harekete gecirilmektedir. Mr. Fox’un topragi kazmasi, Mr. Rabbit’in
fincan tabagindaki cay! Ufleyerek sogutmaya calismasi, Mr. Mole’un sicak cayi icmesini
saglayip dilini yakmasi, Mr. Hedgehog'un delikten asagiya tas atmasi vb. eylemler
kullanicinin etkisiyle gerceklesmektedir. Kullanicinin etkilesimli resimleme olan alanlari fark
etmesi igin kitapta “tappy-tap” ifadesi kullanilmaktadir. “Tappy-tap” s6zctgliniin Turkge bir
karsiligi bulunmamaktadir. Cocuklara yonelik olusturulmus “hafifce vurun/dokunun”
anlaminda kullanilan kitaba 6zgl bir s6zcik oldugu soylenebilir. Etkilesimlerin bulundugu
sahnelerde “tappy-tap” metni ortaya cikarak bir ok yardimiyla etkilesimin oldugu
resimlemeyi géstermektedir. Gosterilen alana dokunarak eylem harekete gecirilmektedir.
Sahnelerdeki eylemler tekrarlanabilirdir. Kullanici tarafindan dokunulmadiginda bu
etkilesimler gorilmeden de sahne gecilebilmektedir. Ayrica nesnelere dokunuldugunda
adlari sesli olarak duyulmaktadir. Ayni zamanda s6zcuk olarak da belirli bir stire goriiniip
kaybolmaktadir. Bu 0Ozellik cocuklarin sikilmadan eglenerek 06grenmesine katki
saglamaktadir. Farkh 6zellikteki nesneleri tanimasi ve 6grenmesi amaciyla her sahnedeki
nesneler icin benzer etkinlikler bulunmaktadir. Belirtilen bu 6zellikler her kullaniciya farkli

bicimlerde deneyimleme firsati vermektedir.
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Metinler resimlemelerin Uzerinde okunabilirligi olumsuz etkilemeyecek alanlara
yerlestirilmistir. Metinlerde beyaz ya da gri renk tercih edilmistir. Okumay! kolaylastirmak
icin beyaz renkli metinlerde gri golge, gri renkli olan metinlerde beyaz golge kullaniimistir.
Tipografi secimi cocuklara uygun ve okunabilirdir. Arayiiz tasariminda ileri-geri butonlari
disinda sesi agma/kapama ve ¢ikis butonu yer almaktadir. Arayliz tasarimindaki ogeler

kullanislilik agisindan yalin ve anlasilir tasarlanmistir.
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BOLUM 3: TURK SOYLENCEBILIMINDE RESIMLEME

Orta Asya’daki Eski Turk halklarinin inang sistemine ve ritiiellerine dair ulasilabilen yazili
kaynaklar ve bilgiler, 19. ylzyilda yapilmaya baslanan saha arastirmalarina kadar ¢ok az
bulunmaktadir. Bilgiler, nesilden nesile sozIi olarak aktarilmistir ve kayit altina

alinmamustir. Ayni sekilde ulasilabilen gorsel kaynaklarin gesitligi de cok azdir.

20. ylzyildan itibaren Tirk Soylencelerine yonelik yapilan arastirmalarin artmasi
kaynaklarin sayisinin artmasini saglamistir. Yapilan arkeolojik kazilar sayesinde de Eski Tiirk
halklarina ait yeni buluntulara ulasilmistir. Ancak ginimiize kadar gegen sireg
incelendiginde Tiirk sdylenceleriile gorseller yok denecek kadar azdir. Ulkemizde bu alanda
yapilan galismalar daha ¢ok insan kahramanlarin 6n planda oldugu (Dede Korkut, Manas

Destani, Oguz Kaan Destani vs.) efsanelere ve destanlara yonelik yapilmistir.

Yaplilan arastirmalar sonucunda Tirk sdylenceleri ana hatlariyla daha bilinir ve anlasilir hale
gelse de soylencelerin degiskenligi, karakterlerin ve varliklarin hem adlarinin hem de
betimlerinin her halkta farkhlik gostermesi, etkilesim halinde olunan kdltirlerin ve
medeniyetlerin inang sistemlerinden tam olarak ayristirlamamasi, Tirk halklarinda
yayillmaya baslayan islam dininin etkisiyle degisen ifadeler ve karsilastirmalar, séylencelerin
temelini 6grenmeyi giclestiren ana bir sorun olarak degerlendirebilir. Séylencelerinin
varyantlarinin olmasi, zamanla karakterlerin ve varliklarinin déniisime ugramasi vb.
konular diinyadaki diger medeniyetlere ait soylencelere bakildiginda olagan karsilanabilir.
Ancak bu durum bu alana yonelik resimleme galismalarinin yapilmasini zorlastirmaktadir.
Nitekim arastirmalar ve kaynaklar artmasina ragmen bu alanla ilgili resimleme ¢alismalari
cok az sayida yapilmistir. Tlrk soylencelerine yonelik resimleme yapilmamasi yalniz
yukarida belirtilen nedenlerden kaynakl olmayabilir. illiistratériin bu alanailgili duymamasi
ya da bu konuyla ilgili talep gelmemesi de en 6nemli etkenler olarak distintimelidir. Son
yillarda ise Ullkemizde Tirk Soylencelerine yodnelik hem yazinsal hem de resimleme

calismalarinin sayisinda bir artis gorilmektedir.

Turk séylencebilimi evreninin genisligi géz 6niinde bulunduruldugunda bu alana yonelik

hazirlanacak resimlemeler igin belirli sinirlandirmalarin yapilmasi kagilmazdir. Bu bélimde,
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tez kapsaminda yapilacak olan uygulamanin igerigi dogrultusunda sinirlandirmaya

gidilmistir.

3.1. Evren ve Diinya Tasarimi

Turk séylencebilimindeki yaratilis mitlerinde dlinya var olmadan énce kiyisi olmayan suda
yasayan Ag Ene (Ak Ana) ve bu suyun (izerinde ucarak dolasan Ulgen adh varliklar vardi.
Soylenceye goére Ak Ana sudan cikarak Ulgen’e yaratma emrini verir. O zamana kadar
tizerinde durulacak tek bir toprak pargasi bile yoktur. Ak Ana’nin emri ile Ulgen evreni ve
Uzerinde yasadigimiz dinyayl vyaratir (Bayat, 2017a, s. 15). Kaynaklarda Turk
soylencebiliminde diinya ve evrenin yaratilisiyla ilgili aktarilan bilgiler farkliliklar gosterse

de varyantlarin ana temelini bu mit olusturmaktadir.

“Evren” sOzcUgl etimolojik agidan incelendiginde “evir” (donmek) fiilinden -en ekiyle
turetilmis bir sifat-fiildir. Kutadgu Bilig’de evren bilimine ayrilmis bir bélimde, bu sézcilk
“Bak o stirekli donen ejderhayi yaratti.” olarak ifade bulur (Roux, 2017, s. 67). Eski Turklerde
ve Cinlilerde gok carkinin (veya carklarinin) déndigi kabul edilmekte ve bir Uygur metninde
gok kubbenin en alttaki gemberini (felegini) bir gift gok ejderinin gevirdigi belirtilmektedir.
Boylece ejderin eski Turklerde ayni zamanda evren olarak adlandiriimasinin sebebi de
anlasilmaktadir (Aktaran: Coruhlu, 2017, s. 149). Tirkiye Tirkcesi'nde evrenin karsiligi
olarak “bliyik yilan” ifadesi kullanilmaktadir. Ayni zamanda Tirk Dil Kurumu tarafindan
yayimlanan tarama so6zIligiinde evren (evran) sézciginin karsiligi “ejderha, biyik yilan”

olarak belirtiimektedir.

Yakin zamanlarda derlenmis bilgilere gore Altaylilarin 6nce diinyanin daire olduguna sonra
kare seklinde olduguna inandig1 tespit edilmistir. Yakutlardaki gék dairesinin dértgen
yerylzlinin kenarlarina degdigi fikriyse bu duruma tam olarak uymaktadir. Burada da dort
ana yon fikri 6nemlidir. Yalniz bir Yakut hikayesinde yeryiziinin sekli sekizgen olarak
belirtiimektedir ve yonler ara yonlerle birlikte burada iki katina ¢ikmaktadir (Aktaran:
Coruhlu, 2017, s. 142). Dinya modelinde gogiin yarim dairesel kubbe, yerin ise dort koseli

ve sekiz yonli hayal edilmesi yaygin goristir (Bayat, 2017b, s. 34).
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Dinya modeli genel hatlariyla yatay ve dikey mekan kavramina uygun bir sekilde
tasarlanmis, zaman anlayisi da bu kavramin lzerinde gelismistir. Dinya modelinin dikey
diizeyi bir ok ekseni boyunca yukari (gok), orta (yeristi) ve asagi (yeralti) katlara ayrilir. Her
katin kendine ait 6zellikleri ile beraber bir de katmanlari vardir. Dinya modelinin dikey
kavranilmasi Tirk dislincesinde ilave bir dizi anlayislarla karakterize edilir. Nitekim dikey
yapi diriligin, canhligin, yatay durum ise 6limin, hastaligin simgesine dénisur. Evrenin Ug¢
katini birlestiren oku ya da diregi Turkler, Dinya Agaci, Diinya Dagl ya da Temir Kazik
(Demirkazik) olarak adlandirirlar. Diinya Agaci’nin kokleri yeraltini, gévdesi orta diinyayi,
dallariise yukari dlinyayi temsil eder. Diinya Agaci’'nin kozmik tasarimda devreye girmesiyle
dikey istikametli ikili karsi durmalar; yukari-asagi, gok-yer, yer-yeralti, ates(kuru)- su(yas),
1stk-karanlik vs. ortaya cikar. Tirk soylencebilimdeki inanca gore deliklerden gecen direk (g
diinyayl da birbirine baglanmaktadir. Diregin kopmasini Tirkler diinyanin sonu gibi
anlatirlar. Altay-Sayan Tirklerinde, Yakutlarda ve Orta Asya’da bu direk, Temir Kazik adiyla
bilindigi halde, Mogol ve Tunguzlar ona Altin Direk derler. Temir Kazik, inanca gore diinyay
sallanmalardan, dlizensiz bir dénis yapmaktan koruyan eksendir. Ayrica Temir Kazik,
Tanr’nin ve 151kl gok ruhlarinin atlarini bagladig direktir. Orta diinya yalniz insanoglunun
yasadigl mekan degildir. Yer, iyi ve koti olan gesitli iyelerle doludur. Orta diinya, insanlarin
iyeler ve hayvanlar ile paylastigl diinyadir. Bu agidan insanin yasami yukari ve yeralti
diinyasi ruhlarina gore belirlendigi gibi bliylk o6l¢lide paylasilan orta diinyanin koruyucu
ruhlari ile de birebir baglantihdir. Hem iyi gok ruhlarin hem de koétu yeralti ruhlarinin
dikkatleri yere cevrilmistir. lyi ve kétii ruhlar arasindaki miicadele, yere sahip olmak ve
oradaki insanlari kendi etkileri altinda tutmak icin yapilmaktadir (Bayat, 20173, s. 19, Bayat,
2017b, s. 47, 55, 56).

3.2. Tiirk Soylencebilimindeki Varliklar ve Karakterler

Tirk soylencebilimindeki varliklar ve karakterler temelde ayni kokenden gelse de Orta
Asya’daki Eski Turk halklari tarafindan farkh adlandirilmislardir. Goérinislerinde ve
gorevlerinde de farkhliklar s6z konusu olmaktadir. Bu baslik kapsaminda secilmis olan
varliklara ve karakterlere yer verilmistir. Kaynaklardaki farkl yaklasimlara ve degiskenlere

de yer verilerek konu daha anlasilir hale getirilmeye calisilmistir.
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3.2.1. Ejderha

Orta Asya Tirk soylencelerinde ejderha efsanevi bir varlik olarak énemli bir yere sahiptir.
Uzakdogu etkinliklerinde hala kiiltlirel olarak sembolik bir sunuma sahip bu varligi giniimiiz

diinya sinemasinda izlemek, romanlarda okumak mimkiinddr.

Ejderha bitlin diinyada Cin mitolojisi ve sanatina ait kabul edilse de Tirk mitolojisi ve
sanatinda da blyuk yer tutmustur. Cin kaynaklarindan Shih-Chi ve Hou-han-shu’da gék ve
yer ibadetlerinden bahsedilirken Hunlarin bir ejder festivali diizenlediginden so6z
edilmektedir. Hsiung-nularin merkezlerinin Ejder Sehri olarak anilisi da bazi eski Tirk
topluluklari arasinda ejder kiiltiiniin varligini ortaya koyabilir (Coruhlu, 2017, s. 201). Ancak
Roux (2017, s. 67) Tiurklerin ejderha ile ilgili tim tasarimlarda Cinlilerden etkilendiklerini

belirterek ejderha icin kullanilan “luu” adini bunun bir kaniti olarak gostermektedir.

Orta Asya’daki Turk soylencelerinde ejderhalar fiziksel 6zelliklerine, renklerine, gorevlerine,
yasadiklari mekanlara ya da bolgelere gore farkh basliklar altinda anlatilmaktadir. Ancak bu
efsanevi yaratigi mevcut olan bilgilere gore siniflandirmak oldukg¢a zordur. Var olan
metinlerde yer verilen siniflamalardan en belirginleri yer ejderhasi, agac¢ ejderhasi ve gok
ejderhasi olarak ayrilmaktadir. Bu siniflandirmanin birbirinden farkli tirler icin kullanildigi

kabul edilse bile sdylencelerdeki tiim ejderhalari kapsamadigi goriilmektedir.

Bazi efsanevi mitolojik karakterler adlariyla 6n plana ¢ikmakta ve taninmaktadir. Ancak
ejderhalara ait 6zel adlara nadiren rastlanmasi nedeniyle bdyle bir siniflandirma
yapilamamaktadir. Bazi kaynaklarda 6zel adlari olan ejderhalara (Badrag, Bikrek, Sangal,
vs.) yer verilse de bu ejderhalarla ilgili bilgileri destekleyecek baska kaynaklarin

bulunamamasi bilgilerin glivenirligi hususunda karar vermeyi glclestirmektedir.

Siniflandirma ve betimleme zorluguna sahip ejderhalar genel bir cercevede incelendiginde
gok ve yer - su unsurlarina bagl olarak genis bir uygulama alanina sahip olmuslardir
(Goruhlu, 2017, s. 201). Kaosun simgesi olan su, evrenin imgesi olan ejderle eslestirilmistir.
Ejder-su imgeleminin, baslangici simgeleyen iki varligin bir bitiin halinde bir araya

gelmesiyle bagintili olmasi olasidir. “Ejder, bike, luu, nek” adlariyla 6zdeslesen evren
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telakkisi oklUz/boga motifi dahil su paradigmasi ile ilgilidir. Turkler genellikle ejdere
“yilbegen, jilbegen, celbegen” demistir. Kasgarli Mahmud’un Divanu Lugéti't-Tiirk eserinde

ejdere “yilblike” denilmektedir (Bayat, 2016, s. 255).

Viicudu balik pullariile 6rtalu, ayaklari timsah ayagina benzer, kanath, kuyruklu, boynuzlu
olarak tasavvur edilen bu yaratik (dinozorlari hatirlatir) inanca goére yilanin uzun yasamasi
sonucunda donlsim yasamis bir varliktir. Bir baska inanca gore de, yilanla vahsi mandanin
veya ceylanin ciftlesmesinden ortaya cikmistir (Bayat, 2016, s. 256). Genellikle ¢ok iri bir
yilan olarak tasvir edilmektedir. Ejderhanin yedi baslh bir canavar biciminde gosterilmesi ya
da agzindan ates cikarabilmesi, Turklerde farkli halklarda da rastlandig gibi, ejderhaya
verilen genel o6zelliklerden biridir (Boratav, 2012, s. 66). Uslu (2017, s. 232) Tirk
soylencelerinde karsilasilan bu ifadelerle birlikte ejder anlayisinin Fars, Hint ve Cin

kiltlrlerinden etkilendigini ifade etmektedir.

Ejderha bircok kultlrin efsanevi anlatisinda agzindan ates sacan bir yaratik olarak
betimlenmektedir. Bu 6zellikle ejderhanin giiclinliin ve efsanelere konu olmasinin dnemli
etkenlerinden biri olarak gorilebilir. Tirk soylencelerinde de benzer bir yaklasimla
agzindan ates sacan yilan bicimli efsanevi bir canavar olarak tanimlamaktadir (Uslu, 2017,

s. 232).

Turk kozmolojisinde yer ejderhasi ve gok ejderhasindan s6z edilmektedir. Yeraltinda ya da
derin sularda bulunan yer ejderhasi bahar doniiminde yerin altindan ¢ikmaktadir. Pullari
ve boynuzlari olusarak gokyuziine yikselmekte, bulutlarin arasina karismakta, yagmur
yagmasini saglayarak bereket ve refahin olusmasina katkida bulunmaktadir. Cin
mitolojisindeki imparatorluk simgesi olan ve bazen hayat iksiri efsaneleriyle iliskilendirilen
ejder bu yonuyle Tirkleri etkilemis, Tlrk mitolojisinde su, bolluk ve yeniden dogusun timsali
sayllmistir. Cin'de oldugu gibi ayni zamanda Tirk hayvan takviminde de yil simgesi olarak
yer almistir. Gok ejderhasi ise mavi renkle iliskilendirilmektedir. Ayni zamanda icinde her
seyin yer aldigi sonsuz boslugu da simgelemektedir. Sari renginin ise hikiimdarhk ve
hakimiyet simgecilig§inde énemli olmasi daha ¢ok Cin mitolojisinden kaynaklanmaktadir.
Sari Tirklerde oldugu gibi Cinlilerde de merkez kavramiyla ilgilidir Bu durum muhtemelen

GObi Colu'nden gelen 16stn (kil ve kum karigimi, sari renkli verimli balgik) renginden
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kaynaklanmaktadir. Merkez ve hiikimdar simgeciligine bagl olarak sari ayni zamanda (n
ve ilerlemenin de simgesidir. Bu nedenle sari ejderha iyiye isarettir (Coruhlu, 2017, s. 202,

260, 266).

Tum bu yaklasimlarin yaninda Roux’a (2017, s. 67) gore ejderha bazi Tirk halklarini ise
fazlaca ilgilendirmemistir; onlar fabllarda gegen ve yabancisi olduklari bu hayvanin yerine,
ozellikle On iki Hayvanli Takvim’de gorildigu (izere, baska hayvanlar koymuslardir.
Turklerde 6zellikle erken donemlerde bereket, refah, giic ve kuvvet simgesi olarak kabul
edilmis bu efsanevi yaratik, On Asya kiiltiirleriyle iliskiye gecildiginde bu anlamlari
zayiflamis ve daha ¢ok alt edilen koétillGgiin simgesi olmustur (Coruhlu, 2017, s. 202). Eski
mitolojilerin su hamisi olan yilan veya ejder, semavi dinlerde karanliklarin glicii ve koti
ruhlarin simgesine ¢evrilmistir. Nitekim masallarda ejder, suyun 6nlini kesmekle mitsel
kutsallik isaretini kaybetmis, olumsuz ozellikleri olan bir karakter halini almistir (Bayat,
2016, s. 256). Halkin su ihtiyaci onun emrindedir ve ondan su alabilmek i¢in, ona kurban
olarak insan (cogunlukla bir bakire) gotiiriilmesi gerekmektedir. Baska yerel efsanelerde ise
doyurulmasi icin diizenli olarak kiiciikbas hayvan sunulmasi gereken saygideger bir varlik

olarak tasvir edilmektedir (Boratav, 2012, s. 66).

Farkli Tark halklarinin inanislarinda, ejderhalarin yasadigi yerler birbirinden farkli
gosterilmektedir. Ozbek, Tirkmen ve Kazak mitolojik-halk bilimi metinlerinde, ejderhanin
yeraltindaki magarada yasadigl ve oradaki hazineyi korudugu yazmaktadir. Azerbaycan ve
diger Tirk halklarinin goruslerine gore ejderha suda yasarken, Bati Sibirya Tirklerinde
ormanda yasadigina inanilmaktadir. Baskurt demonolojisinde, son derece bilyik ve
kocaman bir yilan gibi betimlenen bu varlik, blyik derelerde ve géllerde yasamaktadir.

insanlari ve hayvanlari yutarak yemektedir (Beydili, 2015, s. 192).

Turk masallarinda suyun oniini keserek yasami olumsuz yonde etkileyen ejderha, bu
yonuyle eski medeniyetlerdeki glinesi yutan ejderha ile islevi agisindan aynidir. Kuyrugunu
isirarak halka olusturan yilan tipki su gibi sonsuzluk simgesine dénltismustir. Ejderhanin,
yelbiikenin, yilanin mitolojik diisiincede ilk kaynak olan ve baslangica atifta bulunan suyla
eslesmesinin, sonradan demonik 6zellik kazanmasi bu varliklarin ¢cok eski zamanda bir

katmanlasma gegirdigine isaret etmektedir (Bayat, 2016, s. 256).
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Gokturk Doneminde hanedandan olan kisilerin yazitlarinda tepeleri genellikle ejder taki
biciminde olan kaplumbaga seklinde kaide bulunmaktadir. Bu kullanimda ejderin,
evren/diinya semasini ya da devletin uzun 6mirlulagini simgeliyor olmasi olasidir. Bu
kullanimin ayni zamanda ruhu koruma islevi gordiigi de varsayilabilir. Ancak ejderhanin yer
ile olan iliskisi sanssizlik, sikinti, zorluk gibi hususlara da atif yapmaktadir. Ejderhalarin yer
ile olan iliskisi olumsuz yaklasimlardan farkl olarak Turklerin ve ayni paralellikte Cinlilerin
kozmolojik sisteminde ise, dort anayon tasavvuru ile iliskilendirilmektedir. DOrt ana yon igin
renkler ve simgeler kullanilmaktadir. Uygurlarda kuzey, kara yilan; glney, kizil saksagan;

dogu, mavi ya da yesil ejderha; bati, ak parstir (Coruhlu, 2017, s. 219, 220, 253).

Biitlin bahsi gecen genellemelerin yani sira kaynaklarda 6zel adlari olan nadir ejderhalardan
ikisi “Abra” ve “Yutpa”dir. Abra ve Yutpa hakkinda kapsamli betimlemelere yer verildigi
gorilmektedir. Bayat (2017b, s. 342) bu ejderhalari insanlarin goz yaslarindan olusan
Toybadim (doymadim) adli dokuz nehrin Ustiine yerlesen Erlik’'in sarayinin girisinde
bulunan varliklar olarak tanimlamaktadir. Uslu (2017, s. 163) ise yeraltindaki "Buyik
Deniz"de (Tengiz/Tingiz'de) yasayan ve ejdere benzeyen devasa iki yilan olarak
ifadelendirmistir. Timsaha benzer bir gérinimu ve ¢atal kuyruklari bulunmaktadir. Dért
adet kizil ayaga ve parlak bakir renkli gdzlere sahiplerdir. Yesil baldirh, ak g6gisli, kayik gibi
yassi ve glcli ¢enelidirler. Bir fili tek lokmada yutabilecek kadar buyuktdrler. Erlik'in
sarayini korumakta ve goérenlerin yiregine korku salmaktadirlar. Abra ve Yutpa, Erlik Han'in
sarayinin bekcileri olarak séylencelerde yer alirlar. Saman elbisesinde ve davulunda onlari
simgeleyen resimler veya bez parcalarindan yapilmis temsili figiirler bulunmaktadir. Bu iki

yeralti yaratigl bazi kaynaklarda Ker Abra ve Ker Yutpa olarak da aniimaktadirlar.

3.2.2. Umay

Umay adina Tirk tarihi kaynaklarinda ilk defa Goktirk yazitlarinda rastlanmaktadir.
Kiltegin yazitinda Bilge Hakan "Babam Hakan 6ldtgi vakit klglik kardesim Kil Tegin yedi
yasinda idi. Umay gibi Anam Hatun sayesinde kiiclik kardesim Kiil Tegin er-kahraman adini
aldi" demektedir. Bu metinde Bilge Hakan anasini ¢ocuklari koruyan disi tanri Umay'a

benzetmistir. Bunun yani sira Tonyukuk yazitinin bati tarafindaki 38. satirinda, "Tanri, Umay
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ve mukaddes Yer-su" ruhlarinin Tiirklere yardim ettiklerinden bahsetmektedir (inan, 1976,

s. 24).

Gorsel 31. Goktiurk Doneminde oyma teknigi ile yapilmis Umay tasviri

(Ulukayin, 2019)

Umay kiltlinin eski ¢aglarda genis bir islevsellige sahip oldugunu séylemek mimkinddr.
Nitekim Orhun-Yenisey yazitlari da Umay Ana’nin genis islevinden bahsetmektedir.
Umay’in adi eski Tirk yazitlarinda dort defa gegmektedir. Tengri ile beraber Tiirk Milletini

korudugu vurgulamaktadir (Bayat, 2016, s. 55).

Son yillarda Urga (Ulan Batur) cevresinde bulunan bir kiremitte "Kégmen Yer-su ve Umay
hatun" sozleri okunmaktadir (inan, 1976, s. 24). Goktirk déneminden kaldig bilinen ve
Kazakistan’in Cambul sehrindeki miizede korunan kaya lzerindeki resim, Umay’a ait kabul
edilmistir (Gorsel 31). Bununla beraber Orta Asya’nin Culisma irmagi yakininda bulunan
Goktlrk doneminden kalan ve lizerinde blyik boyut kaya resimleri olan Kudirge kaya resmi

de Umay Ana’nindir.

45



Gorsel 32’deki eski bir kurgandan bulunmug Umay’in tasviri gérilmektedir. Ortada, ellerini
oniunde kavusturarak ve bagdas kurarak oturmus kiirkli bir insan olarak tasvir edilmistir.
Kulaklarindan uzun kiipeler sarkmakta, basinda sivri ve Gg dilimli bir baglk bulunmaktadir.
Solunda, yine kendisi gibi kiirklG ve kiipeli birisi oturmaktadir. Saginda atlardan inmis,

karsisinda diz ¢cokerek ona saygi gosteren athlar gorilmektedir (Bayat, 2016, s. 55).

Gorsel 32. Kudirge kurganinda bulunmus kaya tzerindeki dini téren tasviri

(Gokturk Sanatinda Dini, 2010)

Umay genel olarak uzun beyaz sacli, uzun beyaz elbiseli olarak imgelenmektedir. Altindan,
glimuisten ve demirden yapilmis besikle iliskilendirilmekte ve yalniz insanlara degil,
hayvanlara ve kuslara da hayat verdigi ifade edilmektedir. Yer-Su, Umay ve diger koruyucu
ruhlarin beyaz sacli olarak bilinmesi beyaz rengin yasam simgesi olmasi, temizlik
fonksiyonuna atif yapmasi ile ilgili olup Mitolojik Ana’nin gevrimleri oldugunu
kanitlamaktadir. (Bayat, 2016, s. 32). Glinimuiz Orta Asya'sinin el sanatlarinda nazarhk
olarak kullanilan farkli nitelikteki Umay tasvirli dokumalara da rastlanmaktadir (Coruhlu,

2017, s. 49).

Kamlarin davullarinda giines, ay, yildiz, simsek resimleri yaninda kayin agaci resmi de

bulunmaktadir. Bir Sagay kami, davulundaki iki kayin agaci resmini asagidaki sekilde izah
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etmektedir. Kamin izahina goére, kayin agaci koruyucu ve merhametli ana - tanri Umay ile

beraber Ulgen tarafindan yere indirilmistir (inan, 1976, s. 39) :

"Biz Ulgen atamizdan ilk titredigimiz zaman Umay anamizla beraber bu iki kayin agaci yere

indi."

Umay Ug boynuzlu olarak tasavvur edilir. Onu ayni zamanda Tanri’nin kizi olarak da goérrler.

Umay’in bu 6zellikleri Karagay- Balkar tirkilerinde su sekilde tarif edilir (Bayat, 2016, s. 69).

Nart ogullari Tanri kullar

Nart ogullari yigit evlatlari
Nart ogullari analari kurt

Gok sevdikleri Umay-biycedir
May-biyge tanrinin kizidir.
Umay-biyce glizeller gizelidir.
Viicudu ¢ok hayret vericidir
Viicudu ceylan viicudu gibi
Yiraylsi yildizlarin ugusu gibi
Boynuzlari alnina dikilmis yarim ay
Kanatlari kus kanadi gibi
Gozleri tan yildizi gibi

Derisi glines 15181 gibi

Ug ayakli heybetli giizel Umay
Ug ayakli geyik Umay

Dogru, s6zline sadik Umay

Yakutlarda Umay'in yerini “ayisit” almistir. Ayisit, yaratici, bereket ve refah saglayici disi
ruhlar topluluguna denmektedir. Bunlardan kimi insan yavrularini ve kadinlari, kimi de
hayvan yavrularini ve disi hayvanlari korumaktadir. Ayisit'lar daginik halde bulunan hayat
unsurlarini toplayip birlestirmekte ve "kut" yapmaktadirlar. Kut denilen nesneyi ana

karnindaki cocuga Uflemekte ve bdylece ¢ocuga can verdikleri ifade edilmektedir. Gebe

kadinlar bu ruhlarin himayesi altinda bulunmaktadirlar (inan, 1976, s. 25).

inan (1976, s. 129-132) Kasgarli Mahmut’'un Divanii Lugati't-Tirk kitabinda Umay’i
aciklamak icin yaptigi tanimlamayi elestirmektedir. Kasgarh Mahmut, Umay’t “kadin
dogurduktan sonra ¢ikan son” olarak tanimlamakta ve “Umay’a tapilsa ogul olur.” ifadesine
yer vermektedir. inan bu tanimlamanin kasith yapildigini, Umay’in “islamlastiriimis”

oldugunu, Kasgarli Mahmut’un bilerek Umay’i unutturmak igin gabaladigini savunmaktadir.
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3.2.3. Erlik

Tirk sdylencelerine ait kaynaklarda yeralti diinyasinin hakimi “Erklik” veya “Erlik” olarak
adlandiriimaktadir. Mogol Mitolojisi'nde de yeralti diinyasinin sahibi “Erlik Han” olarak

tasvir edilmektedir (Bayat, 2017b, s. 32).

Erlik’in insanin canini aldigl, yeralti dlemine gotirip yargiladig ve kendisine elci-usak
yaptigl betimlenmektedir. Bazen bu usak araciligiyla insanlar Gzerine salgin hastaliklar
gonderebilmektedir. Altaylilar'in 6zellikle hastalik hikim sirdligd zamanlarda Erlik'ten
korktuklari, adini bile sdylemekten sakindiklari tasvir edilmektedir. Adini sdylememek igin
kisaca “kara neme” (kotd ruh) demekle yetinmektedirler. Erlik’i kistah, utanmaz,

somurtkan, inatci olarak nitelendirmektedirler (inan, 1976, s. 53).

Bayat’in Anohin’den aktarimina gére saman dualarinda Erlik muthis bir canavar olarak
belirtiimekte, gégusleri ve viicudu kaslh, beli kalin, boyu uzun, goz kapagi bir karis, kara
biyikli, kara sakalli, kizil ya da kapkara yizl(, parlak sacl, kadehi kurumus kafatasindan, kilici
yesil demirden, kirek kemikleri yassi demirden, dizgini kara ipekten, karayilandan kamgisi
olan bir varlik olarak betimlenmektedir. Gozleri ve kaslari kdmir gibi kapkara, dizlerine
kadar uzanan sakali c¢atallidir. Biyiklari yaban domuzunun disleri gibidir ve burularak
kulaklarinin arkasina dolanmistir. Boynuzlari agag kdklerine benzer; saclari kivirciktir (Bayat,
2017b, s. 340-342). Ayni zamanda saglam viicutlu bir ihtiyar olarak dusinilmektedir. Bazi

yerlerde onun demirden kilici ve kalkani oldugu da anlatilmaktadir (Coruhlu, 2017, s. 61).

Erlik’in yeralti diyarinda kara camurdan yapilmis sarayda oturdugu tasvir edilmektedir. Bir
rivayete gore sarayi kara demirden olup etrafi duvarla cevrilmistir. Karargahi dokuz irmagin
Doymadim (Toybadim) irmagina dokildigi yerde kurulmustur. Doymadim irmaginin suyu
insanoglunun gozyaslarindan ibarettir. Baska bir rivayete gore karargahi Abra ve Yutpa
denilen korkung canavarlarla dolu olan Bay Deniz (Bay Tengis) kiyisindadir. Kireksiz kara
kayiklarda gezmekte; kara bir ata yahut bir okize binmektedir. Kizil kanli yemekle
beslenmekte ve ciger kani igmektedir. Yeme ve igme zamani aksam vakti gokyuziinin

kizardigi zamandir. (inan, 1976, s. 66, 67).
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Radloff'a gore asagi dliinyanin besinci ya da dokuzuncu katinda oturmaktadir. Burada demir
catil bir sarayi, gimusten bir tahti bulunmaktadir. Bir goriise gore ise Erlik, her birinin bir
tanrisi bulunan dokuz tabakadan meydana gelen yeraltinda kara bir glines yaratmis ve bu
istkla burayi aydinlatmistir (Aktaran: Coruhlu 2017, s. 61). Kot ruhlara karsi yapilan
ayinlerde samanlar yer altina indiklerini ve orada gezdiklerini temsil etmektedirler. Tamu
(cehennem) (zerindeki kil kopriuden gectiklerini, kuzgunlar u¢maz kizgin sari ¢oller
Uzerinden ugarken giinahli kamlarin sayisiz iskeletlerini gérdiklerini, karanlik tanrilarinin
bulunduklari diinyada yilanlara, ejderlere, canavarlara rastladiklarini manzum soézlerle

hikaye etmektedirler (inan, 1976, s. 52, 53).

3.2.4. Albasti

Albasti; “Al Karisi”, “Al Anasi”, “Al Kizi” veya kisaca “Al” olarak da isimlendirilmektedir.
Ozellikle lohusa kadinlara musallat olmasiyla bilinmektedir. Lohusa sitmasi ¢ikartmakta ve
hastalarin o6limuni saglayabilmektedir. Bu hastalik ¢ogunlukla al-basti ifadesiyle, "Al'in
eziyeti" anlaminda kullaniimaktadir (Boratav, 2012, s. 32). Albasti, hamile kadinlarin
gogsiine ¢okerek onun nefes almasini zorlastirmaktadir. Boyle bir durumda hamile kadin
yiyememekte, icememekte ve nefesi daraldigi icin sayiklamaktadir (Bayat, 2017b, s. 297).
Dolayisiyla Albasti Gremenin ve ¢ogalmanin dismani olup yeni dogum yapmis lohusa

kadinlara ve yeni dogan cocuklara zarar vermekle yikimlidir (Bayat, 2017b, s. 54).

Albasti degisken tabiathdir. Degisik sekillerde, en cok da cadi seklinde géze gériinmektedir.
Daginik ve yapisik saglh, girkin, avurtlari ¢okmis, glicli kuvvetli ve bazilarina goére deveyle
yarisacak kadar uzun boya sahiptir. Genellikle kirmizi, siyah, uzun elbise giymektedir

(Beydili, 2015, s. 34).

Albasti’'nin geceleri atlari safak acana kadar binmek Uzere ahirlarindan caldigina
inaniimaktadir. At sahipleri bu durumu sabahlari atlari ter icinde ve orilmus yeleleriyle
bulduklarinda fark etmektedirler (Boratav, 2012, s. 32). Albasti’nin en sevdigi seylerden biri
olan atin kuyrugunu orerken yakalamanin muimkin oldugu rivayet edilmektedir.

Yakalayabilenler kacamamasi icin, yakasina igne saplamaktadirlar. Alip eve getirilen
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"Albasti", evin tim temizlik islerini hi¢ kimse géormeden yapmaktadir. Yakasindaki igne

cikarildigi anda da hemen yok olmaktadir (Beydili, 2015, s. 34).

Albasti kadin kutsalligi caginin aile-ocak koruyucusu iken, babanin konumunun 6ne ¢iktig
bir ¢cagda disa itilmis, ailenin ve aileyi 6zellestiren hamile kadinin diismanina donlismustr

(Bayat, 2017b, s. 95).

3.2.5. Su iyesi

iye, koruyucu ve iyiliksever ruhlara verilen genel bir isimdir. Tiirk séylencebiliminde pek ¢ok
doga unsurunun (6zellikle de belirli bir anlami ve degeri bulunanlarin) mutlaka bir iyesi
bulunmaktadir. Bunlara érnek olarak Agac iyesi, Dag iyesi, Ocak iyesi vb. gdsterilebilir. Ocak
iyesi bir tek varlik olmayip her ocagin kendi koruyucu ruhu olduguna inanilmaktadir. Bu
varliklar kendilerine ve koruduklari seye karsi saygl beklemektedirler ve dyle olmadig
zamanlarda sinirlenmektedirler. Bulunduklari yerin temizligine de ¢cok 6nem vermekte, 6yle
ki bazen kendileri temizlik yapmaktadirlar. Bu nedenle insanlarin da ayni sekilde bu
varliklari temiz tutmalarini ve kirletmekten kaginmalarini istemektedirler. Bunun disinda
zararsiz olduklarina inanilmaktadir. Bu varliklarin koruduklari nesnenin uzaginda veya bagli
bulunduklari yerin disinda gli¢stzlestigine inanildigl icin bu yerleri terk etmedikleri

diuslintlmektedir (Uslu, 2017, s. 255).

iyelerin en &nemlisi, Su iyesi'dir ve adindan da anlasildigi (izere suda yasamaktadir. Sabah
erkenden suya gidildiginde, ona selam verilmektedir. Ona verilen degerden 6tlirli suya
tuklrilmemesi ve suyun pis birakilmamasi onemli kabul edilmistir. Clink( kustiglinde
insanlara zarar verebilecegi tasvir edilmektedir (Beydili, 2015, s. 270, 271). Sular temiz
tutulmaz kirletilirse ofkelenmektedir. Eger O6fkelenirse su kaynaklarini kuruttugu ve
insanlari susuz biraktigi ifade edilmektedir (Uslu, 2017, s. 54). Tiirk yaratilis mitinde kozmos,
sudan tliremistir, baska bir deyisle yaratilisin baslangi¢ niivesi sudur. Bitlin canlilar sudan
yaratilmistir. Su iyesi, suyun kirletilmesini, avlanan baligin atese atilmasini, golleri

kurutmayi sevmemektedir (Bayat, 2016, s. 248, 250).
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Bazi Tiurk boylarinda da Su Anas’nin veya Su lyesinin sari dalgali saclari oldugu
diuslintlmektedir. Nehir, gol, irmak iyelerinin sari sach, mavi gozli kiz olarak tasavvur
edilmeleri diger Tirk boylarindaki Su Anasi varliginin bir baska varyantidir. Samanlar, Su
iyesinin tasvirini turna baligi seklinde davullarina gizerler. inanca gére Su iyesi yilda bir kez
nehirden ¢ikip bir tasin Gstlinde oturmakta ve uzun sari saglarini altin tarakla taramaktadir.
Su iyesinin sacindan bir tiiy eline gecen adama kursun islemedigi, bicak kesmedigi tasvir
edilmistir. Su iyesinin suyun altinda sarayi olduguna ve bu sarayda olan bitin canlilarin

yaslanmadigina ve cirkinlesmedigine inaniimistir (Bayat, 2016, s. 252-254).

3.2.6. Yer Ana

Turk mitolojik diinya modelinde yeri yaratan, hayat veren koruyucu, baslangic gibi islevlerle
tanimlanan, bazen Ulu Ana, ilahi Ana ve Kari Nine gibi adlarla anilan, bolluk ve bereketin
koruyucusu ve topragin iyesi olup, doganin baslangicini da temsil eden mitolojik bir
bitlindlr. Yer, biitlin pargalarinin birbiriyle bagl oldugu canli bir varlik gibidir. Eski mitolojik
geleneklerde ve evren tasariminda canli olarak distundlmistir (Beydili, s. 612). Bayat
(2016, s. 12, 13) ise ayni varlig “Mitolojik Ana” olarak tanimlar. OlimsuzlGgiin,
muikemmelligin, kutsal disiligin ifadesi olan bu varlik, zamanla ihtiyar, ancak gli¢li Yer Ana
seklinde folklorik dislinceye malzeme olmustur. Mitolojik Ana’nin degismeyen islevi
doguran ve yutan, baska bir deyisle hayatin ve 6limin simgesi olmasidir. Mitolojik Ana, ilk
zamanlarda butin canh varhigin hamisi ve yaraticisi olarak bilindigi halde, cesitlenme
neticesinde bircok koruyucu ruh ortaya cikmistir. Bunlardan bazilari iye kategorisine
girmektedir. Ancak Mitolojik Ana’nin bagdastirici islevi inang baglaminda olsa da
korunmustur. Nitekim Altayh boylar bugilin de bitlin dag, nehir orman ruhlarinin Ustlinde
Yer Ana’nin (Der Ene) durdugunu unutmamislardir. Yer Ana bitin hayvanlarin, kuslarin ve
bahadirlarin anasi ve koruyucusudur. Bu durumda “Dag, nehir, orman vb. koruyucu iyeler

Mitolojik Ana’nin somutlagmis ve gesitlenmis varyantlaridir.” denilebilir.

Yer Ana; kutlu, glicll bir kadindir. Evrenin ruhudur. Yaratilis inancina gore, yeryuzu bir ylrek
gibi ¢arpan, bir agilip bir kapanan, bir genisleyip bir daralan yapiya sahiptir. Bltin ve
parcalarin birbiriyle bagl oldugu canli bir varliktir. Yer, yaratilisin ¢ekirdegidir (Karakurt,

2012, s. 739). Yer Ana, yerin ve topragin sahibidir (Ogel, 2014, s. 341, 342).
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Yakut mitolojik goriislerinde Yer Ana veya Yer ilahesi genelde agagla bitlnlesmis bir varlik
olarak betimlenir. Bu Yer Ana ruhunun agacta yasamasi diger taraftan onun agaclarin,
bitkilerin, insanlarin koruyucusu olmasi ile de desteklenir. Bazi Tirk boylarindaki inanisa
gore ot, bitki de dahil canli olan veya nefes alabilen, hayat glicli olan biitlin varliklarin
koruyucusu Yer Ana’dir. Bunlardan herhangi birine zarar vermek veya saygisiz davranmak
“onlari koruyan ytce varligi asagilamak” anlamina gelir (Bayat, 2016, s. 19,20). Kisir kadinlar
kutlu bir agacin altinda Yer Ana’ya dua ederler. Yer Ana masallarda sag gogstinden iki, sol

gogsiinden bir kez emzirir ve yigit inanilmaz bir giice kavusur (Karakurt, 2012, s. 739).

Yer Ana’yi gosteren herhangi bir resmin olmadigi sdylenir. Ancak bazi metinlerde onu,
blyuk bir kayin agacinin gévdesinde yasayan beyaz sacl kadin gérkeminde betimlemislerdir
(Beydili, s. 613). Uzun kulaklari olan ihtiyar kadin seklinde tasavvur edilen Yer Ana’nin
antropomorfist varhgi dilde deyim biciminde korunmustur. Nitekim bugin Dogu Anadolu
ve Azerbaycan’da yapilan her iste gizlilik payinin az oldugunu vurgulamak igin “Yerin kulagi
var.” ifadesi kullanilir. Her seyi duyan, bilen Yer Ana, yukaridaki ifadeden de goruldiugi gibi

en gizli konusulan seyleri bile bilmesi ile dikkat ¢ceker (Bayat, 2016, s. 14).

3.3. Tiirk Séylencebilimi Baglaminda Resimleme Ornekleri ve incelenmesi

Resimlemelerin yapilis amacina uygun olarak metinle uyumlu olmasi ve dogru bir sekilde
desteklemesi beklenmektedir. Tirk Soylencebilimindeki karakterlere yonelik yapilan
resimlemelerin incelenmesinde metinlerle olan iliskisi degerlendirilerek, bu alandaki genel

bilgiler gergevesinde incelemeler yapiimistir.

3.3.1. Abra ve Tulpar

Monster Bilgisayar (Monster Bilgisayar Teknoloji Uriinleri A.S.), bilgisayar ve bilgisayar
parcalari satmaktadir. Sirketin 6zellikle “Oyun ve Performans” odakh satisini yaptigi 5 adet
bilgisayar serisi bulunmaktadir. Bu bilgisayar serilerinin adlari “Abra, Tulpar, Semruk, Huma
ve Markut”tur (Monster, t.y.). Sirket trtin adlarin tamamini Tirk sdylencelerinde adi gegen

varhklardan olusturmustur.
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2014 yilinda Monster Bilgisayar, Abra ve Tulpar serilerinin trin tanitiminda kullanmak igin
¢izim yarismasi dizenlemistir. Yarismayi Abra kategorisinde Firat Solhan’ait resimleme
(Gorsel 33), Tulpar kategorisinde ise Halil Ural tarafindan yapilan resimleme (Gorsel 34)
kazanmistir (Klipgl, 2015a). Yarisma duyurusunda Abra ve Tulpar ile ilgili olarak ayrintili
bilgilere yer verilmigtir. Katilimcilarin yarismaya bu bilgiler dogrultusunda yaptiklar

resimlemeler ile katilmalari beklenmistir.

Gorsel 33. Abra
(Kiipgu, 2015a)

Yarisma sartnamesinde Abra su sekilde betimlenmistir; Abra, yeralti diinyasinda yasayan
cok biyuk bir yilan olarak betimlenmistir. G6gusii beyaz, baldiri yesil, ayaklarinin rengi ise
kizildir. Bakir renginde gozleri vardir. Yassi olan g¢enesi ¢ok gugltdir. Bir fili tek lokmada
yutabilecek kadar biyuktir. Korkutucudur. Erlik’in sarayinin oninde durur ve onu

korumakla gorevlidir (Kipg, 2014).

Abra’nin resimlemesinin yarisma metninde gecen agiklamalara sadik kalinarak galigildigi
gorilmektedir. Gergekgi bir bicemle yapilan resimleme karakterin yapisini ve davranislarini
destekleyici bir izlenim birakmaktadir. Abra’nin saldirgan ve gergin tavri ilk bakista
hissedilmektedir. Mekdn ve atmosfer Tirk soylencelerinde anlatilan yeralti

betimlemelerine uygundur. Isik-gblge, hacimlendirme, teknik yeterlilik ve renklerin
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kullanimi resimlemenin tamaminda basarihdir. Karakterle ilgili veriimeyen bilgilerle ilgili
parcalar illistrator tarafindan iyi yorumlanmistir. En kiiclik parcalarda da ayrintilara 6nem

verildigi agik¢a gorilmektedir.

Gorsel 34. Tulpar
(Kupg, 2015a)

Yarismanin bir diger konusu olan Tulpar ise yarisma sartnamesinde su sekilde
betimlenmistir; Genellikle tek renk beyaz ya da siyah olan kanath bir attir. Yigit kisilere
yardimci olmasi icin Kuday (Tanri) yaratmistir. Manas Destani‘inda da bahsi gecen,
rizgardan bile hizli olan efsanevi varliklardir. Bagkurtlardaki inanca gore ise hi¢ kimse
kanatlarini géremez. Ancak uzakligin ¢cok oldugu durumlarda ve karanlik zamanlarda

kanadini agar (Kipgu, 2014).

Tulpar'in resimlemesi yarisma metninde de gecen betimlerden biraz farkh olarak
yorumlanmistir. Sartnamede yer alan bilgilerde “Kanatlari genellikle beyaz veya kara (tek
renk)” ifadesi yer almaktadir. Bu kadar net olan bir bilginin degistirilerek kanat renginin
farklilastiriimasi, 6zellikle de “alev, ates” hissi yaratacak bir bicimde resmedilmesi “yaniltici”
olarak degerlendirilebilir. Metinlerden Tulpar’in insanlara yardimci olan iyimser bir varlik
oldugu anlasilmaktadir. Goz rengi icin “kirmizi”nin tercih edilmesi karakterin “kota, kotulik
yapmaya meyilli” algisi uyandirmaktadir. Karaktere seytani bir dzellik katmistir. lyi bir

sekilde yapilan mekan ve atmosfer karakterin 6n plana ¢ikmasina katki saglamaktadir. Isik-
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gblge, hacimlendirme, teknik yeterlilik ve renklerin kullanimi resimlemenin tamaminda

basarihdir.

Monster Bilgisayar, 2015 yilinda “Semruk, Huma ve Markut” serileri icin de ¢izim yarismasi
diizenlemistir. Bu yarisma sonucunda Semruk kategorisinde Kemal Gedik tarafindan yapilan
resimleme, Huma kategorisinde Ugur Bora Kusoglu'nun yaptigi resimleme, Markut

kategorisinde Ozan Soyman’in yaptigi resimleme secilmistir (Klip¢i, 2015b).

3.3.2. Umay

Turk Soylencebilimindeki karakterlere yonelik yapilan resimlemelerin yer aldigi en kapsamli
calismalardan biri Yakaryilmaz’'in (2009, s. 61) hazirlamis oldugu “Tirk Mitolojisinin Resmi”
baslkli yiksek lisans tezidir. Bu tez kapsaminda 34 karakterin c¢izimi yapilmistir.
Resimlemesi yapilan karakterler arasinda Umay da bulunmaktadir (Gorsel 35). Calismada

Umay ile ilgili olarak asagidaki fiziksel 6zelliklere yerilmistir.

Gorsel 35. Umay-Ana
(Yakaryilmaz, 2009, s. 61)
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Umay, cocuklari ve hayvanlarin yavrularini kotl ruhlardan koruyan bir tanrigadir. Arkeolojik
bazi buluntularda Umay Ug¢ boynuzlu olarak resmedilmistir. Kamlara ait davullarda beyaz
bir ata binen ve elinde yildiz tutan bir kadin olarak betimlenmistir. Teleltler May Ana olarak
adlandirirlar. Saglarinin rengi giimis ya da beyaz olan giizel bir kadindir. Kiyafetinin rengi
de beyazdir. Elinde ok ve yay vardir. Kus gibi kanatlari olan bir kadin oldugu da
sdylenmektedir. Savasa gitmeden 6nce basarili olmak icin Umay’a dua edilir (Yakaryilmaz,

2009, s. 17-18).

Umay resimlemesine metinler esliginde bakildiginda ilk dikkat cekici durum elbisesinin
rengidir. Metinde “beyaz” oldugu net bir sekilde belirtilen elbisede pembe tonlari hakimdir.
Beyaz renk hi¢ kullaniimamistir. Sa¢ renginde de “beyaz ya da gimis gri” oldugu
belirtilmesine ragmen “siyah ve gri” tonlarin hakim oldugu gérilmektedir. Resimlemedeki
sac¢ rengi bu betimlemelere tam olarak uygun olmamistir. Kiyafetlerde geleneksel kadin
kiyafetlerine benzer modeller yorumlanmistir. Elindeki yildizli asa ve kanat formu ulasilan
kaynaklardaki bilgilere uygun olarak yapilmistir. Yizde ve ellerde anatomik hatalar
bulunmaktadir. Karakterin énlinde duran hayvan ¢iziminin bir islevi yoktur. Resimlemeyi

olumsuz etkilemektedir. Arka planda diz bir renk tercih edilmesi daha uygun olabilirmis.

Metinde Umay ve Vendis iliskilendirilmis olup “yildizli asa” bu dogrultuda yapilmistir. Ancak
Umay’in Roma mitolojisindeki Venis ile benzer gorilmesi cok dogru bir yaklasim olarak

degerlendirilemez. Farkli kaynaklarda bu benzerligi destekleyecek bilgi bulunmamaktadir.

3.3.3. Erlik

Yakaryilmaz’'in (2009, s. 60) tez ¢alismasinda yer verdigi karakterlerden biri de Erlik’tir.

Resimlemesi yapilan karakterler arasinda olan Erlik de bulunmaktadir (Gorsel 36).

Gahsmada Erlik ile ilgili olarak asagidaki fiziksel 6zelliklere yer verilmistir.

Erlik; gozleri, kaslari ve kivircik saglari simsiyah olan iri viicutlu korkutucu bir ihtiyar olarak

betimlenmektedir. Biyigi uzundur ve kulaklarinin arkasina atar. Sakali dizlerine kadar uzun

ve catallidir. Kalkani yassi demirden, kilici yesil demirden yapilmistir. Kamgisi kara yilan
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seklindedir. Elindeki ayna ile insanlari izler. Bazen demir viicutlu, demir kollu, demir tirnakli

olarak anlatiimaktadir (Yakaryilmaz, 2009, s. 15-16).

Gorsel 36. Erlik Han
(Yakaryilmaz, 2009, s. 60)

Erlik’in resimlemesine bakildiginda ilk dikkat ceken viicut yapisidir. Metinlerde de
goruldiuglu gibi Erlik’in iri vicutlu ve glgli bir gortntist olmasi beklenmektedir. Bu
resimlemede viicudu c¢elimsiz bir yapidadir. Metinlerde olmadigi halde viicudu tamamen
killarla kaphdir. Gerek ayak ve kol yapisi gerekse viicudundaki killardan dolayr anatomik
olarak insan bedeninden daha ¢ok maymuna benzemektedir. Kafasindaki ogeler (sakal,
biyik, sag, gozler, boynuzlar) betimlemelere uydurulmaya calisiimis olsa da cok yetersiz
kalmaktadir. Agaca benzemesi gereken boynuz formu anlasilamamaktadir. Ayrintilar yeterli
dizeyde degildir. Bel bolgesindeki kumas metinlerle ortismemektedir. Kilig ve ayna
metinle uyumludur. Ancak resimleme tekniginden dolayi basarili degildir. Genel olarak

degerlendirildiginde bu resimleme kaynaklardaki Erlik betimlemelerine hic uymamaktadir.

Volkan Yenen’e ait Erlik resimlemesi (Gorsel 37) incelendiginde ise kaynaklarda belirtilen
fiziksel ozelliklerle genel olarak 6rtistligi gortlmektedir. Erlik iri vicutlu, kaslari, biyigi ve
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saglari siyah olarak resmedilmistir. Saglarinin kivircikhgi, biyiklarinin formu ve durusu
betimlemelere uygundur. Sakalinin rengi kaynaklarda kesin olarak siyah olarak belirtilmis
olmasina ragmen beyaz renk tercih edilmistir. Betimlemelerde boynuzlarinin agag kékine
benzedigi belirtilir. Bu resimlemede aga¢ kokiine benzemedigi soylenebilir. Ancak
olamayacak bir form da degildir. Dijital olarak olusturulmus olan resimlemenin bigeminin
ve renklerin kullaniminin basarili oldugu soylenebilir. Arka plandaki 6geler ve renklerin
secimiile atmosfer karakterin yasadigi mekana uygun olarak yapilmistir. illiistratdr 6n plana
aldigi insan kemiklerinin olusturdugu dairesel aleve benzer alanla karaktere kendi

yorumunu katarak resimlemedeki fantastik etkiyi arttirmistir.

Gorsel 37. Erlik Han

(volkanyenen, 2011)
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3.4. Séylencebilim igerikli E-Kitap Uygulamalarindaki Resimlemelerin incelenmesi

Bu bolimde soylencebilim igerikli resimlemelerin bulundugu e-kitap uygulamalarinin
incelemesi yapilmistir. Ornek e-kitaplar secilirken farkl kiiltiirlere ait séylenceleri iceren e-
kitap uygulamalari olmasina dikkat edilmistir. icerik, bicim, metin ve gorsellerin iliskisi,
arayliz tasarimi, etkilesim ve islevselligi konular {zerinde durulmustur. incelemeler
yapilirken e-kitaplarin piyasaya sunulma amaci, tanitimi ve hedef kitlesi bilgilerine yer
verilmis ve bu bilgiler goz 6niinde bulundurulmustur. Soylencebilim igerikli resimlemelerin
bulundugu e-kitaplarla ilgili incelemeler ve aciklamalar belirtilen bu bilgiler ¢cercevesinde

yapilmistir.

3.4.1. Greek Gods & Goddesses: Names & Mythology

Antik Yunan medeniyeti Avrupa kilturi Gzerinde genis bir etkiye sahiptir. Buglinki Bati
medeniyetinin temelini olusturmustur. M.O. 1200-800 yillari arasinda etkin olan Antik
Yunan mitolojisi ylizyillar boyunca bir nesilden digerine aktarilarak sanat, tarih ve felsefe
alanlarinda etkili olmustur. Tanri ve Tanrigalarin hikayeleri, Yunan mitolojisinin édnemli
bilesenleridir. Cok gesitli tanri ve tanrigalarin yasamlarini ve soyagacini detaylandirarak

diinyanin ve insanin kokenini aciklamaya calisir (Greek gods & goddesses, t.y.).

Gorsel 38. Greek Gods & Goddesses: Names & Mythology adli e-kitap uygulamasi arayiizi
(Greek gods & goddesses, t.y.)
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Yunan mitolojisinde tanrilarin, tanrigalarin, kahramanlarin ve kadin kahramanlarin iligkileri
karmasiktir. Bu durum tanri Zeus doneminde en uc¢ noktaya ulasmistir. Greek Gods &
Goddesses: Names & Mythology (Gorsel 38, 39) adli uygulamada 24 antik Yunan tanri ve
tanricasini listelenmistir. Oncelikle Zeus ile diger tanri ve tanricalar arasindaki iliskilere
odaklanilmigtir. Antik Yunan mitolojisine dayanarak, her tanri ve tanriganin yasam hikayesi,

gorinim ve karakteri hakkinda bilgi verilmistir (Greek gods & goddesses, t.y.).

Gorsel 39. Greek Gods & Goddesses: Names & Mythology adli e-kitap uygulamasi arayiizi
(Greek gods & goddesses, t.y.)

Greek Gods & Goddesses: Names & Mythology uygulamasinin ilk sayfasinda tanri ve
tanrigalar arasindaki iliskiler hakkinda genel bilgi veren soyagaci bulunmaktadir.
Gorilnusleri, yasamlari ve efsaneleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin her karaktere
tikladiktan sonra yeni sayfa acilmaktadir. Sayfalar karakter resimlemesi ve karakterle ilgili
bilgi metni icin dikey olarak iki alana ayrilmistir. Resimlemeler karakterin fiziksel 6zellikleri
hakkinda bilgi verse de ¢ok ayrintili yapilmamistir. Karakterler betimlemelere uygun olan
kiyafetlerle resmedilmistir. Karakterlerin ylziinde, ellerinde ya da ayaklarinda anatomik
hatalar bulunmaktadir. Isik ve gélgenin ¢ok belirgin olmamasi karakterin formunun dogru

algilanmasini zorlastirmaktadir.

Metin igerikleri anlasilirdir. Karakteri tanitmada yeterlidir. Metinlerde tirnakli yazi tipi tercih
edilmistir. Arka planda genele yayilan bir doku olmasi ve zaman zaman resimlemelere yer
verilmesi metnin okunabilirligini olumsuz etkilemektedir. Arka plan ve metin renkleri

okunabilirligi arttirmak icin farkh olabilirmis ya da kullaniciya secenek sunulabilirmis.
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Araylzde bitlin sayfayl gevreleyen motifli bir ¢cergceve bulunmaktadir. Sayfalarda farkh
cerceveler kullanilmistir. Ayrica sayfada saga, sola gecis butonlari ile diger karakterlere
gecis saglanmakta ve ana sayfaya donmek icin “back” (geri) butonu bulunmaktadir.

Etkilesimler kolay ve basit dizeydedir.

Karakter resimlemelerinde klasik resim ve heykel sanati eserlerinden etkilenildigi ve
yararlanildigi acikca goritlmektedir. Mitolojik karakterlerin Antik Yunan medeniyeti
doneminde ve Avrupa’da kurulan diger medeniyetlerde bir¢ok sanatci tarafindan konu
edinilmesi nedeniyle zengin bir gorsel dérnekleri bulunmaktadir. Yunan mitolojisiyle ilgili
resimleme yaparken érneklerin olmasi bu alana yonelik ¢alismayi kolaylastirmaktadir. Cok
sayida ornek bulunsa da mevcut eserlere benzeyen resimlemeler yapmak yerine
uygulamaya yonelik 6zgin resimlemelerin yapilmasi daha nitelikli bir ¢alismanin ortaya

¢ikmasina katki saglayacaktir.

3.4.2. The Big Myth

The Big Myth, diinyanin doért bir yanindan 25 farkh yaratilis hikayesini gosteren 4-14 yas
arasi cocuklar icin hazirlanmis animasyonlu, egitici bir hikdye anlatimi uygulamasidir (Gorsel
40, 41). The Big Myth, bu konuda gereksinim duyan 6gretmenlere de bir kaynak olma
ozelligi tasimaktadir. indirilebilir PDF materyaller, baglantilar ve bibliyografya gibi birbirini

destekleyici basliklarla tam bir 6grenme ortami sunmaktadir (The Big Myth, t.y.).

Gorsel 40. The Big Myth adl e-kitap uygulamasi arayizii
(The Big Myth, t.y.)
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Antik tarih ve farkl kiltirlere ait inanglarla ilgili icerikleri ve sesli anlatim destegi olmasi
nedeniyle yabanci dil egitimi alaninda egitim veren kurumlarin da ders programlari
kapsaminda kullanilabilecegi bir kaynaktir. Uygulama gérme ve isitme engelli 6grencilerin

kullanimi icin de uygundur (The Big Myth, t.y.).

The Big Myth, Elizabeth Cohen tarafindan yiritilen arastirmadan esinlenilerek karmasik
o0gretim metodolojisi ile hazirlanmigtir. Karmasik 6gretimin temel varsayimlarindan biri,
o0grenmenin etkilesim ve grup dinamikleri yoluyla gergeklesmesidir. Uygulamanin yapisi
O0gretmenlerin isbirligine dayali 6grenme modeli kullanmasina da olanak tanimaktadir.
Uygulamanin ayrintili olarak hazirlanmis internet sitesi ve CD’si de bulunmaktadir (The Big

Myth, t.y.).

Gorsel 41. The Big Myth adl e-kitap uygulamasi arayizi
(The Big Myth, t.y.)

The Big Myth uygulamasi ¢cok farkl kiltirlere ait yaratilis efsaneleri ve mitolojik karakterler
hakkinda temel bilgi vermektedir. Uygulamanin acilis sayfasinda diinya haritasi
gorilmektedir. icerigi olusturan 25 farkli medeniyetin bulundugu bélgelerin {izerinde
butonlar bulunmaktadir. Her icerige tiklayarak gecis saglanmaktadir. Her sayfada o
medeniyetin mitleri, kdlturd, panteonu hakkinda baslklar ve alistirma bashgi yer
almaktadir. Her sayfada sesli anlatim destegi bulunmaktadir. Metinler, resimlemeler ve
animasyonlar ile desteklenmistir. Uygulama her ne kadar 4-14 yas arasindaki kullanicilara
yonelik hazirlanmis olsa da resimlemelerin bicemi zayif ve 6zensiz kalmaktadir. Hikayeyi

desteklemek icin yapilan animasyonlarin da genel olarak temel diizeyde kaldigini sdylemek
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muimkunddr. The Big Myth uygulamasinin igerik ve sunus agisindan kapsamli ve iyi bir 6rnek
oldugu sdylenebilir. icerik daha fazla medeniyete ait mitler dahil edilerek gelistirilebilir.
Ancak resimlemelerin ve animasyonlarin kalitesinin arttirilmasi gerekmektedir. Bu durum
uygulamada oncelikli olarak ¢ozilmesi ve giderilmesi gereken bir sorun olarak dikkat

cekmektedir.

3.4.3. Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference

Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference uygulamasi, Eski Misir tanrilarini ve diger
mitolojik figlirleri kapsayan bir uygulamadir (Gorsel 42, 43). Eski Misir’a hayran olan ve Eski
Misir Mitolojisi hakkinda bilgi edinmek isteyen herkese hitap eden bir icerige sahiptir.
Tanrilar ve diger mitolojik figlrler alfabetik olarak siralanmigtir. Antik Misir’a ait gortntiler
de uygulamada yer almaktadir. Uygulama; sanat, sosyal ve beseri bilimler alanlarinda

kaynak olarak kullanilabilir niteliktedir (Egyptian Gods & Mythology, t.y.).

Gorsel 42. Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference adli e-kitap uygulamasi araytzi
(Egyptian Gods & Mythology, t.y.)
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Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference uygulamasi, Eski Misir tanrilari ve mitolojik
karakterle ilgili genis bir veri tabanina sahiptir. Zengin bir icerik bulunmaktadir. Anahtar
kelime kullanarak arama segeneginin olmasi ve tanrilarin, karakterlerin alfabetik sirali
olarak sunulmasi istenilen konuya ulasmayi kolaylastirmaktadir. Begenilen ya da daha sonra

tekrar incelemek istenilen tanrilar, mitolojik figlrler isaretlenebilmektedir.

Gorsel 43. Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference adli e-kitap uygulamasi araytzi
(Egyptian Gods & Mythology, t.y.)

Giris sayfasinda bulanan sfenks resimlemesi stilize olarak ¢izilmistir. Kullanilan renkler ve
bicem konuya uygun olarak degerlendirilebilir. Ancak karakterler hakkinda bilgi veren diger
resimlemelerin Eski Misir donemine ait hiyerogliflere eslik eden duvar resimlerinden ya da
papirislerden yola gikilarak olusturuldugu goérilmektedir. Bu agidan degerlendirildiginde
resimlemeler 6zgln degildir. Beyaz zemin Uzerine kontur gizgileri ile olusturulan
resimlemelerde renk kullanilmamistir. Cizimler ayrintili olmasina ragmen hacimlendirme
yapilmamistir. Sayfalarda karakterin resimlemesi ve altinda karakter hakkinda bilgi veren

metin bulunmaktadir. Arayizin kullanimi kolaydir.
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Egyptian Gods & Mythology: Pocket Reference uygulamasi, igerik bakimindan zengin ve
nitelikli olmasina ragmen resimlemeler bakimindan ayni gorisid belirtmek mimkiin
olamamaktadir. Mitolojik konularla ilgili erisilebilen gorsellerin olmasi resimleme yaparken
avantaj saglamaktadir. Ancak gereksinim duyulan resimlemeler igin 6rneklerin birer
kopyasini yapmak yerine uygulamaya yonelik 6zel olarak hazirlanmis 6zgilin resimlemelerin

kullanilmasi nitelik bakimindan uygulamaya daha fazla deger katacaktir.
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BOLUM 4: UYGULAMA CALISMASI

“Elektronik Kitaplarda Etkilesimli Resimleme Uygulamalari: Tiirk Séylencelerine Yonelik Bir
Tasarim Onerisi” bashkli tezin uygulama asamasinda “Tirk Séylencelerinde Varliklar ve
Yaratiklar” adli e-kitap hazirlanmistir. Onceki béliimlerde e-kitap, etkilesimli resimleme ve
Turk soylencelerindeki karakterlere odaklaniimis ve uygulama c¢alismasi 6ncesinde
gereksinim duyulan bilgilere yer verilmistir. Bu bolimde; calismanin amaci, yontemi,
kullanilan yazilimlar, e-kitap iceriginin belirlenmesi, etkilesimlerin tasarlanmasi,
resimlemelerin hazirlanmasi ve hareketlendirilmesi, uygulamanin tamamlanma sireci
anlatilmistir. Uygulama sireci ile ilgili bilgiler gorseller esliginde ayrintili olarak agiklanmaya

cahisilmistir.

4.1. Amag

Gundmuzde yayginhk kazanan elektronik kitaplarda kullanilan resimlemelerin 6zellikle
etkilesim kavramiyla birlikte bigiminin degistigi goriulmektedir. Elektronik kitaplarin
teknolojik yapisi ve etkilesimin kullanici odakli dogasiyla bir biitliin olarak tasarlanan
resimlemelerin tasarlanma sireci disiplinler arasi bir yaklasimi zorunlu kilmaktadir.
Hareketin duragan olmayan yapisi tek kare icerisine zaman kavramini dahil ederken, yazilm
destegiyle etkilesimi ve resimlemeyi birlestirmektedir. Bu birliktelik tek parca bitiinligine
sahip geleneksel resimlemeden farkl olarak pargali tasarlanan, hareket ettirilebilen,
degisken yapida ve kullaniciyi da bir 6ge olarak kabul eden etkilesimli resimleme kavramini

olusturmustur.

Resimleme hakkinda belirtilen bilgiler 1siginda bu yeni yaklasimin Tiirk séylencelerinden
secilen karakterlerin bulundugu bir uygulamada kullanilmasi hedeflenmistir. Bu dogrultuda
Tirk Soylencebilimi diinyasini konu alan “Tiirk Séylencebiliminde Varliklar ve Yaratiklar”
adli etkilesimli resimlemeler esliginde karakterlerin tanitilmasina odaklanan ve tablet
bilgisayarda kullanilabilen elektronik kitap hazirlanmistir. Kitap icerigi 12 yas Usti

kullanicilara yénelik olacak sekilde olusturulmustur.
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4.2. YOntem

Resimlemelerin 6n galismalari geleneksel gizim malzemeleriyle kagit tGzerine ya da sayisal
ortamda hazirlanmistir. Resimlemelerin renklendirilmesi Adobe Photoshop programi
kullanilarak tamamen sayisal ortamda olusturulmustur. Karakter tasarimlarinda ve

mekanlarin olusturulma sirecinde yazil kaynaklardaki bilgilerden yararlaniimistir.

E-kitap olusturma asamasinda yapilan bitlin resimlemeler hareketlendirme islemine uygun
olabilecek bir bicimde parcalara ayrilmis, gereksinim duyuldugunda yeni ek parcalar
cizilmigtir. E-kitabi olusturma siirecinde Unity programi kullanilmis, hareketlendirmeler ve

etkilesimler bu programda kullanilan bir eklenti aracihgiyla olusturulmustur.

4.3. Yazilimlar

Bu calisma kapsaminda hazirlanan tim resimlemeler Adobe Photoshop programinda
hazirlanmistir. Adobe Photoshop; goriinti, resim ve fotograf isleme icin yaygin olarak
kullanilan bir yazimdir. E-kitapta yer alacak karakter resimlemeleri tamamlandiktan sonra
hareketlendirmelerin yapilabilmesi igin uygun pargalara ayrilmistir. Pargalar katmanlar
halinde Adobe Photoshop programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisi ile
kaydedilerek, Unity programi eklentisi olan AnyPortrait ile katmanlar halinde ice
aktarilmistir. Resimlemelerin hareketlendirilmesi, mekanlarin olusturulmasi ve paralaksi,
araylz ve etkilesimler Unity’de yapilmistir. Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek
icin AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik
gorinmesi icin resimlemede kilglk degisikliklere ve iyilestiriimelere gereksinim

duyulmustur.

“Turk Soylencelerinde Varliklar ve Yaratiklar” adli e-kitap, Unity programi kullanilarak
hazirlanmistir. Unity; iki boyutlu ve (¢ boyutlu grafikler ile calisilabilen, C# (C sharp) ile
komut dosyasi yazmay! destekleyen capraz platform c¢ok yonli bir oyun motorudur.
Bilgisayarlar, konsollar ve mobil cihazlar igin video oyunlari ve similasyonlari gelistirmek
icin kullanilmaktadir. Egitim, sinema, otomotiv, mimarlk vb. i¢c boyutlu gorsele gereksinim

duyulan alanlarda da tercih edilmektedir.
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Gorsel 44. Su lyesi’nin “atlas” gdriintiisi

Cok katmanli olarak hazirlanan psd dosyasi ile Unity programinda ¢alismaya baslamak icin,
atlas ¢ozunurliglu, maksimum atlas sayisi vb. ilgili segenekler belirtilip “atlas” olarak
adlandirilan islem ile ice aktarma gerceklestirilir (Gorsel 44). AnyPortrait eklentisi, ice
aktarilan resimlemeye otomatik olarak her bir pargcaya “mesh” (6rgi) ekleyerek pargalari
hayali olarak bolmelere ayirmaktadir (Gorsel 45). Ancak otomatik mesh isleminin yeterli
gelmedigi durumlarda daha ayrintili olarak mesh islemi yapilmistir. Gerekli gérildigiinde
mesh islemine yazilimci tarafindan miidahale edilebilmektedir. istenilirse bu islem el ile de
yapilabilmektedir. Mesh isleminden sonra hareketlendirilecek tiim parcalara “bones”
(iskelet/kemiklendirme) eklenmistir (Gorsel 46). Bones islemi bittikten sonra olusturulan
her pargaya “rigging” (giydirme) islemi yapilarak mesh ve bones eslestirmesi yapilmistir
(Gorsel 47). Tum bu slirecte gerceklestirilen islemler yaplyr bozmayacak sekilde geriye
donilerek tekrar yapilabilir. Gereksinim duyulan parcalarda “physics” (fizik) islemi
uygulanabilmektedir (Gorsel 48). AnyPortrait eklentisinde physics islemi igin sag, giysi, etek
vb. 6n tanimlama yapilmis segcenekler bulunmaktadir. Uygulamadaki bazi karakterlerin

hareketlendiriimesinde bu 6zellikten vyararlanilmistir.  Karakterlerin  kemiklendirilip
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hareketlendirilmesini saglamak amaciyla AnyPortrait eklentisi kullanilarak yapilan islemler

ile ilgili 6rnek gorsellere asagida yer verilmistir.

Gorsel 45. Su iyesi’ni hareketlendirmek igin yapilan “mesh” islemi goriintiisi

Gorsel 46. Su iyesi’ni hareketlendirmek icin yapilan “bones” islemi goriintiisi
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Gorsel 47. Su iyesi’ni hareketlendirmek igin yapilan “rigging” islemi goriintisii

Gorsel 48. Su iyesi’ni hareketlendirmek igin yapilan “physics” islemi goriintisi
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4.3. Uygulama igeriginin Belirlenmesi

Bu tez kapsaminda yapilacak uygulamanin dncelikli olarak etkilesimli resimleme iceren bir
e-kitap olmasi planlanmistir. Resimlemelerin cok kullanildigi resimli cocuk kitaplari tizerinde
durulmus ve cocuklara yonelik 6ykii ya da masal kitabinin olabilirligi degerlendirilmistir.
Yapilan degerlendirmeler sonucunda Tirk soylenceleriyle ilgili bir konunun ¢alisiilmasina
karar verilmistir. Kitabin igerigi ile ilgili olarak iki se¢cenek diistintlmustiir. Var olan bir Tlrk
masalinin ya da Turk Soylencebilimi dinyasinin ve varliklarin tanitildigi bir kitabin
tasarlanmasi igerik olarak ele alinmistir. Konu baslklariyla ilgili mevcut g¢alismalar
incelendiginde efsanelere, destanlara ve masallara yoénelik hazirlanmis resimleme
orneklerine daha c¢ok ulasiimaktadir. Tiirk Soylencebilimindeki varliklara ve karakterlere
yonelik yapilmis calismalar ve resimlemeler sinirli sayida bulunmaktadir. Bu nedenle
uygulama kapsaminda Tirk Soylencebilimi dinyasi hakkinda bilgi veren, varliklari ve

karakterleri tanitan elektronik bir kitabin tasarlanmasina karar verilmistir.

4.4. Karakter Tasarimlari ve Etkilesimler

Etkilesimli resimleme igeren e-kitap uygulamasinda Tirk Soylencebilimi diinyasini ve
karakterleri tanitmak amaclanmistir. Konunun kapsami ve genisligi nedeniyle ele alinan
karakterlerde sayi sinirlandirmasi yapilmistir. Bu calismada “Su iyesi, Albasti, Gok ejderhasi,
Umay, Agac ejderhasi, Yer Ana, Erlik, Abra ve Yutpa” ile ilgili etkilesimli resimlemelerin
bulundugu dokuz sahneye yer verilmistir. Bu baslikta resimlemesi yapilan karakterler icin
hazirlanan eskizlerden renklendirmeye kadar olan asamalari, resimlemelerin

hareketlendirilmesi ve sahnelerdeki etkilesimler anlatiimistir.

4.4.1. Su iyesi

Turk Soylencelerine yonelik yapilan calismalarda ve saha arastirmalarinda, iyelerin yer
aldigi ilgili bircok sdylenceye rastlanmaktadir. iye kavrami, iyiliksever ve koruyucu ruhlar

icin yapilan genel bir tanimlamadir. iyeler her yerde bulunabilen gézle gériilemeyen

varhklardir. Yeryliziinde yasarlar. Dogada degerli olarak goriinen ve 6zel bir anlami olan her
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seyin iyesi olabilir. lyi olan iyelerin yani sira insanlara kétiliik yapan iyeler de vardir.

Bulunduklari nesneyi, yeri ya da mekani korumakla ytikamlidurler.

En 6nemli iyelerden biri de “Su iyesi”dir. Su iyesi tek bir varlik degildir. Ancak her suyun bir
tek iyesi vardir ve o su iyesi o suya ozeldir. insanlar tarafindan gérilmemeye calisir.
Viicudunun altinin balik (genellikle turna bahgi) biciminde, Ustlinlin ise geng ve glizel bir
kadin oldugu anlatilir. Yilda bir kez yasadigi suyun disina ¢ikarak uzun, sari sacglarini tarar.
Su iyeleri suyun iginde yasar ve o suyun koruculugunu yapar. Onun baslica gorevi; suyun
kirletilmesini ve hor kullanilmasini engellemektir. Su iyesi, suya karsi saygili davranilmasi ve
suyun temiz tutulmasini bekler. Yasadigi suya tikuruldiginde, suyu pisletecek
davranislarda bulunuldugunda ise sinirlenir. Kizgin oldugu durumlarda insanlara zarar
vererek cezalandirilabilir. Huzurunu bozan insanlari sudan uzaklastirmaya ¢alisir, bazen

cezalandirmak amaciyla su kaynaklarini kuruttugu bile soylenir.

Su lyesi karakterinin yaratim siirecinde 6ncelikli olarak yukarida belirtilen bilgiler géz
onlinde bulundurulmustur. Betimlemelere sadik kalinmaya ¢alisiimis ve bilgilerin yetersiz
kaldigi 6zellikler ile ilgili olarak yorumlamaya gidilmistir. Resimlemeye baslamadan 6nce
¢6zimlenmesi gereken en énemli sorun; iki boyutlu olarak yapilacak olan resimlemenin
karaktere 6zgu Ozellikleri yansitirken, bir sonraki asama olan etkilesimli resimleme igin
hareketlendirilebilir bir durusa sahip olmasi gerekmesiydi. Bu sorunu ¢cozmeye yonelik 6n

calismalar yapilmistir.

Su iyesi’nin anatomik 6zellikleri dogrultusunda en uygun durus ve hareketler belirlenmeye
calisilmistir. Su iyesi'nin durusu ilk olarak dénden gériiniis olarak planlanmistir. Ancak
durusun estetik acidan giizel gériinmemesi ve yapilmasi disinilen hareketlendirmeler icin
elverisli olmamasi nedeniyle bu sekilde resmedilmesinden vazgecilmistir (Gorsel 49).
Karakterin sa¢ taramasi, kuyrugunu hafifce suyun icinde gezdirmesi gibi yaptigi rutin
hareketleri ve sahnede yapilmasi planlanan etkilesimlerin daha kolay gergeklestirilebilmesi
icin durusun yandan olmasina ve karakterin oturur vaziyette olmasina karar verilmistir. Bu
bilgiler dogrultusunda yeni eskizler yapilmistir (Gorsel 50). Ayrica karakterin canl olma
hissini desteklemek amaciyla gozlerini ac¢ip kapamasi, saga-sola bakmasi, saglarinin rizgar

nedeniyle yavasca salinmasi gibi hareketlendirmelere de yer verilmesine karar verilmistir.
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Gorsel 49. Su lyesi icin eskiz ve renklendirme

Gorsel 50. Su iyesi icin eskiz

Su lyesi ile ilgili yapilacak olan hareketlendirmelere karar verildikten sonra anatomik
¢6ziimlemelere odaklaniimistir. Oncelikli olarak sayisal ortamda portre ile ilgili 6n
calismalar ve hacimlendirmeler denenmistir. Portrede farkli doku denemeleri yapilmistir.

(Gorsel 51). Daha sonra renklendirme calismalarina baslanmustir.

73



Gorsel 51. Su iyesi icin portre ve hacimlendirmeye yonelik 6n ¢alismalar

Sayisal ortamda yapilan eskiz ve resimlemelerin tamami Adobe Photoshop programinda
hazirlanmistir.  Karakterin bigcimsel 6zellikleri ve renkleri ile ilgili farkl secenekler

denenmistir (Gorsel 52).

Gorsel 52. Su iyesi karakteri renklendirme galismalari
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Su iyesi ile ilgili yapilan doku ve renk denemeleri sonucunda kaynaklardaki betimlemelerle
Ortlisen ve ayni zamanda karaktere 6zginliik katan resimlemenin kullanilmasina karar
verilmistir. Karakterin yuziinde, gogsiinde ve kollarinda balik pulundan yola ¢ikilarak
olusturulan dokulara yer verilmistir. Belinden asagisi balik kuyrugu formundadir. Karakterin
kuyrugu rengarenk bir izlenim vermektedir ama genelinde mavi tonlari bulunmaktadir.
Belinden yukarisinda ten rengi hakimdir ancak dokularda farkli renkler de kullaniimistir

(Gorsel 53).

Gorsel 53. Su lyesi icin yapilan son resimleme
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Su iyesi resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan hareketlendirmeler icin
belirlenen uygun parcalara bolinmiustir. Parcalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktarilmistir (Gorsel 54). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek icin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kiguk degisikliklere ve iyilestiriimelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icin s. 67, Yazilimlar).

Gorsel 54. Su lyesi icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gériintisi

Su lyesi, sol tarafinda kiiciik bir caglayan olan su birikintisinin icindeki biyiik bir kayanin
Uzerinde oturmaktadir. Saglarini taramaktadir. Etrafina bakarak c¢evresini kontrol
etmektedir. Su kenarinda yogun sazliklar, Su ilyesi’nin sag tarafinda ise biyik bir salkim
sogut agacivardir. Arka planda suyun devami bir akarsu olarak yer almaktadir ve cevresinde
daglar bulunmaktadir. Mekan Su iyesi'nin yasayabilecegi bir sekilde hayal edilmis ve
tasarlanmistir.  Ayni  zamanda etkilesimlerin  gerceklesebilmesi icin nesnelerin

konumlandirilmalarina dikkat edilmistir (Gorsel 55).

76



Gorsel 55. Su iyesi ve mekan tasarimi

Su iyesi ve Etkilesimler

1- Sahne ilk acildiginda Su liyesi saglarini tararken goriiliir. (3 sn. sonra su iyesi kullaniciy
fark eder ve gériinmez olur. Su iyesi seffaf olarak gorindr.)
2- Goériinmez olan Su lyesi tizerine tiklanarak gériiniir hale getirilir.
3- Su kenarinda duran taslar ve aga¢ pargalari kullanici tarafindan suya atilabilir. Su
kirletildigi icin rahatsiz olan Su iyesi suya atilan her nesneden sonra sirasiyla su ¢ farkli
tepkiyi verir;
a) Kullaniciya dogru (ekrana) su sicratarak onu uzaklastirmaya calisir. Ekrandaki su
etkisinden dolayi etkilesim gergeklestirilemez. Ekrandaki su 4 sn. sonra kaybolur.
Kullanici sahneyi deneyimlemeye devam edebilir.
b) Kullaniciya dogru (ekrana) ¢camur sigratarak onu uzaklastirmaya calisir. Ekrandaki
¢amur etkisinden dolay! etkilesim gerceklestirilemez. Ekrandaki ¢amur 4 sn. sonra
kaybolur. Kullanici sahneyi deneyimlemeye devam edebilir.
c) On planda bulunan sazlklarin yerini su ile kullanici arasina gececek bicimde
degistirir. Sahne (ekran) sazliklarla kapanir. Kullanici ekranin ontindeki sazliklara

tiklayarak sazliklari kenara g¢ekebilir. Kullanici sahneyi deneyimlemeye devam edebilir.
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4.4.2. Albasti

Tirk Soéylencelerine yonelik yapilan g¢alismalarda ve saha arastirmalarinda en ¢ok bilgiye
ulasilabilen varliklardan birisinin “Albasti” (Al Karisi, Al Anasi, Al) oldugu gortlmektedir.
Turklerin tarihi incelendiginde, Orta Asya’da yasayan Tirk halklarinin farkli yerlesim
yerlerine gog ettikleri, ilerleyen zamanlarda bazilarinin din degistirdigi goriilmektedir. Bir
toplumu derinden etkileyebilecek bu kokli degisikliklere ragmen, Albasti’nin inang sistemi
icinde var olmaya devam ettigini ve inanildigini gosteren séylenceler hala anlatilmaktadir.
Albasti’dan korumak amaciyla lohusa kadinin basina kirmizi kumas baglanmasi, yakininda
bigak vb. metalden yapilmis bir esya bulundurulmasi gibi davraniglar Albasti’nin Anadolu’da
devam eden etkisine o6rnek olarak verilebilir. Ayrica lohusa kadinin saghk sorunu
yasamasinin nedenini agiklarken halen “albasti” ifadesinin kullanilmasi da bu durumu

desteklemektedir.

Turk toplumlarinda Albasti inancinin etkisinin stirdigl ve énemli bir yer tutmaya devam
etmekte oldugu acikca goriilmektedir. Dogurganliga ve soyun devamliligina karsi
olusturdugu tehdit nedeniyle Albasti inancinin giinimuze kadar varhigini sirmesinde etkili
oldugu soylenebilir. Albasti’'nin gorevi; lohusa kadinlara ve yeni dogmus cocuklara musallat
olarak hastalanmalarini hatta élmelerini saglamaktir. Hamile kadinlarin gégsiine oturup,
baski yaparak nefes almasini zorlastirarak onlarin sikintili bir hamilelik stireci gegirmelerine
neden olur. Albasti, daha ¢ok hamile ya da lohusa kadinlara goriiniir. Demirden hoslanmaz
ve uzak durmaya calisir. Yakasina igne batirilirsa, igneyi batiran kisinin Albasti’yi kontrol

edebildigine ve istediklerini yaptirabildigine inanilir.

Albasti karakterinin yaratim sirecinde oncelikli olarak yukarida belirtilen bilgiler goz
oninde bulundurulmustur. Ulasilabilen bilgilerdeki betimlemelere sadik kalinmaya
cahisiilmis ve bilgilerin yetersiz kaldigi 6zellikler ile ilgili olarak yorumlamaya gidilmistir.
Resimlemeye baslamadan 6nce ¢oziimlenmesi gereken en 6nemli sorun; iki boyutlu olarak
yapilacak olan resimlemenin karaktere 6zgi Ozellikleri yansitirken, bir sonraki asama olan
etkilesimli resimleme igin hareketlendirilebilir bir durusa sahip olmasi gerekmesiydi. Bu

sorunu ¢ozmeye yonelik eskiz asamasinda on calismalar yapilmistir.
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Albasti’nin anatomik 6zellikleri dogrultusunda en uygun durus ve hareketler belirlenmeye
cahisilmistir. Albasti’'nin durusu ilk olarak énden goriinds olarak planlanmistir (Gorsel 56).
Albasti’'nin sahnedeki konumuna gore dnden durusun planlanan hareketlendirmeler igin
kullanilabilecegi ancak cadirin icinde oturan kadin ve bebek ile gerceklesecek olan
etkilesimin daha iyi sunulabilmesi icin ellerin cadira dogru yonelmis olmasinin daha dogru

olacagi duslinilmistir. Bu nedenle yeni ¢izimler yapilmistir (Gorsel 57).

Gorsel 56. Albasti icin eskiz ve renklendirme

Gorsel 57. Albasti igin eskizler
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Albasti ile ilgili yapilacak olan hareketlendirmelere karar verildikten sonra anatomik
coziimlemelere odaklanilmistir. Oncelikli olarak sayisal ortamda portre ile ilgili ©n
calismalar ve hacimlendirmeler denenmistir. Portre igin Ozellikle farkli agiz ve goz
secenekleri yapilmistir ve degerlendirilmistir (Gorsel 58). Daha sonra renklendirme

calismalarina baslanmistir.

Gorsel 58. Albasti icin portre ve hacimlendirmeye yonelik 6n ¢alismalar

Sayisal ortamda yapilan eskiz ve resimlemelerin tamami Adobe Photoshop programinda
hazirlanmistir. Yapilan arastirmalardaki bilgilere gore Albasti’nin kiyafetinin kirmizi ya da
siyah oldugu bilinmektedir. Kiyafet rengi olarak kirmizinin tonlari tercih edilmistir. Kiyafetin
yipranmis uzun bir elbise ve omzuna atilmis uzun bir sal olmasina karar verilmistir.
Albasti’nin yalnizca elleri goériinmektedir. Sol elinde bir sopa tutmaktadir. Yash hali
korkutucu bir bakisa sahiptir. Saglari daginik, pis ve bakimsiz gériinen yash bir kadindir

(Gorsel 59).

Albasti, betimlemelerden yola ¢ikilarak hem cirkin ve yash bir kadin olarak hem de bigim
degistirebilme 0Ozelligi nedeniyle glizel ve geng¢ kadin olarak resmedilmistir (Gorsel 60).
Albasti’nin insanlari kandirmak ve yaniltmak icin bi¢cim degistirdigi, bu 6zelligini kullanarak

insanlardan kagabildigi sdylencelerde anlatiimaktadir.

Albasti, sahneye sonradan gelmektedir. Sahnede her iki goriinlse gecis, karakterin Gzerine

tiklanarak gerceklesmektedir. Sagdaki ¢adirin iginde oturan anneyi ve bebegi etkileyecek
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bir blyu ile 6lmelerini saglamaya galismaktadir. Sahnede yer verilen bigagin ve ignenin yeri

degistirilebilir. Bu nesneler Albasti’yi durdurmak icin kullanilabilirler.

Gorsel 59. Albasti igin yapilan son resimleme

Albasti resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan hareketlendirmeler igin
belirlenen uygun parcalara boélinmiustir. Parcalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktariimistir (Gorsel 61, 62). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek igin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kicuk degisikliklere ve iyilestirilmelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icin s. 67, Yaziimlar).
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Gorsel 60. Albasti’nin geng kadin goriiniisi icin yapilan resimleme

Gorsel 61. Albasti icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas goriintisi
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Gorsel 62. Albasti’'nin geng gorinisi icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas goriintisi

Albasti, sahnede yer alan iki ¢adirin arasina gelip durur. Burasi insanlarin yasadigi bir
yerlesim vyeridir. Sol tarafinda yanan ocak, sag tarafinda ise kapisi acik bir c¢adir
bulunmaktadir. Cadirin icinde kucaginda bebegini sallayan anne goérilmektedir. Albasti
durdugu noktadan etrafini incelemektedir. Yerde bir bicak, ¢adirin girisindeki cuvalin
Ustinde ise bir igne durmaktadir. Etkilesimlerin gerceklesebilmesi icin nesnelerin

konumlandirilmalarina dikkat edilmistir (Gorsel 63).

Gorsel 63. Albasti ve mekan tasarimi
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Albasti ve Etkilesimler

1- Cadirin kapasi agiktir. iceride anne ve bebek vardir. Yerde demir bicak vardir. Annenin
ve bebegin Albasti’dan korunmasi icin kullanilir. Demir bigak kapinin esigine birakilir.
a)Demir bigak yoklugunda; kucagindaki bebegiyle ilgilenen kadina Albasti’dan
yonlendirilen byl etkisiyle kadin ve bebek olir.
b)Demir bicak kadin ve bebegin yakinina konuldugunda; Albasti’dan yonlendirilen
blyu kadini ve bebegini etkilemez. Demir bigak bir siireligine parlar.
2- Kapinin yanindaki cuvalin (izerinde igne vardir. igne yerinden alinip Albasti’ya
yaklastirildiginda Albasti korkar ve uzaklasir.
3- Albastinin Gizerine tiklandiginda bi¢cim degistirerek genc ve glizel bir kadin olur. Her iki

gorinulse gegis karakterin Ustune tiklayarak gergeklesmektedir.

4.4.3. Gok Ejderhasi

Turk soylencelerinde ejderhalar, yeryliziinde ve yeraltinda yasayabilen varliklar olarak
anlatilmaktadir. Bazilarinin ugabilme yetenegi vardir. Fiziksel 6zellikleri ve gorevleri farklilar
gdstermektedir. lyi huylu ejderhalarin yani sira insanlara kétiilik yapabilecek ejderhalarin

da oldugu soéylenceler bulunmaktadir.

GOk ejderhasi, mavi renkli, ugabilen, yilana benzeyen blyiuk bir varlik olarak
betimlenmektedir. Yagmurun yagmasini saglayarak bollugun ve bereketin gelmesini saglar.
Gok giirliltiisii ve simsegin olusmasinda gok ejderhasinin etkisi vardir. insanlara zarar
verdigine dair bir bilgi bulunmamaktadir. Tiirk Séylencebiliminde evreni iki gk ejderhasinin

dondirdigiline inanilmaktadir.

GOk ejderhasi karakterinin yaratim surecinde oncelikli olarak yukarida belirtilen bilgiler g6z
oniinde bulundurulmustur. Betimlemelere sadik kalinmaya calisilmis ve bilgilerin yetersiz
kaldigi 6zellikler ile ilgili olarak yorumlamaya gidilmistir. Resimlemeye baslamadan 6nce
¢6zimlenmesi gereken en dnemli sorun; iki boyutlu olarak yapilacak olan resimlemenin
karaktere 6zgi ozellikleri yansitirken, bir sonraki asama olan etkilesimli resimleme icin

hareketlendirilebilir bir durusa sahip olmasi gerekmesiydi. Bu sorunu ¢dézmeye yonelik 6n
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calismalar yapilmigtir. Uygulama igin yapilan ilk eskiz vektorel olarak denenmis ancak sonug
istenildigi gibi sonug alinamayinca vektorel ¢izim yapilmasindan vazgecilmistir (Gorsel 64).
Bu asamadan sonraki tim eskizler ve resimlemeler Adobe Photoshop programinda

hazirlanmistir.

Gok ejderhasi hareketlendirmede kolaylik saglayacagi dustnilerek diiz bir sekilde yandan
gorlinisu cizilmistir (Gorsel 65). Ancak gorsel olarak estetik bulunmamasi nedeniyle gizimin
daha farkli bir durusta yapilmasina karar verilmistir. Anatomik 6zellikleri dogrultusunda en

uygun durus ve hareketler belirlenmeye calisilmistir.

Gok ejderhasi havada duracak ve ucacak sekilde resmedilmistir. Dort ayagi vardir.
Ayaklarinin durusu da ugcma hissini destekleyecek ve hareketlendirmeye uygun olacak
sekilde tasarlanmistir. Ayrica karakterin canli olma hissini desteklemek amaciyla gozlerini
ve agzini agip kapamasi, salinarak ugmasina karar verilmistir. Daha sonra renklendirme
c¢alismalarina baslanmistir. Resimlemelerin tamami Adobe Photoshop programinda

hazirlanmistir (Gorsel 66).

Gorsel 64. Gok ejderhasi icin eskiz ve renklendirme
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Gorsel 65. Gok ejderhasi igin eskiz ve renklendirme

Gok ejderhasi resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan hareketlendirmeler
icin belirlenen uygun pargalara bolinmustir. Pargalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktariimistir (Gorsel 67). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek igin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kicik degisikliklere ve iyilestirilmelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icin s. 67, Yaziimlar).

Gorsel 66. Gok ejderhasi igin yapilan son resimleme
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Gorsel 67. Gok ejderhasi igin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gérintisi

Gok ejderhasi, gokyluziinde ugmaktadir. Yakininda herhangi bir sey yoktur. Arka planinda
daglar gorulmektedir (Gorsel 69). Kullanici tarafindan saga, sola ve yukariya dogru
yonlendirilebilmektedir. Yukariya ciktikca bulutlar yogunlasmaktadir. Yogunlasan ve rengi
koyulasan bulutlarin arasinda simsekler ¢cakmakta ve yagmur yagmaya baslamaktadir.

Asagiya dogru ucup bulutlardan uzaklastiginda simsekler, yagmur yagisi azalmaktadir.

Gorsel 68. Gok ejderhasi ve mekan tasarimi
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Gok Ejderhasi ve Etkilegimler

1- Gok ejderhasi yonlendirilerek gokyuziinde ugmasi saglanir. Saga, sola, yukariya ve
asagiya dogru ucurulabilir.
2- Gokyuzunde yukariya dogru ¢iktikga bulutlar yogunlagir. Yagmur yagmaya baglar.

3- Gok gurdltusu, simsek ve yildirim olusur.

4.4.4. Umay

Tirk Soylencebilimindeki en 6nemli varliklardan biri olan Umay, dogurganlikla ve bereket
ile iliskilidir. Yeni dogum yapmis kadinlari, bebekleri, cocuklari ve yavru hayvanlari
korumakla yUkimlidir. Yapilan arastirmalara gore Tirklerde Umay inancinin ¢ok gugli
oldugu gorulmektedir. Dogumun basaril gegcmesi, anne ve bebegin saglikl olmasi Umay ile

iliskilendirilir.

Umay, uzun ve dalgali olan beyaz ya da glimus gri sacli, klipeli, beyaz elbiseli, basinda lc¢
uclu taci olan bir kadin olarak betimlenmistir. Orta yash oldugu soéylenir. Ugarak hareket
edebildigi dustnilir. Etrafina 151k sagmaktadir. insanlara ve hayvanlara iyilik yapar. Onlari
korur. Bazi Turk halklari, dogum aninda bir sikinti yasandiginda, anne ya da bebege zarar
geldiginde Umay’in koti bir varliga donustiigline inanirlar. Boyle durumlarda Umay’t “Kara

Umay” olarak adlandirirlar.

Umay karakterinin yaratim stirecinde dncelikli olarak yukarida belirtilen bilgiler g6z 6nlinde
bulundurulmustur. Betimlemelere sadik kalinmaya c¢alisiimis ve bilgilerin yetersiz kaldigi
ozellikler ile ilgili olarak yorumlamaya gidilmistir. Resimlemeye baslamadan &nce
¢O0zlimlenmesi gereken en 6nemli sorun; iki boyutlu olarak yapilacak olan resimlemenin
karaktere 6zgl Ozellikleri yansitirken, bir sonraki asama olan etkilesimli resimleme igin
hareketlendirilebilir bir durusa sahip olmasi gerekmesiydi. Bu sorunu ¢ézmeye yoénelik 6n

calismalar yapilmistir.

Umay icin yapilan ilk eskizlerde 6nden goriinisi cizilmistir (Gorsel 69). Ancak gorsel olarak

estetik bulunmamasi ve hareketlendirmeye yénelik olmamasi nedeniyle gizimin daha farkli
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bir durusta yapilmasina karar verilmistir. Umay’in anatomik 6zellikleri dogrultusunda en
uygun durus ve hareketler belirlenmeye calisilmistir. Umay’in iki kolu yanlara acgik, dnden
gorunus olarak planlanmistir (Gorsel 70). Ancak yapilmasi dislinllen hareketlendirmeler
icin elverisli olmamasi nedeniyle kollarin farkli bir durusta olmasina karar verilmistir. Bu
bilgiler dogrultusunda yeni eskizler yapilmistir. Eskiz asamasinda Umay’in kiyafeti icin farkli

secenekler denenmistir (Gorsel 71).

Gorsel 69. Umay icgin eskizler

Gorsel 70. Umay icin eskiz ve renklendirme
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Gorsel 71. Umay’in kiyafeti igin yapilan eskizler

Umay’in canli olma hissini desteklemek amaciyla gozlerini acip kapamasi, saga-sola
bakmasi, saclarinin ve elbisesinin riizgdr nedeniyle vyavasca salinmasi gibi
hareketlendirmelere de yer verilmesine karar verilmistir. Umay’in yaptigi yardimi ve iyiligi
gorsel olarak sunabilmek icin ellerinin arasinda kiire seklinde bir isik kullaniimistir. Umay’in
bazen ortaya ciktigina inanilan kotli yoninl gosterebilmek icin “Kara Umay” hali de
resmedilmistir (Gorsel 72). Her iki gorinlse gecis, karakterin Gzerine tiklanarak

gerceklesmektedir.

Umay ve Kara Umay resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan
hareketlendirmeler igin belirlenen uygun pargalara bolinmdistir. Pargalar katmanlar
halinde Adobe Photoshop programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda
kaydedilerek Unity programina aktarilmistir (Gorsel 73, 74). Hareketlendirmeleri en iyi
bicimde yapabilmek icin AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal
ve estetik goriinmesi icin resimlemede kiglik degisikliklere ve iyilestirilmelere gereksinim
duyulmustur. Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gerceklestirilmistir

(ayrintili bilgi igin s. 67, Yazihmlar).

Sahnede Umay, dogada bulunmaktadir. Yerden biraz yiksekte, havada durmaktadir.

Etrafinda agaglar vardir. Umay’in 6niinde geyik ve yavrusu bulunmaktadir. Yeni dogum

yapan geyik cimlerin Uzerinde yatmaktadir. Geyik yavrusu ayakta durmaya calismaktadir.
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Umay elinden yaydigi isik ile yavrunun ylriimesine yardimci olur. Kara Umay ise elinde farkli

renkte bir 1sik tutmaktadir. Isigi geyik ve yavrusuna yonelterek ikisinin de 6lmesini saglar.

Gorsel 72. Kara Umay igin yapilan son resimleme

Gorsel 73. Umay icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas goriintiisi
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Gorsel 74. Kara Umay icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gérintisa

Sayisal ortamda yapilan eskiz ve resimlemelerin tamami Adobe Photoshop programinda
hazirlanmistir. Karakterin bicimsel 6zelliklerine en uygun bulunan resimleme renklendirme

isleminden sonra tamamlanmistir (Gorsel 75).

Gorsel 75. Umay icin yapilan son resimleme
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Umay’in bulundugu sahne segimi etkilesime gore yapilmistir. Bir gorevi de yavru hayvanlari
korumak olan Umay dogadadir. Arkasinda agaclar ve calilar, 6niinde ise geyik ve yavrusu
bulunmaktadir. Arka planinda ugan kuslar ve daglar goériulmektedir. Etkilesimlerin

gerceklesebilmesi icin nesnelerin konumlandirilmalarina dikkat edilmistir (Gorsel 76).

Gorsel 76. Umay ve mekan tasarimi

Umay ve Etkilesimler

Umay, ormanin derinliklerinde ucarak dolasmaktadir. Umay’in yere kadar uzanan glimis
gri saclari ve uzun elbisesi riizgarda dalgalanir. iki kayin agacinin arasinda durur. Oniindeki
cayirlarin icinde dogum yapmis bir geyik vardir.

1- Dogumun sonrasi geyik ve yavrusunun saglkli olup olmayacagl “Umay ve Kara Umay”
olarak farkh sekilde deneyimlenebilir. Her iki goriiniise gecis, karakterin lizerine tiklanarak
gerceklesmektedir. Ayrica biyl diigmesi de Kara Umay’a gecisi saglamaktadir.

a) Umay durumunda; Umay geyik ve yavruyu korumaya devam etmektedir. Geyik
yavrusu saghkli bir sekilde ayakta durmaktadir. (Doganin canhligini hissettirecek
diger 6geler de gorilir. Kelebekler, kuslar vb. sahneye girer.)

b) Kara Umay durumunda; Mekandaki renkler grilesir ve etrafi mor bir sis kaplar. Geyik

cayirlarin arasinda yatmaktadir. Geyik yavrusu ise ayaktadir. Kara Umay urkittci bir
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ses (¢iglik vb.) gikartir. Geyik ve yavrusu yere yigilarak olir. Yenileme dugmesi

kullanilarak sayfa yeniden deneyimlenebilir.

4.4.5. Agac Ejderhasi

Turk Soéylencelerinde ejderhalar 6nemli bir varlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ejderhalar
iyi huylu wvarliklar olarak anlatilir. Ancak onlara karsi savasilan soylenceler de
bulunmaktadir. Tiirk sdylencelerinde ejderhalarin, blylk yilana benzedigi ve dort ayakli
olduklari belirtilmektedir. Turk soylencelerinde ejderhalar fiziksel 6zelliklerine, renklerine,
gorevlerine, yasadiklari mekanlara ya da bolgelere gore adlandirilarak anlatilmaktadir.
Yalnizca agacta vyasadigi dislintlen ejderhalar da “Agac ejderhasi” olarak

tanimlanmiglardir.

Agac ejderhalari, genellikle iri agaglarin Gizerinde gizlenerek yasarlar. Bu nedenle agaglarin
bol ve sik oldugu ormanlik alanlari tercih ederler. Yuvalari agaclardir. Yasadigi yere karsi

koruyucu bir tutum sergiler.

Agac ejderhasi igin yapilan eskiz ¢alismalarinda ilk olarak yandan durus ¢izilmistir (Gorsel
77). Daha sonra ac¢l biraz degistirilerek basinin tam olarak yandan durmasinin
hareketlendirmeler icin daha uygun olduguna karar verilmistir. Bedeninde genel olarak
turuncu ve yesil tonlari hakimdir. Agacin bir dah Gzerinde durmaktadir. Kuyrugu yere
degmektedir. Agaca dolanmis bir durusu oldugu icin yalnizca sag on ayagi gériinmektedir.
Boynu yere dogru egilmis olmasina ragmen basini kaldirarak etrafina bakmaya devam
etmektedir. Biraz gergin ve tedirgin goriinmektedir. Agaclarin arasinda gizlenme ya da fazla
dikkat cekmek istememe gibi bir gereksinimi olacagi dislintilerek 6zellikle agaclarin gévde

renklerine yakin renkler tercih edilmistir.
Agac ejderhasi icin yapilan eskizlerden sonra en uygun renge karar vermek igin renk

secenekleri denenmistir (Gorsel 78). Uygun bulunan renkler kullanilarak resimleme Adobe

Photoshop programinda yapilan renklendirme islemi tamamlanmistir (Gorsel 79).
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Gorsel 77. Agag ejderhasi igin eskiz

Gorsel 78. Agac ejderhasi icin renk secenekleri

Agac  ejderhasinin  resimlemesi  hazirlandiktan  sonra  yapilmasi  planlanan
hareketlendirmeler igin belirlenen uygun pargalara bolinmdistir. Pargalar katmanlar
halinde Adobe Photoshop programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda
kaydedilerek Unity programina aktarilmistir (Gorsel 80). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde
yapabilmek icin AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve
estetik gorlinmesi igin resimlemede kiiglik degisikliklere ve iyilestiriimelere gereksinim
duyulmustur. Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gerceklestirilmistir

(ayrintili bilgi igin s. 67, Yazihmlar).
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Agac ejderhasi, bir agacin Uzerinde resmedilmistir. Agag, yer yer farkh bitkilerin de
gorildugi cimenlik bir zeminde bulunmaktadir. Cevresinde agaclarin ve calilarin oldugu bir

mekanda bulunmaktadir. Arka planda daglar ve agaclik alanlar goriinmektedir (Gorsel 81).

Gorsel 79. Agac ejderhasi igin yapilan son resimleme

Gorsel 80. Agag ejderhasi icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gérintisi
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Gorsel 81. Agac ejderhasi ve mekan tasarimi

Agac Ejderhasi ve Etkilesimler

1- Kullanici, ejderhanin bulundugu alana dokundugunda gerginlesen aga¢ ejderhasi hareket
etmeye baslar. Basini sallar.

2- Kuyruguna dokunuldugunda rahatsiz olur. Kuyrugunu yere vurarak sallamaya baslar.

4.4.6. Yer Ana

Tirk Soylencebiliminde Yer Ana, hayat veren, koruyucu, yeri yaratan evrenin baslangiciyla
iliskilendirilen, bazen Ulu Ana, ilahi Ana ve Kari Nine gibi adlarla da anilan bir varliktir. Bolluk
ve bereketin koruyucusudur. Oziinde doganin baslangicini temsil eden mitolojik bir
bitlinddr. Yer, bitin parcalarinin birbiriyle bagli oldugu canli bir varhk gibidir. Bly(ik, kutlu
ve glicli bir kadin olarak betimlenir. Yer Ana, yerin ve topragin sahibidir. Dogadaki tim
varliklar ile bagl vardir. Blyuk kulaklari sayesinde yeryliziinde konusulan her seyi

duyabildigine inanilir.

Yer Ana igin yapilan eskiz ¢alismalarinda yukaridaki bilgiler gz 6niinde bulundurulmustur
(Gorsel 82). Yer Ana, doga ile biitiinlenmis, dag gériiniimiinde olan biyuk bir kadin olarak

hayal edilmistir. Resimleme Adobe Photoshop programinda yapilan renklendirme islemi ile
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tamamlanmistir (Gorsel 83). Hareket etmemektedir. Gorsel olarak uygulama icinde
kapladigi alanin ¢cok olmasi ve arka planda yer verilmesi nedeniyle mekani olusturan ana

parcalardan biri olarak kullanilmistir (Gorsel 84). Bu karakter ile ilgili ses etkilesimine

odaklanilmistir.

Gorsel 82. Yer Ana igin eskiz

Gorsel 83. Yer Ana igin yapilan resimleme

Yer Ana ve Etkilesimler

Yer Ana, Uzerine tiklandiginda diinyadaki olup biten her sey hakkinda bilgisi oldugunu

hissettirecek farkli climleler sdylemektedir.
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Gorsel 84. Yer Ana ve mekan tasarimi

4.4.7. Erlik

Erlik, Tirk séylencelerine gére yeralti diinyasinin tek hitkiimdaridir. insanlarin canini alir.
Uzun boylu, viicudu kasli, kalin belli, goz kapagi bir karis, kara biyikli, kara sakalli, kizil ya da
kapkara yuzlli, kivircik parlak sagh, kiirek kemikleri yassi demirden, kadehi kurumus
kafatasindan, kilict yesil demirden, karayllandan kamcisi olan bir varlik olarak
betimlenmektedir. Gozleri ve kaslari komir gibi kapkara, dizlerine kadar uzanan sakali
catallidir. Biyiklari yaban domuzunun disleri gibidir ve burularak kulaklarinin arkasina
dolanmigtir. Aga¢ kokine benzeyen boynuzlari vardir. Erlik’in yeralti diyarinda kara
camurdan yapilmis bir sarayda oturdugu anlatilmaktadir. Bir rivayete gore sarayi kara
demirden olup etrafi duvarla gevrilmistir. Sarayinin éniinde stirekli duran Abra ve Yutpa

adinda iki ejderha bulunmaktadir.

Erlik karakterinin yaratim slirecinde 6ncelikli olarak yukarida belirtilen bilgiler gz 6nilinde
bulundurulmustur. Betimlemelere sadik kalinmaya ¢alisilmis ve bilgilerin yetersiz kaldig
ozellikler ile ilgili olarak yorumlamaya gidilmistir. Resimlemeye baslamadan &nce

¢6zimlenmesi gereken en 6nemli sorun; iki boyutlu olarak yapilacak olan resimlemenin
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karaktere 6zgl Ozellikleri yansitirken, bir sonraki asama olan etkilesimli resimleme igin
hareketlendirilebilir bir durusa sahip olmasi gerekmesiydi. Bu sorunu ¢cozmeye yonelik 6n

calismalar yapilmistir.

Erlik’in anatomik oOzellikleri dogrultusunda en uygun durus ve hareketler belirlenmeye
cahsilmistir. Erlik’in durusu ilk olarak 6nden goriinis olarak planlanmistir. Ancak durusun
estetik acidan giizel gériinmemesi ve yapilmasi diisiiniilen hareketlendirmeler icin elverisli
olmamasi nedeniyle bu sekilde resmedilmesinden vazgecilmistir (Gorsel 85). Yapilmasi
planlanan etkilesimlerin daha kolay gergeklestirilebilmesi igin durusun agisinda degisiklik

yapilmasi uygun bulunmustur.
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Gorsel 85. Erlik icin eskiz ve renklendirme
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Resimlemede Erlik ayakta durmaktadir. Sol elinde kilig, sag elinde kalkan tutmaktadir.
Uzerinde ayri parcalardan olusan zirhi vardir. Kash viicudunu kismen gériinmektedir.
Ayaklarinda deri ve demirden yapilmis bot bulunmaktadir. Bu bilgiler dogrultusunda
karakter icin yeni eskizler yapilmistir. Oncelikli portre icin 6n ¢alismalar yapilmistir. Uygun

bulunan portre lzerinde ¢alisilmaya karar verilmis ve viicut icin eskizler hazirlanmigtir

(Gorsel 86).

Gorsel 86. Erlik icin eskizler
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Ayrica karakterin canli olma hissini desteklemek amaciyla gozlerini agip kapamasi, saga-sola
bakmasi, sakalinin riizgar nedeniyle yavasca salinmasi gibi hareketlendirmelere de yer
verilmesine karar verilmistir. Ayrica Erlik’in kamgi olarak kullandigi karayilan canli olarak

tasarlanmistir.

Erlik ile ilgili yapilacak olan hareketlendirmelere karar verildikten sonra anatomik
¢ozimlemelere odaklaniimistir. Ayrica kilig ve kalkan igin de farkh bigimler denenmistir.

Daha sonra renklendirme ¢alismalarina baslanmistir.

Gorsel 87. Erlik icin yapilan son resimleme
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Resimlemenin renklendirilmesi Adobe Photoshop programinda yapilmistir. Erlik ile ilgili
yapilan doku ve renk denemeleri sonucunda kaynaklardaki betimlemelerle ortiisen ve ayni
zamanda karaktere 6zgiinlik katan resimlemenin kullanilmasina karar verilmistir (Gorsel

87).

Erlik resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan hareketlendirmeler igin
belirlenen uygun parcalara boélinmiustir. Parcalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktariimistir (Gorsel 88). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek igin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kicuk degisikliklere ve iyilestirilmelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icin s. 67, Yaziimlar).

Gorsel 88. Erlik icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gortintlisu

Erlik, sarayinin giris kapisinin é6ninde durmaktadir. Blyilik taslardan ve ¢camurdan olusan
sarayin duvarlari kismen goérilmektedir. Mekana sari ve kahverengi tonlari hakimdir.
Zeminde yalnizca kum, toprak ve taslar bulunmaktadir. Arka planda sivri kayaliklardan

olusan daglar vardir. Atmosferde sarimsi los bir isik etkisi vardir (Gorsel 89).
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Gorsel 89. Erlik ve mekan tasarimi

Erlik ve Etkilesimler

1- Erlik’e dokunuldugunda; kalkani ve kilicini kaldirarak birbirine vurur.
2- Erlik’in kirbaci olan kara yilan canhdir. Salinarak hareket eder. Uzerine tiklandiginda
saldirgan davraniglarda bulunur.

3- Sahnede bulunan alevlerin boyutu degistirebilir.

4.4.8. Abra

Tirk Soylencelerinde 6zel adi olan nadir ejderhalardan biri “Abra”dir. Abra, yeralti
diinyasinda Erlik’in sarayinin koruyuculugunu yapan iki ejderhadan biridir. Erlik’in sarayinin
oniinde durur. Derisi bakir rengidir. Cok iri oldugu anlatilir. Hatta bir fili tek lokmada
yutabilecek kadar biyik olduguna inanilmaktadir. Agresif davranislar sergiledigi, sinirli ve

gergin bir yapiya sahip oldugu soylenir.

Abra’nin 6nden goriintsinin ¢izilmesinin uygun olduguna karar verilmistir. Sayisal
ortamda oOncelikli olarak eskiz cizilmistir (Goérsel 90). Uygun bulunan renkler kullanilarak
resimleme, Adobe Photoshop programinda yapilan renklendirme islemi ile tamamlanmistir

(Gorsel 91).
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Abra’nin resimlemesi tamamlandiktan sonra, yapilmasi planlanan hareketlendirmeler igin
belirlenen uygun parcalara bolinmiustir. Parcalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktarilmistir (Gorsel 92). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek icin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kiguk degisikliklere ve iyilestiriimelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icins. 67, Yazilimlar).

Abra, Erlik’in sarayminin yaninda durmaktadir. Kahverengi, sari ve ve bakir tonlar
kullanilmistir. Sert bakislidir. Gozlerinin rengi yesildir. Kafasinda boynuzlar bulunmaktadir.
Zeminde yalnizca kum, toprak ve taslar bulunmaktadir. Mekana sari ve kahverengi tonlari
hakimdir. Arka planda sivri kayaliklardan olusan daglar vardir. Atmosferde sarimsi los bir

1sik etkisi vardir (Gorsel 93).

Gorsel 90. Abra icin eskiz
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Gorsel 91. Abra icin yapilan son resimleme

Gorsel 92. Abra icin hazirlanan resimleme parcalarinin atlas gortintlsu
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Gorsel 93. Abra ve mekan tasarimi

Abra ve Etkilesimler

1- Abra’nin bulundugu alana dokunuldugunda hareket eder. Basini ve bacaklarini hareket
ettirir. Kuyrugunu sallar.
2- Abra, kafasina dokunuldugunda 6fkelenir ve saldirgan davranislarda bulunur. Agzindan

ates puskrdr.

4.4.9. Yutpa

Turk Soylencelerinde 6zel adi olan nadir ejderhalardan biri “Yutpa”dir. Yutpa, yeralti
diinyasinda Erlik’in sarayinin koruyuculugunu yapan iki ejderhadan biridir. Erlik’in sarayinin
oninde durur. Yesil derisi vardir. Cok iri oldugu anlatihir. Hatta bir fili tek lokmada
yutabilecek kadar blyik olduguna inanilmaktadir. Agresif davraniglar sergiledigi, sinirli ve

gergin bir yapiya sahip oldugu soylenir.

Yutpa’nin onden goriintsiinin cizilmesinin uygun olduguna karar verilmistir. Sayisal
ortamda oncelikli olarak eskiz gizilmistir (Goérsel 94). Uygun bulunan renkler kullanilarak
resimleme, Adobe Photoshop programinda yapilan renklendirme islemi ile tamamlanmistir

(Gorsel 95).
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Gorsel 94. Yutpa icin eskiz

Gorsel 95. Yutpa icin yapilan son resimleme
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Gorsel 96. Yutpa icin hazirlanan resimleme pargalarinin atlas gortintlisu

Yutpa’nin resimlemesi tamamlandiktan sonra yapilmasi planlanan hareketlendirmeler igin
belirlenen uygun parcalara bolinmiustir. Parcalar katmanlar halinde Adobe Photoshop
programinda hazirlanmistir. Resimleme “psd” dosya uzantisinda kaydedilerek Unity
programina aktarilmistir (Gorsel 96). Hareketlendirmeleri en iyi bicimde yapabilmek icin
AnyPortrait eklentisi ile denemeler yapilarak karakterin daha dogal ve estetik gériinmesi
icin resimlemede kicuk degisikliklere ve iyilestirilmelere gereksinim duyulmustur.
Hareketlendirmelerin yapilabilmesi icin gerekli islemler gergeklestirilmistir (ayrintili bilgi

icin s. 67, Yazilimlar).

Yutpa, Erlik’in sarayinin yaninda durmaktadir. Resimlemede yesil tonlari hakimdir. Sert
bakishdir. Gozlerinin bakir rengidir. Kafasinda boynuzlar bulunmaktadir. Zeminde yalnizca
kum, toprak ve taslar bulunmaktadir. Mekana sari ve kahverengi tonlari hakimdir. Arka
planda sivri kayaliklardan olusan daglar vardir. Atmosferde sarimsi los bir isik etkisi vardir

(Gorsel 97).
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Gorsel 97. Yutpa ve mekan tasarimi

Yutpa ve Etkilesimler

1- Yutpa, bulundugu alana dokunuldugunda hareket eder. Basini ve bacaklarini hareket
ettirir. Kuyrugunu sallar.
2- Yutpa’'nin kafasina dokunuldugunda ofkelenir ve saldirgan davranislarda bulunur.

Agzindan ates puskarir.

4.6. Mekan Tasarimlari

Bu calismada yer verilen her karakter icin 6zel bir sahne tasarlanmistir. Sahnelerinin yan
yana olmasina karar verilen karakterlerin mekanlari, sahne devamliligi olacak sekilde
birlesik planlanmistir. Pan hareketi ile saga ve sola kaydirarak sahneler arasindaki gecis
gerceklesmektedir. Uygulamanin tamaminda l¢ mekan tasarimi, her mekanda ise (¢
karakter bulunmaktadir. Sahnelerde karakter hakkinda verilen bilgileri desteleyecek
nitelikteki ogelere yer verilmistir. Ayni zamanda etkilesimlerin gerceklesebilmesi igin

yararlanilan égelerin konumlandiriimalarina dikkat edilmistir.

E-kitapta yer verilen karakterler ““Su iyesi, Albasti, Gok ejderhasi”, “Umay, Agac ejderhasi,

Yer Ana” ve “Erlik, Abra, Yutpa” olarak gruplandirilarak ti¢ ana mekan tasarlanmasina karar
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verilmistir. Kaynaklardaki bilgilerden yararlanilarak ayni mekanda bulunmasi olasi olan
karakterler birlikte gruplandirilmistir. Oncelikli olarak eskiz cizimleri yapilmistir. Sahne
gecisleri ve mekanin devamliliginin nasil saglanacagi ¢ézimlenmistir. Her karaktere ait
sahne ile yanindaki sahne arasinda belirli bir bosluk birakilarak ayni anda iki karakterin
goriinmemesi ve yapilmasi planlanan etkilesimlerin birbirini etkilememesi amaclanmistir

(Gorsel 98, 99, 100).

Ana hatlari belirlenen mekanlara daha dogal bir ortami olusturmaya yardimci olacak 6geler
ve etkilesim icin gerekli nesneler eklenmistir. Kullanilacak ogeler igin eskiz gizimleri
yapilmistir (Gorsel 101). Her 6ge tek basina hacimlendirilip renklendirilmistir. Daha sonra

sahnede uygun bir konuma yerlestirilmistir.

Gorsel 98. Su iyesi, Albasti ve Gk Ejderhasi icin mekan tasarimi eskizi

Gorsel 99. Yer Ana, Agac Ejderhasi ve Umay i¢in mekan tasarimi eskizi
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Gorsel 100. Abra, Erlik ve Yutpa icin mekan tasarimi eskizi

Renklendirme asamasindan sonra Unity programina aktarilan mekdn resimlemelerinin
paralaksi kontrol edilmistir. Yeterli bulunmayan ve sorun saptanan mekanlarin gizimlerinde

gerekli degisiklikler yapiimistir.

Gorsel 101. Mekanlarda yer verilen 6gelere ait eskizler
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Eskiz asamasindan sonra hacimlendirme ve renklendirme asamalari tamamlanan
resimlemeler mekanlari olusturmak icin Adobe Photoshop programinda bir araya
getirilmistir. Mekan resimlemelerinin karakterlere ait sahnelere uygunlugu kontrol
edildikten sonra gerekli degisiklikler yapilarak resimlemelerin cizimleri tamamlanmistir.

(Gorsel 102, 103, 104).

Gorsel 102. Su iyesi, Albasti ve Gok Ejderhasi icin mekan resimlemesi

Gorsel 103. Yer Ana, Agac Ejderhasi ve Umay icin mekan resimlemesi

Gorsel 104. Abra, Erlik ve Yutpa igin mekan resimlemesi

Karakterlerin ve bitin ogelerin konumlandirildigi mekan resimlemeleri tekrar Unity
programina aktarilarak paralaksi ikinci kez kontrol edilmistir. Tium 6gelerin dncelik sirasina
gore paralaks ile uyumlu olmasi ve uygun konumlandirilmasi saglanmistir (Gorsel 105, 106,

107).
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Gorsel 105. Su lyesi, Albasti ve Gok Ejderhasi icin mekan resimlemesi pargalari

Gorsel 106. Yer Ana, Agac Ejderhasi ve Umay icin mekan resimlemesi pargalari

Gorsel 107. Abra, Erlik ve Yutpa igin mekan resimlemesi pargalari
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4.7. Kullanici Arayiizii Tasarimi

Uygulama gokyiziinde yanip sénen yildizlarin gériindigu bir sahne ile baslamaktadir. Daha
sonra daire seklinde birbirini takip ederek dénen iki gok ejderhasi formunu olan yildizlarin
ortasinda ortaya ¢ikan parlak yildiza tiklayarak ana sayfaya gegis yapilmaktadir. Kullanici
araylzu tasarimi ile uygulamanin kullanici tarafindan daha anlasilir ve kolay ¢6ziimlenebilir
olmasi saglanmaya calisilmistir. Ana sayfa olarak yalin bir tasarim tercih edilmistir.
Kullaniciyi uygulamanin e-kitap bolimine yonlendiren basligin yani sira e-kitabi kullanirken
kullaniciya yardimci olabilecek bilgiler siniflandirilarak farkh basliklar altinda toplanmistir.
Ana sayfada “Karakterler, Etkilesimli Nesneler, ikon Aciklamalari, Hakkinda ve Cikis”

basliklarinin yer aldigi digmeler bulunmaktadir (Gorsel 108).

Gorsel 108. Ana sayfa goriintisi

“Karakterler” diigmesine tiklandiginda e-kitapta yer verilen bitin karakterlerin oldugu
sahne sayfasi acilmaktadir (Gorsel 109). Karakterler sahnesinde karakterlerin gorselleri
kullanilarak olusturulan digmelere tiklandiginda o karakterin sahnesine gegis
saglanmaktadir. Karakter digmelerinin oldugu sayfada saga sola kaydirma yapilarak
istenilen karakter secilebilmektedir. Karakterlere ait sahnelerin tamaminda parséomen
digmesi ve Umay digmesi bulunmaktadir (Goérsel 110, 111). Parsomen digmesine

tiklanarak karakter hakkinda bilgilerin bulundugu sayfa acilmaktadir. Karaktere
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yakinlagarak parsomen kagit tizerinde yazili olan bilgilendirme metni ortaya ¢gikmaktadir.
Karakterin hareketlendirilmis hali sayfada goriinmeye devam etmektedir. Sayfanin solunda
karakter, sag tarafinda ise karakter hakkinda bilgi veren metin bulunmaktadir. Kullanici

sayfadan cikmak istediginde karakterin bulundugu alana tiklayarak sayfadan cikabilir

(Gorsel 112).

Gorsel 109. Karakterler sayfasi

Gorsel 110. Erlik sahnesinin araytzi
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Gorsel 111. Erlik sahnesindeki kullanici paneli

Gorsel 112. Erlik sahnesindeki bilgilendirme metni

Umay’in portresinin bulundugu digmeye tiklanarak Umay’in karakter hakkindaki yorumu
dinlenebilir. Ekranin sol st kdsesinde bulunan ¢ikis digmesi kullanilarak karakterlerin
seceneklerinin bulundugu ana sayfaya gegis saglanabilir. Albasti ve Umay sahnelerinde ise
diger karakterlerden farkl olarak blyi digmesi bulunmaktadir. Byl etkinlestirildiginde
blyu digmesinin yerine sayfayi yenileme diigmesi gelmektedir. Sayfayi yenileme diigmesi

kullanilarak etkilesim kullanici tarafindan tekrar deneyimlenebilmektedir (Gorsel 113).

Gorsel 113. Albasti sahnesindeki kullanici paneli
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“Etkilesimli Nesneler” sayfasinda sahnelerde kullanilan nesnelerin bulundugu bir sayfa
aciimaktadir. Bu sayfada kullanici tarafindan hareket ettirilebilen, yeri degistirilebilen
nesneler bulunmaktadir. Sayfadaki resimlemelerin altinda karakter ile ilgili etkilesimin
gerceklestirilebilmesi icin nesnelerin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi verilmektedir (Gorsel
114). “ikon Aciklamalar” sayfasinda karakteri tanimaya yonelik hazirlanmis diigmelerin
aciklamalari (bilgilendirme metni, seslendirmeyi agma/kapama, biyi ve sahneyi yenileme)
hakkinda bilgi verilmektedir (Gorsel 115). “Hakkinda” sayfasinda e-kitap calismasinin
olusmasinda emegi gecenler ve katki saglayanlar hakkinda bilgi verilmektedir (Gorsel 116).

E-kitap uygulamasini kapatmak igin en altta ise “Cikis” diigmesi bulunmaktadir.

Gorsel 114. Etkilesimli nesneler sayfasi

Gorsel 115. ikon aciklamalari sayfasi
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Gorsel 116. Hakkinda sayfasi

4.8. Seslendirme

Uygulama icin Umay’in dis ses olarak kullanilmasina karar verilmistir. Bilgilendirme
metinlerinden farkli olarak Umay, karakterler hakkinda kisisel distincelerine yer vererek
yorum yapmaktadir. Kullanici, Umay digmesine tiklayarak seslendirmeyi dinleyebilmekte,
tamamini  dinlemek istemediginde ise ayni digmeye tekrar tiklayarak sesi
kapatabilmektedir. Seslendirme metinleri uygulama icin 6zglin olarak yazilmistir. E-kitapta

yer verilen karakterler ile ilgili tim seslendirmelere asagida yer verilmistir.

Su iyesi

Su iyesi, suyun sevgili koruyucusu. Yilda bir kez suyun kiyisinda buitiin zarafetiyle tarar uzun
saclarini. Yiizi kadar kalbi de giizel su iyesi. incitmek istemez kimseyi. Su berekettir, yasam
kaynaginizdir. Ona saygili davranmanizi bekler. Yoksa cezalandirir sizi. Kimse bilmez nasil

gorindidgund. Sanshysaniz belki onu gorebilirsiniz.

Albasti

Ocaginizin dusmani Al Karisi. Lohusa kadinlariniza musallat olan, yeni dogmus
bebeklerinizin bir illete yakalanmasina hatta 6lmesine neden olan kara ruh. Hanenizin
huzurunu bozan, soyunuzun devam etmesine engel olan bas belasi. Yeni dogum yapmis

kadinlarinizi ve bebeklerinizi yalniz birakmayin. Ondan koruyun.
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Gok Ejderhasi

Yagmur nasil yagar bilir misiniz? Gok ejderhasi ucup gokylziiniin en Ust noktalarina
ulastiginda bulutlari yonlendirip yagmur yagmasini saglar. Simsegin ve vyildirimin
olusmasinda bu ejderhanin etkisi oldugunu, yagmur yagarken bir gok ejderhasinin

Uzerinizde uctugunu bilmenizi isterim.

Umay

Ben Umay. Kadinlarin, ¢ocuklarin, hayvanlarin yardimina kosan, ocaginiza umut olacak her
bebege elimin degmesini umdugunuz Umay Ana’yim ben. Sefkat ve merhametle
batlnlestirdiginiz, bereketin ve iyiligin kaynagi olarak gérdigiiniiz sevgili koruyucunuz. Beni
boyle bilin. Benden size zarar gelmez. Ancak korkmaniza neden olan bir hale blrindiGgimu

soyleyenler de olursa sasirmayin.

Agac Ejderhasi
Agaclarin kutsallig ilk zamanlara dayanir. Ulgen ile benim diinyaya iki kayin agaciyla
beraber indigimizi hatirlatmak isterim. Bizim diinyamizda énemli bir yere sahip olan agaglar

bircok canliya da yuva olur. Bazilarinda bir ejderhanin yasadigini bile gorebilirsiniz.

Yer Ana
Bu diinyada ne soylediginize ne hakkinda konustugunuza dikkat edin. Unutmayin! Yerin

kulagi var.

Erlik

Erlik, yer alti diinyasinin hikimdari. Bituin kétiltklerin kaynagi Bayutk Kara Ruh. Kizil yizl,
kara gozIli, sert bakish Erlik Han. Onun yarattiklarindan uzak durmaya galisin. Onun
kiskanghgi, ac gozliligu, kibri, kistahhg ve hirsi yireginizi karartir. insan olmanin,

yasamanin gizelliklerinden mahrum birakir sizi. Onun hikiimdarligina diismesin yolunuz.

Abra
Erlik’in sadik hizmetkaridir Abra. Erlik’in demirden ve balgiktan yapilmis sarayini koruyan iki
ejderhadan biridir. Sarayin 6niinde durur. Bir fili tek lokmada yutabilecek kadar buy{ktur.

Surekli sinirli olan bu ejderha saldirgandir.
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Yutpa
Erlik’in sadik hizmetkaridir Yutpa. Erlik'in demirden ve balgiktan yapilmis sarayini koruyan
iki ejderhadan biridir. Sarayin oniinde durur. Bir fili tek lokmada yutabilecek kadar

blyuktir. Strekli sinirli olan bu ejderha saldirgandir.

4.9. Logo Tasarimi

E-kitabin adinin “Tark Séylencebiliminde Varliklar ve Yaratiklar” olarak belirlenmesinden
sonra uygulamada kullanmak icin logo tasarimi icin eskizler yapilmistir. Oncelikli olarak
tipografi ¢ozimlemeleri yapilmis ve ¢alismaya uygun bulunan bazi yazi karakterleri
belirlenmistir.  Amblem icin bazi geleneksel motifler arasindan secenekler
degerlendirilmigtir. Son olarak saman davulunda gizimine yer verilmis “dinya agac”
¢iziminden yola cikilarak amblem calismasi yapilmistir. Dinya agaci Turkler icin de 6nemli
bir anlami olan yerylzinl, gokyuzini ve yeraltini birlikte tutan ve ayni zamanda
birbirinden ayiran devasa bir aga¢ olarak hayal edilmistir. Tark séylencebilimi evreninde

onemli bir yeri olan bu varligin logo tasariminda kullanilmasi diistintimustir (Gorsel 117).

Gorsel 117. Logo tasarimi igin yapilan ilk galismalar

Logo tasarimlari arasinda yapilan degerlendirmeler sonucunda amblem kullanimindan
vazgecilerek yalnizca tipografik olarak ¢éziimlenmis bir logo tasarimi kullanilmasina karar

verilmistir. Onceki tasarimlardaki yazi karakterleri arasindan uygun bulunan secilerek renk
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denemeleri yapilmistir. Logo tasariminin son asamasinda logonun yalnizca siyah ya da
beyaz olarak kullanilmasina karar verilmistir. E-kitap uygulamasi icinde koyu renkli zemin

Uzerinde beyaz olarak kullaniimistir (Gorsel 118).

Gorsel 118. E-kitabin logosu icin yapilan ve kullanilan son ¢alisma
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SONUC

Bu tez kapsaminda odaklanilan konu; etkilesimli resimlemedir. Sayisal ortamda sunulmasi
planlanan resimlemelerin bir e-kitapta yer almasina ve kitabin iceriginin Tirk
soylencelerindeki varliklar ve karakterleri tanitmaya yonelik olmasina karar verilmistir. Bu
baglamda hazirlanan “Tirk Soylencelerinde Varliklar ve Yaratiklar” adli uygulama
calismasinda etkilesimli resimleme 6rneklerine yer verilerek, coklu ortamin saglamis oldugu
olanaklar dogrultusunda karakterlere uygun olabilecek sekilde etkilesimlerin cesitligi
artirilmaya calisiimistir. Secilen konu bashgi icinde ¢ok fazla varlik ve karakter olmasi goz
oniinde bulundurulmus, uygulamada yer verilen karakter sayilarinda sinirlamaya

gidilmistir.

Hazirlanan e-kitap belirlenen konuya yonelik tasarlanmis, tablet bilgisayarlarda
gorintilenebilen bir prototip olarak dusunulebilir. E-kitap, gerekli degisiklikler yapilarak
bilgisayar ve akilli telefon benzeri sayisal ortamlarda da ¢alisabilir formata donustirulebilir.
Tirk Soylencebiliminde yer alan farkli varliklar ve karakterler igin de resimlemeler hazirlanip

yeni sahneler eklenerek uygulamanin icerigi kolaylikla zenginlestirilebilir.

E-kitaplarin kolay ulasilabilir ve tasinabilir olmasi, kolay saklanmasi, fiziksel olarak yer
tutmamasi, mekana baghhgi azaltmasi, giincellenebilir olmasi vb. 6zellikler nedeniyle
kullanim sayisindaki artisi olumlu etkiledigi soylenebilir. Ayni zamanda igeriginde ses,
muzik, grafik, animasyon vb. 6gelere yer verilen e-kitaplarin birden fazla duyu organina
hitap etmesinin kullanicilarin elektronik kitap tercihlerini yaparken belirleyici oldugunu
sdylemek yanlis olmayacaktir. icerigi cesitli coklu ortam égeleriyle desteklenen e-kitaplarin
okumayi ve 6grenmeyi daha keyifli hale getirerek, kullanicinin aktif oldugu bir 6grenme

slireci deneyimlemesine olanak tanimaktadir.

Etkilesimli resimleme bulunan bir e-kitabin hazirlanmasi disiplinler arasi ¢alismayi zorunlu
kilmaktadir. Bircok 6zelligi blinyesinde barindiran bir e-kitap olusturulurken gorsel iletisim
alaninda yetkinlesmis grafik tasarimcilarin ve yazilim mihendislerinin birbirileri ile uyumlu

calismasi gerekmektedir. Kitabin icerigine ve yer verilmesi planlanan ogelere gore; egitim,

123



edebiyat, animasyon, seslendirme, muzik vb. alanlarda da uzmanlasmis kisilerden destek

alinmalidir.

Uygulama calismasi icin hazirlanan bitiin resimlemeler iki boyutlu olarak Adobe Photoshop
programinda hazirlanmis, daha sonra karakteri hareketlendirebilmek igin resimleme
parcalara ayrilmistir. Katmanlar halinde Unity programina aktarilan resimlemeye,
AnyPortrait eklentisi araciligiyla canlilik hissi veren hareketlendirmeleri saglayacak islemler
yapilmistir. Uygun olan sahnelerde karakteri tanitmaya katki saglamak amaciyla goriinis
degisebilen, kullanici tarafindan yeri degistirilebilen nesnelere yer verilmistir. Sahnelerdeki

cesitli etkilesimler bu nesneler araciligiyla gergceklesmektedir.

Hareketlendirilmis iki boyutlu resimlemelerin yaygin olarak resimli ¢ocuk kitaplarinda
kullanildigi saptanmistir. Oykii ya da masal kitaplarindaki etkilesimli resimlemelerin
icerikten uzaklasarak daha ¢ok oyunlar eklemek amaciyla yer verildigi gorilmektedir.
Etkilesimli resimlemelerin icerik ile 6rtlismeyen bir oyunlastirma 6gesi olarak degil, icerigin
anlasilmasini kolaylastiran, bilgiyi destekleyen, 6grenme siirecine olumlu katki saglayan bir

etken olarak kullanilmasi e-kitabin niteliksel agidan zenginlesmesini saglayacaktir.

Arastirma surecinde lg¢ boyutlu modelleme ile elde edilen goriintilerden yararlanilarak
hazirlanmis etkilesimli resimlemelerin bulundugu calismalarin oldugu da tespit edilmistir.
Etkilesimli resimleme Uzerine galismayi planlayan arastirmacilarin, bu alana ilgi duyan
ogrencilerin, illistratorlerin uygulama asamasina gegmeden 6nce belirlemis olduklari icerik

ve hedef kitle dogrultusunda her iki segenegi de degerlendirmeleri 6nerilmektedir.

Turk Soylencebilimi Gzerine yapilan yazinsal arastirmalari ve calismalari destekleyecek,
aciklayacak gorseller iceren buluntularin yeterli miktarda olmadigl goriilmektedir. Bu
konuyu ele alan resimlemelerin ise agirlikh olarak efsaneler, destanlar ve masallar ile sinirli
kaldigi gozlemlenmistir. Tirk Séylencebiliminin temelini olusturan séylencelerin ve
varliklarin resimlemelerinin bu alandaki eksikligin giderilmesine katki saglayacagi

dislintlmektedir.
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Bu tez kapsaminda yapilan arastirmalar ve aktarilan bilgiler dogrultusunda “Tirk
Soéylencelerinde Varliklar ve Yaratiklar” adli bir e-kitap tasarlanmistir. Resimlemelerin temel
islevi olan “bilgiyi aktarma, destekleme ve agiklama” 6zelligi g6z 6éniinde bulundurularak
etkilesimli resimlemelerin saglamis oldugu olumlu yonler vurgulanmistir. Tasarlanan
etkilesimli resimlemelerin bu alanda vyapilacak yeni ¢alismalara 6rnek olacagi

ongorulmektedir.
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Etik Beyani
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisli, Tez/Sanat Calismasi Raporu
Yazim Yonergesine uygun olarak hazirladigim bu Tez/Sanat Caligmasi

Raporunda,

1 Tez/Sanat Caligsmasi Raporu igindeki butun bilgi ve belgeleri akademik kurallar

gercevesinde elde ettigimi,

71 gorsel, isitsel ve yazili butun bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak kurallarina uygun

olarak sundugumu,

"1 bagkalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere bilimsel

normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

71 atifta bulundugum eserlerin batuniniu kaynak olarak gdsterdigimi,

"1 kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

"1 bu Tez/Sanat Calismasi Raporunun herhangi bir bolumuand bu Universitede
veya baska bir Universitede baska bir Tez/Sanat Calismasi Raporu ¢alismasi

olarak sunmadigimi

beyan ederim.

21/02/2022

Glrsoy SEREF
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Sanatta Yeterlik Tezi Orijinallik Raporu

HACETTEPE UNIVERSITESI
Guzel Sanatlar Enstitlsu

Tez Bashgi: Elektronik Kitaplarda Etkilesimli Turk

Séylencelerine Yénelik Bir Tasarim Onerisi

Resimleme Uygulamalari;

Yukarida basligi verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami asagidaki filtreler
kullanilarak Turnitin adh intihal programi araciligl ile Tez Danismanim tarafindan
kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
21/02/2022 146 181190 25/01/2022 14 1767464001

Uygulanan filtreler:
1. Kaynakga harig
2. Alintilar dahil
3. 5kelimeden daha az 6rtiisme igeren metin kisimlari harig

Hacettepe Universitesi Glzel Sanatlar Enstitiisii Tez/Sanat Calismasi OrijinallikRaporu
Alinmasi ve Kullanilmasi Uygulama Esaslari’ni inceledim ve ¢alismaminherhangi bir
intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tirli
hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru
oldugunu beyan ederim. (21/02/2022)

Gulrsoy SEREF

Ogrenci No.: N13259061
Anasanat/Anabilim Dali: Grafik
Program (isaretleyiniz):

Yiksek Sanatta Doktora Batlnlesik
Lisans Yeterlik Doktora
X

DANISMAN ONAYI
UYGUNDUR.

Prof. Ozden PEKTAS TURGUT
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Proficiency in Art Thesis Originality Report

HACETTEPE UNIVERSITY
Institute of Fine Arts

Title: Interactive lllustration Applications in Electronic Books; A Design Proposal for Turkish
Myths

The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using Turnitin plagiarism
detection software taking into consideration the below mentioned filtering options.
According to the originality report, obtained data are as follows.

Date Page Character Date of Similarity Submission ID
Submitted Count Count Thesis Index (%)
Defence
21/02/2022 146 181190 | 25/01/2022 14 1767464001

Filtering options applied are:
1. Bibliography excluded
2. Quotes included
3. Match size up to 5 excluded

| declare that | have carefully read the Hacettepe University Institute of Fine Arts Guidelines
for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that my thesis does not include any form
of plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the regulations, |
accept all legal responsibility; and that all the information | have provided is correct to the
best of my knowledge. | respectfully submit this for approval. (21/02/2022)

Gursoy SEREF

Student No.: N13259061
Department: Graphic
Program/Degree (please mark):

Master’s Proficiency PhD Joint Phd
in Art

X

DANISMAN ONAYI
UYGUNDUR.

Prof. Ozden PEKTAS TURGUT
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitl tarafindan onaylanan lisanststi tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit)
ve elektronik formatta arsivleme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesi'ne
verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklari digindaki tiim fikri miilkiyet haklarim bende
kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir bolimiinin gelecekteki calismalara (makale, kitap, lisans ve
patent vb.) kullanim haklari bana ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal galismam oldugunu, bagkalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve
tezimin/sanat calismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit ederim. Tezimde/sanat
calismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullanilmasi zorunlu
metinleri yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhiit
ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan vyayinlanan Lisansustii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi
Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iliskin Yonerge* kapsaminda tezim/sanat calismasi raporum asagida
belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kiitiphaneleri Acik Erisim Sisteminde erisime agilir.

O Enstitli/ Fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ... yil ertelenmistir. (1)

[0 Enstitl/ Fakllte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden itibaren ... ay
ertelenmistir. (2)

I Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)

21/02/2022

Glrsoy SEREF

*Lisansistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iliskin Yonerge

(1) Madde 6.1. Lisansustu tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma surecinin
devam etmesi durumunda, tez danismaninin énerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gérusu
Uzerine enstitl veya fakilte yonetim kurulu iki yil sire ile tezin erisime acilmasinin
ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, hentiz makaleye déniismemis veya
patent gibi yontemlerle korunmasini ve internetten paylasiilmasi durumunda 3. sahislara veya
kurumlara haksiz kazang imkéani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren tezler hakkinda tez
danismaninin 6nerisi ve enstitd anabilim dalinin uygun goérisu Uzerine enstitl veya fakdilte
yonetim kurulunun gerekgeli karari ile altt ayl asmamak Uzere tezin erisime acgiimasi
engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal cikarlan veya glvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve
guvenlik, saglik vb. konulara iligkin lisansustu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum
tarafindan verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan is birligi protokoll gercevesinde hazirlanan
lisansustu tezlere iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun dnerisi ile enstitl veya
fakiltenin uygun gorisi Uzerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karar
verilen tezler Yiksekodgretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik stiresince enstitli veya fakiilte tarafindan gizlilik kurallari
cergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yuklenir.

Tez Danigmaninin dnerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii veya fakiilte yonetim
kurulu tarafindan karar verilir.
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