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OZET

Celik, B., Resimli Cocuk Kitaplarinda Yer Alan Cocuk Oyunlarimin Gelisimsel
Bakis Acisiyla incelenmesi, Hacettepe Universitesi Saghk Bilimleri Enstitiisii,
Cocuk Gelisimi ve Egitimi Programi, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara, 2021. Bu ¢alisma
internet iizerinden en ¢ok satis yapan 100 resimli ¢ocuk kitabinda yer alan ¢ocuk
oyunlarinin gelisimsel bakis agisiyla incelenmesi amaciyla gergeklestirilmistir. Kitaplar
gelisimsel bakis acisiyla incelenirken Piaget, Parten ve Smilansky’nin oyun kuramlari
baz alinmistir. Arastirmanin evrenini internet lizerinden satis yapan kitap sitelerindeki
tiim resimli ¢ocuk kitaplari olusturmustur. Amaglh 6rnekleme yoluyla segilen internet
tizerinde en ¢ok satis yapan 100 resimli ¢ocuk kitab1 ise aragtirmanin G6rneklemini
olusturmaktadir. Arastirma da veriler, literatiir taramasi yapilarak olusturulan “kitap
inceleme formu” ile toplanmistir. Form genel bilgiler ve ¢ocuk edebiyati ve oyun olmak
tizere iki bolimden olugsmustur. Genel bilgilerde kitabin adi, yazari, resimleyeni,
yayinevi, basim yili, basim sayisi, sayfa sayisi; cocuk edebiyati ve oyun boliimiinde ise
oyunu oynayan karakterler, oyuna eslik edenler, oyun ortami, oyun materyali, oyunun
destekledigi alan, kuramlar gibi alt basliklarindan olusmaktadir. Aragtirmada nitel
arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilarak belli kategoriler ve alt
kodlar olusturulmustur. Veri analizi i¢in ise MAXQDA programindan destek alinmistir.
Sonug olarak en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk kitabinin 56 tanesinde ¢ocuk oyunu
bulundugu, bu oyunlarin en fazla biligsel gelisim alanimi destekledigi belirlenmistir.
Kitaplarda yer alan c¢ocuk oyunlarinda Piaget’in oyun kuramindan en sik
alistirmali/fonksiyonel oyun evresi, Parten’in oyun kuramindan en sik tek basina oyun
evresi ve Smilansky’nin oyun kuraminda en sik islevsel oyun evresi goriilmiistiir. Elde

edilen bulgular ¢ocuk edebiyat1 ve ¢ocuk oyunlar1 baglaminda tartigilmistir.

Anahtar kelimeler: Cocuk edebiyati, resimli ¢ocuk kitaplari, cocuk oyunlari, oyun

gelisimi
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ABSTRACT

Celik, B., An Investigation of Children's Play in Illustrated Children's Books from
a Developmental Perspective, Hacettepe University Graduate School of Health
Sciences, Child Development and Education Program, Master Thesis, Ankara,
2021. This study was carried out with the aim of analyzing the children's play included
in the 100 bestselling children's books on the internet from a developmental point of
view. The play theories of Piaget, Parten and Smilansky were taken as the basis while
examining the books from a developmental point of view. The universe of the research
is composed of all illustrated children's books on book sites selling online. The 100 best-
selling children's books with pictures, selected through purposeful sampling, constitute
the sample of the study. In the research, the data were collected with the "book review
form" created by searching the literature. The form consists of two parts: general
information, children's literature and play. In general information, the title of the
book, its author, illustrator, publisher, year of publication, number of pages,
number of pages; In the children's literature and play section, it consists of sub-titles
such as characters playing the play, accompanying the play, play environment, play
material, the field supported by the play and theories. In the study, certain categories and
sub-codes were created by using the content analysis method, one of the qualitative
research methods. Support was received from the MAXQDA program for data analysis.
As a result, it was determined that 56 of the 100 best-selling children's books with
Picture have children's play, and these play mostly support the cognitive development
area. In the children's play in the books, the most frequent exercise / functional play
phase from Piaget's play theory, the most common single play phase from Parten's play
theory, and the most common functional play phase in Smilansky's play theory were

seen. The findings were discussed in the context of children's literature and children's

play.
Keywords: Children's literature, illustrated children's books, children's play, play

development



ICINDEKILER

ONAY SAYFASI
YAYIMLAMA VE FIKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI
ETIK BEYAN
TESEKKUR
OZET
ABSTRACT
TABLOLAR
SEKILLER
1. GIRIiS
1.1 Arastirmanin Problemi
1.2 Arastirmanin Amaci
1.3 Arastirmanin Onemi
1.4 Varsayimlar
1.5 Simurliliklar
2. GENEL BILGILER
2.1 Oyun
2.1.1 Oyunun Tarihgesi
2.1.2. Oyunun Gelisime Katkis1
2.1.3Piaget’in Oyun Teorisi
2.1.4 Parten’in Oyun Teorisi
2.1.5 Smilansky’in Oyun Teorisi
2. 2 Cocuk Edebiyat1
2.2.1. Resimli Cocuk Kitaplari
2.2.2 Resimli Cocuk Kitaplarmin Fiziksel ve Icerik Ozellikleri
2.2.3 Resimli Cocuk Kitaplariin Cocuk Gelisimine Katkilari
2.3 Resimli Cocuk Kitaplarinda Oyunlar
2.4 Arastirma {le {lgili Onceki Caligmalar
3. GERECLER VE YONTEM
3.1 Arastirmanin Modeli

ix

Sayfa
il

v

Vi
vii
viil
X1

xii

O O W BN =

10
10
12
17
27
30
34
38
40
43
49
54
57
63
63



3.2 Arastirmanin Evren ve Orneklemi
3.3 Veri Toplama Araglari
3.4 Veri Toplama Siireci
4. BULGULAR
4.1 Arastirmada Incelenen Kitaplarin Kiinyesindeki Bilgilere Yénelik Bulgular
4.2 Kitaplarda Yer Alan Oyun Bulgularina Yonelik Modeller
4.2.1 Oyun Nasil Belirtilmis?
4.2.2 Oyunun Hitap Ettigi Yas Grubu
4.2.3 Oyun Cesitleri
4.2.4 Oyun Oynayan Karakterler
4.2.5 Oynandig1 Yere ve Kisi Sayisina Gére Oyunun Tiirii
4.2.6 Oyun Ortami1
4.2.7 Oyun Materyalleri
4.2.8 Kiminle Oynuyor?
4.2.9 Gelisim Alanlar
4.2.10 Kuramlar
5. TARTISMA
6. SONUC VE ONERILER
7. KAYNAKCA
8. EKLER
EK -1:Kitaplar incelenirken Kullanilan Kitap Inceleme Formu
EK-2: Bulgular ve Tartismada Yararlanilan Kitaplar
EK-3: Etik Komisyon Onay1
EK-4: Dijital Makbuz
EK-5: Orjinallik Raporu
9. 0ZGECMIS

63
64
66
68
68
69
69
77
83
99
108
123
135
151
158
171
184
194
198
206



xi

TABLOLAR
Sayfa

Tablo 4. 1. Kitabin Gelisimsel Uygunluguna Iligkin Tablo 68

4. 2.0yun Kelimesi ve Oyunun Varhigina iliskin Tablo 70



SEKILLER

Sekil 4 .1. Oyun Nasil Belirtilmis Kategorisi Ve Alt Kodlar1 Sekli

4

4.

4.

.2. Oyunun Gelisimsel Uygunlugu Kategorisi Ve Alt Kodlar1 Sekli

3. Oyun Ad1 Kategorisi ve Alt Kodlarina Iliskin Sekil

4. Oyun Oynayan Karakterler ve Alt Kodlarma Iliskin Sekil

. 5. Oyun Tiirii Kategorisi ve Alt Kodlarina iliskin Sekil

. 6. Oyun Ortam1 Kategorisi ve Alt Kodlarma Iliskin Sekil

.7. Oyun Materyalleri Kategorisi ve Alt Kodlarina iliskin Sekil
. 8. Kiminle Oynuyor Kategorisi ve Alt Kodlarina iliskin Sekil
. 9. Gelisim Alanlar1 Kategorisi ve Alt Kodlarina iliskin Sekil

. 10. Kuramlar Kategorisi Ve Alt Kodlarina iliskin Sekil

xii

Sayfa
70
78
84

100
109
124
136
152
158

172



1. GIRIS
Bu boliimde arastirmanin problemi, amaci, dnemi, varsayimlart ve sinirliliklar

ele alimmustir.
1.1 Arastirmanin Problemi

Jones oyun ile ilgili olarak ¢ocuklarm aktif katilim saglayarak, gelisimini biligsel,
sosyal, motor, dil becerileri yoniinden destekledigini ve bunlari tekrarlayan bir siire¢
icerisinde tecriibe kazandirarak, kendini tamiyarak 6z diizenleme becerilerini, beden
farkindaligini, hayal giiciinii, elestirel diisiinme becerilerini de destekledigini, ¢ocugun

eglenirken 6grendigi aktiviteler oldugunu belirtmistir (1).

Yilmaz ve ark. gore cocuklar sadece mutlu olmak, oyalanmak i¢in oyun
oynamazlar. Oyun yetiskinlik dénemindeki yagamin bir provasidir ve oyun oynamak da
bu provanin deneyimlendigi yerdir. Oyun cocuk i¢in yaratici diisiinme becerileri,
problem ¢6zme, kendini ifade edebilme ve daha bir¢ok becerisini destekleyecek dogal
bir ortamdir. Bir bakima oyun ¢ocuk i¢in dogal bir eglenme ve 6grenme ortamidir da
denebilir (1). Cocuk oyun yoluyla &grenir, dener, yanilir, iletisim kurar, kendini ifade
eder, cevresini ve kendini kesfeder. Buna istinaden bu donemde saglanacak deneyim
firsatlar1 ¢cocuklarin temel bilgi ve becerileri elde etmesini saglamakta, bununla birlikte,
sosyal ve duygusal yasamini, iletisim becerilerini giiclendirmekte, sosyal bir varlik
oldugunun ilk bulgularimi vermektedir. Cocuklarla iletisime ge¢menin en kolay ve

zahmetsiz yolu onlarla oyun oynamaktir (2).

Piaget’ye gore oyunlar ¢cocugun sosyal bir varlik oldugunu kanitlayan en 6énemli
belgelerdir. Bu belgelerde ¢ocugun zaman igerisindeki degisimini ve gelisimini gérmek
mimkiindiir (1). Parten, oyunu sosyal beceri gelistirme baglaminda tanimlamis ve
interaktif oyun yoluyla c¢ocuklarin toplum ile ilgili her bilgiyi 06grendiklerini

savunmustur (3).



Vygotsky’e gore ise oyun bir bellek karti gibi igerisinde sikistirtlmis formda

biitiin gelisim 6zelliklerini barindirmaktadir (4).

Athey’e gore yirminci ylizyilin sonuna kadar oyun, arastirmacilar tarafindan ¢ok
onemsenmemis ve ¢ocugun gelisimi iizerindeki etkisi gormezden gelinmistir. Oysaki
oyun Scarlett’e gore cocugun sosyal becerilerini destekler ve duygularini tanimasini ve
ifade etmesini saglar, Pehlivan’a goére ise sosyal gelisimin, desteklemekle birlikte
toplumdaki sosyal ve cinsiyet rolleri 6grenmesini saglar. Whitebread ve ark. oyunun
¢ocugun ince ve kaba motor becerilerinin gelisimini ve bedensel esnekligini yani motor

gelisimini destekledigini belirtmislerdir (3).

Senemoglu biligsel gelisimin Onciilerinden Piaget’e gore cocuklar iginde
bulunduklar1 ¢evrede kendi Ogrenmelerini oynadiklar1 ¢esitli oyun ve oyuncaklar

sayesinde gergeklestirdiklerini ve bu sayede daha kalic1 olabileceklerini belirtir (3).

Cocugun gelisimi icin en az oyun kadar faydali, ona tipki oyun gibi yasam
tecriibesi deneyimleme firsat1 sunan, farkli duygulari tanitan bir diger unsur ise resimli

cocuk kitaplaridir.

Resimli ¢ocuk kitaplar1 tipki oyun gibi ¢ocugun dilsel, fiziksel, sosyal ve biligsel
o0grenme siirecini desteklemekle birlikte, cocugun kisilik gelisimine ve demokratik
kiiltlir alt yapisin1 benimsemesine de katki saglamaktadir. Resimlerle kelimelerin bir
ahenk i¢inde oldugu bu kitaplar, daha soyut doneme gegmemis ¢ocugun zihninde gorsel
Ogelerle kavramlarin olugmasini saglamakta, duyu gelisimini desteklemekte; nesneleri
kategorize etme, siralama, gruplandirma, yeniden hatirlama, muhakeme etme, problem

¢ozme ve dikkat etme gibi bilissel siireglerinin gelisimini desteklemektedir (5).

Bir bireyin kisilik gelisiminin biiyiik bir oraninin erken ¢ocukluk doneminde
olustugu diistiniildiigiinde kitap okuma aligkanliginin temelinin de bu dénemde resimli
cocuk kitaplartyla etkilesimli bir sekilde atilmasi olduk¢a onemlidir (6). Hem yerli ve

yabanci kiiltiirel 6geleri igeren hem de ¢ocuklari gesitli alanlarda destekleyen resimli



cocuk kitaplarimin icerik ve fiziki agidan nitelikli olmas1 ayni zamanda diinyaya ve

yasama bakis agilarina olumlu katki saglayacaktir (7).

Erken yaslardan itibaren ¢ocuklar, kitaplardaki karakterlerle 6zdesim kurar kendi
hayatlarindan bazi bdliimler fark eder; olay ve durumlar irdelerler ve konuya gercekten

yasantyormuscasina kendilerini kaptirabilirler (6).

Sever’e gore cocuklar, kitaplardaki kahramanlarla kendi hayatlar1 arasinda bir

koprii kurduklar i¢in kitaptaki olaylardan ve kahramanlardan etkilenirler (5).

Ustiin’e gore cocuklar resimli ¢ocuk kitaplar1 okudukca kitaptaki her bir
bilesenin daha ¢ok farkina varir, kitapta yasanan duyguyu tanir, 6grenir, anlamlandirir,
kendi igerisinde yorumlar ve prososyal davraniglar gelistirir (5). Ayrica Bassa’ya gore
ozellikle soyut doneme girmemis c¢ocuklar icin resimli ¢ocuk kitaplari resimleme
ozellikleri sayesinde sozciikleri ¢ocuklarin daha 1yi anlamlandirmalari i¢in kitaptaki olay

ve durumu daha somut hale getirmektedir (6).

Bunlar etkilesimli bir okuma siirecinde ¢ocugagelisimsel diizeyine uygun resimli
cocuk kitaplar1 sunarak, onun gozlemlemesine, Ozlimsemesine firsat vererek
gergeklesebilir. Cocuk, okuma siirecinde ¢evresinde bulunan gorsel veya sozel
uyaranlarla etkilesimde bulunur, onlar1 kendi igerisinde anlamlandirmaya ve bunlara
uygun tepkiler vermeye calisir (5). Bu sayede ¢ocuk edebiyatinin hedeflerinden biri olan

cocugu yasam deneyimlerine hazirlamasi gerceklesmis olur.

Cocugun gelisimi i¢in elzem iki unsur olan oyun ve resimli ¢ocuk kitaplarinin
bircok faydasi bulunmakla birlikle etkilesim haline geldiklerinde olusan fayda daha da
artacaktir. Bu sebeple resimli ¢ocuk kitaplari igerisinde yer alan ¢ocuk oyunlari gocuga
sadece kitabin faydalarini sunmakla kalmayip cocuk o oyunlart oynadigi takdirde

oyunun da faydalarindan yararlanmis olacaktir.

Bu bilgiler dogrultusunda resimli g¢ocuk kitaplarindaki c¢ocuk oyunlarinin

incelenme ihtiyac1 dogmaktadir. Alan yazinda ¢ocuk edebiyati ile ilgili birgok arastirma



bulunmaktadir. Ancak resimli ¢ocuk kitaplarinda sadece okul oncesi donem ve oyun
kavramini ele alan aragtirmalar yetersizdir. Bu sebeple bu arastirmada resimli ¢ocuk

kitaplarinda bulunan ¢ocuk oyunlari, gelisimsel bakis agisiyla incelenecektir.
1.2 Arastirmanin Amaci

Okul oOncesi donemde oyunun c¢ocugun hayatinda kapladigi yer oldukca
onemlidir. Oyun cocugun dil, bilissel, motor, sosyal ve 6z bakim olmak {izere her
gelisim alaninda birgok farkli alt beceriyi desteklemektedir. Oyun ile birlikte 6nemi
tartisilmayacak en dikkat c¢ekici unsur resimli ¢ocuk kitaplaridir. Ozellikle erken
donemde resimli g¢ocuk kitaplariyla tanisan c¢ocuklar kitaplardan bir¢cok fayda
saglamaktadir. Cocugun oyun yoluyla 06grendigi baz alinarak verilmek istenen
mesajlarin oyun igerisinde verilmesi olduk¢a kullanilan bir yontemdir. Cocuklar resimli
cocuk kitaplarinda gordiigii birgok olayr denemek istemektedir. Bu sebeple resimli
cocuk kitaplarinin igerisinde yer alan ¢cocuk oyunlari, ¢ocuklar i¢in okunan kitab1 ¢ok

daha faydal1 kilmaktadir.

Bu arastirmanin amaci en ¢ok satan resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk
oyunlarin1 gelisimsel bakis agisiyla incelemektir. Bu dogrultuda oyunlar1 daha ayrintili
incelemek adina kitaplar icerisinde bulunan oyunlar Piaget, Parten ve Smilansky’nin
oyun teorileri iizerinden incelenmistir. Ilk olarak en ¢ok satan resimli cocuk kitaplarmin
kag tanesinde ¢ocuk oyunu bulundugu arastirilmistir. Daha sonra igerisinde ¢ocuk oyunu

bulunan kitaplarda asagidaki sorulara yanit aranmigtir:

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlarin isimleri nelerdir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin icerisinde bulunan oyunlarin tiirleri nelerdir?

e Resimli ¢ocuk kitaplariin igerisinde bulunan oyunlar gelisimsel olarak kag yas
grubunun oynayabilecegi oyunlardir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin icerisinde bulunan oyunlarin Parten’in oyun teorisine

gore dagilimi nasildir?



e Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlarin Smilansky’nin oyun
teorisine gore dagilimi nasildir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin i¢erisinde bulunan oyunlarin Piaget’in oyun teorisine
gore dagilimi nasildir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlarin gelisimsel alanlar
destekleme durumlarina goére dagilimi nasildir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlarin gelisimsel becerileri
destekleme durumlarina gére dagilimi nasildir?

e Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlarin oyun ortamina gore
dagilimi nasildir?

e Resimli ¢cocuk kitaplariin igerisinde bulunan oyunlardaki materyallerin dagilimi

nasildir?
1.3 Arastirmanin Onemi

Toplumlarin gelecek temellerinin saglam atilmasi, ¢ocuklarin mental ve fiziksel
acidan kendileriyle ve ¢evreleriyle uyum halinde olmalari, dolayistyla saglikli bir kisilik
gelisimi silireci gegirmeleri ile miimkiin olmaktadir. Gilinlimiizde yapilan g¢aligmalar
1s181nda ¢ocugun cevresine ve kendisine karst duyarl bir diisiince yapisina sahip olmasi
cocuk kitap etkilesimi ile saglanacagi net bir sekilde anlagilmistir. Yorikkoglu ¢ocuk
edebiyatin1 heniiz yetiskin olmayan ve egitimi devam eden toplumun gelecegin temel
unsuru olan ¢ocuklara, onlarin diisiincelerini anlayabilecek, onlara cevaplar verebilecek,
onlar1 ifade edebilecek, sozlii ve yazili {iriinlerin tiimiine ¢ocuk edebiyati adi verilir

seklinde acgiklamistir (8).

Sever’e gore cocuk edebiyati, dogumla baslayip ergenlige kadar siiren ¢ocuklarin
kronolojik yaslarindan ziyade gelisimsel Ozelligini tasidigi doneme uygun, onlarin
biligsel diinyalarinin, sanat eseri gibi Ozellikler tasiyan dilsel ve gorsel Ogelerle

¢esitlendiren tiriinlerin toplamidir (9).



Cocuk edebiyatinin en temel islevlerinden biri ¢ocuga kitap sevgisi ve okuma
aligkanligi kazandirmaktir. Cocuk edebiyati iirtinlerine, cocuklari belli ideoloji
metinlerine yoneltmeyen, onlara zamanla okuma aliskanlig1, kitap sevgisi kazandirabilen
bir sorumluluk yiiklenmelidir. Temelinde ¢ocuk edebiyati iirlinleri, ¢ocuklar adina
tiretilen nitelikli yayinlar, cocuk ve kitap etkilesimiyle birlikte sanatin kapisini aralayan

etkili birer uyaran olmalidir (9).

Cocuk edebiyati iirlinleri gocugun gelisimini ¢ok yonlii desteklemesi ile birlikte en
onemli faydalarindan biri ¢ocuga zengin bir dil dagarcigina sahip olabilme sansi
tanimasidir (10). Ersoy ve Bayraktar’a gore cocuk edebiyati, ¢ocugu yasamdaki
hikayelere dahil etmekte, insan olmanin 6zii ile ilgili bilgi vermekte ve bu bilgiler
1s1¢inda ¢ocugu birgok arastirma yapmaya sevk etmektedir (11). Hasselman’a gore
cocuk edebiyatindan beklenen, tipki yetiskin edebiyatindaki gibi estetik acidan zengin,
dil ve anlam yapis1 yoniinden kusursuz, metin biitiinliigii yoniinden ise agik ve anlagilir
olmasidir (8). Dolayisiyla bu sebeplerden dolay1 ¢ocuklara yonelik hazirlanan 6zellikle
resimli gocuk kitaplari, gocuklarin gorsel algilarina, yazi dilinin bigimi ve anlasilirhigina
yonelik hazirlanmalidir. Bununla birlikte bazi arastirmacilar kitaplarda gegen olaylarin,
giinliik hayatta yasanabilecek duygulardan beslenmesinin, ¢ocuklar i¢in daha anlamli

olabilecegini belirtmistir (11).

Cocuklarin karsilastiklari ilk kitaplar, resimli kartlar, ABC kitaplari, bez kitaplar,
banyo kitaplart vb. birgok c¢esit olmak iizere resimli ¢ocuk kitaplaridir. Bu kitaplar
cocuklarin ozellikle okul oncesi donemde kitaplarla etkilesimlerini saglamak igin
olduk¢a miithim kaynaklardir. Ozellikle soyut doneme ge¢gmemis cocuklar icin resimli
cocuk kitaplarindaki resimler metin ile anahtar kilit uyumu gibi bir biitiinliik
saglamaktadir. Cocuk resimler sayesinde metinde anlatilanlar1 zihninde canlandirabilir,
sorgulayabilir ve muhakeme edebilir. Bu sayede resimli ¢ocuk kitaplar1 yeni kavramlar
Ogrenirken c¢ocuklarin yaratict diisinme becerilerini, problem ¢6zme becerileri

desteklemis olmaktadirlar (9).



Ozellikle okul dncesi dénemde ¢ocuk her bir gelisim alani ile desteklenmelidir.
Bu desteklemenin en 6nemli iki unsuru oyun ve kitaplardir. Bu nedenle resimli ¢ocuk
kitaplar1 hazirlanirken ¢ocuklarin gelisimine uygun bir sekilde hazirlanmali ve se¢im
yapilirken de ¢ocuklarin gelisimsel donemine uygun olarak secilmelidir (12).
Woolley ve Cox cocuklarin gelisimsel donemlerine uygun olarak hazirlanmis resimli
cocuk kitaplarinin c¢ocuklarin iginde yasadiklar1 evrene iligkin elestirel diisiinme
becerilerini, hayal giicii, farkli diisiinme becerilerini, akil yliriitme, duygularini anlama
ve anlamlandirma becerilerini destekledigini belirtmislerdir. Cocuklarin gelisimleri
tizerinde bu denli etkili olan ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin gelisimlerinin dikkate
alinarak hazirlanmasi, kurgusu ve karakterlerin bu 6zellikler baz alinarak olusturulmasi

olduk¢a 6nemlidir (11).

Ozellikle okul 6ncesi donemde bulunan gocuklarm en 6nemli ugrasmin oyun
olmasi, c¢ocuklarin gelisimi dikkate alinarak hazirlanacak kitaplar igin rehber
niteligindedir. Cocuklarin en 6nemli ugrasi olan oyunu olay ve kurguda kullanmak okul

oncesi donem ¢ocugu i¢in kitaplar1 daha ¢ekici yapacaktir.

Ersan’a gore oyun cocukluk donemine ait degil hayatin her aninda
bulunmaktadir. Oyun siirekli bir siirkilasyon igerisinde gerek malzemeleri gerek ortami
gerek kiiltlirli degigse de yagamin her aninda vardir. Okay ise oyunu diinyaya 6grenmek
icin gelmis olan ¢ocuklarin kendilerini, ¢evrelerini, duygularini tanima, anlamlandirma

ve ifade ettikleri bir ara¢ olarak belirtmistir (13).

Cocuk oyunlari, cocuk gelisiminde ve egitiminde olduk¢ca Onemli bir yere
sahiptir. Cocugun egitimi ¢agdas toplumlar i¢in ilk adim olmakla birlikte kendi kisilik
gelisimi i¢inde mithim bir konudur. Cocuk 6nce kendi gelisimini tamamlamak igin
gerekli olan sosyal, bilissel, dil, motor becerileri oyun igerisinde dgrenir, daha sonra
cagdas toplumun bir parcasi olabilmek adina toplumsal kurallari, insan haklarini,
cevresindeki kavram ve kazanimlar1 6ziimser, bu becerileri ustalastirir ve bir yetigkine
doniisiir. Oyun bu agidan bakildiginda aslinda sadece bir ¢ocugu degil, gelecegin bir
ferdini de desteklemektedir (14).



Oyun ayni zamanda Ozellikle okul oncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in beslenme
kadar temel bir ihtiyagtir. Cocuklarin, saglikli gelisebilmeleri igin en az temel
gereksinimleri kadar oyun oynamaya da ihtiyaglari vardir. Aksi takdir de sagliksiz

gelisen bir cocuk yani sagliksiz bir toplum ortaya ¢ikmis olur (13).

Oyun i¢in ge¢misten bugiine, rahatlama, enerji fazlasin1 atma, fizyolojik ihtiyag,
taklit icgilidiisiiniin doygunlugunu saglama gibi bir¢ok farkli tanimlamalar yapilmistir.
Ancak giliniimiizde yapilan ¢alismalar oyunun bu tanimlamalardan ¢ok daha fazlasini

kapsadigini ve daha fazla ayrint1 igerdigini gostermistir (15).

Gecmisten bugiine kadar ¢ocuk oyunlari, ¢gocuklarin bos zamanlarini doldurarak
onlar1 oyalamak, iclerindeki fazla enerjinin kullanilmasini saglamak, komik goriindiigi
gerekgesiyle taklit gereksinimlerini karsilamak cocugu bir sekilde oyalayabilmek icin
kullanilmigtir. Bazi arastirmacilara gore; cocuklar kendi ihtiyaclarin1 kendileri
gideremez bu sebeple ihtiyaclari aileleri tarafindan karsilanmali, ancak ¢ocuklar yeteri
kadar da hareket edemedikleri i¢in bu kalan enerjiyi oyun ile atmali hem de sevdikleri
bir aktivite yapmalilardir. Bu gibi diisiinceler devam ederken Gross oyunun ¢ocukluk
doneminde temel bir gereksinim oldugunu c¢ilinkii ¢ocugun gelisimini destekleyerek
ileriki yasam becerilerinin de desteklenmis olacagini sOylemistir (15). Yani oyun

sayesinde ¢ocuk ileride karsilasacagi sorunlarin birgogunu tecriibe etmis olmaktadir.

Piaget oyunun c¢ocugun biligsel gelisimini destekledigini sdylerken, Vygotsky
oyunun c¢ocugun 0Oz diizenleme becerilerini, ileri diizey bilissel becerileri
kavrayabilmesinde destekleyici oldugunu sOylemistir (16). Giliniimiizdeki bazi

egitimciler ise oyunu “6grenme sanati” olarak isimlendirmeye baglamistir (15).

Oyun c¢ocugun gelisimsel donemine uygun olarak asamalandirilmaktadir.
Cocuktan da gelisimsel donemine uygun oyun performansi sergilemesi beklenmektedir.
Oyun ile ilgili bircok kuramci ¢alismalar yapmistir. Ornegin, Piaget, oyunu kendi
asamalandirmis oldugu biligsel gelisim teorisini baz alarak alistirmali/fonksiyonel oyun,
sembolik oyun ve kuralli oyun olmak iizere ii¢ oyun asamasi belirtmistir (17).

Smilansky’nin oyunlart sembolik oyun temelinde smiflandirdigr goriilmektedir.



Smilansky bu temelde oyunu dort evreye ayirmustir. Bunlar: Islevsel oyun, yapi-inga

oyunu, sembolik/dramatik oyun, kuralli oyundur.

Cocuk oyunlarin1 sosyal yonden inceleyen M.Parten(18) ise gozlemleri
sonucunda oyunu alt1 temel bagliga ayirmistir. Parten (18) oyunu oOzelliklerine gore
tanimlarken ¢ocugun oyuna katilimini baz alarak oyun asamalarini belirtmistir. Bu
kategoriler ugragsiz davranig, seyirci davranig, izole-tek basina oyun, paralel oyun,

birlikte oyun, isbirlik¢i oyun olmak iizere alt1 farkli oyun tiiriindedir.

Oyun uzun yillar bos ugras olarak goriilmesine ragmen cocugun gelisimini
destekleyen yegane unsurdu. Cocuk gelisimi i¢in olan dnemli olan bu unsurun, ¢ocuk
gelisimi i¢in 6nemli olan resimli ¢ocuk kitaplar1 igerisinde yer almasi resimli ¢ocuk
kitabinin 6nemini daha da arttirmisti. Alan yazin taramasinda ise resimli g¢ocuk
kitaplarindaki ¢ocuk oyunlarini inceleyen yeterli sayida arastirmaya rastlanilmamaigtir.
Bu sebepten dolayr resimli ¢ocuk kitaplarindaki ¢ocuk oyunlarmin gelisimsel bakis
acistyla incelenmesi sonucunda elde edilen verilerin ¢ocuk gelisimi ve okul Oncesi
alaninda calisan akademisyenlere, sahada g¢alisan ¢ocuk gelisim uzmanlarina, okul
oncesi Ogretmenlerine, ¢gocuk edebiyat1 ile ilgilenen uzmanlara, kitap yayievlerine yol

gosterici bir islev olacagi diistiniilmektedir.
1.4 Varsayimlar

Arastirma kapsaminda dahil edilen ii¢ satis sitesindeki en ¢ok satan 100 ¢ocuk
kitabi, biitiin internet siteleri tizerinden kitap satis1 yapan sitelerde en ¢ok satan 100

cocuk kitab1 olarak varsayilmistir.
1.5 Simirhliklar

Arastirma kapsamina seri kitaplar, aktivite kitaplari, bilim serileri ve
kahramanlar1 ¢izgi film karakterlerinden olusan kitaplarin dahil edilmemesi ve incelenen

kitaplarin farkli yayinevlerinden olusmasi arastirmanin sinirliliklarini olusturmaktadir.
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2. GENEL BIiLGILER

2.1 Oyun

Oyun c¢ocugun gelisiminin en Onemli unsurudur. Oyun, gelisimin besin
kaynagidir. Cocuga kazandirilmak istenen her beceri oyun yoluyla verilebilir. Bu

sebeple oyun birgok amaca hizmet eder.

Oyun ¢ocugun her daim zevk aldigy, isteyerek i¢inde bulundugu, bazi durumlarda
amaci olan bazi durumlarda bir amaca hizmet etmeyen, kuralli ya da kuralsiz olabilen
cocugun tiim gelisim alanlarinin temel destekleyicisi olan, ¢ocugun icerisinde dahil

oldugu en etkin 6grenme siirecidir (19).

Cavus gore ise oyun; devinimsel hareketlerin, duyusal gelisimin ve biligsel
becerilerin tizerinde etkili oldugu bir siirectir. Cocuklar oyun sayesinde elestirel
diisinebilme, problem ¢ozebilme, yasina uygun kararlar alma, akil yiiriitebilme,
muhakeme edebilme, kendinden farkli olani goriip taniyabilme gibi becerileri oyun
sayesinde gelistirebilmektedir (20). Oyun, c¢ocuklarin ¢evreyle olan iletisimi
destekleyerek hem akranlariyla oynamasini bu esnada kendi farkina varabilmesini ve
kendini ifade edebilmesini saglarken hem de farkli bir¢ok oyun firettikleri i¢in motor
gelisimi desteklemektedir. Ozellikle okul &ncesi dénemdeki cocuklar birgok farkli
durum ve olay hayal etmektedir. Cocuk oyun oynarken bunlarin ger¢ek yasamda ne
kadarma denk geldigini gorebildigi i¢in kendi potansiyelinin de farkina varabilmekte ve

cevreye bakisi farklilasabilmektedir (21).

Cocuk i¢in olduk¢a yogun bir is olan oyun, ¢ocuk ile ¢alisan uzmanlar tarafindan
ise cocuk egitimi ve gelisimi destekleyecek bir kaynaktir. Cocuk, oyun araciligiyla hem
olumlu hem olumsuz bir¢ok duygusunu ¢evresine aktarabilmektedir. Bu sebeptendir ki
Aral, oyunun ¢ocugun c¢evresiyle iletisim kurma, kendini tantyabilme yolu oldugunu
soylemistir (21). Akandere’de Aral’in soziinii destekleyerek cocugun oyunda birgcok

duyguyu tanidigini, tepkiler gelistirdigini, kendilik duygusunu fark ettigini ve bunlarini
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oyun yoluyla yaptigin1 sdylemistir. Huizinga’ya goére ise oyun g¢ocugun ihtiyaglarini

belirleyip bunlari tedarik edebilmek i¢in uygulamaya koydugu bir yoldur (22).
Ulug oyunu su sekilde ifade eder:

e Oyun ¢ocugun kendisini kesfettigi, tanidig1 ve ifade ettigi bir ortamdir.

e Oyun amagli ve amagsiz, kuralli ve kuralsiz hareketler biitliniidiir.

e (Cocuk oynarken kendi basina edinebilecegi yasam tecriibelerini i¢eren ve ona
bunlar1 deneyimleyebilme firsati sunan bir ortamdir.

e Oyun ¢ocugun hayal ile ger¢ek arasinda kurdugu bir uyumdur.

e Oyun var olan sosyal bir olgudur.

e Oyun, ¢cocugun duygularini diga vurabilecegi bir yansimadir.

e Oyun, Ozellikle 0-6 yas arasi ¢ocuklarin gelecekteki kisiliklerinin olugmasini
destekleyen bir unsurdur.

e Oyun, ¢cocugun sosyal bir ortam ile tanigtig1 ilk alandir (22).

Burghardt, kapsamli bir oyun tanimi olusturabilmek adina kendinden onceki
caligmalarda belirtilen oyunun cesitli tanim ve 6zelliklerini derlemistir. Bu incelemeler
sonucundan oyunu siniflayan bes kritere ulagmis ve bunlar1 bir tanim altinda toplamistir.

Bunlar su sekildedir:

o  “Davramisin ifade edilen baglamda tamamen islevsel olmamasi, goniillii veya
odiillendirici olmas:,

e Bazi sekillerde, kullanildigi zamana gore gelisimsel veya yapisal olarak
degistirilmis olmasi normal, fonksiyonel baglami

o Tekrar tekrar yapildigi, ancak zorunlu olarak degismez bir bicimde
gercgeklestirilmedigi ve

o Saglikli, nispeten baskisiz hayvanlarda rahat bir baglamda baglatildigin
belirtmistir. Bu kriterlerin merkezinde, oyun davranis modellerinin ne zaman ve

nasil yapildigina gore karakterize etmeleridir.” (23).
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Oyun ile ilgilenen birgok kuramci oyunu g¢ocuklukta olumlu ya da olumsuz
anlamda izler birakan ve gelecekteki yetiskin yasantisini belirleyecek bir unsur olarak

belirtmistir (24).

Bateson ise oyunu iskele metaforuna benzetmektedir. Buna paralel olarak,
oyunun amacinin, 6ziinde sadece cocukluk davranisi olmadigini ve sadece ¢ocukluk
doneminde degil, daha sonraki gelisimsel donemlerde de ne kadar faydali oldugu konusu
anlasilmaktadir. Herhangi bir yasta, bir faaliyetin oyun olarak sayilmasi i¢in, goniillii ve
¢ocugun kendi kendine organize olmasi gerekmektedir. King ise soyle der “Cocuklar bir
etkinligi sectikleri zaman oyun olarak tamimlarlar, ancak ayni etkinligi bir yetiskinin
kendileri icin se¢tigi zaman onu bir is olarak goriirler”. Hutt’ a gore ise oyun, bir
nesneyi kesfetmekten farklidir ¢linkii boyle bir kesif su soruyu yanitlar: "Ne yapabilir?"

Ancak bunun aksine, oyun su soruyu yanitlar: "Bununla ne yapabilirim?" (25).

Cocuklar yukarida da belirtildigi gibi oyunda kendini edilgen olarak gérmeyip,
etken olarak dahil olmaktadir. Bu sebeple her oyun, onu oynayan c¢ocugu
yansitmaktadir. Cilinkii ¢ocuk, kendini oyunun bir parcasi olarak gdérmektedir. Bu
sebeple ki ¢ocukla ¢alisgan uzmanlar ¢ocukla oyun oynarken, onunla ilgili bir¢cok bilgiyi
ogrenebilmektedir. Cocugun kendinin ayrilmaz bir pargasi olarak goérdiigii oyunu,
egitime dahil edip ¢ocuga verilecek bilgileri oyun yoluyla vermek ise ¢ocuga yapilan en

biiyiik faydadir.
2.1.1 Oyunun Tarihcesi

Cocuk oyunlarinin kayitlari, klasik Atina ve Yunanistan'dan bile daha eski
donemlere dayanmaktadir. Antik Cin, Peru ve Misir'da yapilan arkeolojik kazilar, ¢esitli
oyun sahnelerinin ¢izimleri, bebekler, ¢ingiraklar, ¢dmlek ve metalden yapilmis diger
bircok oyuncak gibi oyun pargalarini ortaya koyarak bu bilgiyi desteklemektedir.
Mitchell’e gore bu bilgiler sadece ¢ocuk oyunlarini degil, cesitli kiiltiirler arasinda ilkel
insanlar ilizerinde yapilan antropolojik arastirmalar, sarki soyleme, hikaye anlatimi, sanat
ve zanaat, dans ve ritmik hareket, oyunlar ve yarigmalara dair bircok farkli kanit1 da

ortaya koymaktadir (26).
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Antik Yunan'da ¢ocuk oyunlar1 toplum tarafindan kabul edilmis ve g¢ocuklar
oyun oynamalar1 i¢in desteklenmistirler. Ciinkii onlara gore ¢ocuklar yetigkinlere gore
daha ¢ok desteklenmesi gereken, fazla enerjili, buna nazaran daha korkulu ve aciz olarak
goriilmiislerdir. Hughes bu konuda bu bilgileri desteklemek ile birlikte ona gore ¢ocuk
oyunlarina, ¢ocuk gelisimine ne kadar destek verilirse verilsin yetigkinlerin en miithim
gorevi c¢ocuklarmi topluma faydali yetiskinler olarak yetismelerini saglamaktir (27).
Oyun, ilk defa Platon’un Law isimli kitabinda teorik bir olgu olarak ele alinmistir.
Cocuk egitiminin oyunlarla birlestirilmesinin onlarin yeteneklerinin gelismesini
destekleyecegi ve bu sayede yeteneklerini etkili kullanan yetiskinler yetisecegini
diisiindiirmdistiir (28). Platon ¢ocugun gelisimini bes evreye ayirmistir. Bu evrelerden
biri olan anaokulu evresini(3-6 yas) oyun oynamak ve anne masallar1 dinlemek i¢indir,
seklinde agiklamigtir. Golden’e gore Platon ¢ocuk oyunlarinin, yetenekleri belirlemeye
yardimct olmak gibi iiretken kanallara yonlendirilece§ini ve oyuncaklar, insaat ve
ogretmenlik gibi yetigkinlik donemi igin gelecekteki mesleklere hazirlanmak igin

kullanilacagini diisiinmektedir (26).

Plato Laws'ta oyunun olumlu anlamini1 vurgulamis, ancak hem iyi hem de kétii
zevklerin oldugunu kabul etmistir. Yine aymi kitapta alt1 yasina kadar kiz ve erkek
birlikte oynayacaklar, ancak alti yasindan sonra ayrilacaklardir demis ve su sekilde
aciklamustir. “Erkekleri erkeklerle, kizlar da aymi sekilde kizlarla yasamasina izin

verin”. (26).

Forgeng’e gore Ortagag'da bebeklerin oyun ihtiyact bir¢ok aile tarafindan fark
edilmistir. Bu nedenle bebeklerin ellerini ¢ingirak gibi oyuncaklar verilmis ve onlarla
cesitli oyunlar oynanmustir. Bebekler, diidiikler, pil ve tahta oyuncaklar cocuklarin
oynadiklar1 oyunlarin arasindaydi (27). Oyun ve eglence Ortacag’da hayatin ayrilmaz bir

pargasi olmustur.

Orta ¢ag doneminde ¢ocuklar misketler ve toplar gibi kiigiik nesnelerle ve hatta
cesitli malzemelerden yapilmis zar ve satrangla oynamislardir. Cocuklarin bu dénemdeki

oyun tiirleri ise kovalamaca ve rekabet oyunlari, biiytlikleri ve kahramanlar1 tasvir eden
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oyunlar, canli hayal giiglerini yansitan oyunlar ve savas oyunlart olmaktaydi. Bu
oyunlarin dogrudan deneyimlerden ve yetiskinlerin sohbetlerinden savas hakkinda
duyduklarindan ortaya ciktig1 diisliniilmektedir. Orta cag doneminde kizlarin daha
agirbasli, miitevazi ya da diizgilin olmalari, ev islerine katilmalar1 ve erkek ¢cocuklarinin
oyunlarina girme konusunda cekingen olmalar1 beklenmekte, ama onlar zaman zaman
bunlar1 yapmaktaydilar. Oyunun c¢ocuklart yetigkin rollerine hazirlamaya yardime1
oldugu bakis agisina gore gerceklik unsurlari vardir. Kizlar, yemek pisirme, ev bakimi,
dikis dikme ve yiyecek toplama gibi ev islerini 6grenmis ve oyun becerilerini
gelistirmiglerdi. Benzer sekilde, erkekler marangozluk, ¢iftcilik ve hayvanlara bakma
gibi kirsal ve kentsel alanlarda yetiskin erkeklerle caligmakta ve oyun yoluyla
becerilerini gelistirmekteydiler. Aslinda oyunlarinda tipki o déonemlerde onlara atfedilen
rollere hazirlik yapmaktadirlar. Savas oyunlar1 erkeklerin yay, ok ve diger silahlar
kullanmasina yardimci olmustur. Kizlarin oyuncaklari, hayal iiriinii oyunlar igin
kullandiklar1 oyuncak bebekler ve ev esyalarini igermekteydi. Sadece son zamanlarda
kizlar, geleneksel olarak erkekler tarafindan oynanan fiziksel olarak zorlu top

oyunlarinin ve atletik yarigsmalarin ¢oguna kapsamli bir sekilde katilmiglardir (26).

Orta ¢agdaki sif farkliliklar1 oyunlara da yansimistir. Fakir ve zenginlerin
oyunlarinda her zaman belirgin farkliliklar var olmustur. Yoksul cocuklar kendi
oyuncaklarindan bazilarin1 kendi isimlerini atayarak yapmuistir. Zengin c¢ocuklari ise
satrang, tenis gibi 0zel materyal gerektiren oyunlar1 daha ¢ok tercih etmislerdi. Ancak
yine de zengin cocuklarinkine benzer bir¢ok aktif organize oyun oynamislardir ve

muhtemelen bazi fiziksel yeteneklerde onlar1 esitlemis veya asmistirlar (26).

Painter, Reform ve Ronesans doneminde Martin Luther, ¢ocuk egitimin 6nemini
vurguladigini belirtmistir. Ona gore cocuklarin dogru egitimi almasi ilahi bir gereklilikti
ve ebeveynler onlart egitirken higbir gayret, zaman veya maliyetten kaginmamaliydi.
Cocuklarin egitimi liberal ve hos olmali ve yetiskinler kendilerini ¢ocuklarin dénemine
adapte etmeli, onlarla eglenmeli, faaliyetlerine girmeli ve oyunlarinin ortasinda onlari

cocuksu bir sekilde egitmelidir (26).
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Ayni donemin disiiniirlerinden Comenius, ¢ocugun oyunsal aktivitelerin
egitimsel anlama geldigini vurgulamistir (28). Caginin sert egitim yOntemlerinden
kopmus ve saglikli gelisimi tesvik etmek icin bir arag¢ olarak oyuna odaklanmistir. Oyun

hakkindaki goriislerini su sekilde agiklar:

“Oyun alanminda, bedeni harekete gecirmek ve zihnin dinlenmesine izin vermek
gerektiginden, cocuklar kosmaya, ziplamaya ve toplarla oyun oynamaya tesvik edilir.
Yasak oyunlar, yararli veya tehlikeli olduklari igin zar, giires, boks ve yiizmeyle oynanan

oyunlardiwr.” (26).

On yedinci yiizyilda ¢ocuklarin dogduklarinda bos baktiklarini sdyleyen John
Locke cocuklarin korkun¢ yoOntemler yerine akilci, onlarin bireysel ihtiyaglarini
destekleyen oyuncu davraniglarla ogrenebildiklerini belirtmistir (28). Rusk’a gore
Locke’un oyun anlayisi, oyunun 6grenmek oldugu kadar, 6grenmenin de ¢ocuklarin
oyunlarinda bir eglence haline getirilmesi ve 6grenme gorevinin, ¢ocuk hazir oldugunda
dogru zamanda baglamasi gerektigi anlamina gelmesidir. Ayrica Locke “How to Bring
Your Children (Cocuklarimizi Nasil Yetistirirsiniz) "adli kitabinda cocuklarin farkl
tiirden oyuncaklara sahip olmasi1 gerektigini, ancak her seferinde yalnizca bir tane ile
oynamalarina izin verilmesi gerektigini agiklamistir. Bunun ¢ocuklarin oyuncaklari ile
daha nitelikli vakitler gecirmesi, oyuncagin1 daha dikkatli kullanmas1 ve savurgan

olmamasi i¢in yapilmasi gerektigini séylemistir (26).

Modern zamanlarda ise Jean-Jacques Rousseau Emile isimli bir kitap yazmis ve
bu kitapta olmasi gereken cocuk yetistirme tutumlarindan bahsetmistir. Bu kitapta
Rousseau oyunun 6nemsiz olarak goriilen algisim1 yikmig ve onun ¢ocugun hayatinin
merkezinde olmas1 gerektigini vurgulamigtir. Rousseau c¢ocuklarin dogustan iyi
olduklarina ve bu sebeple yetiskinlerin onlar1 kati bir sekilde kontrolleri yerine
cocuklarin kendi dogal yollariyla 6zgiirce gelismeleri gerektigine inanmaktaydi. Onun

bu goriisii o zamanlarda ¢ocuk oyunun takdir edilmesini saglamistir.

Modern zamanlarin bir baska egitimcisi olan Johann Pestalozzi, Rousseau’nun

teorik fikirleri g¢ergevesinde bir egitim sistemi dizayn etmistir (28). Biiyik egitim
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reformcular1 arasinda Pestalozzi, ¢ocuklar i¢in bir okul kuran, onlara kisisel olarak
Ogreten ve egitimde yeni bir ¢cagi temsil eden onceki reformcularin fikirlerini uygulayan
ilk kisi olmustur (26). Pestalozzi, ezberci 6grenme sisteminden hoslanmamakta ve
bundan dolay1 ¢cocugun ilgilerinin, ihtiyaclarinin ve bireysel farkliliklar gibi durumlarin
dikkate alinmas1 bu dogrultuda hareket edilmesini savunmaktaydi. Pestalozzi, cocuklarin
oyun boyunca gevrelerini kesfetmenin 6zgiir olmas1 gerektigini ve grenmenin roliiniin
cocugu gozlemlemek ve nasil Ogrenecegi yolunda yardimlarini yansitmak oldugunu

belirtmistir (28).

Pestalozzi 6grencilerinden biri olan Frobel’i oyun konusunda etkilemistir. Frobel
kendi okulunu gelistirip kurumsal anlamda diizenleyen ilk kisi olmustur. Oyunu, insanin
en saf, en ruhsal aktivitesi ve ayn1 zamanda bir biitiin olarak insan yasamina 6zgiidiir,
seklinde tamimlamistir (26). Montessori ve Frobel c¢ocuklarin dogal yetenekleri

dogrultusundaki gevresel egitimi dizayn etmistir (28).

Insan Egitimi adli eserinde oyun alani terimi Froebel tarafindan tanitilmistir.
Yazilar, yetiskinler tarafindan hazirlanan, organize edilen ve denetlenen ¢ocuk, okul,
oyun alanlarinin 6zelliklerinin ve islevlerinin kapsamli bir tanimini sunan ilk yazilardir.
Froebel’in oyun alanlari, okul bahgelerinde kurulan doga ve bahgelerdi ve ¢ocuklarin
oynadigi yer doganin icindeydi. Bu oyun alanlari, kirsal ¢evredeki ve cocuklarin
cogunun yasadig1 ciftliklerden pek c¢ok yonden biraz farkliydi, ancak Froebel'in
okulunda, ¢ocuklarin giinlerini gegirdikleri ve giinliilk oyun zamanlarinin (teneffiisleri)
oldugu ve ayni zamanda 6grenmek icin zengin yerlerdi. Froebel'e gore, ¢cocuklar igin
acik hava yagsami, ¢ocuklarin oyunlari i¢in zaman ve alan saglamaktan ¢ok daha fazlasini

kapsamalidir (26).

Montessori baglangicta cocuklarin var olan oyun davranislarina yakin aktiviteler
sunan ama sonra bu davraniglar1 gelistirmeyi saglayan Cocuk Evlerini kurmustur (28).
Montessori ¢ocuklarin 6grenebilecekleri, gercek hayati pratik edebilecekleri yetiskin
hazirlig1 ve miidahalesi olmayan ¢ocuk boyutlu ¢evreler saglamistir (29). Oyunlarinda

Ozgiiven, insiyatif, ne istedigini bilme ve uygulama, bagimsizlik, konsantrasyon,
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diizenlilik, yardimlasma ve baskalarina karsi saygiy1 yerlestirme ve gelistirme iizerine

odaklanmustir (30).

Hall c¢ocuk gelisimi alanimin kurucusu olarak goriilmektedir. Onun oyun
perspektifi Darwin tarafindan etkilenmistir. Bu sebeple o da tipki evrim gibi oyunun da
evreleri oldugunu iddia etmistir. Bu evreler de erken donem oyunlarinda cocuklar
nesneleri manipiile etmekte, daha sonra yetigkininkine benzer aktiviteleri yapmakta ve
onlarin oyunlar1 daha ileri evrelerdeki ihtiyaglar1 olan becerileri yansitmaktadirlar (28).
Hall bu oyunlarda vahsi sahneyi yansitan kaba ve yuvarlanan oyunlara, tirmanma ve
sallanmaya odaklanmis, bunlarin insan olmayan sahneleri andirdigini ve sosyal
icgiidiilerin oyunda ifade edilemeyen durumlar i¢in ¢ikis yollart oldugunu belirtmistir
(31). Ayrica Hall 1yi gelismis bir yetiskinlige sahip olabilmek icin ilk 6nce iyi oyunlar
oynanmis bir ¢oculiga sahip olmak gerektigini diisinmektedir (28). Hall, yetiskinlerin
iyi bir yetiskinlik yasamu siirmeleri, nitelikli isler yapabilmeleri igin kendilerini besleyen
kaynagin ¢ocukluktaki ilk oyunlar(i¢giidiisel, 6gretilmemis ve taklit olmayan oyunlar)
oldugunu soylemistir (32). Hall’in oyunla ilgili goriisleri giiniimiizde dogru kabul

edilmezken erken ¢ocukluk gelisiminin 6nemli bir boliimiine katkida bulunmustur.

Dewey ise ¢ocuklar i¢in gerekli olan oyun deneyimlerinde, kendi segimleri olan
aktivite katilimlarinda egitici ¢evreye inanmistir. Ciink{i bunlarin ¢ocugun 6grenmesine
liderlik ettigine inanmistir. Dewey’e gore cocuklar oyunda problemin ¢oziimiini
bulmaktadirlar ve Dewey problem ¢oziimiindeki ilk adimin 6nemine inandig1 i¢in,

problem ¢6zme, onlar1 kesfetme anlamina gelen, cocuk oyunlarini desteklemistir (28).
2.1.2. Oyunun Gelisime Katkis1

Giliniimiiz kosullarinda yetiskinler kadar ¢ocuklar da strese maruz kalmaktadir.
Oyun cocuklarin stres ile miicadele ederken kullandigi yonetici islevler becerilerini
desteklemektedir. Bu konu ile ilgili yapilan aragtirmalarda ¢ocuklarin aileleri ve yasitlar
ile oyun oynarken yonetici islevler becerilerini, muhakeme etme becerilerini, dikkat

becerilerini kisacasi saglikli bir beyin gelisimi i¢in desteklenebilecek bir¢ok becerilerin
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desteklendigi kanitlamigtir. Bunlarla birlikte oyun c¢ocugun sosyal bir varlik olarak

yetismesi adina ¢evresiyle saglikli iliskiler kurmasini da desteklemektedir (33).

Garvey’e gore oyun, birbirini pesi sira tekrarlayan amacgli veya amagsiz, kuralli
veya kuralsiz, tekrarlar sayesinde sosyal gruplar olusturan ve bu sayede bir¢cok ¢ocuga
fayda saglayan, akran ve ebeveyn etkilesimini destekleyen bir siirectir (34). Cocuk bu

sayede sosyallesmeye baglar.

Oyun destekledigi yiiriitme islevi becerileri sayesinde ¢ocugun siirecten keyif
almasini saglarken, bir yandan da 6grenme siirecine daha anlamli hale getirmektedir.
Cocuk bu sayede zamanla bagimsiz olmayi Ogrenecek kendi i¢ diizenlemesini de

desteklemeye baslayacaktir (33).

Ersan’a gore ise oyun, sadece ¢ocuk ¢aginda degil hayatin her aninda var olan ve
anlam katan bir aktivitedir. Oyun ilk ortaya ¢iktig1 zamandan bu yana gerek kullanilan
materyaller ile gerek 6zellikleri, bigimi ile birgok degisime ugragmistir. Ancak ¢ocuk ile
birlikte hep var olmus ve bu sayede de evrensel bir deger olusturmustur. Cilinkii cocuklar
oyun sayesinde hem c¢evrelerini hem kendilerini tanimaya baslamig, birgok duygu ve

kendilerini rahatlikla ifade etmeyi 6grenmislerdir (13).
Bilissel Gelisim

Oyun biligsel gelisimin en islevsel kaynagidir. Tolan ve ark. gore bilis
kavrami “bilme eylemleri ile iliskilidir ve algilama, tamima, anmimsama, imgelem
olusturma, kavramlar kurma, degerlendirme ve karar verme gibi siire¢leri kapsadigint”
belirtmislerdir. Cocuk bilissel bir aktivite olan oyun ile ¢evresindekileri tanimayi,
tanimlamayi, anlamayir Ogrenir. Oyun, biligsel islevlerle ilgili birgok beceriyi
basitlestirerek ¢ocuga kavratan bir yontemdir. Coskun’a gore ise ¢cocuk oyun oynarken
normalde ogrenmekte zorlandigini bir nesneyi isimlendirme, tamima, gruplama,
siralama, Oriintli olusturma, farkli renkleri tanima, biiylik kiiciik gibi kavramlari

anlayabilme gibi bir¢ok islemi eglenirken 6grenmektedir (35).
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Oyun ¢ocugun gelisimini tek basina desteklemekle kalmamakta, bir akrani ile
oyun oynayan cocuga karsiikli fayda saglamaktadir. Ornegin akranlar aras
anlagsmazliklar oldugunda ¢ocuklar oyun sayesinde kendinden bagka fikirleri
taniyabilecek, bunlar1 diisiiniip kavrayabilecek ve buna gore yeni islemler
gergeklestirecektir. Bu sayede cocuk zamanla benmerkezci diisiinceden de uzaklagmis
olacaktir (36). Rol yapma oyunlar1 ise 6z diizenlemeyi tesvik eder, ¢iinkii ¢ocuklar
hayali cevre iizerinde igbirligi yapmali ve rollerini yerine getirme ve rollere uyma
konusunda anlagmalidir, bu da varsayimsal olaylar hakkinda akil yiiritme yeteneklerini

gelistirir.

Henderson’a gore oyun cocugun goniillii olarak katildigi bir eylem olmakla
birlikte genellikle amaci yoktur. Cocuklar zevkle oyun oynamaya baslar, fark etmeden
oyun oynarken bir¢ok becerisini gelistirir ve okul hayatina da katkida bulunmaktadir
(33). Sutton-Smith, kesif iceren oyunlarin elestirel diisiinme, sorgulama, yaratici
diistinme becerilerine, tahmin igeren oyunlarin cocuklarin ileriye yonelik diisiinme
becerilerine, yapi insa oyunlarinin ise c¢ocuklarin parca biitiin iliskisini kavrama
becerilerini destekledigini sdylemistir. Vanderberg’e gore nitelikli oyun tecriibeleri,
¢ocuklara zihinsel anlamda derin seckiler sunarak, daha esnek diisiinebilmelerini,
problem ¢O6zme ve yeni problemle iiretme, elestirel diisiinme becerilerini

desteklemektedir (37).

Ornegin sembolik oyun, hayali, mis gibi, farkli kiliklara girme, ve yap1 insa
oyunlar1 gibi kiiglik ¢cocuklarda daha basit diizeydeki becerileri desteklerken, biraz daha
biiylik cocuklarda kendini ifade etme, duygularinin farkina varma, 6z diizenleme gibi
daha iist biligsel becerileri desteklemektedir. Bu oyunlar sayesinde cocuklar kendi
problemlerini kendileri ¢ozmeye, daha dikkatli davranmayi, daha sorgulayici

davranmay1 6grenecek biligsel gelisimini de desteklemis olacaktir (33).

Oyunun saghikli bir beyin gelisimine sayisiz  derecede  faydasi
bulunmaktadir. Cocuklar, kii¢iik yaslardan itibaren ¢evrelerini oyun yoluyla tanimakta,

tanimlamakta ve 6grenmektedir. Cocuklar okul hayatina basladiklarinda ise ¢ocuklarin
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yeni hayatlarina uyum saglamasini desteklemekte, bu ortami daha kaliteli ve eglenceli

bir hale getirmektedir (38).

Dewar’a gore oyun ve O0grenme birbirlerine son derece uyumlu iki unsurdur.
Bruner ve ark. gore bir Rus psikolog, 6grenmeyi ¢ocuklarin salt bilgiden ziyade
icerisinde etken olarak katildiklari, goriis ve yorumlarimi bildirdiklerinde keyif alarak
gerceklestirdiklerini sdylemistir. Yeni bir bilgi 6grenimi onceki 6grenilmis bilgilere
baglhdir. Ancak bu 6grenim ne kadar zevkli ve eglenceli olursa bu siire¢ o kadar kolay
geemektedir. Okul Oncesi donemde 6grenme oyun ile oldukca iligkilidir. Cocuklar
Ogrenirken hem eglenmeli hem de bir yandan gelisimsel becerilerini desteklemelidir.
Cocuklar oyun oynarken adeta deney yapan bilim insanlar1 gibi davranmaktadir. Ciinkii
cocuk oyun yoluyla karsisindaki bol bol dinlemekte, gozlemlemekte bunlari oyuna
aktarmakta ve Ogrenmektedir. Oyuncaklarla oynayan g¢ocuklarin bilim insant gibi

davrandiklar1 ve etrafindakilere bakip onlar1 dinleyerek dgrendikleri kanitlanmistir (33).

Cocuklar uzun siire boyunca soyut olaylar1 anlamdiramamaktadir. Oyun
sayesinde cocuk bunlar1 hayal edebilir, géziinde canlandirabilir, analiz edebilir, elestirel
diistinebilir, katkisini yapabilir, sebep sonug iligkisi kurabilir, amaglarini1 belirleyebilir,
secimler yapabilir, kategorilendirme islemleri yapabilir. Bu beceriler biligsel gelisim i¢in

olduk¢a 6nemlidir.
Dil Gelisimi

Insan gevresiyle iletisim halinde olan sosyal bir kaynaktir. Iletisim yazili yazisiz
olmak {izere insanin kendini ifade etmesini ve cevresiyle etkilesime girmesini
saglamaktadir. Bu sebeple c¢ocukluktan itibaren c¢ocugun cevreyi gozlemlemesi,
algilamasi ile alic1 dil, kendini ifade etmesi ¢evreyle etkilesime girmesiyle ifade edici dil
becerileri gelismeye baglamaktadir. Carlson ve Gingeland,’a gore cocuklar oyunun
oynarken, kitap okurken hem akranindan etkilenerek hem kendi becerilerini gelistirerek
yeni kelimeler iiretir, kendisini hem jest ve mimikleri ile hem de kelimeleri ile
karsisindakine ifade eder, bu sayede de bilissel olarak anlama, algilama, yorumlama gibi

birgok becerilerini desteklemektedir (37). Cocuklar oyun sayesinde gerek rol yapma
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oyunlarinda gerek yapi insa oyunlarinda olsun dili erken yaslarda kullanmaya
baglamaktadirlar. Cocuklar bu sayede dilin komplike olan yapisini aslinda fark etmeden
ogrenmekte ve Oziimsemektedirler. Oyun sirasinda bircok komplike dil yapisim
duymakta, anlamlandirmakta ve kullanmaktadirlar. Ornegin, ¢ocuklar farkinda olmasa
da evcilik gibi rol yapma oyunlarinda ¢ocuklar kendi dillerinin kurallarini kullanmakta,
eger kullanamiyorsa bunu fark etmekte, kullanabilmek i¢in gelistirmektedir. Bu da
aslinda ¢ocugun kendi dilini 6grenmesini ve dil bilimsel farkindaligini desteklemektedir.
Johnson’a gore dil bilimsel farkindaliklarini olusturana kadar cocuklar sozciiklerin
yerlerini degistirerek, anlamlarin1 6grenerek, ciimle iginde farkli yerlere koyarak dil
gelisimlerini sinamaktadirlar. Bu cocuklar icin bir nevi sozciiklerle deneyler yapiyor
olarak da diisiiniilebilmektedir. Pelligrini’ye gore ise konugsma, rol yapma oyunlarini
oynarken dilin fonolojik, sentaks, semantik ve pragmatik boliimlerini fark etmeksizin
denerler. Cocuklar, climle i¢inde kelimelerin yerlerini degistirmenin sonuglarini
gozlemlerken, konugsma oyununda es anlamli sozciikleri kesfedebilir, kelime oyunlari

oynayabilirler.

Saraco’ya gore hayali oyunda hem nesneler hem de dil cocuga gercekligi
anlamada, bir anlam ifade etmektedir. Ogura, oyun gelistirme iizerine uzunlamasina bir
caligmada, erken dil gelisimi ile nesnelerin manipiilasyonu arasindaki iligkiyi
incelemistir. Arastirma sonucunda farkli kelime sayis1 arttikga, taklit oyunu, sembolik
oyun, rol yapma oyunlar1 oynama sayisi da arttigi goriilmiistiir. Bu da Vygotsky’in
dedigi gibi ¢ocuklarin dnce diisiinceleri iletmek i¢in nesnelerin etkisi altinda kaldiklarini,
ardindan anlami gergek nesnelerden ayirmak ic¢in g¢esitli roller iistlendigini

acgiklamaktadir (36).

Oyun, sayesinde ebeveynler c¢ocuklariyla sadece sozel iletisim kurmaz,
cocuklariin hal, hareket, jest ve mimiklerinden onlarin kendini ifade ettigi durumlar1 da
anlayabilirler. Bu durum ozellikle ¢ok fazla konusmayan ve ailesiyle c¢ok fazla
etkilesime gecmeyen ¢ocuklar ve ebeveynleri i¢in olduk¢a dnemlidir. Bu gibi oyunlar
genellikle ebeveyn rehberliginde ancak c¢ocugun ebeveynini yonlendirmesine izin

vererek ilerlemektedir. Ebeveynler bu sayede diinyay1 cocuklarinin géziinden anlamakta,
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daha {iretken olmakta, cocuklartyla daha etkili iletisim kurabilmektedirler (38).
Yogman’a gore karsilikli oyunlar genellikle bebekler 6 haftalikken anne ve babayla olan
etkilesimde sosyal giilimseme esnasinda ortaya ¢ikmaktadir. Bu zamanla ebeveynlerin
bebeklerini severken verdikleri sesli uyaranlarin daha uzun ciimlelere doniismesine ve

cocugun daha yogun etkilesimine katilimiyla devam etmektedir (33).

Bu gibi karsilikli konugmalar sayesinde ¢ocugun 6nce ses farkindaligi daha sonra
sozciik dagarcigi gelisecektir. Bu esnada ebeveyni ile etkilesime giren ¢ocuk ileri de
arkadaslariyla birlikte oynarken onlar1 dinleme, anlama, kendini ifade etme gibi birgok
beceriyi daha etkili bir bebeklik ortamindan itibaren desteklemeye baslamistir. Erden’e
gore bu gibi etkilesimli ortamlar ¢ocuga dili uygun kullanma, kendi diisiincelerini
Ozgiirce ifade etme, yapisina uygun ciimle olusturma gibi bir¢cok aliskanligin

kazandirilmasinin temellerini atmaktadir (35).
Sosyal Gelisim

Sosyal yasamda oyun, bir toplumun ferdi olmada, yasami tanimada, kurallari
Ogrenip uygulamada kisacasi ileriki yasamsal siireclerin deneyimlerini yasamada 6nemli
bir paya sahiptir. Oyun, sayesinde toplumsal yasam ve kurallar ¢ocuklara dikte
edilmeden, oyun oynarken, oyunun icine katilarak Oziimsetilerek verilir. Bu sayede
cocuklar erken donemde pargasi oldugu toplumu eglenerek tanimaktadir. Oyun oynayan
cocuklar yasami, yasamdaki insanlar ve nesneler arasi iliskileri, etkilesim icerisindeki
cevresini tanima firsati kazanmis olmaktadir. Rubin ¢ocuklar yetiskinler ile oynadiklari
oyunlarinda maceraci, kesfedici, yaratici diisiinme, elestirel diistinme becerilerini

desteklediklerini diistinmektedir (37).

Sosyallesme siirecinde, ¢ocuklarin bagkalariyla uyumlu olabilmesi i¢in sosyal
becerileri algilamis ve edinmis olmas1 gerekmektedir. Sosyal oyunlar sosyal becerilerin
en Oonemli destekleyicileridir. Sosyal oyun sirasinda cocuklar, akranlarinin duygu ve
tutumlarina duyarli olabilmek i¢in ¢ok c¢esitli sozlii ve sozlii olmayan iletisim
becerilerini tanimakta ve kullanmaktadirlar. Cocuklar yasitlariyla oynayip etkilesime

girdiginde, g¢ocuklar akranlarmin bakis agilarinin kendilerininkiyle celistigini fark
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etmektedir. Bu ¢ocugu hem biligsel beceriler yani farkli diislince tarzlarini goriip
tanimasi anlaminda desteklerken hem de sosyal bir ortam da ortama uyum saglama,
kendini ifade edebilme ve kendinden farkli olan goriisii kabul edebilme, saygi duyabilme
becerilerini de desteklemektedir. Rubin ve Hayven’de bu bilgi 1s181inda sosyal oyunun
cocuklarin akranlarinin bakis agilarina deger verip farkli bir diislinceyi anlamalarini, bu
bakis acilarin1  kendi biligsel becerilerini  kullanarak kendi bakis acilaryla
karsilastirmalarini, bircok farkli bakis acisini taniyarak farkliliklara saygi duymalarini
destekledigini belirtmiglerdir (36). Oyun ayni zamanda cocuklar arasinda baglanti
kurmaya ve ¢ocuklarin kendi biligsel iglevleri arasinda da baglanti kurmasina yardime1
olmaktadir. Cocuklar oyun oynarken paylasim yapmay1, anlagmazliklara kars: kiismek
yerine uzlagmay1 ve kendini hakli gordiikleri durumlarda da elestirel diisiintip kendi
kendini savunma becerilerini dgrenirler. Oyun ¢ocuklara sadece liderligi degil, yetiskin

yasamlarinda da faydali olabilecek grup becerilerini 6gretmektedir (38).

Sosyal oyun sirasinda cocuklar, akranlarimin duygularmi kendi gelisimsel
Ozelliklerine gdre anlayabilme, tartigma sirasinda uzlasmaci ve sabirli olma, oyunda
sadece kendi sozii gegcmesini isteme degil is birligi yapma, her anlamda paylasimci
olma, kendi duygularii ifade edilme becerilerini desteklemeli ve uyguladiginda fark
edebilmelidir. Saracho’ya gore ¢ocuklar oyun oynarken paylasim ve isbirligi
yaptiklarinda, kendilerinin ve akranlarinin smirlarint gérmekte, kaynaklarini en {ist

diizeye ¢ikarmanin yollarini da belirleyebilmektedir (36).

Dewey’e gore okul dncesi donemde oyun, ¢ocuklarin kendilerini sosyal bireyler
olarak goriip anladiklar1 ilk baglamsal deneyimlerin yasandigi ortamlardir. Dewey,
cocuklarin 6grenimi i¢in en 6nemli baglamlarin cocuklarin etkilesim kurabildikleri
topluluklar ve kiiltiirler i¢indeki sosyal aktiviteler olduguna inanmaktadir. Dewey'e gore
yasayabilir bir topluluk, ortak bir amag, isbirligine dayali sosyal etkilesim ve oyun
gruplan arasindaki iletisim bilesenleri araciligiyla tanimlanmaktadir (34). Yasanabilir
topluluk adia bag kurmak olduk¢a 6nemlidir. Bu bagin ¢ocukluktan itibaren olusmasi

gerektigi diistiniildiigiinde bu bagin en 6nemli destek¢isi oyundur. Cocuk oyun yoluyla
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hem ailesiyle hem de akranlariyla kendini ifade ederek, eglenerek, 6grenerek, kendini

ilerideki yasamina hazirlayarak bu bagi olusturmaktadir.
Motor Gelisim

Oyun sayesinde c¢ocuk beden farkindaligit  saglamakta, bedeninin
yapabileceklerinin farkina varmakta, kendini tanimakta buna uygun kosma, ziplama,
adimlama gibi motor becerilerini desteklemektedir. Cocuk bu sayede kendi fiziksel
gorlintiisiinii  tanimakta, yeteneklerini kesfetmektedir. Bu becerilerin fark edip
desteklenmesi adina motor gelisim becerilerini tanimak, desteklemek olduk¢a dnemlidir

(35).

Gallahue’e gore motor gelisim becerilerinin performansinin giderek artmasini
saglayan sinir kas mekanizmasinin olgunlasma bi¢imi olarak ifade edilmektedir (39).
Motor gelisimi kendi igerisinde ince ve kaba motor beceriler olmak iizere ikiye
ayrilmaktadir. ince motor becerileri el parmaklariyla yapilan hareketleri, el goz
koordinasyonunu, yazi yazma, boyama yapma gibi becerileri kapsarken, kaba motor
becerileri ziplama, kosma, adimlama, firlatma, gallop gibi daha biiyiik kas kiitleleriyle

yapilan hareketleri kapsamaktadir.

Oyun, hareket eden ve saglikli viicutlar olusumunu destekleyerek fiziksel sagligi
tyilestirmektedir. Erken c¢ocukluk doneminde baslayan fiziksel aktivite, giiniimiizde
toplumlarin engellemek i¢in oldukga ¢aba sarf ettikleri obezitenin olusumunu azaltmakta
hatta 6nlemektedir. Oyun sayesinde fiziksel aktivite yapmak istemeyen ¢ocuklar, hareket
ederek fiziksel aktivite diizeylerini arttirmakta ve obezite ile olan miicadelede 6nemli bir

unsur olmaktadir (38).

Lubans ve ark. gore fiziksel aktivite iceren oyunun sagliga faydalari sadece
obezite ile miicadele de sinirli degildir. Egzersiz, ¢ocuklarin saglikli kilolarinda olmasini
desteklemek ile birlikte bagisiklik, hormon ve dolagim sistemlerini de =zinde
tutabilmektedir. Head Start programlarindaki beden kitle indeksi artmis ¢ocuklarin agik

havadaki oyun siirelerinin azalmis oldugu goriilmiistiir. A¢ik hava da ¢ocuklarin daha
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fazla fiziksel aktivite yaptiklar1 disiiniildiigiinde agik havaya ¢ikmadik¢a c¢ocuklarin
daha az hareket igeren oyunlar oynadiklar1 ve bundan dolay1 da bu bulguya ulasildigi
diisiinilmektedir. Ansari ve ark. ise gore fiziksel aktivite, es zamanli depresif belirtilerde
azalma ile iliskilidir. Bu bilgiye destek olarak Korczak ve ark. oyun stresinin,
yorgunlugu, yaralanmayi ve depresyonu azaltmakta ve hareket araligini, cevikligi,
koordinasyonu, dengeyi ve esnekligi arttirdigin1 sdylemislerdir (33). Durualp’ise oyun
gibi icerisinde hareket bulunduran fiziksel aktivitelerin ¢ocuklarin sosyal becerileri
tizerine olan etkisini incelemistir. Buna gore oyun temelli sosyal beceri egitimine katilan
deney grubundaki g¢ocuklarin sosyal uyum ve beceri diizeyleri egitime katilmayan
kontrol grubundaki ¢ocuklardan daha yiiksek oldugu belirlenmistir (39). Bunun bir diger
ornegini ise kaba takla oyunlar olarak literatiirde yer alan oyunlarda goriilmektedir. Bu
oyunlar igerilerinden bolca fiziksel aktivite igerirken bir yandan da ¢ocuklarin nispeten
giivenli bir ortamda risk almasini saglayarak iletisim, uzlasma ve kendi 6z diizenlemeleri
icin gerekli becerilerin kazanilmasini saglamakta ve duygusal zeka ve empati gelisimini
tesvik etmektedir. Ciinkii bu oyunlarda ¢ocuklar bedenlerinin kontrol edebilme

becerilerini desteklemekte, bagkalarina zarar vermemeleri i¢in yonlendirilmektedir (33).
Oz Bakim Becerileri

Okul 6ncesi donemden itibaren ¢ocuklarin edinmesi gereken beceriler cocuklara
oyun yoluyla kazandiriimaktadir. Ozellikle okul éncesi donemde okul ise bunda énemli

bir paya sahiptir (40).

Florey ve Greene gore ailenin disinda, okullagsma, bir ¢cocugun hayatindaki en
ikna edici sosyallesme ortamidir. Okullasmanin birincil amaci, ¢ocuklarin temel bilgi ve
akademik becerileri edinmesiyle birlikte kendini ifade edebilen, karsisindakini
anlayabilen, empati kurabilen, kendi 6z diizenlemesini yapabilen, kendi kendini kontrol
edebilen duygusal zekasi yliksek bireyler yetistirmek ve 0z bakim becerilerini

kazanmalarini desteklemektir (41).

Okul 6ncesi donemden itibaren kazandirilmaya galisilan bu kazanimlar, cocuklari

toplumda kendi ayaklar1 iizerinde durabilen bir nesil olmasi adina desteklemektedir.



26

Elde ettikleri bu bagimsizlik, tim yasamlari boyunca olumlu sosyal iliskiler
kurabilmelerini de destek olmaktadir. Bu bakimdan irdelendiginde ozellikle okula
baglayacak yasa gelmis, normal gelisim gdsteren her ¢cocugun 6z bakim becerilerinin
desteklenmis olmasi olduk¢a Snemlidir. Cocugun kendi 6z bakim becerilerini kendi
karsilamasi cocugun sadece fiziksel ihtiyaglarini karsilamay1 6grenmesi demek degildir.
Cocuk 6z bakim becerilerini kendi karsilamaya basladikca bedenini neler yapabildigini,
neler yapamadigimi fark etmeye, bu dogrultuda kendini gelistirmeye ¢aligmaktadir. Bu
farkindalik i¢in en 6nemli unsur oyundur. Cocuk oyun oynarken bir yandan giinliik
hayattaki gordiigli olaylar1 deneyimlemekte bir yandan da bu deneyimlerden beceriler
kazanmaktadir. Ornegin bir evcilik oyununda annesini taklit edip bebeginin altini
silmekte ve temiz kirli kavramlarmi gelistirmektedir. Bunun yani sira bunu kendi
hayatina da uygulamakta kendi temizligini de kendi ger¢eklestirmektedir. Ancak bu
durumun aksi olarak ¢ocugun 6z bakimini1 uzun yillar ebeveyninin karsilamasi, cocugun
ileriki yaglarinda 6zgiiven ve bagimsizlikla yani kisilik gelisimi ile ilgili farkli sorunlar
c¢ikarabilmektedir. Bu durumu 6nlemek i¢in ¢ocuklara erken yasta 6z bakim becerilerini
gerceklestirebilecekleri firsatlar saglanmalidir. Ancak bunu yaparken g¢ocuklarin gelisim
diizeyleri, hazir bulunusluklar1 ve yetenekleri goz oniinde bulundurulmalidir. Yukarida
bahsedildigi gibi bu becerilerin gelismesindeki en 6nemli etkenlerden biri ise oyundur
(42). Ornegin hayali oyun oynayarak cocuk yemek yapar ve bebegini besler. Cocuk
burada yemek yeme, yedirme, yemekten sonra kendini temizleme gibi 6z bakim

becerilerini oyun yoluyla 6greniyor ve destekliyordur.

Cocugun 6z bakim becerilerinin desteklenmesi ve gelismesi sadece 6z bakim
alanini etkilemez. Cocugun 6z bakim becerilerinde kendi ihtiyaglarini kendi karsilamaya
baglamas1 basta 6zgiliven becerisinden dolay1 sosyal gelisim olmak iizere tiim gelisim

alanlarini etkilemekte ve onlar1 da desteklemektedir (44).

Oz bakim becerilerini etkileyen birgok faktdr bulunmakla birlikte yapilan
caligmalar okul Oncesi egitime erken baslamak ile 6z bakim becerileri arasinda pozitif
bir iligki oldugunu gdstermistir. Bu sonug¢ bir nevi oyunun ve akran etkilesiminin 6z

bakim becerileri iizerindeki etkisini de gdstermektedir. Ulkemizde 6z bakim becerileri
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okul 6ncesi donem miifredatinda da yer almaktadir. Cocuklar bu sayede okullarinda da

bu becerileri desteklemis olacaklardir (42).
2.1.3 Piaget’in Oyun Teorisi

Isvigreli bir psikolog olan Piaget oyunu psikolojik ve bilissel gelisim agisindan
aciklamaktadir. Piaget, cocuklarin gelisimine iliskin oyun gelisimlerine de uyan ayrintili
bir teori olusturmustur. Ozellikle Piaget'in teorisine gore oyun yalnizca cocugun bilissel
gelisim diizeyini yansitmakla kalmaz, ayni zamanda bu gelisime de katkida
bulunmaktadir. Piaget, oyunu asimilasyonun (ger¢ekligi kisinin biligsel yapilarina
uyacak sekilde degistirmesi) uyumsamaya egemen oldugu (bu yapilar gerceklige
uyacak sekilde degistiren) dengesiz bir durum olarak gdrmiistiir. Ogrenmenin ve bilingli
eylemin gergeklesmesi i¢in, asimilasyon ve uyumsama arasinda bir denge saglayan bir
adaptasyonun olmasi1 gerekmektedir (44). Bu nedenle, ¢ocuklar arasinda oyunun
yayginligi, oyun alanina 6zgii belirli nedenlerle degil, tim davranislarin 6zelliklerinin ve
tiim diistincelerin zihinsel gelisimin ilk asamalarinda yetiskinlere gore daha az denge

halinde olmas1 gergegiyle agiklanmalidir (45).

Piaget, asimilasyonun, bir bireyin mevcut diisiinme bigimini tanidik bir nesneye
veya duruma uyguladiginda ortaya ¢iktigini 6ne siirmiistiir. Konaklama ise yeni durum
nesnesine atifta bulunmaktadir. Bu teoride oyun, saf asimilasyon veya asimilasyonun

uyuma gore onceligi olarak tanimlanmaktadir (46).

Piaget’in bakis acisi ile oyun, kelimenin tam anlamiyla biligsel gelisimi ifade
etmektedir. Oyun yoluyla ¢ocuklar, biligsel gelisimleri i¢in ¢ok O6nemli olan bilgileri
ogrenmekte ve beceriler kazanmaktadir. Abott ve Moylett’e gére su masasinda oynayan
cocuk, bazi nesnelerin battigini, bazilarinin ise yiizdiigiinii kesfedebilir. Salincaktaki
cocuk, yercekimini ve giivenligi arastirabilir. Bloklarla oynayan ¢ocuk renkleri, dengeyi,
derinligi ve hacmi 6grenebilir. Bu sebeple oyun, bir cocugun yaratici yeteneklerinin,

elestirel diistinme becerilerinin gelisiminde 6nemli bir role sahiptir (48).
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Piaget, biligsel gelisim teorisinden yola ¢ikarak oyun gelisimi i¢in ii¢ asama
belirlemistir. Bunlar, alistirmali/fonksiyonel, sembolik ve kuralli oyundur. Bu agamalar
biligsel gelisim teorisindeki duyusal donem, islem Oncesi donem, somut islemler
donemine tekabiil etmektedir. Alistirmali/fonksiyonel oyun yasamin ortalama ilk 2
yilinda ortaya ¢ikmakta, tekrarlayan amagli ve amacgsiz hareketleri igermektedir. Bu
oyun asamasi biitiin duyusal donemde goriilmekte, cocuk bu oyun sayesinde nesneyi

manipiile etmeyi 6grenmektedir.
Piaget bu siireci su sekilde agiklamistir:

a) Cocuk, bu asamada tekrarlar olusturur ve rastgele onlari siirdiirmeye devam eder, bu
cocugun bilissel diizeyi arttikca amagh bir hale doniismekte ve daha bilingli bir sekilde
gerceklesmektedir.

b) Bu donem sembolik donemin bir alt asamas1 oldugu i¢in ¢ocuk bu donemde oyun
oynadik¢a, bu donemde profesyonellestikce oyunlari yavas yavas sembolik hale

gelmektedir.

¢) Oyunlar yavas yavas kuralli durumlara doniisebilmektedir. Bu, bu donemdeki son

degisimdir (47).

Oziimseme yonelimli bu etkinliklerden ilki alistirma oyunudur. Bu siire zarfinda
cocuk, bu degisikliklerin gevre tizerindeki etkisiyle gergekten ilgilenmeden davranislarin
tekrarlarini gosterir. Sonuglar, ilk 6grenmenin pekistirilmesi veya ustalagsmasi, ayni seyi
yapmanin farkli yollarinin kesfedilmesidir. Cocuk ilk 6nce rastgele yaptigi hareketleri,
zamanla bilingli bir sekilde yapmaya baglamaktadir. Bu tiir bir oyunun islevi, kendinden

emin hissetmenin bir sonucu olarak zevktir (46).

Ortalama 2 yas ve lizeri donemde ise c¢ocugun dil becerilerinin ve bilissel
gelisiminin gelismesiyle birlikte sembolik oyun becerileri de goriilmeye baslanmaktadir.
Piaget'e gore sembolik oyun oynama yetenegi dogustan gelmekte, ¢ocugun kendiyle

Ozlesmis sembolleri kullanarak olusturmaktadir. Cocuk Onceleri kendi basina bazi
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semboller kullanarak oynasa da ortalama ii¢ yas civarinda akran etkilesimine gecip ortak
oyunlar oynarken ortak sembolik oyunlarda oynamaya baglamaktadir. Piagetci modelde,

ilk donem sembolik oyunlar zamanla farklilasmakta ve su siirecleri icermektedir:

a) Cocuk ilk once tipk: evcilik oynadigr zamanki gibi o baglamda olmayan bir
davranis1 gergeklestirmektedir. Ornegin bos bir fincandan igerisinde ¢cay varmis gibi cay

igmek.

b) Daha sonra gdzlemleri sonucunda tipki ebeveynleri gibi onlarin ona yaptigi
davranislarin1 da oyuncaklarina yapmaktadir. Ornegin, ebeveyninin onu beslemesi gibi o

da oyuncak bebegini beslemeye baslamaktadir.

c¢) Siirecin ilerlemesi ve ¢ocugun ince motor becerilerinin gelismesiyle birlikte
¢ocuk yap1 insa oyuncaklari yani lego, tahta bloklar gibi kavramasi daha zor olan

nesnelerle oynamaya baglamaktadir.

d) Ve son olarak ¢ocuk artik sadece bir mis gibi oyun oynamak yerine bir

senaryo olusturur ve biitiin oyun iizerinde hakim bir sekilde oynamaya baglamaktadir.

Cocuk sembolik oyun becerilerinin gelismesiyle sadece gercekligin degil hayali
oyunlarinda tadin1 ¢ikamaya baslamaktadir. Cocuk bu sayede nesneleri sembolik olarak
nasil kullanacagini belirleyebilmekte, nesnelerin farkli formlar1 iizerinde de islem

yapabilmektedir. Dolayisiyla sembolik oyun, ¢ocukta bir haz yaratmaktadir (47).

Ancak okul Oncesi egosantrik sembolik oyun yasla birlikte azalsa da, oyun yine
de cesitli diger kiiltiirel ve sosyal bigimlerin ortasinda ifade bulur. Bu sebeple, kuralli
oyunun gercekligi, kurallari, amaglari tarafindan yerinden edilmez, yasla birlikte hayati
bir islev olmaktan ¢ikmaz. Bunun yerine, diger insani gelisme bigimlerinin igeriginde
daha farkli ve daha temsili hale gelir. Boyle bir bakis agis1 olmadan, yetiskinlerin sozli
oyunlarini, sosyal ve cinsel oyunlarin, ritiiellerini, festivallerini ve fuarlarim ve yaygin

ve ¢esitli oyunbazliklarini anlamak zor olurdu (45).
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Piaget’in tanimladig1 iigiincli oyun asamasi ise kuralli oyun evresidir. Bu evre
ortalama 4 yas gibi sinyallerini verse de tam anlamiyla 7 yas ve sonrasinda
olugsmaktadir. Bu oyun Piaget’e gore en az iki c¢ocugun etkilesimi, kurallara tabi
olmasiyla olusmakla birlikte, cocugun ileri ki toplumsal hayatinda da kurallara
uymasini, toplumsal diizene sadik olmasini1 6ngérmektedir. Piaget’e gore kuralli oyunlar
saf olarak kurallarda olusan oyunlar olmamakla birlikte alistirmali/fonksiyonel oyunlar1
ve sembolik oyunlar1 de igermektedir. Piaget tim oyun asamalarinda oldugu gibi bu
asamada da bir dengenin var oldugundan bahsetmistir. Bu donemde kurallara uyma ve
bu kurallarla birlikte bir oyun kazanma ¢ocuga hem zafer sevincini yasatmakta hem de
kuralli oyun oynama, adil oynama becerisini desteklemektedir. Piaget’in oyun asamalari
¢ocugun tekrarlayan hareketlerinden baglamakta, bunlar zamanla amacli hareketlere
donmekte, bu hareketler sembolik oyuna destek olmakta, sembolik oyun siirecinin

ilerleyen asamalar1 ise kuralli oyunu desteklemektedir (47).
2.1.4 Parten’in Oyun Teorisi

Sosyal oyun, c¢ocuklarin baskalariyla etkilesime girmesi ve sosyal becerileri
O0grenmesi icin araglar saglamaktadir. Sosyal oyun, izole edilmis bireysel beceri pratigi
yerine, akran etkilesimi, farkli diislinebilme, hayal giici, muhakeme edebilme,
cocuklarin okuryazarlik becerileri, diirtii kontrolii ve problem ¢d6zme becerileri gibi
farkli alanlardaki becerileri ayn1 anda O6grendikleri bir baglam saglamaktadir. Parten,
cocuklarin akran oyunlarin1 anlamli gelisim sekanslar1 agisindan incelemek i¢in bir grup
okul Oncesi ¢ocuk lizerinde bir ¢aligma yiiriitmiistiir. Parten’in ¢alismasinda Minnesota
Universitesi Cocuk Refah1 Enstitiisii Anaokulundan 42 ¢ocuk ile birlikte cocuklarm grup
katilimi, grup davranisinin olmamasi ve grup davranisinin varligi olarak kategorize
edilmistir (49). Bu ¢alisma sonucunda Parten oyunu alt1 gelisimsel asamaya ayirmistir.
Bunlar, katilimsiz oyun, seyirci seklinde oyun, tek basina oyun, paralel oyun,

katilmli/birlikte oyun ve igbirlik¢i/kooperatif oyun seklindedir.

Katilimsiz oyun, bu teoriye gore goriiniiste ¢ocuk oyun oynamiyor gibi

goziikmekte, ancak anlik ilgisini ¢ekecek herhangi bir seyi izlemekle mesgul olmaktadir.
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Heyecan verici bir sey olmadiginda, kendi bedeniyle oynuyor, sandalyelere ¢ikiyor,
oturuyor, sadece odanin etrafina goz atarak bir noktada oturuyor olabilmektedir.
Katilimsiz oyun oynayan ¢ocuk, oyun oynayan bir grup ¢ocugu gozlemleyebilir, ancak

kendisi agik bir sekilde oyun faaliyetine girmemektedir. O bir izleyicidir.

Seyirci seklinde oyun ¢ocuk zamanmin g¢ogunu diger g¢ocuklarin oyununu
izleyerek gec¢irmektedir. Gozlemledigi, sorular sordugu veya Onerilerde bulundugu
cocuklarla sik sik konusur, ancak oyuna agikca girmez. Bu tiir, izleyicinin basina gelen
herhangi bir seyden ziyade belirli ¢ocuk gruplarini kesinlikle gézlemlediginden, gordiigii
farklidir. Heyecanli olur. Cocuk, gerceklesen her seyi gorebilmesi ve duyabilmesi igin

grubun konugsma mesafesinde durmakta veya oturmaktadir (50).

Uglincii  bir tiir oyun davranisi, genellikle tek basina oynama olarak
adlandirilmaktadir. Genel kaninin aksine grup ve tek basina oyun arasinda kesin bir
ayrim yoktur. Kendisine konusma mesafesinde ¢ocuklardan farkli olarak oyuncaklarla
oynayan ve diger ¢ocuklarla yakinlasmak ve onlarla konugmak i¢in hicbir ¢aba sarf
etmeden ilgisini kendi oyununa odaklayan bir ¢ocugunun oyununa tek basina oyun
denmektedir. Tek basina oyun oynayan ¢ocuklar bagkalarinin yaptiklarina dahil olmadan
kendi faaliyetini slirdirmektedir (50). Parten, tek basina faaliyetin sosyal oyunun en az

olgun bi¢imi oldugunu 6ne stirmiistiir (51).

Paralel oyunda ¢ocuk bagimsiz olarak oynamakta, ancak sectigi aktivite onu
dogal olarak diger ¢ocuklarin arasina getirmektedir. Cevresindeki ¢ocuklarin oynadigi
oyuncaklarla oynar, ancak o oyuncakla kendi uygun gordiigii sekilde oynar ve yanindaki
cocuklarin aktivitelerini etkilemeye veya degistirmeye calismaz. Gruptaki ¢ocuklarin
gelisini veya gidigini kontrol etme g¢abasi yoktur. Parten yaptigi calismalarda paralel
oyun gruplart en sik iki yasindaki ¢ocuklar arasinda ve en az ii¢ ila dort yasindaki
cocuklar arasinda gozlemlemistir. Kum oyunu ve kil, kagit, boncuklar ve boyalarla
oynanan oyunlar karakteristik olarak paralel oyun etkinlikleridir. Kum havuzunun
etrafinda toplanan grupta bu tiir oyunun yaygin bir 6rnegi goriilebilmektedir. Birkag

¢ocuk kum havuzunun etrafinda birbirine yakin durur, her ¢ocuk kumda oynamak
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istedigi oyuncaklar1 kullanir ve pesinden gider. Cocuklar her zaman gelir ve gider, ancak
kum havuzunda kalanlar baskalarinin hareketlerine dikkat etmemektedir; Kendi
faaliyetlerine kapilmaktadirlar. Bu tiir bir oyun, tek basina oynanan bir oyun degildir,
ancak bir grup i¢inde bagimsiz bir oyundur. Paralel oyunun grup oyununa daha ok
benzedigini ve tek basina bagimsiz oyundan daha sosyallestirilmis bir oyun bigimi

oldugunu sdylemek gerekir (50).

Diger iki tiir grup oyunu, birlikte oyun ve isbirligine dayali veya organize
tamamlayic1 oyundur. Birlikte oyun, grup iiyeleri tarafindan ortak faaliyetlerinin, ilgi
alanlarinin ve kisisel birlikteliklerinin agik bir sekilde kabul edildigi grup oyunudur.
Organize tamamlayicit oyun, isboliimii, kontroliin bir veya iki {iyenin elinde oldugu ve
bireysel istekler olsa da gruba baglh kilinmasi unsurlarinin ortaya ¢iktigr en yiiksek
diizeyde organize edilmis grup aktivitesidir. Birlikte oyun, cocuklarin birbirleriyle
oynadiklart grup etkinliginin daha az iyi organize edilmis bir bigimidir; organize edilmis
tamamlayic1 oyun ise, nihai bir hedefe ulagmak i¢in bir ¢ocugun g¢abalarinin digerinin
cabalariyla desteklendigi tlirdiir. Bunlar su sekilde karakterize edilmistir: Birlikte oyun
da cocuk diger ¢ocuklarla oynar. Konugma, ortak faaliyetle ilgilidir; Oyun malzemesi
Odiing alinir verilir; Tren veya vagonlarla birbirlerini takip eder; Hangi ¢ocuklarin grupta
oynaylp oynamayacagini kontrol etmeye yonelik hafif girisimler var. Tim iiyeler ayni
olmasa da benzer faaliyetlerde bulunmaktadirlar; Higbir is boliimii ve herhangi bir
maddi hedef veya iirlin etrafinda birkag bireyin faaliyetlerinin organizasyonu yoktur.
Cocuklar, bireysel c¢ikarlarini grubun ¢ikarlarina tabi kilmaz; Onun yerine her ¢ocuk
istedigi gibi davranmaktadir. Bazen, iki veya ii¢ cocuk, hi¢bir faaliyette bulunmadan

mesgul olabilirler. Birlikte oyun ortalama ii¢ buguk yasinda ortaya ¢ikmaktadir (50).

Isbirlik¢i veya organize edilmis tamamlayici oyun da ¢ocuk, bazi iiriinler yapmak
veya rekabet¢i bir hedefe ulasmak icin ¢abalamak veya yetiskin ve grup yasaminin
durumlarin1 dramatize etmek veya resmi oyunlar oynamak amaciyla organize edilmis bir
grupta oynar. Gruba ait olma veya ait olmama hissi vardir. Grup durumunun kontrolii,
digerlerinin faaliyetini yonlendiren iiyelerden bir veya ikisinin elindedir. Oyunda bir

grup lideri bulunmaktadir. Amag, cesitli grup tiyeleri tarafindan farkl roller iistlenerek
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bir igbolimii gerektirmekte ve faaliyetin organizasyonu, bdylece ¢ocuklarin ¢abalartyla
tamamlanmaktadir (50). Rubin ve ark. gore igbirligine dayali oyun sikliginin 3 ila 5 yas

arasinda onemli Ol¢lide artmaktadir (52).

Mildred Parten, kendi oyun kuramina gore g¢ocuklarin sosyal gelisimini ii¢
seviyeye ayirmistir. Birincisi, katilimsiz oyun, seyirci oyun ve yalmz oyun; ikincisi,
sosyal katilimin sinirli bir bigimi olan paralel oyun; {igiinciisii, iki tlir oyun igeren gercek
sosyal etkilesimdir: birlikte oyun ve igbirligine dayali oyun. Birlikte ve igbirlik¢i oyun
arasindaki fark, birlikte oyunda cocuklarin ayri etkinliklere girmesi, ancak etkinlik
hakkinda birbirleriyle yine de etkilesime girmesidir; Oysa isgbirlik¢i oyunda ¢ocuklar bir
proje ya da bir hayal temasi gibi ortak bir hedef icin birlikte hareket etmektedirler (49).

Paralel, iliskisel ve organize tamamlayici oyun arasindaki farki gostermek i¢in,

kum havuzu durumu belirtilebilir.

Paralel oyun da birka¢ ¢ocuk, kum havuzundaki kaplar1 doldurmakla mesgul
olur. Her ¢ocugun kendi bardagi vardir ve diger ¢cocuklarin bardaklariyla ne yaptiklarina
bakmadan onu doldurmaktadir. Ne yaptiklar1 hakkinda ¢ok az konusma yapilir. Kimse
kum havuzuna kimin gelip gelmeyecegini sdylemeye ¢alismaz. Cocuklar birbirleriyle
degil, yan yana oynamaktadir. Birlikte oyunda ise ¢ocuklar birbirlerinin fincanlarim
0diing almaya baglarlar, neden iki fincana ihtiyag duyduklarini agiklarlar, 6giitler ve
birbirlerine kum ikram ederler. Bir c¢ocugu kum havuzuna cagirirlar ve orada
bulunanlardan ona yer agmalarini isterler. Digerleri kendi isteklerine bagli olarak hareket
edebilir veya hareket etmeyebilir Higbir ¢cocuk diger ¢ocuklarin ne yapacagini dikte
etmez, her biri ne isterse yapabilmektedir. Birisi, hepsinin bir yol yapmasini1 énerebilir,
ancak bu durumda, her ¢ocuk kendi yolunu secer ya da segmez ve diger ¢ocuklar onu
engellememektedir. Organize/Isbirlik¢i tamamlayici oyunda bir ¢ocuk, hepsinin aksam
yemegi hazirladigin1 sdylemektedir. Cesitli aile rolleri atanir veya benimsenir ve
cocuklar yemegi hazirlamadaki paylar1 hakkinda konusurlar. Cocuklardan biri veya daha
fazlas1 tarafindan baskinlik olusabilir, bir c¢ocuga bebek oldugu i¢in yemek

yapamayacag1 bildirilir. Grup, liderlerin isteklerine bagli olarak bazi c¢ocuklara



34

konugmayip digerlerine kars1 agik olabilir. Cocuklar rollerini dogru oynamadiklarinda
birbirleri tarafindan elestirilebilirler. Cocuklar biiylidiikkge, oyunlarindaki sosyal
etkilesimde artar. Sosyal katilim biiyiik 6l¢iide ¢cocuklarin yasina baglidir. Kural olarak,
en kiiciik ¢ocuklar ya tek baslarina ya da paralel gruplar halinde oynarlarken, en biiytik
cocuklar daha yiiksek diizeyde organize olmus gruplarda oynarlar (50). Ve Parten su

sekilde agiklamaktadir:

Cocuklarin sosyal veya akran oyunlari, sosyal etkilesim bakimindan basitten
karmasiga dogru bir yol izlemektedir. Karmasiklik yasla birlikte artar. Daha kii¢iik okul
oncesi ¢ocuklar i¢in paralel oyun baskin olabilir ve iligskisel oyun sinirl olabilmektedir.
Daha sonra, daha biiyiik okul dncesi ¢ocuklar ortaklasa oynamaya baslarlar ve anaokulu
oncesi ve ilkokul siniflarina geldiklerinde, diger basit oyun bi¢imi asla tamamen ortadan

kalkmasa da, iliskisel ve / veya isbirligine dayali oyun hakim olmaktadir (49).

Genel olarak, Parten yaptig1 ¢calismasinda ii¢ sosyal oyun tiiriiniin, bos, yalniz ve
izleyici, gozlemlerinin yaklasik %25'ini olusturdugunu; paralel, birlikte ve igbirlik¢i
veya organize tamamlayict sosyal oyun tiirleri gézlemlerin % 75'ini olusturdugunu
belirtmistir. Xu ve digerleri tarafindan gozlemlendigi gibi, paralel oyunun azalmasi ve
akran etkilesiminden sonra iligkisel ve isbirligine dayali oyunun artmasi, sinif ¢apinda
akran egitimi gibi akran aracili 6gretimin kullanilmasinin kiigiik ¢ocuklarin olumlu
sosyal etkilesimleri iizerindeki etkilerini gostermektedir. Mccay ve Keyes’e gore alt1 ila
sekiz yas arast cocuklar okula 'uyum sagladiklarini' hissetmeye baglamakta ve
arkadasliklar gelistirmeye baslamaktadirlar, boylece sosyal ¢evrede akranlariyla is birligi

icinde oynamaya motive olmaktadirlar (49).
2.1.5 Smilansky’in Oyun Teorisi

Smilansky, Piaget'in oyun evrelerini okul dncesi ¢ocuklarin oyunlarini incelemek
icin uyarlamistir (53). Smilansky, Piaget’in oyun evrelerini, normal c¢ocuklarin
gelisimleri sirasinda inandig1 dort asamay1 igerecek sekilde detaylandirmistir. Bunlar
Smilansky’e gore islevsel oyun, yapict oyun, dramatik veya sosyodramatik oyun ve

kuralli oyundur (54). Smilansky’1n sinifladig1 bu asamalara en biiyiik katkis1 ise Israil’de
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avantajli ve dezavantajli ¢ocuklar {lizerine yaptig1 ¢aligmalaridir. Bu galigmalar ilerleyen
donemde birgok arastirmaciya ilham vermistir. Smilanksy ilk olarak islevsel oyunu

acgiklamstir.

Smilansky’e gore islevsel oyun, ¢ocugun basit tekrarlayan hareketlerinden
olugsmustur. Bu oyunlar ¢ocuklarin ilk oyun ihtiyaclarini karsiladiklari i¢in oldukca
islevseldir. Cocuk bu asamada taklitler, tekrarlayan hareketler, yeni bircok hareket
dener. Bu donemde sadece fiziksel tekrarlar olmaz, ¢cocuk bu dénemde ayni zamanda
yeni sOzciikleri de kullanmay1 dener. Bu ¢ocugun hem dil becerilerini hem de oyun
becerileri desteklemektedir. Islevsel oyun her gelisim alaninda bu gibi tekrarlarla oyun
tretimine destek oldugu icin cocugun kendi yeteneklerini fark etmesini ve
desteklemesini saglamaktadir. Bu oyun, ¢ocugu gelisiminin ve oyun asamasinin ileriki
boliimlerine hazirlamaktadir (55). Sponseller ve Jaworski’ye gore yapilan ¢aligmalarda
da 14-30 ay arasinda, islevsel oyun tiim serbest aktivitenin% 54ni olusturdugu
goriilmistiir. Yine de 6-7 yaslarinda bile, islevsel oyun tamamen ortadan kalkmamistir

(54).

Yap1 insa oyun tiirli ise ¢gocuga yaratici aktiviteyi ve ondan destek alarak kisisel
yaratma sevincini tanitmaktadir. Bu asamada g¢ocuk oyun malzemelerinin g¢esitli
kullanimlarim1 6grenir; Fonksiyonel aktiviteden ortaya bir iiriin koyma ile sonuglanan
aktiviteye gecer. Cocuk artik oyununu siirdiirebiliyor ve daha uzun siireler boyunca
konsantre olabiliyor ve oyununu etrafinda diizenleyecegi bir tema ¢izebilmektedir. Bu
asamada kendisi i¢in belirledigi oyun hedeflerine ulasma yetenegine sahip olan ¢ocuk,
ayni zamanda, baskalar1 tarafindan belirlenen hedefleri oynamay1 da basarabilmektedir.
Islevsel oyundan yapici oyuna gelisim, formun manipiilasyonundan olusuma dogru
ilerlemedir. Cocuk, kum veya tuglanin ara sira ele alinmasindan, bu malzemelerden
oynamay1 bitirdikten sonra bile kalacak bir seyler insa etmeye geger. Cocuk faaliyetini
bu olusumlar aracilifiyla ifade eder ve kendini bir yaratict olarak fark eder (55).
Hetherington’a gore ise yapict oyun 3 yasa kadar iyice yerlesmis olsa da, 4, 5 ve 6

yasindakiler arasindaki tiim faaliyetlerin% 51'ini olugturmustur (54).
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Smilansky, Piaget'den farkli olarak ‘yapici oyun' kategorisinin tanimlayici
niteligi olarak bu degisimi amagl olarak kullanmistir. Piaget, bu konuya deginmis ve
yapici aktivitenin ger¢ekten oyun olmadigi, ancak oyun ve giiliing olmayan davraniglar
arasinda bir smir siifi oldugu, ¢iinkii hem duyusal-motor beceriyi hem de sembolik

temsili icerdigini ve spontane zeki faaliyet oldugunu tanimlamistir (54).

Smilansky, hem avantajli hem de dezavantajli Israilli genglerin davranislarini
gozlemleyip, dezavantajlilarin deneyimlerini biitiinlestirme yeteneginden yoksun oldugu
sonucuna vardiktan sonra sosyodramatik oyunun iistiinde onemle durmustur. Bu, onu
dezavantajli ve avantajli olmak iizere her iki tip Israilli cocugun serbest oyun davranisini
incelemeye yoneltmistir. Ve dezavantajli ¢ocuklarin ¢ok daha az ve daha diisiik kalitede
rol yapma ve sosyodramatik oyun oynadiklarini bulmustur (56). Smilansky'nin
Israil'deki ilk deneysel ¢alismasinda dnciiliigiinii yaptig: bir grup egitimci ve arastirmact,
dramatik ve sosyodramatik oyun aktivitesinin kalitesini artirmak i¢in sonraki birgok
calismada ¢ocuklarin oyun aktivitesine miidahale etmeye c¢alismistir. Bunu yaparken ii¢
miidahale stratejisi tasarlanmigtir: birincisi, temayla ilgili deneyimlerin ve smiftaki
etkinliklerin saglanmasi, Ornegin bir doktorun ofisine ziyaret; Ikincisi, ¢ocuklari
yapilandirilmamis materyalleri kullanmaya tesvik etme ve baskalarini ortak olarak
oynamaya davet etmenin yani sira c¢ocuklarin bir tema olusturmasina ve bir roli
benimsemesine yardimci olmak gibi oyun becerilerine yardimci olmak igin oyun
cercevesi icine yetiskinin aktif katilmi; Uciincii olarak, yukaridaki ikisinin
kombinasyonudur. Arastirmanin sonucunda dogrudan oyun egitimi miidahale becerisi
(ikinci yaklasim) ve kombinasyonel yaklasim i¢in biiyiik bir 6nem gdstermistir; Sonug
olarak, sonraki arastirmacilarin oyun egitimi ¢aligmalarinin ¢cogunda dogrudan miidahale
yaklasimini benimseme girisimlerine yol agmistir (53). Bu ¢alismalar dogrultusunda
Smilansky sosyodramatik oyunu su sekilde tanimlamustir: “ Oyun gelistirmede bir
sonraki asama, ¢ocugun dramatik oyununda ortaya ¢ikan sembolik oyundur.” Cocuklar
bu gibi dramatik oyunlarda beden farkindaligina varabilir, yaratici diistinme becerilerini
destekleyebilir, diinyaya bakis agilar1 degisebilir. Cocuk bu oyunlar sayesinde yetiskin

hayatini1 tadabilir. Bu oyunlar ¢ocuga hem gelismekte ve degismek de olan diinyay1
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tanimasint hem de yaratici diisiinme becerilerinin desteklenmesini saglamaktadir.
Dramatik oyunlar ayni zamanda c¢ocuklarin prososyal davranig gelistirmesinde,
toplumsal kurallar1 6grenmesinde de olduk¢a etkilidir. Ciinkii ¢ocuk 6nce bunlari
gozlemlemekte daha sonra oyunlarinda kullanarak igine girmekte ve ileriki yagamina
yonelik provalar yapmaktadir (55). Smilansky'ye gore dramatik oyun; 6zdeslesme, taklit
etme ve doniisiimii icermektedir. Ozdeslesme, taklidin temelini olusturur ve
0zdeslesmenin taklide g¢evrilmesi Ogrenilmis bir davranis olarak kabul edilir. Bazi
cocuklar, sosyal normlarin ve cinsiyet rollerinin temsilcisi olabilecek bir yetiskin rol
modeliyle 6zdeslesmek igin gerekli imgelerden yoksun olabilir. Smilansky ayrica
sosyodramatik oyunun sembolik yetenekleri nasil artirdigini ve dil gelisimini nasil
uyardigin1 belirtmistir. Dahasi, Smilansky'ye goére, grup dramatik oyun, ¢ocuklarin
fantezi davraniglar1 rol yapma ve rol alma deneyimleri igerirken, bunlarin okul 6ncesi
diisiincenin egosantrik dogasini azalttig1 ve empati ve isbirligi becerilerinin gelisimi i¢in
firsatlar sagladig1 diisiinmektedir. Smilansky'ye goére sosyodramatik oyun, ¢ocugun
potansiyel yeteneklerini ve arka plan bilgisini, neredeyse ger¢ekei bir durumda, daginik
deneyimleri esnek bir sekilde birlestirerek kullanmasimi gerektirir. Bu nedenle,
sosyodramatik oyun, c¢ocugun ilk bakista ayr1 ve ilgisiz goriinen deneyimleri
biitiinlestirmesine yardim etme potansiyeli yani 6z diizenlemesini saglayan bir kaynak
olarak gortilebilir. Rol oynadikga tutarlilik ortaya ¢ikar. Biligsel gelisim aragtirmacilarina
gore, okul Oncesi ¢ocuklari sosyodramatik oyunu artik sadece oyun olarak gérmiiyor, bu

da 6grenmede 6nemli bir deneyim sagliyordur (57).

Kuralli oyunlar ise Smilansky’in son oyun asamasidir. Oyun gelisimi ile
ilgilenen kuramcilar kuralli oyunlar evresinin oyun evreleri arasinda en karmasik ve en
ustaca oldugu evre oldugunu belirtmislerdir. Bu oyunda ¢ocuktan oyuna baslamadan
once olusturulmus kurallara uymasi ve buna uygun oyun oynamasi beklenmektedir.
Cocuklar bu sayede kendilerini kontrol etmeyi, uygun tepkiler vermeyi, adil oyun
oynamay1 6grenmis olmaktadirlar. Smilansky’e gore bu oyun yetiskin yasaminda da
devam eden bir oyundur. Kuralli oyunlar bir bakima sembolik oyunlarin gercek yasama

doniistimiinii igermektedir (55).
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2.2 Cocuk Edebiyati

Cocuk kavraminin diinya ¢apinda olduk¢a ge¢ kabul edilmesinden dolay1 ¢ocuk
edebiyati kavrami da geg ortaya ¢ikmistir. 16. Yiizyilda Bati’da ortaya ¢ikmaya baglayan
cocuk kavramu ile birlikte, cocuk ile ilgili bircok kavramin eksikligi goriilmiistiir. Cocuk
edebiyat1 da ¢ocuk kavraminin ortaya ¢ikmasiyla birlikte eksikligi goriilen bir bagka
kavram olmustur. Ancak cocuk edebiyati kavrami ortaya ¢ikmasindan sonra da bu
alandaki arastirmacilar tarafindan bir goriis birligine varilamamistir. Bu karmagikliga
ragmen Bati’da 18. Yiizyilda ¢ocuk edebiyati, edebiyattan bagimsiz bir hale gelmeye
baglamistir. Cocuk edebiyatinda, ¢ocuk edebiyatinin 6zgiinliigiiniin, ¢ocuga gorelik
ilkesinin olmasi gerektigini sdyleyen J.J. Rousseau’nun onemli katkilar1 olmustur.
Cocuk edebiyatinda her ne kadar cocuga gorelik oldukca dnemli olsa da 1970 sonrasinda
daha gergekei yazilar yazilmaya baglanmis, cocuk edebiyatina yeni bir katki yapilmistir.
Ancak cocugun yetiskinden farkli bir varlik oldugu, bu sebeple biligsel diizeyinin de
farkli olmasi cocuk edebiyatin1 gelismeye mecbur birakmistir. Cocuk ve yetiskin
algisinin farki ¢ocuga gorelik ve cocuk gercekligi konularini dogrudan etkilemis ve
degistirmistir. Sirin’e gore ilk zamanlarda ¢ocuk edebiyati ¢ocuga, cocugu ve ¢ocuklugu
aciklamaya meyilli gibi dursa da, cocuga gorelik ilkesi modern ¢ocuk edebiyatinin

ilklerini olusturmustur (58).

Neil Postman’a gore cocukluk diislincesi 16. yiizyildan itibaren olusmaya
baslamistir. Bu yiizden de ¢ocuk edebiyati gibi alanlar olusmamisti. Buna ragmen 18.
ylizyllda c¢ocuk hala, edebiyatta sikici, dikkat ¢ekmeyen bir varlik ve bir nesne
durumundaydi (58).

Tiirkiye’de ise cocuk edebiyati ¢aligmalari ilk 6rneklerini Tanzimat Donemi’nde
vermistir. Bu ferman sayesinde iilkemizde yabanci kaynaklardan ceviriler yapilmis, bu
sayede cocuk psikolojisi ve egitimi adina farkindaliklar baglamistir. Ancak asil ciddi
caligmalar Cumbhuriyetin ilanindan sonra olmustur. Buna en O6nemli etken ise 1979
yilinin Diinya Cocuk Y1li kabul edilmesidir. Bu sayede ¢ocuk yayinlar iilkemizde daha

fazla onemsenmistir. Bu olduk¢a gec bir zaman dilimidir. Cocuk edebiyat1 iilkemize



39

geldiginde ise o donemdeki Tiirkiye, donemin c¢ocuga bakisi gibi konulara yer

verilmistir (59).

Cocuk edebiyati ¢cocugun gelisimsel donemine gore diizenlenen, ¢ocugun tim
gelisim alanlarin1 desteklemeyi hedef edinen, bunun yani sira c¢ocuklar1 sanati ve
sanatcily1 aragtirmak igin cazip kilan, kaynagi ¢cocuk olan, cocugu yetiskinlik hayatina

hazirlayan, okuma aliskanlig1 gelistirmesini destekleyen bir edebiyat bi¢imidir (60).

Cocuk edebiyat1 iirlinleri okul Oncesi hatta bebeklik doneminde baslayip
ergenlige kadar devam eden, cocuklarin tiim gelisim alanlarin1 desteklemekte 6zellikle
dil becerilerini gelistirmekte, hayali diinyalarim1 resimleriyle siislemekte ve estetik

zevklerinin olugsmasini saglayan bir tiirii olusturmaktadir (61).

Cocuk edebiyati birgok metin tiiriinii kapsamaktadir. Bu metinlerin igerisinde

masal, 6yki, tiyatro, destan, siir, roman, dergileri, bilmece, tekerlemeler almaktadir (59).

Cocuk edebiyatindaki en onemli ilkelerden biri olan ¢ocuga gorelik ilkesi
cocugun gelisimsel donemlerine uygun kitap olusturulmasini gerekli kilmistir. Cocugun
gelisimine uygun olmayan kitaplarin ¢ocuga yarmdan ¢ok zarar1 dokunabilir. Ornegin
soyut doneme ge¢cmemis bir cocuga soyut donem 6gelerini i¢erisinde barindiran bir kitap

verildiginde kafas1 karigabilmektedir (61).

Sever’e gore cocuk kitaplar1 ¢ocuklara kendi dillerinin giizelliklerini gosteren,
farkli estetik algilar ile bulusturan ilk yapitlardir. Anderson’a gdre tam da bu agidan
cocuklar1 gelisimsel donemlerine uygun kitaplar ile tanistirmak, g¢ocuklara farkl
diinyalarin kapisini aralayacak, bakis agilarini gelistirecek, elestirel diistinme becerilerini

destekleyecektir (62).

Cocuk kitabinin ¢ocuga gore olmasi ¢ocuk edebiyatinin amacina ulagabilmesi
icin oldukca elzemdir. Soyle ki ¢ocuk kitaplar1 ¢ocugun gelisimsel donemine uygun
yazilmali, kitapta kullanilan dil ¢ocugun gelisimine uygun olmali, kitapta islenen

konular ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici konulardan olusmalidir. Cocuga gorelik g¢ocuk



40

edebiyatinda ne kadar 6nemli olursa olsun ¢ocuk kitaplarinin birer edebi eser olduklari
unutulmamalidir. Bu sebeple ¢ocuk kitaplar1 olustururken kitaplarin sanatsal yonlerini
unutulmamali, yazinsal Olgiitlere mutlaka yer verilmelidir. Cocuk edebiyat1 iirtinleri
cocugu ileriki yasam siireclerine hazirlayan, bunlarin provasini yaptiran, insan dogasini
tanimasini saglayan, estetik bir olgudur. Bu olgu ¢ocuklarin gelisim siireclerine katki

saglamakla birlikte, gocugun gelisimini desteklemektedir (62).

Tiim bunlarin yan1 sira ¢ocuk edebiyat1 asil amac1 olmasa bile 6gretici bir islev
de gormektedir. Cocuklara kitap okurken yaratici diistinme becerilerini, muhakeme etme

becerilerini, hayal giiglerini destekleyerek siireci daha keyifli bir hale getirmektedir (60).
2.2.1. Resimli Cocuk Kitaplari

Resimli ¢ocuk kitaplarindaki gorsel ogeler biitiin ¢cocuk edebiyati iiriinlerinde
kullanilarak, kitapta anlatilanin ¢ocugun zihninde daha somut goriinmesini

saglamaktadir. Bu sayede resimler, metinler gibi bir nevi agiklayici islev gérmektedirler.

Bu durum c¢ocugun gelisimsel diizeyine uygunluk saglanmasi da
kolaylastirmaktadir. 1lk resimli kitap, Resimlerdeki Diinya ismiyle 1658 yilinda John
Amon Comenius tarafindan daha ¢ok bilgilendirici bir kitap olarak yayimlanmistir.
Kitabin 1887 yilindaki baskisinda “Bu kitap resimli ¢ocuk kitabidir.” Ifadesi yer
almaktadir. Bu kitap resimlerin yazilarla birlikte kullanilmasi gerektigini, yazilari
nesnellestirdigini gosteren ilk kitap olarak resimli ¢ocuk kitaplarinin baslamasi ve

devam etmesinde olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir.

Bu kitap sayesinde ilerleyen siirecte gorsel Ogeler birgok edebiyat {iriiniiniin
igerisine girmeyi basarmistir. Hatta cocuk ressamlar1 gelismis, edebi {iriinlerin igerisine
giren gorsel ogeler ¢ocuk kitaplarini daha keyifli, daha anlagilir hale getirmis ¢cocuklarin
yaratici diistinme becerilerini desteklemistir. Bu donemde ¢ocuk edebiyati iiriinlerini,
cocuk ve cocuga gorelik kavramini kabul eden yetiskinlerle birlikte ¢cocuk edebiyati

tirlinleri artmaya baslamistir. Bu gibi gelismeler sayesinde bu donemlerden itibaren
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cocuk kitaplar1 ve yetiskin kitaplar1 ayrilmaya baslamis teknolojik imkanlar sayesinde

gorsel 0gelerde cesitlenmeler artmaya baglamistir (64).

Resimler, tipki sembolik oyun gibi ger¢cek diinyadan semboller olusturan,
metinlerdeki olaylara atifta bulunan aracilardir. (64) Resimli kitaplar ise metinlerin daha
iyi anlasilmasindaki en temel unsurlardir. Nodelman’a gore ¢ocuk edebiyatinda resim ve
metin uyumu en islevsel bicim oldugundan dolay1 resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocuk

edebiyatinda 6nemli bir yere sahiptir (65).

Resimli kitap, resimler iceren bir cocuk kitabindan farklidir. Resimli kitapta hem
resim hem de metin esit derecede Onemlidir. Norton resimler ve metin arasinda bir
denge var oldugunu ikisinin de digeri olmadan tam anlamiyla etkili olmayacagini
sOylemektedir. Jalongo’ya gore ise resimli ¢ocuk kitaplari, en az {i¢ unsur igerirler:
kelimelerle anlatilanlar, resimlerle anlatilanlar ve ikisinin birlesiminden aktarilanlar,
seklinde agiklamistir. Dérdiincii unsur, gocugun kitapla kisisel iliskisidir. Iyi bir resimli

kitap okuyan herkes, bu iliskinin essiz biiyiisiinii ve glizelligini deneyimlemektedir (66).

Resimli ¢ocuk kitaplari, iletmek istedigi mesaji bazen hi¢ kelime kullanmadan
resimler aracilig1 ile vermektedir. Bu gibi kitaplara sessiz kitaplar denmektedir. Sessiz
kitaplar ¢ocuklarin hayal giicii, yaratict diisiinme, akil yiriitme, hikaye olusturma,
durumlar1 siralama becerilerini yiiksek oranda desteklemektedir. Ayrica bu kitaplar
cocuklara her seferinde farkli hikayeler olusturma firsatt da vermektedir. Bu kitaplarda

resimlerin en az metin kadar 6nemli oldugu bir kez daha anlagilmaktadir (67).

Resimler olmadan metin baglamindan wuzaklasir. Schallet’e gore, resimli
kitaplardaki resimler, metnin detaylandirilmasin1 saglamaktadir. Bdylece ¢ocuk
okuyucuyu bilginin zihinsel goriintiilerini olusturmaya tesvik ederek Ogrenmeyi
kolaylastirir. Nodelman'in belirttigi gibi, kiiciik cocuklarin kitaplarda resimlere ihtiyaci
vardir, ¢linkii onlar1 anlamay1 kelimelerden daha kolay bulurlar ve sozlii bilgilere
yanitlayabilmek i¢in resimli bilgiye ihtiya¢c duyarlar. Ayrica resimli kitaplardaki

cizimler, cocuklarin sanata ve giizellige yonelik estetik begenilerini gelistirir. Broudy'ye
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gore, sanata ve giizellige estetik duyarlilik ¢ok Onemlidir, ¢iinkii tiim bilis, yargt ve

eylemin dayandig1 birincil bir deneyim kaynagidir (65).

Resimli kitabin tiim tanimlarinin merkezinde, hikayenin resim ve metin olmak
tizere iki koldan anlatildiginin tanimlanmasi yer almaktadir. Bu nedenle, resim ve metin
arasindaki iliskiyi anlamak onemlidir. Her iki isaret sistemi de anlami ifade ederken, her
birinin kendine 6zgii giiclii yanlar1 vardir. Kiefer’e gore sozciikler, okuyuculart zaman
icinde ileriye gotiiren zamansal bilgileri daha iyi aktarabilirken, goriintiiler de uzamsal
bilgiyi en iyi sekilde aktarabilmekte ve ayrica duygulari uyandirmada etkilidir. Yani,
resimli kitaplar1 okurken, okuyucular hem yazili hem de resimsel bilgileri
islemlemektedir, ¢ilinkii her bilgi kaynag: farkli sekillerde deneyimlenir. Resimli kitabin
dogasi, okuyucularin iki farkli tir bilgiyi islemesini ve biitiinlestirmesini

gerektirmektedir (68).

Resimli kitaplar ¢ocuklarin dil gelisimi alanmi desteklerken ayni zamanda
biligsel gelisimini de desteklemektedir. Cocuklar resimli ¢gocuk kitaplarin1 okurken ya da
dinlerken bir yandan gorsel olarak algilamakla bir yandan isitsel olarak dinlemekle
duyusal gelisimlerini de desteklemektedirler. Cocuk bu sayede coklu bir sekilde
duyularini kullanabilecektir (67).

Cocuklar genellikle resimleri yasam deneyimleriyle veya tanidik imgelerle
iliskilendirir, mevcut semalarina dayandirarak anlam olustururlar. Cocuklar resimli
kitaplar1 okurken sik sik olay Orgiisiiniin, ortamlarin ve karakterlerin benzersiz ve
yaratic1 bir yorumunu yapmaktadirlar (65). Cocuklar aslinda 6ykiiyili yazilardan ziyade
resimlerin anlattigin1 diislinmektedirler. Anderson’a gore bu aslinda iyi bir resimli

kitabin, 0ykiiyii resim sanatiyla anlatabilecegini gostermektedir (67).

Cocugun gelisimi i¢in bu denli 6nemli olan resimli kitaplarin resimlerinde dikkat

edilecek bazi noktalar bulunmaktadir. Bunlar:

e (Cocugun gelisim basamaklari goz Oniinde bulundurularak tercih edilen yas

grubunun ilgi ve ihtiyaglarina uygun resimlemeler ile hazirlanmis olmast,
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e Metnin ana hatlari ile ortiisen ve ayn1 zamanda ¢ocugun hayal giiclinde yeterince
tetikleyebilen yeni ve zengin resimsel ayrintilarin yer almast,

e (Cocugun duyarhiligimmi yakalayabilen ve onlara yeni yeni diinyalarin kapilarini
aralayan illiistratorlerin 6zgiin ¢aligmalarini yansitmasi,

e Gergeklik tizerine yetiskinlerin pesin yargilarindan uzak g¢ocuklarin bagimsiz
diisiince yapisina uygun resimlemeleri igermesi vb. bir¢ok husus resimli ¢ocuk

kitaplarindaki resimlemelerde bulunmasi gereken 6zelliklerdir (69).
2.2.2 Resimli Cocuk Kitaplarinin Fiziksel ve icerik Ozellikleri

Resimli ¢ocuk kitaplar1 bir¢ok unsurun birlesiminden meydana gelmektedir. Bu
unsurlar fiziksel ve igerik Ozellikleri olmak iizere iki temel baslhiga ayrilmaktadir.
Resimli ¢ocuk kitaplarinda kitabin, konusu, ana fikri, temasi, karakterleri, dili, konunun
aktarilmasi ve resimleri kitabin igerik 6zelliklerini olusturmaktadir. Fiziksel 6zellikler
ise kitabin yazim sekli, kagit kalitesi, ciltlemesi, kapaklarindan olugsmaktadir. Karatay’a
gore erken ¢ocukluk déneminde kitaplarin fiziksel ve igerik 6zellikleri ¢ocugun kitaba
yaklagimimi sekillendirmektedir. Kitap ¢ocuk i¢in ne kadar uygun hale gelirse o kadar
¢ocugun begenisini kazanacaktir. Bu da ileriki yasami i¢in ¢ocukta olusacak kitap

okuma aligkanliginin temelini atacaktir (70).
Fiziksel Ozellikler

Fiziksel ozellikler kitabin dis yapisiyla ilgili bilesenlerden olusmaktadir.
Cocuklarm kitap secimlerinde olduk¢a 6nemlidir. Ornegin kapag1 daha canli, daha ilging
resimlenen kitap c¢ocuklar tarafindan Oncelikli olarak segilecektir. Aynmi sekilde yazi
puntolar1 kalin ve biiyiik olan kitaplar1 okumak hem daha eglenceli olacak hem de yazi
farkindalig1 becerilerini destekleyecektir. Bu gibi 0zellikler kitabin hem okuma
esnasinda hem de secim esnasinda niteligini belirlemektedir. Cocuklarin kitaplara
yaklasiminda fiziksel 6zelliklerin biiyiik bir pay1 vardir (71). Nitelikli bir resimli ¢ocuk

kitabin1 fiziksel anlamda diger resimli ¢ocuk kitaplarindan ayiran birgok unsur



44

bulunmaktadir. Bunlar belli bir baslik altinda toplanirsa: kitabin kapagi, sayfa diizeni,
kitabin boyutu, ciltlemedir (72).

Kapak

Resimli ¢ocuk kitaplarindaki kapak ve kagit tiirli, cocuklarin kitap se¢imlerinde
ve okuma aligkanliginda etkilidir. Celepoglu’na gore bu sebeple kapaktaki yazi, resim,
olusturuldugu kagit tiirii ilgi cekici ve kitabin biitlintiyle alakali olmalidir (72). Tim
bunlarin yan1 sira kapak tasarimi yapilirken estetik algi, sanatsal biitlinliilk de g6z ardi
edilmemelidir. Kapak biitlinliigii sadece kitabin 6n kapagindan olusmamalidir. Nitelikli
bir kapak caligmasi i¢in 6n kapak, i¢ kapak, arka kapak ve kitabin sirtt bir biitiin
igerisinde olusturulmalidir (70). Kitabin 6n kapaginda kitabin adi, resimleyeni, ¢eviri bir
kitap ise ¢evirmeni, kitab1 yayimlayan yayimevinin adi ve logosu, baski sayisi, kitabin
hitap ettigi yas grubu; i¢ kapakta kitabin yazari, resimleyeni, varsa ¢evirmeni, kitabin
adi, yaymevinin ad1 ve logosu, basim sayisi ve basim yeri, arka kapakta ise kitabi

aciklayan bir metin; sirtinda kitabin ad1 ve yazar1 yer almaktadir (9).
Sayfa Diizeni

Resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocugun gelisimsel donemine gore hazirlanirken en
dikkat edilecek unsurlardan biri de sayfa diizenidir. 2 yas alt1 ¢ocuklarin ince ve kalitesiz
kagitlar1 yirtabilecegi ve gelisimsel olarak agizlarina gotiirlip emmek, 1sirmak istedikleri
bilinmektedir. Bu sebepten dolayr 2 yas ve alti bebeklerin kitaplart hazirlanirken
sayfalarin kalin kartonlardan olmasi, bebeklerin yirtmalarii zorlagtirmaktadir.
Bebeklerin kitaplar1 emme riskine karsi ise bez kitaplar tercih edilebilmektedir. Bu
donemde yine dikkat c¢ekebilmesi ve bebeklerin sikilmamasi agisindan kitaplardaki
yazilarin biiylik puntolu(22-24) ve 16 sayfa olmasi onerilmektedir (70). Sayfa diizeni 2
yas sonrast okul Oncesi donem cocuklar1 i¢in ise en az 2 yas alti ¢ocuklar kadar
onemlidir. Bu donemde kitaplar ile cocuk arasinda kurulan bag, cocugun ilerleyen
donemdeki okuma aliskanligini etkilemektedir. Bu sebeple sayfalarin ¢ocugun rahatlikla

okuyabilecegi, inceleyebilecegi, yazi boyutu kiigiik ve karmasik olmayan, sayfalarin
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resim ve metin acgisindan uyumlu oldugu, sanatsal agidan bir ahenk olusturan, ¢cocuga

merak uyandiran bir diizeyde olmas1 gerekmektedir (9,70).

Sayfa diizeninde bir diger 6nemli unsur ise basliklar, yazilarda, satir aralarinda,
iist ve alt bosluklardir. Kitaplar sol marjinden baslamaktadir. Birakilan bosluklar ise yazi
ile uyumlu ne ¢cocugun goziinii yoracak sekilde karmasik ne de sayfalar1 bos gdsterecek

sekilde olmamalidir (73).
Ciltleme

Celepoglu'na gore kitabin daha uzun siireler saklanmasi, okunmasi, iizerinden
zaman gegse de kitabin saglamligini korumasi, cocugun darbelerinden daha az
etkilenmesi i¢in ciltleme yapilmalidir. Cildi olmayan kitaplar uzun siire muhafaza
edilememekte ve bu durum ¢ocugun bir kiitliphane olusturmasina engel olabilmektedir
(72). Cabuk dagilan kitaplardan ¢ocugun ilgisi zamanla azalabilir, azalmasa bile kitap
dagildiginda sayfalar1 kaybolabilir. Bu sebeple ciltlemeler saglam malzemelerden
yapilmali, ¢ocugun gelisimsel donemine uygun ciltlenmis kitaplar tercih edilmelidir

(70).
Kitabin Boyutu

Resimli ¢ocuk kitaplarinin boyutu c¢ocuklarin tasiyabilecegi, kucaklarina
alabilecekleri biiytikliikte olmalidir (70). Giileg ve Geggel’e gore kitabin boyutu kitabin
sirtinin boyu hesaplanarak belirlenebilmektedir (9). Kitap boyunda ¢ocugun gelisimsel
donemininde etkisi olabilmektedir. Ornegin 2 yas altindaki bebekler biiyiik kitaplari
tagtyamayacaklart ve kucaklarina sigdiramayacaklari i¢in onlarin kitaplarinin boyutu

daha kiigiik olmal1, ancak resim metin iligkisi saglanmalidir.

Yine de bir sayisal deger vermek gerekirse ¢ocuk i¢in ideal olan kitap boyutu 16x23 cm

boyutundaki kitaplardir (70).
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Icerik Ozellikleri

Cocuk kitab1 actig1r andan itibaren kitabin icerik oOzellikleri ¢ocugu kitaba
baglayan en onemli 6zelliklerdir. Bu 6zellikler de uyulmasi gereken belli baghi hususlar
bulunmaktadir. Bunlar1 bir baslik altinda toplanacak olursa: kitabin konusu, kitabin dil
ve anlatim Ozellikleri, kitabin resimlemeleri ve kitaptaki karakterlerdir. Ancak bu
basliklarin hepsinde ilk olarak dikkate alinacak bir madde vardir ki o da ¢ocugun

gelisimsel 6zellikleridir.
Kitabin Konusu

Resimli ¢ocuk kitaplarindaki konu se¢iminde ilk goz Oniine alinmasi gereken
unsur ¢ocugun gelisimsel diizeyidir. Kitabin hitap ettigi gelisimsel doneme uygun konu
secimi ¢ocugun kitaptan maksimum faydalanmasini saglamaktadir. Bu sebeple resimli
cocuk kitaplarinda ¢ok karmasik konu ve olaylara yer verilmemelidir (12). Iyi bir resimli
cocuk kitab1 konu agisindan ¢ocuga diinya ve Kkiiltirel bakimdan etik degerler
cercevesinde konular sunmalidir. Bu konular ayni1 zamanda ¢ocugun ilgisini ¢ekmeli,
kitap okunurken ¢cocugu sikmama, dikkatini dagitmamalidir (12, 72). Ancak ilgi cekmek
adina cocuklarin gelisimsel diizeylerinin {istiinde konular ya da ¢ocugun igerisinde yer

almak istemeyecegi konular da tercih edilmemelidir (72).

Kitapta ideolojik Oriintiiler olmamali; herhangi bir duygu empoze edilmemeye
calisilmalidir. Evrensel degerlere yer verilmeli, ¢ocugu objektif diisiindiirmeye
yoneltmelidir (74). Catalcali ve Soyer’e gore bu sebeple konu secimindeki titizlik
sayesinde c¢ocugun gelisimsel diizeyine uygun prososyal becerilerin gelisimi de

desteklenmis olmaktadir (12).
Kitabin Resimleri

Cocuk edebiyatinda yer alan g¢ocuga gorelik ilke resimli ¢ocuk kitaplarinin
resimlemelerinde de kendini gostermektedir. Bu sebeple kitaplardaki resimler ¢gocugun

gelisimsel diizeyinin rahatlikla anlayabilecegi, ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek ¢izimler
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olmalidir. Cilinkii 6rnegin Lewis’e gore sozclikler ve resimler sayfa da bir biitiinliik
olusturup gorsel bir sélen yaratir. Bu solen sadece estetik anlamda degil, ayn1 zamanda
metnin acgiklamakta yetersiz kaldigi yerleri resimler tamamlamaktadir. Bu goriisii
Hoppe’da sozciiklerin anlatimda duyguyu yeteri kadar okuyucuya hissettiremedigi
yerleri, resimlerin kolaylikla betimleyerek aciklayacagini belirterek desteklemistir.
Ayrica Manning’e gore resimler sadece sozciiklerin tamamlayicist degildir. Onlar
okuyucuya kitap hakkindaki ilk izlenimleri veren 6gelerdir. Resimler kitap ilerledikce
dinleyen ya da okuyucuyu hem zihinsel hem estetik hem de duyusal anlamda igine ¢eker
ve dinleyen ya da okuyucunun dikkatini dinamik tutar. Wason’a gore ise resimler

hikayenin en zengin yanlaridir (12, 72).

Resimli ¢ocuk kitaplarindaki resimlerin cocugun gelisimini desteklemesinin yani
sira en 6nemli islevlerinden biri cocugun estetik algisint desteklemesidir. D6l’e gore iyi
cizimlerden olugmus bir resimli ¢ocuk kitab1 ¢cocugun estetik algisin1 destekleyip kitabin
sanatsal yoniinii de ¢ocuga gosterecektir (73). Gonen’e gore ise iyi bir ¢izimde olmasi
gereken temel kriterlerden biri resimlerin sozclik aktarimini desteklerken gergekei ve
somut nitelikte olmasidir. Onceki arastirmalar da bu bilgi ile tutarli olarak ¢ocuklarin

gergekei ve pastel renklerle yapilmis ¢izimlere daha ¢ok ilgi duydugunu gostermistir (9).
Dil ve Anlatim

Cocuk edebiyatinin temel amaglarindan biri olan c¢ocugu yetiskin hayatina
hazirlama bebek kitaplarindan baslayip c¢ocuk kitaplarina kadar bu dogrultuda
ilerlemektedir. Bu amacin ger¢eklesmesine yardimci olan en 6nemli unsurlardan biri de
kitapta kullanilan dil ve anlatimdir. Dil ve anlatim da ilk dikkat edilmesi gereken nokta
kitabin hitap ettigi yas grubudur. Kitabin dil ve anlatimi ¢ocugun gelisim diizeyine
uygun, basit, agiklayici, ciimlelerden, 3-5 climleden olusmus paragraflardan, ¢ocugun
anlayamayacag ifadelerden kacinilmis, 6zne ve yiiklem sayisina dikkat edilerek, devrik
cimlelere ¢ok fazla yer vermeyecek, yabanci sozciiklerden uzak bir sekilde
olusturulmalidir. Resimli ¢ocuk kitaplar1 dikte edilmeyen ¢ocugun gelisimsel diizeyine

uygun bir dil kullanmalidir. Bu kitaplar ¢ocugu yasama hazirladigi icin ¢ocugun
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gelisimsel diizeyine uygun ama gergek¢i ve somut bir {islup ile hazirlanmalidir. Cocuk
gergek hayatta bulamadigi sorularin cevaplarin1 resimli ¢ocuk kitaplarinda bahsedilen
olaylarin igerisinde yakalamalidir. Resimli ¢ocuk kitaplarindaki tekrarlamalar ¢ocuklarin
isitsel farkindaligi, uyak farkindaligi ve kelime 6grenimi i¢in olduk¢a Onemlidir. Bu
sayede ¢ocuk o kelimeleri okuma yazma bilmeden tekrarlar sayesinde 6grenmis olur. Bu
cocugun hem daha etkilesimli vakit gecirmesini hem de yaz1 farkindalig

desteklemektedir (12, 74).

Zengin ve Zengin’e gore resimli ¢ocuk kitaplari, ¢ocuklarin dil 6grenimine
katkida bulundugu igin kitapta yer alan hikayede anlam hatasi olmamasi, diizgiin kurall1
cimleler kurulmasi, yalin bir dil kullanilmasi ve c¢ocuklarin kelime haznelerini
gelistirecek yonde zengin igerige sahip olmasi gerekir (75). Kitapta secilen kelimeler
cocugun cevresinden rahatlikla duyabilecegi kelimeler olmalidir. Soyut kavramlara

oldukg¢a az ya da ¢ocugun anlayacagi agiklamalarla birlikte yer verilmelidir (12).

Giileg ve Gonen’e gore kitaptaki ifadeler basitten karmasiga, somuttan soyuta
dogru secilmelidir. Metinlerin ise yazim kurallarina uygun ve noktalama isaretleri

acisindan hatasiz olmasina dikkat edilmelidir (72).

Cocuk kitaplar1 kotii s6z ve argo kullanimindan kagimmalidir. Kitaptaki sézciik
secimi buna uygun olmalidir. Aym1 zamanda c¢ocuk Kkitaplar1 cocuklar1 yetigkinlik
hayatlarina hazirladiklar1 i¢in igerisinde herhangi bir 6n yargi bulundurmamali, korii
koriine bagl ayrimcilik, bagnazlik gibi konulart cocuga dogrudan iletmemelidir. Cocuk
kitaplar1 daha ¢ok evrensel degerlere, insan sevgisine, toplumsal yasam uygun
sozciiklerle deginmeli ayn1 zamanda kendi dilini sevdirici, uygun kullanabilecegi 6geleri

de i¢erisinde bulundurmalidir (72, 73).
Kitabin Karakterleri

Erken c¢ocukluk doneminde resimli g¢ocuk kitaplar1 ¢ocuklar1 gelecekteki
yetigkinlik hayatlarina hazirladiklar1 igin kitaptaki karakterlerin cocuklarin giinlikk

hayatta ulasabilecekleri, rol model alabilecekleri karakterler olmas1 énemlidir. Kitaptaki
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karakterin miikemmel olmas1 ise ¢ocukta yetersizlik hissini olusturabilmektedir. Bu
sebeple kitaplarda yer alan karakterler cocugun gelisimsel diizeyine uygun se¢ilmelidir.
Hayali karakterler ise ¢ocuklarin hayal giiclerini, yaratict diisiinme becerilerini,
muhakeme etme yeteneklerini desteklemektedir. Kitaptaki karakterler insan olmak
zorunda degil bitki, hayvan, nesne de olabilmektedir. Bu gibi karakterler ise ¢cocuklarin
sembolik oyun oynama becerilerini desteklemekte, farkli bakis agilar1 kazandirmaktadir

(72, 73).

Kitaptaki kahramanlarin karsilastigi durumlar ise c¢ocuklarin empati kurma,
prososyal davranig gelistirme ve problem c¢6zme becerilerini desteklemekle birlikte
gercek hayatta kendi basina boyle bir olay gelse ne gibi tepkiler vermesi gerektigini,

nasil ¢ozlimler {iretebilecegini, muhakeme yetenegini destekleyecektir (12).
2.2.3 Resimli Cocuk Kitaplarinin Cocuk Gelisimine Katkilar:

Resimli c¢ocuk kitaplar1 bebeklikten itibaren c¢ocuklarin bakis agilarni
degistirmekte, yorumlama becerilerini giiclendirmekte, sosyal bir varlik olduklar
bilincini vermektedir. Bunun yani sira ¢ocugun tiim gelisim alanlarini desteklemekte ve
gelistirmektedir.  Resimli ¢ocuk kitaplari, bebeklikten itibaren ¢ocugu resim ve
sozclikler ile uyarmaktadir. Ayni1 zamanda g¢ocuklarin problemleri oldugu zamanlarda
resimli ¢ocuk kitaplarinda bu problemlere yer verilerek ¢ocuga yalniz olmadigi, bu
sorunu yasayan tek cocugun o olmadigr hissettirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu ¢ocugu
sosyal anlamda oldukca destekleyici bir durum olusturmaktadir (76). Cocuklara kitap
okumak kadar etkilesimli bir sekilde kitap okumak da oldukc¢a onemlidir. Etkilesimli
kitap okumay1 normal kitap okumadan ayiran en 6nemli unsur ¢ocugun kitap okuma
stirecine sadece dinleyici olarak degil her anlamda dahil olmasidir. Cocuk kitabin
resimlerinden anlatmak istedigi mesaj1 alir, kitabi dinler, yorumlar, giinliik yasami ile
Ozdestirmeye calisir. Bu sayede cocugun dil, biligsel, sosyal, motor ve 0z bakim
becerileri uygulamali bir sekilde desteklenmektedir. Etkilesimli kitap okuma ¢ocugun
sadece gelisimini desteklemek ile kalmaz ileriki akademik yasantisina da katkida

bulunur (77).
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Bilissel Gelisim

Piaget’in biligsel gelisim donemlerinden duyu motor ve islem oncesi donemine
denk gelen erken ¢ocukluk dénemdeki ¢ocuklarin daha keyifli 6grenmelerini saglamak,
ogrendikleri bilgileri resimlerle somutlagtirmak i¢in resimli ¢ocuk kitaplarina siklikla
basvurulmaktadir (78). Cocuklar resimli ¢ocuk kitaplarindan hem kavramlari hem de bu
kavramlarin giinliik yasama aktarilmasin1 6grenmektedir. Kitaplarin igerisindeki belli bir
kurguya gore olusturulmus hikayeler, ¢cocuklara 6grenilen kavramlarin giinliik yagama
aktarilmasi i¢in onemli bir destek olmaktadir. Bu sayede ¢ocuklar bebeklikten itibaren
bu etkilesimi yasamaya baslarlar (79). Bebek ve anne kitap okurken ortak dikkat
gerektiren etkilesimlerde bulunur. Kitap okunurken birlikte sayfalari inceler, kitabi
yorumlar, resimlerden yorumlar ¢ikartirlar. Eger kitabin konusu da ¢ocugun ilgisini
cektiyse bu siireclerin hepsi ¢ocugun dikkat siiresini gelistirmede oldukga etkilidir. Ayni
zamanda bu siiregler ¢cocugun sosyal duygusal ve dil gelisimini de etkilemektedir. Bu
stirecler sayesinde ¢cocuk kendini kesfetme, kitaptaki durum ile karsilagtirmakta, kendini
sOzlii ya da sozsiiz ifade edebilmektedir. Ayrica bu siiregler ¢ocuklarin ileriki donemki

gelisimsel becerilerine de hazir bulunuslugunu arttirmaktadir (80).

Resimli ¢ocuk kitaplarii etkilesim igerisinde okuma ile g¢ocugun yaratici
diisiinme becerileri, hayal giicii, bellegi, kendini ifade edebilme, kendini ve kendi
disindakileri fark etme, gercek ile hayal arasindaki farki anlama, sozciik dagarcigi,
toplumsal kurallar1 6grenme becerileri desteklenmektedir (81). Bu sebeple Sullivan’a
gore, cocuk kitaplarinin ¢ocugu elestirel diisiinme, olaylara farkli bakis agilarindan
bakabilme, akil yiiriitme, problem ¢6zme gibi becerilerin desteklenmesine yonlendirme
gibi bir gorevi de bulunmaktadir. Bus’a gore resimli ¢cocuk kitaplar1 soyut durumlari
somutlagtirmada oldukga etkilidir. Pellegrini ve ark. gbére bunun sebebini ¢ocuk, ¢ocuk

resimli kitaplarinda resimlerinin islevselliginden faydalanmaya baslamistir (79).

Etkilesimli kitap okuma sadece kitab1 okuma sirasinda degil sonrasinda da kitap

ile ilgili sorulan sorular ile devam etmektedir. Bu sadece ¢ocugun okudugunu anlama,
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dikkatli bir sekilde dinleme, farkli diisiinebilme becerileri desteklenirken baskasini

dinleme ve kendini ifade etme becerisi de desteklenmis olmaktadir (77).

Birlikte kitap okuma kitap okumanin faydalar1 sadece bununla sinirli degildir.
Kitap okuma ¢ocugun beyin gelisimi i¢in de olduk¢a dnemlidir. Japonya’da yapilan bir
arastirmada Orneklem grubunun bir kismina hikayeler dinletilmis, digerlerine ise
hikayeleri anneleri okumasi istenmis, okuma esnasindaki bebeklerin noral aktivasyonlari
karsilagtirllmistir. Sonuglarda ise annesi hikaye okuyan bebeklerin frontal bolgedeki
aktivasyonunun daha fazla oldugunu bu da c¢ocuklarin dikkat, dil, hafiza ve yiiriitiicii

islevler becerilerini etkiledigini géstermistir (80).

Cetin ise okul oncesi kurumlara devam eden cocuklara Erken Okuryazarlik
Becerileri Egitim Programi uygulayarak matematik becerilerindeki farkliliklar1 tespit
etmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara uygulanan Erken Okuryazarlik Becerileri Egitim
Programi’nin erken matematik becerileri {lizerinde de anlamli 6lgiide olumlu etkisi

oldugu sonucuna varilmistir (82).

Sonug olarak, etkilesimli kitap okuma esnasinda ¢ocukla birlikte o etkilesimin igerisine
girmek, kitap hakkinda, resimler hakkinda konusmak cocugun beyin gelisimini,
destekleyerek frontal bolgedeki aktivasyonunu arttirp biligsel gelisim becerilerini de

desteklemektedir (80).
Dil Gelisimi

Kitap okuma yoluyla, c¢ocuklar giinliik konusmalarda karsilasamayacaklari
sOzciikleri 6grenmekte ve yazi gelenekleri ve dilin sozdizimsel yapisi hakkinda bilgi
edinmektedirler. Cocuklarin baglamindan arindirilmis dil becerilerinin, okudugunu
anlama, sorgulama, elestirel diisiinebilme gibi bircok beceriyi destekledigi yapilan
bir¢ok calismada goriilmiistiir (83). Etkilesimli kitap okuma esnasinda ebeveynlerin
giinliik dillerinden daha karmasik dil becerilerine kullandiklarin1 yapilan aragtirmalar
gostermislerdir. Bu da resimli ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin sdzciikk dagarcigini

zenginlestirdigini gostermektedir (80).
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Griffith ve ark.’a gore ¢ocuklara okunan resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocuklarin erken
okuryazarlik becerilerini de desteklemektedir. Silvern’e gore ise, kitap okuma sadece
alict dil becerilerini degil, dil ifade edici dil becerilerini de desteklemektedir. Snow ise
kitap okumanin sadece dil becerilerine degil okuma kiiltiiriine de etki edecegini
belirtmistir (77). Yani sira Senechal ve Senechal, Thomas ve Monker, yapilan
calismalarda paylasilan okuma sirasinda hedef kelimelerle ilgili sorular1 yanitlayan
cocuklari, bu kelimeleri dinleyen ¢ocuklardan daha fazla anladiklarini ve irettiklerini
bulduklarint belirtmistir. Etkilesimli hikaye kitabi okuma, ¢ocuklara kendilerini ifade
etme, uygun sekilde yapilandirilmis sorular yardimiyla mevcut dili gelistirme ve dil

acisindan zengin modellere tanik olma firsatlari saglamaktadir ( 84).

Etkilesimli kitap okuma sadece dil gelisimine degil ¢ocugun kullandig1 kendi
diline de fayda saglamaktadir. Kaplan resimli oykii kitaplarinin ¢ocugun dil bilincini
kuvvetlendirdigini; Dayioglu, cocugun resimli kitaplar sayesinde diizglin ciimle
ornekleri ile karsilastigini; Sever ise c¢ocugun kitaplar sayesinde anadilinin

giizellikleriyle tanistigini belirtmistir (81).
Sosyal Duygusal Gelisim

Resimli ¢ocuk kitaplart ¢ocuklarin duygu, diisiincelerini ve davraniglarini
besleyerek onlarin gergek yasamla bag kurmasina yardimci olmaktadir. Nitelikli resimli
cocuk kitaplari; ¢ocuklarin birbirinden farkli tiplemeleri, farkl tlkelerdeki kiiltiirleri,
toplumsal yasami tanimasina firsat vermelidir (85). Bu ydniiyle resimli ¢ocuk kitaplari,
cocuklarin etkili bir kisilik ve kimlik kazanmalarinda, olaylara kars1 farkl: bir bakis agis1
gelistirmelerinde ve Kkiiltlirleraras1  duyarlilik  gelistirmelerinde etkili bir rol

oynayabilmektedir (86).

Ersoy ve ark, gore resimli ¢ocuk kitaplari ¢ocuga insan iliskilerinin 6nemini
kavrama, kendi yeteneklerini kesfetme, kendini ifade etme, baskalarinin duygularini
anlayabilme, yetigkinle olan iletisimi giiclendirme, toplumsal hayata uyum saglama gibi
birgok beceriyi saglamaktadir (79). Cocuklar resimli ¢ocuk kitaplarinin etkilesimli

okunmasi sayesinde kendinden baska olanlar ile tanisir. Bunlar gercek ya da hayali
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olabilir. Ancak ¢ocuk bu kahramanlarin hayatlarina, duygularina farkli bir bakis agisiyla
bakmay1 6grenir. Bu sayede ¢ocugun sorgulama, elestirel diisiinebilme becerileri de
desteklenmektedir. Cocuk bir yandan gordiigii karakterlerin giinliik yasamini 6grenir bir
yandan da kendi yasamini, kendi yeteneklerini, kendi kisiligini sorgulamaya baslar ve
kendini de bu siire¢ igerisinde kesfeder (77). Bu durum ¢ocugun duygusal gelisimini
desteklemektedir. Ayn1i zamanda cocuk bir¢cok farkli bakis agis1 da gozlemlemis
olmaktadir (80). Sever’e gore bu gibi durumlar ¢ocuk igin ileriki yasam donemi i¢in bir
deneyim alani olusturmaktadir. Garner’e gore ise ¢ocuga kitap okunurken kitaptaki
karakterlerin duygular1 hakkinda konusmak, ¢ocugun kendi duygusal tepkilerini kontrol
edebilmesini desteklemektedir. Cocuga sosyal duygusal gelisim ve duygular hakkinda
kitap okumak c¢ocugun duygularini daha rahat anlamlandirmasini ve ifade etmesini

saglamaktadir (77).
Motor Gelisim

Bir ¢ocuga resimli ¢ocuk kitaplar1 okunmasi, bir gocugun yetenegi, kiiltiirii veya
dili ne olursa olsun, okuryazarlik becerilerini destekleyen en yaygin etkinliklerden
biridir. Lonigan ve ark. gore ¢ocuklarla okumak ve kitaplar1 tartismak, cocuklarin yeni
kelime dagarcigi, harf tanima veya fonolojik farkindalik edinme gibi yeni ortaya ¢ikan
okuryazarlik becerilerinde gelismelere yol agmaktadir. Okuma baglaminda cocuklar
metnin anlamin1 6grenebilir, kitap icerigini kisisel deneyimlere baglayabilir ve farkli
konular hakkinda bilgi edinebilir. Arastirmalar, fiziksel aktivitelere katilim ile ¢calisma
bellegi, sozel akicilik, uzamsal, zamansal ve sirali kavramlarin anlagilmasi, anaokuluna
hazirlik arasinda bir iligki oldugunu gostermistir (87). Buna istinaden etkilesimli kitap
okuma Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda yapilan fiziksel aktiviteler resimli ¢ocuk
kitabinin ¢ocugun gelisimine olan faydasini daha da arttirmakta, kitabi1 daha anlamli ve

kalic1 bir hale getirmektedir.

Erken ¢ocukluk 6gretmenleri, biiyiik veya kiiclik grup okuma zamanlarinin bir
parcast olarak veya rutin dongii zamanlar1 sirasinda cocuklar1 aktif olarak motor

hareketlere dahil edebilirler. Ek olarak, ebeveynler biiyilk motor hareketleri igeren
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kitaplart okurken, gilinlik okuma baglaminda c¢ocuklarinin fiziksel aktivitesini

destekleyebilirler (87).
Oz Bakim Becerileri

Florey ve Greene’e gore ailenin disinda, okullagsma, bir ¢cocugun hayatindaki en
ikna edici sosyallesme etkisidir. Donelan’a gore ise okullasma da akademik miifredata
ek olarak, kii¢iik cocuklarin kendi kendini kontrol etme ve kendi kendine organize etme
dahil olmak iizere 6z bakim becerilerini kazanmalar1 beklenir. Ciinkii ¢ocuklar birinci
simifa girdiklerinde, tuvalete gitmek, el yikamak, kendilerini beslemek ve aletleri
yonetmek gibi kendi kisisel bakim rutinlerini diizenleyebilecekleri varsayilmaktadir

(88).

Okul 6ncesi donem ¢ocuga gerek ailede gerek okulda verilen 6z bakim becerileri
egitimi ile ¢ocuk beden sagliginin korumasimi yavas yavas kendi sorumlulugunda
gergeklestirmeye baslamakta ve bu sayede bagimsizlagsmaktadir. Bu aslinda bir bakima
cocugun kendi bedenini ve bedensel sinirlarini kesfetmesini saglar. Oz bakim becerileri
ayni zamanda ¢ocugun kendiligi algisini, Ozgiivenini ve sosyal becerilerini de

desteklemektedir (40).

Okul o6ncesi donemdeki bir¢ok beceri kazanimi igin etkili olan resimli ¢ocuk
kitaplar1 6z bakim becerilerinin desteklenmesi, gelistirilmesi ve kalici i¢in oldukga etkili
bir unsurdur. Bu konuda kitap se¢imi ve segilen kitabin ¢ocugun gelisimsel diizeyine
uygun olmasi oldukg¢a 6nemli bir konudur. Okul 6ncesi donemdeki ¢cocuk ailesini model
aldigimmi gibi resimli ¢ocuk kitaplarindaki karakterleri de model almaktadir. Bu da 6z

bakim becerilerinin pekismesini destekleyecektir (43).
2.3 Resimli Cocuk Kitaplarinda Qyunlar

Spodek ve Saracho’a gdre oyun, cocuklarin 6zgiir ve dogal diirtiilerini
yansitmaktadir. Oyun cocuklarin kendi iyiligi i¢in yapilan bir faaliyet olarak kabul

edilmistir. Oyun ¢ocugun kendi iyiligi i¢in yapilsa da anlamsiz bir aktivite degildir.
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Cocuk oyunlart ciddi olabilir ve erken ¢ocukluk egitiminin 6nemli bir pargasi olarak

ciddiye alinmalidir (89).

Fein tarafindan sembolik oyun, ¢ocuklarin nesnelerin, eylemlerin ve insanlarin
kimliklerini doniistiirmek i¢in kullandiklar1 simiilatif ve okuma yazma bilmeyen
davranislar olarak tanimlanmistir (90). Smilansky ve Shefatya’ya gore en karmasik oyun
bi¢imlerinden biri olan sembolik veya taklit oyun, d6grencilerin eylemlerin ve nesnelerin
anlamlarin1  degistirmek i¢in zihinsel temsilleri kullanmasmi gerektirir (91).
Sosyodramatik oyun ise sembolik temsil, yaratici dil kullanimi, rol {istlenme, sosyal
etkilesim ve siirekli oyun aktivitesi ile de karakterize edilmektedir (92). Cocuklar rol
yapma oyunlar1 oynadik¢a ve zihinsel kapasiteleri gelistik¢e, hayali oyun da kritik
gelisim alanlarina katkida bulunur. Rol yapma oyunu sirasindaki amagh dil etkilesimleri,
cocuklarin gelisen sozel becerilerini kullanmalarin1 gerektirir. Giffin’e gore oyuncu
olarak, bir cocuk karakterle konusarak, eylemler Onererek veya diger oyuncular

yonlendirerek oyunu siirdiirmek ve ilerletmek icin sozel beceriler gelistirmektedir (91).

Oyun-okuryazarlik  arastirmasi, 1980'lerde ortaya ¢ikan okuryazarlik
perspektifine dayanmakta ve oncelikle erken okuryazarlik 6greniminin yasamda daha
once inanildigindan ¢ok daha erken baslayan sosyal, yapici bir siire¢ oldugu
savunulmaktadir. Bebeklikten baslayarak, cocuklar okuryazarlik kavramlari ve becerileri

gelistirmektedir (92).

Rowe’un caligsmasi, ¢ocuklarin sosyal ve okuryazarlik becerilerini gelistirmede
kitapla ilgili oyunun roliinii desteklemektedir. Rowe, 0grencilerin edebiyat anlayisini
destekleyen ancak yetigkinlerin yonlendirdigi tematik fantezi oyunlarindan farkli olan
hikayelerle, dogal olarak ortaya ¢ikan, 6grenci tarafindan yonetilen bir oyun big¢imini
aragtirmigtir. Okul Oncesi ¢ocuklarin hikadye kitaplar1 ve hayali oyunlar1 arasinda
kendiliginden baglantilar kurdugunu goézlemlemistir. Arastirmasindaki okul Oncesi
cocuklar, tamidik kitaplarla ilgili oyuncaklar1 aramis ve eylemlerini ve dilini kitap
icerigiyle iliskilendirmistir. Okul Oncesi yastaki c¢ocuklar oyun araciligiyla yeniden

canlandirmalar yapmis, hikaye karakterlerinin bakis agilarini kesfetmis ve yazinin
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anlamini siralamiglardir. Kitabin baglami iizerinden aile etkilesimlerini, sosyal iligkileri
ve diger ilgi alanlarimi arastirmistir. Rowe, oyunu kitaplarla birden fazla baglantinin
kurulabilecegi destekleyici bir ortam olarak gormiistiir. Oyun, sosyal etkilesimler
tarafindan tesvik edilen metne estetik yanitlar icin bir ara¢ gorevi gormiistiir. Rowe'a
gore kitapla ilgili dramatik oyun, 6grencilerin edebiyati anlamak i¢in giiclii bir strateji
benimsemelerine olanak saglayabilmekteydi (91). Ilerleyen dénemdeki ¢alismalar her iki
temsil faaliyetinin de benzer zihinsel siirecler kullandig1 gostermistir. Birincisi, sembolik
oyun ve okuma yazma davranisinda c¢ocuklar, anlami aktarmak i¢in baglamdan
armdirilmig  dili kullamirlar. Tkincisi, ¢ocuklar oyunu ve edebiyati, kurgulanmig
karakterlerin kurgulanmis ortamlarda karsilasip ve sorunlarini ¢6zmek adina kullanirlar.

Burada agiklanmasi gereken yeni bir kavram da ortaya ¢ikmaktadir: anlat1 yeterliligi.

Anlat1 yeterligi, cocuklarin rutin hale getirilmis giinliik sosyal etkilesim ve ¢ocuk
edebiyati temalarina maruz kalmasi ve bunlar1 hayata gecirmesinden kaynaklanir.
Anlat1 yeterliliginin 6nemli bir bileseni, karakterlerin eylemlerinin, giidiilerinin,
hedeflerinin ve belirli bir hikaye dizisi veya tiirle tutarli olan dilinin anlagilmas1 ve
tiretilmesidir. Cocuklar da okudugunu anlama ve hikaye anlatma siireglerinin bir pargasi
olarak hikaye ve karakter semasini kullanirlar. Rollerin uygun sekilde canlandirilmasi ve
sembolik oyunda role uygun dilin olusturulmasi anlat1 yeterliligiyle iliskilendirilmelidir
(90). Bu kavram hem okul oncesi isbirlik¢i rol yapma oyunu hem de erken okuryazarlik
ile ilgilidir. Oyun aragtirmasinda Eckler ve Weininger, Rumelhart'in 6ykii gramer semasi
ile dort ila sekiz yas arasi ¢ocuklarda rol yapma oyunu davranisi arasinda yapisal bir
iliski gozlemlemis ve dykil olusturma becerisinin rol yapma becerisini etkileyebilecegini
One slirmiistiir. Peterson ve McCabe ‘e gore dil aragtirmalarindan elde edilen gelisimsel
verilere dayanan sozlii anlati1 yeterliligi, li¢ yas civarinda basit iki olayl1 anlatilardan alt1
yas civarinda iyi bigimlendirilmis Oykiilere kadar asama benzeri bir biiylime
gostermektedir. Sozlii anlati yeterlilik modelinde belirli anlati becerilerinin lojistik
gelisiminin (6rnegin olaylar1 siralamak), isbirlik¢i taklit oyun deneyiminin miktar1 ve
kalitesi gibi degiskenler dahil olmak {iizere farkli baglantilarin yeterliligi nasil

etkiledigini gosterebilmektedir (92).
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Bagka bir calismada ise Kohm ve ark. 4-6 yas arasindaki 44 c¢ocuga hikaye
kitaplari okuyup ¢ocuklarin hikaye okunmasindan o©nce ve sonra oyunlarini
gozlemlemislerdir. Hikaye kitab1 okuduktan sonra ¢ocuklarin oyunlar1 daha sosyal hale
gelmistir. Bu aktiviteden Once, bir¢ok ¢ocuk tek basina ya da esli oyun oynamaktadir.
Hikaye kitab1 okuduktan sonra, c¢ocuklar goniillii olarak daha biiyiik oyun gruplari
olusturmuslardir. Ayrica hikaye kitab1 okumalarindan sonra ¢ocuklar akranlariyla daha
fazla sosyal oyun oynamis ve bu sosyal deneyimler ¢ocuklarda daha olumlu duygular
ortaya ¢ikarmistir. Hikaye kitab1 okuduktan sonra sosyal etkilesimde bir artis oldugunu
ortaya koyan bulgularda saglamistir (93).

Iki calismada oyun ve resimli gocuk kitabi okumanim birbirlerini ve ¢ocugun

gelisimini pozitif anlamda etkiledigini ortaya koymaktadir.
2.4 Arastirma ile ilgili Onceki Calismalar

Short, cocuk kitaplarinin c¢ocuklarin yetiskinlik yasamindaki hayatini tecriibe
etmek, kelimeyi ve diinyay1 elestirel bir sekilde okumak i¢in bir ara¢ oldugunu su sozler
belirtir: “Edebiyat yoluyla ¢ocuklar, yiizey diizeyinde bilgi edinme konusunda turist

bakis acisimin otesine ge¢me firsatina sahip olurlar...” (94).

Kitaplardaki metinler gerceklere dayali, kurgusal, tarihsel, dinleyiciye kolayca
tanimlanabilir veya baska bir kiiltiirden aktarimlar olsun, hikayeler kiiciik ¢ocuklara ¢ok
sayida fikir, kelime ve soru saglamaktadir. Yetiskinler, mevcut klasik ve yeni resimli
kitaplarin  zenginligini kullanarak okuryazarligi ¢ocuklarla ilgilenecek sekilde
destekleyebilirler. Erken cocukluk yillarinda resimli kitaplar her gilinlin bir pargasi
olmalidir. Cocuklara okumak ve onlar1 ifade edici dil kullanimini, fonolojik farkindalig:
ve st diizey diisiinmeyi tesvik eden etkinliklere dahil etmek, okuma ve yazma igin

gerekli olan beceri ve egilimlerin gelisimi icin kritiktir (95).

Bu sebeplerden dolay1 resimli ¢ocuk kitaplart ¢ocuk alaninda ¢alisan uzmanlarin

her zaman dikkatlerini ¢ekmis ve arastirmalarinda yer almistir.
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Tel, Tan ve Ciftci (96) calismalarinda resimli ¢ocuk kitaplarinda bos zaman ve
oyun temalarini belirlemeyi amaglamustir. Incelenen kitaplarda, bos zaman adi altinda en
cok yapilan aktivitenin kitap okumak 6dev yapmak oldugu daha sonra bunu hayvan
sevmek, doga yiiriiyiisii ve gezmenin takip ettigi gdriilmiistiir. Incelenen kitaplarda oyun
temas1 adi altinda ise en fazla saklamba¢ ve oyuncaklar ile oynamak gorildiigi

saptanmistir.

Dilek ve Toran (11) caligmalarinda resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan gocuk
oyunlarint Piaget’nin gelistirdigi oyun gelisimi teorisine gore incelenmislerdir.
Arastirma sonuglarma gore resimli cocuk kitaplarinda yer alan oyunlarin siklikla
Piaget’in oyun kuraminda belirledigi gelisimsel asamalarin ya ilerisinde ya da gerisinde

yer aldig1 goriilmiistiir.

Kirman (97) doktora tez ¢aligmasinda 0-13 yas arasinda 100 resimli ¢ocuk
kitabinda oyun ve oyuncak kavramlarini incelemistir. Arastirma sonucunda ise 84

resimli ¢gocuk kitabinda oyun ve oyuncak kavramina rastlanmaistir.

Crawford ve ark.(94) 21. yilizy1l resim kitaplarinda ne tiir insan krizleri tasvir
ediliyor ve dgretmen egitimcileri ve geng okuyucular bu metinlerden hangi potansiyel
temalar1 ¢ikarabilir sorusuna yanit arayarak 20 resimli ¢ocuk kitabinin igerigi dort ana
konuya ayirarak analiz etmislerdir. Bunlar, miilteci statiisii, yoksulluk, evsizlik ve
acliktir. Arastirma sonucunda kitaplarin, 21. ylizyildaki zorlu kriz baglamini gérmek ve
anlamak i¢in provokatif ve empatik ortaklar sundugunu, giinlimiiz ¢ocuklarinin hem
yakin hem de uzak zorlu diinyalarina pencereler agmaya yarar sagladigini gérmiislerdir.
Arastirmacilar, aragtirma kapsamindaki kitaplardan biri olan “Evde Susuzluk: Diinya
Capinda Bir Su Hikayesi” kitabinin susuzluk ve evlat edinmeyi anlattifini geng
okurlarin diinyadaki su ve yiyecek eksikliginin ailelerin yerinden edilmesine, kimlik
sorunlarma ve kayip ve ayrilikla ilgili kedere nasil neden olabilecegi konusunda
farkindaliklarini arttirdigini belirtmislerdir. Arastirmacilar analizleri sonucunda kitaptaki
metinler araciliiyla erken ¢cocukluk 6gretmenleriyle zor konularla ilgilenmek {iziintii ve

caresizlik duygularini beraberinde getirebilirken, miilteci statiisii, acglik, evsizlik ve
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yoksulluk konularinda ¢ocuklara empati ve eyleme yonelik carpict ortaklar

sunabilecegine de deginmislerdir.

Wiseman ve Jones (98) 1997-2017 yillar1 arasinda yayinlanan 150 ¢ocuk resimli
kitabinda zorbaligin tanimi ve Ozellikleri ile ilgili bir aragtirma yapmislardir. Bu
arastirmanin sonuglarina gore kitaplarin %53" zorbalig1 sozli, % 21' fiziksel ve% 19'u
hem fiziksel hem de sozlii zorbalig1 tasvir etmistir. Arastirmanin en ¢arpici sonucu ise
zorbalik konusundaki resimli kitaplardaki karakterlerin agirlikli olarak Kafkasyali
olmas1 ve Kafkasyali erkeklerin yine Kafkasyali erkeklere zorbalik uygulamasi olarak
bulunmustur. Arastirmacilar bu arastirmanin O0nemini ¢ocuklarin resimli Kkitab1
okumasinin, birisi zorbaliga ugradiginda ortaya cikan duygusal deneyim yoluyla
cocuklar1 destekleme potansiyeli gelistirmesine destek olacagini, zorbaliga deginen
cocuk edebiyatin1 anlamanin, bu deneyimlerden etkilenen cocuklara destek ve anlayis

saglamanin ilk adimi olabilecegi seklinde belirtmislerdir.

Quinn (99) 1938'den 2002'ye kadar Caldecott 6diillii 217 resimli kitapta babanin
varligini ve cocuklarla olan etkilesimlerini Olgerek Amerikan babaliginin kiiltiirel
senaryolarini arastirmistir. Arastirma sonucuna gore babalarin, annelerle nispeten ayni
sayida kitapta yer aldiklar1 bulunmus, cocuklarla annelere gore dnemli ol¢lide daha az
etkilesime girdikleri tasvir edilmistir. Babalarin davraniglariyla ilgili olarak, metinlerde,
babalarin sevgisini sozel olarak ilettigi, cocuklara beceriler kazandirdig1 ve gocuklarla
oyun oynadigi, ancak cocuklara annelere gore daha az fiziksel sevgi sagladigi
gozlemlenmistir. Bu arastirma, kitaplarin herhangi bir sosyal gergekligi yansitmaya
caligmaktan ziyade goriintiilerin okuyucunun kiiltiirel fikirlere katkida bulundugunu 6ne
siirmeyi, cocuklugu incelenmeye deger bir sosyal kategori haline getiren cocuk
kiiltiirtiniin belgelendirilmesini saglayarak kiiciik ¢ocuklar ve onlara bakan kisiler icin

cikarimlar saglamay1 amaglamistir.

Yazici ve ark. (100) ¢alismalarinda erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar igin
hazirlanmis 300 resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan egitsel ozellikleri incelemislerdir.

Arastirmada resimli ¢ocuk kitaplarinin yaridan fazlasinin ¢ocugun duygu, diislince ve
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hayal giiciinii gelistirici bigimde kaleme alindigi, kitaplarin bircogunda siddet 6gesi
iceren ifadelere rastlanmadigi, kitaplardaki 6gelerin genel olarak ¢ocugun bilgi ve kiiltiir

evrenini genislettigi gorilmiistiir.

Kaymaz (101), yiliksek lisans tez ¢aligmasinda, resimli ¢ocuk kitaplarinda yer
alan ozel gereksinimlilik durumunun islenisini incelemistir. Arastirma sonucunda
kitaplarda 6zel gereksinimlilik durumu yer aliyorsa nitelikli bir sekilde temsil edildigi,
kitaptaki olay oOrgiisiinde 6zel gereksinimlilik durumundan fazlasiyla yararlanildigi ve
siklikla ayn1 6zel gerksinimlerin kitaplara konu edinildigini saptanmistir. Bu bulgular
normal gelisim gosteren cocuklarin gergek hayatta 6zel gereksinimli bir birey ile
karsilasmadan Once vermesi gereken tepkiler ve okul donemindeki kaynastirma adina

olduk¢a 6nemlidir.

Erden(102) yiiksek lisans tez ¢alismasinda resimli ¢ocuk kitaplarindaki toplumsal
cinsiyet olgusunun incelemistir. Calismasi sonucunda kadin karakterlerin gii¢
gerektirmeyen daha basit olarak nitelendirilecek islerde, erkek karakterlerin ise agir, giic
gerektiren farkl islerde resmedildikleri ve ifade edildikleri goriilmiistiir. Kitaplarin, hem
resimlerinde hem de metin kisminda, aile i¢indeki sorumlulugun daha ¢ok kadin
karakterde olduguna dair ifadeler saptanmistir. Resimli ¢ocuk kitaplarinin verdigi
mesajlarin  ¢ocuklarin  gelisimi, diinyaya olan bakis agisin1 sekillendirdigi

diisiiniildiigiinde bu sonuglar olduk¢a olumsuz 6rnek teskil etmektedir.

Giliniimiizde hizla artan eko okullar1 ¢ocuklarimizin hem gelisimi hem de ¢evre
bilinci kazanmas1 adina oldukg¢a onemlidir. Kiitiik (103) yiiksek lisans tez ¢alismasinda
bu okullardaki c¢ocuk kitaplarini ¢evre egitimi agisindan incelemistir. Arastirma
sonucunda incelenen c¢ocuk kitaplarinin bu okullardaki egitimi destekleyecek nitelikte
sirasiyla biyocesitlilik ve doga, enerji, ¢Op, su ve atiklar ile ilgili oldugu goriilmiistiir. Bu

kitaptaki bilgilerin okul yasantisi ile birlestirilmesi agisindan olduk¢a dnemlidir.

Sar1 (104) yiiksek lisans tez ¢alismasinda cocuk kiitiiphanelerinde yer alan, okul
oncesi gocuk kitaplarinin, gocuk haklarina yer verme bakimindan incelemistir. Inceledigi

200 kitaptan 92’sinde herhangi bir hak maddesine yer verilmedigini saptamistir.
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Cocuklarin kitaplardaki olay ve durumlari glinliik yagamlarina aktardigi diistiniildiigiinde
bu oldukca az bir rakam olmak birlikte, 108 kitapta ise sirasiyla cocugun gelisimsel
olarak sahip oldugu haklara (135 ifade), yasamsal haklara (68 ifade), korunma hakkina
(26 ifade) ve katilm hakkina (13 ifade) yer verildigi tespit edilmistir. Cocugun

gelisimsel haklar1 i¢erisinden ise en ¢ok egitim hakki vurgulandigi belirtilmistir.

Erdem ve ark.(105) okul 6ncesi donem ¢ocuklart i¢in hazirlanan resimli ¢cocuk
kitaplarinda yer alan olumsuz duygularin siklikla hangileri oldugu ve bu duygular ile
karakterlerin hangi yontemleri kullanarak basa ¢iktiklarini incelemislerdir. Arastirma
sonucunda kitaplarda c¢ogunlukla goriilen olumsuz duygunun iiziinti oldugu
saptanmustir. Karakterlerin iiziintii ve kitaplarda tespit edilen diger duygular ile bas
etmede genellikle islevsel stratejiler kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu islevsel stratejiler, bir
akran ya da yetiskin destegi alma, bireysel farkliliklar1 tanima ve anlama, kendini motive
etme, elestirel diisiinebilme gibi becerilerdir. Bu beceriler arasindan karakterlerin en sik

kullandig1 ise akran ya da yetiskin destegi alma olmustur.

Resimli ¢ocuk kitaplar1 ¢ocuklarin gelisimsel becerilerinin desteklenmesinde
oldukca dnemli rol oynamaktadir. Génen ve Veziroglu (76) okul 6ncesi donem ¢ocuklari
icin hazirlanan resimli ¢ocuk kitaplarim1 Milli Egitim Bakanligi (M.E.B.) 2006 Okul
Oncesi Egitim Programi’nda, belirtilen kazanimlar bakimindan incelemislerdir.
Arastirmanin sonucunda, ¢alisma grubuna alinan resimli ¢ocuk kitaplarinin, programda
yer alan 5 gelisim alanindan en ¢ok biligsel gelisim alanini (%36.8) karsiladig1, biligsel
gelisim alaninda ise problem ¢6zebilme, neden-sonug iliskisi kurabilme, mekanda

konum beceriler ile ilgili oldugunu saptanmuistir.

Bay (106) ise bu calismanin bir benzeri olarak resimli ¢ocuk kitaplarinda Milli
Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programinda yer verilen temel kavramlarmn ne
kadar yer aldigini arastirmistir. Arasgtirmanin sonucunda resimli kitaplarda en fazla
kiigiik (%32.9), cok (%29.4), bir (%29.3), mutlu (%22.9), sonra (%20.6), kirmiz1 renk
(%12.9), sicak (%8.6), yukar1 (%9.3), yeni (%9.3), kavramlarina yer verildigi

gorilmiistiir.
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Yol, 4-6 yas resimli ¢cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocukluk anlayisini incelemistir.
Aragtirma sonucuna gore resimli ¢ocuk kitaplarinda en ¢ok yer alan ¢ocukluk anlayisi
oyun oynama davranisidir. Ayrica kitaplarda belirtilen ¢ocukluk anlayis1 genellikle
yetersizlik algis1 lizerinden verilmistir. Oysa bu alg1 ¢cocukluk kavramina uymamakta ve

cocukluk imaj1 lizerinden kétii bir durum yaratmaktadir (107).

Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde ¢ocuk edebiyatinin bir boliimii olan
resimli ¢ocuk kitaplarinda yer ¢ocuk oyunlariyla ilgili ¢alismalarin yeterli diizeyde

olmadig1 gorilmiistiir.

Bu ¢alismada okul 6ncesi donemde yer alan resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan
cocuk oyunlar1 Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun teorilerine goére incelenmistir.
Calismanin cocuk ile calisan uzmanlara, yaymevlerine, ¢ocuk kitab1 yazarlarma

yonlendirici bir kaynak olacag: diistiniilmektedir.
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3. GERECLER VE YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, evreni, 6rneklemi, veri toplama araglari, veri

toplama siireci ve veri analizine yonelik bilgiler yer almaktadir.
3.1 Arastirmanin Modeli

Internet iizerinden satis yapan kitap satis sitelerinde, en ¢ok satis yapan Tiirkge
ve Tiirkge’ye cevrilmis 100 resimli ¢ocuk kitabinin segilip igeriklerindeki ¢ocuk
oyunlarimin Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun gelisimi teorilerine gdre incelenmesi
amaglanan bu aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemi

kullanilmustar.

Nitel arastirmalarda siklikla tercih edilen yontemlerden biri olan igerik analizi,
genellikle dokiiman incelemesinde kullanilmaktadir. Igerik analizinde arastirmaci
analizinde oncelikli olarak arastirma konusunu ile ilgili kategoriler olusturmakta, daha
sonra bu kategorileri alt kodlara ayirmaktadir. Arastirmaci inceledigi verileri bu kategori
ve alt kodlarda kodlamaktadir. Arastirmaci analiz kisminda tiimden gelimci bir yol takip
etmis olmaktadir. Bu kodlar bir nitel arastirma programi vasitasiyla sayilari elde edilerek

arastirmada yer almaktadir (108).

Arastirma kapsaminda resimli ¢ocuk kitaplarinin igerisinde bulunan oyunlar
Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun gelisimi kuramu ile iliskilendirilmis, her oyun her

kuramda ayr1 ayr1 incelenmistir.
3.2 Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Arastirmanin evreni internet lizerinden satis yapan kitap satis sitelerinde bulunan
okul oOncesi donemdeki tiim resimli kitaplardan olusmaktadir. Arastirmada nitel
arastirmalarda kullanilan amacli Orneklem modeli kullanmilmistir. Bu 6rneklem
modelindeki amag ise belirlenen amag¢ dogrultusundaki verilerle ilgili kapsamli olarak
bilgi toplamaktir (108). Amagli 6rneklemin modelinin siklikla tercih edilmesindeki

etken, orneklem belirlenen amag¢ dogrultusunda secildigi i¢in 6rneklemi kapsamli bir
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sekilde inceleme firsati sunmasidir. Bu drneklem modelindeki en énemli 6zellikler ise

arastirmaciya ¢aligmak istedigi konu {izerinden 6rneklem sunmasidir (109).

Bu dogrultuda internet {izerinden satig yapan kitap sitelerindeki 20 Kasim 2020
ile 25 Kasim 2020 tarihleri arasinda seri kitaplar, aktivite kitaplari, bilim serileri ve
kahramanlar1 ¢izgi film karakterlerinden olusan kitaplar haricinden ¢ok satis yapan
Tiirkge ve Tiirkge’ye cevrilmis ilk 100 resimli ¢ocuk kitabi se¢ilmis ve arastirmanin
orneklemini olusturmustur. En ¢ok satis yapan 100 resimli ¢ocuk kitabi segilirken tek bir
yayinevi tercih edilmemis 26 tane farkli yayinevinden ¢ikan resimli ¢ocuk kitab1
incelenmistir. Bu kitaplarin kitap ettigi ¢ocuk yaslar1 arastirmaci tarafindan saptanmis

asagida verilmistir.

Tablo 4. 1. Kitabin Gelisimsel Uygunluguna iliskin Tablo

f %
2 Yas ve Uzeri 18 18,0
3 Yas ve Uzeri 44 44,0
4 Yas ve Uzeri 8 8,0
5 Yas ve Uzeri 25 25,0
6 Yas ve Uzeri 5 5,0

3.3 Veri Toplama Araclan

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan alanyazin aragtirmasi yapilarak
“Kitap Inceleme Formu” olusturulmustur. Olusturulan kitap inceleme formuna iki alan
uzmani, bir yayinevi ¢aligan1 olmak iizere {i¢ uzman goriisii alinmistir. Kitap inceleme
formu “genel bilgiler ve oyun ve ¢ocuk kitaplar1” olmak iizere iki béliimden

olusmaktadir.

Genel bilgiler boliimiinde kitabin kiinyesine(adi, yazari, ¢izeri, yayinevi, basim
yil1, tiirli, sayfa sayisi, konusu, uygun oldugu yas grubu, tavsiye edilen yas grubu) iligkin

basliklar yer almaktadir.
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Oyun ve c¢ocuk kitaplart boliimiinde ise resimli ¢ocuk kitaplarinda g¢ocuk
oyunlarinin varlig1 arastirilmistir. Bu arastirilma yapilirken ii¢ biiyiik oyun kuramcisinin
oyunlar1 baz alinmistir. Bu kuramcilar Piaget, Parten ve Smilansky’dir. Piaget oyunu
biligsel gelisim asamalarini baz alarak ii¢ boliimiime ayirmustir. Ik boliim alistirmali
fonksiyonel asamadir. Bu asama g¢ocugun ilk iki yilindaki tekrarlayan hareketlerden
olusan oyunlar1 kapsar. Sembolik oyun donemi ise 2-7 yas arasinda ¢ocuklarin hayal
ettikleri nesnelerden ya da oyuncak formu verip oynadiklart oyuncaklardan olusan oyun
boliimidiir. Piaget son olarak 7 yas ve sonrasinda kuralli oyunlar oynandigini
sOylemistir. Parten oyunu katilimsiz oyun, seyirci oyun, tek basina oyun, paralel oyun,
birlikte oyun ve isbirlik¢i oyun olmak iizere alti asamaya ayirmistir. Katilimsiz ve
seyirci oyunun daha ¢ok bebeklik donemini kapsadigini tek basma oyunun 2-3 yas,
paralel oyunun ise 3-4 yas civari ortaya ¢iktigini belirtmistir. Smilansky ise Piaget gibi
oyunu biligsel gelisim asamalarina ayirmis onun ddénemlerine ek olarak yapi insa
donemini de eklemistir. Smilansky bu donemde ortaya yeni bir {iriin ¢ikarmay1 kapsayan
oyunlar1 bu kategoride toplamistir. Onun oyun asamalari ise sdyledir: Islevsel oyun, yap:
inga oyunu, sembolik/dramatik oyun, kuralli oyun. Yapi insa oyunu hari¢ diger oyun
asamalar1 Piaget’in oyun asamalarmi kapsamaktadir. Piaget’ye Smilansky’in ekledigi
yeni asama soruldugunda yapi insa oyunlarini alistirmali fonksiyonel oyunlar ile
sembolik oyunlar arasinda bir yerde gordiigiinii ancak sembolik oyun tiirline daha yakin
buldugunu belirtmistir. Arastirmada da kodlama yapilirken bu bilgi dikkate alinmistir.
Ornegin Legolarla oynanan bir oyun Piaget’nin gelisim asamalarinda sembolik oyun
doneminde kodlanirken Smilansky’nin asamalarinda yap1 insa doneminde kodlanmastir.
Yukarida belirtilen Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun teorilerine gore kitapta yer alan
cocuk oyunlari incelenmis, oyunlar kuramcilarin agamalarina gore siniflanmistir. Kitapta
yer alan ¢ocuk oyunlar1 ayn1 zamanda oyunlarin ¢esidi, oynandig1 mekanlar, oyuna eslik
edenler, oynayan kisilerin cinsiyeti, oynandig1 yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii,
oyunlarda kullanan malzemeler, oyunlarin destekledigi gelisim alanlari, oyunlarin

destekledigi gelisimsel beceriler olarak da acgiklanmaktadir.
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Internet sitelerinden elde edilen verilere gore en ¢ok satan 100 kitap bu formlara
kaydedilmistir. Veriler elektronik ortama iglenmis, kitap inceleme siireci Aralik 2020 ile

Ocak 2021 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir.

Form araciligiyla incelenen her bir resimli ¢ocuk kitaplarinin kiinye bilgileri
formun birinci boliimiine kaydedilmistir. Formun ikinci boliimiine ise resimli gocuk
kitaplarmin igerisinde yer alan oyunlarin var olup olmadigi, var ise kuramcilarin
teorilerine gore incelenmesi, oyunlarin g¢esitleri, tiirleri, oynandig1 mekanlar, oynandigi

kisiler ve oyunun destekledigi gelisimsel alanlar ve beceriler kaydedilmistir.
3.4 Veri Toplama Siireci

Arastirmada veriler internet iizerinden satis yapan kitap sitelerinde en ¢ok satan
100 resimli okul 6ncesi donem c¢ocuk kitaplarindaki ¢ocuk oyunlarinin gelisimsel bakis
acistyla incelemesi amaciyla arastirmacinin alanyazin arastirmasi yaparak olusturdugu
“Kitap Inceleme Formu” ile incelenerek toplanmistir. Oncelikli olarak Hacettepe
Universitesi Etik Komisyon basvurusu sonucunda onaylanan “Etik izin” formu alinarak
arastirmaya baslanmistir. Internet {izerinden satis yapan kitap satis sitelerinin 20 Kasim
2020- 25 Kasim 2020 tarihleri arasinda en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk kitab1
belirlenmistir. Arastirmaci tarafindan olusturulan kitap inceleme formu ile Aralik 2020-

Ocak 2021 arasinda belirlenen kitaplar incelenip elektronik ortama kaydedilmistir.

Incelenen kitaplar arastirmaci tarafindan okunarak resimli ¢ocuk kitaplarindaki
cocuk oyunlar1 Piaget, Parten ve Smilansky’in teorilerine gore gelisimsel bakis acisi ile

incelenmistir.
3.5 Veri Analizi

Kitap inceleme formu ile elde edilen veriler nitel arastirma yontemlerinden igerik
analizi ile incelenmistir. Arastirmaci icerik analizi yOntemini kullanabilmek adina
kategori ve kodlar olugturmustur. “Oyunun ifade edilisi, oyunun hitap ettigi yas grubu,

kitabin gelisimsel uygunlugu, oyun kelimesinin varligi, oyunun varligi, oynandigi yere
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ve kisi sayisina oyunun tiirli, oyunun ¢esitleri, oyunda kullanilan materyaller, oyundaki
¢ocuga eslik edenler, oyun oynayanlarin cinsiyeti, kuramcilar, gelisimsel alanlar” olmak
tizere veri analizi yapabilmek adina 12 tane kategori olusturulmustur. Her bir
kategorinin igerisine kodlar1 olusturulmustur. Oyunun gelisimsel uygunlugu gibi
siiregelen durumlarda ¢ift kodlama yapilmistir. Asagida bu kategori ve kodlarin
ornekleri verilmistir. MAXQDA 2020 programindan destek alinarak kodlama ve harita
olusturma iglemi tamamlanmistir. Daha sonra bulgular tanimlanmis ve yorumlanmustir.
Yorumlama kisminda giivenirlik saglanmasi amaci ile arastirmaci ve danigsmani ayri ayri

incelemeler yapmis daha sonra iki inceleme karsilatirilmastir.
Gelisimsel Alanlar: Motor Gelisim: ince Motor Becerileri, Kaba Motor Becerileri
Oyun Materyalleri: Dogal Malzemeler: Kar, Yaprak, Su, Sopa, Tas, Kum

Oyun Ortami: Ev, Bahce, Park, Okul, Diger

Kuramcilar: Piaget: Alistirmali/ Fonksiyonel Oyunlar, Sembolik Oyunlar, Kuralli
Oyunlar
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4.BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin amaci dogrultusunda incelenen kitaplarin analizleri

sonucunda ulasilan bulgular ve yorumlara yer verilmistir.

4.1 Arastirmada Incelenen Kitaplarin Kiinyesindeki Bilgilere Yonelik

Bulgular

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmistir. Kitaplarin kiinyesi
kapsaminda kitabin tiirii, kitabin sayfa sayisi, kitabin yas grubu, kitabin yayinevi, oyun
kelimesi, oyunun varligi, kitabin gelisimsel uygunlugu incelemistir. Kitabin gelisimsel

uygunluguna, oyunun varlig1 ve oyun kelimesi tablolar1 asagida verilmistir.

Tablo 4. 2. Kitabin Gelisimsel Uygunluguna Iliskin Tablo

f 0/0
2 Yas ve Uzeri 18 18,0
3 Yas ve Uzeri 44 44,0
4 Yas ve Uzeri 8 8,0
5 Yas ve Uzeri 25 25,0
6 Yas ve Uzeri 5 5,0

Incelenen kitaplarin 87 tanesinin iizerinde hitap ettigi yas grubu
bulunmamaktadir. 9 tanesinde “okul oncesi”, 3 tanesinde “4 yas ve iizeri”, 1 tanesinde
“6 yas ve lizeri” i¢in uygundur ifadesi bulunmaktadir. Kitaplar arastirmaci tarafindan
gelisimsel olarak incelenmistir. Kitabin gelisimsel uygunluguna iliskin tablo (bknz.
Tablo 4.1) kitaplar 2 yas ve {izeri, 3 yas ve lizeri, 4 yas ve iizeri, 5 yas ve lizeri, 6 yas ve
tizeri olmak 5 boliime ayrilmistir. 2 yas ve tizeri 18 kitap, 3 yas ve iizeri 44 kitap, 4 yas

ve lizeri 8 kitap, 5 yas ve lizeri 25 kitap, 6 yas ve tizeri 5 kitap bulunmustur.

Tablo 4. 3. Oyun Kelimesi ve Oyunun Varhigna Iliskin Tablo

f %
Var 24 24,0
Oyun Kelimesi Yok 76 76.0
. Var 56 56,0
Oyunun Varhg: Yok a 440
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Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmistir. Kitaplarin 56
tanesinde cocuk oyunu yer aldig1 tespit edilmistir. Incelenen kitaplarin 23 tanesinde
oyun kelimesi ge¢mekle birlikte icerisinde oyun bulunmayan kitaplarda da oyun

kelimesinin gectigi bulunmustur.
4.2 Kitaplarda Yer Alan Oyun Bulgularina Yonelik Modeller

Arastirmada incelenen kitaplarin icerik analizleri sonucunda ulasilan bulgular,

modeller seklinde asagidaki boliimlerde sunulacaktir:

e Oyun Nasil Belirtilmis

e Oyunun Gelisimsel Uygunlugu
e  Oyunun Adi

e Oyun Oynayanlarin Karakterleri
e  Oyun Tiru

¢  Oyun Ortami

e Oyun Materyalleri

¢ Kiminle Oynuyor?

e Gelisimsel Alanlar

e Kuramcilar
4.2.1 Oyun Nasil Belirtilmis?

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmis,56 tanesinde g¢ocuk
oyunu yer aldig1 tespit edilmistir. Kitaplarda yer alan oyunun nasil belirtildigi analiz
edilmistir. Bu analiz sonucunda oyun nasil belirtilmis kategorisi “Metin, Gorsel, Her

Ikisi de” seklinde 3 alt kodda kodlanmistir. Bu verilere iliskin sekil asagida belirtilmistir.



OYUN NASIL BELIRTILMIS?|

Gorseln:16

Metin n:2

Her ikiside
n38

Sekil 4 .1. Oyun Nasil Belirtilmis Kategorisi ve Alt Kodlart Sekli

Aragtirmada yer alan resimli ¢ocuk kitaplar1 incelendiginde igerisinde oyun yer alan

kitaplarda, 2 oyun metinde, 16 oyun gorsel olarak, 38 oyun ise hem metinde hem de

gorsel olarak belirtildigini gortilmiistiir.

Oyunun metinde belirtildigine dair 6rnekler su sekildedir:

...Bebekler, gozlerini fal tasi gibi acarak her seye dikkat kesilir, giinesin 1lik
siklarina hisirdayan yapraklara, salincagin gicirtisina... (Biiyiimek, 2020, 10s.).

Bebeklik doneminde duyusal oyunlar oldukga elzem oldugundan, bebegin
dikkatle yapraklarin hisirtisini, salincagin gicirtisint dinlemesi de aslinda bebeklik

donemi i¢in bir oyundur. Ancak bu ifadeler resmedilmedigi i¢in bu oyunlar sadece

metinde belirtilmis.

Biitiin ogleden sonra saklambag oynadilar (Oldugun Gibisin, 2020, 16s.).
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Bu ciimlede kitap karakterlerinin saklambag¢ oynadiklar1 belirtilmis, ancak bu
oyunu gosteren bir resimde bulunmadigi i¢cin oyun sadece metinde belirtilmis

kategorisinde kodlanmastir.

Asagida oyun nasil belirtilmis kategorisinin sadece metinde alt koduna ait resimlemeler

verilmistir.

weve dikkat § I
Bebekler, givzlerini fal tag gibn agarak het 1Ak Kealis,

einesin ihk siklarna, higirdayan _\.IPI'-lL--"-‘ salincagin gicirtisipn,
Ellerinde stmsika tuttuklan yivecekleri, beslemek igin ag bir Grdefie yzay..
gegen her yeni giinde miniminicik diinyalari biraz daha genisler

3

Resim 4.1 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece metin alt koduna ornek
resimleme

Resim 4.1 (Walden, 2020, 10s.)’de metinde karakter bebek oldugu i¢in giinesin
1lik 1s1klarii gérmek, yaprak ve salincagin sesini duymak oyunu olusturmaktadir. Ancak
bu metni destekleyen resimler bulunmamaktadir. Bu sebeple dolayr oyun, sadece

metinde belirtilmis alt kodunda kodlanmustir.
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Kisa hir stire sonra vardi Tombalak'in evine.
Bitin éfleden sonra saklambag oynadilar

ve hig fark etmediler zamamin nasil akbigini.
Ponpon'un evine donme vakli gelince

Tombalak arkadasim gegirdi kapiya kadar

Ve dedi ki: “Tegekkiirler Ponpon. Cok eglendim.

Sen gercekten cok iyisin,

1¥i ki gelip oynadin benimle.

A

Resim 4.2 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece metin alt koduna Ornek
resimleme

Resim 4.2 (Clerc,2020,16s.)’de, metinde karakterlerin 6gleden sonra saklambag
oynadiklar1 belirtilmis ancak bunu destekleyecek bir resim verilmemistir. Bu sebepten

dolay1 oyun sadece metinde belirtilmis alt kodunda kodlanmustir.

Icerisinde ¢ocuk oyunu bulunan resimli cocuk kitaplarinda, oyunun sadece gorsel

olarak belirtildigine dair 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.3 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece gorsel alt koduna ornek
resimleme

Resim 4.3 (Gliori, 2020, 2s.)’de karakterin elinde oyuncagi bulunmakta ve kizgin
bir sekilde onu ¢ekmektedir. Ancak metinde karakterin oyun oynadig ile ilgili bir yazi
bulunmamaktadir. Bu sebepten dolay1 oyun, oyun sadece gorsel olarak belirtilmis alt

kodunda kodlanmustir.

39@’““"@{'&!\ cekinmez.

Resim 4.4 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece gorsel alt koduna ornek
resimleme
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Resim 4.4 (Soosh, 2020, 4s. )’te baba ve kiz karakterler hulohop cevirmeye
calisiyorlar. Ancak metinde bu oyundan bahseden bir yazi goériinmemektedir. Bu
sebepten dolayr oyun, oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece gorsel olarak

belirtilmis alt koduna kodlanmuistir.

Oyurew biv yarmm vor.

4

Nese ve mutlolugu arkadoshikia bulugorum.

Resim 4.5 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, sadece gorsel alt koduna ornek
resimleme

Resim 4.5 (Verde, 2020, 12s.)’te karakterler, mig gibi oyunlar oynamaktadirlar.
Ancak resmin altinda ve iistiinde yazan yazilar bu oyunu belirtmemistir. Bu sebepten
dolay1 oyun, oyun nasil belirtilmis kategorisinin sadece gorsel olarak belirtilmis alt

koduna kodlanmustir.

Icerisinde c¢ocuk oyunu bulunan resimli ¢ocuk kitaplarinda, oyunun nasil
belirtildigi kategorisinde her iki sekilde de (her ikisi de) olarak belirtildigine dair

ornekler su sekildedir:
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“Willy!” diye haylardi Alexander. “Kertenkele... Kertenkele
bagardi!”

Willy'yi kucaklads, sonra birlikte bahgedeki yola kostular.
Ve orada giin agarneaya kadar dans ettiler:

Resim 4.6 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, her ikisi de alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.6 (Lionni,2019, 32s.)’da karakterler dans ederek hareketli oyunlar
oynamaktadirlar. Bu “Ve orada giin agarincaya kadar dans ettiler.” Ciimlesinde de
belirtilmistir. Bu sebeple oyun, oyun nasil belirtilmis kategorisinde her ikisi de yani hem

metinde hem gorselde olarak kodlanmustir.
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Kaydirak, salincak darken
Pantolonumu yirtmigim ben
Kardesimse camura batmis
Chysilerimizi degismellyiz hamen,

Resim 4.7 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, her ikisi de alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.7 ( Sahinkanat, 2016, 10-11s.) °‘de karakterler parkta oyun
oynamaktadir. Resmin altindaki “Kaydirak, salincak derken pantolonumu ywrtmigim
ben.” Ciimlesi de oyunlarin1 desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun nasil belirtilmis

kategorisinde her ikisi de yani hem metin de hem gorsel de olarak kodlanmastir.
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Tencerelere vura vura ke ler veriyordun.

Benim tath yavrum actik biiytineye baghyordun.

Resim 4.8 Oyun nasil belirtilmis kategorisinin, her ikisi de alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.8 (Bush, 2020, 23s.) ‘de karakterler tencerelere kasiklar ile vurarak ritim
caligmalart yapip bebeklik doneminde tekrarlayan hareketler iceren oyunlar
oynamaktadirlar. Bu hem gorsel olarak hem de “Tencerelere vura vura konser
veriyordun.” Ciimlesiyle belirtilmistir. Bu sebeple oyun, oyun nasil belirtilmis

kategorisinde her ikisi de yani hem metin de hem gorsel de olarak kodlanmistir.
4.2.2 Oyunun Hitap Ettigi Yas Grubu

Arastirma kapsamindan 100 resimli cocuk kitab1 incelenmis, 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlart bulunmustur. Oyunlarin hitap ettigi yas grubu kategorisinde kitaplarda yer
verilen oyunlarin ¢ocuklarin gelisimsel olarak oynayabilecegi yas araligi belirlenmeye
calisilmistir. Oyunlarin hitap ettigi yas grubu kategorisi 0-2 yas ve 2 yas ve lizeri olarak
alt kodlar seklinde kodlanmistir. 0-2 yas arasina uygun olan oyunlarin ilerleyen yas
araliklarinda da oynanabilecegi diisiiniilerek bu grupta yer alan bir¢ok oyun 2 yas ve
iizeri kategorisine de kodlanmistir. Kitap igerisinde yer alan oyunlarin 24 tanesi 0-2 yas,
57 tanesi 2 yas ve lizeri alt kodlarima kodlanmistir. Bu verilere iligkin sekil asagida

verilmistir.
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OYUNUN HiTAP ETTIGI YAS GRUBU|

0-2 Yas n:24 2 Yas ve Uzeri
n:57

Sekil 4.2.0yunun Hitap Ettigi Yas Grubu Kategorisi Ve Alt Kodlar1 Sekli

Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi 0-2 yas alt koduna ait Ornekler su
sekildedir:

i o {ah Ve Dok.m_r kesilir, okulila e ygup tereyip eve hasta
Fjderha kesilie kigin oynarken evde, yoruimada Eekiigimde, Matematikei kesilir, yedi kere sekizi

Iikmadan kovalar bizi bir odadan digerine. Y da dokuz kere altw bilemedigimde
gimde.

Resim 4.9 Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi, 0-2 yas arast alt koduna 6rnek
resimleme

Resim 4.9 (Tohumcu, 2020, 28-29s.)’da belirtilen “Ejderha kesilir kisin

oynarken evde, yorulmadan ve bikmadan kovalar bizi bir odadan digerine.” (Benim
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Babam Kotii Ornek, 2020, 28-29s.) Ciimlesinde kitaptaki karakterlerin kovalamaca

oyunu olarak isimlendirilen hareketli bir oyun oynadig1 goriilmektedir.

Kovalamaca oyunu bebekler yiirlimeye basladiktan itibaren, ortalama 15-18 ay
arasi oynanmaya baslanmaktadir. Bu sebeple bu oyunun gelisimsel uygulugu 0-2 yas
aras1t kodlanmistir. Ancak bu oyun ilerleyen yillarda da oynanmaya devam ettigi i¢in

oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisinde 2 yas ve lizeri alt kodunda da kodlanmastir.

Resim 4.10 Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi, 0-2 yas alt koduna ornek
resimleme

Resim 4.10 ( Kemp, 2020, 11s.)’da karakterlerin birbirleri ile gidiklama oyunu
oynadigi resmedilmistir. Kitapta ise bu “ Beraber parkta oyunlar oynadilar, mutfakta
pizzalar yaptilar, salonda birbirlerini gidiklayip sakalastilar.” (Gergedanlar Krep
Yemez, 2020, 11s.) ifadesiyle belirtilmistir.

Gidiklama ya da itis kakis oyunlar1 olarak isimlendirilen bu oyunlar bebeklik
doneminden itibaren oynanmaya baslanmakta, cocuk yas aldikga oynanmaya devam
etmektedir. Bu sebeple oyun, oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisinde hem 0-2 yas

hem de 2 yas ve iizeri alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.11 Oyunun hitap etti§i yas grubu kategorisi, 0-2 yas alt koduna &rnek
resimleme

Resim 4.11 (Pett, Rubinstein, 2020, 8s.) ‘de kitaptaki ¢ocugun yapi1 insa oyunlari
olarak adlandirilan bloklarla oynadig1 goriilmektedir. Cocuklar ortalama 18 ay civari bu
oyunlari oynama baglayabilirler. Bu sebeple bu oyun 0-2 yas alt kodunda kodlanmustir.
Ancak ¢ocuklar biiylidiik¢e bu oyunlari oynamaya devam edebilmektedirler. Bu sebeple
oyun, oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisinde 2 yas ve lizeri alt kodunda da

kodlanmustir.

Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi 2 yas ve iizeri alt koduna ait 6rnekler su

sekildedir:
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“Bir degnek!” dive bagirds kiz,
vuziinde kocaman bir
aullimseme,

“Kopriiden degnek atma
varigmasi i¢in diisiinebiliyor
musunuz daha mitkemmel

bir malzeme,”

Resim 4.12 Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi, 2 yas ve iizeri alt koduna 6rnek
resimleme

Resim 4.13 Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi, 2 yas ve lizeri alt koduna 6rnek
resimleme

Resim 4.12 (Donaldson, 2020, 7s.)’ de kitaptaki ¢ocuklarin “Kopriiden degnek
atma yarigmasi igin diisiinebiliyor musunuz daha miikemmel bir malzeme.” (Degnek
Adam, 2020, 7s.) ciimlesi ile hedefli bir atis oyunu oynanacagi belirtilmis, resim

4.13(Donaldson, 2020,8s)’te de bu oyun resmedilmistir. Hedefe atis atma oyunlari
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ortalama 3 yas civar1 oynanmaktadir. Bu sebeple oyun, oyunun hitap ettigi yas grubu

kategorisinde 2 yas ve tizeri alt kodunda kodlanmuistir.

Resim 4.14 Oyunun gelisimsel uygunlugu kategorisi, 2 yas ve lizeri alt koduna 6rnek
resimleme

Resim 4.14 (Walden, 2020, 16s.)’te kitaptaki karakter bisiklet stirmektedir.
Cocuklar bisiklet siirme becerisini ortalama 3-4 yaslar aras1 kazanmaktadir. Bu sebeple

oyun, oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisinde 2 yas ve iizeri alt kodunda

kodlanmustir.
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Resim 4.15 Oyunun hitap ettigi yas grubu kategorisi, 2 yas ve iizeri alt koduna 6rnek
resimleme

Resim 4.15 (Halls, 2020, 6s)’te “Panda kafasinda donla tenis oynuyor!” (Eyvah
Mutfakta Fil Var, 2020, 6s) ifadesiyle kitaptaki karakterlerden birinin tenis oynadigi
belirtilmis ve resmedilmistir. Tenis kurall1 bir oyun ve spordur. Cocuklar ortalama 6-7
yag civarinda kuralli oyunlar oynamaya baglamaktadir. Bu sebeple oyun, oyunun hitap

ettigi yas grubu kategorisinde 2 yas ve lizeri alt kodunda kodlanmastir.
4.2.3 Oyun Cesitleri

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢cocuk kitab1 incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunun yer aldig1 tespit edilmistir. Oyun cesitleri kategorisi mis gibi oyunlar, top
oyunlari, su oyunlari, resim yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego
oyunlari, miizikli oyunlar, park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar
olmak {izere 13 alt kodda kodlanmistir. Mis gibi oyunlarda 21 oyun, top oyunlarinda 5
oyun, su oyunlarinda 5 oyun, resim yapmak da 4 oyun, akil oyunlarinda 2 oyun,
hareketli oyunlarda 28, kum oyunlarinda 3 oyun, lego oyunlarinda 5 oyun, miizikli
oyunlarda 9 oyun, park oyunlarinda 10 oyun, bebek oyunlarinda 3 oyun, dijital
oyunlarda 2 oyun, diger oyun isimlerinde ise 12 oyun kodlanmistir. Oyun adi

kategorisine iliskin model agagida verilmistir.
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Sekil 4. 3. Oyun Cesitleri Kategorisi ve Alt Kodlarina iliskin Sekil

Oyun c¢esitleri kategorisi mis gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, korebe,
resim yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli
oyunlar, park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar, saklambag¢ ve diger oyunlar
olmak tizere 13 alt kodda kodlanmistir. Mis gibi oyunlar kategorisinde evcilik,
bebeklerle oynanan oyunlar, kuklalarla oynanan oyunlar, hayali oyunlar, gélge oyunlar
yer almaktadir. Mis gibi oyunlar alt kodunda 21 oyun kodlanmistir. Mis gibi oyun alt

koduna ait 6rnek su sekildedir:
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Sen heniiz kilgiik bir bebekken bjja

Cok iyi kalpli biriydin...

Resim 4.16 Oyun ¢esitleri kategorisi mis gibi oyunlar alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.16 (Martin, 2020, 5s.) ‘da kitaptaki karakter oyuncak arkadaslariyla bir
masa etrafinda toplanmis, onlara kurabiye servisi yapiyor, arkadaslariyla ¢ay partisi
vermektedir. Evcilik olarak adlandirilan bu oyunda karakterler bir rol belirleyip, oymus
gibi davrandiklari i¢in bu gibi oyunlar mis gibi oyunlar olarak isimlendirilmektedir. Bu
sebepten dolayi kitaptaki oyun, oyun gesitleri kategorisinde mis gibi oyun alt kodunda

kodlanmustir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Top oyunlar1 top ile oynanan oyunlardan olugsmaktadir. Top oyunlar1 alt

kodunda 5 oyun kodlanmistir. Top oyunlar1 alt koduna iligkin 6rnek su sekildedir:
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Bek Kibar

& E misafirler caya geldiklerinde...

Resim 4.17 Oyun c¢esitleri kategorisi top oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

“Ozan’in topu masamn tam tizerine diismiis.” (Ben Yapmadim, 2020, 3s.)
ifadesinde kitaptaki Ozan karakterinin top oynarken masanin {istiine topu attig1
belirtilmis. Resim 4.17 (Barnard, 2020, 3s.)’de masanin iizerindeki top bu bulguyu
desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri kategorisi top oyunlar1 alt kodunda

kodlanmustir.

Oyun ¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmuistir. Su ile oynanan oyunlar su oyunlari alt kodunda kodlanmistir. Su oyunlar1

alt kodunda 5 oyun kodlanmuistir. Su oyunlari alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Once yazi tura‘oynadr=Sonra’ i :

Resim 4.18 Oyun ¢esitleri kategorisi su oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

“Sonra kovadaki suyla oynamaya basladi.” (Akilli Tilkinin Masal1,2020, 8s.)
ifadesinde kitaptaki karakterin su ile oynadigi belirtilmistir. Resim 4.18 (Gliori, 2020,
8s.)’de yerlerde su, karakterin kafasinda kova olmasi da bu bulguyu desteklemektedir.

Bu sebeple oyun, oyun ¢esitleri kategorisinde su oyunlari alt kodunda kodlamistir.

Oyun cesitleri kategorisi mis gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Hareketli oyunlar alt kodunda ziplamak, kovalamaca, gidiklama, hulohop
cevirme, seksek oynama, patenle kayma, bisiklete binme, korebe ve saklambag gibi
oyunlar yer almaktadir. Hareketli oyunlar alt kodunda 28 oyun kodlanmistir. Hareketli
oyun alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.19 Oyun ¢esitleri kategorisi hareketli oyunlar1 alt koduna 6rnek

resimleme

“Bir arkadagini veya yakimini bul, onu bir gidiklama yarigmasina davet et ve
giilmeye baglayin!” (Bugiin Nasil Hissediyorsun?, 2020, 10s.) ifadesinde karakterleri
gidiklama oyununa tesvik edildigi belirtilmistir. Resim 4.19 (Potter, 2020, 10s.)’de ise
birbirini gidiklayan karakterler resmedilmistir. Bu sebeple oyun, oyun g¢esitleri

kategorisinde gidiklama oyunu alt kodunda kodlanmastir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Hareketli oyunlar alt kodunda korebe oyunu, oyuncunun goziine gérmesini
engelleyecek bir esya baglanip diger oyuncular1 gozii kapali bulmasi seklinde oynanir.

Korebe oyununa ait 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.20 Oyun ad1 kategorisi kdrebe oyunu boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.20 (Would, 2020, 14s.)’da tilki olarak nitelendirilen karakterlerden
birinin gozii bir bezle baglanmis digeri ise onu bulmamasi icin sandalye altina

saklanmistir. Bu bir korebe oyununa ornektir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmigtir. Saklamba¢ oyunu hareketli oyunlar alt kodunun bir bdliimiinii

olusturmaktadir ve 4 oyun kodlanmistir. Saklambag¢ oyununa iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.21 Oyun ¢esitleri kategorisi saklambag oyunu bdliimiine 6rnek resimleme

“Anne kirpi, yavru kirpi papagan, hamster ve maymun kopegi bahgede,
yapraklarin altinda saklambag oynarken buldular.”( Koti Sozler Kotii Kokar, 2020,
12s.) ifadesinde kitaptaki kopegin saklamba¢ oynadigini belirtilmistir. Resim 4.29
(Scarpa, 2020, 13s.)’ da resmedildigi iizere kopek yapraklarin arkasina saklanmaktadir.

Oyun ¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Resim yapmak al kodunda kitaptaki karakterlerin boyalar kullanarak resim
yaptiklar1 oyunlar kodlanmistir. Resim yapmak alt kodunda 4 oyun kodlanmistir. Resim
yapmak alt koduna iligkin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.22 Oyun ¢esitleri kategorisi resim yapma oyunu alt koduna 6rnek resimleme

“Bir giiliimseme kolaj1 yap. Dergilerden veya fotograflardan giiliimseme anlarini
bul veya kes. Sonra da onlart bir kagidin iizerine yapistir. Arada kendini ¢izmeyi
unutma.” (Bugiin Nasil Hissediyorsun?, 2020, 7s.) ifadesinde kitaptaki karakterin resim
yapmasi lizerine tesvik edici ciimleler bulunmaktadir. Resim 4.22 (Potter, 2020,7s.)’de
karakterin kagida giiliimseyen yiizler ¢izdigi resmedilmistir. Bu sebeple oyun, oyun

cesitleri kategorisinde resim yapmak alt kodunda kodlanmastir.

Oyun ¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Akil oyunlar1 kategorisinde satrang ve yapboz yapma oyunlari olmak iizere

bu alt koda iki oyun kodlanmistir. Akil oyunlar alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.23 Oyun ¢esitleri kategorisi akil oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.23 (Soosh, 2020, 17s.)’de resmedildigi iizere baba ve kiz1 satran¢ oyunu
oynamaktadir. Satran¢ oyunu bircok basarili hamle ile oynanan, fazlaca dikkat
gerektiren bir oyundur. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri kategorisinde akil oyunlar1 alt

kodunda kodlanmustir.

Oyun g¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Kum oyunlari alt kodunda kum kullanilarak oynanan oyunlar kodlanmastir.
Kum oyunlar alt kodunda 3 oyun kodlanmistir. Kum oyunlar1 alt koduna iliskin 6rnek

su sekildedir:
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Birlikte gahile gidip deniz havas aldik.
Kumdan kaleler yapip mavi sulara daldik.

Resim 4.24 Oyun ¢esitleri kategorisi kum oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

“Kumdan kaleler yapip mavi sulara daldik.” (Babasinin Bir Tanesi, 2020, 26s.)
ifadesinde karakterlerin kum ile oynadiklar1 belirtilmistir. Resim 4.24 (Bush, 2020,
26s.)’te karakterler kum etrafinda kumdan kale yaparken resmedilmislerdir. Bu sebeple

oyun, oyun ¢esitleri kategorisi kum oyunlar1 alt kodunda kodlanmastir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak tiizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Lego oyunlar1 alt kodunda, lego, ahsap bloklarla oynanan oyunlar
resmedilmistir. Lego oyunlari alt kodunda 5 oyun kodlanmistir. Lego oyunlari alt
koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.25 Oyun ¢esitleri kategorisi lego oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.25 (Doerrfeld, 2020, 3-4s.) karakterin tahta bloklar1 kullanarak bir sekil
inga ettigi resmedilmistir. Tahta bloklar kullanilarak oynanan oyunlar lego oyunlar
olarak isimlendirilmistir. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri kategorisi lego oyunlar1 alt

kodunda kodlanmustir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Miizikli oyunlar alt kodunda ritim tutma oyunlar1 ve dans etme oyunlari
bulunmaktadir. Miizikli oyunlar alt kodunda 9 oyun kodlanmistir. Miizikli oyunlar alt
koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.26 Oyun ¢esitleri kategorisi miizikli oyunlar alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.26 (Barnard, 2020, 2s.) ikiz kardes karakterler tencerelere kagikla
vurarak ses c¢ikartirken resmedilmistir. Bu bir ritim tutma oyunu, ortaya bir miizik
cikarmaktadir. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri kategorisi miizikli oyunlar alt kodunda

kodlanmustir.

Oyun cesitleri kategorisi mis gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmigtir. Park oyunlar1 alt kodunda park ortaminda oynanan kaydiraktan kayma,
tahtaravalliye binme, salincakta sallanma gibi oyunlar temsil edilmektedir. Park oyunlari

alt kodunda 12 oyun kodlanmustir. Park oyunlari alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.27 Oyun ¢esitleri kategorisi park oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.27 (Sanders, 2020, 10s.)’da kaydirakta kaymakta karakteri iten bir
karakter resmedilmistir. Kaydiraktan kayma bir park oyunudur. Bu sebeple oyun, oyun

cesitleri kategorisinde park oyunlari alt kodunda kodlanmastir.

Oyun c¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmistir. Bebek oyunlar1 alt kodunda daha ¢ok bebeklik doneminde oynanan
cekmece bosaltma, peliis oyuncakla oynama oyunlar1 temsil edilmistir. Bebek oyunlari

alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.28 Oyun ¢esitleri kategorisi bebek oyunlart alt koduna 6rnek resimleme

“Emekleye emekleye kesfe c¢iktin biitiin evi. Ne perdelerin arkast kald
bakilmadik ne ¢ekmecelerin i¢i.” (Babasinin Bir Tanesi, 2020, 16s.) ifadesinde bebegin
kesfetmek adina ¢ekmeceleri karistirdigi belirtilmistir. Bu bebeklik doneminde siklikla
goriilen bir oyundur. Resim 4.28 (Bush, 2020, 16s.)’de yukarida belirtilen ifade resimde
de goriilmektedir. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri kategorisinde bebek oyunlar1 alt

kodunda kodlanmustir.

Oyun ¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda
kodlanmustir. Dijital oyunlar alt kodu tablet ve oyun konsolu ile oynanan oyunlar1 temsil
etmektedir. Dijital oyunlar alt kodunda 2 oyun kodlanmistir. Dijital oyun alt koduna
iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.29 Oyun c¢esitleri kategorisi dijital oyunlar alt koduna 6rnek resimleme

“Annem masasinda ¢alisirken, ben Marshlarin canina okuyordum. Ashina
bakilirsa hi¢ durmadan tabletimdeki aymi diigmeye basmaktan baska bir sey
yapmiyordum.” (Higbir Sey Yapmama Giinii, 2020, 8s.) ifadesinde karakterin tablet ile
dijital bir oyun oynadigi anlasilmaktadir. Resim 4.29 (Alemagna, 2020, 8s.)’ de
kanepeye uzanip elinde tabletiyle oynayan bir ¢cocuk resmedilmis, dijital oyun bulgusu
desteklenmistir. Bu sebeple oyun, oyun c¢esitleri kategorisinde dijital oyun alt kodunda

kodlanmustir.

Oyun g¢esitleri kategorisi mig gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, resim
yapmak, akil oyunlari, hareketli oyunlar, kum oyunlari, lego oyunlari, miizikli oyunlar,
park oyunlari, bebek oyunlari, dijital oyunlar ve diger oyunlar olmak iizere 13 alt kodda

kodlanmuistir. Diger alt kodu hokkabazlik, goz kirpmama, tanisma, ugurtma ugurma, tren
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ile oynama, yazi tura, kutu oyunlari, siseye halka atma, yagmurda islanmama gibi
oyunlar1 temsil etmektedir. Diger alt kodunda 12 oyun kodlanmistir. Diger alt koduna
iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.30 Oyun ¢esitleri kategorisi diger alt koduna 6rnek resimleme

“Ay Tozu, degisik ve eglenceli oyunlar bulmaktan hoslanirdi. En sevdigi oyun,
yagmurdan kagma oyunuydu.” (Onun Adi Ay Tozu: Exuper’nin Kisa Yasam Opykiisii,
2020, 8s.) ifadesinde karakterin yagmurdan kagma oyununu sevdigi belirtilmis. Bu oyun
karakterin kendi iirettigi bir oyundur. Resim 4.30 (Canciani, 2020, 8s.)’da g¢ocuklar
yagmur damlalar1 olarak tasvir edilen damlalarin i¢inde, hepsinin basinda yagmurdan
korunmak ig¢in sapkali bir sekilde resmedilmistir. Bu sebeple oyun, oyun cesitleri

kategorisi diger alt kodunda kodlanmastir.

4.2.4 Oyun Oynayan Karakterler

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmis, 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarina yer verildigi bulunmustur. Oyun oynayan karakterler bdliimiinde kitapta

oyun oynayanlarin karakteri tespit edilmeye calisilmistir. Cocuk oyunlarina yer verilen
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kitaplarda kitabin karakterleri hayvan ve insan olmak iizere iki kategoriye ayrilmistir.
Yapilan analizler sonucunda kitaplarda 51 insan karakter, 27 hayvan karaktere yer
verildigi goriilmiistiir. Insan karakteri de kendi icerisinde cinsiyeti belirtilmemis, kiz ve
erkek olmak lizere {i¢ alt koda ayrilmistir. Cinsiyeti belirtilmemis 2 karaktere, kiz 28

karaktere ve erkek 21 karaktere yer verilmistir. Bu verilere iliskin tablo asagida

verilmistir.
@
fnsann:sl T~ @
/ Hayvann:27
v _
Cinsivet DYUN OYNAYAN KARAKTERLER
belirtilmemis -
n:l
Erkekn:21 Ken:28

Sekil 4. 4. Oyun Oynayan Karakterler ve Alt Kodlarma Iliskin Sekil

Oyun oynayan karakter kategorisi insan alt kodu kendi igerisinde de cinsiyeti
belirtilmemis, erkek, kiz olmak {izere lice ayrilmistir. Cinsiyet belirtilmemis 1 karakter

kodlanmuistir. Cinsiyet belirtilmemis karakterlere 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.31 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu cinsiyeti belirtilmemis
boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.31 ( Bush, 2020, 9s.)’de resmedildigi ilizere baba karakteri bebegi
gidikliyor. Bu oyun gidiklama ya da itis kakis oyunlar1 olarak isimlendirilmektedir.
Ancak resimde bebegin cinsiyeti anlagilmamaktadir. Bu sebeple karakter, oyun oynayan

karakterler kategorisinde insan alt kodu, cinsiyet belirtilmemis bolimiinde kodlanmustir.

Oyun oynayan karakter kategorisi insan alt kodu kendi igerisinde de cinsiyeti
belirtilmemis, erkek, kiz olmak iizere iice ayrilmistir. Kiz karakterden olusan 28 karakter

kodlanmistir. Kiz cinsiyeti boliimiine ait 6rnekler su sekildedir:
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Butlin bunlar sadece Alina bir ageg dikmeye karar verdigi igin oldu
Peki ya sen, bir ajag dikmeye ne dersin?

Resim 4.32 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu kiz cinsiyet boliimiine
ornek resimleme

Resim 4.32 (Mattioli, 2020, 31s.)’te salincakta sallanan bir kiz ¢ocugu ve
maymun resmedilmigstir. Resmin altindaki “Biitiin bunlar sadece Alina bir aga¢ dikmeye
karar verdigi icin oldu.” (Bir Agag, 2020, 31s.) climlesindeki “Alina’nin kiz ¢ocugu
ismi olmas1 kiz karakter bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple karakter, oyun

oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu kiz cinsiyeti boliimiine kodlanmuistir.

£ 141 yophidt Islerden biri de bulub .

tabyin ediciligl Bu konuda cak iddiall ‘_ I

Resim 4.33 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu kiz cinsiyet boliimiine
ornek resimleme
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“En iyi yaptigi islerden biri de bulut tahmin ediciligi.” (Nunu, 2020, 22s.)
ifadesinde karakterin hayali bir oyun oynadig1 anlasilmaktadir. Resim 4.33 ( Korgak,
2020, 22s.)’te resmedildigi tlizere kiz ¢cocugu hayali bir balinanin iizerinde durmakta,
hayali bir oyun oynamaktadir. Bu sebeple karakter, oyun oynayan karakterler kategorisi,

insan alt kodu kiz cinsiyeti boliimiine kodlanmistir.

I T
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Resim 4.34 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu kiz cinsiyet bdliimiine
ornek resimleme

““Bu ugan bir at. Sana bu atla nasil ug¢acagimi gosterecegim” dedi Lea.”(Lea
ve Fil, 2020, 22s.) ifadesinde sembolik bir oyun oynandigi belirtilmistir. Resim 4.34
(Sena, 2020, 23s.)’te ahsap atin iizerine bir kiz ¢ocugu resmedilmis ve oyun oynayan kiz
cocugu bulgusu desteklenmistir. Bu sebeple karakter, oyun oynayan karakterler

kategorisi, insan alt kodu kiz cinsiyeti boliimiine kodlanmistir.
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Oyun oynayan karakter kategorisi insan alt kodu kendi igerisinde de cinsiyeti
belirtilmemis, erkek, kiz olmak ftizere iice ayrilmistir. Erkek karakterden olusan 21

karakter kodlanmigtir. Erkek cinsiyetine ait 6rnekler su sekildedir:

Resim 4.35 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu erkek -cinsiyet
boliimiine 6rnek resimleme

“Iste parktalar” (Bizon Raymon, 2020, 5s.) ifadesiyle gocugun parkta oynadig
anlagilmaktadir. Resim 4.35 (Beauchesne, 2020, 5s.)’da parkta sallanan bir erkek cocugu
ve yaninda kitab1 resmedilmis, oyun oynayan erkek ¢ocuk bulgusu desteklenmistir. Bu
sebeple karakter, oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu erkek cinsiyeti

boliimiine kodlanmustir.
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Resim 4.36 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu erkek -cinsiyet
boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.36 (Liberman, 2020, 5s.)’de parmak kuklalarla oynayan Jozef isimli bir
erkek ¢ocugu resmedilmistir. Ilerleyen sayfalarda da biiyiiyiip bir erkek oldugunu
belirtilmistir. Bu sebeple karakter, oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu

erkek cinsiyeti boliimiine kodlanmaistir.
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Resim 4.37 Oyun oynayan karakterler kategorisi, insan alt kodu erkek cinsiyet
boliimiine 6rnek resimleme

“Oglan ¢ocuguyum ama bebeklerle oynayabilirim.” (Bana Oyle Bakma, 2020,
19s.) ifadesinden anlasilacagi lizere bebeklerle oyun oynayan bir oglan g¢ocugu
bulunmaktadir. Resim 4.37 (Gokgeer, 2020, 19s.)’de bu bulguyu destekleyecek nitelikte
bir oglan cocugu resmedilmistir. Bu sebeple karakter, oyun oynayan karakterler

kategorisi, insan alt kodu erkek cinsiyeti boliimiine kodlanmistir.

Oyun oynayanlar kategorisi insan ve hayvan karakterler olmak iizere 2 alt koda
ayrilmistir. Hayvan karakterler kategorisinde tilki, ziirafa, bizon, kanguru, goril,
hipopotam, maymun, gergedan, fare, kirkayak, kedi, tavsan, porsuk, ayi, yediuyur,
ejderha, kopek, penguen kodlanmistir. Hayvan karakterden olusan 27 karakter

kodlanmistir. Hayvan karakterlere ait 6rnekler su sekildedir:



107

Resim 4.38 Oyun oynayan karakterler kategorisi, hayvan alt kodu boliimiine 6rnek
resimleme

Resim 4.38 (Blabey, 2020, 10s.)’da gorildiigi lizere kopek dans etmektedir.
Dans hareketli bir oyundur. Bu sebeple kopek, oyun oynayan karakterler kategorisi,

hayvan alt kodu boliimiine kodlanmastir.

Resim 4.39 Oyun oynayan karakterler kategorisi, hayvan alt kodu boliimiine 6rnek
resimleme
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Resim 4.39 (Burach, 2020, 5s.)’da resmedildigi lizere maymun, kurbaga, geyik,
tavsan, kokarca ve boga hep birlikte top ile oynamaktadirlar. Bu sebeple maymun,
kurbaga, geyik, tavsan, boga, oyun oynayan karakterler kategorisi, hayvan alt kodu

boliimiine kodlanmustir.

Mitzl yorgun, B

Resim 4.40 Oyun oynayan karakterler kategorisi, hayvan alt kodu boliimiine 6rnek
resimleme

“Belli ki oynamaktan yorulmugslar ve kirlenmisler” (Iyi Geceler Farecikler, 2018, 4s.)
ifadesinden kitaptaki karakterlerin oyun oynadigi anlasilmaktadir. Resim 4.40 (Watts,
2020, 4s.)’de trenle ile oynayan bir fare, bebek ile oynayan bir fare, ve ahsap bloklar ile
oynayan bir fare resmedilmistir. Bu sebeple fareler oyun oynayan karakterler kategorisi,

hayvan alt kodu boliimiine kodlanmagtir.

4.2.5 Oynandig1 Yere ve Kisi Sayisina Gore Oyunun Tiirii

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmis, 56 tanesinde ¢ocuk
oyunu tespit edilmistir. Bu oyunlarin tiirleri analiz edilmistir. Bu kapsam da oynandigi
yere ve kisi sayisina gore oynandigl yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi

olusturulmus, grup oyunu, tek basina oyun, hem grup hem tek basina oyun, agik hava
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oyunu, hayali oyunlar seklinde alt kodlara ayrilmistir. Alt kodlar da grup oyunu kodunda
25 oyun, tek basia oyun kodunda 19 oyun, hem grup hem tek basina oyun kodunda 12
oyun, hayali oyun kodunda 10 oyun, acik hava oyun kodunda 26 oyun kodlanmistir. Bu

verilere iliskin tablo asagida verilmistir.

]
Hayali
Hem Grup S d);‘,]]%ylm
HemTek e '
Basina Oyun - P
n:l2 b 4
] ] =
Grup Oyunu |OYNANDIGI YERE VE Ki$i SAYISINA Agik Hava
n:25 _ GORE OYUNUN TURU Oyunu
n:26

\ l 4

Tek Basma
Oyun
n:19

Sekil 4. 5. Oynandig1 Yere ve Kisi Sayisina Gore Oyunun Tiirti Kategorisi ve Alt
Kodlarina Iligskin Sekil

Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirli kategorisi grup oyunlari, tek
basina oyunlar, hem grup hem tek basina oyun, hayali oyun, agik hava oyunu olmak
tizere 5 alt kodda kodlanmistir. Grup oyunu ¢ocuklarin grup halinde oynadig1 oyunlari
temsil etmektedir ve 25 kere kodlanmistir. Grup oyunlarina koduna iliskin 6rnekler su

sekildedir:
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Resim 4.41 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari
alt koduna 6rnek resimleme

“Sonra hinzirca “Hadi yakala beni.” Diye fisildadi., Gece maymunu uyandi ve
onu kovaladi.”(Gece Maymunu Gilindiiz Maymunu, 2019, 16-17 s.) ifadelerinden
anlagilacagi iizere kitaptaki maymunlar kovalamaca oynamaktadirlar. Resim 4.41
(Donaldson, 2019, 16-17 s.)’de resmedildigi iizere gece maymunu giindiiz maymununu
kovalamaya baslamistir. Kovalamaca oyunu en az iki kisi ile oynanan bir grup
oyunudur. Bu sebeple kovalamaca oyunu, oynandig1 yere ve kisi sayisina gére oyunun

tiirii kategorisinde grup oyunlari alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.420ynandi1g1 yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari alt
koduna 6rnek resimleme

“Anne kirpi, yavru kirpi papagan, hamster ve maymun kopegi bahgede,
vapraklarin altinda saklambag oynarken buldular.”( Koti Sozler Koti Kokar, 2020,
12s.) ifadesinde kitaptaki kopegin saklambag oynadigini belirtilmistir. Resim 4.42
(Scarpa, 2020, 13s.)’te resmedildigi lizere kopek yapraklarin arkasina saklanmstir.
Saklambag en az iki kisiyle birlikte oynayan bir grup oyunudur. Bu sebeple saklambag
oyunu, oynandigi yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii kategorisinde grup oyunlar alt

kodunda kodlanmistir

Resim 4.43 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari
alt koduna 6rnek resimleme
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“Okuldan arkadaslarimla ip atlamay1 severim.” (Iste Benim Bir Giiniim, 2020,
28s.) ifadesinden kitaptaki ¢ocuklarin ip atlama oynadiklar1 anlasilmaktadir. Resim.
4.43(Lamothe, 2020, 28s.)’te ¢evirmeli bir ip atlama oyunu resmedilmistir. Bu oyun i¢in
en az 3 kisi gereklidir. Bu sebeple ip atlama oyunu, oynandigi yere ve kisi sayisina gore

oyunun tiirli kategorisinde grup oyunlar alt kodunda kodlanmuistir.

Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari, tek
basina oyunlar, hem grup hem tek basina oyun, hayali oyun, agik hava oyunu olmak
tizere 5 alt kodda kodlanmistir. Tek basina oyun kategorisi ¢ocuklarin yaninda ona eslik
eden biri olmaksizin kendilerinin oynadiklar1 oyunlar1 temsil etmektedir. Tek basina
oyun alt kodunda 19 oyun kodlanmistir. Tek basina oyun alt koduna iliskin 6rnekler su
sekildedir:

Resim 4.44 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi tek basina oyun
alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.44 (Gokgeer, 2020, 20s.)’te resmedildigi lizere kiz ¢ocugu tek basina 3

tane araba ile oynamaktadir. Bu oyunda kiz ¢ocuguna eslik eden biri bulunmamaktadir.
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Bu sebeple oyun, oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisinde tek

basina oyunlar alt kodunda kodlanmaistir.

Resim 4.45 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi tek basina oyun
alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.45 (Portis, 2019, 19s.)’da resmedildigi iizere kitaptaki karakter hayali
olarak itfaiye eriymis gibi bir oyun oynamaktadir. Karaktere eslik eden baska biri
bulunmamaktadir. Bu sebeple oyun, oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirli

kategorisinde tek basina oyunlar alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.46 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi tek bagina oyun
alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.46 (Donaldson, 2020,21 s.)’de resmedildigi lizere yere ¢comelmis resim
yapan bir erkek ¢ocugu bulunmaktadir. Resim yaparken ¢ocuga eslik eden kimse
bulunmamaktadir. Bu sebeple oyun, oynandig1 yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii

kategorisinde tek basina oyunlar alt kodunda kodlanmaistir.

Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirli kategorisi grup oyunlari, tek
basma oyunlar, hem grup hem tek basina oyun, hayali oyun, agik hava oyunu olmak
tizere 5 alt kodda kodlanmistir. Hem grup hem tek basina oyun alt kodu birden ¢ok oyun
iceren kitaplarda hem grup halinde oynanmis hem de tek basina oynanmis oyunlari
temsil etmektedir. Hem grup halinde hem tek basina oyun alt koduna 12 oyun
kodlanmistir. Hem grup hem tek basina oyun alt koduna iligskin 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.47, Resim 4.48 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi
hem grup hem tek basina oyun alt koduna 6rnek resimlemeler

Resim 4.47 (Soosh, 2020, 28s.)’de resmedildigi iizere cocuk bir resimde tek
basina resim yapiryorken, Resim 4.48 (Soosh, 2020, 18s.)’da ise babasiyla birlikte golge
oyunlar1 oynamaktadir. Bu bulgular dogrultusunda kitapta hem grup oyunu hem de tek
basina oyunlar tespit edilmistir. Bu sebeple kitapta bulunan oyunlar, oynandig1 yere ve
kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisinde hem grup hem tek basina oyunlar alt

kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.49, Resim 4.50 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii kategorisi
hem grup hem tek basina oyun alt koduna 6rnek resimlemeler

“Tencerelere vura vura konserler veriyordun” (Babasinin Bir Tanesi, 2020,
23s.) ifadesinden anlasilacagi lizere baba ve cocuk tencerelere vurarak birlikte ritim
tutma oyunu oynamaktadir. Resim 4.49 (Bush, 2020, 23s.) gorildiigi tizere karsilikli

oturarak bu oyunu oynamaktadirlar.

“Emekleye emekleye kegfe ciktin biitiin evi.” (Babasinin Bir Tanesi, 2020, 16s.)
ifadesinde ¢ocugun tek basina gergeklestirdigi bir eylemden bahsedilmektedir. Resim
4.50 (Bush, 2020, 16s.)’de ise cocugun ¢ekmeceleri bosalttigi babasinin ise onu izledigi
goriilmektedir. Cekmeceleri bosaltmak bebeklik donemine has bir oyundur. Bu bulgular
dogrultusunda kitapta hem grup oyunu hem de tek basina oyunlar tespit edilmistir. Bu
sebeple kitapta bulunan oyunlar, oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiird

kategorisinde hem grup hem tek basina oyunlar alt kodunda kodlanmistir.
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Resim 4.51, Resim 4.52 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirli kategorisi
hem grup hem tek basina oyun alt koduna 6rnek resimlemeler

“Dans ederken uzun ¢imenleri dalgalandirabilirim.” (Su Prensesi, 2020, 8s.)
ifadesinde ¢ocugun dans ettigi yani hareketli bir oyun oynadigi belirtilmis. Resim 4.51
(Verde, 2020, 8s.)’de ise ¢ocugun tek bagina dans ettigi goriilmektedir.

Resim 4.52 (Verde, 2020, 27s.)’te kitaptaki cocuklarin serbest olarak oyun
oynadiklar1 goriilmektedir. Burada kitaptaki karaktere eslik eden iki ¢ocuk daha
bulunmaktadir. Bu bulgular dogrultusunda kitapta hem grup oyunu hem de tek basina
oyunlar tespit edilmistir. Bu sebeple kitapta bulunan oyunlar, oynandig1 yere ve kisi
sayisina gore oyunun tiirii kategorisinde hem grup hem tek basina oyunlar alt kodunda

kodlanmustir.

Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari, tek
basina oyunlar, hem grup hem tek basina oyun, hayali oyun, agik hava oyunu olmak
tizere 5 alt kodda kodlanmistir. Hayali oyun alt kodunda ¢ocuklarin hayal gii¢lerinden
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faydalanarak, hayal ederek oynadiklar1 oyunlar1 temsil etmektedir. Hayali oyunlar alt
kodunda 10 oyun kodlanmistir. Hayali oyun alt koduna iliskin drnekler su sekildedir:

Resim 4. 53 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi hayali oyun alt
koduna 6rnek resimleme

““Ya vrenkler Frederick!” diye sordular heyecanla. “Bir daha yumun
gozlerinizi” dedi. Frederick. Onlara sart bugdaylarin arasinda wuzanan mavi
menekseleri ve kirmizi gelincikleri anlatti. Bir de bogiirtlen c¢alilarindaki  yesil
yapraklari... O sirada sanki bu renklerle boyanmisti. Apa¢ik gordiiler.” (Frederick,
2020, 28-29s.) ifadelerinde Frederick ve arkadaslarinin hayali bir oyun oynadiklari
belirtilmistir. Resim 4.53 ( Lionni, 2020, 28-29s.)’de ise Frederick karakteri
arkadaglarina bir seyler anlatirken ve diger farelerin Frederick’in soziine uyarak
gozlerini yumduklari, dediklerini hayal ettikleri resmedilmistir. Bu, resimde gosterildigi
gibi zihinde canlanan hayali bir oyundur. Bu sebepten dolay1 oyun, oynandigi yere ve

kisi sayisina gore oyunun tiirli kategorisinde hayali oyun alt kodunda kodlanmastir.
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Resim 4.54 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi hayali oyun alt
koduna 6rnek resimleme

“Kiigiik Tavsan onu dinlerken kendini bir dagin tepesinde... Bir geminin
diimeninde... Bir kralligin tahtinda hayal ediyormus... ”(Kiitiiphane Tavsani, 2020, 9s.)
ifadesinden anlasilacag tizere tavsan hayal kurmaktadir. Resim 4.54 ( Silvestro, 2020,
9s.)’de ise tavsanin kurdugu hayaller resmedilmistir. Tavsan hayal kurarken aslinda bir
hayali oyun oynamaktadir. Bu sebeple bahsedilen oyunlar, oynandig1 yere ve kisi

sayisina gore oyunun tiirii kategorisi hayali oyun alt kodunda kodlanmuistir.
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Resim 4. 55 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi hayali oyun alt
koduna 6rnek resimleme

“Boylece ikisi beraber saydilar: Citin iizerinden bir koyun atladi, iki koyun
atladi...” (Uykusu Gelmeyen Minik Yediuyurun Hikayesi, 2019, 11s.) ifadesinde
karakterin uykusu gelmesi i¢in koyun saydigi belirtilmistir. Resim 4.55 (Schoene, 2019,
11s.)’da ise yediuyur koyunlar1 sayarken resmedilip bu oyun bulgusu desteklenmistir.
Ancak minik yediuyur bu koyunlar1 aklindan, hayali olarak saymaktadir. Bu sebeple
oyun, oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisinde hayali oyun alt

kodunda kodlanmustir.

Oynandig1 yere ve kisi sayisina goére oyunun tiirii kategorisi grup oyunlari, tek
basma oyunlar, hem grup hem tek basina oyun, hayali oyun, agik hava oyunu olmak
iizere 5 alt kodda kodlanmistir. Ag¢ik hava oyunlarinda kitaptaki karakterlerin agik
havada oynadigi oyunlar temsil edilmektedir. Agik hava oyunlar1 alt kodunda 26 oyun
kodlanmistir. Agik hava oyunlarina iligkin 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.56 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi agik hava
oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.56 (Ugar, 2020, 31s.)’da karakterin yagmur yagarken elinde semsiye
olmasina ragmen yagmur sularia girip sulari sigratma oyunu oynadigi goriilmektedir.
Bu olay karakterin evinin bahgesinde gergeklesmektedir. Bu sebeple oyun, oynandigi
yere ve kisi sayisina gore oyunun tirlii kategorisi acik hava oyunlar alt kodunda

kodlanmustir.
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Resim 4.57 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi acik hava
oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.57 (Ozkan, 2020, 4s.)’de karakterlerin arkasinda parkta salincakta
sallanan c¢ocuklar resmedilmistir. Park oyunlar1 acik havada oynanan oyunlardir. Bu
sebeple park oyunlari, oynandig1 yere ve kisi sayisina gére oyunun tiirii kategorisinde

acik hava oyunlari alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.58 Oynandig1 yere ve kisi sayisina gore oyunun tiirii kategorisi agik hava
oyunlari alt koduna 6rnek resimleme

“Cakil, biraz ilerleyip, havada ugarak ziplanmistir.” (Kis Kedileri, 2020, 17s.)
ifadesinde karakterin ziplayarak oyun oynadig: belirtilmistir. Resim 4.58 (Lawler, 2020,
s17.)’te buzda ziplayip, kayan bir kedi resmedilmistir. Buzda kayma oyunlar1 agik
havalarda oynanabilmektedir. Bu sebeple oyun, oynandigi yere ve kisi sayisina gore

oyunun tiiri kategorisinde a¢ik hava oyunlari alt kodunda kodlanmaistir.
4.2.6 Oyun Ortam

Aragtirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarina yer verildigi bulunmustur. Oyun ortami kategorisinde karakterlerin oyunu
oynadiklar1 ortam tespit edilmistir. Oyun ortami kategorisi ev, park, bahce, okul ve diger
boliimii olmak tizere 5 alt kodda kodlanmistir. Oyun ortami kategorisinde ev alt kodunda
30 oyun, park alt kodunda 12 oyun, bahge alt kodunda 18 oyun, okul alt kodunda 1
oyun, diger alt kodunda 14 oyun kodlanmistir. Oyun ortami kategorisine iliskin tablo

asagida verilmistir.
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Sekil 4. 6. Oyun Ortanm Kategorisi ve Alt Kodlarma Iliskin Sekil

Oyun ortami kategorisi ev, park, bahge, okul ve diger olmak tizere 5 alt kodda
kodlanmistir. Ev alt kodunda evde gegen oyunlar kodlanmistir. Ev alt kodunda 30 ortam

kodlanmistir. Ev alt koduna iliskin 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.59 Oyun ortam1 kategorisi ev alt koduna 6rnek resimleme

“Cakil, bir ev kedisiymis. Daha once hi¢ disari ¢ikmamis. Annesi, gururla
“Icerdeki hayat daha rahat,” dermis.” (Kis Kedileri, 2020, 3s.) ifadesinde Cakil
karakterinin evde oldugu ve daha dnce evden disar1 ¢ikmadigi belirtilmis. Resim 4.59
(Lawler, 2020, 3s.)’te pencere, lavabo, masa, sandalyeler ve resim yaparken yani oyun
oynarken bir kedi resmedilmistir. Bu resimler ev ortam1 bulgusunu desteklemektedir. Bu

sebeple oyun, oyun ortami kategorisi ev alt kodunda kodlanmastir.

Resim 4.60 Oyun ortam1 kategorisi ev alt koduna 6rnek resimleme
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Resim 4.60 (Potter, 2020, 18s.)’te legolartyla oynayan bir kiz c¢ocugu
resmedilmistir. Kiz ¢ocugu legolariyla hali istiine oturup yap1 insa oyunu oynamaktadir.
Resim kiz ¢ocugunun ev ortaminda oyun oynadigi bulgusunu desteklemektedir. Bu

sebeple oyun, oyun ortami kategorisi ev alt kodunda kodlanmaistir.

Resim 4.61 Oyun ortami kategorisi ev alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.61 (Green, 2020, 29s.)’da farkli hayvanlar birlikte bir gemi maketi
yapmaktadirlar. Hayvanlar bir kilim {izerine oturup bu oyunu oynamaktadirlar. Resim
hayvanlarin ev ortaminda oyun oynadigi bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun,

oyun ortami kategorisi ev alt kodunda kodlanmastir.

Oyun ortami kategorisi ev, park, bahge, okul ve diger olmak {izere 5 alt kodda
kodlanmistir. Park ortaminda oynanan oyunlar park alt kodunda kodlanmistir. Park alt

kodunda 12 ortam kodlanmustir. Park alt koduna iliskin 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.62 Oyun ortami kategorisi park alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.62 (Ugar, 2020, 11s.)’de karakter park oyunu oynarken resmedilmistir.
Karakter bu oyunu parkta oynamistir. Bu sebeple oyun, oyun ortami kategorisinde park

alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.63 Oyun ortami kategorisi park alt koduna 6rnek resimleme

“Beraber parkta oyunlar oynadilar, mutfakta pizza yaptilar, salonda birbirlerini
gidiklayip sakalastilar.” (Gergedanlar Krep Yemez, 2020, 11s.) ifadesinde karakterlerin
parkta oyun oynadiklari belirtilmistir. Resim 4.63 (Kemp, 2020, 11s.)’de ise karakterler
tahtaravallide halka atma oyunu oynarken resmedilmistir. Resim ve metindeki ifadeler,
karakterlerin parkta oyun oynadig1 bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun

ortami kategorisi park alt kodunda kodlanmustir.

Resim 4.64 Oyun ortami kategorisi park alt koduna 6rnek resimleme
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’

“Arkadaslarimla evimizin yakimindaki ¢ocuk parkinda KooriniOni oynariz.’
(Iste Benim Bir Giiniim, 2020, 30s.) ifadesinde ¢ocuklarin parka oyun oynadiklari
belirtilmistir. Resim 4.64 (Lamothe, 2020, 30s.)’da ¢ocuklar kendi kiiltiirlerine has bir
oyunu oynarken resmedilmistir. Resim ve metindeki ifadeler oyunun park ortaminda
oynandigini desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun ortami kategorisinde park alt

kodunda kodlanmustir.

Oyun ortami kategorisi ev, park, bahge, okul ve diger olmak iizere 5 alt kodda
kodlanmigtir. Bahge alt kodunda bahcede oynanan oyunlar kodlanmigtir. Bahge alt
kodunda 18 ortam kodlanmistir. Bahge alt koduna iliskin 6rnekler su sekildedir:

Sonra Bo biiyidi.

Kiigitk mavi sandalye igin aruk fazla buyukei.

Annesi sandalyeyi alip bahge kapisina koydu.

Ustiine bir ilan yazda:

LUTFEM BENT ALIN,

Resim 4.65 Oyun ortami kategorisi bahge alt koduna 6rnek resimleme

“Annesi sandalyeyi alip bahge kapisina koydu.” (Kiigiikk Mavi Sandalye, 2020,
3s.) ifadesinden bahsedilen ortamin bahge oldugu anlagilmaktadir. Resim 4.65 (Fagan,

2020, 3s.)’de ise ¢cocugun top ile oynadig1 resmedilmistir. Resim ve metindeki ifadeler
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oyunun bahge ortaminda oynandigi bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun

ortami kategorisi bahge alt kodunda kodlanmuistir.

Resim 4.66 Oyun ortam1 kategorisi bahge alt koduna 6rnek resimleme

“Bir giin futbol sahasinda bas biraz derde girdi”’( Tirtik Tiitliyor, 2019, 10-11s.)
ifadesinden oyunun bir futbol sahasinda futbol oldugu, Resim 4.66 (Satrling, 2019, 10-
11s.)’de pekistirmesi ile ise futbol sahasi olarak bahsedilen ortamin bir bahce oldugu
anlagilmaktadir. Resim ve metindeki ifadeler ile oyunun bahge ortaminda oynandigi
bulgusu desteklenmektedir. Bu sebeple oyun, oyun ortami kategorisi bahge alt kodunda

kodlanmustir.
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Resim 4.67 Oyun ortami kategorisi bahge alt koduna 6rnek resimleme

“En sevdikleri sey bahgede kuklalariyla oynamak.” (Komsudaki Tiyatro, 2020,
4s.) ifadesinde ¢ocuklarin kuklalar ile oyun oynadiklar1 ve bu oyunu bahcede
oynadiklar1 anlasilmaktadir. Resim 4.67 (Danowski, 2020, 5s.)’de ise ¢ocuklar
kuklalariyla birlikte ¢alilarin arasinda resmedilmiglerdir. Resim ve metindeki ifadeler
cocuklarin bahgede oyun oynadiklar1 bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun,
oyun ortami kategorisi bahge alt kodunda kodlanmustir.

Oyun ortami kategorisi ev, park, bahge, okul ve diger olmak {izere 5 alt kodda
kodlanmuistir. Okul ortaminda oynanan oyunlar okul alt kodunda kodlanmistir. Okul alt
kodunda 1 ortam bulunmaktadir. Okul alt koduna iligkin 6rnekler su sekildedir:
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Resim 4.68 Oyun ortami kategorisi okul alt koduna 6rnek resimleme

’

“Onu tekrar gordiigiimde yamimda oturuyordu. “Hadi birbirimizi taniyalim,’
dedi ogretmenimiz ve elindeki topu yammdaki kiza atti.” (Deniz’in Sifir Atik Kitabu,
2020, 5s.) ifadesinde “6gretmen, yanima oturdu” sozciiklerinden anlasilacagi lizere okul
ortamindan bahsedilmektedir. Resim 4.68 (Ozkan, 2020, 5s.)’te ise top seklinde “en
sevdigin hayvan, en sevdigin oyun” gibi birbirini tanici sorulara yer verilmistir. Resim
ve metindeki ifadeler oyunun okul ortaminda oynandigini1 desteklemektedir. Bu sebeple

oyun, oyun ortami kategorisi okul alt kodunda kodlanmistir.

Oyun ortami kategorisi ev, park, bahge, okul ve diger olmak iizere 5 alt kodda
kodlanmistir. Diger ortam kategorisi orman, kiitliphane, tiyatro sahnesi, bale stiidyosu,
terzi, buz hokeyi, terzi, ¢0l, deniz kenar1 ve bilinmeyen ortamlar1 temsil etmektedir.
Diger ortam kategorisinde 14 ortam kodlanmistir. Diger ortam alt koduna iliskin

ornekler su sekildedir:
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Resim 4.69 Oyun ortami kategorisi diger alt koduna 6rnek resimleme

“Neredeyse her giin okuldan takimimizla hokey oynariz.” (Iste Benim Bir
Giliniim, 2020, 29s.) ifadesinde buz hokeyi oynadiklari belirtilmistir. Resim 4.69
(Lamothe, 2020, 29s.)’te ¢ocuklarin buz pistinde buz hokeyi oynadiklar1 resmedilmistir.
Buz hokeyi hem bir spor hem de bir oyundur. Resim ve metindeki ifadeler oyunun buz
pistinde oynandig1 bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun ortami kategorisi
diger alt kodunda kodlanmustir.
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Resim 4.70 Oyun ortami kategorisi diger alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.70 (Yildirmaz, 2020, 8s.)’te kirkayak ve zilirafa ormanda dans ederken
resmedilmistir. Resimdeki notalarda dans edildigi bulgusunu, etraftaki cicek ve
¢imenlerde oyunun ormanda gectigi bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun

ortami1 kategorisi diger alt kodunda kodlanmaistir.
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Resim 4.71 Oyun ortami kategorisi diger alt koduna 6rnek resimleme

“Bir giin Ozan ve Ela sahilde oynuyormus. Tam kumdan kale yapiyorlarmus ki,
bir ses duymuslar.” (Ben Yapmadim, 2020, 11s.) ifadesinde karakterlerin sahilde
kumdan kale yaptiklar1 belirtilmigtir. Resim 4.71 (Bernard, 2020, 11s.)’da ¢ocuklar sahil
kenarinda kumdan kale yaparken resmedilmistir. Resim ve metindeki ifadeler oyunun
sahilde oynandig1 bulgusunu desteklemektedir. Bu sebeple oyun, oyun ortami kategorisi

diger alt kodunda kodlanmustir.

4.2.7 Oyun Materyalleri

Aragtirma kapsaminda 100 resimli ¢cocuk kitab1 incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarina yer verildigi tespit edilmistir. Karakterlerin oyun oynarken kullandiklari
materyaller oyun materyalleri kategorisinde kodlanmistir. Oyun materyalleri kategorisi
oyuncak, dogal malzemeler, diger ve materyalsiz olmak tizere 4 alt koda ayrilmistir.
Oyuncaklar alt kodunda 45, dogal malzemeler alt kodunda 14, diger alt kodunda 32,
materyalsiz alt kodunda ise 11 oyun materyali kodlanmistir. Oyun materyallerine iliskin

tablo asagida verilmistir.
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Sekil 4 .7. Oyun Materyalleri Kategorisi ve Alt Kodlarma iliskin Sekil

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak {izere 10 oyuncaktan olusmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Top oyuncagi 9 oyuncakta kodlanmstir.
Top oyuncagina iligkin 6rnekler su sekildedir:

Resim 4.72 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna top béliimiine 6rnek
resimleme
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’

“Iki kardesim ve yegenimle anayolun kenarindaki bir arazide futbol oynarim.’
(Iste Benim Bir Giiniim, 2020, 31s.) ifadesinde karakterlerin futbol oynadig
belirtilmigtir. Resim 4.72 (Lamothe, 2020, 31s.)’de de futbol oynayan c¢ocuklar
resmedilmistir. Futbol top ile oynanan bir oyundur. Bu sebeple oyuncak, oyun

materyalleri kategorisinde oyuncak alt kodunda top oyuncagi béliimiinde kodlanmustir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar,
pelusoyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak {iizere 10 oyuncaktan olusmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Park oyuncaklart boliimiinde 9 oyuncak

kodlanmistir. Park oyuncaklar1 boliimiine iligskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.73 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna park boliimiine 6rnek

resimleme

X

Cikip parkta oynayabilir miyiz?” diye sordum.” (Kara Tina, 2020, 12s.)
ifadesinde karakterin parkta oynamak istedigi belirtilmistir. Resim 4.73 (Ugar, 2020,
12s.)’de ise parkta tahtaravallide oynayan bir bagka karakter resmedilmistir. Tahtaravalli
bir park oyuncagidir. Bu sebeple oyuncak, oyun materyalleri kategorisinde oyuncak alt

kodunda park oyuncaklar1 boliimiinde kodlanmastir.
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Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak fiizere 10 oyuncaktan olugmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Mutfak seti oyuncaklar1 boliimiinde ¢ay
seti, yemek takimlart oyuncaklari bulunmaktadir. Mutfak seti boliimiinde 6 oyuncak

kodlanmistir. Mutfak seti boliimiine iliskin 6rnekler su sekildedir:

Resim 4.74 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna mutfak seti boliimiine
ornek resimleme

Resim 4.74 (Soosh, 2020, 6s.)’da masanin altinda ¢ay seti bulunmakta, kiz
cocugu karakteri babasina cay ikram etmektedir. Cay seti bir mutfak seti oyuncagidir.
Bu sebeple oyuncak, oyun materyalleri kategorisinde oyuncak alt kodunda mutfak seti

boliimiinde kodlanmustir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus

oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak iizere 10 oyuncaktan olugmaktadir.
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Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Bebek boliimiinde bebek oyuncaklar: yer
almakta, 2 oyuncak kodlanmaktadir. Bebek oyuncaklarina iliskin 6rnek su sekildedir:

!“:
j

bebek bolimiine ornek

resimleme

Resim 4.75 (Soosh, 2020, 30s.)’de kiz ¢ocugu babasinin sirtinda bebegiyle
oynarken resmedilmistir. Bu sebeple oyuncak, oyun materyalleri kategorisinde oyuncak

alt kodunda bebek boliimiinde kodlanmustir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak {iizere 10 oyuncaktan olugmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Kuklalar boliimiinde parmak kuklalar1 ve
bez kuklalar bulunmakla birlikte,3 oyuncak kodlanmistir. Kuklalar boliimiine iliskin

ornek su sekildedir:
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Resim 4.76 Oyun matemuﬁm kukla boliimiine 6rnek
resimleme

Resim 4.76 (Danowski, 2020, 27s.)’de kiz karakterin ellerine kuklalar gecirdigi
goriilmektedir. ““Doruk artik bizi sevmiyor,” dedi bilgin. * Ciinkii Bora bizi sevmiyor,”
dedi Doktor Papatya. “Pilot olsaydim kesin severdi,” dedi palyago. O siwrada Bahgivan
Cilek palyaconun siirekli kapali duran gozleriyle bunun biraz tehlikeli olabilecegini
diistintiyordu.” (Komsudaki Tiyatro, 2020, 28s.) ifadesinde ise konusturulan kuklalarin
sOyledikleri belirtilmistir. Bu oyunda bez kuklalar kullanilmistir. Bu sebeple oyuncak,
oyun materyalleri kategorisinde oyuncak alt kodunda kukla boliimiinde kodlanmuistir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak iizere 10 oyuncaktan olusmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Pelus oyuncak kitapta bir oyuncakta
kodlanmistir. Pelus oyuncaga iligskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.77 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna pelus oyuncak bdliimiine
ornek resimleme

Resim 4.77 (Bush, 2020, 12s.)’de bebegin pelus ay1 bir oyuncaga sarilip
giilimsedigi, emekleme pozisyonunda onunla oynadigi goriilmektedir. Bu bir bebek
oyunu olmaktadir. Bu sebeple oyuncak, oyun materyalleri kategorisinde oyuncak alt

kodunda pelus oyuncak boliimiinde kodlanmastir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak {iizere 10 oyuncaktan olugmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Arabalar bolimiinde cesitli araba
oyuncaklar1 kodlanmaktadir. Arabalar boliimii 4 araba oyuncagi kodlanmistir. Araba

boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Ornegin, bir keresinde babas:
“Tlfnkraiaglgellpqaymugl" diye seslendi.

Resim 4.78 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna araba oyuncaklari
boliimiine 6rnek resimleme

“Ama Tirtik oynamaya devam etmek istiyordu.” (Tirtik Titiiyor, 2019, 8s.)
ifadesinden karakterin oyun oynadigi anlasilmaktadir. Resim 4.78 (Starling, 2019,
8s.)’de Tirtik karakterinin elinde bir oyuncak araba resmedilmistir. Bu bulgular
dogrultusunda karakterin araba ile oynadig1 anlasiimaktadir. Bu sebeple oyuncak, oyun
materyalleri kategorisinde oyuncak alt kodunda araba oyuncaklart bdliimiinde

kodlanmustir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak iizere 10 oyuncaktan olusmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Lego bdliimiinde ahsap blok ve plastik
lego oyuncaklar1 yer almaktadir. Lego bdlimiinde 5 oyuncak kodlanmistir. Lego

boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.79 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna lego oyuncaklar
boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.79 (Sanders, 2020, 5s.)’te resmedildigi iizere erkek ¢ocugu karakterinin
elinde bir lego bulunmakta ve iki karakterin Oniiniinde de legodan yapilmis bir yap1
durmakta, karakterlerin lego ile oynadiklar1 anlagilmaktadir. Bu sebeple oyuncak, oyun
materyalleri kategorisinde oyuncak alt kodunda lego oyuncaklari bdliimiinde

kodlanmustir.

Oyuncaklar alt kodu top, park oyuncaklari, mutfak seti, bebek, kuklalar, pelus
oyuncaklar, arabalar, lego, yapboz olmak iizere 10 oyuncaktan olugmaktadir.
Oyuncaklar alt kodu 45 oyuncak kodlamistir. Yapboz boliimiinde ¢esitli pargalarin
birlestirip bir biitiin olusturdugu oyuncak 1 kere kodlanmistir. Yapboz boliimiine iliskin
ornek su sekildedir:
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Resim 4.80 Oyun materyalleri kategorisi oyuncak alt koduna yapboz oyuncaklari
boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.80 (Potter, 2020, 26s.)’te bir ¢ocugun yapboz parcalarini bir araya
gelirmeye c¢alistig1 goriilmektedir. Bu sebeple oyuncak, oyun materyalleri kategorisinde

oyuncak alt kodunda yapboz boéliimiinde kodlanmistir.

Oyun materyali kategorisi oyuncak, dogal malzemeler, materyalsiz ve diger
olmak iizere 4 alt koda ayrilmistir. Dogal malzemeler alt kodu kar, su, tas, sopa kum
olmak {izere 6 bolimden olusmustur. Dogal malzemeler alt kodunda 14 madde
kodlanmigtir. Kar boliimiinde 1 materyal kodlanmistir. Kar boliimiine iliskin 6rnek su

sekildedir:
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Resim 4.81 Oyun materyalleri kategorisi dogal malzemeler alt kodu kar materyaline
ornek resimleme

“Sonra hep birlikte kardan kediler yapmaya baslamislar.” (Kis Kedileri, 2020,
12s.) ifadesinde kedilerin kardan kedi yaptiklar1 belirtilmis. Kardan kedi yapmak i¢in kar
kullanilmas1 gerekmektedir. Resim 4.81 (Lawler, 2020, 12s.)’da kardan oynanan
oyunlar1 desteklemektedir. Bu sebeple kar materyali, oyun materyali kategorisi dogal

malzemeler alt kodunda kar boliimiinde kodlanmastir.

Dogal malzemeler alt kodu kar, su, tas, sopa kum olmak {izere 6 boliimden
olusmustur. Dogal malzemeler alt kodunda 14 madde kodlanmistir. Su bdliimiinde 5 su

materyali kodlanmistir. Su materyaline iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.82 Oyun materyalleri kategorisi dogal malzemeler alt kodu su materyaline
ornek resimleme

Resim 4. 82 (Bush, 2020, 17s.)’de kiivetin igerisinde bir ¢ocuk ve onu yikayan
babasi resmedilmistir. Cocuk elindeki minik kap ile doldurma bosaltma oyunu
oynamaktadir. Bu oyunu oynarken su kullanmaktadir. Bu sebeple su materyali, oyun

materyali kategorisi dogal malzemeler alt kodunda su boliimiinde kodlanmastir.

Dogal malzemeler alt kodu kar, su, tas, sopa kum olmak iizere 6 bolimden
olusmustur. Dogal malzemeler alt kodunda 14 madde kodlanmistir. Tag boliimiinde 2 tag

materyali kodlanmistir. Tag materyaline iliskin 6rnek su sekildedir:
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Evimin arkosmdaki tepelerds tog
akma yarignas yopanm.

Resim 4.83 Oyun materyalleri kategorisi dogal malzemeler alt kodu tas materyaline
ornek resimleme

“Evimin arkasindaki tepelerde tas atma yarismasi yaparim.” (Iste Benim Bir
Gliniim, 2020, 29s.) ifadesinde g¢ocuklarin tas materyali ile bir oyun oynadiklari
belirtilmistir. Resim 4.83(Lamothe, 2020, 29s.)’de c¢ocuklar ellerindeki taslar1 uzaklara
atmaktadirlar. Bu sebeple tas materyali, oyun materyali kategorisi dogal malzemeler alt

kodunda tas boliimiinde kodlanmustir.

Dogal malzemeler alt kodu kar, su, tag, sopa kum olmak iizere 6 bolimden
olusmustur. Dogal malzemeler alt kodunda 14 madde kodlanmistir. Sopa boliimiinde 4

materyal kodlanmistir. Sopa bdliimiine iligskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.84 Oyun materyalleri kategorisi dogal malzemeler alt kodu sopa materyaline
ornek resimleme

“Kopriiden degnek atma yarigmasi icin diisiinebiliyor musunuz daha miikemmel
bir malzeme.” (Degnek Adam, 2020, 7s.) ifadesinde karakterlerin kopriiden degnek
atma yarigsma yapacaklari belirtilmistir. Resim 4.84 (Donaldson, 2020, 8s.)’de ¢ocuklar
kopriiden degnek atarken resmedilmislerdir. Bu yarisma igin ¢ocuklar bir sopa
kullanmislardir. Bu sebeple sopa materyali, oyun materyali kategorisi dogal malzemeler

alt kodunda sopa bdliimiinde kodlanmustir.

Dogal malzemeler alt kodu kar, su, tas, sopa kum olmak iizere 6 bdliimden
olusmustur. Dogal malzemeler alt kodunda 14 madde kodlanmistir. Kum bdliimiinde
kum oyunlarinda kullanilan kum materyalleri kullanilmistir. Kum bdliimiinde 4 kum

materyali kodlanmigtir. Kum boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.85 Oyun materyalleri kategorisi dogal malzemeler alt kodu kum materyaline
ornek resimleme

“Bir giin Ozan ve Ela sahilde oynuyormus. Tam kumdan kale yapiyorlarmuis ki,
bir ses duymugslar.” (Ben Yapmadim, 2020, 11s.) ifadesinde ¢ocuklarin kumdan kale
yapma oyunu oynadiklart belirtilmistir. Resim 4.85 (Barnard, 2020, 11s.)’da ¢ocuklar
kumdan kale yaparken resmedilmislerdir. Cocuklar kumdan kale yaparken kum
materyalini kullanmislardir. Bu sebeple kum materyali, oyun materyali kategorisi dogal

malzemeler alt kodunda kum béliimiinde kodlanmastir.

Oyun materyali kategorisi oyuncak, dogal malzemeler, materyalsiz ve diger
olmak tiizere 4 alt koda ayrilmistir. Oyun materyali kategorisi materyalsiz alt kodunda
materyale ihtiyag olmadan oynanan oyunlar kodlanmistir. Bu oyunlar genellikle
hareketli oyunlardan olusmak ile birlikte 12 oyunda kodlanmistir. Materyalsiz alt

koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.86 Oyun materyalleri kategorisi materyalsiz alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.86 (Houran, 2020, 18s.)’de kitaptaki kanguru karakterlerinin zipladiklar
resmedilmistir. Ziplamak cocuklar i¢in materyale ihtiya¢ duyulmayan hareketli bir
oyundur. Bu sebeple oyun oyun materyalleri kategorisi materyalsiz oyunlar alt kodunda

kodlanmustir.

Oyun materyali kategorisi oyuncak, dogal malzemeler, materyalsiz ve diger
olmak tizere 4 alt koda ayrilmistir. Diger alt kodunda kum kovalari, hulohop, fular,
satran¢ malzemeleri, battaniye, tencere, tava, kasik, paten, tablet, doktorculuk seti, paten,
tuzluk, balon, bisiklet, yastik, para, siipiirge, tenis raketi, tren, oyuncak at, kutu, halka,
kostiimler, helikopter gibi oyuncaklar yer almaktadir. Diger alt kodunda 37 oyuncak
kodlanmigtir. Diger alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.87 Oyun materyalleri kategorisi diger alt koduna 6rnek resimleme

Resim 4.87 (Sahinkanat, 2020, 25-26s.)’de babasini sallamak isteyen ¢ocuklar
resmedilmistir. Kitapta bu bir oyun olarak belirtilmistir. Bu oyun i¢in battaniye

kullanmiglardir. Bu sebeple materyal oyun kategorisi diger alt kodunda kodlanmustir.

4.2.8 Kiminle Oynuyor?

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢ocuk kitab1 incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarina yer verildigi tespit edilmistir. Kiminle oynuyor kategorisinde karakterlere
oyunlarinda eslik eden kisiler belirlenmeye c¢alisilmigtir. Kiminle oynuyor kategorisi
arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil hayvan, aile biiyligli olmak {izere 6
kodda kodlanmistir. Arkadas alt kodunda 31, kendisi alt kodunda 19, kardes alt kodunda
5 ,anne alt kodunda 3, baba alt kodunda 2 oyun kodlanmakla birlikte evcil hayvani ve
aile biiyiigli alt kodlarinda herhangi bir oyun kodlanmamistir. Kiminle oynuyor

kategorisine iliskin tablo asagida verilmistir.
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Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek bagina, kardes, anne, baba, evcil

hayvan, aile biiyiigli olmak iizere 6 alt kodda kodlanmistir. Arkadas alt kodunda

kitaptaki karakterin oyununa eslik eden kisinin arkadasi olmasini temsil edilmektedir.

Arkadas alt kodunda 31 karakter kodlanmistir. Arkadas alt koduna iliskin 6rnek su

sekildedir:
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Resim 4.88 Kiminle oynuyor kategorisi arkadas alt koduna ait 6rnek resimleme

““Simdi giines 1sinlart gonderiyorum size. Isinlarin altin pariltisint hissediyor
musunuz? ”Frederick giinesten soz ederken dort minik farenin i¢i 1sindi.” (Frederick,
2020, 26s.) ifadesinde karakterin arkadaslartyla etkilesim iginde oynadigi bir oyundan
bahsedilmistir. Resim 4.88 (Lionni, 2020, 26-27s.)’de karakterin anlatim yaptig
arkadaslar1 resmedilmistir. Bu sebeple karaktere eslik eden bireyler, kiminle oynuyor

kategorisi arkadas alt kodunda kodlanmuistir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyligi olmak {izere 6 alt kodda kodlanmistir. Kendisi/tek basina alt
kodunda karaktere oyun oynarken kimsenin eslik etmedigi, tek basina oyun oynadigi
belirlenmistir. Kendisi/tek bagina alt kodunda 19 karakter kodlanmistir. Kendisi/tek
basina alt koduna iligkin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.89 Kiminle oynuyor kategorisi kendisi/tek basma alt koduna ait Ornek
resimleme

Resim 4.89 (Portis, 2020, 11s.)’de resmedildigi lizere karakter bir kutunun i¢inde
onunla arabaymis gibi oynamaktadir. Karakter bu oyunu tek basina oynamaktadir. Bu
sebeple oyun oynayan karakter, kiminle oynuyor kategorisi kendisi/tek basma alt

kodunda kodlanmustir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyiigii olmak iizere 6 alt kodda kodlanmistir. Kardes alt kodunda kitaptaki
karaktere oyun oynarken eslik eden kisinin karakterin kardesi olmasi temsil
edilmektedir. Kardes alt kodunda 5 karakter kodlanmaktadir. Kardes alt koduna iliskin
ornek su sekildedir:
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Resim 4.90 Kiminle oynuyor kategorisi kardes alt koduna ait 6rnek resimleme

“Doga ve Doruk iki kardes. En sevdikleri sey bahgede kuklalariyla oynamak.”
(Komgsudaki Tiyatro, 2020, 4s.) ifadesinde Doga ve Doruk karkterlerinin kardes
olduklar1 belirtilmistir. Resim 4.90 (Danowski, 2020, 5s.)’te kardeslerin kuklalariyla
oynarkenki bir oyunu resmedilmistir. Bu sebeple karakterler, kiminle oynuyor kategorisi

kardes alt kodunda kodlanmastir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyligli olmak iizere 6 alt kodda kodlanmistir. Baba alt kodu oyun oynayan
karaktere eslik eden kisinin baba oldugu durumlari temsil etmektedir. Baba alt kodunda

4 karakter kodlanmaktadir. Baba alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Ejderha kesilir kigin oynarken
bikmadan kovalar bizi bir oda

Resim 4.91 Kiminle oynuyor kategorisi baba alt koduna ait 6rnek resimleme

“Ejderha kesilir kisin oynarken evde, yorulmadan ve bikmadan kovalar bizi bir
odadan digerine.” (Benim Babam Kotii Ornek, 2020, 28s.) ifadesinde karakter babasiyla
oynadig1 oyundan bahsetmektedir. Resim 4.91 (Tohumcu, 2020, 29s.)’te bu bulguyu
desteklemektedir. Bu sebeple karakter, kiminle oynuyor kategorisi baba alt kodunda

kodlanmastir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyligii olmak {izere 6 alt kodda kodlanmistir. Anne alt kodu oyun oynayan
karaktere eslik eden kisinin anne oldugu durumlar1 temsil etmektedir. Anne alt kodunda

3 karakter kodlanmistir. Anne alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.92 Kiminle oynuyor kategorisi anne alt koduna ait 6rnek resimleme

“Ayicik gozlerini yumup annesiyle denize gittigi giinii diigiinmiis.” (Sevginin
Giicii, 2019, 6s.) ifadesinde yavru ayiciga eslik eden karakterin annesi oldugu
belirtilmistir. Resim 4.92 (Richard, 2019, 6s.)’te anne ve yavru ayi deniz kenarinda
kumdan kale yaparken resmedilmislerdir. Bu sebeple karakter, kiminle oynuyor

kategorisinde anne alt kodunda kodlanmustir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyligli olmak tizere 6 alt kodda kodlanmistir. Evcil hayvan kategorisinde
oyun oynayan karaktere evcil hayvanin eslik ettigi durumlar temsil edilmektedir. Ancak

incelenen kitaplarda oyun oynayan karaktere eslik eden evcil hayvan bulunamamistir.

Kiminle oynuyor kategorisi arkadas, kendisi/tek basina, kardes, anne, baba, evcil
hayvan, aile biiyiigii olmak iizere 6 alt kodda kodlanmistir. Aile biiyligii kategorisinde
oyun oynayan karaktere anneanne, dede, babaannenin eslik ettigi durumlar temsil
edilmektedir. Ancak incelenen kitaplarda oyun oynayan karaktere eslik eden aile biiyiigi

bulunamamustir.
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4.2.9 Gelisim Alanlar

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢cocuk kitabr incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarma yer verildigi tespit edilmistir. Incelenen ¢ocuk oyunlarinin destekledigi
gelisimsel alanlar1 belirlemek amaciyla gelisimsel alanlar kategorisi olusturulmustur.
Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak iizere 5 alana ayrilmistir. Biligsel gelisimde 48 oyun
kodlanmistir. Bilissel gelisim kendi igerisinde yaratict diistinme becerileri, duyu
gelisimi, problem ¢6zme, akil yiiriitme, dikkat becerileri olmak {izere 5 boliime
ayrilmigstir. Dil gelisimi alici dil ve ifade edici dil becerileri olmak iizere 2 alana ayrilmig
toplam da 10 oyun da kodlanmistir. Sosyal gelisim prososyal davranig gelistirme ve 6z
diizenleme olmak iizere 2 alana ayrilmis toplam da 9 oyunda kodlanmistir. Motor
gelisimi kaba motor becerileri ve ince motor becerileri olmak tizere 2 alana ayrilmis

toplam da 42 oyunda kodlanmistir. Gelisim alanlarina iliskin tablo asagida verilmistir.
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Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {izere 5 alana ayrilmigtir. Oz bakim becerileri alaninda
cocuklar1 oyun oynarken 6z bakim becerilerini destekleyecek oyunlar kodlanmistir. Oz

bakim becerileri alaninda 2 oyun kodlanmustir. Ozbakim becerilerine iliskin rnek su

sekildedir:

Resim 4.93 Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerilerine alt koduna iliskin 6rnek

resimleme

Resim 4.93 (Walden, 2020, 13s.)’da kiivette olan bir ¢ocuk plastik ordegi
iflerken resmedilmistir. Resimde ¢ocuk banyo yaparken oyun oynadigi anlasilmaktadir.
Bu ¢ocugun 6z bakim becerilerini destekleyen bir oyundur. Cocuk oynadigi oyunlarla
tesvik olup banyo saatini arttirabilir. Bu sebepten dolay1 oyun, gelisim alanlar1 kategorisi

0z bakim becerileri alt kodunda kodlanmuistir.



160

Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {iizere 5 alana ayrilmistir. Bilissel gelisim alt kodu kendi
icerisinde yaratict diisiinme becerisi, akil yiiriitme becerileri, duyu gelisimi, dikkat
becerileri, problem ¢6zme becerileri olmak {iizere 5 bolime ayrilmig, 48 oyun
kodlanmistir. Yaratict diistinme becerileri boliimiinde 26 oyun kodlanmistir. Yaratici

diisiinme becerileri boliimiine iligskin 6rnek su sekildedir:

erlephen

VA gl en]en

Resim 4.94 Gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodu yaratic1 diisiinme

becerileri bolimiine 6rnek resimleme

“Dans ederken ¢imenleri dalgalandwrabilir. Hatta riizgara saklambag
oynatabilirim.” (Su Prensesi, 2020, 8s.) ifade edilen durumlar karakterin yaratici
diisiinme becerisinin birer drnekleridir. Resim 4.94 (Verde, 2020, 8s.)’de de bu bulgular
destekleyecek resimlere yer verilmistir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi

biligsel gelisim alt kodunda yaratici diisiinme becerileri boliimiinde kodlamistir.
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Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {iizere 5 alana ayrilmistir. Bilissel gelisim alt kodu kendi
igerisinde yaratic1 diisiinme becerisi, akil yiiriitme becerileri, duyu gelisimi, dikkat
becerileri, problem ¢6zme becerileri olmak {izere 5 boliime ayrilmig, 48 oyun
kodlanmustir. Akil yiiriitme becerileri boliimiinde 23 oyun kodlanmigstir. Akil yiiriitme

boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:

tekrar gordiapimde yanimda oturuyordu

rbirimizi ta

im,” dedi gretmenimiz ve slindey: ..

kiza att, “Once sen kendini tanntarak baglayak

Resim 4.95 Gelisim alanlar1 kategorisi bilissel gelisim alt kodu akil yiirlitme becerisi

bolimine ornek resimleme

““Hadi birbirimizi taniyalim,” dedi ogretmenimiz ve elindeki topu yanimdaki
kiza atti.” (Deniz’in Sifir Atik Kitab1, 2020, 5s.) ifadesinde kitapta bir tanigma
oyunundan bahsediliyor. Bu oyunda kisiler birbirlerine kendilerini anlatirken akil
yiiriitme becerilerini kullanmas1 gerekmektedir. Resim 4.95 (Ozkan, 2020, 5s.)’de oyun
i¢in kullanilan top resmedilmistir. “En sevdigin hayvan, en sevdigin oyun” gibi sorular
bulunmaktadir. Oyuncu bunlara cevap verirken akil yiiriitme becerilerinden destek
almalidir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodunda akil

yiiriitme becerileri boliimiinde kodlamuistir.
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Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, bilissel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {izere 5 alana ayrilmistir. Biligsel gelisim alt kodu kendi
igerisinde yaratict diisiinme becerisi, akil yiriitme becerileri, duyu gelisimi, dikkat
becerileri, problem ¢6zme becerileri olmak tizere 5 bdoliime ayrilmig,48 oyun
kodlanmistir. Duyu gelisimi béliimiinde 20 oyun kodlanmis, bunlarin 15 tanesini denge

duyusu olusturmaktadir. Duyu gelisimine iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.96 Gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodu duyu gelisimi boliimiine

Ornek resimleme

“Cakil, biraz ilerleyip, havada ucarak ziplamis. Havada bir kez doniip, yere
basariyla inince diger yavru kediler alkiglamis.” (Kis Kedileri, 2020, 17s.) ifadesinde
karakterin kayak yaptig1 belirtilmektedir. Kayak bir spor ayni zamanda bir oyundur.
Kayakta 6nemli olan oyuncunun dengesini saglayarak buz tizerinde ilerlemisidir. Resim
4.96 (Lawler, 2020, 17s.) ‘da kedi havada ziplarken ayaklarinda paten varken

resmedilmis. Bu da oyunun denge becerisini destekledigi bulgusunu desteklemektedir.
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Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodunda duyu gelisimi

boliimiinde kodlamistir.

Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak tiizere 5 alana ayrilmistir. Bilissel gelisim alt kodu kendi
icerisinde yaratic1 diisiinme becerisi, akil yiiriitme becerileri, duyu gelisimi, dikkat
becerileri, problem ¢6zme becerileri olmak iizere 5 bolime ayrilmig,48 oyun
kodlanmustir. Dikkat becerilerinde dikkat oyunlari, akil oyunlar, say1 sayma becerileri
gibi becerileri igeren 21 oyun kodlanmistir. Dikkat becerilerine iliskin ornek su

sekildedir:

Resim 4.97 Gelisim alanlar kategorisi biligsel gelisim alt kodu dikkat becerileri

boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.97 (Pett, Rubinstein, 2020, 8s.)’de karakterin toplar1 cevirerek bir
hokkabazlik oyunu yaptig1 goriilmektedir. Oyuncunun toplar1 diisiirmemek i¢in oldukga
dikkatli olmasi gerekmektedir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi bilissel

gelisim alt kodunda dikkat becerileri boliimiinde kodlamustir.



164

Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {izere 5 alana ayrilmistir. Biligsel gelisim alt kodu kendi
icerisinde yaratict diisiinme becerisi, akil yiriitme becerileri, duyu gelisimi, dikkat
becerileri, problem ¢ozme becerileri olmak {izere 5 bdliime ayrilmig,48 oyun
kodlanmigtir. Problem ¢6zme becerileri boliimiinde 14 oyun kodlanmistir. Problem

¢0zme becerilerine iliskin 6rnek su sekildedir:

Pana yeni seyler dgretir

Resim 4.98 Gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodu problem ¢6zme

becerileri bolimiine 6rnek resimleme

Resim 4.98 (Soosh, 2020, 17s.)’de baba ve kizin satran¢ oynadigi resmedilmistir.
Satran¢ oyununda farkli bircok hamle yaparak rakibini sah mat etmek amagclanir. Bu
hamleleri yaparken bir¢ok beceri kullanir, problem ¢6zme de bu becerilerden biridir. Bu
sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi biligsel gelisim alt kodunda problem ¢ézme

becerileri boliimiinde kodlamustir.
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Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak iizere 5 alana ayrilmistir. Sosyal gelisim alt kodu kendi
icerinde prososyal davranis gelistirme ve 6z diizenleme becerileri olmak {izere 2 boéliime
ayrilmis, 9 oyunda kodlanmistir. Prososyal davranis gelistirme becerileri ¢ocuga
disaridan bir baski olmadan kendiliginden ortaya ¢ikan davraniglara denmektedir. Bu

beceri 9 oyunda kodlanmistir. Prososyal davranis gelistirmeye iliskin Ornek su
sekildedir:

Resim 4.99 Gelisim alanlar kategorisi sosyal gelisim alt kodu prososyal davranig

gelistirme boliimiine 6rnek resimleme

Resim 4.99 (Starling, 2020, 15s.)’ de karakterler bir kutu oynamaktadir. Kutu
oyununda sira bekleme, adaletli olma, adilce oynama gibi becerileri gerektirmektedir.
Resimdeki karakter hakki yandigi i¢in arkadaslarina zarar vermektedir. Kutu oyunlar
oynamaya devam ettik¢ge esitlik adil oynama, sira bekleme gibi prososyal davranislar
gelismektedir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi sosyal gelisim alt kodunda

prososyal davranis gelistirme becerileri boliimiinde kodlamistir.
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Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak iizere 5 alana ayrilmistir. Sosyal gelisim alt kodu kendi
icerinde prososyal davranis gelistirme ve 6z diizenleme becerileri olmak {izere 2 boliime
ayrilmis, 9 oyunda kodlanmustir. Oz diizenleme becerileri ¢ocugun kendi duygu ve
davranislarin1 diizenlemesini kapsamaktadir. Oz diizenleme becerileri kapsaminda 4

oyun kodlanmistir. Oz diizenleme becerilerine iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.100 Gelisim alanlar1 kategorisi sosyal gelisim alt kodu 6z diizenleme

boliminedrnek resimleme

“Basucunda bir itis kakis, kikir kikur giiliisme... Bir uyaniyor ki... Ustiinde dort
kiiciik fare!” (1yi Geceler Farecikler, 2020, 6s.) ifadesinde farelerin dedeleriyle itis kakis
oyunlar1 oynadigi belirtilmis. Resim 4. 100 (Watts, 2020, 6s.)’de fareler dedelerinin
iistiinde onu gidiklarken resmedilmistir. Itis kakis oyunlar1 ¢ocuklarin duygu ve davranis
diizenleme becerilerini desteklemektedir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi

sosyal gelisim alt kodunda 6z diizenleme becerileri boliimiinde kodlamistir.
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Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {izere 5 alana ayrilmistir. Dil gelisimi alt kodu alic1 dil ve
ifade edici dil becerileri olmak iizere 2 boliime ayrilmisg, 11 oyunda kodlanmistir. Dil
gelisimi alt kodu alic1 dil becerileri boliimiinde karakterlerin ¢evrelerinde dinledikleri,
kavradiklari, anlamlandirdig1 becerileri kapsamaktadir. Alic1 dil becerilerinde 5 oyun

kodlanmistir. Alic1 dil becerilerine iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.101 Gelisim alanlar1 kategorisi dil gelisimi alt kodu alic1 dil boliimiine 6rnek

resimleme

Resim 4. 101 (Soosh, 2020, 3s.)’te baba karakteri kizina kukla gosterisi
yapmaktadir. Baba kuklalar1 konustururken bir¢ok ifade kullanmaktadir. Kiz ¢ocugu
karakteri babasini izleyip birgok kelime Ogrenebilmektedir. Bu sayede kiz ¢ocugu
karakterinin dil gelisimi, Ozellikle alict dil becerileri desteklenmektedir. Bu sebeple
oyun, gelisim alanlar1 kategorisi dil gelisim alt kodunda alic1 dil becerileri béliimiinde

kodlamuistir.
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Gelisim alanlar kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak {izere 5 alana ayrilmistir. Dil gelisimi alt kodu alic1 dil ve
ifade edici dil becerileri olmak iizere 2 béliime ayrilmis, 11 oyunda kodlanmistir. Ifade
edici dil becerileri ¢ocuklarin konustugu, kendini ifade ettigi becerileri kapsamaktadir.
Ifade edici dil becerileri boliimiinde 10 oyun kodlanmistir. Ifade edici dil becerileri

boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.102 Gelisim alanlar kategorisi dil gelisimi alt kodu ifade edici dil bdliimiine

Ornek resimleme

“Oyun sergilemek icin Boralara gittiklerinde Bora nin penceresi agikti. Doktor
Papatya perdeyi araladi. Ve perde acilsin! Ta daaa! “Doga ve Doruk gururla sunar!
Karsimizda Do-Do kukla tiyatrosu. Basrollerde, Doktor Papatya, As¢t Tarhun ve
Bah¢ivan Cilek!”” (Komsudaki Tiyatro, 2020, 32s.) ifadesinde Doga ve Doruk
karakterlerinin kuklalarla bir tiyatro canlandirdiklar1 belirtilmistir. Resim 4.102
(Danowski, 2020, 32s.)’te karakterlerin ellerine kuklalar gegcirdikleri resmedilmis,
kuklalarla oynadiklar1 bulgusunu desteklemistir. Kuklalarla oynarken ¢ocuklar

kuklalarda canlandirdiklar1 karakteri ifade etmeye calismaktadirlar. Bu sebeple oyun,
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gelisim alanlar1 kategorisi dil gelisim alt kodunda ifade dil becerileri boliimiinde

kodlamustir.

Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak iizere 5 alana ayrilmistir. Motor gelisim alt kodunda
cocuklarin motor becerilerini destekledikleri oyunlar kodlanmistir. Motor gelisim alt
kodu kendi igerisinde kaba motor becerileri ve ince motor becerileri olmak iizere 2
boliime ayrilmis, 42 oyunda kodlanmistir. Motor gelisim alt kodu kaba motor becerileri
boliimiiziplamak, hoplamak, kogmak, adimlama, firlatma gibi becerileri kapsamakta, 39

oyunda kodlanmaktadir. Kaba motor becerileri alt koduna iliskin 6rnek su sekildedir:

RUSYA
Neredeyse her giin okuldan sonra
takimimizla hokey oynarz.

Resim 4.103 Gelisim alanlar1 kategorisi motor gelisimi alt kodu kaba motor becerileri

bolimine 6rnek resimleme

“Neredeyse her giin okuldan sonra takimmmizla hokey oynariz.” (Iste Benim Bir
Giliniim, 2020, 29s.) ifadesinde karakterlerin hokey oynadiklar1 belirtilmistir. Hokey buz
tizerinde oynanan hem ayak kaslarin1 hem kol kaslarini ¢alistiran hem bir oyun hem bir

spordur. Resim 4.103 (Lamothe, 2020, 29s.)’da da hokey oynarken karakterler
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resmedilmis, bulgular desteklenmistir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi

motor gelisim alt kodunda kaba motor becerileri bolimiinde kodlamistir.

Gelisim alanlar1 kategorisi 6z bakim becerileri, biligsel gelisin, sosyal gelisim, dil
gelisimi, motor gelisim olmak lizere 5 alana ayrilmistir. Motor gelisim alt kodunda
cocuklarin motor becerilerini destekledikleri oyunlar kodlanmistir. Motor gelisim alt
kodu kendi igerisinde kaba motor becerileri ve ince motor becerileri olmak iizere 2
boliime ayrilmis, 42 oyunda kodlanmistir. Motor gelisim alt kodu ince motor becerileri
bolimi el kaslarini giiclendiren, el goz koordinasyonunu destekleyen becerilerini

kapsamakta, 15 oyunda kodlanmaktadir. Ince motor becerilerine iliskin ornek su

sekildedir:

Resim 4.104 Gelisim alanlar kategorisi motor gelisimi alt kodu ince motor becerileri

bolimine ornek resimleme

Resim 4.104 (Green, 2020, 33s.)’de kitaptaki cocuklar resim yaparken
resmedilmistir. Cocuklar resim yaparken kalem tutusu yaparak ince motor becerilerini
desteklemektedir. Bu sebeple oyun, gelisim alanlar1 kategorisi motor gelisim alt

kodunda ince motor becerileri béliimiinde kodlamistir.
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4.2.10 Kuramlar

Arastirma kapsaminda 100 resimli ¢cocuk kitabr incelenmis 56 tanesinde ¢ocuk
oyunlarina yer verildigi belirlenmistir. Resimli ¢ocuk kitaplarindaki oyunlar gelisimsel
bakis agisiyla incelenmistir. Gelisimsel bakis acisiyla incelenirken Piaget, Parten,
Smilansky’in oyun teorisileri baz alinmistir. Bu sebepten dolay1r kuramlar kategorisi
Piaget, Parten ve Smilansky olmak tizere 3 alt koda ayrilmistir. Piaget oyun teorisinde
oyunu alistirmali/fonsiyonel (0-2 yas), sembolik(2-7 yas) ve kurall1 oyunlar(7 yas ve
tizeri) olmak lizere 3 asamaya ayirmistir. Alistirmali/fonksiyonel oyun boliimiinde 35
oyun, sembolik oyun bolimiinde 22 oyun, kuralli oyun bdliimiinde 18 oyun
kodlanmistir. Parten oyun teorisini oyunu katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina
oyun(2-3 yas), paralel oyun (3-4 vyas), katilimci/birlikte oyun (4-5 yas),
kooperatif/igbirlik¢i oyun (4 yas ve iizeri) olmak iizere 6 asamaya ayrrmustir. Incelenen
kitaplarda katilimsiz ve seyirci roliinde oyun bulunmamistir. Tek basma oyun 27
oyunda, paralel oyun 15 oyunda, katilimci/birlikte oyun 18 oyunda, kooperatif/igbirlik¢i
oyun 14 oyunda kodlanmistir. Smilansky ise oyun teorisinde oyunu islevsel oyun, yap1
insa, sembolik ve kuralli olmak iizere 4 asamaya ayrrmustir. Islevsel oyun 33 oyunda,
yap1 insa oyunu 11 oyunda, sembolik dramatik oyun 20 oyunda, kuralli oyun 18 oyunda

kodlanmistir. Kuramlar kategorisi ve alt kodlarina iliskin tablo asagida verilmistir.
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Sekil 4. 10. Kuramlar Kategorisi Ve Alt Kodlarna iliskin Sekil

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak iizere 3 alt kodda
kodlanmistir. Piaget alt kodu kendi igerisinde alistirmali/fonksiyonel oyun, sembolik
oyun ve kuralli oyun olmak iizere 3 boliime ayrilmistir. Alistirmali/fonksiyonel oyun
cocuklarin 0-2 yas arasinda oynadiklar1 oyunlar1 kapsamaktadir. Alistirmali/fonsiyonel

oyun da 35 oyun kodlanmistir. Alistirmali/fonksiyonel oyuna iligskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.105 Kuramlar kategorisi Piaget alt kodu alistirmali/fonksiyonel oyun tiiriine

Ornek resimleme

“Sonra hinzirca “Hadi yakala beni,” diye fisildadi. Gece maymunu uyandi ve
onu kovaladi.” (Gece Maymunu Gilindiiz Maymunu, 2019, 16-17s.) ifadesinde
maymunlarin kovalamaca oynadiklart belirtilmistir. Resim 4.105 (Donaldson, 2019,16-
17 s.)’de kacan ve kovalayan maymunlar goriilmektedir. Kovalama bir
alistirmali/fonksiyonel oyundur. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Piaget alt kodu

alistirmali/fonsiyonel oyun boliimiinde kodlanmastir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak iizere 3 alt kodda
kodlanmistir. Piaget alt kodu kendi igerisinde alistirmali/fonksiyonel oyun, sembolik
oyun ve kuralli oyun olmak iizere 3 boliime ayrilmigtir. Sembolik oyun ¢ocuklarin 2-7
yas arasinda oynadiklari mis gibi, hayali, bir nesneyi baska bir nesneye benzeterek
oynadiklart oyunlardir. Sembolik oyunlar boliimiimde 22 oyun kodlanmistir. Sembolik

oyunlar boliimiine iligkin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.106 Kuramlar kategorisi Piaget alt kodu sembolik oyun tiiriine 6rnek resimleme

Kitapta karakter bir kutuyu farkli formlara doniistiirerek oynamaktadir. Resim
4.106 (Portis, 2019, 33s.)’da karakter kutusunu bir uzay mekigi gibi diisiinerek Oyle
oynamaktadir. Karakter kutuyla sembolik oyun oynamaktadir. Bu sebeple oyun,

kuramlar kategorisi Piaget alt kodu sembolik oyun boliimiinde kodlanmaigtir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {izere 3 alt kodda
kodlanmistir. Piaget alt kodu kendi igerisinde alistirmali/fonksiyonel oyun, sembolik
oyun ve kuralli oyun olmak tizere 3 bolime ayrilmistir. Kuralli oyun 7 yas ve iizeri
cocuklarin oynadiklar1 kurallardan olusan oyunlari kapsamaktadir. Kuralli oyunda 18

oyun kodlanmistir. Kurallt oyun boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.107 Kuramlar kategorisi Piaget alt kodu kurall1 oyun tiiriine 6rnek resimleme

“Goz kirpmama oyunu kurallari: 1. Gozlerini en uzun siire kirpmadan tutan
kazanwr. Ik kirpan kaybeder. 2. Gidiklamak yasaktir. 3. Sessizce pirt yapmak serbesttir.”
(Nunu, 2020, 20s.) ifadesinde kuralli bir oyunun kurallar1 belirtilmistir. Bu bir kuralli
oyundur. Resim 4. 107 (Korgak, 2020, 20s.)’da karakter aynaya bakarak kuralli oyun
oynamaktadir. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Piaget alt kodu kuralli oyun

boliimiinde kodlanmuistir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {lizere 3 alt kodda
kodlanmuistir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilimci/birlikte, kooperatif/igbirlik¢i oyun olmak tizere 6 bolime ayrilmigtir.
Katilimsiz/ugragsiz oyun c¢ocuklarin 0-2 yas arast oyunlari kapsamaktadir.

Katilimsiz/ugrassiz oyun béliimiinde incelenen kitaplardan bir oyun kodlanmamastir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak iizere 3 alt kodda

kodlanmistir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
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katilmcev/birlikte, kooperatif/igbirlik¢i oyun olmak iizere 6 bolime ayrilmistir. Seyirci
roliinde oyun cocuklarin 0-2 yas aras1 oyunlar1 kapsamaktadir. Seyirci roliinde oyun

boliimiinde incelenen kitaplardan bir oyun kodlanmamastir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak tizere 3 alt kodda
kodlanmustir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilimci/birlikte, kooperatif/igbirlik¢i oyun olmak {izere 6 boliime ayrilmistir. Tek
basina oyun 2-3 yas arasi ¢ocuklarin oynadiklari oyunlar1 kapsamaktadir. Tek basina
oyun bdliimiinde 27 oyun kodlanmistir. Tek basina oyun boliimiine iliskin 6rnek su

sekildedir:

0megin. bir keresinde babasi
“Tiruk, agag gelip caym ig!” diye seslendi,

Resim 4.108 Kuramlar kategorisi Parten alt kodu tek basma oyun tiiriine 6rnek

resimleme

Resim 4.108 (Starling, 2019, 6s.) Tirtik karakterinin cesitli oyuncaklarla tek
basina oynadig1 resmedilmistir. Bu tek basina bir oyundur. Bu sebeple oyun, kuramlar

kategorisi Parten alt kodu tek bagina oyun boliimiinde kodlanmuistir.
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Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak tizere 3 alt kodda
kodlanmistir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilmev/birlikte, kooperatif/isbirlik¢i oyun olmak iizere 6 boliime ayrilmistir. Paralel
oyun bolimii yan yana oturan g¢ocuklarin birlikte oynadiklar1 ancak etkilesimleri
olmadig1, 3-4 yas arasi oyunlari kapsamaktadir. Paralel oyun béliimiinde 15 oyun

kodlanmaistir. Paralel oyun boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:

Resim 4.109 Kuramlar kategorisi Parten alt kodu paralel oyun tiiriine 6rnek resimleme

Resim 4.109 (Mattioli, 2020, 39s.)’de karakter ve arkadasi birlikte sallaniyorlar.
Ancak aralarinda bir etkilesim olmadig1 i¢in bu bir paralel oyundur. Bu sebeple oyun,

kuramlar kategorisi Parten alt kodu paralel oyun boliimiinde kodlanmastir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {izere 3 alt kodda
kodlanmistir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilmcr/birlikte, kooperatif/igbirlikgi oyun olmak {izere 6 bolime ayrilmistir.
Katilimci/birlikte oyun cocuklarin birlikte oyun oynadiklari ancak ortak bir amag
dogrultusunda olmadig1 ve kurallarin olmadigi, 3-4 yas arasi ¢ocuklarin oynadiklar

oyun tiiriidiir. Katilmcer/birlikte oyun boliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.110 Kuramlar kategorisi Parten alt kodu katilimci/birlikte oyun tiiriine 6rnek

resimleme

“Ve orada giin agarincaya kadar dans ettiler.” (Alexander ve Oyuncak Fare,
2019,32s.) ifadesinde karakterlerin dans ettigi belirtilmistir. Resim 4.110 (Lionni, 2019,
32s.)’te dans eden fareler resmedilmistir. Fareler birlikte dans etmektedir ve danslarin da
bir kural yoktur. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Parten alt kodu katilimci/birlikte

oyun boliimiinde kodlanmastir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {izere 3 alt kodda
kodlanmistir. Parten alt kodunda katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilmev/birlikte, kooperatif/igbirlikgi oyun olmak {izere 6 bolime ayrilmistir.
Kooperatif/igbirlik¢i oyun ¢ocuklarin kurallarla belli bir amag c¢ergevesinde oynadiklari
4 yas ve lizeri oyunlar1 kapsamaktadir. Kooperatif/isbirlikgi oyunda 14 oyun
kodlanmistir. Kooperatif/igbirlik¢i oyuna iligkin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.111 Kuramlar kategorisi Parten alt kodu kooperatif/isbirlik¢i oyun tiiriine 6rnek

resimleme

’

“Iki kardesim ve yegenimle anayolun kenarindaki bir arazide futbol oynarim.’
(iste Benim Bir Giiniim, 2020, 31s.) ifadesinde karakterlerin futbol oynadig
belirtilmistir. Resim 4.111 (Lamothe, 2020, 31s.)’de de futbol oynayan c¢ocuklar
resmedilmistir. Futbol hem bir grup oyunu hem bir spordur.Futbol bir oyun olarak
kooperatif/igbirlik¢i oyundur. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Parten alt kodu
kooperatif/isbirlik¢i oyun boliimiinde kodlanmuistir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak tizere 3 alt kodda
kodlanmistir. Smilansky’nin oyun teorisi islevsel oyun, yapi insa oyunlari, sembolik
oyunlar1 ve kuralli oyunlar olmak iizere 4 boliime ayrilmistir. Islevsel oyunlar basit
tekrarlayan hareketlerden olusan oyunlar1 kapsamaktadir. Islevsel oyun béliimiinde 32
oyun kodlanmistir. Islevsel oyuna iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.112 Kuramlar kategorisi Smilansky alt kodu islevsel oyun tiirline 6rnek

resimleme

“Ela kosmaya ve kendi etrafinda donmeye bayilyyormus. Etrafta kosuyor ve
ziplyyormus.” (Ben Yapmadim, 2020, 9s.) ifadesinde Ela karakterinin kostugu ve
etrafinda dondiigii belirtilmistir. Bu hareketler cocuklar i¢in bir oyun islevi gérmektedir.
Resim 4. 112 (Barnard, 2020, 9s.)’te bu bulgu desteklenmistir. Bu sebeple oyun,

kuramlar kategorisi Smilansky alt kodu islevsel oyun boliimiinde kodlanmustir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak iizere 3 alt kodda
kodlanmistir. Smilansky’nin oyun teorisi iglevsel oyun, yap1 insa oyunlari, sembolik
oyunlar1 ve kuralli oyunlar olmak tizere 4 boliime ayrilmistir. Yapi insa oyunlarinda
cocuklarin pargalar1 birlestirip bir biitlin elde ettikleri oyunlar yer almaktadir. Yap1 insa

oyunlarinda 12 oyun kodlanmistir. Yap1 insa oyunlarina iligkin 6rnek su sekildedir:
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Harika hir €}

Resim 4.113 Kuramlar kategorisi Smilansky alt kodu yap1 insa oyunu tiirline 6rnek

resimleme

Resim 4.113 (Doerrfeld, 2020, 3-4s.)’da karakterin bir¢ok tahta bloklardan bir
yap1 olusturdugu resmedilmistir. Bu bir yap1 insa oyunudur. Bu sebeple oyun, kuramlar

kategorisi Smilansky alt kodu yap1 insa oyunu boliimiinde kodlanmustir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {izere 3 alt kodda
kodlanmistir. Smilansky’nin oyun teorisi iglevsel oyun, yap1 insa oyunlari, sembolik
oyunlart ve kuralli oyunlar olmak {izere 4 bdliime ayrilmistir. Sembolik oyunlar
boliimiinde mis gibi oyunlar, hayali oyunlar, bir nesneyi farkli bir nesne gibi diislinerek
oynanan oyunlardan olugmaktadir. Sembolik oyunlar 20 oyun kodlanmistir. Sembolik

oyuna iliskin 6rnek su sekildedir:



182

ey, DrCIan hares yenl oyuna.
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Resim 4.114 Kuramlar kategorisi Smilansky alt kodu sembolik oyun tiiriine 6rnek

resimleme

“Iste birazdan haziriz yeni oyuna, battaniye doniisiiyor derme ¢atma bir sala, biz
de gemisi firtinada batan...” (Babamin Battanitesi, 2020, 18-19s) ifadelerinde
karakterlerin battaniyeye sal formu yiikledikleri anlagilmaktadir. Resim 4.114
(Sahinkanat, 2020, 18-19s.) karakterlerbattaniye ile salmis gibi oynadiklar1 resmedildigi
icin sembolik bir oyun oynamaktadir. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Smilansky

alt kodu sembolik oyun boliimiinde kodlanmustir.

Kuramlar kategorisi Piaget, Parten ve Smilansky olmak {izere 3 alt kodda
kodlanmistir. Smilansky’nin oyun teorisi islevsel oyun, yap1 insa oyunlari, sembolik
oyunlar1 ve kuralli oyunlar olmak {izere 4 boliime ayrilmistir. Kuralli oyunlar belli bir
amaci olan, kurallar1 belli olan oyunlardir. Kuralli oyunlar boliimiinde 18 oyun

kodlanmistir. Kuralli oyun boéliimiine iliskin 6rnek su sekildedir:
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Resim 4.115 Kuramlar kategorisi Smilansky alt kodu kuralli oyun tiirline &rnek

resimleme

Resim 4.115 (Would, 2020, 14s.)’de korebe oynayan karakterler resmedilmistir.
Korebe oyununda ebe olan kisinin gézleri bagl olmali, ebenin sobeledigi kisi yeni ebe
olmalidir. Bu, oyunun kurallaridir. Bu sebeple oyun, kuramlar kategorisi Smilansky alt

kodu kuralli oyun boliimiinde kodlanmustir.
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5. TARTISMA

En ¢ok satan okul 6ncesi donem resimli ¢cocuk kitaplarindaki ¢ocuk oyunlariin
incelendigi bu caligmada Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun teorileri baz alinarak
gelisimsel bakis agistyla incelemeler yapilmistir. Bu incelemeler nitel arastirma
yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Bu boliimde,
yapilan analizler dogrultusunda ulasilan bulgular ilgili alan yazin baglaminda

tartigilacaktir.

En ¢ok satan okul dncesi donem resimli ¢ocuk kitaplart kapsaminda 100 resimli
cocuk kitabinda yer alan c¢ocuk oyunlart incelenmistir. Cilinkii oyun, amacgli veya
amagsiz, kurallr veya kuralsiz siirdiiriilen ancak ¢ocugun her daim goniillii devam ettigi
tiim gelisim alanlarini ve becerilerini destekleyen, ¢ocuk yetiskinlik doneminin provasini
yaptig1 bir aragtir (35). Bu sebeple resimli ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuk oyunlarinin yer
almasmin ¢ocugun gelisimsel faydasina olan bir durum oldugu diisiiniilmiis, en ¢ok
satan resimli g¢ocuk kitaplarinin ne kadarmin bu faydayr barindirdigi saptanmak

istenmistir.

100 resimli c¢ocuk kitabindan 56 tanesinde g¢ocuk oyunlar1 bulundugu, 24
tanesinde oyun kelimesi gectigi goriilmiistiir. Bazi kitaplarda ¢cocuk oyunlar1 yer almasa
bile oyun kelimesi ge¢mektedir. Resimli ¢ocuk kitabi se¢iminde kitabin hitap ettigi
cocuk Kkitlesi kitap se¢ciminde olduk¢a Onemli bir konudur. Bu dogrultuda g¢ocuk
edebiyatindaki cocuga gorelik kavrami bu konu agisindan oldukca islevsellik
saglamaktadir (61). Bu bilgi kapsaminda kitaplarin iistiinde yazan yas gruplar1 da
incelenmistir. Incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinin 13 tanesinde ¢ocuklarm yas grubu
belirtilmistir. Pekdogan 3-6 yas arasi ¢cocuklari olan 14 anne babanin ¢ocuklarina uygun
kitap se¢imi kriterlerini incelediginde ebeveynlerin en fazla irdeledigi i¢ yapi1 kriterinin
yasa gore uygunluk oldugunu bulmustur (110). Yas grubuna gore kitap se¢iminin
olduk¢a Onemli oldugu disiiniildiigiinde bu say1 oldukca yetersizdir. Arastirmaci

kitaplar1 gelisimsel olarak 2 yas ve iizeri, 3 yas ve lizeri, 4 yas ve lizeri, 5 yas ve iizeri, 6
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yas ve iizeri olarak smiflamistir. Incelenen resimli cocuk kitaplari arasinda en fazla 3 yas

ve lizeri(n:44) gelisimsel uygunlugu olan kitap bulunmustur.

Kitaplardaki oyunun hitap ettigi yas aralig1 incelenmek istediginde ise 0-2 yas ve
2 yas ve lzeri olarak iki siniflama yapilmistir. Kitaplarda yer alan daha ¢ok bebek oyunu
olarak tabir edilen oyunlar 0-2 yas arasinda kodlamistir. Ancak bazi oyunlar erken
donemden itibaren baslayip oynanmaya devam ettigi i¢in hem 0-2 yas hem de 2 yas ve
iizeri boliimiinde kodlanmistir. Incelenen kitaplar arasinda cogunlukla 2 yas ve

tizeri(n:57) oyunlar saptanmustir.

Incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuk oyunlar1 metinde, gérselde, hem
metin hem gorselde olmak {izere 3 sekilde belirtilmistir. Hem metin hem gorsel(n:38)
olmak tizere belirtilen kitaplarin diger belirtme yontemlerinden daha ¢ok kullanildig:

goriilmustiir.

Kitaplarda yer alan oyunlar g¢esitlerine gore siiflanmistir. Bu siniflamada mis
gibi oyunlar, top oyunlari, su oyunlari, kum oyunlar1 hareketli oyunlar, bebek oyunlari,
resim yapmak, lego oyunlari, miizikli oyunlar, park oyunlari, dijital oyunlar, akil
oyunlari ve diger oyunlardan olusurken en fazla oynanan oyunlarin ziplamak,
kovalamaca oynamak, itis kakis oyunlar1 gibi kapsayan hareketli oyunlar(n:28) oldugu
gorilmiistiir. Hareketli oyunlarin hemen ardindan mis gibi oyunlar(n:21) takip
etmektedir. En az rastlanan ise akil oyunlari(n:2), dijital oyunlardir(n:2). Kitaplar
internet satis sitesindeki en ¢ok satan okul 6ncesi donemdeki kitaplar oldugu i¢in akil
oyunlar1 gibi kural gerektiren yani daha ¢ok 6 yas ve lizeri ¢ocuklarin oynamay1 tercih
ettikleri oyunlar oldugu i¢in bu oyunlarin az bulunmasi beklenen bir bulgudur. Ayni
sekilde cocuk gelisimi adina 3 yasa kadar ¢ocuklarin ekranla ¢ok fazla vakit gecirmesi
istenmemekte ve 3 yas sonrasinda da asamalandirarak ¢ocuklar da ekran kullanimina
gecildigi bilinmektedir. Dijital oyunlarinda kuralli oyunlardan olustugu baz
alindigindan bu da beklenen bir sonu¢ olmaktadir. Kirman(2019) ¢alismasinda ¢ocuk
kitaplarindaki oyunlar1 incelerken dijital oyunlarin tek basina oynanan oyunlar igerisinde

en ¢cok oynanan oyun oldugunu belirtmistir. Bu farklilik Kirman’in 0-13 yas aras1 ¢ocuk
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kitaplarin1 incelemesi, bu calismada ise okul Oncesi donem resimli ¢ocuk kitaplar
incelenmesiyle agiklanabilir (97). Ogelman ve ark. calismasinda 5 yasindaki g¢ocuga
sahip ebeveynler ile birlikte, cocuklarin ebeveynleriyle en ¢ok hangi oyunlar1 oynamay1
sevdigini tespit etmeye calismistir. Arastirmada kiz ve erkek ¢ocuklarin hem anne hem
de babalariyla en ¢ok hareketli oyunlar oynamay1 sevdigi, daha sonra bunu anneleriyle
oynarken mis gibi oyunlarin takip ettigi, babalariyla oynarken kiz ¢ocuklarinda mis gibi
oyunlar1 ancak erkek c¢ocuklarinda ise top oyunlarini sevdigi goriilmektedir (111).
Arastirmanin 6rnekleminde yer alan ¢ocuk grubunun 5 yasinda olmasi, bu arastirmanin
sonuglarina paralel bir bulgu sergilemistir. Ciinkii okul Oncesi donemde oyun
kuramecilarinin evreleri baz alinarak ¢cocuklarin daha ¢ok hareketli, yap1 inga ve sembolik
oyunlar oynamay1 sevdikleri sdylenebilmektedir. Baran ve Aksoy ise ¢alismalarinda
annelerin cinsiyet rollerine iligskin tercihleri ile ¢ocuklarinin tercih ettikleri oyun ve
oyuncak tiirleri arasindaki iligski incelenmistir. Aragtirma sonucunda annelerin cinsiyet
rollerine gore ¢ocuklarin tercih ettikleri oyunlar1 belirlenmistir. Ancak annenin cinsiyet
rolii ne olursa olsun ¢ocuklarin okul oncesi yas grubunda yer almasi nedeniyle en ¢ok
tercih ettikleri oyunlar mis gibi oyunlar, hareketli oyunlar ve yap1 insa oyunlari olmustur
(112). Gmitrova ve ark. okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin oyun tercihlerini arastirmis,
cinsiyet fark etmeksizin en ¢ok kuralsiz oyunlarin tercih edildigini, kuralsiz oyunlarda
da mig gibi oyunlar ve yapi insa oyunlarinin tercih edildigi goriilmiistiir. Mis gibi
oyunlar icerisinde en ¢ok oynanan oyun doktorculuk oldugu saptanmstir (113). Ug
arastirmanin sonuglart ve bu arastirmanin bulgulari, hitap edilen cocuklarin yas

gruplarin1 dikkate alindiginda tutarlilik géstermektedir.

Kitaplar incelenirken oyun oynayan karakterler hayvan ve insan karakterler
olmak iizere ikiye ayrilmistir. Insan karakterler(n:51) bu smiflamada g¢ogunlugu
olusturmaktadir. Insan karakterler kendi icerisinde 3 béliime ayrilmistir. Bunlar kiz,
erkek ve cinsiyeti belirtilmemis olmak {izere kitaplarda oyun oynayan en ¢ok kiz(n:28)
karakterlere rastlanmistir. Erkek karakter(n:21) ile kiz karakter arasinda ¢ok fazla bir
fark bulanmamakla birlikte Gooden ve Gooden(114) calismasindaki resimli ¢ocuk

kitaplardaki karakterlerin cinsiyeti ile ilgili sonuca paralel bir bulgu ortaya ¢ikmustir.
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Ancak Filipovic(115) calismasinda inceledigi resimli ¢ocuk kitaplarindaki cinsiyet

kaliplarinda kiz karakterlerin yetersiz oldugunu daha da artmasi gerektigini belirtmistir.

Oyun g¢esitlerinin yan1 sira oyanadig1 yer ve kisi sayisina gére oyunun tiirleri de
incelenmistir. Bu kategori grup oyunlari, tek basina oyunlar, hem grup oyunlari hem tek
basina oyunlar, agik hava oyunlar1 ve hayali oyunlardan olusmaktadir. Bu kategoride
acik hava oyunlari(n:26) diger kodlardan daha ¢ok kodlanmistir. A¢ik hava da oynanan
oyunlarin ¢ocugun motor ve beyin gelisimi basta olmak iizere tiim gelisim alanlarina
katkis1 diisiiniildiigiinde bu olduk¢a dnemli bir sonug olarak degerlendirilmistir. Ozdemir
okul dncesi donemde, okul oncesi kurumlarinda egitime eden ¢ocuklarin serbest zaman
etkinliklerinde tercih ettikleri oyun, oyuncak ve oyunlarini arastirmis en ¢ok oynanan
oyunlarin rol alma oyunlari, sanat ¢alismalar1 ve masa oyunlar1 oldugunu bulmustur

(116). Bu arastirmada da Ozdemir’in bulgularina paralel bulgular saptanmustir.

Oyunlarin oynandig1 ortamlar ev, bahce, park, okul ve diger olmak iizere alt
kodlara ayrilmigtir. Bu ortamlardan en ¢ok ev(n:30) ortam1 kodlanmistir. Kitaplarin okul
oncesi donem kategorisinden sec¢ilmis olmasinda oyunlarin ev ortaminda oynanmasi
birbiri ile paralel olan bir bulgudur. 3-6 yas arasi1 ¢cocuklarin yavas yavas arkadaglar ile
birlikte oynamaya basladig1 bir donem oldugu i¢in kitaptaki cogunluk oyun ortaminin ev
olmasi bu bilgi ile de paralellik gostermektedir. Kirman’in ¢aligsmasinda inceledigi ¢ocuk
kitaplarinda en ¢ok oyun oynanan ortamin ev oldugunu bulmustur (97). Kalburan ise
arastirmalarinda ¢ocuklarin dis mekanlardaki oyun oynama sikliklarinin ve bunlara
iliskin ebeveyn goriislerini incelemislerdir. Arastirma sonucuna gore okul dncesi donem
¢ocuklarinin giinde bir defa disarda oynadiklarini, bu dis ortamin genellikle park ya da
bahg¢e oldugu ancak cocuklar disar1 da oynarken yaninda mutlaka yetiskin ya da daha
biliyiik bir kardes oldugunu saptamislardir (117). Okul oncesi donemde ebeveynler
cocuklarin genellikle tek baslarina disar1 ¢ikmamasina izin vermemeleri bu aragtirma da
en ¢ok oynanan ortamin ev ¢ikmasinda etkili olmus olabilmektedir. Diger ortamlar(n:14)
sahil, orman, buz pistleri, tiyatro sahneleri gibi yerleri kapsamaktadir. En az kodlama ise

okul(n:1) ortaminda goriilmiistiir.
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Oyun materyalleri oyuncak, dogal materyaller, diger ve materyalsiz olmak iizere
4 alt koda ayrilmistir. Kitaplarda oynanan oyunlardaki oyun materyalleri boliimiinde en
cok kodlanan materyaller oyuncaklar(n:42) olmustur. Oyuncaklar(n:42) bolimiinde top,
araba, mutfak seti, bebek, kukla, pelus oyuncak, park oyuncaklari, lego, yapboz olmak
tizere 9 bolime ayrilmistir. Top(n:9) ve park oyuncaklari(n:9) en cok tercih edilen
oyuncaklar olmustur. Onlar1 mutfak seti(n:6) ve Legolar(n:5) izlemektedir. En az tercih
edilen oyuncak ise pelus oyuncaklar(n:1) ve yapboz(n:1) olmustur. Dogal
materyaller(n:15) alt kodu ise kum, su, tas, sopa, kar olmak iizere 5 boliime ayrilmistir.
Oyun oynarken en ¢ok tercih edilen dogal materyaller kum(n:4) ve sopa(n:4) olmustur.
En az tercih edilen ise dogal materyal ise kar(n:1) olmustur. Kar “Kis Kedileri” isimli
kitapta kartopu, kardan adam, iizerinde kayma oyunlarinda kullanilmistir. Diger
oyuncaklar(n:38) ise battaniye, fular, kizak, paten, tencere, tava, kasik, siipiirge, kova,
para, balon, bisiklet, tenis raketi, ugurtma, tren, kutu, hulohop, oyun konsolu, boyalar,
tablet, kostiimlerden olugmaktadir. Diger bdliimiiniin yiiksek olmasi ¢ocuklarin farkl
nesnelere oyuncak formunu verip oynamayi sevdiklerini, bu sadece sembolik oyun
becerilerinin gelistiginin bir gostergesi olmamakla birlikte, sosyoekonomik olarak diisiik
gelir seviyesinde olan ailelere de g¢ocuklariyla oynarken kolaylik saglamakta farkli
oyunca liretme fikrine destek olmaktadir. Ayni zamanda Stevenson’a gore ¢ocuklarin
mantiksal olmasi beklenmemekle, hayali oyun ¢ekici ve hayatlarindaki monotonluga
giizel bir kagis, bu sebeple oyuncak yerine farkli nesneler kullanmalar1 olduk¢a normal
gelmektedir (89). Bu da ¢ocuklarin oyun oynarken en ¢ok oyuncak kullanmayi
sevdiklerini ancak bu oranin hem ardindan diger alt kodu da geldigi i¢in baz1 nesnelere
oyuncak formu vermeyi sevdikleri sdylenebilir. Kirman’in ¢ocuk kitaplarini inceledigi
arastirmasinda da oyun i¢in en ¢ok kullanilan materyalin top oldugu belirtilmistir (97).
Kogyigit ve Baydilek ¢alismalarinda okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin oyun algilarini,
cocuklarin ¢ektikleri fotograflar ve goriismeler tlizerinden belirlemeye calismistir. Okul
oncesi donem c¢ocuklarina gore yapilan goriismeler sonucunda bir oyun olusabilmesi i¢in
gerekli olan dort unsurdan birinin oyuncak oldugu belirlenmistir. Cocuklar1 oyuncaklari
oyun i¢in olmazsa olmaz olarak géormektedir (118). Bu sebeple kitapta oyun esnasinda

en ¢ok kullanilan materyalin oyuncak ¢ikmasi bu bulgulara paraleldir.
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Kitaplarda oyun oynayan karakterlerin kimler ile oynadiklar1 da arastirma
kapsaminda incelenmistir. Bu amacgla kiminle oynuyor kategorisi olusturulmus,
kendisi/tek basina, arkadas, kardes, anne, baba, aile biiytligli, evcil hayvan alt kodlarina
ayrilmistir. Kitaplarda oyun oynayan c¢ocuklarin en ¢ok arkadaslari(n:31) ve daha sonra
tek baslarina(n:19) oynadiklar1 bulunmustur. Oyun oynayan ¢ocuklarin hi¢birinin evcil
hayvani(n:0) ve aile biiyiigii(n:0) ile oynamadiklar1 da saptanmistir. Arastirma
kapsaminda oyun oynarken ¢ocuga eslik edenler arasinda anne(n:3) ve baba(n:4)
karakter bulgusu birbirine olduk¢a yakin sayilarda ¢ikmistir. Quinn (99) 1938'den
2002'ye kadar Caldecott 6diillii 217 resimli kitapta babanin varligimi ve ¢ocuklarla olan
etkilesimlerini Olgerek Amerikan babaliginin kiiltiirel senaryolarini aragtirmistir.
Aragtirma sonucuna gore babalarin, annelerle nispeten ayni sayida kitapta yer aldiklar
bulunmus, babalarin ¢ocuklariyla annelerine goére onemli Ol¢lide daha az etkilesime
girdikleri tasvir edilmistir. Babalarin davraniglariyla ilgili olarak, metinlerde, babalarin
sevgisini sozel olarak ilettigi, cocuklara beceriler kazandirdigi ve cocuklarla oyun
oynadigi, ancak ¢ocuklara annelere gore daha az fiziksel sevgi sagladigi
gozlemlenmistir. Kitaplarin hitap ettikleri kitle okul dncesi donem ¢ocuklar1 oldugu icin
cocuklarin gelisimsel olarak 3-4 yagslarina kadar tek baslarina oynadiklar1 bilgisi goz
onlinde bulunduruldugunda tek basina alt kodundaki yogunluk bu sekilde
aciklanabilmektedir.

Aragtirma kapsaminda resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarmin
destekledikleri gelisimsel alanlar incelenmistir. Bu inceleme igin gelisim alanlar
kategorisi olusturulmus biligsel gelisim(n:48), motor gelisimi(n:42), dil gelisimi(n:11),
sosyal gelisim(n:9) ve 6z bakim becerileri(n:2) olmak iizere 5 alt koda ayrilmistir. Bu
alanlar arasinda kitaplardaki oyunlarin en ¢ok biligsel gelisim(n:48) alanin1 destekledigi
saptanmigtir. Gonen ve Veziroglu da yaptiklari ¢calismalarinda resimli ¢ocuk kitaplarini
Milli Egitim Bakanligt (M.E.B.) okul oncesi miifredati kazanimlar1 ag¢isindan
incelediklerinde en fazla ¢alisilan grubun bilissel gelisim alani1 oldugu bulmuslardir (76).

Resimli ¢ocuk kitab1 ve biligsel gelisim iligkisine 6rnek olarak Barnes ve Puccioni(119)
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caligmalarinda ebeveyn ile etkilesimli kitap okumanin ¢ocuklarin matematik becerilerini

olumlu yonde etkiledigini bulmuslardir.

Biligsel gelisim alani1 da kendi igerisinde yaratic1 diisiinme becerileri(n:26), akil
yirlitme becerileri(n:23), dikkat becerileri(n:21), duyu gelisimi(20) ve problem ¢dzme
becerileri(n:14) olmak lizere 5 bdliime ayrilmistir. Bu beceriler arasinda ise en fazla
yaratict diistinme becerileri kodlanmistir. 2 yas itibariyle ¢ocuklar sembolik oyun
oynamaya bagladiklar1 i¢in yaratici diistinme becerilerini hayal giiclerini fazlasiyla
kullanmaktadirlar. Bu bilgi de kitaptaki bulguya paralellik gostermektedir. Ayrica Yazict
ve ark. yaptiklar1 ¢aligmalarda resimli ¢ocuk kitaplarinin egitsel 6zelliklerini inceleyip,
kitaplarin yaridan fazlasinin cocugun duygu, diisiince ve hayal giiclinii gelistirici
bicimde kaleme alindigin1 bulmuslardir (100). Ceran ytiksek lisans tez ¢alismasinda okul
oncesi donemdeki resimli ¢ocuk kitaplarini elestirel diislinme becerileri agisindan
incelemis en fazla goriilen becerinin gercek ve gergek iistil ikilemi arasinda diisiinme
becerisi oldugunu bulmustur (120). Gergek ve gergek iistii ikilemleri arasinda okul
oncesi donemdeki bir c¢ocugun diisiinmesi onun akil yiiritme, yaratict diisiinme
becerilerini de desteklemektedir. Bu bulgular incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda yer
alan oyunlarda da en fazla desteklenen becerinin yaratici diisiinme becerileri olmasi ile
paraleldir. Ayrica Motor gelisim(n:42) bilissel gelisimden sonra gelen ikinci alandir.
Motor gelisim alt kodu da kendi igerisinde kaba(n:39) ve ince motor (n:15 becerileri
olmak tizere 2 boliime ayrilmistir. Bu boliimler arasinda kaba motor becerilerinin(n:39)
oyunlarda daha ¢ok desteklendigi goriilmiistiir. Cocuklar i¢in kogsmanin, ziplamanin,
atlamanin hedefe bir nesne firlatmanin, dans etmenin bir oyun oldugu diisiiniildiigiinde
bu beklenen bir sonu¢ olmaktadir. Ulutas c¢alismasinda okul ©ncesi donemdeki
cocuklarla iki ay boyunca motor becerilerini destekledigini diisiindiigiinii baz1 oyunlar
hazirlamis ve uygulamustir. Iki ay sonunda ise ¢ocuklarin &n test son test sonuglarinda
sekme, kosma, sigrama, yakalama, uzun atlama gibi kaba motor becerilerinin olumlu
yonde etkilendigini bulmustur (121). Durualp ve Aral’da ¢aligmalarinda haftada 3 kez
olmak toplamda 8 hafta boyunca okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar igin belirli oyunlar

hazirlamig ve 8 hafta sonra ¢ocuklarin motor gelisimlerini test etmislerdir. Aragtirma
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sonucunda deney grubundaki ¢ocuklarin puanlart kontrol grubundaki c¢ocuklarin
puanlarina arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur (122). Bu ¢alismalar dogrultusunda
oyunun motor gelisim iizerinde etkisi bir kez daha belirtilmistir. Bu sebeple resimli
cocuk kitaplarinda yer alan oyunlarinda biiytik bir say1 ile motor gelisimini desteklemesi
sasirtici bir bulgu olmamistir. Ayrica ¢ocuklar yiirimeye bagladiklar1 andan itibaren
oldukca hareketli olmaktadir. Hareketli olmalari onlarin sadece motor gelisimi i¢in degil
her gelisim alani igin katki saglamaktadir. Bu sebeple motor gelisimdeki saymin fazla
¢ikmasi ¢ocuklar i¢in avantajli bir sonu¢ olmustur. Dil gelisimi(n:11) ise motor
gelisimden sonra gelmektedir. incelenen kitaplarda bolca tiyatro gosterileri, farkl
kiliklara girme, kukla gosterileri sergilenmistir. Dil gelisimi alt kodu da kendi igerisinde
alici(n:6) ve ifade edici dil(n:11) olmak iizere 2 bdliime ayrilmistir. Bu iki bolim
arasindan ifade edici dil becerilerine(n:11) oyunlarda daha fazla rastlanmistir. G6zalan
ve Kocak okul oncesi donemdeki ¢ocuklara 20 oturumluk oyun temelli dikkat egitim
programi uygulamis 6n ve son testler ile programin dil gelisimi agisindan etkililigini test
etmislerdir. Kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin 6n ve son testleri arasinda bir farklilik
goriinmezken deney grubunda yer alan ¢ocuklarin dil gelisimi agisindan son test puanlari
On test puanlarindan anlaml derece de fazla ¢ikmistir (123). Newland ve ark. yaptiklar
arastirma da anneler ve bebeklerinin 11,14,17 aylik iken laboratuvar ortaminda serbest
oyun davraniglarini gézlemlemis, bu oyunlarin sosyal oyuncak, oyun ve dil becerisi ile
olan iliskini arastirmiglardir. Bu oyunlar 14. ayda hem ortak dikkat hem de daha fazla dil
kapasitesi ile iligkilendirilmistir (124). Bu arastirmalar dogrultusunda oyunun dil
gelisimini desteklemekte oldukga etkili oldugunu sdylenmektedir. Sosyal gelisim(n:9)
alt kodu da kendi icerisinde prososyal davranis gelistirme(n:7) ve 6z diizenleme(n:4)
olmak iizere 2 bolime ayrilmistir. Bu iki boliim arasinda prososyal davranis
gelistirmenin (n:7) oyunlarda daha sik goriildiigii saptanmistir. Uzmen ve Magden
caligmalarinda ¢ocuklarin prososyal davranislart lizerinde ¢ocuk kitaplarmin etkisini
arastirmis, deney grubun son testindeki puanlar1 kontrol grubununkinden anlamli derece
farkli ¢ikmistir. Ayrica resimli ¢ocuk kitaplarinin deney grubundaki kiz ¢ocuklarinda
yardim etme, erkek cocuklarinda ise paylagsma davranisini daha cok destekledigini

bulmuslardir (125). Durualp ve Aral ise okul 6ncesi donemdeki 96 ¢ocuga oyun temelli
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sosyal beceri egitimi programi uygulamis, programi uyguladiklart ¢ocuklarin sosyal
becerilerini desteklemeyi amaglamistir. Uygulamadan sonra yapilan son testte deney
grubunun puanlar1 kontrol grubuna gore anlamli derece yiiksek ¢cikmistir. Ustelik bir ay
yapilan kalicik testiyle programin etkisini hala devam ettirdigi goriilmiistiir (126). Gerek
resimli ¢ocuk kitaplar1 gerek ise oyun ¢ocuklarin sosyal gelisimi {izerinde olumlu etkiler
birakarak c¢alismanin sonucunu desteklemektedir. En az kodlanan gelisim alan1 ise 6z
bakim becerileridir(n:2). Bunun sebebinin incelenen resimli kitaplarin kitlesinin 3-6 yas
aras1 ¢ocuklardan olugmasi olabilecegi diisiiniilmektedir. Kitaplarda kodlanan oyunlar
ise banyo yaparken ¢ocuklarin oynadiklari oyunlardan olusmaktadir. Veziroglu ve
Gonen calismalarinda resimli ¢ocuk kitaplarin1 2006 Milli Egitim Bakanligi’nin Okul
Oncesi Egitim Programi’ndaki kazamimlara gére incelemis, 6z bakim becerilerinin
kazanimlarmin kitaplarda goriilme oranimi %6.4 olarak belirlemiglerdir. Bu oran bes
gelisim alani igerisinde sondan ikinci gelmektedir. Bu sonug¢ arastirmamizin sonuglarina
benzer bir bulgu olusturmaktadir. Dilek ¢alismasinda resimli ¢cocuk kitaplarinda yer alan
resimleri 0z bakim becerileri agisindan incelemis, en fazla resmedilen 6z bakim
becerisinin yeterli ve dengeli beslenme becerisi oldugunu gérmiistiir (43). Bu arastirma
ise goriilen iki 6z bakim becerisi ¢ocuklarin banyo yapmasidir. Bu da ¢ocuklarin kisisel

hijyen becerilerini desteklemektedir.

Incelenen resimli cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlar1 oyun teorisi
geligtiren kuramcilarin kuramlarina dayandirarak incelenmistir. Bunlar Piaget, Parten ve
Smilansky’idir. Bu kapsamda kuramcilar kategorisi, Piaget, Parten ve Smilansky alt
kodlar1 olusturulmustur. inceleme her alt kod aym sayida kodlanmistir (Piaget(n:56),
Parten(n:56), Smilansky(56)). Piaget alt kodu kendi icerisinde
alistirmali/fonksiyonel(n:35), sembolik(n:22) ve kuralli oyunlar(n:18) olmak iizere 3
boliime ayrilmistir. Oyunlarda en fazla goriilen asama alistirmali/fonksiyonel(n:35)
olarak isimlendirilen 0-2 yas donemi tekrarlayan hareketlerden olusan oyunlaridir. Bu
bulgu Toran ve Dilek’in resimli ¢ocuk kitaplarindaki ¢ocuk oyunlarini Pigaet’in oyun
kuramina gore inceledikleri ¢aligmalarindaki en ¢ok aligtirmali/fonksiyonel evre asamasi

islenmesi sonucuna paralellik gostermektedir (11). Parten’in oyun teorisi ise
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katilimsiz/ugragsiz oyun(n:0), seyirci rolilnde oyun(n:0), tek basina oyun(n:27), paralel
oyun(n:15), katilmci/birlikte oyun(n:18), kooperatif/is birlikte(n:14) oyun olmak iizere
6 boliime ayrilmistir. Parten’in oyun teorisine gore incelemede en fazla goriilen oyun tek
bagina oyundur(n:27). Katilimsiz/ugrassiz oyun ve seyirci roliindeki oyuna kitaptaki
c¢ocuk oyunlarinda rastlanmamistir. Katilimsiz/ugrassiz ve seyirci roliindeki oyuna
cogunlukla bebeklik doneminde rastlandigi icin kitaptaki oyunlarda rastlanmamasi
beklendik bir bulgu olmustur. Kirman resimli ¢ocuk kitaplarindaki oyun o&gelerini
inceledigi arastirmasinda oyun siniflamasi yaparken Parten, Sherratt ve Peter’in
kuramlarini1 baz almistir. En ¢ok ¢ikan oyun tiirii ise birlikte oyun olmustur (97). Bu
farkliligin sebebinin 6rneklem farkliligi oldugu diistiniilmektedir. Smilansky’in oyun
teorisine gore ise oyun islevsel oyun(n:32), yapt insa oyunlari(n:12), sembolik
oyunlar(n:20) ve kurall1 oyunlar(n:18) olmak iizere 4 boliime ayrilmistir. Smilansky’in
oyun teorisine gore kitaplar incelendiginde en ¢ok rastlanan oyun tiirii islevsel
oyun(n:32)  olmustur. Islevsel oyunlar da Piaget’in oyun teorisindeki
alistirmali/fonksiyonel oyunlar gibi daha ¢ok islevsel, tekrarlayan hareketlerden olusan
oyunlardan olusmaktadir. Islevsel oyun(n:32) ve alistirmali/fonksiyonel(n:35) oyunun

kodlama sayilarinin birbirine yakin olmasi da bulgular1 destekler niteliktedir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonucunda ulasilan bilgiler derlenecek ve alan yazina daha

faydal1 olabilmek adina gerekli oneriler verilecektir.

Arastirma kapsaminda cocuklarin gelisimlerini her anlamda etkileyen resimli
cocuk kitaplar1 incelenmistir. Bu kitaplar internet {izerinden satis yapan sitelerdeki en
¢ok satan 100 resimli ¢ocuk kitabindan olusmaktadir. Bu resimli ¢ocuk kitaplarinda yer
alan ¢ocuk oyunlar1 gelisimsel bakis acisiyla incelenmis, inceleme de Piaget, Parten ve

Smilansky’in oyun kuramlar1 baz alinmistir.

Incelenen 100 resimli cocuk kitabinin 56 tanesinde cocuk oyunlarina yer
verildigi, 24 tanesinde ise oyun kelimesi gectigi goriilmiistiir. incelenen kitaplardaki
oyunlar ¢ogunlukla gelisimsel olarak 2 yas ve iizeri (n:57) ¢ocuklara hitap etmektedir.
Kitaplarin ise ¢ogunlukla gelisimsel olarak 3 yas ve {izeri (n:44) cocuklara uygun oldugu
gorilmiistiir. Kitaplarda oyunun nasil belirtildigine ise metinde, gorselde ve her ikisinde
de seklinde incelenmis, en fazla her iki sekilde de (n:38) yani hem metin de hem gorsel

de belirtildigi goriilmiistiir.

Incelenen kitaplardaki oyunlar cesitlerine gore smiflandirilmistir. En ¢ok
oynanan oyunlarin ise ziplamak, kosmak, gidiklanmak, ip atlamak gibi bir¢ok oyunu da
icerisine alan hareketli oyunlar (n:28) oldugu saptanmistir. Oyunlar gesitlerine gore
siiflandirilmakla birlikte oynandig1 yer ve kisi sayisina gore de kategorilendirilmistir.

Bu kategoride ise en ¢ok kodlanan oyun tiirli agik hava oyunlar1 (n:26) olmustur.

Kitaplarda yer alan ¢ocuk oyunlarini oynayan karakterler oncelikle insan ve
hayvan karakterler olmak tiizere ikiye ayrilmistir. En ¢ok oyun oynayanlarin insan
karakterler (n:51) oldugu gériilmiistiir. Insan karakterlerde kendi arasinda kiz, erkek ve
cinsiyeti belirtilmemis olmak {iizere ii¢ boliime ayrilmistir. Bu bdliimde ise en ¢ok
kodlanan kiz (n:28) karakterler olmustur. Bu karakterler digsinda kitaplarda oyun
oynayan ¢ocuklarin daha ¢ok kimlerle oynadiklar incelenmistir. Bu kategoride ise oyun

oynayan ¢ocuklarin en ¢ok arkadaslariyla (n:31) oynadiklar1 goriilmiistiir.
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Incelenen kitaplardaki ¢ocuklarin en ¢ok hangi ortamlarda oyun oynadiklar1 da
arastirma kapsaminda incelenmistir. Oyun oynayan cocuklarin en ¢ok ev (n:30)

ortaminda oyunlar oynadigi bulunmustur.

Kitaplarda oyun oynayan ¢ocuklarin oyun oynadiklart materyaller incelenmis,
cocuklarn siklikla oyuncakla (n:42) oynadiklari goriilmistiir. Oyuncaklarda kendi
iclerinde boliimlere ayrilmig en ¢ok oynanan oyuncaklarin top (n:9) ve park oyuncaklari

(n:9) oldugu belirlenmistir.

Kitaplarda incelenen ¢ocuk oyunlarinin en ¢ok destekledikleri gelisim alanlar
belirlenmeye c¢alisilmigtir. Bu boliimde en ¢ok desteklenen gelisim alaninin biligsel
gelisim (n:48) oldugu, biligsel gelisim kendi icerisinde becerilere ayrilmis en ¢ok

desteklenenin yaratici diisiinme becerileri (n:26) oldugu goriilmiistiir.

Kitaplardaki oyunlar Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun kuramlar1 baz alinarak
incelenmistir. Her ti¢ kuramcinin oyun kurami g¢ercevesinde degerlendiren kitaplarda
Piaget’in oyun teorisinde en sik kodlanan asamanin alistirmali/fonksiyonel (n:35),
Parten’in oyun teorisinde en sik kodlanan asamanin tek basina oyun (n:27),
Smilansky’in oyun teorisinde en sik kodlanan bdliimiin islevsel oyun (n:32) bolimii

oldugu saptanmustir.

Cocuk kitaplar1 ¢ocuklart 1yi ve kotii her anlamda etkilemektedir. Bu sebeple
cocugun en dnemli isi olan oyunun, ¢ocuk kitaplarinda yer almasi ¢ocugun kitaptan
gordiigii oyunu goriip oynamasi, gelisimini desteklemesi agisindan olduk¢a onemlidir.
Arastirma kapsaminda bu sebeple en ¢ok satan resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk

oyunlari incelenmistir.

Arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda alan yazina katki saglamak

adina su Onerilerin yararli olacag: diistiniilmektedir:

Resimli ¢ocuk kitaplarinda;
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Oyunun ¢ocuklarin gelisimi iizerindeki etkisi diisiiniildiigiinde daha fazla ¢ocuk
oyunlarina yer verilebilir.

Ev disinda oyun oynanacak ortamlar hem kitaplarin igerigi i¢in genis bir igerik
olusturur hem de ¢ocuklar1 agik hava oyunlarina tesvik edebilir. Bu sebeple
kitaplarda ev disinda oynanan daha ¢ok ¢ocuk oyunlar yer alabilir.

Cocuklarin aile etkilesimleri olduk¢a 6nemlidir. Gergek hayatta da buna 6rnek
olabilmesi adina ¢ocuklarin, ¢cocuk oyunlarinda ¢ocuklara eslik eden daha ¢ok
anne baba figiirleri olabilir.

Oz bakim becerilerine yer verilmesi olduk¢a dnemli bir yer tutmaktadir. Ancak
kitaplarda yer alan ¢ocuk oyunlarinin en az destekledigi gelisim alani ¢ikmasi
alandaki ¢alismalarin arttirllmasin1  gerektigini gostermektedir. Bu sebeple
kitaplar 6z bakim becerilerinin yer aldig1 oyunlarin artmasi ¢ocuklar adina daha
faydal1 olacaktir.

Kuralli oyunlara diger oyun tiirlerine gore daha az yer verildigi gézlemlenmistir.
Cocuk kitaplar1 ¢cocuklara yasam becerileri aktaran oldukga degerli varliklardir.
Cocuklar oyunlarinda 5-7 yas arasi kuralli oyun oynama dénemine ge¢mektedir.
Bu sebeple bu doneme hazirlik olmasi amaciyla resimli ¢ocuk kitaplarinda daha
cok kurall1 oyunlara yer verilebilir.

Cocuklarin gelisimsel ozellikleri baz alinarak hazirlanmasi olduk¢a Onemlidir.
Bu sebeple cocuk kitaplar1 hazirliginda bir ¢ocuk gelisimi uzmaninin goriisii
alinmasi, igeriginin ¢ocugun gelisimsel ozellikleri baz alinarak hazirlanmasi
gereklidir.

Toplumsal cinsiyet rollerini kiz erkek ayrimini sonlandirmak adina resimli ¢ocuk
kitaplarindaki oyunlarda kiz oyunu ya da erkek oyunu gibi nitelendirmeler
olmaksizin araba ile oynayan kiz c¢ocuklarina, bebekle oynayan erkek
cocuklarina daha ¢ok yer verilebilir.

Prososyal becerilere yer verilmesi olduk¢a énemli bir konudur. Ozellik kisilik
gelisiminin biiyiilk bir kismmin 0-6 yas arasi sekillendigi bilgisi géz Oniine
alindiginda kendiliginden olusan sosyal davranislarin ¢ocuklara 6rnek teskil

edecek kitaplarda yer verilmesinin degeri daha da anlamlanmaktadir. Bu sebeple
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resimli ¢ocuk kitaplarinda da, kitaplarda yer alan ¢ocuk oyunlarinda da daha ¢ok

prososyal davranislar1 destekleyecek dgelerin yer almasi 6rnek olarak verilebilir.
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Genel bilgiler

Kitabin adi nedir?

Kitabin yazar1 kimdir?

Kitabin ¢izeri kimdir?

Kitap hangi yayin evinden ¢ikmistir?
Incelenen kitabin kac¢inci baskisidir?
Incelenen kitabin basim yili nedir?

Kitap tiirii nedir?
(Masal, hikaye, 0ykii, sessiz kitap)

Kitap kag sayfadir?

Kitabin konusu nedir?

Kitap kag yas grubu ¢ocuklara hitap
etmektedir?

Kitabin tistlinde belirtilen yas grubu ile
icerisindeki Oykiiniin hitap ettigi yas
grubu ayni midir?

Kitabin iistiinde belirtilen yas grubu ile
icerisindeki Oykiiniin hitap ettigi yas
grubu farkli ise kitap kag¢ yas grubuna
hitap etmelidir?

Kitabin resimleri konuyu yansitiyor mu?

Oyun ve Cocuk Kkitaplari

Kitapta oyun gorsel olarak yer almakta
midir?

Kitabin i¢erisinde oyun kelimesi geciyor
mu?

Kitabin icerisinde ¢ocuk oyunu
bulunuyor mu?

Kitabin icerisinde ¢ocuk oyunu
bulunuyorsa ad1 nedir?
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Kitapta yer alan oyun bilinen bir oyun
mudur, hayali bir oyun mudur?

Kitapta bulunan ¢ocuk oyunu gelisimsel
olarak ka¢ yas grubunun oynayabilecegi
bir oyundur?

Kitapta yer alan cocuk oyunu hem
metinde hem gorsel olarak belirtilmis mi?

Kitapta tavsiye edilen yas grubu ile
kitapta gegen gocuk oyunun gelisimsel
donemi ayn1 midir?

Oyun oynayan ¢ocugun cinsiyetleri
nelerdir?

Kitapta yer alan ¢ocuk oyunu Parten’in
kuramina gore hangi kategoride yer alir?

Katilimsiz/Ugrassiz Oyun
Seyirci Roliinde Oyun
Tek Basina/Yalniz Oyun
Paralel Oyun
Katilimc1/Birlikte Oyun
Kooperatif/isbirlikci Oyun

Kitapta yer alan ¢gocuk oyunun Parten’in
kuramina gore yer aldig1 yas grubu ile
kitapta tavsiye edilen yas grubu ayn
midir?

Kitapta yer alan ¢gocuk oyunu e Islevsel Oyun

Smilansky’in kuramina gére hangi e Yapi- Insa Oyunu

kategoride yer alir? e Sembolik/Dramatik Oyun
e Kuralli Oyun

Kitapta yer alan cocuk oyunun
Smilansky’in kuramina gore yer aldigi
yas grubu ile kitapta tavsiye edilen yas
grubu ayn1 midir?

Kitapta yer alan cocuk oyunu Piaget’in
kuramina gore hangi kategoride yer alir?

Alistirmali/Fonksiyonel Oyun
Sembolik Oyun
Kuralli Oyun

Kitapta yer alan ¢ocuk oyunun Piaget’in
kuramina gore yer aldig1 yas grubu ile
kitapta tavsiye edilen yas grubu ayni
midir?
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Kitapta yer alan ¢ocuk oyunu grup oyunu
mu, tek basina oynanabilen bir oyun mu?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk kimlerle
oynuyor?

(anne, baba, arkadas, kardes, akraba, bir
biiyiik)

Kitaptaki Oyun ortami neresidir? (Ev,
okul, bah¢e, orman, park vb.)

Kitapta oyunun ad1 belirtilmis mi, yoksa
resimlerden mi anlasiliyor?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk oyununda
oyun i¢in herhangi bir malzeme/oyuncak
kullanmis midir?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk oyununda
malzeme/oyuncak kullandiysa bu nedir
ve kac tanedir?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk oyununda
herhangi bir malzeme kullandiysa bunlar
dogal bir maddeler midir, yapay maddeler
midir?

Kitapta oyun oynayan gocukta ortaya
¢ikan belirgin bir davranig var midir?

Kitaptaki oyun oynayan ¢ocugun
davraniglar kitapta tavsiye edilen yas
grubundaki ¢ocuklarin gelisimsel
diizeyine uygun mudur?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk oyun
icerisinde yaraticiligini kullanacak bir
durum sergilemis midir?

Kitapta oyun oynayan ¢ocuk oyunda
taklit becerilerini kullantyor mu?

Kitapta yer alan oyun sirasinda bir
tartisma yasantyor mu?

Kitapta yer alan oyun sirasinda tartisma
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yasandiysa nasil ¢oziiliiyor?

Kitapta yer alan oyundaki nesneler
amacina uygun kullaniliyor mu?

Kitapta yer alan oyunun ¢ocuga
kazandirdig1 herhangi bir beceri var m1?

Kitapta yer alan oyun ¢ocugun hangi
gelisim alanini destekliyor?

Kitapta yer alan oyun bir kere mi
oynaniyor, tekrarliyor mu?

Kitapta yer alan oyunda ¢ocuklar bir
yetiskinin esyasini kullaniyor mu?

Kitapta yer alan ¢ocuklarin oyun boyunca
duygu durumlari nasildir?
(mutlu, iizgiin, korkmus, saskin)

Kitapta yer alan ¢ocuklarin oyun boyunca
duygu durumlari degisiyor mu?

Kitapta yer alan oyun nasil sonlaniyor?




210

EK-2: Bulgular ve Tartismada Yararlanilan Kitaplar

Kitap Ad1 Yazar Yayinevi
1. Tyilik Alison Green Is Bankasi
KiiltiirYayinlari
2. Babamin Battaniyesi Sara sahinkanat Yap1 KrediYayinlari
3. Mutlu SuAygir Richard Edwards Is Bankasi
KiiltiirYayinlari
4. HayvanlarSenfonisi Dan Brown Altin Kitap
5. Once Hayal Judit Malika Liberman Redhouse KidzYayinlari
6. BabamYanimdayken Kolektif Redhouse KidzYayinlar
7. AnneminCantasi Sara Sahinkanat Yap1 KrediYayinlar
8. SuYaramazTavsanlar Ciara Flood Is Bankasi KiiltiirYayinlar
9. Duygular Libby Walden Hep Kitap
10.  UykusuGelmeyenPorsuk | Costanze Von Is Bankas1 KiiltiirYayinlar
KitzingCev/ Leyla Cinar
11.  Bir DostlukMasal1 Sussanna Isern UganbalikYayincilik
12.  Komik Kes Gray, Nikki Dyson Domingo Yayinevi
HayvanisimleriBakanlig1 | Cev. Canan Bolel
13.  Hig¢ Hata YapmayanKiz |Mark Pett, Gary 1001 Cigek
Rubinstein
Cev. Meltem Ozdemir
14.  Pezzettino Leo Lionni Elma Yayinevi
15.  IsteBenim Bir Giiniim Matt Lamothe Redhouse KidzYayinlar
16.  IyiUykularArkadaslar Lindha Ashman Beyaz Balina Yayinlar
17.  Frederick Leo Lionni Elma Yayinevi
18.  OldugunGibisin Oliver Clerc Aylak Kitap
19.  lyiYiirekli Dev Memo | Julia Danoldson Is Bankas1 Kiiltiir
Yayinlar
20.  Ay’1Kim Cald1? Helen Stratton Yap1 Kredi Yayinlari
21.  Degnek Adam Julia Danoldson Is Bankas: Kiiltiir
Yayinlar
22.  A¢Tirtil Eric Carle Mavi Bulut Yayincilik
23.  Gergedanlar Krep | Anna Kemp Pearson Logman
Yemez
24.  Eyvah Mutfakta Fil Var | Smriti Halls Beyaz Balina Yayinlar
25.  KelimeKoleksiyoncusu |Peter H. Reynolds Altin Kitaplar
26.  Yavru Ahtapot Olmak | Sara Sahinkanat Yap1 Kredi Yayinlari

Cok Zor
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27. Cebimdeki  Mandalina | Sermin Yasar Dogan Egmont Yayincilik
Agaclari
28.  Minik Salyongoz Pepe |Julia Danoldson Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir
ile Dev Balina Zeze Yayinlari
29. Minik Balikk Okyanus |Julia Danoldson Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir
Macerasi Yayinlari
30. Corbamda Ziirafa Var Ross Brucah Beyaz Balina Yayinlar
31. Higbir Sey Yapmama |Beatrica Alemagna Aylak Kitap
Glinu
32.  Ben SandalyeDegilim Ross Burach Beyaz Balina Yayinlar
33.  Kis Kedileri Janet Lawler Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir
Yayinlan
34. Duvarin Arkasinda Ne|Aysegiil Dede TimasCocuk
Var
35.  Yogun Bir Y1l Leo Lionni Elma Yayinevi
36.  Ben Insanim Susan Verde Altin Kitap
37.  Akill Tilkinin Masali Debi Gliori Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir
Yayinlari
38.  Babasinin Bir Tanesi Zack Bush Beyaz Balina Yayinlari
39. Kiiciik Bir Sorunum Var | Heinz Jainsch Yap1 KrediYayinlari
Dedi Ay1
40. Karanliktan Korkan | Selen Aydin Glinisig1 Kitaplari
Mum
41.  Zor Balik Biisra Tarcalir Redhouse KidzYayinlar1
42.  Yazi Yazan Inekler Doreen Cronin Beyaz Balina Yayinlari
43. Bir Agag Radrigo Mattioli AbmYayinevi
44.  Kirmizi Kanath Baykus | Feridun Oral Yap1 Kredi Yayinlari
45.  Komgsudaki Tiyatro Sonja Danowski Ketebe Yayinlari
46.  Bana Oyle Bakma Gokee Gokgeer Kirmizi Kedi Yayinlari
47.  Bliylimek Libby Walden Hep Kitap Yayinlari
48.  Bir Kavanoz Mutluluk | Davide Cali Uganbalik Yayincilik
49.  Belki Kolektif Nar Cocuk Yayinlari
50.  Ay1Geldi Richard T. Morris Ketebe Yayinlar
51.  Alexander ve Oyuncak |Leo Lionni Elma Yayinevi
Fare
52.  Kigiik Cesur Tavsan |Nicola Kinnear Beyaz Balina Yayinlari

Hopi
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53. Ben Yapmadim Lucy Barnard Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir
Yayinlari
54.  Huysuz Ugur Bocegi Eric Carle Kuraldis1 Yayinlar
55.  inek Mbli Asla Unutmaz | Piar Erbas Masalperest Yayinlari
56. Benim Babam  Kotii| Asli Tohumcu Can CocukYaynlar1
Ornek
57.  Biiyiikk Macera Elina Ellis Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir
Yayinlari
58.  lyi Geceler Farecikler Frances Watson 1001 Cigek Yayinlari
59.  Bu Viicut Benim Ben Ne | Jayneen Sandeers Beyaz Balina Yayinlar
Dersem O Olur
60. Pig AdindaYalanci Aoran Blabey Beyaz Balina Yayinlar
61.  Bir Sevgi Masal Lori Haskins Houran Beyaz Balina Yayinlar
62.  SevgininGiici Caroline Richards Tiirkiye Is Bankasi Kiiltiir
Yayinlari
63. Kopekler Bale yapmaz | Anna Kemp Pearson Yayinlari
64. Deniz’in  Sifir  Atik | Sima Ozkan Redhouse Kidz Yayinlari
Kitab1
65. Bugiin Nasil | Molly Potter Altin Kitaplar
Hissediyorsun?
66. Bizon Raymon Lou Beauchesne Cinar Yayinlari
67. Kedi Adasi Behi¢ Ak Can Cocuk Yayinlari
68.  Hos Geldim Rayka Kumru Hep Kitap Yayinlari
69. Yiizyliz Leo Lionni Elma Yayinevi
70.  Onun Adi Ay Tozu Katia Canciani 1001 Cigek Yayinlari
71.  Renk Canavari Anna Llenas Nesin Yayinevi
72.  Uykuya Dalamayan | Sabine Bohlman Yapi1 Kredi Yayinlari
Minik Yediuyurun
Hikayesi
73.  Kisa Boylu Ziirafa Yasemin Yap1 Kredi Yayinlari
Temizarabac1Yildirmaz
74.  Su Prensesi Susan Verde Nar Cocuk Yayinlari
75.  Kiitliphane Tavsani Annie Silvestro Beyaz Balina Yayinlar
76.  Harika Seyler | Emily Winfield Martin Epsilon Yayinevi
Yasayacaksin
77.  Matthew’un Riiyasi Leo Lionni Elma Yayinevi
78.  Kaybolan Eldiven Sharon Harmer Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir

Yayinlar
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79.  Kiiciik Mavi Sandalye Cary Fagan UcanbalikYayincilik
80. Iste Ben! Stephanie Moss Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir
Yayinlari
81. Cop Adam Giilsen Manisali Masalperest Yayinlari
82.  Uykusuz Koala Kiibra Nur Ozkegeci Beyaz Balina Yayinlari
83.  Tavsan Dinledi Cori Doerrfeld Gergedan Yayinlari
84. Kot Sozler Kotii Kokar | Mauro Scarpa Nar Cocuk Yayinlar1
85. Diinya’nin  En  Giizel | Ozge A. Lokmanekim AbmYayinlari
Ulkesi
86. LeaveFil Kim Sena Cmar Yayinlar
87.  Kirpi ve Sergi Ozge Bahar Sunar Redhouse KidzYayinlari
88.  Bogiirtlen Cini ve Sar1 | Feridun Oral Yap1 Kredi Yayinlari
Gaga
89.  Tirt1l Boyu Leo Lionni Elma Yaymevi
90. Nunu Ozlem Fedai Korcak Elma Yayinevi
91.  Gece Maymunu Giindiiz | Julia Donaldson 1001 Cigek Yayinlari
Maymunu
92.  Kutu Degil Antoinnette Portis Beyaz Balina Yaylari
93.  Diinyanin En Biiyiik evi | Leo Lionni Elma Yayievi
94.  Tirtik Titliyor Robert Starling Final Kiiltiir Sanat
Yaymlari
95. Ugur Bocegi Ug Ug | Sharon King Chai Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir
Lusi Yaynlari
96. Ucan  Siipiirge  lyi | Julia Danolds Tiirkiye Is Bankas Kiiltiir
Yirekli Cadi ve 4 Yaynlar1
Kafadar
97.  Firtinali Gece Debi Gliori Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir
Yaylari
98. Kara Tina Gizem Go6zde Ugar Altin Kitaplar
99.  Mutluluk Bir Tilkidir Evelina Dacentina Hippo Kitap
100. Aksam Yemegine Gelen |Steve Smallman Beyaz Balina Yayinlar

Kuzu
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