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Cocuklara yonelik ortaya koyulan kitaplar ilk baslarda daha c¢ok yetigkinlerin
anlayabilecegdi turden eserler olup daha sonrasinda c¢ocuklarin algi, kavrayis ve
kisisel gelisimleri agisindan yeterliliklerinin yetiskinlerden farkh oldugu anlasilarak

algi ve kavrayislarina, yeterliliklerine uygun eserler ortaya koyulmaya galisiimistir.

Tez calismasinda kitaplarin tarihsel gelisimi, ulusal ve uluslararasi eserler
arastinlarak anlatilmistir. Cocuklara yoénelik geleneksel resimleme, deneysel
resimleme tekniklerinin yani sira dijital resimleme tekniklerinin anlatimlarina yer
verilmektedir. Teknoloji alaninda saglanan gelismeler kitap bicimini de
degistirmesiyle e-kitap kavrami, dijital ortamda etkilesim gibi kavramlarin ortaya
cikmasini saglamistir. Bu alanda gelisme saglanabilmesi ve nitelikli etkilesimli e-

kitaplar ortaya koyulabilmesi igin tez arastirma konularindan biri olarak segilmistir.

Kagit kesme teknigiyle ilgili Turkge literatur eksikligi, deginilen kitaplarda da kuguk
bir bolumunde yer veriimesi ve c¢ocuklara yonelik resimlemelerde kagit kesme
teknigi kullaniminin uluslararasi yapilan c¢alismalarla kiyaslandiginda yetersiz
olmasi sebebiyle arastirma konusu olarak ele alinmistir. Arastirmalar neticesinde
kagit kesme teknigi ve etkilesimli e-kitap bir araya getirilerek ¢ocuklara yonelik
uygulama temel tasarim ilkeleri ve ¢oklu ortam tasarim ilkeleri kapsaminda
gerceklestirilerekyayinevlerine ve bu alanda kendini gelistirmek isteyenlere ornek

olmasi amaclanmaktadir.

Tez galismasi dort bolumden olugsmaktadir. Birinci bolumde ulusal ve uluslararasi
alanda gocuk kitaplarini resimlemenin tarihsel gelisimi, resimleme teknikleri, kagit



kesme teknigi ile resimlemenin tarihsel gelisimi, gunumuzde kagit kesme teknigi,

ve yapilmig érnekler ele alinmaktadir.

ikinci bolimde e-kitap tanimi yapilmis ve dort kategoriye ayrilan e-kitap
turlerianlatilmaktadir. E-kitaplarin okunabilmesi igin ihtiya¢ duyulan cihazlar ve e-
kitap ile oyun iligkisi, yas araliklarina gore e-kitaplar, etkilesimli e-kitaplarin
cocuklar igin 6nemi anlatiimaktadir. Cocuklara yonelik nitelikli etkilesimli e-kitap
ortaya koyulabilmesi icin gorsel tasarim &geleri (tasarim, kullanici arayuzu,
kullanim kolaylgi, yazi (tipografi), resimleme, etkilesim, ses, renk, sekil, sembol,

buton, yazilim) ele alinmaktadir.

Birinci ve ikinci bolumde anlatilanlar dogrultusunda kagit kesme teknigiyle ortaya
koyulan galigsmalar, etkilesimli e-kitaplar ve kagit kesme teknigi ile olusturulan
etkilesimli e-kitaplar olumlu olumsuz yonleri ile degerlendirilerek ddrdincu
bolumde anlatilan uygulama igin ve yapilacak ¢aligmalar igin yol gosterici olmasi

hedeflenmistir.

Kagit kesme teknigi ile resimleme tezin arastirma konularindan biri oldugundan
birinci bolumde ortaya nasil ciktigindan, nerelerde gorulduginden ve yapilan
orneklerden detayli bir sekilde bahsedilmigtir. Kagit kesme teknigi ile resimlemenin
ve etkilesimli e-kitabin gocuklar agisindan dnemine birinci ve ikinci bolumde detayl
olarak yer verilmigtir. Tum bu arastirmalar sonucunda k&git kesme teknigi ile
“‘Keloglan ile Balik” masali yeniden kurgulanarak kultirel degerlerimizi tanitmak
sahip cikmak amaciyla ele alinmis ve etkilesimli e-kitap android mobil cihazlara

gore apk formatinda olusturulmustur.

Anahtar sozcikler: Etkilesimli elektronik kitap, e-kitap, cocuk kitabi, resimli kitap,
resimli e-kitap, ¢oklu ortam, kagit kesme teknigi, k&git kesme teknigi ile etkilesimli

e-kitap.



INTERACTIVE ELEKTRONIC BOOK DESIGN FOR CHILDREN
WITH CUT OUT TECHNIQUE

Supervisor: Ass. Prof. Banu BULDUK TURKMEN
Author: Ozlem AYTEKIN
ABSTRACT
The books created for children are mostly works that adults can understand at
first, and later on, it was understood that the competences of children in terms of
perception, understanding and personal development were different from adults,
and efforts were made to produce works suitable for their perception and

comprehension as well as competence.

In the thesis, the historical development of the books is explained by researching
national and international works. In addition to traditional and experimental
painting techniques for children, expressions of digital painting techniques are
included as well. Developments in the field of technology have also changed the
format of the book, which has led to the emergence of concepts such as e-book
concept and digital interaction. The thesis has been chosen as one of the research
topics in order to provide improvement in this field and to produce qualified

interactive e-books.

The lack of Turkish literature about cut out technique, the fact that it is included in
a small part of the mentioned books and the use of cut out technique in
illustrations for children is insufficient when compared to international studies, and
it is constituting a reason to be considered as a research subject. As a result of the
researches, cut out technique and interactive e-books are brought together and
the application for children is carried out within the scope of basic design principles
and multimedia design principles, and it is aimed to set an example for publishers

and those who want to improve themselves in this field.

The thesis study consists of four chapters. In the first chapter, the historical
development of illustrating children's books in the national and international arena,

illustration techniques, the historical development of illustration with cut out



technique, today's cut out technique and made examples are taken into

consideration.

In the second part, e-book definition has been made and e-book types divided into
four categories are explained. The devices required to read e-books and the
relationship between e-books and games, e-books according to age ranges and
the importance of interactive e-books for children are explained. Visual design
elements (design, user interface, ease of use, writing (typography), illustration,
interaction, sound, color, shape, symbol, button, software) have been taken into
consideration in order to produce qualified interactive e-books for children.

In line with what is explained in the first and second sections, it is aimed to be
function this thesis as a guide for the application described in the fourth section
and for the studies to be carried out, by evaluating the studies introduced with the
cut out technique, interactive e-books and interactive e-books created with the cut
out technique along with their positive and negative aspects. Since illustration with
cut out technique is one of the research topics of the thesis, in the first chapter,
how it emerged, where it was seen and the examples made were mentioned in
detail. The importance of illustration with cut out technique and the interactive e-
book for children is given in detail in the first and second chapters. As a result of
all these researches, the tale of “Keloglan (Bald Boy- a Turkish Fictional
Character) and Fish” was re-conspired with cut out technique and handled in order
to promote our cultural values and interactive e-book was created in apk format for

android mobile devices.

Keywords: Keywords: Interactive e-book, e-book, children's book, picture book,
picture e-book, multimedia, cut out technique, interactive e-book with cut out

technique.
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1. BOLUM: COCUK KITAPLARINDA RESIMLEME, RESIMLEME TEKNIKLERI
VE KAGIT KESME (CUT OUT) TEKNIGIYLE RESIMLEME

Insanoglu magara duvarlarina resimler gizerek kendini ifade etmeye calistigi
sOylenebilir. Yazi kesfedilmeden dénce ise cesitli sekiller ve resimlerle iletisim
sagladiklari dusUnulmektedir. Yazi bulunduktan sonraetraflarinda bulduklari
cesitli malzemeleri (agag¢ kabuklari, bitki kabuklari, fildigi vb.) yaziyi kaydetmek
amaciyla kullanmiglardir. Daha sonra Misirlilarin papiris ve Cinlilerin kagit
uretiminde sagladiklari gelismelerle birlikte bilgi edinmede buyuk kolayliklar

saglanmigtir.

Bilgiyi kaydetmek icin gegmisten gunumuze olan gelismelerle birlikte kil tablet,
levha gibi malzemelerden tomar bigimine sonrasinda ise kodeks ve Kkitap
formuna gecilmistir. Kagit tretimi yayginlasmasi ve baski alaninda saglanan
gelismeler ile kitaba ulagsmak kolaylasmis ve kitap sadece belli bir sinifa ait

olmaktan ¢ikip herkesin ulagabilecedi duruma gelmistir.

Cocuklar icin ortaya konan kitaplar ise ilk basta dini temalar igceren didaktik
Ogelerken daha sonra 1800'lU yillarin baglarinda gocuklarin algilamalarinin farkl
oldugu yapabileceklerinin  sinirh ve  gereksinimlerinin  bUyuklerinkine
benzemedigi anlasilarak c¢ocuk kitabi alaninda 6nemli degisim saglanmigtir.
Gunumuzde ise teknolojik anlamda saglanan yazilimsal ve donanimsal
yeniliklerle kitap Uretiminde degisiklik oldugu gibi okuyucunun kitaba ulasma
seklinde de degisim gorulmektedir. Cocuk kitaplarinin ilk ortaya c¢iktigi
donemlerde elde geleneksel tekniklerleillistrasyon vyapilirken, teknolojik
gelismelerin etkisiyle artik dijital ortamda cesitli programlar aracihigiyla ¢cok daha
hizli olarak yapilabilmektedir. Bazi illustratorler sadece geleneksel tekniklerle
illistrasyon yaparken bazilari sadece dijital ortamda ¢alismayi tercih etmektedir.

Kimisi de her iki teknigi de kullanmaktadir.

Cocuk kitaplar dijitallesmenin etkisiyle geleneksel tekniklerle uretilen basili
kitaplarin yani sira dijital platformda dokunmatik o6zellikli e-kitap olarak da
kargsimiza ¢ikmaktadir. Kitabin i¢ yapisi bakimindan degerlendirildiginde, her
gecen gun cocuk kitaplarinda cok farkli teknikler kullanilarak daha yaratici ve



O0zgun illustrasyonlar ortaya koyulmaktadir. Kuzu'ya goére ¢ocugun cesitli
yonlerden gelismesine oOnemli katkilar saglamaktadir (2002, s. 95). Farkh
nitelikte olan k&gt kesme tekniginin gegmisten gunumuze kadar olan tarihi
gelisimi arastirlmig, yapilan ornekler incelenmistir. Gunuimuzun dijital

dunyasinin kagit kesme sanatina olan etkisinden bahsedilmistir.
1.1. Cocuk Kitaplarinda Resimlemenin Tarihsel Geligimi

Insanlarin kendilerini ifade etmede birbirleriyle iletisim kurmalarinda resimlerin gok
onemli bir yeri vardir. ilk c¢aglarda insanlar konusmayl 6Jrenmeden once
kendilerini ifade etmek ve birbirleriyle iletisim kurmak icin resimleri kullanmis
olabilirler. CUnklU resimleri anlamak sozcukleri anlamaktan ¢ok daha kolaydir
(Bassa, 2013, s.179).

ilk zamanlardan beri insanoglu kendini ifade etmek icin kullandigi yollardan biri
resimdir. Magaralarin duvarlarini vahsi hayvan resimleri ve av sahneleriyle
resimlemiglerdir. Bu resimlerin hangi amagla yapildigini sdylemek ise zor. Ornegin
cocuklarina herhangi bir hayvanin neye benzedigini gostermek amaciylaya da

yaratici duygularin aktariimasi icin yapilmis olabilir (Crawshaw, 1994, s. 11).

Camdereli’'ye gore, insanlik bilinci gorsel iletisime, gorselin diline ne kadar muhtag
ve ne kadar istekli oldugu magara duvarlarina (bkz. Gorsel 1) ve kil tabletlere
iletisim niyetiyle ¢izdigi ya da kazidigi, figtr, resim ve cizimlerden anlasildigini
sdylemektedir. Gorselin verdigi mesaja her zaman ihtiyac duyulmustur. ilksel
iletisim baglangici resimler oldugu gibi, guncel iletisimin olmazsa olmazi, sonsal
(elektronik) iletisimin de dogal sonucudur (2008, s. 76, 77).



Gorsel 1. Gunimuzden 8000 ile 4000 yil 6ncesine tarihlenen Bulgaristan’'in Kuzeybatisinda yer
alan Magura Magarasi’ndaki resimlemelerden bir goériinti (Erisim: 01.10.2019).

https://arkeofili.com/tarih-oncesi-donemden-11-magara-sanati

Gorsel iletisim, gorunen gorsel dgeler ile alginin birlikte gergeklestirdikleri iletisim
bicimidir. Goren ¢evresel faktorlerin etkisiyle bazi arag ve kanallari kullanarak geri
donus saglamakta ve bildirimde bulunmaktadir. Boylece goruntu ile saglanan

iletisim baslamis olur ve mesaj hedefe gevrilir (Camdereli, 2008, s. 76).

insanoglunun tarihteki yasam siirecine baktigimizda, yazi kesfedilmeden énce
cesitli resimler, sekiller gizdikleri ve bu sekil ve resimlerle (bkz. Gorsel 2) iletisim
kurabildikleri saptanmistir(Ketenci ve Bilgili, 2006, s. 266).

trl l *ﬁg m&) L‘R (\* ﬁ
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Gorsel 2. Misir hiyeroglif yazisi (Erisim:01.10.2019). https://www.wikitarih.com/yazinin-icadi/




Yazi bulunmadan 6nce insanoglu seckin kaltlr Granleri olan "éyku, destan, siir,
tirku ve atasozlerini gocuklara sozlu olarak aktarmistir. Yazinin bulunmasiyla
birlikte, bu Urunler yaziya gecirilerek kusaktan kusaga hem sozlu hem de yazili
olarak aktarilmigtir. S6zlu edebiyat 200.000 yillik bir tarihe dayanirken yazil
edebiyat 5000 yillik bir tarihi oldugu sdylenebilir. insanoglu yaziyi bulduktan sonra
papiris malzemesinden Uretilen "papirus" olarak adlandirdiklari kagidi
kullanmiglardir. Yaklasik olarak M.0.1300'li yillarda bazi (lkelere yayilarak
islevsel bir gere¢ olarak gorulmustar (Atilgan, 2006, s. 293-311).

Tarihsel sureg iginde, hemen hemen buglnkl anlayisa ¢ok yakin olan ilk kitaplar
Eski Misirda yapilmistir. “Olller Kitabi” papirlis rulosundan yapilan resimli kitap
buna Ornek gosterilebilir. Daha sonra kagidin yayginlasmasi baski tekniklerinin
gelismesiyle kitap formu da degismistir. ilk énceleri kil tabletlere, papiriis rulolarina
yazi yazmislardir. Daha sonra pratik ve tasinabilir olan tomar kullaniminin ortaya
¢iIktig1 sonrasinda ise bilginin daha pratik ve taginabilir olan ginimuzdeki kodeks
formuna gegcildigi gorilmektedir. Kitabin yayginlasmasindaki en dnemli gelisme
1450'de Gutenberg'in, Cinlilerin daha énceden deneyimledigi rolyef baski ile ayni
prensipteki tipo baski teknigini gelistirmesi olmustur(Tascioglu, 2013, s. 16,
54;Dalkiran, 2013, s. 201-213).

Kitabin herkese ulastiriimasinda ve kitap ihtiyacinin karsilanabilmesinde baskidaki
gelismelerin yani sira kagit Uretimindeki gelismeler de buyuk dnem tasimaktadir.
Kagit, ham maddesi odun, saman, pacgavra gibi bitkisel maddelerden
yapilmaktadir. Dictionnaire Larousse'un Ansiklopedik soézlugunde kagit; "yazi
yazmak, baski yapmak, bir sey amabalajlamak gibi amaclarla kullanilan; hamur
durumuna getirilmis bitkisel liflerden yapilan, kuru ve ince yaprak" olarak ifade
edilmistir (Ketenci ve Bilgili, 2006, s. 203).ilk kez Cin'de, Ts'ai Lun tarafindan M.S.
105 yilinda kagit uretilmigtir. M.S. 751 yilinda Araplarla Cinliler arasindaki savas
sonrasi Semerkant'ta da uretiimeye baslanmis ve Ortadogu Uzerinden Avrupa'ya

yayillmigtir (Tas¢ioglu, 2013, s. 88).

500-1100 yillar arasi manastirlar, kitap kullanilan ve Uretilen hemen hemen bir

merkez konumundayken zamanla kitap Uretimi ve ulagilabilirlik artmistir
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(Tascloglu, 2013, s. 53).Her ne kadar kitap alaninda bazi gelismeler saglansa da
cocuklar egitimsel amagl ortaya konan eserlerde daha ¢ok dini temalar islenmis,
didaktik ogeler tasiyan geleneksel hikayeler ile ilgilenmislerdir. 1900IG yillarin
baslarinda ¢ocuk kitaplarinin igerik ve bigimle ilgili farkli gorugler ortaya ¢ikmistir.
Cocuklarin algilama sekillerinin gereksinimlerinin tamamen yetiskinlerden farkh
oldugu bakis acisi gelismistir. Bu bakis agisiyla ¢ocuk kitaplari sektori olusmaya
baglamigtir. Cocuklara bu edebi eserlerle sonsuz firsatlar onlerine serilmeye

baglanmigtir (Aktaran: Gonen ve Veziroglu, 2013, s. 2).

Bu degisimle birlikte ¢gocuk kitaplarinda igerik ve bicim agisindan gelisimolmustur.
Cocuk kitaplarini resimlemenin ne kadar énemli oldugu anlasiimis ve gocuklarin
resimli kitaplara olan ilgilerinin yani sira, yetigkinlerin de yine ¢ocuklar gibi mesaji
so6zcukler yerine resimlerden almayi tercih ettikleri gorGimustir. Cocuk kitabi
resimlemek baglarda pek onemli olmayan bir sanat dali olarak gorulse de aslinda
son yillarda geligsen teknoloji, cocuk egitimine ve 6zellikle de okul dncesi egitime
verilen dnemle gocuk kitabi resimlerinin de kitaplarin igerigi kadar énemli oldugu
kabul edilmistir. Sanat egitimi verilen kurumlarda basli basina 6gretilen bir ders

haline gelmistir (Bassa, 2013, s. 189).

1.1.1. Dunyada Resimli Gocuk Edebiyatinin Geligimi

Ruhsal ihtiyaglari karsilayan ve egitsel amaclar tasiyan ¢cocugun zevk alarak
okudugu edebiyat Urlnlerinin timine g¢ocuk edebiyati denilmektedir. Bu gocuk
edebiyatl UrUnleri resme yazi kadar veya yazidan daha fazla yer almasindan
dolay! resimli kitap adini almaktadirlar. ilk cocuk kitaplari incelendiginde her ne
kadar cocuklar icin Uretilse de aslinda yetiskinlerin anlayabilecegi tirden kitaplar
olmustur (Gonen, 1993, s. 17).

ilk cocuk edebiyati eserlerinde"faydall" eser olmasi énemli olmustur. Cocuklar igin
17. ylzyila kadar bir edebiyatolmadidi gibi, neredeyse ¢ogu okuma yazmadan da
yoksun kalmislardir.Matbaanin icadina kadar kitaplara ulagsmak Kigiler igin bir
imtiyaz sayllmistir. Okuyabilen gocuk ve gengler ise dinsel ve tarih kitaplariyla
yetinirlerken okuyamayanlar da kulaktan kulaga aktarilan bazi hikaye ve

masallarla avunmuslardir (Aktaran: Goksen, 1985, s 13).



1658 yilinda ise Nuremberg'de yayimlananOrbis Sensualium Pictus (Resimlerle
Gorsel Duanya) isimliJohn Amos Comenius'un ansiklopedik kitabi, (bkz. Gorsel

3)bilinen ilk resimli gocuk kitabi sayilmaktadir (Lewis, 2006, s. 139).

]OH.AMOSCOMENH X
RBI EN
SUALIUM PICTUS.
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Gorsel 3. Orbis Sensualium Pictus (ReS|mIerIe Gorsel Dinya) isimli John Amos Comenius'un
ansiklopedik kitabindan bir gérinti (03.11.2019). https://digi.ub.uni-
heidelberg.de/diglit/‘comenius1698/0001

Cocuklarin algilamalari ¢ok farkli oldugunu anlayan ve cocuk ilgilerini ilk dikkate
alan, onlar icin kitap yazmayi ilk deneyen John Newbery olmustur. Yazar, editor,
matbaaci ve kitap saticisi olan bu kisi 18. yuzyilda hazirladigi bir seri kitapla ¢ocuk
edebiyatinda dnemli bir gelisme saglamistir ( Oguzkan, 2013, s. 382).ingiltere'de
Charles ve Mary Lamb kardesler,1807'de Shakespeareait birkag oyunu ¢ocuklara
gore uyarlayarak"Shakespeare'den Masallar'bashigiyla yayimlamistir (Merig, 1985,
s 10).

Cocuk kitabi alanindaki bu gelismelerin arka planinda gerceklesen degisimlerin
oldugu anlasiimaktadir. Bunlar sanayilesme, aydinlanma ve kentlesme gibi koklU
degisimler tum diger alanlari etkilerken egitim surecinde de bir takim degisimler
yaratmistir (Aktaran: Yagci, 2007, s. 64).

Diger alanlarda saglanan degisim ve gelismelerin sonucunda, ¢ocuk haklari
dinyada 6nem kazanmaya baslamistir. Cocuk edebiyati alanina da bu degisim ve

gelismeler yansimistir. Batida ¢ocuk edebiyati yetiskinler igin ortaya konulan ninni
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ve masallarla olmustur. ilk kez cocuk gazeteleri 18.  yizyilin
sonlarindayayimlanmistir. Cocuklara gére olan dergilerin yayimi ise 1850lerden
itibarengiderek hizli bir gelisme gostermigtir. Fransiz yazar Charles Perrault
cocuklar icin halkin agzinda dolasan masallari toplayip duzenleyerek
yayimlamistir. Sonralari bu masallardan olan "Kil Kedisi, Kirmizi Baslikli Kiz,
Cizmeli Kedi, Uyuyan Gulzel" (bkz. Gorsel 4) Avrupa Ulkelerinden olan Almanya
ve ingiltere’de kendini gostermistir. 1850lere kadar ¢ocuk kitaplarindaki gelisme
¢ok yavas oldugu soylenebilir. 1850 sonrasi gocuk kitaplarinda hizli bir gelisme
gorulirken20. yluzyilda ise ¢ocugun gelisim doénemlerini iyi bilen ruhsal agidan
ihtiyacglarini karsilayacak niteliksel ve niceliksel yonden kaliteli eserlerle birlikte
blyUk bir gelisme saglanmistir. Bazi Ulkeler gocuk edebiyati alaninda yasanan
gelismelerden dolayi"altin ¢ag"
s. 19; Oguzkan, 2013, s. 4, 342).

olarak ifade etmeye baglamiglardir(Génen, 1993,

Gorsel 4. Charles Perrault'un Thired tarafindan resimlenen "Uyuyan Guzel, Kirmizi Baslikh Kiz,
Cizmeli Kedi" masallarindan sayfa goéruntileri (Erisim: 03.11.2019).

https://charles-perraults-fairy-tales.weebly.com/books/perraults-fairy-tales-illustrated-by-thiriet

Cocuk kitabi alaninda gelisme saglanmasinda, bazi sosyal kuruluglarin da buylk
rolii olmustur. Ornegin 1919'da baglatilan, amaci gocuklar igin daha fazla ve daha
kaliteli kitaplar hazirlanmasi olan "Cocuk Kitaplari Haftas1", gesitli "Cocuk Kitaplari
Oduli" gibi... Bu gibi etkinlikler sonrasinda ¢ocuklar icin yazilan eserlerin daha
belirgin bir bicimde ortaya c¢iktigi soylenebilmektedir(Oguzkan, 2013, s. 383).
Gonen'e gore; c¢ocuklar igin yazilan eserlerde goérilen gelismeler Ulkelerin

gelismiglik duzeylerini gosterebilmektedir. Okuma yazma problemlerini azaltmig
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olan ulkelerin gocuk kitabi alanindaki Grtn sayilari diger Ulkelere gore daha fazla
oldugu gorulmektedir (1993, s. 19).

1.1.2. Cumhuriyet Oncesi Cocuk Kitaplari

Turkgocuk edebiyatinin baslangici, siyasi-sosyal bir donum noktasi olan Tanzimat
Devri'ne rastlamaktadir. Okuryazar sayisinin ¢gok az olusu, dinya c¢apinda bile
yakin bir ge¢misi bulunan ¢ocuk psikolojisinin ve pedagojinin bilinmemesi, bu
gecikmenin baslica faktorlerindendir (Goksen, 1985, s. 14). Bitun dlnya ¢ocuklari
gibi Turk ¢ocuklari da yazili gocuk edebiyatinin gelismesine kadar sozlU edebiyat
drinlerinden yararlanmiglardir. Bunlar tekerlemeler, bilmeceler, masallar,
efsaneler ve destanlardir. Bunlar arasinda Nasrettin Hoca fikralari da sayilabilir
(Goksen, 1985, s. 14).

Yazili edebiyatla birlikte ¢ocuk kitaplarinin ilk érnekleri siir bigiminde yazilan 6gut
verici, ders verici, terbiye edici nitelikte 6rnekler oldugu gorilmektedir. Nabi'nin
yazdigi "Hayriyye" ve Vehbi'nin"Litfiye" érnek olarak verilebilir (Goksen, 1985, s.
14).

ilk masal kitabi sayilan, Tirkge olarak derlenmis olan “Billur Kdésk” eserinin basim
tarihi kesin olarak bilinmese de uzmanlar tarafindan 1876 olarak belirlenmigtir.
Gulluverin Gezileri, Jules Verne’nin romanlari gibi diinya cocuk edebiyatinin belli
basli 6rneklerinin de yine 19. yuzyillda dilimize c¢evrilerek yayimlandigi
gorulmektedir. 1908-1923 doneminde c¢ocuk edebiyati alaninda c¢ok fazla

cesitlilige sahip nitelikli Grunler verilmigtir.

Mesrutiyet doneminin dnemli egitimcisi Sati Bey ve Tevfik Fikret gibi Unlu kigiler
gocuk edebiyati hareketinin onculugunt yapmistir. Baslangigta o gunlerin
kosullarina uyularak ¢ocuklarin konugsmalarini duzeltmek ve egitim amaci guden
urdnler ortaya konulsa da Mesgrutiyet doneminde ¢ocuk edebiyatina onemli katkilar
saglamislardir(Gonen, 2013, s. 15, 20; Oguzkan, 2013, s. 9).

Tanzimat'in ilaniyla birlikte 1839'da ¢ocuk edebiyatina ilgi de artmis olup dini
okullarin diginda yeni orta 6gretim kurumlari acilimistir (Génen, 2013, s.
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15).Tanzimat doneminde bati duslncesinin etkisiyle ¢cocuklara yonelik kitaplarin
gerekliligi dusuncesi hakimdir ve Tanzimatgilar cocuk edebiyati alaninda yasanan
eksiklikten dolay! bu alan Uzerine egilmeye baslamiglardir (Aktaran Sirin, 2007,s.
50).

Tanzimat'in ilanindan sonra ortaya ¢ikan ¢ocuk edebiyati alanina dolayli yoldan
bir hizmet olarak gérilen Glkemizdeki geviriler artmis olup glinimiizde de devam
etmektedir. ilk ceviriler genelde bugiin diinya cocuk edebiyatinin klasikleri
arasinda yer alan eserlerdir. Robinson Crusoe, Monte Kristo ve Jules Verne’'den
yapilan geviriler daha sonralari ¢cocuklarin favori kitaplari arasinda yerini almistir.
Bu akim diger yabanci klasiklerin ve populer ¢cocuk kitaplarinin Turkceye cevirisi
seklinde devam etmistir(Dedeoglu, 2013, s.289, 290).

Halk masallarinin derlemesi isi ise Cumhuriyet yillarina kadar gecikmistir. Yas
basamaklarina gore basarili sayilabilecek masallar hala dncusunu beklemektedir.
Eski nesiller de bu sebeple Grimm ve Andersen masallarinin gevirileriyle
beslenmislerdir (Oguzkan, 2013, s. 11).

1869 yilinda yurdumuzda ¢ikmaya baslayan "Mumeyyiz Cocuk Gazetesi"ilk gcocuk
gazetesidir ve tas baski teknigiyle her sayfasi farkli renkteki kagitlara basilmigtir.4
ve 8 sayfa arasinda degiskenlik gosteren bu gazete, bilmece ve tefrikalari sade bir
dille kaleme alinmistir (Goksen, 1985, s. 15). Bu gazetenin ardindan 1875'de
haftallk yayimlanan ikinci ¢ocuk gazetesi "Sadakat" olmustur. Altl sayi
yayimlandiktan sonra "Eftal" adiyla 23 hafta yayimini surdirmagtir. 1896'da
¢clkmaya baslayan "Cocuklara Rehber"i bizde yayimlanan ilk ¢ocuk dergilerinden
biri olarak sayilabilir (Oguzkan, 2013, s. 343).

1896'da yayimlanmaya baglayan "Cocuklara Mahsus Gazete" en uzun omurlu
¢ocuk dergilerinden biridir. 1903 yilina kadar yayimini surdirmustar. 1908'den
sonra c¢ocuk dergilerinin sayisinda bir artis gorulmektedir. Uzun omurld
yayimlanamasalar da 1911 yilinda "Talebe", 1913 yilinda "Cocuk Duygusu" ve
"Cocuk Ddunyasi", 1914 yilinda "Cocuk Dostu”, 1880-1881 yillari arasinda
yayimlanan "Bahge" ve 1882 yilinda"Cocuklara Kiraat", 1882 yilinda "Vasita-i
Torakki", 1882-1883'de resimli yayimlanan "Cocuklara Arkadas", 1887-1888'de
Cocuklara Talim", 1904'te "Cocuk Bahgesi" bunlardan bazilaridir (Oguzkan, 2013,
S. 343; Tanju, 2013, s. 143).



Yayin hayatina Yapi ve Kredi Bankasi'nin destegiyle atilan Dogan Kardes dergisi,
ilk ve c¢ok basarli ornek olarak gorulmustir. Cocuk dergisi kapsaminda
sayllabilecek olan; "Basak Cocuk, Milliyet Cocuk, Bando Cocuk, Diyanet Cocuk,
Milliyet Kardes, Turkiye Cocuk, Terciman Cocuk, Gl Cocuk, Kandil Cocuk
Kumbara, Pembe Dinozor, Can Kardes, Seker Cocuk" tur. Bol resimli ve cizgi
anlatimli olarak yayimlanan "Barbie, Kug¢uk Canavarlar, Sirinler, Donald Amca ve
Temel Reis" tir (Tanju, 2008; Kibris, 2002; Oguzkan, 2013).

1.1.3. Cumhuriyet Donemi ve Sonrasi Gocuk Kitaplari

1928’de Yeni Turk harfleri kabul edilmistir. Okuma yazma seferberligi baslatilarak
Latin harfleriyle yeni kitaplar basiimasinin yani sira harf inkilabi dncesi basilan
eserler tekrar Latin harfleriyle basiimistir. Okumayi 6grenecekler igin alfabe ve
okuma kitabi gibi eserler ortaya konmustur (Génen, 2013, s. 20).Cumhuriyetin en
unlii ve énemli illistratérlerinden olan ihap Hulusi Gérey, yeni alfabeyi resimlemis
(bkz. Gorsel 5), ayni zamanda vyerli illistratorlerin gocuk kitabi resimlemeleri igin
onculuk etmigtir (Bassa, 2013, s. 203).

Gorsel 5. ihap Hulusi Gorey'in Atatiirk'iin siparisi izerine resimledigi yeni alfabe kitap kapagi

(Erisim: 04.11.2019). http://sites.google.com/site/artmrt/ihap_hulusiOl.jpg

Yeni harflerin kabull ve gocuklarin okullagsma oranina paralel olarak ¢esitli cocuk

gazete ve dergileri ortaya ¢ikmis ve baski sayisi da artmigtir. Ancak daha dnceki
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doénemlerde oldugu gibi Cumhuriyet sonrasinda da uzun soluklu yayim hayatini
surdlren cocuk gazete ve dergi sayisi az oldugu goértlmektedir. Cumhuriyet
donemi nesliningocukluk zamanlarini etkisi altinda birakmis olan, "Cocuk Sesi;
Afacan, Arkadas, Mektepli, Cocuk ve Yuva,Dogan Kardes"onemli dergiler olarak
sayllabilmektedir (Oguzkan, 2013, s. 344).

Mustafa EremektarSelma Emiroglu (bkz. Gorsel 6, 7)ve Glingdr Kabakgi ilk defa
bu yillarda yayinlanan dergilerde isimlerini duyurmuslar ve daha sonrasinda da

cocuk kitabi resimlemeye devam etmiglerdir (Bassa, 2013, s. 203).

Gorsel 6. Cocuk Haftasi Dergisi icin Mustafa Eremektar'in kapak resimlemesi (1963).
(Erisim: 04.11.2019). https://gazeteciyazaryusufyavuzblog.wordpress.com/2017/11/19/mistikin-

memleketi-olan-o-ilcenin-yeni-logosu-saskinlik-yaratti/
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Gorsel 7. Dogan Kardes Dergisi icin Selma Emiroglu'nun resimlemesi (1949). (Erisim: 04.11.2019).
https://www.researchgate.net/figure/Selma-Emiroglu-Kara-Kedi-Cetesi- The-Gang-of-the-Black-Cat-
Dogan-Kardes-n0162-3_figl7_320347701

Taninmigs ozan ve yazarlarimiz 1930’lardan sonra c¢ocuk edebiyatl alanina
egilmeleriyle birlikte dnemli katkilar saglanmis ve 1950°den sonra bu alanda ¢ok
daha fazla ilerleme kaydedilmistir. Kurtulus savasi, Cumhuriyetin énemi, fakirlik-

zenginlik baslica iglenen konular olmustur (Génen, 2013, s. 20).

1923-1943 yillari arasina ait bir istatistige gore, Ulkemizde bazi okullarin
girisimleriyle basili dergiler de dahil olmak tGzere — 90 gocuk dergi ve gazeteleri

yayimlanmigtir (Goksen, 1985, s. 52).

Her ne kadar cocuk kitabi alaninda Cumhuriyet'in ilani sonrasinda o6nemli
gelismeler olsa da, gocuklara uygun kitap sayisi az oldugundan 6gretmenlerin
ogrencilere yaslarina uygun kitap tavsiyesinde bulunmakta zorlanmiglardir.
Cocuklari kalitesiz ve kétu kitaplarin kucadina dismemeleri igin onlari yaslarina
uygun olmayan edebi eserlere yonlendirmek zorunda kalmislardir (Oguzkan,
2013, s. 10).
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Tarkiye’'de ilk resimli kitap "Mistik" adiyla bilinen Mustafa Eremektar tarafindan
resimlenmistir. Daha sonra diger Turk illistratorler resimleme isine baslamiglardir
(Bassa, 2013, s. 203).Masal zevkinin asilanmasi amaciyla bazi yazarlarimiz
(Dede Korkut Masallari gibi, Eflatun C. Guney) masal ve halk oykulerini
derlemigler ve yeniden yazmiglardir. Orhan Veli Kanik "La Fontaine masallarini" ve
"Nasrettin Hoca hikayelerini" 1948-49 vyillarinda siir diline uyarlayarak cocuk

edebiyati alanina 6nemli katkilarda bulunmustur (Gonen, 2013, s. 20).

Cocuk kitabi alaninda énemli bir gelisme de 1960'll yillarda sanat akademileri
illistrasyon derslerini 6gretim programlarina dahil ederek ve bu alanda iyi egitim
almig olan Murgide igcmeli ve onun gibi hocalar, gocuklar igin resimleme

konusunda 6grenciler yetistirmeye baslamislardir (Bassa, 2013, s. 203).

Amerikan Bord Nesriyat Dairesi istanbul'da 1964'te otuza yakin ceviri kitap
yayimlamigtir. Yirminci yuzyilin ilk yarisindan sonra ¢ocuklar igin basilan "Aysegul”
kitaplariyla hemen hemen % 'U illistrasyona ayrildigi renkli resimli kitap fikri
Turkiye'de gorulmeye baslanmigtir. Bu alandaki dnemli bosluk doldurulmus olsa
da yayimcilarin ¢ocuk kitabi alanina hakim olmamalari, editorlik sisteminin
olmamasi sebebiyle dil, resim, baski hatalari gorulmus ve kaliteli kitaplarin eksikligi
hissedilmigtir (Gonen, 2011).

Her ne kadar yayinevlerinin dil, illistrasyon, baski hatalari olsa da, diger taraftan
bakilacak olursa yayinevleri cocuk konusuna onem vermesiyle ¢ocuklara yonelik
hazirlanan edebi eserlerde artig saglanmistir. Bu alanda daha da gelisim
gorulebilmesi igin yarigmalar duzenlenerek tesvik edilmesi amaglanmistir (Senalp,
San, 1981). Bu alandayasanan problemler ise ucuza mal olan kitaplarin
yayinevleri tarafindan ticari amacla piyasaya surtlmis olmasi ve anne babalarin
bilgi eksikliginden dolay! bu kitaplar tercih etmeleridir. Bunun yani sira yazan ve
resimleyenlerin uzun bir stre alandan uzak kalmasina sebep olmustur. UNESCO
tarafindan 1979'da "Dunya Cocuk Yili" olarak duyurulmasiyla birlikte yayin ve
etkinlikler artmigtir. 1974'te ise okul oOncesine yonelik ilk resimli kitaplar
denilebilecek Can Goéknil'in “Kirpi Masali” eseri ve sonrasinda 1979'da Serpil

Ural'in “Top Tavsan” (bkz. Gorsel 8) eseri yayimlanmistir. Bazi yayinevleri ressam
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ve yazar isbirligi kurulmasina dikkat etmisler ve bu alanda iyi egitim almis kisiler

yazmis ve resimlemiglerdir (Génen, 2013, s. 25).

Gorsel 8. Serpil Uyarin yazip resimledigi "Top Tavsan " adli hikayenin sayfa goruntileri (Génen
Mibeccel, 2013, s. 25).

Son 20-25 yil igindeyurdumuzdagocuk kitabialaninda dikkate deger gelismeler
saglanmistir. Milli Egitim Bakanh@i ile Kiltir Bakanliginin yani sira yayinevleri,
bankalar ve kurumlar c¢ocuk kitabi ve dergisi yayimlamaya baslamislardir.
Yazarlar, ressamlar ve editorler ¢cocuklar icin yazilan eserlerin igerik ve bigim
acisindanbuyuk kiuguk herkesin begenmesi icin buyluk ¢aba gostermislerdir. TUm
bu cabalarin ardindan yillik kitap yayininda ciddi artig gorulmustur. Bu ¢ocuk
kitaplarinda da, yetiskinlerin kitaplarinda oldugu gibi c¢esitli 6zellikler tagsimaktadir.
Bu kitaplarin bazilar glvenilmesi imkansiz; bazilari degersiz, bazilar ise titizlikle

hazirlanan gavenilir eserlerdir(Oguzkan, 2013, s. 4,8).

1.2. Resimlemenin Teknik incelemeleri

illistrasyon teknik incelemeleri geleneksel resimleme, dijital resimleme ve
deneysel resimleme olarak U¢ baslik altinda anlatilsa da aslinda illistratérin
yaratici kullanimiyla gesitlenebilir. Gerekli temel egitimi aldiktan sonra illistratorin
edindigi bilgi ve tecriibesiyle daha farkli teknikler ortaya cikabilir. Ornegin bu
konuda bilgili ve tecribeli bir illistratér suluboyay! kullanirken singer, asetat,
dogadaki malzemeleri kullanabilir ya da su ve rengin biraktigi dokudan yola
cikarak kendine 6zgu bir resimleme teknigdi gelistirebilir. Amacina uygun 1sIg!
uygulayabilmek igin suluboya, kuruboya, akrilik boyayi kendince harmanlayarak
kullanabilir. Kimi illistratérisiga karsi yaklasimina gore, kimisi ise dokuya, ¢izgiye,
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konuya gore yaklasimina goére kullandigi boya ve teknigi kendince
donusturebilmektedir. Yani kullanilan malzemelerin cesitliligi,
illustratorinmalzemeleri kullanirken yaklasimiyla, tarziyla, illustratorin edindigi
bilgi farkhihg@i, yaratici kisiligi ve kulturel farkliligi gibi bircok sebebin etkisiyle farkl
sonuglar ortaya c¢ikabilir (Songur Dag, 2015, s. 77; Gokge ve Mehmet, 2007, s.
27).

1.2.1. Geleneksel Resimleme Teknikleri

ilk resimleme &rnekleri dogadan bulduklari cesiti malzemelerle magara
duvarlarina yapilanlar olmustur. Tabi o zamanlar sadece iletisim kurmak amaciyla
yapildigi sodylenebilir. Uzun bir zaman sonrasinda kagidin bulunmasiyla cesitli
formlarda kitaplar ortaya c¢ikmis ve illistrasyon ihtiyaci dogmustur.ilk baslarda
cocuklara hitap eden kitaplar ve cizimler bulunmasa da zamanla bu alanda
gelisme saglanmis ve c¢esitli malzemelerle birlikte boyama teknikleri gelistirilmistir.
Her ne kadar illustratorin kullandigl teknikler kisiden kisiye dedisse de yeni
basglayanlar igin  Ogretici nitelik tasimasi acgisindan  kurgsun  kalem,
murekkep/tarama, kecgeli kalem ve marker, suluboya, ekolin, guaj boya, akrilik,
yagll boya, pastel boya, renkli kuru boyalar, grafik baski, stensil/sablon baski

basliklari altinda teknikler anlatilacaktir.

1.2.1.1. Kursun Kalem

En basit ¢izim araglarindan biri gibi gorinse de kursunkalem kendi turinde bir
cesitlilige sahiptir. Kursunkalem gévdesinde H, HB, B gibi harfler gorilmekte,
bazen de bu harflerin yanina rakamlar gelmektedir. Bunlar, kalemin sertligini ve
yumusakligini belirlerken, ayni zamanda illustratore siyah-beyaz ton degerlerini
uygulamada kolaylik saglamakta ve illistrasyonun"bel kemigini" olusturmaktadir.
En temel deger HB'dir. Genelde gizimde kullaniimasi en uygun kalem de budur. H
degeri arttikga kalem kagit Gzerinde hafif bir iz birakmakta ve sertligi artmaktadir.
B degderi buyudikge de tam tersi olur, kalemin yumusaklgl artar ve koyu bir iz
birakir kagitta. Kalemin ve illistratdérin c¢izim tarzina goére de kursun kalemin
kagitta biraktigi etki farklihk géstermektedir. Baz illistrator, kurgun kalemi bir 6n
calisma araci olarak degil de, temel bir yontem olarak kullanmaktadir. Hatta
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yalnizca kursun kalemle calisan illistratérler de bulunmaktadir. Cizgi, doku ve
tonlar da devreye girdiginde aslinda illistratértn, elinde kursunkalem son derece
etkili bir arag haline gelmektedir (Songur Dag, 2015, s. 80; Caglarca, 1999, s. 68).

Nesnenin dokusal 6zelligine gore kullanilan kalemler de cgesitlilik gostermektedir.
Demir, cam, tahta, su c¢izimlerinde her zaman ayni kalem ve kalemi kullanma
teknigi illistratorinistedigi etkiyi vermeyebilir. Objenin dokusunu verebilmek igin
once dusunsel olarak hissetmesi gerekir ve kalemi kullanma yonteminin disinda

illistratérézgun yaklasimla siradisi etkiler de yapabilmektedir (bkz. Goérsel9).

Gorsel 9. Kobi Yamada'nin yazdigi, Mae Besom'un resimledigi "Problem ile Ne
Yaparsin" baslikli gocuk kitabi igin illistrasyon ¢alismasi (Erisim: 14.11.2019).
https://thebabybookwormblog.wordpress.com/2016/09/24/what-do-you-do-with-a-problem-kobi-

yamada/

Tonlama formlari algilatabilmek ve 1sik golgeyi verebilmek igin gereklidir.
Karakalemle tonlama yapmak igin farkli dederlerde kalemler kullanarak daha etkili
sonuglar elde edilebilmektedir. Kompozisyondaki ton degerleri 1sik golge
iligkilerine gore yanyana gelisi yaratiimak istenen atmosfer agisindan (bkz. Goérsel
10) énemlidir (Gokce ve Mehmet, 2007, s. 73).
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Gorsel 10. Karakalem teknigi kullanilan "Cizmeyi Bilseydim" adli hikaye resimlemesi (Erisim:

14.11.2019). https://www.kidsofcity.com/cocuk-kitaplari/cizimle-dolu-bir-gune-davetlisiniz/

1.2.1.2. Mirekkep / Tarama

Yuzyillardir kullanilan geleneksel bir malzeme olan murekkebe fircanin batirilarak
kullaniimasi temeline dayanmaktadir. Firca ve murekkep ile galisma geri donusu
olmadigi i¢in hassas bir ¢calisma gerektirmektedir. Murekkeple calisiimak ustalik
ve tecriibe istediginden hizli ve titiz calisiimalidir (Uner, 2013, s.57; Karasu ve
digerleri, 2007, s. 141). Murekkebi farkh tonlarda ve farkh kaplarda sulandirarak
cesitli ton degerleri yakalanabilmektedir. Lekesel desen ¢alismalarinda agik-koyu
lekesel degerler esas ve belirleyici unsurlardir. Firga ve miurekkeple lekesel
degerler olusturmada en iyi tercih olabilir. Siyah-beyaz karsithgini kullanarak (bkz.
Gorselll, 12) guclu ve etkili sonuglar elde etmek mimkuindir (Karasu Gokgce ve
Mehmet, 2007, s.37, 126).

17



Gérsel 11. Julia iredale'nin mirekkep teknigi ile illistrasyon calismasi. (Erisim:14.11.2019).
https://www.brwnpaperbag.com/wp-content/uploads/2017/06/julia-iredale-1.jpg

Gorsel 12. Mirekkep teknigi kullanilarak yapilan Ab-1 Hayat adli efsanenin illistrasyon ¢alismalari
(17.11.2019) http://www.banubulduk.com/en/exhibition-project/9/ab-i-hayat.html

Sung ve Yuan donemlerinde doruk noktasina ulasan, ayricalikli bir yer kazanan
¢ini murekkep resmi, renkli resmin 6nune gegmis, bir yandan i¢ kontrast lekeler,
doganin sonsuz nuanslarini ifade etmekte verimli sonuglar yaratmis, bir yandan
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da cizgi sanatiyla bagdasik bir asamada bu birlikteligi saglamis, 6te yandan desen
ile renk arasindaki uyusmazligi, esin yoluyla gerceklestirilen uyum ile hacim

arasindaki geliskiyi agmakta etkili olmustur (Cheng, 2007, s. 121).

Tarama genellikle ince uclu kalemler ve benzerimalzemeler ile yapilan isleme
denilmektedir. Farkh kalinlikta uglar, murekkepli kalemler de kullaniimaktadir.
Hatta degisik kalinliklardaki fircalar ve cizerin yaptigi kendine 6zgu uygulama
malzemeleri ile de tarama iglemi gercgeklestirebilmektedir. Birgok illistratér cini
murekkebi ve tarama ile ¢ocuk kitaplari da resimlemektedir. Bu uygulama iglemi

illistratordenillistratore degisebilmektedir (Songur Dag, 2015, s. 80, 81).

illistrator cesitli sekillerde tarama teknikleri kullanarak ton degerlerinde farklilk
olusturabilmekte ve isik golgeyi de verebilmektedir. Bunlar ¢apraz tarama, duz
tarama, dinamik tarama, tarama ve yayma farkh tarama teknikleridir. Tarama
yaparken dikkat edilecek nokta c¢izgilerin yoninin formlarla uyumlu olmasi
gerekmektedir (Gokge ve Mehmet, 2007, s. 74, 75).

1.2.1.3. Kegeli Kalem ve Marker Teknikleri

Keceli kalem ve marker gunumuzde yaygin kullanilan eglenceli ¢cizme ve boyama
malzemeleridir. Disunllenden ¢ok daha fazla renk saglayabilmekte ve kullanmak
icin ciddi bir hazirlik yapma ihtiyacina gerek yoktur. Bazi yontemlerle ¢ok guzel
sonuglar elde edilebilmektedir. Alkol bazli ve su bazli gibi ¢gesitlere sahiptir. Cesitli
doku ve renk gegisleri uygulanabilir. Hizli kullanim gerektiren kecgeli ve marker
kalemler diger tekniklerle (kuru boya, toz pastel, sulu boya vb.) kombine edilerek
de kullanima uygundur. Bu teknik kaliteli keceli kalem ve marker tercih edilmesi ve
yari saydam marker kagidi kullaniimasi iyi sonu¢ alma adina 6nemlidir (Becer,
2011, s. 215).

1.2.1.4. Suluboya / Ekolin / Guaj Boya / Akrilik

Suboya karigimi ile yapilan magara resimleri, sulu boya resim sanati zincirinin ilk
baslangi¢c ornekleri olarak tarih oncesinde, insanlik tarihiyle birlikte ¢ok eski

donemlerde ortaya cikmigtir. Bugun vyapilmigscasina kararma ve benzeri
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bozulmalarla renk kalitesini yitirmemis olarak ayakta kalabilmis olmalari da ayri bir

dnem tasimaktadir (islimyeli, 2005, s. 17).

Pek cok c¢ocuk kitabi illistratori yumusak renkleri ve seffaf yapisi nedeniyle
suluboyay tercih etmektedir. Suluboyanin yapisi ve teknik kullanimi fotografik bir
sonug elde etmeye de uygundur. Ozellikle botanik illiistrasyonu olmak Uzere
bilimsel illistrasyonda da suluboya kullanilabilmektedir. Ekolin ise suluboyanin
sulandirilmis olarak kuguk siselerde satilan bir formudur. Ancak suluboyadan
daha canl renkler verebilmektedir. Fircayla uygulanabildigi gibi tarama ucu ile de

kullanilmaya uygundur (Songur Dag, 2015, s. 81, 82).

Cofu insandan daha iyl bir hayati olmusgtu,

Cok akill ve candan bir kans.

Kendine ait posta kutusu olan

! kiigiik, mavi bir ev.

Al tane tiyli gocuk.

LMD

Gorsel 13. Suluboya teknigi ile yapilan "Elveda Bay Muffin" hikayesinin i¢ sayfa gorintusu

Bay Muffin'in karni agriyordu. Evinde yalniz bagina oturmus, }
bir liste yapmaya koyuldu: l
|

(Erisim: 25.11.2019). https://www.artfulliving.com.tr/gundem/elveda-bay-muffin-i-14565

Suluboyabirgok illistratérin karsi konulmaz buldugu bir saydamhiga sahiptir.
Murekkep gibi son derece dikkatli, titiz ve hizli ¢alismayi gerektiren, bir
malzemedir. Suluboyanin en ¢ekici en riskli yanlarindan biri de sonucun dnceden
kestirilebilir olmamasidir. Boya bazen esit olarak kurumaz ve islak boyalar akarak
sonradan kestirilemeyecek ve duzeltlemeyecek etkiler olusturabilmektedir.
Bununla birlikte, deneyimli ve tecrtbeli bir illistratéringalisma yontemini izleyerek
nasil kullaniimasi gerektigi konusunda bilgi sahibi olunabilir. Bu 6grenilen bilgi ve

teknikleriuygulayabilir (bkz. Goérsel 14) ve malzemenin sinirlarini nasil asabilecegi
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konusunda deneyimleyerek, 6zgun yaklasim gelistirilebilir (Monahan ve Seligman
2010, s. 8).

We love s toy new things together ”

!ﬂxkciis n osf emalels
don'l bether s of oll

Gorsel 14. Suluboya teknigi ile yapilan "Dad By My Side" adli hikayenin kapak ve i¢ sayfa
goruntuleri (Erisim: 01.12.2019). http://www.kids-bookreview.com/2018/04/review-dad-by-my-

side.html

Suluboya teknigindekullanilan kagidin kalitesi resmin boyanmasi sirasinda, bitmis
resmin goérunumunde belirleyici olmaktadir. Degisik kagit turleri arasinda ayrim
yapabilmek ve hangisinin en uygun olduguna karar verebilmek bu teknikte ¢ok
6nemlidir (Parramon, 2004, s. 27).Kagdidin U¢ temel baski ylzeyi vardir: Sicak

baski, soguk baski veya puruzli. Sicak baski kagitlari en dizglin yizeye sahiptir.
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Hizli skegler, resim ve illustrasyon igin illistrator kendine gdére boyalari oldugu gibi
cesurca akitabilir, daha kontrolli bir sekilde de kullanilabilir. Bazi illustratorler
boyanin kaygan yuzeye verdigi tepkiyi severler. Bununla birlikte pek emici
olmadigindan bu kagit tzerinde 1slak, sulu tekniklerin kullanilmasi ¢ok zordur. En
onemli kullanim alani kesin, ayrintili ¢aligmalardir. Bu nedenle illistrasyonigin
genellikle sicak baski kagitlari kullanilmaktadir. Purtzli kagitlarin oldukga desenli
ylzeyleri vardir. illistrasyon yapmaya baslarken az sayida da olsa farkl firgalara
ihtiyac olacaktir. En ideali boyalarin Uzerinde gezdirebilecediniz buyuk bir duz
firca, genis alanlar icin orta boy firga ve detay ¢alismak icin de kiglk boy firgayla
baslamaktir. Firca cesitleri de illistratorin bu alandaki bilgi ve tecrubesiyle birlikte
cesitlilik kazanmakta, yaratici kullanim tekniklerine gére malzeme ve kullanim tarzi
bakimindan farklilik géstermektedir. Ornegin; badana firgalar, dis firgalari, tirnak
fircalari gibi malzemeler illistratér koleksiyonunda karsimiza ¢ikabilir (Monahan ve
Seligman 2010, s. 16, 22, 28).

Guaj ve akrilik boya suyla inceltilen boya gesitleridir. Boyarken dalga olusturmalari
sebebiyle ¢ok sulu kullanimlari uygun degildir. Guaj boya, akrilige gore ¢ok daha
hizlh kurudugundan c¢ok hizli calismay! gerektirmektedir. Ayrica bu boyalar
suluboya gibi seffaf degil tamamiyla kapatici bir 6zellige sahiptir (Songur Dag,
2015, s. 85).

Guajrengi agcmak icin sulu boyada oldugu gibi su yerine, beyaz guvas
katilmaktadir. Bu dedismez bir kuraldir. Guaj kati kullanilir ve ona istenilen katihgi
vermek i¢in ancak su kullaniimaktadir. Guajgenellikle ilk 6nce koyu kisimlar, sonra
orta koyuluktakiler, en son da acik renkte olanlar boyanmaktadir. Guajresim
bittikten sonra diuzeltme iglemi yapabilmek i¢in boyanin iyi kurumus olmasi
gerekmektedir. Ayni zamanda duzeltilecek kisim g¢evresinde bulunan diger
kisimlarla yeniden boyanmasi gerekir, aksi halde o tek parca, resimde istenmeyen
bir etki olusturabilir (Comamala, 1993, s. 23,25, 26).

Akrilik boya ile g¢alisirken hemen kuruma olacagl igin hizh c¢alisma
gerektirmektedir. Dolayisiyla illistrasyonunbirinci katini bitirdikten sonra boyalarin
birbirine karismasi gibi problemler olmadigindan ikinci kat boyamaya baglanabilir.
Hemen kuruyan boyanin ardindan detaylar rahatlikla c¢ahigilabilir. Bir oturusta
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illistrasyonbitirilemese de tamamlayacaginiz slre boyalarin kurumasina bagh
degil, illustratorun istegine baghdir. Akrilik boyalar gagimizin modern, ¢ok amagl

ve dayanikli malzemeleridir (Crawshaw, 1994, s. 14,17 ).

Yagli boyada belli bir sire sonra sararma meydana gelirken akrilikte bu s6z
konusu degildir. Akrilik boyada degisme ve sararma olmamakla birlikte esnek bir
ozellige de sahiptir. lllistratériinboyayla farkli teknikler denemesine imkan
tanimaktadirlar. Akrilik boya igin firga tercihi olarak yapmak istediginiz etkiye gore
degismektedir. Suluboya gibi kullanilacaksa suluboya firgalari tercih edilebilmekte
ya da yagh boya tarzinda boyanacaksa da yagli boya fircalari yeterli
olabilmektedir. Bunun disinda oOzellikle akrilik icin Uretilmis fircalar da
bulunmaktadir (Monahan ve Seligman 2010, s. 296-299).

1.2.1.5. Yagh Boya

Yagliboyaile illistrasyon yapmak, malzemenin hazirlanmasi kadar bu teknigin
sundugu sayisiz olanaklar nedeniyle de karmasik olmakla birlikte uzun zaman
almaktadir. Yagliboyanin en énemli avantaji malzeme kolayca yogrulabilmekte ve
¢alismanin her asamasinda duzeltmelere olanak vermektedir (Yagliboya
Tekniklerine Dair Hergey, 2007, s. 6).

Yagh boya icin kullanilacak firganin oldukca sert ve genellikle domuz kilindan
uretilmis olmasi gerekmektedir. Sentetik maddeden yapilmis ya da her ikisinin
karisimi olanlar da kullanilabilir. Bir¢ok firganin sapi uzundur; ¢lnku yagli boya
tablolar bazen vyerinizden kalkip, isinizin bir butin olarak nasil goérindugunu
anlayacak kadar uzaklasarak calismaniz gerekebilmektedir. Detaylandirmak igin
ise kisa sapl samur fircalar kullanilabilmektedir. Uygulama zemini doku ve
uygulama agisindan farklilk olusturdugundan illustratorin tercihine ve amacina
gore cesitlilik gostermektedir. Yagh boya ile yapilan ilk galismalara bakildiginda
zemin olarak daha ¢ok tahta ve parsomen tercih edildigi gorulurken zamanla bez
malzemesi kullaniimaya baglanmistir. Yagli boya hemen hemen her zemin
Uzerine uygulanabilse de daha ¢ok tercih edilen malzemeler keten, muslin, guval

bezi, MDF pano ve kanvastir (Chaplin ve Vowles, 2008, s. 8, 9).
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Yagh boya resimler birbirinden farkl Usluplarda olusturulabilir. Firga darbeleriyle
tek seferde canli bir ylzey olusturulabilecegi gibi ¢esitli inceltici Grinler kullanarak
suluboya tadinda efektler de veriimesi mumkun olabilmektedir. Firgcanin disinda
illistratorin hayal gucune bagh olarak gesitli malzemelerle doku vb. galismalar da
yapilabilmektedir. Her ressam aslinda kendi tarzini gelistirebilmektedir (bkz.
Gorsel 15). Tabi kendi tarzinizi olusturabilmeniz igin baska illustratorlerin
yontemlerini yaklasimlarini bilmek ve denemek gerekmektedir (Monahan ve
Seligman 2010, s. 148, 149).

Gorsel 15. Ressam ve illistratér Mustafa Delioglu'nun yagliboya teknidi ile galistigi gcocuk kitabi

nin kapak ve i¢ sayfa goruntuleri. (Erisim: 05.12.2020). https://www.edebiyathaber.net/ayla-
cinarogludan-cocuklara-uykum-kacti/

Yagli boya malzeme olarak istenirse, cam goérunimu elde edecek kadar ince,
istenirse neredeyse heykel gibi gorinen kabartmalar yaratacak kadar da yogun

kullanma olanagi vermektedir (Chaplin ve Vowles, 2008, s. 6).

1.2.1.6. Pastel Boya

Yagli ve kuru pasteller olarak ikiye ayrilmakta ve etkileri tamamen farklihk
gostermektedir. Oldukca canh ve etkili renk 6zelligine sahip yagh pasteller, detay
gerektiren teknik resimlerden ¢ok, daha serbest disavurumcu resimlerde ve gocuk
kitabi resimlemelerinde kullaniimaktadir (bkz. Gorsel 16). Kuru pasteller ise daha
yumusak bir etkiye sahip olmakla birlikte gesitli yardimci malzemeler kullanilarak
tonlar arasinda gecis saglanabilmektedir (Songur Dag, 2015, s. 86).
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Surada, sola danda!
(6p kovalarmna dikkat\

Gorsel 16. Pastel boya tekniginin kullanildigi "Susu veUg Tekeri" adli hikayedrnegi (Erisim:

20.03.2019). https://www.egitimpedia.com/haftanin-cocuk-kitabi-susu-can-ve-dortteker/

Gorsel 17. Pastel boya tekniginin kullanildigi "Jungle Grumble" adli hikayenin
illistrasyonlari (Erisim: 25.12.2019). https://lynnechapman.blogspot.com/2014/08/jungle-grumble-
paperback.html

Sikistiriimis yumusak kalem seklinde olan pasteller, renkli pigmentlerin tutkal,
tebesir ve algl ile karisimindan elde edilmektedir (Karasu Gokge ve Mehmet,
2007, s. 108). Suluboya ve yagliboyanin tersine paletlere, fircalara veya
¢ozlculere ihtiyag duyulmamakta ve bir kuru boya araci oldugu igin katmanlar
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arasinda beklemeye gerek yoktur. Diger teknikler de oldugu gibi pastelle degisik
sonuglar da alinabilmektedir. Ornegin, pastelleri parmakla veya bagka aragclarla
surilmekte ve farkh yogunluklarda ve karakterlerde pastel vuruslari kullanarak
degisik hacimler, 1siklar ve dokular yaratilabilmektedir. Kullanilan renklerin
birbirine karigmasini engellemek ve bir sonraki rengi uygulamak icin sabitlestiren

spreyler kullaniimaktadir (Pastel Tekniklerine Dair Hersey, 2011, s. 6, 24).

Sert pastel veya yumusak pastel kullanimina bagli olarak harmanlama efektleride
degismektedir. Bunlarin arasinda sert pasteller ve tebesirle ¢ok fazla harmanlama
yapillamamakta; vuruglar olduklari yerde kalmaktadir. Fakat diger taraftan, sert
pasteller tebesirden daha fazla kati gizgilere olanak vermektedir. Keskin konturlari
bigcimlerin ana hatlarini ¢izmek ve eskiz olusturmak igin kullaniimaktadir (bkz.
Gorsel 17). Yumusak pasteller daha doymus renkler sunmakta ve daha ortic
Ozelliklere sahiptirler, fakat dagilmaya egilimli oldugundan iyi ¢izgi

uretilememektedir (Cizim Tekniklerine Dair Hersey, 2008, s.86 ).

1.2.1.7. Renkli Kuruboyalar

Kuruboya ve su ile kullanilan aquarel kuruboyalar olarak ikiye ayrilmaktadir.
Kuruboyalar da olduk¢a yaygin kullanilmakta (bkz. Goérsel 18) ve renkler Ust Uste
uygulanabilmektedir. Pastel, suluboya akrilik gibi boyalarla da kolaylikla
uygulanabilmektedir. Aquarel boyalar tonlama yapildiktan sonra Uzerine su ile
uygulama vyapilmakta ve suluboyanin aynisi olmasa da benzer etkiler

olusturulabilmektedir (Songur Dag, 2015, s. 86).
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Gorsel 18. Renkli kuru boya ile galisilan "Minik Ay Vadu Ormandaki Dedikodu" adli hikayenin i¢

sayfa illistrasyon gorintileri (Erisim: 27.12.2019). https://www.google.com/search

1.2.1.8. Grafik Baski Teknikleri

Matbaanin ve 6zgun baski ¢alismalarin temelinde ¢ogaltma kurali bulunmaktadir.
Bu cogaltma islemi, elde edilecek baskinin kalibinin hazirlanmasi esasina
dayanmaktadir. Bdylece bir kaliptan pek ¢ok sayida baski alinabilmektedir. Baski
orneklerinin ilk uygulamalari yas kil Gzerine yapilmis olan muhur baskilar olmustur
(Gokay Yilmaz, 2009, s. 269, 270).

N = N / 3
i MSTRESTRY & vz ¢

Gorsel 19. Baski teknigi ile galigilan "Zor Balik" adli hikaye illistrasyonu (Erisim: 27.12.2019).
https://ugraltn.myportfolio.com/zor-balik
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Grafik baski, resim ve grafigin arasinda bir gecis olmustur. ilk grafik baskilar da
harfler, yazilar veya resimler olarak aga¢ kaliplara oyularak basiimigtir.
Gunumuzde ise baski teknikleri algak baski, yuksek baski, elek baski ve tag baski
olarak ayrilabilmektedir. Elek (Serigrafi) baski ve linol baski gibi teknikler bazi
illistratorler tarafindan  kolaylikla klguk atdlyelerde ve hatta evlerde
uygulanabilmesi sebebiyle (bkz. Gorsel 19)tercih edilen bir Gretim bigimine

dénusmustur (Songur Dag, 2015, s. 87).

1.2.1.9. Stensil / Sablon baski

Stensil/Sablon baskida karton ya da daha bagka sert malzeme kismen kesilmekte
vebu kalip yardimiyla uygulandiginda kesilen bogluklardan boyayi alttaki yluzeye
gecirmektedir. Farkli bir kalip ve kesim sekliyle farkh renkler uygulanabilmekte ya

da tek renkle de hizli uygulamalar yapilabilmektedir (Songlr Dag, 2015, s. 88).

Gorsel 20. Erdogan Ergun'un Sablon/Stencil baski galismasi. (Erisim: 29.12.2019).
https://cyprusmodernart.com/2019/12/31/sanatci-ve-akademisyen-doc-dr-erdogan-ergunun-guzel-
adli-kisisel-stencil-baski-resim-sergisi-calisma-ve-sosyal-guvenlik-bakani-dr-faiz-sucuoglu-

tarafindan-acilacak/

Slngerle tampon yapilarak boyama yapilabildigi gibi plUskirtme veya sprey
boyalarla da renklendirme islemi yapilabilir (Gokay Yilmaz, 2009, s. 278). Sablon
baski yapan kisinin 6zgun yaratici yaklasimina bagli olarak cesitli sekillerde

uygulanabilmektedir (bkz. Goérsel 20).
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1.2.2. Dijital Resimleme Teknikleri

ilk cizim yapilabilen bilgisayar, girdi ve cikti aygitlari ekranindan esinlenerek katod
isinh bir tip (CRT) ortaya konmustur. Isleyis bicimi bir kalemin kagit tizerindeki
hareketin yerine fosfor kaph bir vakum tup, kalem yerine de katod isini
kullaniimigtir. Saniyede yaklasik bin vektor gizebilen bir hiza erismenin yani sira
bu teknoloji gunumuzdeki kompozit veya ayri sinyalli video monitorlerinin atalari
olarak gorulmektedir. Bu tupler gok pahali, buylk olmasinin yani sira asiri elektrik
ihtiyaci gerektiginden, isi daha pahali ve karmasik bir hale gevirmistir (Ozglig,
1988, s. 150).

Katod 1ginli tipten ginimuiz teknolojisine gelinceye kadar donanim ve yazilim
alaninda buyuk bir gelisme saglanmistir. Bu gelismelerle birlikte illistrasyon
sanatinda yeni etkiler meydana gelmis, sanatciya klasik tekniklerin veremedigi
kadar esneklik, detay ve hiz kazandirmigtir. Bu gugcli teknoloji ile gizere, dinamik
Ozellikli, etkilesimli ve gorsel gerceklige sahip illistrasyonlar yapmayi da mumkuin
kilmistir. GUnumuzde ise, dijital resimleme teknigi, pek ¢ok illistrator tarafindan
tercih edilmektedir (Aktaran: Tirk Kaya, S. ve Arican, I., 2014, s. 50; Araz, Y.,
2010, s. 92). illistratérlerin kullandiklar dijital resimleme teknikleri; vektérel tabanli
resimleme, piksel tabanli resimleme, dijital kolajteknigi ve fotomanipulasyon

basliklari altinda incelenecektir.

1.2.2.1. Vektorel Tabanlh Resimleme

Adobe lllustrator, Corel Draw gibi vektorel programlar kullanilarak Gretilen
illistrasyonlarin avantaji, goruntt ¢ok buyutilse bile herhangi bir kalite kaybina yol
acmamaktadir. Uretim asamasinda da matamatiksel bir netlik ve hassasiyetle
olusturulmaktadir (Songiir Dag, 2015, s. 90). Ornegin piksel tabanli olusturuimus
goérsel boyutu buyutuldigunde gorinumiu olumsuz etkilemekteyken vektorel
tabanh olusturulmus gorseller istenildigi kadar gorinti kaybina neden olmadan
blayutulebilmektedir. Bu nedenle klguk resimlerden ¢ok blyuk olguler gerektiren
reklam panolarina kadar kullanima izin vermektedir

(https://Iwww.adobe.com/creativecloud/illustration/discover/vector-art.html)
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Adobe illustrator gibi vektor programlardagorintilerin bayultalip kagultalduginde
goruntl kalitesinde herhangi bir bozulma olmadigindan (bkz. Goérsel 21) bazi
illistratorler sadece bu programi kullanarak da illustrasyon yapabilmektedir(Becer,
2015, s. 124).

Gorsel 21. Vektdr tabanli programda caligilan "Peter Pan" illistrasyon 6rnegi (Erisim: 29.12.2019).

https://graphicmama.com/blog/children-book-illustrations-examples-for-inspiration/

1.2.2.2. Piksel Tabanli Resimleme

Piksel, ekran Uzerinde gorulebilen gorselin en kuguk birimine denir. Gorsellerde
cok sayida piksel bulunmakta ve bu piksellerin bir araya gelmesiyle ¢ozunurluk
kalitesi olusmaktadir (Becer, 2015, s. 124).Piksel tabanli illistrasyonlar Adobe
Photoshop, Gimp, Art Rage ya da Sketchbook Pro, Painter, Colour Studio gibi
programlarla Uretiimektedir. DUsuk ¢ozunudrliukte bir goérsel daha sonra dosyanin
baslangic boyutundan daha buyudk kullanilamamaktadir. Gorseli buyuattikce
pikseller goruntli kalitesini bozmaktadir. Dogru Olculer kullanilarak yapilan
calismalar (bkz. Gorsel 22) hele de grafik tabletle ¢alisiliyor ise son derece artistik

sonuglar verebilmektedir (Songur Dag, 2015, s. 91).
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Gérsel 22. Ayse inan Alican'in "Ug Kedi Bir Dilek" icin yaptigi resimleme érnegi.
(Erisim: 01.01.2020).
https://galchi.livejournal.com/1876293.html

1.2.2.3. Kolaj ve Dijital Kolaj ile Resimleme

Dada akimiyla birlikte gelisen geleneksel kolaj tekniginde; birbiriyle iligkili veya
iligkisiz olan nesne ya da goruntulerin bir araya getirilerek yeni bir goruntu
olusturulmaktadir. Tek bagina bir sanat degeri olmayan bu nesne veya goruntuleri
sanatsal kayglyla biraraya getirerek deneysel yaklasim olanaklari sunmaktadir.
Dijital kolajda ise dijital olanaklar aracihdiyla elde edilen goruntileri birlestirme,
degistirme, ¢ogaltma gibi eylemlerle yaratici sonuglar elde edilmektedir (Songur
Dag, 2015, s. 92; So6zen ve Tanyeli, 2005, s. 137). Geleneksel resimleme
teknikleriyle sinirlandirmak yerine dijitalin sundugu olanaklarla birlikte 6zgur bir
ortamin keyfini siirerek farkl yenilikci sonuglar elde edilebilmektedir (Ogel, 1977,
s. 33). illustratdrin istegi ve amacina gore geleneksel kolaj ile dijital kolaji kendi

potasinda eritilerek de uygulanabilmektedir (bkz. Gorsel 23).
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Gorsel 23. "Cok Hayal Kuran Cocuk" adli hikaye igin dijital kolaj gcalismasi 6rnegi.

1.2.2.4. Fotomanipiilasyon

Adobe Photoshop, Adobe lllustrator gibi benzer yazilimlar gizere cesitli teknikler
kullanarak  kesfetmesine, oynamasina ve gérUntlleri amacina gore
bicimlendirebilmesine olanak tanimaktadir. Bu teknikle fotograflara dijital kolajlar
yapilmakta ya da dijital olanaklarla degistirmelerle farkh anlam ve bigim
kazandirmak mumkun olmaktadir (Ambrose ve Aono Bilson, 2013, s. 90).

1.2.3. Deneysel Resimleme Teknikleri

Deneysel olarak siniflandirilabilen yontemler, yeni yontemler olabilecegi gibi eski
ve yeni yontemlerin karistirilarak yeniden Uretiimesini de ifade etmektedir.
Geleneksel ydntemleri, bireysel bir yorumla ortaya koyan bir gizer, eskiyi kendi

eleginden gecirerek yeniye donusturebilmektedir (Songur Dag, 2015, s. 94).

1.2.3.1. isleme Dikis

isleme, geleneksel olarak renkli iplerle digiim ve sekillerle kumasa uygulanan el

sanati olarak karsimiza c¢ikmaktadir. islemenin illiistrasyon igin alternatif bir
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yontem olarak eski olanin yeniden sunulmasidir. Bu yontemle calisilan
illistrasyonlarin kitap resimlemeleri igcin de kullanildigi goriimektedir. Sevgi Can
Pekmezci'nin dikis ile karakter tasarimi galismalarinda bu yontemden yararlanmis
ve Andrea DezsO'nin "Lessons From my Mother" sergisindeki ¢alismalarinda da

yine bu yontemi kullanmistir (Songur Dag, 2015, s. 96, 97).

1.2.3.2.Polimer Kil Kullanimi

Gorsel 24. Red Nose Studio tarafindan, Polimer kil kullanarak resimlenen cocuk kitabi 6rnegi.

Polimer kil U¢ boyutlu tasarimda kullanilan bir malzemedir. Baziillistratorler
tarafindan belirli bir alanda bir araya getirilerek bir kompozisyon olusturulmakta ve
bu vyerlesim fotograflanmaktadir. Bdylece u¢ boyutlu bir bicimlendirme ve
dizenleme, illistrasyona donusmektedir (bkz. Gorsel 24). Bu U¢ boyutlu
yuzeylerin niteligi ve Ozellikleri, illustratorin vyaraticiligina bagh olarak
cesitlenebilmektedir. En yaygin olanlari arasinda sanat¢i oyuncaklari
bulunmaktadir. Sanatgi oyuncaklari, polimer Kkil, polyester, algidan yapilmis ya da
kumastan dikilmis olabilmektedir. Belirli bir sayida, birbirinin ayni olgu ve
Ozelliklere sahip, ylzeyi bos olan bu oyuncaklar sanatgilar tarafindan resimlenerek

birbirinden tamamen ayri nesneler olabilmektedir (Songlr Dag, 2015, s. 99, 100).
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1.2.3.3.Kagit Hamuru

Kagit hamuru yapmak icin genellikle atik malzemeler kullaniimaktadir. Su, un gibi
uygun bir malzeme ile ya da duvar kagidi yapistiricisi ile islatilmis olan, katman
katman hale getirilmis olan kagit hamuru ile bigimlendirme yapilmakta ve
sonrasinda kurumasi igin gunegi direk almayan sicak aydinlik bir ortamda
kurumaya birakilmaktadir. Bu teknik ve yontemlerle biraraya gelen illistrasyon ve
kadgit hamuru Uretilen maket/nesne/heykellerin  Gzerine  uygulanmakta,
illistrasyonu U¢ boyutlu bir baska ylzeye tasimaktadir (Songur Dag, 2015, s.
100).

1.3.Kagit Kesme Teknigiyle Resimleme

Edlenceli bir susleyici unsur olan kagit kesme Cinliler tarafindan yeni yilda ve
festivallerde oldukga yaygin bir sekilde kullaniimistir. Kesme teknigiyle cesitli
sekillerde karsimiza ¢ikan bu cgalismalar farkli amaglar igin yapiimistir. Eskiden
Kuzey Cin'deki kasvetli evlere, hafif 1sik ve renk vermesi icin kirmizi renkteki bu
kagit kesme teknigiyle yapilan galismalari camlara yapistirmislardir. Cinliler bu
c¢alismalara pencere ¢icekleri olarak adlandirmislardir. Kesme teknigiyle yapiimig
susleyici Ogeleri ise; masa servisinde, seker kaplarinda, ya da c¢ay setlerinde
kullanmiglardir. Calismalarin bazilari mutluluk ve bollugu simgelerken, bazilari ise
uzun Omrlu simgelemektedir. Bunlarin yani sira pencerelere yapistirilan kesme
sanati teknigiyle yapilmis ¢alismalar ayni zamanda noel agaci gibi bir hava da
vermigtir. Kagit kesme teknigiyle yapiimis sekiller genellikle ejderhalar, grotesk
tanrilar, vahsi hayvanlar olabilecegi gibi baska herhangi bir sey olarak da

karsimiza cikabilmektedir (PaperCutting, 1964).

Kagit kesme tekniginde ciceklerin ve hayvanlarin basit¢e sekillerini kesmek g¢ok
zor degildir. Fakat makas yardimiyla sanat eserine donustirmek, deneyim,
tecrube, yetenek ve hayal gucu gerektirmektedir. Genellikle kesmenin iki yolu
vardir. Birincisi birkag kez katlanmis kagitla kesmektir. Bu basit sekiller ve
geometrik tasarimlar beraberinde sinirlamalarda getirmektedir. ikinci kesme sekli
ise katlama olmadan yapiimasidir. Kagidin arkasina genellikle kaba bir sekilde
taslagi cizilir. Makas sonrasinda hizli ve benzersiz kendi dokunuslarini yapacaktir.

34



Olusturulan gorseller ne kadar karmasik olursa olsun her parga kesintisiz olarak
devam eden bir parga olarak kesilmelidir. Ornegin vahsi bir dragon gérselini
olusturmak icin, sanatgl eskizini yapmali, sonrasinda gozlerini, boynuzu ve
biyiklarini kesmeli daha sonra sayisiz pullari ve keskin pengelerini keserek

canavarin zikzak vicudunu ortaya ¢ikarmalidir (PaperCutting, 1964).

Birgok sanat¢gi kesmenin boya ve kalemlerin yapamayacagi bir etki
olusturabilecegini kesfetmislerdir. Ornegin, soyut enstelasyon sanatgisi olan Chris
Natrop, karakalem ile blyuk olgekli karakalem cgizimleri yapsa da ancak istedigi
zor kenarlari yapmayi basaramamistir. Kontrasti yakalayabilmek i¢in de gizimlerini
cesitli acilardan kirpmaya baslamistir. Cevreyi tamamlayan minimal materyali
bulmusg ve kisa sire sonra kendini bigagiyla ¢izmistir (bkz. Goérsel 25) (Heyenga
ve digerleri, 2011, s. 12).

Gorsel 25. Chris Natrop'un kagit kesme teknigiyle yaptigi calismalarindan bir érnek.

Japonya, Almanya ve italya gibi Ulkeler de kendi kagit kesme bigimlerine sahip
olmusglardir. Japonlar, silueti gercekgi bir sekilde sunmaktadir. Almanlar ve
italyanlar ise siyah kagitlari tercih etmigler ve genellikle dogal sekillere
odaklanmiglardir. Sadece Cinliler siluetlerden ziyadetam portreleri kesmislerdir
(PaperCutting, 1964).
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ilk 6nceleri uygarliklar kitaplarini kil, fildisi, yaprak gibi malzemelere yazmis
sonrasinda ise Misir'da Uretilen bergama ve papiris kesfedilmis ve ticaret

yollariyla 6teki Ulkelere génderilerek kullanilmigtir (Islimyeli, 2005, s. 21).

ik kagit Gretimi Cin'de M.O. 2.ylizyilda Uretilmeye baslansa da ancak 12. yiizyilda
Tirkistan, Islam dinyasi, Kuzey Afrika yoluyla Ispanya ve Sicilya Ustiinden
Avrupa'ya ulasabilmigtir. K&gittan erken donemlerde nasil yararlanildigina iliskin
kanitlar vardir. M.O. 93'te Cin hikayesinde anlatilana gére kagit ilk kez bir mendil
gibi kullanilmistir. ilk érneklere bakildiginda kagidin pagavra, dokuma gibi artik
malzemelerin bir araya getirilerek hamura donugtirilmisg ve su uzerindeki bez
kaliplarla sekillendirmeler yapildigi goértulmektedir. Aradan gegen zamanla birlikte
kagit kaynagi olarak artik malzemeleri terk etmigler; yasadiklari yorelerde daha
yogun bulunan hamur, kenevir, jut hintkamisi ve bambu gibi bitkisel agagsi
liflerden ya da kagit dutu ile dut agaclarinin i¢c kabugundan kagit yapmaya
baslamiglardir. 618-907 vyillari arasinda kagit Uretiminde ciddi bir uzmanlagsma
€gercgeklestiren Cinliler, kagidi belli amaglar igin tGretmeye bagslamiglar ve kagidin
Ozel niteliklerinden yararlanmiglardir. Ambalaj, yazma ve resim disindaki amaclar
icin de uygulamaya koymuslar ve torensel adaklarda, ev esyalarinda, giysilerde
sapkalarda ve ugurtmalarda kullanmislardir. Cinliler kadgit yapimi konusunu bir sir
gibi saklamislardir. Bu nedenle ancak M.O. 700 yillarinda Kore, Japonya ve
Tarkistan 6grenebilmistir. Cin milattan sonraki ilk binyilda bitliin Asya'da Budist
calismalarin yayilmasinda basglica rol oynamig, Budizm de Asya'da kagidin
yayllmasina aracilik etmigtir. Arastirmalarda, Cin Budizm'inin yayildigi bolgelere
yakin Ulkelerde kagit yapim ve kullaniminin daha erken gercgeklestigi saptanmistir
(Ketenci ve Bilgili, 2006, s. 204).

Kagit yapmanin sirri, Orta Dogu'ya yayildiginda, Muslimanlar hizh bir sekilde
kagit fabrikalari inga etmisler ve seri Uretim igin makineler gelistirmislerdir. Bagdat
yaklasik olarak M.O. 794 yillarinda fabrikalar inga etmeye baslamistir. Diinyanin

ilk kagit ireten merkezi haline gelmigtir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 10).

Kagit kesme ¢ok modern gorunebilirken, bir etkinlik olarak ¢ok uzun, zengin bir
gecmise sahiptir. Avrupalilar daha kagit gérmeden Cinliler bin yildan daha énce
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kagit kesmeye baslamistir yukarida da bahsedildigi gibi kagidi ilk treten Cinliler
olmustur. En eski kagit kesme 6. ylzyildan kalma Cin'in batisindaki uzak bir ilinde
bulunmustur. Kagit kesme popduler bir Cin sanatidir. Papirisu icat eden eski
Misirlilarda k&git kesme gibi herhangi bir seye dair kanit bulunmamistir (Heyenga
ve digerleri, 2011, s. 9).

Tang hanedani déneminde (M.S. 618-906) kagit kesme populer hale gelmis ve
hanedanlik savaslari ve degisim sebebiyle kagit kesme glneye dogru kayarak,
resimlerdeki konulara yenileri eklenmistir. Bati etkisinin izleri ile cesur renk

kullanimlari gibi modernist etkiler calismalara yansimistir (PaperCutting, 1964).

Cinliler kagit kesme teknigine Jian Zhi adini vermiglerdir. Zamanla yayilan bu
teknik golge oyununda kullanilan kuklalarin tasarimina da ilham olmustur.
Yalnizca Wayang Kulit ya da Anadolu Karag6z oyunlarindaki kuklalar kagit yerine

hayvan derisi kullanilarak yapilmistir (Songur Dag, 2015, s. 98).

13. yuzyila kadar Cin'in her yerinde kagit kesme uygulanir hale gelmis ve en ¢ok
islenen konular ise hayvanlardan karanfiller, sakayiklar, bambu gibi canlilarin yani
sira pancar ve lahana gibi tarimsal Uranler olmustur. Bazi kagit kesmelere gesitli
sembolik anlamlar yuklenmigtir. Buna ornek verilecek olursa cocuklar igin nar,
seftali ve ¢am uzun yasamin semboll olurken, limon, bereketli bir hasat
simgelemistir. Balik avlama, kimes hayvanlarinin beslenmesi, dokuma, gunlik
yasam ve calisma sahneleri gibi tim manzaralar da kesilmistir. Cocuklarin oyun
oynamasi, dans etmesi gibi k&git kesme eglenceli bir ugras olmasinin yani sirakoy
evlerinin pencerelerini de suslemistir. Sehirlerde, konu olarak tarihi sahsiyetler,
halk hikayeleri ve Gnli romanlar daha ¢ok popduler kesimler olmustur. Siradan olan
Avrupalilar ise ka&gida ulasmadan Once baska malzemeleri keserek resimler
yapmaya baslamislardir. Ornegin Polonyali ¢obanlar koyun makasi kullanarak
kabuk ve derilere desenler kesmislerdir. Kagit ulasilabilir hale geldiginde, Almanlar
ve Hollandalilar tarafindan kullanilan daha hassas kesme aletlerine gegmek yerine

makaslarini kullanmaya devam etmislerdir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 9, 11).

Wycinanki (vee-chin-non-key) adi verilen farkli Polonya kesme teknigi, ilk dnce

beyaz badanali duvarlari suslemek i¢in kullaniimig, ama ayni zamanda mobilya,
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dolap, besik, raf ve hatta battaniyeleri stislemek i¢in de kullaniimistir. Cogunlukla
simetrik olan kesimler, Paskalya gelenedinin ortak bir semboll olan Ladin agaci
ve horoz gibi populer sekiller olmustur. Tasarimlar genellikle tek renkliyken zengin

bolgelerde farkh renkler kullanilmigtir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 11).

Hindistan'da kagit kesme, Kral Krishna'nin ibadetinde kullanilan ritel bir zanaat
olan sanjih igin kullaniimigtir. Bu, Hindu tanrilarini karsilayan Rangolis adi verilen
oturma odasi veya avlu zeminlerinde dekoratif desenler yapmak igin kullanilan
tanrinin hayatindan sahneleri tasvir eden karmasik sablonlarin kesilmesini
icermektedir. 1300'lerde, israil'de Yahudi cemaati tarafindan dua yéniinii belirtmek
icin evine vyerlegtirilen kiguk sus yerleri ve Shavuot'un Yahudi bayrami igin
suslemeler gibi karmasik dini eserler olusturmak icin kagit kesmeden

yararlanmasiyla ortaya ¢ikmaya baslamistir (Gildersleeve, 2014, s. 7).

Kagit, Hiristiyan kilisesinin yuzyillar boyunca kullanimini yasaklamaya calistigi
guglt bir unsur olmustur. Cinkd Musliman dunyasinin ticaret ve kultire kagit
yoluyla hakim olmaya c¢alismasindan korkmuslardir. Ancak Miuslimanlarla
yasayan ve ticaret yapan Yahudiler kdgida erisebilmesi sayesinde Muslimanlar
kagit kesmenin gugclu bir ticaretini gelistirmiglerdir. Turkiye'de kagit kesme ¢ok
erken bir endustri olarak ortaya ¢ikmigtir. 11. ylzyil zanaatkarlari iseyaygin olan
gllge tiyatrolar icin resim kesmislerdir ve 16 ylzyilda bir k&dgit oymacilari birligi
kurulmustur. 1582'de kagit kesenler, ¢ok renkli kagittan yapilmis ciceklerle

bahceleri ve kaleleri suslemislerdir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 10).

Yahudi kagit kesmeleri daha ¢ok dini ve mistik amaclara hizmet etmistir. Kagit
kesme konusu olarak; nazardan korunmak, dini bayramlarda evi dekore etmek,
ibadetin yonunu belirtmek ve dlenleri anmak igin kesimler yapiimigtir. Davut'un
yildizlari, Zodyak'in ve on iki kabilenin isaretleri, sutunlar, comlekler, bitki ortisu
kuslar hayvanlar gibi Yahudi objelerinde ve muskalarda geleneksel semboller ve

yazilar igeren kesmeler bulunmustur (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 10).

15. yuzyll ortalarinda Avrupa kagit Uretiminde kendi kendine yetene kadar
Osmanli Turkleri ve Misirhilardan toplu kagit satin almiglardir. Kagit ilk basta

pahali bir Gran olarak varhgini bir sture surdurmus ve kesimi oncelikle dini amaglar
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icin kullaniimistir. Manastirlarda, el boyamasi parsémenler bazen kesimlerle

suslenmistir(Heyenga ve digerleri, 2011, s. 10).

15. yuzyillin sonunda, Ukrayna ve Polonya gibi ulkelerde ilk olarak ozel
mektuplarin muhdrlenmesi igin Ust siniflar tarafindan galismalar olusturulmustur.
Daha sonra, ka&git daha ucuz ve erisilebilir hale geldikge, sanat formu kirsal
alanlara yayllmistir. Siradan tarim isgileri, evleri ve insanlar, hayvanlar ve bitkilerin
stilize figUrlerini temsil eden dini kutlamalar igin "vytynanky/wyciananki" adi verilen
son derece dekoratif parcalar yapmislardir. 16. yiizyilda isvigre ve Almanya'da
"scherenschritte” adi verilen kagit kesme tekniginin kullanildigi geleneksel olarak
simetrik ve kontrast formlar kullanilarak siyah beyaz kagitla olusturulmustur
(Gildersleeve, 2014, s. 7).

Japonya'nin Edo déneminde, 1615-1868'de bir sanat formu olarak kagit kesimi
gercekten ortaya ciktiginda, Japonlarin tasarimlarinda simetri gormekten keyif
aldiklari anlagilmaktadir. insanlarin kagitlari kare bir sekilde katlayarak giizel bir
desen olusturmak icin kestikleri calismalara"monkiri*adini vermislerdir (Heyenga
ve digerleri, 2011, s. 10).

17 ve 18. yuzyllarda kagit kesme teknigiyle vyapilan illistrasyonlar
populerlesmigtir; oyle ki artik yalnizca susleme olarak degil anlatimi destekleyen
illistrasyon islevini kazanabilmistir. Kagit kesme ile illistrasyonun animasyona
donusmesinin en Onemli orneklerini ise Alman sanat¢i Lotte Reinenger'in

animasyon filmlerinde gorebiliriz (Songur Dag, 2015, s. 98).

17. ve 18. ylUzyillarda, silietleri yapmak c¢ok tercihedilen bir kadgit kesimi haline
gelmistir. Ik basta zenginlerin bir eglencesi ilgi alani gibiyken, daha sonra ise
profesyonel olan bu kagit kesme isiyle ugrasanlarla bu alan yayginlagsmis, tim
ailelerin resimlerini yapmaya baglamislardir. Daha sonra fotografin gelismis olmasi
isekagit kesme teknigini olumsuz etkilemistir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 11).

Kagit kesme "Scherenschnitte" olarak bilinen Almanya'da Gusto ile ortaya
citkmistir. Daha ¢ok ask mektuplari yazmak igin kullaniimistir. Geng erkekler
kalpler, cicekler ve oldukga duygusal yazilar olan bu mektuplari yapmiglar ve
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sevgililerine sevgilerini ifade etmenin bir simgesi olarak vermislerdir. Narin Dantel
gibi harfler keskin bigaklarla kesilmis ve bazen de suluboya ile boyayarak
suslemiglerdir. Hollandalilar ise "knippen" denilen birgcok kesmeyi daha ¢ok resmi
ve dini belgeleri stislemek igin yapmistir. Isvigre, "marques” denilen igsaretlemeleri

yapmistir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 11).

Onemli yazar Hans Christians Andersen, kagit kesme konusunda hevesli ve istekli
olmustur. Tesadufen Andersen'in peri masallari ¢cogu kagit kesme teknigiyle
ilgilenen sanatgilara ilham olmustur. Andersen daha c¢ok buylk bir makas
kullanarak kestigi beyaz kagidi siyah Gzerine vyapistirmistir.  Onun
kompozisyonlarinin bazilari bir ka¢ saniyede olusturdugu basit kesimlerden
olusurken digerleri daha karmasik simetrilerden olusmakta ve tekrar tekrar
keserek katlayarak olusturdugu daha ayrintili kompozisyonlardir. Kagit kesmeyi
1867 yilinda arkadasina yazdigi mektupta: "ka&git kesmeyi siire acemi bir
baslangicolarak ifade etmistir. Okuyucu okumayi bitirdiginde kagit kesme ile
ortaya konan calismayi okuyucunun zevkine sunmustur (Gildersleeve, 2014, s. 8;

Heyenga ve digerleri, 2011, s. 11).

1.3.2. Gunumuzde Kagit Kesme (Cut Out)

Kagit kesme teknigi sanatciya sinirlarini kaldirarak ¢ok daha fazla 6zgurlik
sunmaktadir. Bir malzeme olarak, son derece hafif ve dayanikliidir. Katlanarak
herhangi bir sekle sokulabilir ve bir dizi kullanim olanaklarina sahiptir. Bu sebeple

de sanat eserleri ¢ok gesitlilik gostermektedir (Gildersleeve, 2014, s. 6).

Kagit kesme teknigi, herhangi bir sanat okullarinin mufredatlarinda bulunacak bir
alanolmadigindan belirsiz bir uygulama olarak gorulebilmektedir. Cogu zamanilgi
duyanve diger sanatsal ortamlarla ilgili bilgi ve deneyimi olan kigiler tarafindan

kesfedilerek 6grenilmektedir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 12).

Gegmisten ginumuze kagit kesme teknigi ile yapilan ¢alismalar gesitli sekillerde
ve anlamlarda karsimiza ¢cikmaktadir. Kimi sembolik anlamlar igcerirken kimi ise bir
ugras bir susleme amaci gutmektedir. Ginimuzde ise gelisen teknolojiyle birlikte

kagit kesme teknigiyle ugrasanlara sinirsiz olanaklar sunulmaktadir. illiistratérler
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makas, nester, yapistirici gibi kesici ve yapistirici aletlerle yapabildigi ¢alismalari,
direk dijital ortamda da yapabilmektedir. Hatta geleneksel yontemle yapilan kagit
kesme teknigine gore bazi programlar araciligiyla dijital ortamda daha da hizli
calisilabilir. Daha da otesi Ozel Saglamtimur'un da belirttigi gibi; Dijital ortamin
glnden gune gelismesiyle, illistratorler, mekanlara bagiml olmaktan ¢ikarak dijital
platform Uzerinden internet araciligiyla dinyadaki tim insanlara ulasabilmektedir
(2010, s. 215).

Bir zamanlar kdy evlerinin pencere ve duvarlarini suslemis olan kagit kesme
teknigi ile yapilan calismalari sadece aile ile komsular gorirken, bugtn kuresel bir
topluluk tarafindan gorulebilmesi daha olasi duruma gelmigtir. Cagdas zamanda
kagit keserek belirli gorseller olusturanlar dinya capinda sergileme hevesiyle
yaraticiliklarini  konusturmakta ve bloglara web sitelerine gdndermektedirler.
Kuresel anlamda igleri dijital ortamda sergileme olanagi sunan weblerden biri
"Etsy"dir. EI yapimi drlnleri satmaya izin veren bir online magazadir. Kegfetmek
ve kagit kesme sanatisatin almak igin basvurulacak sitelerden biridir. Birgok
illistratér kendi web sitelerinin  bulundugu tanitimlardanda yararlanmaktadir.
Ornegin Kako Ueda, (bkz. Gorsel 26) cevrimici kesimlerini gdren galeri kiiratorleri
tarafindan sergilenmeye davet edildigini itiraf etmektedir. Ayricabu teknikle
illistrasyon yapan kisiler ayrintilari ve ¢alisma sekillerini dijital ortamda iletisim

kanallari araciligiyla da paylasmaktadirlar (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 12).

Son birka¢ yilda, baz illustratorler geleneksel kagit kesme teknigin tadini veren
dijital ortamda illistrasyonlar yaparak, agik hava reklamlari, dergiler, web siteleri
gibi  dijital ortamlarda kullanma olanagi sunmustur. Kagit temelli
illistrasyonlarakaymayla birlikte suan bircok kitap, web siteleri ve bloglar kagit

kesme sanatina odaklanmiglardir (Gildersleeve, 2014, s. 6).
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Gorsel 26. Kako Ueda'nin kagit kesme teknigini kullanarak yaptigi calismalardan érnekler.
(Erisim: 01.02.2020).
https://kpariya.wordpress.com/2012/01/25/kakoueda/

Tum bu dijital olanaklarinyani sira geleneksel teknikle kagitlar keserek kitap
resimlemeyi tercih edenler, ¢ok buyuk boyutlarda enstelasyonlar yaratip bu
teknigin  kendisini bir sanat nesnesi haline getiren illistratérlere de
rastlanmaktadir. Kagitlari kesmenin yani sira bir yandan da renklendirme de

yapabilmektedirler (Songur Dag, 2015, s. 98).

Geleneksel kagit kesme tekniginin buglinin dijital olanaklarindan yoksun oldugu
donemlerde bir kesime bakarak hemen Cin ya da Polonya'nin kaynaklarinda olup
olmadigini sdyleyebiliyorken, bugin bu daha az mumkun olmaktadir. Ginimuzde
kagit kesme teknigine ilgi duyanlarin bircogu artik dogduklari kitada, Ulkede
yasamamakta, calismamakta veya sergilememektedir. Beatrice Coron, New
York'ta yasayan bir Fransiz sanatgl, Elsa Mora Kiba'da dogsada Kaliforniya'da
yasamaktadir. Hina Aoyama yine Fransa'da yasayan bir Japon sanat¢i, Su
Blackwell Londra'da bulunmakta ancak Amerika Birlesik Devletleri'ne kagit
televizyon reklamlari yapmak igin seyahat etmektedir (Heyenga ve digerleri, 2011,
s. 12).

Son birka¢c yilda, bazilar tasarim dinyasinda geleneksel tekniklere dogru
kaymistir. Geleneksel teknigin tadini veren illistrasyonlar, tamamen dijital tad

veren gorsellerin yerini almigtir. Bu yeniden canlanis ile kagit temelli
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illistrasyonlara dogru bir kayma olmus ve suan birgok kitap, web siteleri ve bloglar

kagit kesme sanatina odaklanmiglardir (Gildersleeve, 2014, s. 6).

1.3.3.Kagit Kesme (Cut Out)Teknigiyle yapilmis Ornekler

Kagit ¢ogu yaratici uygulamalarla birlestirilerek kesildiginde nasil etkileyici bir
unsura donustugunu son zamanlarda illustratorler ve sanatcilar ortaya koyduklari
calismalarla gdstermektedir. Ornegin diiz basit bir harf kesimi minimal ve dekoratif
gorunebilmektedir. Beyaz kagit Gzerinde negatif bosluklar kesilerek olusturuldugu
gibi renkli kagitlarla da bu islem yapilmaktadir. Eskiden geleneksel tekniklerle
ortaya koyulan calismalar, guinumuzde teknolojinin gelismesiyle birlikte tamamen

dijital ortamda gesitli yazilimlar kullanilarak da galisilabilmektedir.

Kyle Bean, bagimsiz Brighton'da yasayan bir illistratorbir tasarimcidir. Kavramsal
tasarimlariyla taninmaktadir ve BBC, Louis Vuitton ve Selfridges gibi uluslararasi
musteriler i¢in disundurtcu pargalar yaratmistir (bkz. Gorsel 27). Birgok malzeme
ile calismasina ragmen daha ¢ok kagitla calismayi tercih etmektedir (Gildersleeve,
2014, s. 18).

Gorsel 27. Kyle Bean'in kagidi keserek olusturdugu Louis Vuitton i¢in yaptigi calismalarindan

ornekler (Erisim: 01.02.2020). https://kylebean.co.uk/portfolio/louisvuittonsuits

Kurulum sanatgisi (bkz. Gorsel 28) Mia Pearlman isekesime baslamadan énce

hafif bir sekilde Hindistan murekkebiyle cizerek kesecegi alanlari belirlemektedir.
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ik gizimi taslak bicimindedir ¢linkii kesimi tam olarak belirleyip o gdrsele bagli

kalmayi sevmemektedir (Heyenga ve digerleri, 2011, s. 13).

Gorsel 28. Mia Pearliman — Cloudscapes (Erisim: 05.02.2020).
http://miapeariman.com/CUT_PAPER/one.htm

Martin ve Line Andersen kardeglerin yuruttuga "Andersen M Studio" 6zgun ve
heyecan verici yaratici calismalar ortaya koymaktadirlar. Studyo, grafik
tasarimdan ayrintili stop-motion teknigiyle ortaya koyulan animasyonlara kadar
birgok farkli disiplinde galismaktadir. “Cartier”, “Nokia ve Channel 4” gibi musteriler
ile de calismiglardir. Stop-motion teknigiyle c¢alistiklari “Going West” onlara iki
Cannes Gold Lions da dahil olmak Uzere bir dizi prestijli 6dul kazandirmigtir

(Gildersleeve, 2014, s. 13).

Helen Musselwhite''n ormanlari ¢aligirken kesimlerinde birgok renkli kagit
parcalari kullanmaktadir. Birbirleriyle iligskilendirerek katmanlandirmakta (bkz.
Gorsel 29) ve ardindan bir kutu iginde goruntulenecek sekilde gergevelemektedir.
Molly Jey isebaykus, geyik ve kirpi, ormanlik yaratiklar gibi benzer konular ile
calismaktadir. Calismalari incelendiginde beyaz Uzerine beyaz kagidi
katmanlandirarak kullanmakta ve ¢alismasina bakildiginda agacin dallari birbirine
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gecmis gibi gérinmektedir. Emma Van Leest, karmagsik golge kutusu dunyalari
yaratan baska bir sanatcidir. Kagit kesimleri kutulu veya cergevelenmis bir
sekildedir ve kesme ve arka plan arasinda dramatik, golge dolu bir atmosfer
yaratmak i¢in yeterince genis alan bulunmaktadir (Heyenga ve digerleri, 2011, s.
16).

Gorsel 29. Helen Musselwhite'in renkli k&gt kesme galismasindan bir 6érnek (Erisim: 05.02.2020).

https://helenmusselwhite.com/projects/little-houses/

Estonyall Eiko Ojala'nin galismalari incelendiginde 3D gibi goérinse de aslinda 3D
yazihmi kullanmadan dijital ortamda calismakta ve sanki elde kagit keserek
olusturmus gibi gorulmektedir (bkz. Gorsel 30, 31). Ojala kagit dokusunu dijital
ortamda olusturmakta ve gercek ve yapay dokulari birlestirerek dijital ortamda
calismaktadir. Calismalari incelendiginde ise, hangisinin gergek kagit olup
olmadigini séylemesi zordur (Erisim:03.02.2010.https://freeyork.org/art/eiko-ojalas-

digital-papercut-illustrations/)
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Gorsel 30. Eiko Ojala'nin k&gt kesme teknigiyle yaptigi calismalardan érnekler
(Erisim:03.02.2020). https://freeyork.org/art/eiko-ojalas-digital-papercut-illustrations/

Gorsel 31. Eiko Ojala'nin k&gt kesme teknigiyle yaptigi calismalardan érnekler

(Erisim:03.02.2020). https://freeyork.org/art/eiko-ojalas-digital-papercut-illustrations/

Cindy Ferguson'un galismalarina bakildiginda, dinozora binen bir gocuk goruldugu
gibi tasmali bir kaplanla yurGyen geng bir kiz da olabilmektedir. Ferguson Has ise
cocuklarin kesimde ellerini kullanabilmeleri icin gok kuguk ve basit sablonlar bile
yapmaya c¢alismistir. Ama onun stili bilingli olarak yapilmis bir ilgingliktedir
(Heyenga ve digerleri, 2011, s. 12).

Bomboland, 2008 yilinda iki yetenekli yaratici Maurizio Santucci ve Elisa Cerri
tarafindan kurulan Lucca, italya'da bulunan bir illistrasyon stiidyosudur.
Yayincilik, reklamcilik musterileri igin galisan stidyo, ¢ocuk kitaplari olusturma,
Washington Post ve Wired gibi dergi ve gazete yayinlariyla ¢alistigi gibi; Nokia,
BMW ve Unicef gibi sirketler ile ¢ok sayida reklam kampanyasina gorseller

olusturmustur. Kagidin ge¢gmisten gunumuize guvenilir bir malzeme olmasindan
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otlird ve 3D nesnelere donusme potansiyeli oldugundan Maurizio Santucci ve
Elisa Cerri kagitla calismayi dodal olarak beraberinde getirdigini sdylemektedir.
Bomboland dinyasi renkli, zengin ve muhtesem vyaratiklarla ve karakterlerle
doludur ve tamamen kagittan yapilmistir (bkz. Godrsel 32). Calismalarinda
yetenekleri ve titiz iscilikleri dikkat cekicidir.

(https://www.designandpaper.com/bomboland/).

Gorsel 32. Bomboland’in galigmalarindan 6rnekler (Erisim:03.02.2010).

https://www.designandpaper.com/bomboland/

Kagit kesme Elsa Mora icin bir ifade bigimi ve bir tir meditasyon yapma seklidir.
Kagit parcalari yaratma slrecinde, malzeme ile derin bir his yasamaktadir. Basit
bir kagidin anlamli  bir seye donustigunu goérmek igin ortamin sonsuz
olasiliklarindan etkilendigini veher k&git kesimi onun icin bir kapi acikligi gibi
oldugunu sdylemektedir. Nasil bir sey ortaya cikacagini merak etmekte ve kesif
hissi onu calismalari hakkinda heyecanlandirmaktadir (Heyenga ve digerleri,
2011, s. 3).

2. BOLUM : COCUKLARA YONELIK ETKILESIMLI E KITAP TASARIMI

Bilgisayar bazen eglence araci olarak, bazen de ders ¢alismak amaciyla ¢ocuklar
tarafindan kullanmaktadir. Dolayisi ile ¢ocuklara yonelik hazirlanan elektronik
kitaplar, hem zevkli ve eglenceli vakit gecirten kitaplar olmakla birlikte kolaylikla
ulagilabilirlik 6zelligine de sahiptir. Cocuklarin yaslari géz 6nlinde tutularak
hazirlanan bu kitaplari dijital ortamda agarak okumasi ¢ok kolaydir. Burada
cocuklar icin yapilmasi gereken sey yetigkinin internete baglanarak ona uygun

kitab1 se¢mesi ve dijital ortamda agilabilmesi igin indirmesidir. E-kitaplarda sunulan
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Ozellikler ile yetigkin, ¢ocuk ya da e-kitabin sesli okuma 0zelligi varsa sesli

okumasini da saglayabilmektedir.

Cocukkitaplarinin dijital versiyonu olan e-kitaplar c¢ocuklara o6yku kitaplarini
animasyonlar esliginde okuma ve zevk alma firsatt sunmaktadirlar. Bu kitaplar
cocuklarin isitme ve gérme duyularini interaktif etkinlikler yardimiyla destekleyerek

onlara farkh segenekler sunabilme 6zelligine sahiptirler (Tepetas, 2013, s. 225).

E-kitap, basili kitap ile karsilastirildiginda bir¢gok olumlu &zellikler sunmaktadir.
Elektronik kitap basili kitaba gore dretimi daha ekonomiktir. Kagit tuketimi
olmadigindan daha g¢evreci denilebilir. Elektronik kitabi tim dinyaya sunabilmek
dagitimini saglamak basili kitaba gore daha kolaydir. Elektronik kitaplara ¢oklu
ortam oOzellikleri (ses efektleri, muzik, etkilesim &zellikleri) eklenebilmektedir.
Kolaylikla tim sayfalar arasinda dolagsim saglanabilirken kullanicininistegine goére
bazi 6zellikler kapatilip acgilabilmektedir. Oyun ve birtakim etkinliklerle kullaniciyi
kitaba dahil edilebilmektedir.

Gunumuzde teknoloji sayesinde sunulan olanaklarla dinyadaki elektronik ¢cocuk
kitaplarini tanimak, farkliliklarini ve benzerliklerini gérmek, yeni bilgiler edinmek
cok kolaydir. E-kitapta bulunan o6zelliklerle okuma daha eglenceli hale
gelebilmektedir. Cocuklarin teknolojik bir ortamda karakterleri olusturmalari onlarin
kiyafetlerini giydirmeleri, bunlarla oynamalari bilgisayarlar araciligiyla da
yapilabilmekte ve bu sekilde gocuklar deneyerek ogrenebilmektedir (Tepetas,
2013, s. 226).

Elektronik yayinlar, aile ve ¢ocuklar igin her konu ve turden eserler sunmaktadir.
Ailenin ya da egitimcinin internette yer alan sitelerden 6deme yaparak kitap
almasina gerek olmadantcretsiz sunulan kitaplara da ulasabilmektedir. Aile ve
egitimciler isterlerse kendi bilgisayarlarinda ¢ocuklari igin bir kutiphane
olusturabilmektedir. Boylece c¢ocuklar, bilgisayari agarak, basit birka¢ hareketle
internette dolasmadan, kendileri i¢cin secilmis olan kitaplara bakabilmekte ve
istediklerini secebilmektedir. Bu tlr c¢alismalarin yapilabilmesi ic¢in Ulkemizde
bulunan yazarlarin ve yayinevlerinin Ozverili olarak c¢alismalari gerekmektedir
(Goénen ve Uyanik Balat, 2002, s. 166).
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2.1. E Kitap Tanimi

Gunumuzde elektronik veriyle gesitli sekillerde karsilagiimaktadir. web Uzerinden
yayinlanabilir. Blog paylasimlarinda sosyal medyada birgok veriyle karsi karsiya
kalinabilir ama her karsilasan veriye e-kitap olarak tanimlanamaz. E-kitap
Morgan'in ifadesiyle elektronik bir cihaz yoluyla okunabilen yazilim donanim
kombinasyonudur (1999, s. 36). E-kitaplarda sesli okuma, yazi karakteri veya
OlcUsu degistirme, kitap ayraci kullanabilme, not alabilme ve birgok gesitte dolagim
Ozellikleri sunulabilmektedir. Yazimin yani sira Urinin ergonomik boyutu
tanimlama acisindan o6nemlidir (https://tr.wikipedia.org/wiki/E-kitap). Tim bu
bilgilere dayanarak e-kitaplar gesitli yazillm ve donanim kullanarak geleneksel
kitaplarin elektronik formatlara donusturilmesiyle dijital ortama aktarilan ve

kullaniciya sunulandir seklinde ifade edilebilir.

Zivkovié'e gore elektronik kitap basili kitaplarin sayisallastiriimis siiriimleridir. Ona
gore gecmisten gunumuze yillarca varligini sirddren basih kitaplardan ayiran en
onemli niteligi okuyucunun yazi, gorsel, ses ve video gibi araclari kullanilabilmesi
ve konuyla ilgili internet linklerine aninda ulasabilmesidir (2008, s. 6). E-kitaplar
basili kitaplarin ¢esitli yazihm ve donanimlar araciligiyla sayisallastiriimalarinin
yani sira (bkz. Gorsel33,34) zenginlestiriimis iceriklere de sahip olabilmektedir
(Goel ve Ahuja, 2010, s. 31).

-

Gorsel 33. Eric Carle'nin yazip resimledigi hikayenin sol taraftaki sayisal ortama aktariimig
versiyonu ve sag taraftaki basili kitaptan sayfalar(Erisim: 19.03.2020).
https://www.amazon.com/Very-Hungry-Caterpillar-Eric-Carle/dp/0399226907
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Gorsel 34. "Oh What a Tangle!" hikayesinin ¢oklu ortam i¢ceren arayiz goruntuleri (Erigim:
20.03.2020). https://appadvice.com/app/oh-what-a-tangle-kids-bedtime-story-best-
ebook/573508067

“Elektronik kitap, hem geleneksel kitabin temel Ozelliklerinin elektronik formatta
taklit edilmesi hem de e-kitabin kolay ve verimli kullanilir hale getiriimesi icin
internet teknolojisinden yararlanilmasina dayanir. E-Kitap, monitérler, cihazlar, ve
kisisel bilgisayarlarda cesitli gorintileme igin izin veren dijital formattaki tekil bir
monografi ya da ¢ok ciltli kitaplar seti halini alabilir. Bir e-kitap koleksiyonu icerige
ulasabilmek icin bagka bir cihazin disinda sadece kisisel bilgisayarlar gerektirerek
her zaman, her yerde internet aracihigiyla erisilebilir olmalidir. ideal bir e-kitap
degerli bir icerik vermelidir, ¢cevrimici ya da ¢evrimdigi goruntlilenme yetenegine
sahip olmali, bir PC’ye dosya indirebilmeli ve bir el cihazi ya da kigisel dijital
asistan yardimi ile géruntulenebilmelidir. Kullanicilar erigtikleri igerik ve kullanim
gizliligi icin garanti altina alinmali ve formatina bakilmaksizin Grin ve icerigi

biriktirebilmeli ve 6zellestirebilmelidirler.” (Connaway, 2003, s. 5).

Birgok basili kitap artik guniumuzde e-kitap olarak da bulunabilmektedir. Klasik
basili cocuk kitaplarinin bir tirt olarak e-kitap formatinda piyasaya c¢ikmaktadir.
Bu e-kitaplarda 6zellikle okuma bilmeyen okul dncesi ¢ocuklar igin sesli okuma
Ozelliginin bulunmasi ¢ok 6nemlidir. Bunun yani sira gocuklarin ilgilerini gekecek
birtakim animasyonlar, muzikler, ses efektleri, okumayi takip etmeyi saglayacak
arayuz tasarimlarinda (bkz. Goérsel 35) birtakim ydnlendirmeler vardir (Tepetas,
2013, s. 225). Tum bu o6zelliklere sahip e-kitaplar ¢ocuklara eglenceli bir ortam

sunmasinin yani sira egitici 6gretici nitelikler de kazandirmaktadir.
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https://www.amazon.com/Busy-Bee-Studios-Even-Monsters/dp/BO09RAP2AC

2.2. E Kitabin ve E Kitap Okuyucularinin Geligimi

Tascgloglu'na goére; sadece so6zlu iletisimin gergeklestigi donemlerde koruyup
saklayamadigi bilgiyi insanlarin kaydetmek, saklamak ve paylasmakistemesiyle
kitap dogmustur. Bu nedenle hemen her seyi kaydeden bir banka haline gelmistir
(2013, s. 161). Matbaanin bulunmasi ve insanogluna sunulmasiyla okuyucunun
bilgiye ulasmasi kolaylasmis ve kitap sayilariyla birlikte kuatuphaneler sayica
artmistir. Daha sonra bilgisayar ve internetin ortaya ¢ikmasi gibi bu buyuk
gelismeler kitabin binlerce yillik gegmisinde yeni bir sayfanin agiimasina énculik
etmistir. Bdylece basim teknolojilerindeki yenilikler ve bilgisayar temelinde yuriyen
matbaa surecine paralel olarak yayincilik anlayigi da zaman igerisinde degiserek,
kagida bagimhi olmaktan ¢ikip elektronik ortamda kitap okuyuculara sunulmaya
baslanmistir (bkz. Goérsel 36,37).
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Gorsel 36. Ilk taginabilir e-kitap okuyucu (Erisim: 20.03.2020).
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Personal_Electronic_Aid_to_Maintenance_PEAM.jpg

Gorsel 37. Tasinabilir e-kitap okuyucu cihazlar (Erisim: 20.03.2020).

https://en.wikipedia.org/wiki/File:EReading_devices.JPG

Elektronik kitap alanindaki en carpici donum noktasi ise tarihe atifta bulunarak
isimlendirilen 1971 yilina denk gelen Michael Hart adli girisimcinin baglattig
Gutenberg Projesi olmustur. Proje kapsaminda, telif slresi dolmus,
yayinlanmasinda ve dagitiminda sorun olmayan kitaplarin oldugu dijital bir
kutiphane olusturulmustur. Genellikle dunya klasikleri ve akademik yayinlardan
olusan kutuphanede 50,000'nin Uzerinde kitap konu baglklarina goére
siniflandinlarak, Ucretsiz bigimde indiriimesine veya ¢evrimici okunmasina olanak
verilmigtir (Turgut, 2018, s. 207).Ayrica 1980 yillarinda basit dizeyde metinlerin
birlikteliginden olusan e-postalar yollanmistir. Bunlar elektronik kitap kapsaminda
sayllan erken o6rneklerdir (Pettenati, 2001, s.1).
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Afternoon adli e-kitap 1987 yilinda yayinlanmigtir. Sonraki zamanlarda ¢ok fazla
e-kitap yayinlanmis olsa da Stephen King'in Riding The Bullet romanini
kullanicilara ulagma hizina ve sayisina higbiri ulagsamamigtir o donemlerde
(Keenan, 2000, s. 90). 1992'de ise, elektronik kitaplar daha kolay okunabilecek
boyuta ulasmistir. Tum bunlan 1993'te BiblioBytes'in e-kitaplarini kullaniciya
ulastirabilmesi icin web sitesini olusturmasi ve ilk elektronik kitap kullanicilara
ulastirmak amaciyla e-kitap yayin sirketi olan The Fiction Works'un kurulmasi

izlemistir (Anameri¢ ve Rukanci, 2003, 150).

"Amazon.com” insanlarin ihtiyaci olan kitabi, bulunduklari yere ve belirli bir Gcret
karsiliginda ulastirma amaciyla ortaya ¢cikmistir (Tasgioglu, 2013, s. 161).Kindle'in
(bkz. Gorsel 38)ortaya cikma nedeni ise, yaklasik 3500 kitabin bazi yazilim ve
donanim araciligiyla gézi yormayan e-murekkep teknolojisiyle okunmasini

saglamasidir (Tascloglu, 2013, s. 164).

Gorsel 38. Amozon Kindle cihazinin ilk 6rneklerinden bugtn kullanilan versiyonlarina kadar olan
degisimi. (Erisim: 20.03.2020). https://techcrunch.com/2017/11/20/how-the-kindle-was-designed-

through-10-years-and-15-generations/

Cocuklar ilk baslarda bilgisayar Uzerinden internetle veya CD-ROM, DVD
araciligiyla sunulan kitaplarin elektronik versiyonlarini deneyimleyebilmiglerdir (De
Jong ve Bus, 2004, s. 378). 1971'de Gutenberg Projesi ile dijitallestirilen kitaplar
tum bilgisayarlardan erisilebilir hale getirilerek dijital yayincilik alaninda 6nemli
biradim atilmis ve sonrasinda ¢ocuklara yonelik basili olan kitaplar dijitallestirilmis
ve c¢oklu ortam oOzellikleri e-kitaplarda gorilmeye baslanmistir (Madej, 2003, s.

9,10).
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2010 yihnda e-kitap alaninda yasanan gelismeler daha da hizlanmistir. Apple
firmasi nisan ayinda IOS isletimiyle temellendiriimig, dokunmatik ekrani ve internet
fonksiyonlariyla zenginlestirilmis tablet bilgisayari “iPad”i ve sonrasindaelektronik
kitap uygulamasi olan “iBooks”u insanliga sunmustur. Google firmasi ¢ milyon
basligi gecerek dinyanin en buylk e-kitap saticisi haline gelen “Google e-
Books"u piyasaya surmustir. 2012’de Apple Firmasi iPad igin e-kitaplar
olusturacak ve bu kitabi dogrudan iBooks i¢inde yayinlamaya yarayacak olan
yazilimi “iBooks Author’u duyurmustur
(http://www.apple.com/pr/library/2012/01/19Apple-ReinventsTextbooks-with-
iBooks-2-for-iPad.html).

E-yayinciligin ¢ok hizli bir sekilde gelisim gostermesiyle birlikte basili kitaplarla
karsilastirildiginda e-kitap sayisinda artis oldugu artmaya da halen devam ettigi
gorulmektedir. Kitabi ulasilabilir kilan matbaanin icadindan bu yana 150 milyon
cesit kitap basiimisken dijitallesmenin basili kitaba goére ¢ok yakin bir zamanda
gerceklesmesine ragmen dijital ortamda sunulan kitap ¢esidi sayisi neredeyse 100

milyona ulasmistir (Tonta, 2000, s. 91).

E-kitap alaninda ¢ok buyuk bir engel olarak gorilen telif haklari sorununu ¢ézmek
icin ise bazi protokoller gelistirilerek iki Gnemli forum kurulmustur. Bunlar Open e-
Book Forum (OeBF) ve The Electronic Book Exchange Working Group (EBX) olan
bu iki forumun birlikte aldiklari kararlar elektronik yayincilik alanindaki kurallari

ortaya koymaktadir (Anamerig, Rukanci, 2003, s. 155).

Tarkiye'deki dijital yayincilik ise dinyadaki gelisimle kiyaslandiginda daha yavas
oldugu gorulmektedir. Neredeyse basili kitabin dijital ortama aktariminin Gtesine
gecememektedir. Dijital yayincilik yapan yayinevlerinin kurulmasiyla bu alanin
gelismesine katki saglanmaktadir (Tdrkmen, 2019, s. 152). Dulnyada dijital kitap
tanitimlari Ulkemize kiyasla daha iyi yapildigi soylenebilir. Dunyada nitelikli e-
kitaplarin birgok dijital kanaldan tanitimi yapilmaktadir. Ulkemizdeki cocuk kitaplari
alanindaki dijital yayinlarin gelismesi i¢in ne tlr ¢oklu ortam &zellikleri icerip
icermedigi gibi birtakim bilgiler verilebilir. E-kitabin oyun, muzik, hikaye
seslendirme, bulmaca, egitici etkinlikler gibi gesitli ¢coklu ortam ozellikleri icerip
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icermedigi bilgileri verilmesi kullanicinin tercih etmesini kolaylastirabilir. E-kitap
satigl icin amazon gibi web sitelerinin tercih edilmesinin disinda e-kitap icin o6zel
bir web sitesi yayinlanarak buradan da kullanicilara ulastirma hedeflenebilir ya da
sosyal medya Uzerinden tanitim yapilarak kullanicilarin satin almalari igin gerekli

web sitelerine yonlendirme yapilabilir.

2.3. E Kitap Tirleri

Gunumuzde basili kitap ve elektronik ortamda sunulan e-kitap olarak iki ayri tirde
sunulmaktadir. Basili kitaplar maliyetli ve ¢ok fazla isgilik gerektiren emek isteyen
dokunsal olarak varhgini hissettigimiz yayim aranleridir. Basili kitap i¢in yeni
¢6zUm arayiglari olsa da yine de e-kitabin sundugu olanaklara ulasamayabilir.
Basili yayinlarin cocugun gelisim ozelliklerini dikkate alarak ortaya koyulan eserler
18. ylzyila kadar uzanmaktadir. Zamanla 20. yuzyila gelinceye dek hem igerik
hem de bicimsel olarak cesitlilikler gorulmuastur. 21. yuzyilda, ¢ocuk yayincihgi
daha da belirginlesmeye baslamis ve teknolojik gelismelerle birlikte e-kitap
kavrami ortaya ¢ikmisgtir. Bilhassa internetin kullanimi yayginlik kazandikga daha
cok uzerinde durulan e-kitap ¢cocuklara sayisiz ¢oklu ortam 6zellikleri sunmakta ve
gun gectikce yeni oOzellikler eklenmeye de devam etmektedir. Bu ozelliklerin
sunuldugu e-kitap kavrami; diger kaynaklarda farkli kategorilere ayrilsa da resimli
e-kitaplar, sesli e-kitaplar, ¢coklu ortam kitaplari, etkilesimli e-kitaplar olarak dort

baslik altinda incelenecektir.

2.3.1. Resimli E Kitaplar

Tuncer'e gobre bir-yedi yas arasindaki c¢ocuklara yonelik hazirlanan
“‘ResimliKitaplar” ayri bir tur altinda toplanmaktadir. Veri ile resmin yanyana geldigi
her sey resimli kitap olarak adlandiriimamaktadir. Masal ve illustrasyon birbirinin
tamamlayicisi da olabilir ya da resimler tek basina tum masal anlatacak gucu de
kendisinde barindirabilir (2000, s. 202).
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Gorsel 39. "Who stole the moon?" adl resimli e-kitap goérintiisi (Erisim: 20.03.2020).

http://www.windypress.com/whostolethemoon/index.php

Resimli e-kitaplar daha ¢ok resim igeren kitaplar olmakla birlikte resimler tzerinde
ya da icerisinde okunacak herhangi bir kelime ya da cumle bulunmayabilir.
Cocuklar basit bir yolla resimleri ya da figurleri c¢esitli yazillm ve donanim
araciligiyla secerler, sectikleri bu resimler onlari farkl yeni etkinliklere dogru
yonlendirmektedir. Resimli kitaplarda animasyonlar da kullaniimaktadir. Cocuklar
animasyonlar Uzerine tiklayarak (bkz. Gorsel 39) yeni veya bir 6nceki ile baglantili
resimlere, olaylar arasina hareket edebilmektedir. Bazi yayinevleri tarafindan
hazirlanan c¢ocuklara yonelik olan resimli e-kitaplardagcocuga; okumaya vyeni
baslayanlar igin, anaokuluna gidenler igin ve bebekler i¢in gibi secenekler de
sunulmaktadir (Tepetas, 2013, s. 228).
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Jack sold his cow for the beans. But when he got home, his mother
was very angry.

Gorsel 40. "Jack and The Beanstalk" adli etkilesimli e-kitap géruntusu (Erisim:20.03.2020).
https://play.google.com/store/apps/details?id=theLusca.app.JackBuy&gl=TR

Resimli kitap ve dergi karistirmak okul éncesi ¢ocuklar icin zevkli bir oyun
halinegelmektedir. Bu sebeple c¢ocuk; tanidi§i, fakat henliz adini dogru durust
sOyleyemedigi varliklarin resimlerini goérince seving icinde birtakim sesler
¢likararak ve hareketler yaparak resmin belirttigi varliga asina oldugunu anlatmaya
calisir. Cocugun resme olan bu duskinligunden Bati Ulkelerinde 1-2 yasindaki
cocuklar icin sadece resimlerden meydana gelen "bebek kitaplari"
hazirlanmaktadir. Daha ileri yastaki ¢ocuklar i¢in, okuma merakini uyandirmak ve
okumaya alistirmak Uzere, altlarinda birer kelime veya cumle bulunan resimli
kitaplar da bu ¢cagdaki gocuklarin zevk alarak karigtirdigi eglenceli bir ara¢ haline
gelmektedir (Goksen, 1985, s. 14).

Fransiz akademisi Uyelerinden UnlU edebiyat tarihgisi Paul Hazard, 1932 yilinda iyi
bir cocuk kitabinin, edebi agidan ele alinan gocuk kitaplarinin yani sira metinle
iliskisi bakimindan illistrasyonlarin da énemi biyiktir. lyi niteliklere sahip bir
cocuk kitabi illistrasyonlari yazili anlatimin bire bir aynisi olmayan illistratorin
yorumuyla sekillenmis 6zgunligu yakalayabilmis olmasi gerekmektedir (Bassa,
2013, s. 187).
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Kay E. Vandergrifte gore ise; ¢ocuk kitabi resimlemeleri kendi basina bir sanat
bicimi olmakla birlikte sanat eseri olarak, edebi kompozisyonun ayrilmaz
parcasihaline gelmektedir. Cocuk kitaplariillistrasyonu konusunda egitmen ve
ayni zamanda da cocuk kitabi illistratéri olan Prof. ismail Kaya’nin ifadesine
gore; cocuk kitapla her etkilesime girdiginde gizerin dunyasini merak ederek,
kesfetme istegi duymali, her ¢izginin, rengin, dokunun onda biraktigi heyecani
hissedebilmelidir. Herseyi cizerin resmetmesi dogru dedgildir. Cocugun bazi
pargalari hayalinde veya elektronik ortamda resmedip tamamlayabilmelidir
(Aktaran: Bassa, 2013, s. 187). Tum bu bilgiler 1siginda ¢ocugun kitapta aktif
olabilmesi gibi c¢ocuklara yonelik hazirlanan e-kitaplarda c¢ocugun resim

yapabilmesine imkan taniyan secenekler de sunulmaktadir.

Oguzkan'a gore cocuklar icin hazirlanan kitaplarda daima resim bulunmalidir.
Resim bulunmayan kitaplarin 6zellikle okul oncesi ve 8-9 yas arasi ¢ocuklara
sunulmasi dogru degildir. Okuma g¢agindan dnceki ¢ocuklara yalniz resimli kitaplar
verilmektedir. Okuma devresinden sonra ise resim miktari azalmaktadir. Diger bir
deyisle ¢ocug@a dil yolu ile daha ¢ok sey anlatilmak istendidi icin resme daha az
yer ayrilmaktadir (2013, s. 386).

'
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Gorsel 41. Babel The Cat Who Would Be King e-kitabinin sayfa tasarimlarinda kullanilan

illistrasyon érnekleri (Erisim: 25.03.2020). https://iphone.apkpure.com/babel-the-king-epic-

animated-storybook/net.epic.babel.mobile

Aykacg'a gore, kitapta bulunan igerigi algilatmada resimler dnemli bir gorev ustlenir

(bkz. Gorsel 41). Sozclikle resim kiyaslandiginda resimlerin algilatmadaki payi
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sbzclige goére daha etkilidir. insanoglu égrendiklerinin %80'inden fazlasini gdérme

duyusuyla kazanmaktadir (Aktaran: Ayaydin, 2015, s. 56).
2.3.2. Sesli E Kitaplar

Sesli kitaplar genellikle 6ykiinin sesli olarak okunmasi ile olusturulmus kitaplardir.
Sesli kitaplar daha ¢ok gérme gugcligu yasayan cocuklar tarafindan ya da bazi
motor becerilerini kullanamayan c¢ocuklar igin hazirlanmigtir. Ancak normal
cocuklar tarafindan da tercih edilmektedir. Okunan Oykudeki kelimeler kitabi
seslendiren kisi tarafindan uygun ses tonu ile, vurgu ve cimle yapilarina dikkat
edilerek seslendiriimekte (bkz. Gorsel 42) ve bazi yazilimlar araciligiyla e-kitaba
eklenmektedir (Tepetas, 2013, s. 228).

y

Gorsel 42. "Even Monsters Get Sick" adl e-kitabinin kullaniciya sunulan okuma secgeneklerinin

oldugu arayiz goruntisi(Erisim: 25.03.2020). https://apps.apple.com/us/app/even-monsters-get-
sick/id535303119

Yapilan arastirmalardinlemenin okul basarisinda dnemli bir etkiye sahip oldugunu
ortaya koymaktadir. Kisi insanlarla birlikte oldugu slre boyunca %42 oraninda
dinleyerek gecgirmektedir (Gogus, 1978, s. 227). Bu anlamda kullanici dijital
dunyanin bir parcasi haline gelse de e-kitabin g¢esitli vurgu ve tonlamalara dikkat
edilerek hikayeyi seslendirmesi onun dinleme yeteneginin de gelismesine katkida

bulunmakta ve basarili olmasinda énemli bir etkiye sahip olmaktadir. Muzik veya
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hikayenin  seslendiriimesi  c¢esitli ses  efektleri  butonlar  yardimiyla

kullanilabilmektedir. Bazen de tiklanarak cesitli ses efektleri duyulabilmektedir.

000
0000

Gorsel 43. E-kitap seslendirmelerinde kullanilan buton tasarimi érnekleri.

E-kitap kullanicilari mikrofon o6zelligini aktiflestirerek sesini kaydedebilir, kayit
edilen sesi dinleyebilir (Bulduk, 2015, s.163).Bu 6zellikleri kullanabilmesi igin
mikrofon  6zelligi bulunan butonlara tiklayarak acip kapatabilir istegi
dogrultusunda. Cocuk kullanicilar igin iglev ve gorsel dge iligkisi cok dnemlidir. Bu
sebeple e-kitapolusturulurken renk, sekil, sembol gibi gorsel oOgelerin hitap
edecegi yas aralii géz 6nlnde bulundurularak tasarim gergeklestiriimelidir (bkz.
Gorsel 43, 44).

Gorsel 44. Mikrofon buton tasarim ornekleri.
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2.3.3. Coklu Ortam Kitaplari

Coklu ortam (multimedya) kitaplari metinleri, grafikleri, resimleri, sesleri,
animasyonlari, videolari bir araya getirilerek cocuklar igin etkili, eglenceli ortam
olusturulmasina olanak tanir. Birgok yayinevi tarafindan farkli yap1 ve isleyise
sahip ¢oklu ortam kitaplar hazirlanmaktadir. Oyki kitaplari, eglendiren kitaplar,
yemek kitaplari, fantastik ve sertven kitaplari gibi farkh birgok temada e-kitap
cesitli yukarida sayilan gesitli 6zellikler eklenerek olusturulabilmektedir. Oykii
icerisine bazi yazilim ve donanimsal aracglar yardimiyla eklenen ses, etkilesim,
video gibi eglendirici, distindurtct égeler sunarak (bkz. Goérsel 45) ¢ocuklarin bu
kitaplardan daha fazla zevk alabilmesini saglamaktadir. Coklu ortam kitaplarinin

bazilarinda mduzikler, resimler ve metinler profesyonel Kkigiler tarafindan

olusturulmakta ve cocuklar igin 6zel olarak tasarlanmaktadir (Tepetas, 2013, s.
229).

A N
Gorsel 45. Animayon, ses ve etkilesim igeren My Monster Mayhem hikayesi araylz tasarimi
goruntusi (Erisim: 27.03.2020).
https://appgrooves.com/ios/568428630/my-monster-mayhem-kids-bedtime-story-and-best-
ebook/digital-leaf-Itd

Cocuklar bilgisayari bazen eglence araci olarak, bazen de ders ¢alismak amaciyla
kullanmaktadirlar. Her ne olursa olsun c¢oklu ortam oOzellikleri eklenerek

olusturulmus cocuklara yonelik e-kitap tasarimlari gocugu etkin kilarak eglenceli
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vakit gecirtmesinin yani sira gocugun kitabi sevmesini saglayarak 6grenmesini de

kolaylastirmaktadir.

Coklu ortam o6geleriyle donatiimis duyu organlarina seslenen e-kitaplarin énemi
buydktur. Birgok duyu organina seslenmesiyle en Ust diuzeyde o6grenme
saglanabilir. Rose ve Fernlund'a gore multimedya; video, ses, muzik, etkilesim,
metin, resim, grafik ve simgelerin belli bir uyumla tek bir bilgi génderim sisteminde
bir araya getirilerek kullaniimasidir (Aktaran: Yanpar, 2005, s. 217). Mayer ise
bilissel yuke gereginden fazla yUkleme yapmanin egitimi olumsuz etkiledigini
sdylemektedir. Mayer, Kuzu, Sezgin ve Perkmen'e goére 6grenmeyi destekleyecek
ilkeler asagidaki gibidir (Aktaran: Turkmen, 2019, s.167-170:

1. Coklu Ortam Ilkesi: Sadece yazinin kullaniimasindan o6te resim ve yazi
birlikteliginin etkili bir 6grenme saglayacagini belirtmektedir. Yukarida belirtilen
Coklu Ortam ilkesine gdére sadece yazinin kullaniimasinin disinda resim ve yazi
birlikteliginin etkili bir 65grenme saglayacagini belirtmektedir.

2. Birliktelik Ilkesi (Konumsal Yakinlik / Zamansal Yakinlik): Yazi ve gérsel 6genin
birbirine yakin olmasi uzak olmasina goére daha iyi bir 6grenme gergeklesecegini
soylemektedir.

3. Tutarhlik / OzIultk / Mantiklilik ilkesi: Kullanicinin dikkatini dagitacak konuyla
ilgisiz materyallerin kullaniimamasi gerekmektedir.

4. Bigim / Siraya Koyma/ Kanal ilkesi: yazi ve animasyonun bir arada kullaniimasi
gorsel bellege asin ylkleme yapilacagi icin ses ve animasyon/video bir arada
kullaniimasi 6nerilmektedir.

5. Gereksizlik / Asirilik Ilkesi: Ses, metin gérsel 6genin hepsi ayni kullaniimasi
bilissel yonden asiri yukleme olacagindan iki 6ge bir arada kullaniimasi
gerekmektedir. Metin ile sesin ayni anda kullaniimasi 6grenmeyi yavaslatmaktadir.
6. Bireysel Farkliliklar ilkesi: Daha 6nceden bilgi sahibi oldugu bir konu hakkinda
daha az bilgisi olanlara gore ¢ok daha iyi 6grenme deneyimi yasar.

7. Bolimlere Ayirma / Parcalara Bélme ilkesi: Kuzuya gore; tek parcali sesli
anlatimli video yerine kisa pargalara bolunerek anlatiimasi kullanicinin problem
¢dzme basarisini artirmaktadir.

8. Sinyal ilkesi: Etkilesimli arayliz tasarimlarinda, isaretlemeler kullanicinin

dikkatini toplamada etkili oldugundan daha kalici bir 6grenme deneyimi yasatabilir.
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9. Kisilestirme ilkesi: Mayer'in egitsel oyunla bagdastirdigi kisilestiriimis dil

kullanimi daha nitelikli bir 8renme deneyimi yasayacagini ifade eder.

2.3.4. Etkilesimli E Kitaplar

Basili kitaplarin 6zelliklerinin gogunu kendinde barindiran dijital ortamda sunulan
urunler olarak e-kitap tanimlanirken Vassiliou ve Rowley (2008, s. 360) tarafindan;
Soydan ise basih kitabin dijital ortamda sunulan kopyasi ya da direkt olarak dijital
ortamda hazirlanarak sunulan kitap bigimindeki igerik oldugunu soyler. Tum bu
ifadelerden yola cikarak elektronik kitaplari; basili Grin o6zellikleri tasiyabilen,
cesitli yazihm ve donanim yardimiyla hazirlanarak dijital platformda hedef kitleye
kitap bigimine yakin formda sunulabilen igerik seklinde tanimlama yapilabilir.
Elektronik kitaplarda bulunan etkilesim kavramini Bozkurt ve Bozkaya; kullanici ve
e-kitabin birbirinden etkilendikleri, e-kitap icinde yer alan birgok kanal vasitasiyla
iletisim halinde olduklari bir 6ge olarak ifade etmektedirler (2013). Bir diger
etkilesim tanimlamasi ise; kisi ve nesnelerin iletisime gegerek herhangi bir uyaran
sonucu tepki vermesidir
(http://dictionary.cambridge.org/dictionary/british/interaction?q=interaction).
Etkilesim iceren e-kitap tasarimlari Yanpar'a goére, uygulamada basit bir
tiklamanin, sohbet etmek disinda kullaniciyir e-kitaba dahil ederek
yonlendirebilmekte ve c¢ok yonlu olarak gelistiren Ozellikler kazandirmaktadir
(2005, s. 217).

Etkilesimli e-kitaplarin bazi sayfalari yas grubuna gore boyama sayfalari olarak
basilabilmekte ya da internet sayfasi lzerinden bazi teknolojik araclar, yazilimlar
yardimiyla boyamalar yapilabilmektedir. Cocuklar boyadiklari bu resimleri internet
ortamindan istediklerine e-posta araciliiyla gonderebilmekte ya da g¢ocugun
kendisine ait olan bir bilgisayar klasorine kaydedebilmektedir (Tepetas, 2013, s.
228).

Etkilesimli e-kitaplarda ¢ocuklarin tercihine bagh olarak metinleri hem sesli olarak
dinleyebilmekte, etkilesimli videolar ve animasyonlar ile eglenebilmekte hem de
kendileri okuyarak sessiz bir sekilde de kullanabilmektedir. Ayrica hem ses hem

de goruntuyu kullanabildigi igin engelli gcocuklar icin de iyi birer egitim araci olarak
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islev gormektedir (Tepetas, 2013, s. 229). Cocuklare-kitapta sayfalariileri ve geri
tuslari ile gevirerek ilerleyebilmekte ve istedigi zaman durdurma ya da duraklatma
tuslarina basarak kaldiklari yeri kaydedebilmektedirler. Bdylece kitaba bir sonraki

kullanimlarinda kaldiklari yerden devam edebilme kolayhgdi sunulmaktadir.

Etkilesimli e-kitaplarin gocuklara eglenceli bir ara¢ olarak zevk aldirmasinin yani
sira e-0grenme sayesinde bireye sagladigi avantajlarla birlikte kurumsal baglamda
da olumlu katkilar saglayabilir. Elektronik kitapla birlikte ¢gok genis kitleye dagitim
saglanabilmektedir (Bozkurt, 2013, s.14). Bu sebeple ¢ocuklar i¢in hazirlanacak
olan e-kitap tasarimlarinda hitap ettigi yas disinda kitabi okuyabilecek
anlayabilecek cocuklarin dili, kalturt, cografi bolgeleri de géz 6nune alinmasi
gerekmektedir. GUnumuzde c¢ocuklara yonelik tasarlanan, Uretilen e-kitaplara

bakildiginda bir¢ok dil se¢cenegi bulunmaktadir (bkz. Goérsel 46).

Gorsel 46. "A Monkey Manners Tale" adli e-kitap uygulamasinda bulunandil seceneginin
bulundugu arayiiz gorintisu(Erisim:29.03.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.diveomedia.little.stories.bedtime.books.kids

Kultarel, sanatsal, bilimsel, edebi icerikli cok cesitli konuda tasarlanan ¢oklu ortam
Ozellikli etkilesimli e-kitap uygulamalari sayesinde okul dncesi ¢agindaki ¢ocuk,
kendisine yonelik hazirlanan bir kitabi dinleyebilme, izleyebilme, kontrol edebilme
ve ebeveyni ile birlikte okuyabilme olanagdina sahiptir. Etkilesimli e-kitaplar, farkli
yas gruplari géz 6nunde bulundurularak ¢ok gesitli igeriklerde ve segeneklerde

sunulmaktadir. Bu c¢esitli uygulamalarin ¢ocugun 6grenme becerilerini ve hayal
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glcund geligtirecek 6zellikte igerik, resimleme, canlandirma, ses/muzik, tasarim

Ogelerine ve iyi tasarlanmig etkilesim yapisina sahip olmasi gerekmektedir.

2.4. Cocuk ve Elektronik Cihazlar

Teknolojinin her gegen gun daha da gelismesiyle, yazilim ve donanimdaki gesitlik
artmis ve kullanilan yeni teknolojiler gagimiz insaninin e-kitaba ulagsmasindaki
cevre zaman-mekan kavramlarini alt Ust etmigtir (Turker, 1988, s. 196).
Gunumuzde teknoloji her alanda kullanildigi agik bir sekilde gortlmektedir. Yeni
teknolojilerin kullanimiyla, bir ulusun sinirlarini asip evrensel bir boyuta ulasmis ve
buna bagh olarak e-kitabin hazirlanmasinda ve sunulmasinda donanim ve yazilim
olarak da cgesitli araglar ortaya c¢ikmistir. TUum bunlar yeni yaklasimlar, yeni

teknikler ve anlatim bicimlerini beraberinde getirmigtir.

Elektronik iletisim ortamlari gbz onune alindiginda bugun tercih edilen goruntusel
ve simgesel duzenek 06zu itibariyle magara duvarlarina resmedilen gorsellere
benzetiimektedir. Ama onlardan elbette ki cok daha iyi nitelikte birgok dyku ya da
anlatinin Ustesinden gelebilecek onlari aktaracak duzeyde olmasidir. TUm bunlar
gorselin iletisimsel etkinligini ve egemenligini daha da gulgclendirmistir. Gorsel
olarak hazirlanan sunuyu, kolay olandan zora, yalin olandan karmasiga dogru
uzanan yeniden tasarlanarak uretilebilir biricik araci haline getirmistir (Camdereli,
2008, s. 77).

Teknolojik gelismelerle, elektronik dykuler ya da konusan kitaplar yayginlasmistir.
Maliyet olarak daha ucuz olmakla birlikte, ulagilabilirligi de daha kolaydir. Zengin
kitiphane ortami saglamakta ve bunun icin de ¢esitli web siteleri olusturulmus ve

glnden gune olusturulmaya da devam edilmektedir (Isitan, 2013, s. 255).

Yeni teknolojik donanim ve yazilim aracihdiyla sunulan gesitli nitelikteki e-kitap
kullanimi geng¢ kusaklar icin daha kolaydir. Geng¢ kusaklarin degisen ve gelisen
yeni teknolojiye ¢ok kolay ayak uydurabilmekte ve kullaniminda gayet basarili
oldugu gorulmektedir. Elektronik kitabin okuyucu tarafindan kullanilabilmesi igin iki
segenek vardir. Birinci segenek “e-Kitap Okuyucu” olarak adlandirilan 6zel bir

cihaz kullanilmasi ikincisi ise telefon, tablet ve bilgisayar gibi cihazlarin
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kullaniimasidir. Bu calismada yaygin kullanim alanina sahip olan ikincisi ele
alinacaktir. Etkilesimli e-kitaplar format farkliliklarina bagli olarak her cihazda
acllamamaktadir. Bu sebeple okunmasi igin format farkhliklari ve okunmasini
saglayacak cihazlar g6z onunde bulundurularak e-kitap tasarimina baglamak

gerekmektedir.

2.4.1. Telefon

Telefon 19. yuzyilda icat edildiginden beri kullaniimakta olan, ancak teknolojinin
gelisimiyle hem bi¢cim hem de sunulan 6zellikler bakimindan ilk telefondan ¢ok

farkl bir iletisim araci durumuna gelmigtir (Atabek, 2001, s. 63).

Bu ilk telefondan gunimulz telefonuna gelinceye dek birgok degisim ve gelisim
olmustur. Glinumuzde ise telefonlar hayatin énemli bir pargasi haline gelmis ve
her yerde karsilasabilecegimiz, kullanmak zorunda kaldigimiz cihazlar haline
gelmistir. Ozinde dijitallesmeyi barindiran yeni teknolojilerden olan telefonlar,
sadece iletisim amach kullaniimasi kisitlihgini da ortadan kaldirmigtir. Graham
Bell'in ilk telefonundan cok c¢ok farkli islevlierde kullaniimaktadir. Buna o6rnek
olarak, telefonla oyun oynanmakta aligverig yapilabilmekte, film izlenebilmekte,
muzik dinlenebilmekte vebazi yazilimlar araciliiyla e-kitap okunabilmekte, her
turli  bilgi kaynagi olarak yararlaniimaktadir. E-kitabi cep telefonlarinda
okuyabilmek igin e-kitap okuyucu disinda “E-Kitap Oku”, “Kitap Oku”, “PDF Kitap
indir’, “e-Reader Prestigio” vb. programlar da yerine getirmektedir. Ayrica,
“‘Ayarlar” bolumine girip kitap sayfasinin rengini belirleme segenegi de
bulunmaktadir. Ana sayfada onlarca kitap sayfasi belirmekte, st menide de
"Populer-Cok Satanlar-Son Eklenenler" seklinde segenekler yer almaktadir. Ayrica
istenilen kitaplari segerek kisisel kutuphane olusturabilmek de mumkundur (Ogduz,
2019, s. 308).

Cocuklarin telefonla olan etkilesimleri gok kiuglk yaslarda baglamaktadir. Telefon
arayuzunde bulunan butonlari deneyimleyerek kolaylikla 6grenebilmektedir. Bu
noktada c¢ocuklara yonelik olarak tasarlanan e-kitap uygulama araylzinde
bulunan gérsellerin (renk, tipografi, illistrasyon ve bunlarin sesle olan iligkisi) yas

araligi gbz onunde bulundurularak tasarlanmaldir.
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2.4.2. Tablet

lletisim teknolojilerinin giinden giine gelismesi ve degismesiyle ortaya ¢ikan tablet
birgok veriyi 6zelligi kullanicilara sunan dokunmatik 6zellikli, etkilesimli bir cihazdir
(Ispir ve digerleri, 2013, s. 9). Tablet cihazlarin gegcmisten giinimiize olan bigim
olarak ve sunulan 6zellikler bakimindan degismesiyle kitap okuma, oyun oynama,
cesitli sekillerde iletisim kurulabilmektedir. Bu sunulan bir¢ok Ozellik sayesinde

kullanimi yayginlagsmis ve insanlarin yasam big¢imlerini degistirmistir.

Tablet cihazlar, evde, okulda, is ortaminda ve daha birgok alanda ¢ok genis
kullanim alanina sahiptir. Egitici, ogretici nitelikte olmasinin yani sira eglenceli
vakit gecirtmek icin sunulan uygulamalar sebebiyle ¢ocuklar tarafindan yogun bir
sekilde kullanildigi soylenebilir. Tabletler icin gelistirilen etkilesimli  kitap
uygulamalari ise bilinen kitap formundan tamamen uzak basili olan geleneksel
kitaplarin dijital platforma tagsinmasinin disinda bircok 6zellikler igermektedir (bkz
Gorsel 47). E-kitaplarin icerdigi oyun, etkinlik, mazik, etkilesim gibi kullanicinin
istegine gore sekillenen cesitli multimedya Ozellikleri sunarak geleneksel kitap
algisini degdistirmeye baslamistir. Tablet ortamindaki e-kitap uygulamalari igerdigi;
mikrofon, kamera, hareket algilayicisi gibi gesitli 6zellikler sayesinde okuyucuyu
aktiflestirerek etkilesimli 6grenme deneyimi yasatmaktadir. Tum bu gibi e-kitap
Ozelliklerinden yararlanabilmek igin de tabletin nasil kullaniimasi gerektigini

bilinmelidir.

sloping’s borng? Tha's smply ok fruel
m-m':»-wmwm:%mum,»
secred

Ths 's a secret —a
Asecret Hat Al p your rights ehile you

= _4

Gorsel 47. E-kitap uygulamasinin tablet cihazda gériinimu. (02.04.2020).

https://lwww.kotobee.com/blog/how-create-interactive-ebook-guide/
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Tablet ortaminda sunulan elektronik kitap uygulamalarinda kullanicilar cesitli
sekillerde parmaklarini kullanarak ya da tableti ¢evirerek uygulamada sunulan
Ogeleri hareket ettirebilmekte etkilesim saglayabilmektedir. Kullaniciya sunulan
hikaye okuma secgenekleriyle kigisellestirilebilir ve oyunlar, etkinliklerle daha
eglenceli vakit gecgirmesini saglayarak okuma sevgisi kazandirilabilmektedir. E-
kitapta sunulan muzik ozelligi gocugun istedi dogrultusunda yine agilip

kapatilabilmektedir.
2.4.3. Bilgisayar

Devrim niteligi tasiyan bir bagka teknolojik gelisme ise bilgisayardir (bkz Goérsel
48). ik olarak askeri amaglarlakullanilan bilgisayar 6zellikle de 1980'lerden itibaren
dinya c¢apinda yaygin bir kullanim alani bulmustur. Gegmisten glinimuze insan ve
toplum hayatinda meydana gelen gelismelere bakilirsa bilgisayar teknolojisi igin
yuzyilin bulusu denilebilmektedir (Atabek, 2001, s. 219).

Gérsel 48. ilk bilgisayar ve ilk taginabilir bilgisayar érnekleri (04.04.2020).

https://www.makeuseof.com/tag/who-invented-the-first-computer/

Aziz'in ifade ettigi gibi bilgisayar alaninda ilk calismalar 1940'li yillarin baslarinda
yapilmistir. Bu ilk vyillarda, "vakum tuplU" bilgisayarortaya konulmustur. Bu
bilgisayarlar yazilim, islem ve teknik agidan gunumuz bilgisayarlarindan ¢ok farkl
Ozelliktedir. Bu ilk bilgisayarlar, buglinki kullanimdan farkli olarak, ticari ve
kurumsal amaglarla verilerin sayllmasinda ve igslenmesinde kullaniimigtir (2013, s.
56).
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Teknolojik gelismeler kitap yayinciligini da etkileyerek elektronik kitaplar gcocuklara
sunulmaya baslanmistir. Cocuklarin gelisimi igin birgok olumlu 6zellikler
icermektedir. Cocuklarin bu konuda bilgi ve deneyimleri ¢ok kuguk yaslarda
bagladigindan onlar e-kitap okuyabilmek igin ayrica bir gaba harcamak zorunda

kalmayacaklardir.

2.5. Etkilesim Kavraminin Gelisimi ve Gocuklar Agisindan Onemi

Etkilesim dijital ortamin temel 6zelliklerinden biridir. Etkilesim kavrami Erdogan'a
gore; karsilikli yapilan bir eylem olarak ifade edilmektedir. Kitaplardaki etkilesim
farkli sekillerde ve farkh amaclarla kullanilabilir. Etkilesim iceren e-kitaplar
gocuklara bir seyleri gergeklestirirken oynama ve 6grenme firsati verir (Madej,
2003, s. 11; Aktaran: Bulduk, 2015 s. 96).

Cotton-Olivera gore 1980'lerin sonuna dek etkilesimin gerceklesmesini saglayan
bazi 6geler bulunmaktadir. Hizli mikro islemciler ile ¢alisan yardimci iglemciler,
gorsel ve ses sekanslamaya yonelik gesitli yazilimlar, yiksek ¢dzunurlige sahip
CRT ekranlari, bilgiyi depolamaya yarayan cesitli elektronik ortamalar bu 6geler
arasinda sayilabilir (Aktaran: Yurdakul, 2004, s. 98).

Dijital ortamda hikaye anlatimina nitelik kazandiran etkilesim igin atilan ilk
adimlardan Hypertext'in gelistiriimesi olmustur. Boylece etkilesimli kesifler iceren
hikaye anlatimi icin firsat dogmustur. 1971'de Gutenberg Projesi ile dijitallestirilen
kitaplar tim bilgisayarlardan erigilebilir hale getirilmistir. ilk dijital yayinlanan kitap
Amanda Goodenough tarafindan yapilan "Inigo Gets Out" olmustur. ik olarak
diskette mevcut olan ve daha sonra Voyager tarafindan CD-ROM olarak
yayinlanmistir (Moulthrop 2002). 1990'larin baslarinda Discis gibi sirketler bazi
hikayeleri alarak 4-6 yaslarindaki gocuklar igin etkilesimli CD-ROM'lar olugturmak
icin kullanmistir. Bu ilk anlatilar basili kitaplardaki etkilesime ¢ok benzemektedir.
Cocuk hikayeyi kendisi okuyabilmesinin yani sira mizik ve ses efektleri esliginde
bilgisayardan yuksek sesle de dinleyebilmistir. Hikayeler en az iki dilde bazen dort
dilde sunulabilmigtir. Mercer Mayer’in 1991'de ortaya koyulan"Grandma and Me"
animasyon ve bir oyun secenegi olan e-kitapilk hikayelerden biridir. Sayfadaki

metin okunurken ¢ocuk animasyona tiklayarak bir dizi animasyon ortaya

69



cikmaktadir. Bu etkilesim bir tir sayfa cevirme etkilesimine benzemektedir.
Sonrasinda Broderbundtarafindan 1995'te "The Bearenstein Bears Get in a Fight"
adli e-kitabi, Disney Interactive1995'te "The Lion King" adl e-kitabi ve Simon and
Schuster Interactive 1994'te ise "The Little Critter" e-kitaplarini 5-6 yas igin ortaya
koymuslardir. Dijital yayincihgin gelismesiyle daha birgok interaktif 6zellik iceren e-
kitaplar da eklenmigtir. Bazilari editici ogretici nitelik tasiyan dijital ortamda
okunabilen kitaplar olup okul etkinliklerinde ¢ocuklara yardimci olmustur (Madej,
2003, s. 9,10).

Etkilesimli ¢oklu ortam kullanarak ¢ok genis bir hedef kitleye ulasilabilmektedir.
Masallarda "agil susam acil" gibi dussellikler dijital ortamda sunulan etkilesim
araciligiyla gergeklestirilebilmektedir. Cocuk acgisindan bakildiginda merakili,
maceraci arayiglarla elektronik ortamda sunulan etkilegsimle heyecan
duygusuhissettirilebilir. Egitim acisindan degerlendirildiginde etkilesim sayesinde
firsat esitligi saglayabilmektedir. Etkilesim 6zelligi, kolay algilanabilir, kavranabilir
ve ogrenilebilir olmasi icin yasa ve hedef kitlenin ozelliklerine dikkat edilerek
tasarlanmalidir.  Cocugu memnun etmeli, sasirtmali, zenginlestirmeli,

heyecanlandirmali ve yaraticiligina katki saglamalidir (Yurdakul, 2004, s. 98-101).

Yasam boyunca karsilagilan sorunlara ¢dézim bulabilmek i¢in hayal glicunun ve
yaraticihgin onemi buyuktur. Ralph Waldo Emerson’un “Bilim hayal gucine ne
kadar borclu oldugunu bilmez” s6zu ile Einstein’in “Hayal glici bilgiden daha
onemlidir” sozleriyle de dus gucunun Onemine ¢ok guzel bir sekilde
deginmektedirler (Ural, 2013, s. 34). Buyuk bir yaraticilik, yetenek ve uzmanlikla
ortaya koyulan etkilesimli e-kitap ileokuyucuya yaratici kisilik gelistirmesine de
katkida bulunabilmektedir.

Guleryuz'e gore, ¢ocukta dusltnsel firtina olusturmak, okutmada ve Uretmede
tatmin edici sonuglara ulasmak icin kitabi da yaratici sekilde olusturmak ve
yaraticiligini geligtirecek egitim 6gretim anlayisiyla igslemek gerekir. Yaratici gocuk
edebiyatl cocugu edilgen degil etken olarak slrece dahileden, heyecan duyduran,
kendini kesfedecek adimlar attiran, duslerini harekete gegirecek, duslnsel
firtinalar olusturacak ve sonucunda duslerini gergeklestirmeye c¢alisan kisiyi ortaya
koymalidir (2003, s. 45). Bunun igin de vyazar, grafik tasarimci, pedagojik
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danisman, yazilimci, ses sanatgisi, illistrator, ses tasarimcisi, animator gibi birgok
alaninda uzman Kkisinin bir araya gelmesi sonucu dijital ortamda hedef kitleye

uygun Urun ortaya koyulabilir.
2.5.1. Etkilesimli E Kitap ve Oyun iliskisi

Cocuklara oyunlarla o6gretim etkili bir yontem olmakla birlikte 6grenilenin
pekistiriimesinde dnemli bir rol oynar. Kendini ifade etmesine olanak taniyan oyun
etkinlikleri ile ¢ocuk kendisini kegfetmenin yani sira baskalarini da daha iyi
tanimaya baslamaktadir (Artut, 2004, s. 128). Bu anlamda etkilesimli e-kitaplarin
okuyucu/izleyici/dinleyici konumunda olan ¢ocugu etkin kilarak oyunlastiriimis olan

kitapla kendini gelistirmekte ve eglenceli vakit gecirtmektedir.

Ustlin Vural'a gore; cocugun gdézlemini, hafizasini giclendirmek, algilarini
gelistirmek ve vyaraticihgini tetiklemek igin; cevresini yapilan is ve resimlerle
donatarak bir sanat ¢evresi olugturmak gerekir. Duygu ve dusuncelerini kullanma
aliskanhd1 olusturmak icin de c¢abuk, cesaretli, kararli olmalarina olanak
verilmelidir. Ozellikle problem ¢ézme silrecinde gocuklarin kendi dusiincelerini
soOylemelerine izin verilerek bu dogrultuda yenilik¢i ortamlar olusturulabilir (2009, s.
158). Bu bilgiler 1s1ginda gocugun yaratici birey olma yolunda gelismesi igin oyun
iceren etkilesimli e kitaplarin ¢ocugun merak duygusunu tetikleyerek,
gozlemlemesine, etkilesim 06zelliginin profesyonelce uygulanarak duygu ve
dusuncelerini ifade etmesine olanak veren yenilikgi ortamlar sunulabilmektedir.
Etkilesimli e-kitap icerisinde gbzlem ve hafiza yetenegini gelistirici egitsel oyunlar
da igerebilir. Ornegin; hikayeyi ¢cocuk okurken aralarda soru sorulabilir, puanlama
yaplilabilir ve belli puan sonrasi ikinci agama olan hikayeye gecmesi gibi 6zellikler

sunulabilir.

Yaraticiligin gelismesi i¢in sanat, bilim ve teknoloji alanindaki deneyimler onemlidir
(Ustiin Vural, 2009, s. 153). Ozer ve Kilig Tiizer'in arastirmasinda; etkilesimli e-
kitab1 6gretmen adaylarininkimi egitsel oyuna benzetirken kimi ise laboratuvara ve
oyuna benzetmistir. Sonu¢ olarak ise bu kisiler g¢ocugun dAgrenmesini
kolaylastirdidi kalici hale getirdigi ve laboratuvar ortami gibi gorulebilir yaptigini ve

oyun gibi, lunapark gibi benzetmelerle birlikte zevkli ve edlenceli 6grenme alani
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sundugunu sdylemektedir (2015, s. 13). Tum bu o6zellikler yukarida da belirtildigi
gibi sanat, bilim ve teknolojinin bir arada kullaniimasiyla ortaya ¢ikmakta ve Ust

duzeyde fayda saglanmaktadir.

Ayaydin'a goreresim yapmak ¢ocuk igin 6zglrce hareket edebildigi bir tir oyundur.
Oyunun kurallarini kendisi koymasindan dolay! renklerini, bigimlerini keyfince
belirleyebilmektedir. Dolayisiyla ¢ocuk daha sinirsiz dusunir ve zihinde her
probleme daha seri ve ¢ok farkli ¢ézimler bulabilmektedir (2015, s. 306). Bu
anlamda bir tir oyun olarak goérulenetkilesimli e-kitapta ¢ocuga resim yapmasina
olanak saglanabilir ve kendini ifade etmesine bir firsat sunanhikayenin sonunu
kendi de belirleyebilmektedir. Tum bu olanaklari deneyimleyerek 6grenen gocuk
problemle karsilastiginda buna ¢6zUm uretebilme yeterliligine de etkilesimli e-

kitapla birliktesahip olabilir.

2.6. Cocuklarin Yas Gruplarina Gore E kitaplar

E-kitap kavrami elektronik kitabin kisaltilmigidir. E-kitap bilgisayar Uzerinden
okunabilen, e-okuyucu ile ya da diger elektronik cihazlarla okunabilen dijital bir
yayindir (Erisim: 20.03.2020https://techterms.com/definition/ebook). Elektronik
kitaplar ¢ocuklarin kendisi kullanabilmektedir (Tepetas, 2013, s. 230). Cocuk
edebiyatl alanindaortaya koyulan UrUnler okuyucuya basili olarak ulagirken

dijitallesmeyle birlikte elektronik yayincilikta kendine yer edinmistir.

Yalgin, ¢ocuklar zihinsel, sosyal ve psikolojik agidan degerlendirerek dort yas
grubuna ayirmigtir. Bunlar; 0-5, 6-8, 9-12,13-15 yas gruplaridir (2002, s. 24). Yas
gruplamalari konusunda kuguk farklar olsa da aslinda varilmasi gereken nokta, bu
yas gruplandirmalari ¢ocuklarin kavramlari algilamasi bilgi ve deneyimlerinin farkli
olmasindan dolayl hangi yas kitlesine ne 6Ozellikte kitaplar sunulmasi gerektigi
problemini beraberinde getirmektedir. Dolayisiyla ¢ocuklarin yas gruplarini ve bu
yas gruplarina gore Ozelliklerinin bilinmesi e-kitap hazirlayan kisi veya yayinevleri
agisindan 6nemlidir. Ornegin; 2-6 yas grubu gocuda yonelik bir e-kitap
tasarlanacaksa genellikle okuma-yazma bilmeyen ¢ocuklar oldugu icin hikayeyi
seslendirme 0Ozelligi eklenmesi ve gorsel olarak buton, illistrasyon, renk gibi

elemanlar algilayarak kullanabilecekleri buyuklikte ve 0Ozellikte tasarlanmasi
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gerekmektedir (bkz. Gorsel 49). Ayrica onlarin nesneleri, canlilarive gevresinde
olup biteni yeni 6grenmeye basladi§i icin yasa uygun gorseller, illistrasyonlar,
mizik, ses efektleri ve etkilesim ozellikleri sunulmalidir. Ornegin; 3 yasa hitap
eden seslendirme muzik ve illustrasyonu 10 yasa sunarsak e-kitaptan hemen
sikilarak kapatacaktir ya da tam tersi 10 yasa uygun e kitabi 3-5 yasa sunarsak da
anlamayip saga sola bilmeden tiklayacak ve verim alamadigi gibi e-kitaba karsi

olumsuz duyguya sebep olabilecektir.

Kodi wanted to play o gome, but
no one was around. Ollo wos sick.
Sandy woas at @ music lesson.

Being Tcgéther

By Cynthie Platt

She looked for Pock. but he wos
nopping.

Kodi was oll alone. She didnt \ i
Kke to be olone.

Gorsel 49. 0-5 yasa uygun "Being Together" adli e-kitabinin araylz goruntileri (Erigim:

06.04.2020). https://play.google.com/store/apps/details?id=org.khankids.android

Cocuklar 6 yasinda okumayi yeni 6grenmeye baslar ve 8 yasinda ise temel
dizeyde okuma becerisi edinmektedir. Bu gruptaki ¢ocuklarin ¢gogu “isim”, “git”,
‘bagla”, “durakla” ve “dur”’ gibi basit kelimeleri tanimakta, daha uzun metin ve
aciklamalar igin ise sesli mesajlarin eslik etmesi gerekmektedir (Brane, 2016,
s.30). Bu yas grubunun okumay bildidi icin kendi hikayeyi okuyabilir, sesini
kaydedebilir ve kaydettigi sesini dinleyebilmektedir. Cocugun okuma geligimi

acisindan olumlu katki saglayabilir.

2.7. Gocuklara Yonelik Etkilesimli E Kitaplarda Gorsel Tasarim Sureci

73



Tepecik'e gore; gorsel iletisim araglari sanatin bir pargasidir. Ayni zamanda bir
toplumun kultGrand bir sonraki nesile aktarma gorevini Gstlenmektedir. Bu iletisim
bicimleri sesle, goruntlyle, hareketle izah edilmeye caligilmaktadir. Grafik sanatlar
da kitle haberlesmesinde goze hitap eden etkili bir kdltur aktarma aracidir.
Ozellikle yeni yetisen nesil, tamamen bu sanatin etkisi altindadir. Cocugun eline
aldigi kitapta, sokaktaki afiste, evde bulunan televizyonda, bilgisayarda ve cep
telefonunda grafik sanatinin yogun olarak kullanildigi alanlardir (Aktaran: Ayaydin,
2015, s. 57).

Egitim anlayisinda illistrasyonlar c¢ocuklarin égrenmelerine rehberlik etmelidir.
Kimi kitaplarda basgarili bir sekilde uygulanan illistrasyonlar kimisinde ise sadece
ticari anlayisla ortaya konan urUnlerin tesine gegememektedir. Susleme amaciyla
yapilan ya da ¢ocugun yasgina uygun olmayan sadece Urun ortaya koyma disinda
cocugu bircok agidan olumsuz etkilemektedir. Cocuklar icin illiistrasyon yapan Kisi
yetenekli olmasinin diginda bilgili, egitimli olmasi gerekir (Arnheim, 2004, s. 339)
Etkilesimli e-kitapta bulunan igerigin arayuz tasariminda kullanilan renklerin,
illistrasyonlarin sembollerin/butonlarin, tipografik 6zelliklerin, ses ve etkilesimin

profesyonel Kisiler tarafindan ele alinarak gocugun yasina hitap etmelidir.

Basili kitaplar sayisallastirilacagr zaman tasarim yeniden ele alinmaldir. Cesitli
yazilim donanim gerektiren etkilesimli elektronik kitaplari basili kitap anlayisiyla
tasarlamak dogru degildir. Ornegin; basili kitaplarda tirnakli yazi karakteri
kullanimi okumayi kolaylastirirken dijital ortamda tirnakli karakterlerin metinde
kullanimi énerilmemektedir ya da illistrasyonlarin renk degeri basil kitap igin
CMYK vyapilirken dijital ortamda RGB renk tercih edilmesi gibi bir¢cok farkliliklar
siralanabilir. Tasarimda vyapilacak degisimde etkilesim, gorsel 6ge, yazi ve
tipografi, renk, sekil, sembol ve yazilim gibi 6zellikler gocugun yas araligi g6z
onunde bulundurularak ele alinmaldir. Ortaya koyulacak e-kitaptan
yararlanilabilmesi igin tim bu 6zelliklerin bilinerek ve bilinenler dogrultusunda da

uygulanmasi gerekir.
2.7.1. Tasarim

Bir kompozisyon (diuzenleme), distincede baslar ve bitimine kadar bir dizi olusum

surecinden ge¢gmektedir. Bu olusumu baslatmak icin kisi dncesinde dusuncesinde
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bir hazirlik yapmakta ve buna "tasarlamak” denmektedir. O kisinin olusturacagi
duzenlemeyi dusuncesinde canlandirmasina ve gorsellestirmesine ise
"tasarimlamak" denir. Bir kompozisyon (duzenleme) olusturulurken kullanilan
elemanlar ve birbiriyle iligkileri rastgele olusmamaktadir. Bunlarin birlikteligini
olusturan bazi temel tasarim ilkeleri vardir. Bu ilkeler kompozisyonu olustururken
kisiye yol gosterici niteliktedir. Bunlar; birlik, denge, oran/oranti, egemenlik,
uygunluk, zithik, tekrar, yakinhk-uzaklik, yon, hareket, ritimdir (Abaci, t.y., s. 45-
56).

Senemoglu'na gore tasarim, yakinlk, devamlilik, benzerlik, sekil zemin iligkisi ve
basitlik gibi Gestalt ilkeleri g6z o6nlnde bulundurularak gergeklestiriimelidir.
Ornegin; yakinlik bir alan igerisindeki elemanlari gruplastirarak algilanirken
tamamlama ilkesiyle yarim birakilmis ses sekil gibi elemanlari tamamlama egilimi
gerceklestirilir. Devamlilik ise ayni yonde giden bazi nokta, kare, yuvarlak gibi
elemanlarin gruplastirarak algilama egilimi oldugu soylenebilir(Aktaran: Yanpar,
2005, s. 150). Bu sebeple Gestalt ilkelerinin tasarim olugturuimadan once
bilinerek, dislincede canlandirmak iyi bir tasarim igin énemlidir. Tasarimda temel

ilkeler ve bunlarin nasil kullaniimasi gerektiginin bilinmelidir.

iletisim ve okuma amaciyla uretilen her yayin éncelikle kapak gorseliyle karsilarina
cikmaktadir. Dolayisiyla etkilesimli e-kitaplarda da ilk olarak karsilasilan gorselle
ilgiyi ustune ¢ekmeye, merak uyandirmaya calisiimakta ve bunu gerceklestirmek
icin de grafik tasarim bilgi ve tecrlbesine ihtiyag vardir. Baska bir ifadeyle;
etkilesimli e-kitabi olusturan giris sayfasi ve diger arayuzleri olusturan gorsel
Ogelerin (renk, yazi, sekil, buton, resim, fotograf ve grafik vb. gibi) sesle ve
etkilesimle birlikte dogru ve yerinde ele alinmasi 6nemlidir. Tum bu ogelerin
birlikteligi tasarim ilkeleri dogrultusunda yapilmasiyla basarili bir tasarim
yakalanarak verilmek istenen ileti alicisina dogru bir sekilde ulastirilabilir. Diger
turld etkilesimli e-kitabi olusturan tum elemanlarin birlikteligi tasarim ilkeleri g6z
onldnde bulundurulmadan yapilirsa da fayda saglanamaz(Ketenci ve Bilgili, 2006,
S. 293).

Cocuk vyayinlarindasatir araliklari normal aralikli veya normalden fazla olan

satirlarla dizilmis sayfa tasarimlarinin oldugu e-kitaplar alinmahdir. Cocuklara
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yonelik hazirlanan e-kitap arayuzleri olusturulurken kenarlarda genis bosluklar
(marjlar) birakilmasi uygun gorulmektedir. Yetigkin icin de gecerli olan rahat
okuma igin paragraflarin kisa olmasi okuldoncesi donem c¢ocuklari i¢in 6zellikle
dikkat edilmesi gereken konudur (Oguzkan, 2013, s. 368).

Grafik Grunlerde ilgi gekici, merak uyandirici olmasi son derece 6nemlidir. (Tuna,
2009, s.173). Artan rekabetle birlikte diger UrUnler arasinda istenilen Urine
kullaniciy1 yoneltmek, Uzerinde dusunmesini saglamak en son agsama olusturulan
urunu cihazina indirmesini saglamak tasarimda etkilesimli e-kitap olusturmada
yetkin olmayi gerektirmektedir. ilgi cekmeyen goérsellik, merak uyandirmayan e-
kitap kullanici igin higbir anlam ifade etmez. Ustelik e-kitaba karsi olumsuz duygu

gelistirmesine sebep olmaktadir.

2.7.2. Kullanici Arayiizi

Sofroniou’nun ifadesine goregrafiksel kullanici arayuzl; insanin tablet, telefon,
bilgisayarda yer alan, gorsel ogeler araciligiyla iletisimi saglayan bir program
oldugunu sdylemistir. Kullanici araytzinin kullanilabilirligini de blylk oranda
etkilemektedir. Grafik tasarimda etkili gorsel iletisim saglamak icin, insan bilgisayar
etkilesimi cercevesinde sezgisel, ogrenilebilir, kolay kullanilabilir arayuzler
olusturmakla mumkin olmaktadir (Aktaran: Ceken ve Senoymak Ersan, 2019, s.
217).

Dijital ortam temelli uygulamalarla birlikte ¢ocuklara yonelik grafik kullanici
arayuzu, eglenerek 6grenme igerikleri, yasa uygun tasarim gibi kavramlar buyuk
onem tasimaya baslamistir (Karatas, 2017, s.75). Bu sebeplegocuklara hitap eden
ile yetigkinlere hitap eden kullanici araylz tasarimlar da farklihk géstermektedir.
Bunun yani sira gocuklarin yas gruplarina gore de tasarimlar degismekle birlikte
cesitli agidan yeterliliklerinin ve ihtiyaclarinin farkli olmasindan dolayi onlara hitap

eden grafik kullanici araylz tasarimlarinin da farkl olmasi gerekmektedir.

Ceken ve Ersan, ¢ocuklara yonelik tasarlanan e-kitap arayuzi"gorsel temsil; buton
ve semboller, illistrasyon ve karakter tasarimlari gibi 6gelerden olusmaktadir

(2019, s. 224). Cocuklara hitap eden uygulamalarda renk, basite indirgenmis
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tipografik dizen, gorsel temsil (sembol ve butonlar, illistrasyon, karakter tasarimi)
ve eglence konulari ilgili uzmanlarca ele alinmasi gerekmektedir. Kullanici e-kitap
arayuzui ile ilk defa kargilastiginda, temel gorevleri hizli bir sekilde algilayarak
kullanabilmelidir (bkz. Goérsel 50).

Someone with very bad manners had thrown
a candy wrapper right into his vegetable patch,

After a moment’s thought, he decided 1o follow the garbage trail,
certain it would lead him straight to the rascall

Gorsel 50."A Monkey Manners Tale" adli e-kitap uygulamasinin arayiiz gorintileri
(Erisim:09.04.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.diveomedia.little.stories.bedtime.books.kids

Yanpar'a (2005, s. 120) gore; Grafiklerin ilgi ¢cekici olmasi gerekmektedir. Gergegi
temsil ediciligi de dogru ve hizli ydnlendirme agisindan énemlidir. Bilinenden farkli
ve siradan olmayigl ilgiyi artirarak GUrunun amacina ulagmasina katkida

bulunmaktadir.

Geleneksel kitapta olan sayfa kokusu ve sayfayi ¢cevirme gibi etkilegimleri kullanici
e-kitabin ve e-okuyucunun sundugu oOzellikler kapsaminda etkilesimli ekran
araciligiyla kullanicisiyla iletisime ge¢mektedir. E-kitapta dokunsal doku yoktur.
Bunun yerine sanal ortamin sundugu gorsel doku hissi vardir. Dijital ortamda sayfa
dokusu ve sayfa cevirme O6zelligi yine e-kitap tasariminda gesitli yazilimlar
araciligiyla gercgeklestirilerek kullaniciya sunulabilmektedir.

2.7.3. Kullanim Kolayhgi
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Araylz tasariminda gorsellestiriien elemanlarinolabildigince sadelestirilerek
sunulmasi ¢ocuklar tarafindan kolay kullaniimasini saglamaktadir (Nielsen, 2010,
s.5). Becer ise bazi gorsellestirilen elemanlarin iletisinin ¢ok guglu oldugunu ve
kUgucuk ayrintisi bile taninmayi saglayan ipuglarini bunyesinde barindirdigini
sOylemektedir (2002, s. 3). Cocuk bu glgli goérsel elemanlari binyesinde
barindiran uygulama arayuziyle karsi karsiya kaldiginda kullanilan buton ve
gorsellerin ne iglev goérdigunu algilayarak, iletisini anlamakta ve ona gore
ilerleyebilmektedir. Diger taraftan kolay algilanmayan buton (bkz. Gérsel 51, 52),
tipografik dizen ve illistrasyon gibi gorsel elemanlar gcocugun uygulamaya karsi

olumsuz duygular gelistirmesine sebep olmaktadir.

After a moment's thought, he decided to follow the garbage trail,
certain it would lead him straight to the rascal!

Gérsel 51. "A Monkey Manners Tale" adl e-kitap uygulamasinin ileri-geri ilerleme buton tasarimi
gorselleri gocuklarin kolaylikla algilayabilecegi dizeyde olmadidini gésteren bir rnek
(Erisim:12.04.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.diveomedia.little.stories.bedtime.books.kids
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Contents

The Younger Brother’s
inheritance

Gifts for the King

Marquis’s Rescue

In the Ogre’s Castle

Marquis’s Good Fortune

Gorsel 52. "Puss in Boots" adl e-kitap uygulamasinin kolaylikla algilanabilen buton tasarimi 6rnegi

(Erisim:15.04.2020). https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amayasoft.bookstorem4.en

Oyun ile uyumlu, rahatsiz edici olmayan ve istenildiginde kapatilabilen muzik ve
ses, gulumseyen yuzler ve enerjik hareketlerin eglik ettigi mutlu, neseli karakterler
eglenceli bir deneyim olusturarak c¢ocugun uygulamayi keyifle kesfetmesine
yardimci olmaktadir. Oyunsal etkilesimler iceren e-kitap uygulamalarinda rahatsiz
edici seslerden, sadece susleme amaci tasiyan grafiklerden ve illistrasyonlardan,
cok sayida ve goz yoran asiri parlak renkler ve dikkat dagitan animasyonlardan
kacinilmasi gerektigini sdylemektedir (Ceken ve Ersan, 2019, s. 231).

Sesame Workshop, c¢ocuklar igin tasarlanan e-kitap uygulamalari igin 6nceki
deneyimlerinden asina olduklan tutarl ve standart butonlarin kullaniimasini
Onermektedir. Rasanen'e gore, cesitli medya oynaticilari, "YouTube ve Web
sitelerine” olan asinaliklari sebebiyle baslat, ileri, geri ve sayfa yenileme butonlari
gibi standart butonlarin islevleri ¢ocuk kullanicilar tarafindan da rahatlikla
taninmaktadir. Bunun disinda Blackwell, Cooke ve Woollard, dogrudan deneyim
sahibi olduklari kavramlarin butonlariyla karsilastiklarinda iligki kurabilmekte ve
kolaylikla kullanabildigini sdylemektedir. Kahraman ve Toy belirli islevleri temsil
eden butonlarin sezgisel olarak algilanabilmesi igin, ¢ocuklarin gunlik hayatta
kullandiklari gergcek objelerle benzer ve temsil ettigi islev kolaylikla algilanabilir

olmasi gerektigini sdylemektedir (2017, s.18).
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Gorsel elemanlarin  tasarlanmasi diginda, kullanicinin istedi dogrultusunda
etkilesimli e-kitap araylzinde bulunan yazi karakteri, o6lgi vb. 6zelliklerin
degistirilebilir olmasi gibi imkanlar sunulabilmektedir(https://tr.wikipedia.org/wiki/E-
kitap).

ilk e-kitap basit diizeydeyken son yillarda yasanan yazilim donanim alanindaki
gelismelerle birliktebugun karsilasilan etkilesimli elektronik kitaplar birgok
degistirilebilir multimedya 6zellikleri barindirmaktadir. Ornegin; yazi karakterinin ve
Olclsunun kullanicinin istegine goére degistirilebilir olmasi arka fonda kullanilan
rengin degistirilebilir olmasi, kullanicinin kendisinin okuyabilmesi, kaydedebilmesi,
kaydettigini dinlemesi ya da sesli okuma o6zelligini kullanabilmesi, not almasi,
rahatlikla tim sayfalarda dolasim saglayabilmesi, muzigi agip kapatabilmesi gibi

birgcok 6zellik icermektedir.

GuUnumuzde teknolojik UrGnlerin kullanim yasinin olduk¢a dustugu gercedi goz
onune alindiginda, teknolojiyle erken yasta tanisan geng kusaklarin dijital ortamda
okuma deneyimine daha kolay adapte olabilecegi dustinulmektedir (Tastan, 2019,
S. 74).

2.7.4. Gorsel Oge ( Resimleme)

Grafik sanatlar bir Grand tanitmak amacini guden her turli yazi, sekil ve resim
iceren bir sanat dali seklinde ifade edilmektedir. illiistrasyon/resimleme grafik
sanatlarda kullanilan bir resim taradidr ve metin, yazi, baslik gibi elemanlara

aciklayici bir gérsel eleman anlamina gelmektedir (Uner, 2013, s.193).

Cocuk kitaplarindaki edebi ve gorsel zenginlik, ¢ocuklarda estetik duygularin
gelismesi ve zengin bir edebi terim dagarciginin olugsmasi agisindan énemlidir. Bu
edebi ve gorsel cesitlilikgocuklarin kitaplardaki anlamsal ve gorsel derinlikleri
kesfetmelerinin yani sira ilgi duyduklari tr ve anlatim yontemlerini belirlemelerine
de yardimci olacaktir (Dedeoglu, 2013, s. 287).

Kaptan'a gore; illistrasyon cesitli alanlarda kullaniimakla birliktefarkli amagla ve
farkli iletiyle ortaya koyulmaktadir (1996, s. 56). Cocukyayinlarinda resimlerin

eglendirici, nese verici, guldiricu olmasinin disinda her seyden 6nce bilgilendirici,
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aydinlatici olmasi gerekmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda resimler metnin veya
sayfanin en uygun yerine yerlestiriimeli bunun icin de yine tasarim ilkelerinden
faydalaniimalidir. Resim ile metin birlikteligi, sayfa duzeni ve iletinin kolaylikla

algilanabilirolmasi agisindan dnemlidir.

Yas arali§i agisindan degerlendirildiginde 3-5 yas, 6-8 yas ve 9-12 yasa hitap
eden resimli e-kitaplarda gorsel ogeler farkhlagsmaktadir. 3-5 ve 6-8 yas
araligindaki ¢ocuklara hitap edene-kitaplarin araytz "tasarimlarinda kullanilan
dortte Ggu illistrasyona, dortte biri de yaziya ayrilmalidir’(Oguzkan, 2013, s. 368,
370).Demircan, kitabin illistrasyon icermesi gerektigini ve icerikle uyumlu, igerigin
vermek istedigi mesaji anlasilir sekilde 6zgun bigimde sunmasi, dikkat gekici
metinle birbirini tamamlamasi gerektigini sdylemektedir (2006, s. 12-27). Tum bu
ifadelerden yola ¢ikarak ¢ocugun yas araligi disunulerek hazirlanan etkilesimli e-
kitap araylz tasariminda kullanilan goérsel elemanlarin 6zgun, birbiriyle uyumlu,

dikkat ¢ekici, heyecan verici olmasi 6nemlidir.

Sanatgi duyarhligina sahip cizer/illustratér tarafindan hedef kitle yas arahdi ve
buna bagl olarak yetkinliklerini dikkate alarak duygu ve dus dunyasina hitap eden
illistrasyonlar ortaya koyulmahdir. Ozgiin bir bicimde ortaya koyulan illistrasyon
gocuga seslenmeli, heyecanlandirmali, duisunmeye ve soru sormaya

yonlendirmelidir (bkz. Gérsel 53).

Zack Bush

Gregorio
De Lauretis

Gorsel 53. "Made For Me" i¢in yapilan illistrasyon 6rnegi (Erisim:20.04.2020).

https://watch.vooks.com/bedtime/videos/made-for-me

3-5 yas ve 6-8 yas araligindaki ¢cocuklara kitap sevgisi kazandirmada, yetigkin ve

cocuk arasindaki iletisim gorsel dgelerin ve illistrasyonun énemi buyuktir. Birgok
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duyusuna seslenerek kisisel geligsimini destekler ve yetigkin ¢ocuk arasinda

iletisimin saglanmasinda énemli bir faktérdir (Gonen ve Devrimci, 1993).

Avusturyali UnlG sanat egitimcisi Victor Lowenfeld; ¢cocuk resim yaparak kendini
ifade ettigini, bunu bir arag¢ olarak gorduginu ve resim yaparken buyuk bir tatmin
sagladigini sdylemektedir. ( Aktaran: Artut, 2004, s. 224).Bu baglamda e-kitap
uygulamasi kullanicisini  etkilesim saglayan cesitli yazilimlar araciligiyla
aktiflestirmesi ile resim cgizmesine sevmedigi gorsellere midahale edebilmesi gibi
cesitli ozelliklerle gocugu gelisimsel acidan desteklemektedir. E-kitap sundugu iyi
nitelikteki gorsel 6ge ve resimlemelerle gcocugun estetik acidan gelistirmekte ve bu
degerler OlgUsunde sorgulamasini, duisunmesini  saglayarak harekete

gecirmektedir.

2.7.5. Yazi (Tipografi)

Sozleri kalici kilan insanoglunun ihtiyacindan dogan ilk yazilarresim yazilari
olmustur. Dusunceyi ifade eden kodlar, bugun kullandigimiz sescil yazi uzun bir
evrim slreci sonunda ortaya cikmistir (Jean, 2006, s. 134).Yazinin ortaya
cikmasiyla bilginin kaydedilebilir olmasi ve her gecen gun teknolojinin gelismesi
gecmisten gunuimuize kitap formunudegistirmistir. Her ne kadar kitap formu
degisse de tipografik anlatim herzaman 6nemli olmustur. Tascioglu tipografiyi;
verilmek istenen mesaji yazinin sanatsal ve tasarima dayal 6zellikleri aracihigiyla
gorsel iletisimine yonelik galisilarak ve yazinin alan igerisinde yerlesimi, karakter
secimi, satir ve harf arasi bosluklarina ait secimlerle dizenlenen tasarim alani
seklinde ifade etmektedir (2013, s. 95). Ketenci ve Bilgili ise tipografiyi, ifade
etmede 6nemli bir olgu olan dilin bicim ve form farkhliklari olarak tanimlamaktadir
(2006, s. 235).

Sayfanin kimligi hakkinda ipuglari da veren, gorsel agidan dil birligi saglanmasinda
onemli bir 6ge olan metinlerin nasil bir tipografi dizenlemesi gergeklestirilecegi
konusuna karar verilmelidir. Sarikavak tipografiyi; estetik ve iglevsel olarak
harflerin ve yazinsal baglamda diger gorsel iletisim dgelerinin dil birligi gozetilerek
tasarlanmasi seklinde ifade eder. icerigi giiclii kilmasi icin anlasilir ve okunabilir

olmasi dnemlidir (2004, s. 10).Dayioglu'nun ifadesine gore; bugunin ¢ocuklarinin
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aradi§i dizgi ve baskida da acik segiklik, blydk punto kitabin 6zelliklerini
belirlemektedir(Aktaran: Oguzkan, 2013, s. 394). Bu ifadelerden yola c¢ikarak
etkilesimli e-kitapta kullanilacak yazi karakteri ve olglusu yazi karakteri segimine,
hedef Kkitleye, icerige gore degisiklik goOsterebilmektedir. Anlasilir, okunabilir
basarili tipografik dizenleme ¢ocugu e-kitaba olan ilgisini artirarak iletilen veriyi

daha kolay 6zumseyebilecektir.

Kitapta uygulanan tipografik kurallar kitabin turine, tasarimcisina ve hedef kitlenin
Ozellikleri ve verilmek istenilen iletiye gore degisiklik gosterebilmektedir. Bir kitapta,
yazinin okunurlugu; Harf blyutkligune (type-size), satir uzunluguna (line-length),
harf arasi bosluklara (letterspacing), satir arasi bosluklara (linespacing),
paragraflama ve bloklamalara (paragraphing and alignment), yazi karakteri
secimlerine baglidir. Batlin bu unsurlar birbirleriyle iligkili durumdadir (Tascioglu,
2013, s. 97). Bu baglamda degerlendirildiginde Babel The Cat Who Would Be King
adli etkilesimli elektronik kitap tasariminda kullanilan yazi karakteri butin harfleri
majiskdl ile yazildigi icin okumayi! zorlastirirken "Courageous People Who

Changed The World" adli hikayenin yazi karakteri secimi ve tipografik tasarimi

daha okunabilir oldugu gértlmektedir (bkz. Gorsel 54).

BABEL OFTEN (LIMBSHUBMNRERS, THE HIGHEST HE CAN FIND. YET, HE
NEVER MANAGES TO REACH THE C(LOUDS. SO OUT OF SHEER
FRUSTRATION, HE DECIDES TO ANNOY THEM...

Y | After 381 days, the
g :@& , 1 || leaders decided to

change the rules.

. S

Gorsel 54. Babel The Cat Who Would Be King ve "Courageous People Who Changed The World"

adli hikaye érnekleri (Erisim: 24.04.2020). https://iphone.apkpure.com/babel-the-king-epic-
animated-storybook/net.epic.babel.mobile

https://watch.vooks.com/new-releases-1/videos/courageous-people-who-changed-the-world
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3-5 ve 6-8 yasa araligina sahip ¢ocuklar icin hazirlanan kitaplar kisisel gelisimlerini
cok fazla etkilemekte ve guglu bir kisilik yapisini olusturmak igin basarili ¢ocuk
kitaplari onlara sunulmalidir. Aksi halde ¢ocuklarin gelisim o6zelliklerine g6z
onlnde bulundurulmadan olusturulan tipografi dizenlemeleri onlari olumsuz
yonde etkileyecektir (Sever, 2002, s. 29).

2.7.5.1. Yazi ve Gorsel Oge iliskisi

Bugln dijital ortamda cocuklara sunulan e-kitaplarda metni agiklayici, anlami
kuvvetlendirici illistrasyon ve tipografik dizenleme, semboller, buton tasarimlari,
renk, sekil gibi gorsel Ogeler grafik tasarimda c¢ok buylk 6nem tasimaktadir.
Sakalli ve Bahadiroglu, gorsel ogelerin ¢ogu sadece c¢agimizin bir niteligi
olmadigini; ilk ¢gaglardan beri insanin 6nemsedigi ve bir ifade sekli olan yazinin ilk
ornekleri oldugunu sdylemektedir. Dijital iletisim ise ilk ¢aglardan beri olan somut
gorsel ile soyut olan yazinin yan yana gelebilmesini saglamistir. Bu sebeple, dijital
¢agin yeni iletisim dili, soyut yaziyla somut konusmanin birlesmesinden
olusmustur. Bu ise sbzel anlatimin dijital olanaklarla donismesi anlamina da
gelmektedir. Bu donisum ise yeni tipografik uygulama ve yontemlerle
gerceklesmesinin yani sira yukarida sayilan gorsel ogelerle olangrafik tasarim
baglaminda diuzenlenen birlikteligi onemlidir (2018, s. 135,143). Yazi ve gorsel
Ogelerin birlikte tasarlanmasiyla bilgiyi daha kolay algilanabilir hale getirmektedir
(Songurdag, 2015, s. 47). Hikaye anlatimini glgli kilmak adina illistrasyon ve
metin birlikteliginden yararlanarak daha akilda kalici olmasi saglanmaktadir. Hitap
edecegi yas g6z onunde bulundurularak bu iki gorsel 6geyi bir araya getirmek

konuyu daha anlasilir kilmaktadir (Tirkmen, 2019, s.156).
2.7.6. Etkilesim

Etkilesim (interaktif)kelimeleri, kullanicinin bilgi edinmesini ya da bir mekanizmayi
harekete gecirmeyi saglayan bir seyin aktif hale getiriimesidir (Ozcan, 2003, s.16).
Dijital platformda etkilesim ise iki ayri sistem ya da kullanici ile sistem arasindaki
veri aligverisi olarak ifade edilmektedir (Ozcan, 2003, s. 16).
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Rogers (2001) ve Soules'un (2008) yaptigi calismalara gore e-kitap kullanicilar
ders kitaplarinda kisisellestirilebilir etkilesimli dgelerin oldugu arayuzleri tercih
ettikleri gorulmektedir. Etkilesim 0Ozelligi icermeyen e-kitaplarin gunumuz
kullanicilarina hitap etmedigi anlasiimaktadir. Etkilesimli e-kitaplarda yer
verilebilecek canlandirmalar, oyunlar, video goruntiler, kisa filmler, karikaturler ve
fotograflar gibi dgeler ile farkli 6grenme stillerine sahip olabileceklerdir (Aktaran:
Ongoz, 2011, s. 153).

Cocuklar, mobil (tasinabilir) cihazlari oyun oynamak, egitici nitelik tasiyan
uygulamalarda vakit gecirmek gayesiyle kullanmaktadirlar. Her gegen gliin daha
kullanigh hale getirilen tasinabilir cihazlarin etkisiyle 6grenme ¢ocuklar i¢in daha
eglenceli olmaya baslamistir (Ersan, 2014, s. 45). Gegmisten gunimuize olan
yazilim alanindaki gelismeler, ¢ocuklara yonelik olusturulan etkilesim 6zelliklerini

de kendi icinde gesitlendirmistir (bkz. Gorsel 55).

Etkilesim

Etkilegimli
E-Kitap

Diger Kullanicilar

Gorsel 55. Geleneksel Kitap, E-kitap ve Etkilesimli E-kitap ile kullanici arasindaki etkilesim dizeyi,
(Bozkurt ve Bozkaya, 2013, s. 377)
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E-kitaplarda kullanilan etkilesim cesitleri asagidaki gibidir (Ozégiit Erorta ve
Kayabas). Web baglantisi bulunan e-kitap igerisindeki linke tiklandiginda kolaylikla
baska sayfalara yonlendirme yapilabilmektedir. Slayt gosterisi olan bir gorsel
o0geye her tiklandiginda farkl hareketlerin ya da gorseller degisebilir. Sicak nokta
Ozelligi dugmeye tiklandiginda ya da Uzerine gelindiginde bir nesnenin
goruntilenmesini, degismesini saglayabilir. Ses ve video ya da e-kitap fon mizigi
Ozelligi ile daha eglenceli bir e-kitap olusturulabilir (bkz. Gdrsel 56). Panorama
Ozelligi sayesinde kullanici gorseli yakinlastirip 360° dondurebilir. Web igerigini e-
kitap araylzinde belli bir alan igerisinde goruntileyebildigi gibi tim ekrani
kaplayacak sekilde de kullanabilir. Kaydirma ve yakinlastirma 6zelligi ile kullanici
gorsel dgelerin, videolarin yerlerini kaydirarak degistirebilir. Kaydirilabilir gerceve,

arayuzler arasinda parmagini kaydirarak kullanici gegis saglayabilir.

4] L]

Sm\pev,?m\\'-’e
“//f\\) Above, Mr Hedgehog was
\&% standing at the edge of

the hole in the ground.
Mr Rabbit spotted him
and hopped over.

yonlendirme yapmaktadir

(Erisim:27.04.2020).https://play.google.com/store/apps/details?id=air.theickyMrFox

Etkilesimli e-kitap ¢ocuga o6zgurligun ve o6zgur bir birey olarak karar vermenin
tadina vardirnir. E-kitapta hosuna gitmeyen yonlerini e-kitabin sundugu cesitli
eklenti ve Ozellikleriyle gcocuk kendince degistirebilmekte ve duzeltiimesini istedigi

alanlari geri bildirimde bulunabilmektedir.

2.7.7. Ses
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insanlar cesitli sekillerde birbirleriyle iletisim kurabilmektedir. Bunlar; yazili iletisim,
sozlu iletisim, sOzsuz olan beden diliyle iletigsim, renklerin diliyle iletisim, kiyafet ve
aksesuar dili olarak so6zsuz iletisim, uzam dili olarak sb6zsuz iletisim, muziksel
iletisim seklinde gesitlenmektedir (Camdereli, 2008, s. 49-79). Ucan, muzik yoluyla
iletisim, kisinin kendine 6zgu guzellik anlayisina gére duygu ve dustncelerin ifade
edilmesi amaciyla seslerin estetik bir sekilde birlestiriimesi sonucunda bagkalarina
sunulmasidir (1988, s. 204). Tum bu anlatilanlar dogrusunda muzigin bir iletisim
aracl olarak hayatimizda yer aldidi ve insanlarin iletisim kurmada kendilerini ifade

etmede bir arag olarak kullanildigi goralmektedir.

lletisim tlr( olan sesin kullanim alanlarindan biri de e-kitap uygulamalaridir. E-
kitap uygulamasinda her gegen gun yenilenen, gelisen teknolojiyle birlikte eklenen
Ozelliklerde cesitlenmektedir. Bu anlamda birgok farkli ses 6zelligini iginde
barindirmaktadir. Bunlara 6rnek olarak hikaye anlatimi, etkilesimli gorsel dgelere
eklenen ses efektleri, tim kitap boyunca arka fonda calan muzik, basili kitap
duygusu yasatmak amaciyla eklenen sayfa cevirme sesleri, animasyon sesleri
olarak siralanabilir. Bu sesler yoluyla kullanicinin ilgisini gekmesinin yani sirasesli
okuma Ozelligiyle bircok gorme sorunu olan okurlara da kolaylk
saglayabilmektedir. Hemen hemen ¢ogu e-kitapta bulunan sesli hikaye anlatim
Ozelligi sayesinde kullanicilarin dinleyebilmesine ve okunan kelime vurgusuyla
kolaylikla takip edebilmesine olanak tanimaktadir. Bazi sirketler bu seslendirme
Ozelligini g¢ocuklara yaptirarak daha olumlu bir atmosfer olusturmaya
calismaktadir. Diger segenekler ise gocugun kendisine yada ebeveynine hikaye
anlaticisi roli verebilmekte ve bu kaydedilen sesi dinleyebilmektedir. Ses ve

etkiletisim yanyana geldiginde etkili sonuglar ortaya ¢gikmaktadir.

Etkili bir mlUziksel etkilesim sirasinda veya sonunda alicida belli bir aliskanligin
veya davranis degisikliginin olusmasi beklenebilir. Mlziksel iletisim ile kullanicida
muziksel o6grenmeler amaglamaktadir. Tabi bunu gergeklestirebilmek icin diger
sanatsal etkilesim bicimlerinin kolaylastirici, hizlandirici, zenginlegtirici ve
guglendirici katkilarina yer verilmesi gerekmektedir (Ugan, 1988, s. 204, 220).
Elektronik yayinlarda kullanilan muzigin ise Ozellikle 6-8 yas doneminde okur-
yazarlik gelisimi agisindan buyuk katki saglayabilir. Bunun diginda sesli okuma
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Ozelligi ve gocugun sesini cihaza kaydederek dinlemesi ¢ocuklarin etkin dil ve
konusma becerisi edinmelerinde blyuk énem tasimaktadir (Isitan, 2013, s. 251).
Sesini kaydetmesine ve okuyucunun dinlemesine izin veren "Monkey Manners

Tale" e-kitap uygulamasi érnek olarak goésterilebilir (bkz. Goérsel 57).

G0 TO RECORDING MODE?

Gorsel 57. "Monkey Manners Tale" e-kitap uygulamasi ses kaydetmesine izin veren buton tasarimi
(Erigim: 29.04.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.diveomedia.little.stories.bedtime.books.kids

Genellikle muzik egliginde yaptirilan galismalarda yaraticihgin ve hayal gucindn
gelistiriimesi esas alinir. Sesler ¢ocugun yaratici glcini zorlayarak, renk ve
sekillere donugturulerek anlam kazanmaktadir. Muzik ile ritimler simgesel 6gelere
donuasturalmektedir. Kullanici dinledigi muzikle ve seslerle; hayal kurabilmekte,
dusuncelerini  organize  ederek, yorumlayabilmekte ve  yaraticihgini
gelistirebilmektedir (Artut, 2004, s. 128).

2.7.8. Renk, Sekil, Sembol ve Buton

Renk 1sikla birlikte var olmaktadir ve gunes isigindan yayilan enerji oldugu
distnUlmektedir. Isigin nesnelere c¢arpmasiyla olusan zihindebiraktigietkidir.
Renkler 15191 farkli derecelerde yansitirlar ve insanlar Gzerinde olusturdugu etki

acisindan sicak ve soguk olarak ayrilirlar. Kirmizi, sari, turuncu olan sicak renkler
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insanlara canlilik, nese hareket ve rahatlik hissi olusturabilirken soguk olan mavi,
yesil, mor ise rahatlatici 6zellige sahip olabilmektedir. illiistrasyon ve tasarimda
kullanilacak olan renkler olusturacag! olumlu ve olumsuz etkiler degerlendirilerek

bilingli bir sekilde kullaniciya sunulmasi gerekmektedir.

Renk kullanimi basili veya e-kitapta Ketenci ve Bilgili'ye gore kullanicida biraktigi
etki agisindan ¢ok onemlidir. Renklerin mesajin algilanmasinda énemli bir gorsel
eleman oldugundan, yanls anlam c¢ikarilacak ve yanlis etki uyandirabilecek
sekilde kullanilmamasi gerekmektedir. Yapilan bazi arastirmalar kirmizinin
insanlari uyardigini ve heyecanlandirdigini gosterirken, mavi ise tam tersi etkide
bulunarak sakinlestirmektedir (2006, s. 193, 198). Gokaydin'a gore illustratorin
yorumuyla bir ifade gucl kazanabilir ve eserde 6zel bir dil olarak yer alabilir. Yani
illistratérin anlayisi dogrultusunda uygulanmakta ve anlam kazanmaktadir
(Aktaran: Artut, 2004, s. 146, 147).

E-kitap tasariminda renk kullanimi farkli amaglar dogrultusunda kullaniimaktadir.
Bunlar metin, ayrag, buton renkleri, fon ve baslik renkleri, vurgulama renkleri,
illistrasyon renkleri vb. seklinde siralanabilir. Renk, etkili ve basarili bir tasarim
gerceklestirebilmek i¢cin dnemlidir. Okunurluk agisindan da fonda kullanilan renk ile
metinde kullanilan renk uyumlu olmasi gerekmektedir (Turkmen, 2019, s. 162-
163). Bu anlamda degerlendirildiginde 06rnegin; siyah fon Uzeri beyaz metin

kullaniimasi hem g6zUu yoracak hem de okunurlugu olumsuz etkileyecektir.

Cocuklar renkleri severler ve renkleri kullanirken ¢ok cesur ve 6zgur davranirlar.
Nesnelerin-varliklarin gergek renklerinden 6te (parlak, fosforlu) renkleri sectikleri
gorulmektedir. Cocuklarin ilgisini ¢ekmeyen renklerle olusturulmus e-kitap,
tasarimci ve illustratore goére en dogru ve en guzel olarak disunulse dekullaniciya
ulasamamis bir tasarim olarak kalacaktir. Dolayisiyla tasarimci ve illistrator
kullandiklari renklerin anlamlarini bilmeli ve ¢ocuklarin sevdigi renk kullanimlarina

cevap verebilmelidir.

Etkilesimli e-kitap tasariminda illistrasyon diginda kullanilan kullaniciyi
yonlendiren dolagimini saglayan birtakim sekil ve sembollerden olusabilenbuton

tasarimlari bulunmaktadir. Butonlar, e-kitap kullanicisini yonlendirebilir ve bilgi
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verebilir. Arnheim'a gére (1969) imgeler; resim, sembol veya isaret olarak
kullanilabilir. Bunlar gondergesiyle baglantilidir ve birden g¢ok isleme gonderme
yapabilir. lkon tasariminda sekillerden de yararlaniimakta ve genellikle ik
boyutlulugu ifade etmektedir. Serbest ve geometrik sekiller olarak iki baglik altinda
incelenmektedir. Geometrik sekillerin sinirlari belliyken serbest sekiller sinirsizdir
(Kahraman ve Toy, 2017, s.14; Artut, 2004, s. 151).E-kitap uygulamalari igin
gerekli olan buton tasarimlari resimsel ve soyut karigimi olabilecegdi gibi resimsel
butonlarin en minimal sekilde c¢izgisel olarak da tasarlanabilmektedir.
Uygulamalarda dosya boyutunun duslik olmasi sebebiyle soyut butonlar
gunumuzde en c¢ok kullanilanlardir. E-kitap okuyan c¢ocuk kullanicilar igin ise
resimsel gercekgi butonlartercih edilmesi gerekmektedir (Kahraman ve Toy, 2017,
s.14,17; Artut, 2004, s. 151).

Gorsel 58. Oh, What A Tangle adli e-kitap buton tasarimi gérintuleri (Erisim: 02.05.2020).
https://appadvice.com/app/oh-what-a-tangle-kids-bedtime-story-best-ebook/573508067

Gorselmetaforlar cogu zaman sézctiklerle ifade edilmesi zor olan, géormekle daha
rahat algilanabilecek betimlemelerle iligkilidir. Benzerlikten yola c¢ikilarak gorsel
0ge ve kavram iligkisi dogrultusunda olusturulmalhdir (Songurdag, 2015, s. 38, 47).
Uden ve Dix de (2000) ¢ocuklarayonelik tasarlanan e kitap araytuziundeki "butonlar
ve temsil ettikleri islevler arasindaki iligkiler net ve kullanilan fiziksel nesne ile
temsil ettigi islev alakali" olmasi gerektigini sdylemistir. Ayrica ortak bir gorsel dil
olusturmak igin sekiller birbiriyle tutarli olmali ve sekillerde kullanilan semboller
kolaylikla temsil ettigi kavrami anlatabilmelidir (Aktaran: Birsen, Ersan, 2019, s.
225). Bu sembollere érnek olarak ana sayfayi isaret eden ev (bkz. Gorsel 58),
alisveris icin market arabasi ya da ses i¢in megafon, mikrofon, nota, kulaklik
seklinde olabilmektedir. Cocuklar asina oldugu bu nesneleri araylz tasariminda

gorduklerinde algilayabilmekte ve kolaylikla kullanabilmektedir.
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2.7.9. Yazilim

Yazilim kullanici ve bilgisayar arasinda iletisimi saglamaktadir. Bu sebeple amaca
uygun yazilim kullaniimasi gerekmektedir. Cocuklara yonelik e-kitap uygulamasi
geligtirebilmek igin sayfa tasarimlarinda kullanmak Uzere geleneksel tekniklerle
resimleme yapmanin yani siradijital ortamda olusturulan ya da son haline getirmek
icin bazi yazilimlara ihtiya¢ vardir. Bunlar Adobe Photoshop, Adobe Illustrator ve
painter gibi yazilimlardir. Bu yazilimlar araciligiyla tasarimciya dijital ortamda
cesitli teknikler kullanarak kesfetmesine, oynamasina yeniden bigimlendirmesine
olanak vermektedir (Ambrose ve Aono Bilson, 2013, s. 90).Bu yazilimlar disinda
illistrasyon ve hikayeyi e-kitaba donusturmek ve donusturulen e-kitabi agabilmek
icin ise; ibooks author, pub coder, Adobe indesign, kitaboo, epubeemaker gibiyine

baska yazilimlar da gerektirmektedir.

E-kitabin tasarimini gergeklestirebilmek igin ihtiya¢g duydugumuz yukarida belirtilen
yazilimlar diginda birde kullanicilarin olusturulan e-kitaptan yararlanabilmesi igin
de bazi yazilimlar gereklidir. Bu yazilimlar PC ya da e-kitap okuma cihazina
internet Uzerinden e kitaplarin indirilmesini ve elektronik igerigin kitap benzeri bir
formatta goruntilenmesini saglamaktadir (Anameri¢c ve Rukanci, 2003, s. 250). E-
kitaplar farkli formatlarda Uretilmesinden dolay: birtakim farkhlklar icermektedir.
Bu formatlar; EPUB, AZW, PDF, DPS ve APK seklinde siralanabilir. Bu formatlarin
disinda e-kitapuygulamasi icin gelistiriimis Open eBook(.opf), PostScript
(.ps),Newton eBook (.pkg), Sony Media (.Irf, .Irx),Multimedya eBooks (.exe veya
html) gibi formatlar da bulunmaktadir (Colkesen, 2011, s. 578). EPUB formati, bir
e-kitapta olmasi gereken her sey dusunulerek hazirlanmis bir yazilim olmasina
ragmen tasarim agisindan degerlendirildiginde her sayfa bir digerinin kopyasi gibi
gorunmektedir. AZW formati ise tim igletim sistemleri ve akilli cihazlar tarafindan
rahatlikla kullanilabilse de tasarimci kendisine sunulan tasarim anlayisinin disina
clkamamaktadir. PDF ise tasarimcilarin ve yayincilarin en ¢ok tercih ettigi format
bicimidir. Tasarimciya sundugu imkan sinirsizdir. Fakat PDF formatinin
‘reflowable” yani sayfa yatay dikey hareketi yoktur. DPS ise tamamen ticari
anlamdaki e-yayincilik sistemi icin kurulmustur. Tasarimci diledigi fontu, sayfa
dizenini ve c¢oklu ortam igeriklerini kullanabilmekte ve yayin tasarimini

kullanicilara ulagtirabilmesine ragmen kullaniimasi gereken doldurulabilir form,
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tiklanabilir ve segilebilir kutular gibi kisittamalari da beraberinde getirmektedir
(Mercin veAy, 2017, s. 547).

APK formati ise Yerel Uygulamalar (Native Application) olarak adlandiriimaktadir.
Bu format cihaza aktarildiktan sonra kurulum gerektirmektedir. APK formati cihaz
internete bagli olmadan da calistirilabilmektedir. Android igletim sistemi mobil
cihazlar icin en uygun bellek ve donanim yonetimi saglamasinin yani sira Linux
isletim sistemi ¢ekirdegi ile akis kontroll olusturmaktadir. Ayrica mobil cihazlar igin
kullanim kolayhgi sunmasi ve kullanicinin geri bildirimleri dogrultusunda mudahale
edilerek guncellenebilmesine imkan saglamaktadir (Mustu, 2012, s. 9-13; Elmali,
2015, s. 31-32).

2.8. Etkilesimli E Kitaplarin Cocuklar Agisindan Degerlendirilmesi

Etkilesimli elektronik kitaplar ¢ocuklara6grenmeyi daha kolay, eglenceli hale
getiren kalici 6grenmeyi saglayan birgok coklu ortam o6zelligi olan ses, muzik,
video, resim gibi 6geler icerebilmektedir. Kullanicinin not alabilmesine, etkinlik
yapabilmesine, editici eglenceli oyunlar oynayabilmesine olanak taniyabilir. Yayin
acidan degerlendirildiginde daha ¢ok taninmis yayincilarin ¢ok satan kitaplarina
oncelik verilirken elektronik ortamin sundugu e-kitap olanagiylabirlikte dinya

capinda yayinevi engeline takilmadan yayinlayabilme olanagina sahip olabilir.

Diger taraftan cocuklarin ekran karsisinda fazla zaman gecirmeleri onlarin bazi
saghk sorunlariyla karsi karsiya kalmalarina sebep olmaktadir. Konuyla ilgili
Walton’in (2007, s. 96)basili ve elektronik kitabin kiyaslanmasina ait yorumu su
sekildedir; “e-kitap basili kitaba gére daha mi avantajlidir? sorusuna basitgce hem
evet hem hayir cevabi verilebilir. E-kitaplar; dijital, tasinabilir, aranabilir,
Olceklendirilebilir olmasi ile avantajli; goéz yormasi, okunma zorlugu, ekran
bagimlihgr gibi 6zellikleri ile dezavantajlidir. Burada yapilacak karsilastirmanin
kullanici tarafindan degerlendiriimesi en dogrusudur.” Sonugta e-kitaplar temel
olarak guncellenebilir, taginabilir, evrensel erisim ve c¢oklu ortam oOzellikleri ile
kullanici igcin yepyeni ve heyecan verici bir deneyim yasama sansi verdigi

suphesizdir.
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2.8.1. Etkilesimli E Kitaplarin Olumlu Yonleri

Video, ses, muzik, animasyon, oyun gibi ¢oklu ortam ozellikleri ile donatiimis
etkilesim saglanan elektronik kitaplara donusturilmesi gocuklar agisindan birgok
avantaj saglamaktadir (Boélen ve Das, 2012, s. 275).Cocugun bu etkilesim
saglanan oOzellikler yoluyla kitaba dahil edilerek eglenerek 6grenmesi saglanir.
Hafiza geligtirici oyunlar oynayabilir, kendini ifade etmesine firsat veren arayuzler
yoluyla resim yapabilir. Mizik dinleyerek, illistrasyonlarin izini surerek sanatsal
gelisimini destekleyebilir. Diger yonden Poftak'in belirttigi gibi basili kitaplarda
bulunan Uretim, dagitim, korunmasi gibi konular acisindanda etkilesimli e-
kitaplarin maliyeti diguktur. Ayrica ebeveynlerin blyuk endigse duydugu gocuklarin
kitap dolu agir cantalari tasimasi sorununu e-kitap ile birlikte ortadan
kaldirilabilecektir (2001, s. 22). K&git dretiminin saglanmasi icin de verilen g¢evre

zarar azaltilabilecektir.

Cocuklar icin e-kitap Uretilecek oldugunda gocuklar hakkinda bilinmesi gereken
bazi kriterler vardir. Cocugun zevk almadigi kitap her ne kadar ebeveynkaliteli bir
kitap olarak gorse de onlar kitabi gormek dahi istemeyip uzaklagsmaya
calisiyorlarsa boyle bir eser basarili bir cocuk kitabi olarak adlandirilamaz
(Oguzkan, 2013, s. 8). Cocuklarin ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda olusturulan
nitelikli etkilesimli e-kitaplarin barindirdigi gesitli 6zellikler sayesinde g¢ocuklar tim
dikkatini vererek kitap araylzinde vakit gecirmekten zevk alir. Okul dncesi yas
grubu c¢ocuklarinin okumay! bilmemesi basili kitaptaki metinlerin ebeveyn
yardimiyla okunma problemini ortaya c¢ikarmaktadir. Dijital ¢ocuk kitabi
uygulamalari ile bu durum ortadan kaldiriimistir. Dijital cocuk kitabinda eklentiyle

tim yazi sesli komuta donusturilmektedir (Askin, 2016, s. 43).

E-kitabin uzaktan egitime olanak vermesi ve kullanici odakli olmasi ile grafik
tasarim, yazilim ve etkilesimin birlikte ele alinarak keyif verecek bir Urin ortaya
konulabilmektedir (Turkmen, 2019, s.153).

Cocuk etkilesimli e-kitabin olanaklari sayesinde aktif rol alarak kitap icerisinde
resim yapabilir, seslendirebilir, okurken kitabin ona eglik etmesini saglayabilir ve e-

kitabin kisisellegtirilebilir oimasindan faydalanabilmektedir. Duyma sorunu olan bir
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cocuga hikayeyigorsel olarak gdsterebilir, gérme sorunu olan g¢ocuga hikayeyi
seslendirerek de basili kitapta olmayan bu 6zelliklerle etkilesimli e-kitapla birlikte
sunulabilmektedir. Hemen hemen her evde bilgisayar, tablet, telefon gibi cihazlarin
bulundugu dugunulurse uzaktan egitimin gerektigi durumlarda da dijital kitaplarin

ulasilabilirlik duzeyi basili kitaba gore daha kolaydir.

Cocugun etkilesimli e-kitaplar sayesinde, yaraticiligini gelistirici bazi sanatsal
projelerle destekleyerek, olumlu anlamda sira disi birey olma niteliklerini
kazandiran bir etken olarak gorilebilmektedir. Boylelikle siradan bir insanin nasil
sira digi (yaratici) bir insana donusebilecegi ve bir toplumun ilerlemesi igin sira disi
insanlara da blyuk gereksinim duyulabilecegini gbz ardi etmemek gerekmektedir (
Artut, 2004, s. 190). Bu baglamda degerlendirildiginde c¢ocuklara yonelik
hazirlanan etkilesimli e-kitap uygulamalarinda cocugun resim gizmesine, hikayenin
sonunu kendi belirlemesi gibi kisisel gelisimi agisindan aktiflesmesine olanak
taniyan etkilesimli bolimlere de yer verildigi gorulmektedir. Bu noktada problem
karsisinda ¢dzim Uretebilmesini saglayacak yaratici birey olmalari igin gerekli olan

birgok 6zelligi icinde barindirmaktadir.

Bigadali'ya gore sanat ¢cogu zaman sezgilerin ve duygularin tUrini olarak kabul
edilse de sanatta zekanin yeri dnemlidir. Leonardo da Vinci; "Zeka ile elin birlikte
calismadigi yerde ne sanat, ne de sanat¢l vardir" diyerek yasadigi donemin
imkanlari 6lglisiinde zeka ile sanat iliskisine dikkat cekmektedir (Aktaran: Ayaydin,
2015, s. 34).

Cocuklara okuma etkinligi yaptirmak bos zamanlari degerlendirmek degildir
sadece. Cocuklar okuduklari bu hikaye ve masallardaki karakterlerin yerine
kendilerini koyabilir ya da karakterlerin davranislarini 6rnek alabilirler (Oguzkan,
2013, s. 13). Bu acidan bakildiginda tasarim ve icerik olarak nitelikli etkilesimli e-
kitaplarin  egitici, ogretici  olmasindan  dolayigocuklari  olumlu  acidan
sekillendirebilir. Cocuklarin ilgisini ¢gekerek, merakla sayfalarda gezinmesini ve
kitaba kargi olumlu duygular gelistirerek kitap okuma sevgisi kazanmasini

saglayabilir.
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Diger agidan degerlendirildiginde sanatsal etkinlikler araciligiyla
norofizyologlaragére, sanat bir tlr terapi ydntemi olarak insan enerjisini
yukseltmenin, oOzgurlestirmenin yeni versiyonu olarak dugunulmektedir (Artut,
2004, s. 240). Bu anlamda 6gretmen veli sinirlamalari olmadan kaliteli etkilesimli
e-kitap uygulamalarini gocuk kendi kullanabilirve sanatsal etkinliklere izin veren
bolimlerde yani bir tir yeni terapi yontemi olarak bu alanlarda enerijisini

yukseltebilir, 6zgurce hareket edebilir.

Etkilesimli e-kitabin kolaylikla tasinabilir olmasi, sadeligi, etkilesim 06zelligi,
okunabilirligi, seslendirilebilirligi, surekliligi, guncellenebilirligi, erisim kolayhgi ve
kisisellestirilebilir olmasi, ¢ocuga 6zgur bir ortam sunmasi, aktif rol almasini

saglamasi gibibirgok yonden avantaj saglamaktadir (Bolen ve Das, 2012, s. 275).

2.8.2. Etkilesimli E Kitaplarin Olumsuz Yonleri

Etkilesimli e-kitaplarin bazi tablet, telefon, bilgisayar gibi cihazlar yoluyla
kullanilabilmesi ¢ocuklarin bunlarin basinda fazla vakit harcamasina sebep
olmakta ve birtakim problemleri de beraberinde getirmektedir. Bunlardan bazilart;
durus bozukluklari, Herring'in (2001, s. 47) belirttigi gibi uzun sureli (bir saatten
uzun) kullanimlarda bas agrisi ve géz yorgunlugu ortaya c¢ikmasi, bagimhlik,
sosyallesememe gibi problemlerdir. Bu sebeple c¢ocuklarin bilgisayarin
zararlarindan ve olumsuzluklarindan etkilenmemeleri igin bilingli kullanmak ve

kullandirmak gerekmektedir.

Etkilesimli e-kitaplarin farkh formatlarda Uretilmesi uluslararasi standardin
olmadigini ortaya koymaktadir. Bu format farkhli§i her cihazda agilamamasi gibi
birtakim problemleri de beraberinde getirerek okuyucuyu sinirlamaktadir (Poftak,
2001, s. 25). Ayrica e-kitap yayimciligin guvenilirlik sorunu bulunmaktadir. Pili
azalan, yazihm guncelligi biten ve teknik arizasi olan cihazlarda okunamadigindan
basili kitaplara goére her an okunabilme &zelligi bulunmamaktadir. Cihazin
arizalanmasi durumunda yeni bir cihaz alinmasi ya da arizasinin giderilmesi
maliyetli olmaktadir. Bunun yani sira veriyi kaybetme olasiliginin bulunmasi basilh
kitaplarla kiyaslandiginda e-kitap okunabilmesine olanak taniyan cihazlarin
maliyetli olugu gibi birtakim olumsuz yonleri sayilabilmektedir (Bulduk, 2015, s.

96).
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3. BOLUM: GOCUKLARA YONELIK KAGIT KESME TEKNIGIYLE YAPILMIS
KiTAP VE E KiTAP RESIMLEMELERININ INCELENMESI

Kagit kesme teknidi bircok Ulkede kimi zaman sembolik amaglarla ¢alismalar
ortaya konulmus kimi zaman ise sadece susleme ve sanatsal amaglarla
uygulanmis ve uygulanmaya da devam etmektedir. Kagit kesme teknigigegmiste
cesitli amaclarla kullanildigi gibi gunimuzde de basili kitaplarda ve elektronik
cocuk kitaplarinda kendini gostermektedir. Cocuklar agisindan buylk 6nem
tasiyan illistrasyonlarin kagit kesme teknigiyle yapilmis olmasi onlara farkh bir
bakis acisi kazandirarak yaratici kisilik olusumlarina katki saglamaktadir. Birinci
ve ikinci bolumde anlatilanlardan yola g¢ikarak Turkiye'de ve dinyada yapilan bazi
basili ve e-kitap 6rneklerinin olumlu ve olumsuz yonleri incelenerek, tasarlanacak
olan e-kitap uygulamasi ve dijital yayincilik alanindakilere, kendini bu alanda

gelistirmek isteyenlere yol gosterici nitelik tasimasi amaclanmaktadir.

3.1. Turkiye'de Kagit Kesme Teknigi ile Yapilmig Gocuklara Yonelik Kitap

Tasarimlari

Kagit ilk bulundugu gunden beri degerli bir malzeme olarak gorulmus hatta bazi
ulkelerce kagidin icadi saklanmigtir. Her ne kadar saklanmaya calisilsa da bu
degerli malzeme gizli kalmamistir. Once bilgiyi kaydetmek amaciyla (retilen kagit
sonrasinda kagit kesme teknigi ile gesitli sembolik anlamlar tasiyan ve sisleme
amaciyla yapilan gorseller icin ana malzeme olarak kullaniimistir (Gildersleeve,
2014, s. 6).

Tarkiye'de ise kagit kesme ¢ok erken bir endustri olarak ortaya ¢ikmigtir. 11. ylzyil
zanaatkarlari iseyaygin olan golge tiyatrolari igin resim kesmiglerdir ve 16 yuzyilda
bir kagit oymacilari birligi kurulmustur. Kagit kesme teknigi ile yapilmig olan gok
renkli ciceklerle bahgeler ve kaleler suslenmigtir (Heyenga ve digerleri, 2011, s.
10). Gunumuzde ise uygulama alani olarak sinirsiz olanaklar sundugundan gocuk
kitabi resimlemelerinde pek cok illustrator bu teknigi kullanir duruma gelmistir.
illistrasyonlar okul éncesi gocuklar icin ¢zellikle okuma yazma bilmemelerinden
dolay! blylk dnem tagimaktadir. illistrasyonlarda kullanilan degisik materyaller

¢ocuklarin bakis agilarini olumlu yonde degistirdigi gibi, estetik agidan da onlara
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zenginlik katmakta ve yaratici kisilik olusumuna katkida bulunmaktadir. Kagit
kesme teknigiyle yapilmis olan illistrasyonérneklerirenk, uygulama yontemleri,
komposizyonu olusturan ogeler acgisindan ve hitap ettigi yas araligina gore

incelenecektir.
3.1.1. Kitap Karincasi

Sezin Mavioglu’'nun yazdigi kitap karincasi adli hikdye resimlemesinde Gokge
irtenfarkli tekniklerin yani sirakagit kesme teknigini kullanarak illiistrasyonlara
zenginlik olusturulmaya calisilmigtir.Hikédyede; yiyecek arayisina ¢ikanminik
karincanin ansizin ortaya g¢ikan supurgeden saklanmak igin kitabin igine girmesive
sozcukler dunyasina adim atmasi anlatiimaktadir. Boylece minik karinca
sozcuklerden nasil yazi yazilacagini ve noktalama igaretlerinin ne oldugunu

ogrenmektedir.
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Gorsel 59. Kitap Karincasi adli hikaye icin yapilan illistrasyon érnegi (Erisim: 02.05.2020).

https://gokceirten.com/picturebook-illustrations-kitap-karincasi

ipek Yiikselen'e gore, okumaya hazir olan cocuk, hikaye ve masal dinlemekten
hoglanmakta, merakla incelemekte ve okuyup yaziyormus gibi yapmaktadir (2003,
s. 68).Bu anlamda c¢ocuk kagit kesmetekniginin kullanildigi sadece kitap
karincasiillistrasyonlarina bakarak hikayeyi kendisi de yorumlayabilmektedir (bkz.
Gorsel 59).

Ketenci ve Bilgili'ye gore renk kullanimi basili kitapta veya e-kitapta kullanicida
biraktigi etki agisindan ¢ok dnemlidir. Renklerin mesajin algilanmasinda énemli bir
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gorsel eleman oldugundan, yanls anlam c¢ikarilacak ve yanlis etki uyandiracak
sekilde kullanilmamasi gerekmektedir (2006, s. 193, 198). Karinca karakteri asiri
kuguk birakilarak renkle 6nemli oldugu vurgulanmaya calisilsa da (bkz. Gorsel 60,
61) gerekli ¢ozUmleme yapilamayarakistemeden onemsizlestirildigi soylenebilir.
Bu nedenle cocuk kendini karakterin yerine koymak ister mi, sorusunu akla
getirmektedir. Bu nedenle ¢ocuk resimlemesine yakin olan illistrasyonlarla
cocukla yakinlk kurulmak istense de renk uygulamasi acisindan yetersiz

bulunmustur.

Gorsel 60. Kitap Karincasi adli hikaye i¢in yapilan illistrasyon 6rnegi (Erisim: 07.05.2020).

https://gokceirten.com/picturebook-illustrations-kitap-karincasi
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Gorsel 61. Kitap Karincasi adli hikaye icin yapilan illistrasyon gorseli (Erisim: 07.05.2020).

https://gokceirten.com/picturebook-illustrations-kitap-karincasi

Resimli kitaplar cocugun bellegine yerleserek gérsel zenginlik katmaktadir (ipek
Yukselen, 2003, s. 70). Bu agidan gocuklarin kaliteli resimli kitaplarla tanistirmali
estetik yonden zenginlestiriimeli ve yaratici yaklagsimlar kazandirilmaldir. Cocuk
eline aldiginda zevk almali, eglenmeli, heyecan duymalidir. Bu tirden kitaplar

gocuga hayatinin her déneminde yararlanacagi avantajlari sunabilir.

3.2. Diinyada Kagit KesmeTeknigi ileYapiimis Cocuklara Yonelik Kitap

Tasarimlari

Kagit kesme teknidi ile illistrator galismalarinda derinlik hissini yakalayabilmekte
ve bunu da ¢ocuklara hissettirebilmektedir. Sadece kesme ve yapistirma seklinde
resimlemeler yapilabildigi gibi kagit Gzeri gesitli geleneksel yontemler yada dijital
yontemlerle renklendirmeler illustratorun tercihi dogrultusunda kullanilabilmektedir.
ilk gocuk kitaplari drnekleriyle bugiiniin érnekleri kiyaslandiginda gocuklara yonelik
hazirlanan eserlerde gorsel yonden dnemli gelismeler saglandigi farkedilmektedir.
Kagit kesme tekniginin kullanildigi illistrasyon orneklerine Anna Lilenas'in "Renk
Canavar!" ve "Bir Kedi Olsaydim", Ashley Barron'un "Kyle Goes Alone" ve "My
Ocean is Blue", Sayeon Kim'in "You Are Stardust”, "A Last Goodbye" gdsterilerek
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renk, uygulama teknikleri, kompozisyonu olusturan dgeler agisindan ve hitap ettigi

yas araligina goére incelenecektir.

3.2.1 Renk Canavari, Bir Kedi Olsaydim

Anna Llenas’in yazdigi ve resimledigi Renk Canavari adli hikdye c¢ocuklari
anlamasi aktarmasi gug¢ duygular olan 6fke, korku, mutluluk, htzin kavramlarini
ele almaktadir. Lleans’in 6zgun rengarenk illistrasyonlarinin bulundugu kitaptabir
cocugun yardimiyla sevimli bir canavarin duygularini renklerle anlamlandirmasi

anlatiimaktadir. Gokaydin'in da dedigi
yardimci olmaktadir" (Aktaran: Artut, 2004, s. 146, 147) s6zu "Renk Canavari" adli

renk ozel bir dildir ve yanki yapmasina

hikdye resimlemesinde agikga gorilmektedir. Kagit kesme teknigi ve diger
resimleme tekniklerininde kullanildigi illistrasyon calismalarinda derinlik hissini
okuyucu tadabilmektedir. Boylece renk, kagit kesme teknigi ve kompozisyon
duzenlemeleri c¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde olusturularak keyif almasi

saglanmaya calisiimistir (bkz. Gorsel 62).

Quan estas alegre rius, saltes, balles, jugues....
| vols compartir l'alegria amb els altres.

Gorsel 62. "Renk Canavari" adl hikaye illistrasyon goriuntist (Erisim: 08.05.2020).

http://www.annallenas.com/ilustracion-editorial/el-monstruo-de-colores.html#.Xo4fY_0zbDc

Cocuklar igin renkler her zaman 6nemli gorsel dgelerdir. Renkler anlamlari ve
hissettirdikleri seyler agisindan blyuk énem tasimaktadir. Bu kitapta da 6zellikle
renklerin gocuklarda hissettirdigi duygularin, gérduklerimiz disinda baska etkilerde

de bulundugunu k&gt kesme teknigi ile yapilan edlenceli bir
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illistrasyonlaanlatilmaya c¢alisildigi sdylenebilir (bkz. Goérsel 63, 64). Cakmak ve
Sofuoglu; kitapta bulunan illistrasyonlardan zevk alan cocuk ileriki yaslarda
okumaya kargi olumlu duygular besler ve sanatsal yonden de gelisimine katki
sagladiginivurgulamasi daillistrasyonun ne kadar 6nemli oldugunu destekler
(1997, s. 43).

| Bir kedi
Sa20lsaydim

Gorsel 63. Bir Kedi Olsaydim adli hikaye illistrasyon gorintileri (Erisim: 08.05.2020).

http://www.annallenas.com/ilustracion-editorial/si-yo-fuera-un-gato.html#.Xo4n-v0zbDc

Seninle buz pateni yopmak yerine
balkon korkuluklannda yirimek isterdi

Gorsel 64.Bir Kedi Olsaydim adli hikaye illistrasyon goéruntdleri (Erisim: 08.05.2020).

http://www.annallenas.com/ilustracion-editorial/si-yo-fuera-un-gato.html#.Xo4n-vOzbDc

Kompozisyon olarak doluluk bosluk oranlarinin dengeli kullanildigi beyaz
bosluklarin ¢ocuklari rahatlatici bir etkisi oldugu sdylenebilir. illiistrasyonlara

bakildiginda ortak bir gorsel dil olusturuldugu farkedilmektedir. Ayrica dekoratif ve
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susli olmayan yazi karakteri secimi ve kisa paragraf seklinde dizenlenmesi
okunabilirligi kolaylastirmaktadir. Sonu¢ olarak "Renk Canavari ve Bir Kedi

Olsaydim adli hikayelerin bigim yoninden basarili 6rnekler oldugu sdylenebilir.
3.2.2 Kyle Goes Alone, My Ocean is Blue

Ashley Barron'un "Kyle Goes Alone" adli hikaye3-7 yas gocuklara hitap etmektedir.
Kagit kesme teknigi ile illustrasyonlarini olusturarak buyuleyici bir gorsel doku
olusturmus ve derinlik vermistir. illiistrasyonlara bakildiinda mavi rengin hakim
oldugu gérulmektedir. lllistratdérin renk kullanimi ve rengin birbirleriyle iligkisi
acisindan iyi bir 6érnek oldugu soylenebilir. Renklerin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmesi
disinda renklerin anlamlarinin ve hissettirdigi duygular bakimindanda ¢ok
onemlidir. Bu dogrultuda soguk, sicak renkleri ve koyu-agik degerleri gz onunde
bulundurarak ¢arpici kompozisyonlar olusturulmustur (bkz. Gorsel 65, 66). Kapak
tasarimina bakildiginda tipografi dizeni de yine kagit
kesmeteknigikullanilarakilliistrasyonlarla uyumluluk saglanmistir. i¢ sayfalarda
okumay! zorlastiran uzun satirlar veya paragraflar yerine kisa paragraf ya da satir

diuzeni tercih edilerek okunabilirlik saglanmistir (bkz. Gorsel 67).

Gorsel 65. Ashley Barron'un "Kyle Goes Alone" adli hikaye illistrasyonu ve kapak tasarmi
goriintisi (Erisim: 12.05.2020).

http://www.ashleybarron.com/books#/new-gallery-76/
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“I have to go,"said Kyle.

Gorsel 66. Ashley Barron'un "Kyle Goes Alone" adli hikaye illistrasyonu ve sayfa gorintisu
(Erigim: 14.05.2020).

http://www.ashleybarron.com/books#/new-gallery-76/

Gorsel 67. Ashley Barron'un "Kyle Goes Alone" adli hikaye illiistrasyonu ve sayfa
gorunttsu(Erisim: 14.05.2020).
http://www.ashleybarron.com/books#/new-gallery-76/

Darren Lebeuf'un yazdigi Ashley Barron'un illistrasyonlarini yaptigr "My Ocean is
Blue" adli hikayede fiziksel engeli bulunan bir kiz, ve annesi kumun dokusu,
okyanusun derinligi, simuksU yosunlari ve sonsuzlugu, renkleri, kokulari ve sesleri
gibi birgok farkh ydnuanlatimaktadir. Her gorunti birgok duyusal acidan

okuyucuya seslenmektedir.
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My ocean splashes and crashes

and echoes and squawks.
\/\ e
~ s

My ocean laughs and hums,

Gorsel 68. Ashley Barron'un "My Ocean is Blue" adli hikaye illistrasyonu ve sayfa gorintisu
(Erigim: 14.05.2020).

http://www.ashleybarron.com/books#/my-ocean-is-blue/

But, at times, it's silent.

Gorsel 69. Ashley Barron'un "My Ocean is Blue" adli hikaye illistrasyonu ve sayfa gortntisu
(Erigim: 14.05.2020).

http://www.ashleybarron.com/books#/my-ocean-is-blue/

illistrasyonlar, okyanusun dokularini vurgulayan, temsil eden kagit kesme teknigi
ve gorunur firga darbelerinin bir kombinasyonunu olusturmustur.Hem hikaye
olarak hem de illustrasyonlar agisindan lirik bir stilde sunulmustur (bkz. Goérsel 68,
69). Okuma bilmeyen bir ¢ocugun bile doku, form, canli, parlak renklerin diliyle

olugturulan "My Ocean is Blue" adli hikayedeki illistrasyonlarla iletigsim
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kurabilmesini  saglamaktadir. Kagit kesme tekniginin  kullanildigi  bu
illistrasyonlarda illistratér parcalar seklinde kestigi  kagitlari  birbiriyle
iliskilendirerek ¢izgi, doku, yon, bicim, renk ve Olglgibi tasarm ilkeleri

dogrultusunda sekillendirmigtir.
3.2.3 A Last Goodbye

"A Last Goodbye"adli hikdyede insanlarin ve tim hayvanlarin hayatinin bir pargasi
olan 6lum kavrami yumusak bir dille anlatiimaktadir. Hayvanlarin yas tutmasindaki
guzellik kesfedilerek zor bir konubasarili bir icerik ve gorsel anlatimla ortaya
koyulmustur. Siirsel bir dile hakim olan hikayenin illistrasyonlarinda kagit kesme
teknigi kullaniimigtir. Dokunakli ve canlandirici kitap, hem anilarda hem de
gezegende, Dunya'da ve okyanuslarda yeni bir yasami besleyen bedenlerimizle

nasil yasadigimizi gésteren umutlu bir notla bitmektedir.

A La St EI:Kosey

yE!

Soyeon Kim

Gorsel 70. Soyeon Kim'in resimledigi "A Last Goodbye" adli hikayeilliistrasyonu ve kapak gorsel
(Erisim: 19.05.2020).

http://www.kimsoyeonart.com/publications-1
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Kitap kapagi tasariminda ritmik sekillerin ve renklerin bir araya getiriimesi ve kagit
kesme teknigiyle birlikte kompozisyona derinlik katarak kontrast renk degerleriyle

varliklar gorsellestiriimistir (bkz. Goérsel 70, 71).

Gorsel 71. Soyeon Kim'in resimledigi "A Last Goodbye" adli hikaye illistrasyonu gérintusu
(Erisim: 19.05.2020).
http://www.kimsoyeonart.com/publications-1

Gorsel 72. Soyeon Kim'in resimledigi "A Last Goodbye" adl hikaye illistrasyonu ve kapak gorseli
(Erisim: 19.05.2020).

http://www.kimsoyeonart.com/publications-1
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Gorsel 73. Soyeon Kim'in resimledigi "A Last Goodbye" adli hikaye illistrasyonu ve kapak gorseli
(Erisim: 19.05.2020).

http://www.kimsoyeonart.com/publications-1

Yazi karakteri secimi sade karakter secilmesi ve satirlarin kisa paragraf seklinde
sunulmasi okunabilirligi kolaylastirmaktadir. Kagit disinda kege gibi baska
materyaller de kullaniimistir. Kontrastin, dokularin ve derinlik hissinin iyi bir sekilde
verildigi "A Last Goodbye" adh hikdye c¢ocuklar igin ilgi ¢ekici nitelikte goérsellik

sundugu soylenebilir.
3.3 Cocuklara Yonelik Ornek E Kitap Tasarimlari

Bu bolumde nitelikli e-kitap ornekleriilk iki bolumde anlatilanlar dogrultusunda
incelenerek tez uygulama g¢aligmasi i¢in nasil bir yol izlenmesi konusunda
yardimci olmasiamaclanmaktadir. Diger taraftan dijital yayincilik alanindaki kisilere

nitelikli e-kitap ortaya koymalari icin yol gosterici 6zellikler sunmasi hedeflenmistir.
3.2.1 | Need My Monster

Amanda Noll'un yazdigi ve Howard McWilliam'in illistrasyonlarini yaptidi”l Need
My Monster" 2009 yilindaFlashlight Press.tarafindandijital olarak yayimlanmistir.
Otuz iki sayfaya sahip olan "I Need My Monster" adli hikdyede Ethan'in bir gece
yataginin kenarinda buldugu nottacanavari Gabe'in baliga qittigini ve bir hafta
icinde ddnecegini yazmaktadir. Sonrasinda Ethan canavari olmadan nasil
uyuyacagini dusunurken yerine gegmeye c¢alisan diger canavarlar gérinmektedir.

Ama hi¢ biri Ethan'in canavarina benzememektedir. Canavar sever ¢ocuklar icin
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yazilmis ya da canavarlardan korkan cocuklara higte korkutucu olmadigini

anlatmak icin guzel bir 6rnek oldugu soylenebilir.

Gorsel 74. "I Need My Monster" adli e-kitabin giris arayiiz tasarimi gérunttsu (Erisim: 19.05.2020).

https://www.kobo.com/tr/tr/ebook/i-need-my-monster-1

Cince, Almanca, ibranice, Korece ve Lehge olmak iizere 5 dile cevrilmistir. 4-8 yas
grubuna hitap etmektedir. E-kitaba app store, google play store ve bazi e-kitap
satan web sitelerinden ulasilabilmekte ve KF8, EPUB, ePDF formatlarina sahip

olup akill telefon, tablet ve bilgisayarda okunabilmektedir.

E-kitap giris sayfasinda c¢esitli butonlar bulunmaktadir (bkz. Gérsel 74). Giris
sayfasinda bulunan buton tasarimlarinin ¢ocuklarin algilayabilecegi duzeyde
olmasa da yazi ve seslendirme Ozelligi eklenerek problem ¢ozimlenmeye
calisiimigtir. Kullanicinin kendisi hikayeyi okuyabilmekte ya da seslendirme 6zelligi
eklenildiginden dinleyebilmeolanadina da sahiptir. Mizik acip kapatma butonu ve
sayfalarda ilerleyebilme butonlari da bulunmaktadir. Sayfayi ilerletmek icin icerikle
uyumlu canavar eli bigiminde bir buton goérulebilir sekilde tasarlanmigtir. Hikayeyi
seslendirme 06zelligi, metin ve godrsel 6genin hepsi ayni anda gdsterilmesinden
dolayi biligsel yuk olusturmakta ve Mayer'in gereksizlik / asirilik ilkesi géz 6nliinde
bulundurulmadigindan 6grenmeyi olumsuz ydnde etkilemektedir. Satirlarin kisa
tutulmasi kullanicinin satir takibini kolaylagtirmakta ama diger taraftan siyah zemin
Uzeri yazinin beyaz renkte olmasi ve illistrasyon ile keskin bir sekilde bdlinmesi
yonunden basarisiz bir tipografik dizenleme yapildigi sdylenebilir.
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Gorsel 75. "I Need My Monster" adli e-kitabin avizeye dokunuldugunda etkilesim 6zelliginin
saglandigi arayuz goruntisu (Erisim: 19.05.2020).

https://www.kobo.com/tr/tr/ebook/i-need-my-monster-1

Gorsel 76. "I Need My Monster" adli e-kitabin eslestirme oyunu araytiz goérintisi (Erigim:
20.05.2020).

https://www.kobo.com/tr/tr/ebook/i-need-my-monster-1

E-kitapta cihaz hareket ettirildiginde gorselde bulunan esyalarin etkilenmesi,
avizeye dokunuldugunda isigin acilip kapanmasi (bkz. Gorsel 75), yatagin
altindan c¢ikan canavarlara dokunuldugunda kagmasi gibi bir takim etkilesim
Ozellikleri neredeyse tim sayfalarda kullanilarak g¢ocugun aktif rol almasi
saglanmis ve Mayer'in ¢coklu ortam ilkesine gbére daha kalici 6grenme deneyimi
saglayacagi soylenebilir. Etkilesim 6zelligini kiigik animasyon 6zellikleri sayesinde

kolaylkla algilatabilmektedir. Ayrica kesfedilmeyi bekleyen etkilesimler de
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icermektedir. Bunlarin yani sira hafiza yetenegini gelistiren egitsel acgidan yararh
birka¢ seviyeye sahip oyun da icermektedir (bkz. Gorsel 76). E- kitap igerisinde
rahatlikla dolagim saglatabilmek igin kullaniciya Ustte sari renkle vurgulanan agilip
kapanabilen bir menlu sunulmaktadir. Renkler mesajin algilanmasinda onemli bir
gorsel 6ge oldugundan, illistrator bu dogrultuda hikaye ile uyumlu renkler
kullanmistir. Sicak renkleri dengeli kullanarak sevimli bir ortam olusturmustur.
Ozetle "I Need My Monster" adli uygulamanin tipografik diizenleme ve buton
tasarimlari yonunden basarisiz bulunmus fakatillustrasyonlari, renk kullanimlari,
kompozisyon, seslendirme, etkilesim gibi 6geler ve birbiriyle baglantilari agisindan

iyi bir érnek oldugu soylenebilir.
3.2.2 Icky Mr Fox and the Missing Friend

Icky Pen ekibi tarafindan "Icky Mr Friend" adli e-kitap uygulamasi 2017 yilinda
yayimlanmistir. Icky pen "The Guardian, Himbeer Berlin, Pocket meta, Smart Apps
For Kids, School Library Journal, Best Apps For Kids" tarafindan verilen
Odulleresahiptir. Hikayedekotu bir karakter olan Icky Mr. Fox'dan arkadasini
kurtarmaya calisan Mr. Rabbit'in macerasi anlatiimaktadir. Farkli karakter
tasarimlari ve sahneleriyle c¢ocuklarin hayal glcinli zenginlestirici ozellikler
barindirmaktadir. Hikaye, illistrasyon ve gelistirimesi Aleksei Bitskoff tarafindan
gergeklestirilmis olup seslendirmeyi Amira Younis yapmistir. illistrator ilk
cizimlerini geleneksel tekniklerle olusturdugunu daha sonrasinda gelisen
teknolojiyle birlikte daha yaratici olanaklar sunan donanimlarla galistigini ifade
etmektedir. Bu uygulama gorsellerini olustururken dijital olanaklardan yararlandigi

farkedilmektedir.

Icky Mr Fox

and the

Miss\09 Frie

Gorsel 77. "Icky Mr Fox and the Missing Friend" adli e-kitap uygulamasi ana sayfa gorintis
(Erisim: 20.05.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.ickypen.themissingfriend
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Uygulama ana sayfasinda kullaniciyahikayenin kendisi tarafindan okunup
okunmayacagdi konusunda secenekler bulunmamaktadir (bkz. Gorsel 77).
Kullanicinin istegi dogrultusunda kisisellestirebilecegi 6zellikler yok denecek kadar

azdir.

Tascloglu tipografiyi; verilmek istenen mesaji yazinin sanatsal ve tasarima dayali
Ozellikleri araciligiyla gorsel iletisimine yonelik ¢alisilarak ve yazinin alan igerisinde
yerlesimi, karakter secgimi, satir ve harf arasi bosluklarina ait secgimlerle
dizenlenen tasarim alani seklinde ifade etmektedir (2013, s. 95). Bu e-kitap
uygulamasindaki illistrasyonlar calisilirken tipografik dizen dusunidlmemis ve
dizenleme agisindan ve siyah Uzeri beyaz kullanilarak okunurlugu zorlastirdigi
gibi gorsel acidan da estetik gorunmemektedir (bkz. Gorsel 78). Resim ile metin
birlikteligi, sayfa duzeni ve iletinin kolaylikla algilanabilir olmasi agisindan
onemlidir. Sayfalar arasinda okuyucu rahatlikla dolasim saglayamamakta ve
gocuklarin algilayabilecegi sekilde tasarlanmis olan ileri-geri butonlarini sadece
kullanabilmektedir. Ses agma ve uygulamadan ¢ikma butonlar ¢ok klguk olmasi
ve renk olarak da algilanabilir dizeyde olmadigindan ¢cocuk kullanicilar igin sorun
olusturmaktadir. Ayrica Mayer'in gereksizlik / asirihk ilkesine gére metin, ses,
gorsel Gglusu kullanilarak asir biligsel yuk olusturdugundan bu 6gelerin Ggundn bir
arada kullanilmamasi onerilmektedir. Kullanici bdyle bir e-kitapla karsilastiginda

asiri zihinsel caba gostermektedir.

In the morning. the forest animals found
their village in a mischievous mess

Gorsel 78."Icky Mr Fox and the Missing Friend" adli e-kitap uygulamasi araylz goruntuleri (Erigim:
20.05.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.ickypen.themissingfriend
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E-kitap uygulamasini baglatmak igin ay imgesinden yararlaniimistir ve kullanicinin
baglat butonuna tiklandigini anlamasi i¢in  ydnlendirici animasyonlar
bulunmaktadir. Ornegin; (bkz. Gérsel 79)'daki karakterin etkilesim 6zelligi ok isareti
ile vurgulanmaktadir ya da sagdaki gorselde oldugu gibi animasyon 6zelligi olan
yuvarlak sekille algilatiimaya c¢alisiimaktadir. Bunlarin yani sira kendisinin de

kesfedebilecegi cesitli etkilesim 6zellikleri de bulunmaktadir.

Ne walked cast ontil 0
he saw Mr. 0wl §\ \ |
sleeping in a tree

= ¥ \"\ B %A /;.M.V il f ‘

Gorsel 79. "Icky Mr Fox and the Missing Friend" adli e-kitap uygulamasinda etkilesim 6zelliginin
vurgulandigi arayiz goéruntileri (Erisim: 20.05.2020).
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.ickypen.themissingfriend

Cocuklar renk kullaniminda daha cesur ve 6zgur davrandiklari(parlak, fosforlu)
canli renkleri tercih ettikleri gorulmektedir. Bu ac¢idan " Icky Mr Fox and the Missing
Friend" adli e-kitap uygulamasinin parlak renkleri tercih etti§i ve renkleri;
kontrastlik, acik-koyu kullanim ve tonlamalara dikkat edilerek uyumlu bir sekilde
kullanildigd1 gorulmektedir. Kisaca "Icky Mr Fox and the Missing Friend" adli
uygulamanin tipografi dizeni, buton tasarimi ve dolasim 06zelliginin olmamasi
yonunden basarisiz bulunsa da illustrasyon ve etkilesim ogelerinin bagaril oldugu

soylenebilir.

3.4 Gocuklara Yonelik Kagit Kesme (Cut Out)Teknigiyle yapilmig Etkilegimli

E-Kitap Tasarimlar

GUnUumuzde geligsen teknoloji ile birlikte k&dgit kesme teknigiyle ugrasanlara sinirsiz
olanaklar sunulmaktadir. illistratorler makas, nester, yapistirici gibi kesici ve
yapistirici aletlerle yapabildigi calismalari, direk dijital ortamda da yapabilmektedir.
Hatta geleneksel teknikle yapilan kagit kesme teknigine goére bazi programlar
araciligiyla dijital ortamda daha da hizli yapilabilmektedir. Bu bolumde kagit

kesme teknigi kullanilarak olusturulan etkilesimli elektronikkitaplar; icerik, tasarim,
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kullanici arayuzl, kullanim kolayhdi, illustrasyon, tipografi, etkilesim, ses, renk,
sekil sembol, butonve birbirleriyle iligkisi agisindan ilk iki bolimde anlatilanlar

dogrultusunda incelenmektedir.

3.3.1 Nighty Night

"Nighty Night" uygulamasininsekiz dil se¢genegi bulunmakta ve muzik esliginde
sunulmaktadir. “"Nighty Night" uygulamasi igin Heidi Wittlinger'inyaptigi
illistrasyonlara bakildiginda kagit kesme teknigini bagka resimleme teknikleriyle
birlikte kullandigi gortulmektedir. Dijital teknikler ve geleneksel teknikler kullanilarak
illistratorin istegi dogrultusunda gorseller sekillenmigstir. Kagit kesme teknigi ile
olusturulan illistrasyonlar normal resimlemeye gore daha fazla gaba gerektirmekte

ve bu teknikle daha yaratici gorseller olusturulabilmektedir.

LaNguages
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Gorsel 80. "Nighty Night" adli uygulamanin giris araytz tasarimi goérintisa (Erisim: 25.05.2020).
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight

Uygulama menu araylz tasariminda bulunan buton tasarimlari metin, sekil ve renk
sembolden yararlanilarak olusturulmustur (bkz. Goérsel 80). 4-6 yasinda bulunan
kullanicinin algilayabilece@i dizeydedir. Ebeveyn yardimiyla kullanilabilecegi gibi
gocugun deneyimleyerek de o6grenebilecedi bir yapiya sahiptir. Sesli anlatima
sahip olan uygulama istenildiginde kapatilabilmektedir. Kagit kesme teknigi ile
olusturulan illistrasyonlar i1sik, gblge, renk kullanimi, tonlama, kontrastliklar

acisindan basarili oldugu sdylenebilir.
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Gorsel 81. "Nighty Night" adl uygulamanin isig1 kapatma etkilesimi bulunan araytz goérintusu

(Erisim: 25.05.2020). https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight

Uygulama giris ekraninda bulunan baglat dugmesine tiklandiginda kisa bir
animasyon ve seslendirme birlikte ele alinarak sunulmustur ve istenildiginde
animasyon atlanabilir. Mayer'in belirttigi gibi metin, ses, ve animasyon birlikte
kullaniimadigindan sadece animasyon ve ses 6zelliginin olmasi biligsel olarak yuk
olusturmayacagindan kullanici icin daha uygun oldugu soylenebilir. Kullanici
etkilesimleri  acisindan  deg@erlendirildiginde  yonlendirici  hareketli  oklar
bulunmaktadir (bkz. Gorsel 81). Bunun disinda etkilesim 6zelligi bulunan gorsel
Ogeler genellikle animasyon seklindedir ve kullaniciya ok diginda yonlendirici
olmasi agisindan ipuglari sunmaktadir. Turkmen, dikkat toplama da 6nemli role
sahip olan bu isaretlemeler 6grenmeyi daha kalici kildi§ini vurgulamaktadir (2019,
s.170). Ses, etkilesim ve illustrasyonlarin birbiriyle olan iligkileri agisindan
bakildiginda ortak bir dil yakalanabilmistir. Hikaye anlatimi, animasyon 6zelligi ve
etkilesim Ozelligi bulunan uygulama c¢ocuklari aktiflestirerek etkilesimli 6grenme
deneyimi yasatmaktadir. Kisaca "Nighty Night" adli uygulamanin igerdigi c¢oklu
ortam Ozellikleri olan ses, muzik, animasyon ve yoOnlendirici isaretler ve kagit
kesme teknidinin de kullanildigi illustrasyonlarin en iyi sekilde sunulmasi ve
birbirleriyle olan iligkileri agisindan basaril bir 6rnek oldugu sdylenebilir. Ayrica bu
ornekte oldugu gibi pargalar halinde sunulmasi, Kuzu'nun da belirttigi gibi bir butin

seklinde sunulmasindan ziyade pargalar halinde sunulmasi kullanicinin problem
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¢bzme basarisini artirdigini sdéylemekte veMayer'in boélimlere ayirma / parcalara

bdlme ilkesiyle de ortismektedir (Aktaran: Turkmen, 2019, s. 169).

3.3.2 The Tale of Peter Rabbit

"The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasi ingilizce dilinde yayimlanarakgiizel
bir muzik esliginde sunulmusveillistrasyonlara goére degisik ses efektleri
uygulanmigtir. Hikayede buyuk bir kdknar agacinin altinda yasayan annesiyle dort
kiguk tavsan anlatilmaktadir. Anne tavsan kuguk tavsanlara neleri yapip
yapmayacag! konusunda uyarilarda bulunmakta ve Peter Rabbit'in yaramazliklari
ve bu yaramazliklarin sonucunda ne vyasadigi anlatiimaktadir. E-kitap
uygulamasinin giris ekrani farkll bir tasarima sahiptir. Kullanici hikayeyi
okuyabildigi gibi sesli olarak da dinleyebilmektedir. Guzel bir klasik muzik
calmaktadir ve e-kitap uygulama giris araylzinde muzigin sesini agma ve azaltma
gibi secenek bulunmaktadir. Kullaniclya geleneksel anlamda kitap tadi
yasatabilmek icin kitap gorinumu seklinde tasarlanmis hatta ciltieme goruntisu
verilerek ve sayfa gevirme 0Ozelligi de eklenerek bu duygu gugclendirilmigtir (bkz.
Gorsel 82). Diger yonden uygulama giris sayfasinda bulunan baslat, kullanicinin
kendisinin okuyabilecegi ya da seslendirme o6zelligini aktiflestirebilecedi buton

tasarimlarinin ¢ok belirgin olmadigi sdylenebilir.

Gorsel 82. "The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasi giris sayfasi ve sayfa ¢cevirme 6zelliginin
oldugu ekran goériuntisu (Erisim: 27.05.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudcrow.peterrabbit
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"The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasininillistrasyonlari, kagit kesme
teknigi vedigerresimleme teknikleriyle birlikte karisik kullanildigi séylenebilir. Dijital
teknikler ve geleneksel teknikler illistratorin istedi dogrultusunda sekillenmigtir
(bkz. Gorsel 83). Estetik ve sanatsal yonden basarili illustrasyonlara sahip olan e-
kitap uygulamasi ¢ocuklar agisindan degerlendirildiginde ilgi c¢ekici olup
kesfedebilecekleri birgcok etkilesim 6zelligine sahiptir. Guzel bir klasik muzik
vedogadaki sesler ile karisik buyuleyici bir performansile sunulmaktadir. Gorsel,
ses ve etkilesimin birbiriyle olan uyumu yonunden basarih bir tasarim
olusturulmustur. Okuma bilmeyen c¢ocugun sesli anlatim 6zelligini secgerek
kullanabilecegi gibi ebeveyn yardimiyla da okuyabilmekte vya da

dinleyebilmektedir.

Gorsel 83. "The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasi kagit kesme tekniginin uygulandigi
illistrasyon goéruntuleri (Erisim: 27.05.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudcrow.peterrabbit

Etkilesim 06zelligi olan gorsel oOgelere kullaniciy! isaretlerle yonlendirmektedir.
Kullanicinin dikkatini toplamasinda onemli bir yere sahiptir. Basili kitaplarda olan
etkilesimi dijital ortamda da bu deneyimi yasatmak amaciyla benzer yaklasimlar
geligtiriimigtir. “Pop Up” basili kitaplarda yer alan kagidi g¢ekerek, dondurerek
saglanan hareketler e-kitap uygulamasinda da deneyimlenebilmektedir. Bogurtlen
toplayan tavsanlar sayfasinda bulunan yukaridan duisen kiguk bdguartlenlere
dokunuldugunda blyumekte ve Ustune cift tiklandiginda ezerek yok etme gibi

etkilesimler saglanmakta ve dusen vyapraklara dokunuldugunda vyapraklar
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blyUmekte ve sayfanin altinda etkilesim saglanan gorsel 6geler birikmektedir (bkz.
Gorsel 84). Ayrica bazi sayfalarda korkuluga bagli olan ayakkabilarin
kendiliginden sallanmasi ve yapraklarin boégurtlenlerin dismesi gibi ¢ok kiguk

animasyonlar da yer almaktadir.

‘7};0‘\( ‘E upon a time there

' were four little Rabbits,

and their names were—

Flopsy,

\Iops

Cotton-ta ul

and Peter.

They lived with their Mother

in a sand-bank, underneath the

root of a very big fir-tree.

=)

tail, who were good little

bunnies, went down the lane
to gather blackberries ;

Gorsel 84. "The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasinin tipografi ve etkilesim tasarimi
gOruntusu (Erisim: 27.05.2020).

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudcrow.peterrabbit

Okunabilirlik agisindan bakildiginda tirnakh yazi karakteri basili kitapta gézin takip
etmesini kolaylastirdigi sdylenebilirken etkilesimli e-kitapta tirnakli yazi karakterleri
onerilmemektedir. Sesli okuma 06zelligi aktitken okunan kelime farkh bir renkle
vurgulanmistir. Ayrica kullanici ayraci asagiya dogru kaydirdiginda tum sayfalar

arasinda rahatlikla dolasim saglayabilmektedir (bkz. Gorsel 85).
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Gorsel 85. "The Tale of Peter Rabbit" e-kitap uygulamasinin dolagim araytzi goérintisu (Erisim:
27.05.2020). https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudcrow.peterrabbit

Kisaca "The Tale of Peter Rabbit" adli uygulamanin icerdigi ¢coklu ortam 6zellikleri
olan ses, muzik, animasyon ve yonlendirici isaretler ve kagit kesme tekniginin de
kullanildid illistrasyonlarin en iyi sekilde sunulmasi, dizenlemesi ve birbirleriyle

olan iligkileri, basili kitap tadini yasatacak oOgelerin eklenmis olmasi agisindan
basarili bir 6rnek oldugu soylenebilir.
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4. BOLUM: UYGULAMA BOLUMU

Kagit kesme teknigiyle ¢ocuklara yoénelik apk formatinda c¢oklu ortam 6zelligine
sahip etkilesimli bir e-kitap uygulamasi gergeklestirilmistir. Uygulama igin segilen
“Keloglan ile Balik” masali kultird, toplumu yansitmasi agisindan énemli bir yere
sahip olup 6-8 yas arasi ¢ocuklara hitap etmektedir. TDK'ya gére masal; halkin
agizdan agiza aktardigi genellikle insanlarin ve tanrilarin olagandisi olaylarini
icerdigi hikayeler seklinde tanimlanmaktadir (2005, s.1349). Masal cocuklar
acisindan degerlendirildiginde birgok 06zellik barindirmakla birlikte igerdigi
paylasma, yardimseverlik, sevgi ve buyuklerin s6zunu dinleme gibi bazi degerler
cocuga bircok agidan katki saglamaktadir. Sanatsal ve estetik ydnden c¢ocuklarin
gelisimine katkida bulunurken igerdigi ¢coklu ortam 6zellikleriyle heyecan duymalari
ve sorgulayarak 6grenmeleri ile egdlenceli vakit gegirmeleri, teknolojik gelismelere
ilham kaynagi olmasi amacglanmistir. E-kitap uygulamasi icin oOncelikle s6zIU
edebiyat UrUnlerinden olan “Keloglan ile Balik” adli masal igin karakter tasarimlari
yapiimis ve sonrasinda 0yku panosu olusturularak dijital ortamda renklendiriimeye
baslanmistir. Karakterin ve sahnelerin ve dijital ortamda boyama gerceklestirilirken
0zgun olmasina dikkat edilmistir. Masalda gecen karaktere 6zgu kel kafali olusu,
belinde kusagi, kafasinda sarigi, ayaginda carigi, sirtinda yelegi gibi betimlemeler

illistrasyon i¢in dnemli oldugundan bu gibi ayrintilara dikkat edilerek ¢izilmigtir.

4.1 Keloglan ile Balik Masali

Bir guin Keloglan odun kesmek igin ormanin yolunu tutar. Giderken "imdat, beni
kurtarin!" diye bir ses duyar. Sagina bakar soluna bakar kimseyi goremez. Ayni
sesi tekrar duyar. Bakinirken bir de ne gorsun! Topragin ustlinde bir balik "imdat,
beni kurtarin!" diye bagiriyor.

Megerse balgdi sudan cikarmiglar. Kendisini suya atacak birisi duysun diye
bagirnyormus, Keloglan baligi suya atar. Balik:

— Keloglan benim hayatimi kurtardin. Sana minnet bor¢cluyum. Dagdan doénuste
bana ugra bir sey soyleyecegim, der. Keloglan dagdan donuste suyun yanina
gelir. Balik suyun kenarindadir.

Baliga:

—Donugte bana ugra demistin. Geldim, sdyle ne diyeceksin?

—Su dagi gérayor musun?
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—Evet goériyorum?

—O dagin arkasinda bir torba var. Falan yerde, git onu al, ihtiyacin olunca: "Acil
susam agcil! dersin acilir. Ihtiyacini karsilarsin. Ihtiyacini karsilayinca: "Kapan
susam kapan!" dersin kapanir. Fakat bu sirri kimseye soyleme ki galdirirsin, der.
Keloglan dagin arkasindaki torbayi alir. Eve getirir.

Eve gelince anasina:

— Ana, ana! Bana bir balik bunu verdi, der.

Anasi:

—Kel oglum, keles oglum! Bir baliktan ne beklenir. Nedir onun igindeki diye merak
eder.

Keloglan:

—"AclIl susam aclil" dersin acilir. Her istedigini verir. "Kapan susam kapan" deyince
kapanir der. Keloglan anasinin yaninda bunlari séyler ve kocaman bir sofra acilir.
Gormediklerini ve yemediklerini yerler. Karinlarini iyice doyururlar.

Keloglan anasina:

—Ana ben bunu komgulara gdsterecegim, der.

Anasi:

—Kel oglum, bundan kimsenin haberi olmasin. Sir saklamasini bilmelisin. Yoksa
calarlar der.

Keloglan anasini dinlemez, gider komsulari c¢adirir, olanlari anlatir. Torbayi
gOsterir acil susam acil der her istedikleri gelir. Komgularla birlikte yerler icerler.
Kotu komsulardan birisi Keloglan't kiskanir ve torbanin aynisini yapar, Keloglanin
sihirli torbasi ile yer degistirir.

Ertesi gun Keloglan karni acikinca torbaya:

—"Acil susam acil!" der torba aciimaz. ki kere daha der yine acilmaz. Keloglan
tekrar ormanin yolunu tutar. Suyun kenarina gelir. Baliga der ki:

—Balik, balik! Senin verdigin torba birinci giin galisti. Ikinci guin piss... der.
Keloglan sana bir torba daha var, ayni yerde git onu al. Ama kimseye gosterme,
sirrini sOyleme der.

Keloglan gider ayni yerden ikinci torbayi da alir eve getirir. Anasina:

— Ana, ana! Balik bana bir torba daha verdi, der. Keloglan ikinci torbayi da acgar

bakar ki bir de ne gorsun? Sihirli bir degirmen. Cevirdikgce para ¢ikariyor. Anasi:
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—Kel oglum, bunu bari kimseye gdsterme, calarlar yine parasiz kaliriz der.
Keloglan baligin da anasinin da s6zunu dinlemez yine komsulari ¢agirir. Sihirli
degirmenin hunerlerini gosterir.

Kotu komsu ayni degirmenden yaparak, sihirli degirmeni ile yer degistirir. Ertesi
gun Keloglan degirmeni gevirir gevirir para ¢ikmaz.

Yine ormanin yolunu tutar. Baliga:

—Balik, balik! Senin verdigin degirmen birinci gun iyiydi, ikinci gin piss...

Balik bu sefer kizar:

—Bak Keloglan, bu son sans. Yine ayni yerde bir torba daha var. Git onu al.
Dediklerimi yap der.

Keloglan eve gelir anasina:

—"“Ana bak ballk bana bir sans daha verdi gel de bakallm bu sefer ne var
icerisinde”

—Torbay! agarlar ve bir de ne gorsunler igerisinde bir sise ve bir not...

Notta:

Keloglan Keles oglan bu gérdigin sihirli bir sise... Once komsularina igir sonra da
bu notu okuyan herkes i¢sin yazar.

Keloglan hemen komsgularini ¢agirir. Her birine kuguk bir yudum igirir. Hirsiz olan
komsu keloglanin degirmenini ve torbasini c¢aldigint ve goémdugu yerde
guridugunu tek tek soylemeye baslar. Hirsiz bir daha asla bagkasinin malini
calmayacagina soz verir. Keloglan da notu okudugu igin bu sihirli siseden bir
yudum iger.

—Anamin ve baligin s6zunu dinlemedidim igin ¢cok pismanim. Bir daha asla bana

verilen sirri paylasmayacagdim der.
4.2 Uygulama Tasarim Siireci

Cocuklara yonelik tasarlanan Keloglan ile Balik masali ilk tG¢ bélimde anlatilanlar
dogrultusunda resimleme icin kullanilacak teknige, kullanici arayuzu, kullanim
kolayligi, yazi (tipografi), etkilesim, ses, sekil, sembol, renk, buton tasarimlarina,
etkilesimli hale getirmek igin hangi programlara ihtiya¢ duyulacag! gibi konulara
karar verilerek basarili bir etkilesimli e-kitap ortaya koyma planlanmaktadir.
Oncelikle balik ve keloglan karakterleri geleneksel resimleme yéntemlerinden biri

olan karakalem teknigi ile eskiz olarak ¢ahsiimistir (bkz. Goérsel 86, 87, 88, 89).
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Gorsel 87’'de solda bulunan balik karakteri segilmigtir. Keloglan karakter
tasarimlari arasindan 6zgun ve hedef kitlenin yas araligina uygun olan Gorsel
89'de sagda bulunan Keloglan karakterine karar verilmistir. Keloglan karakterini
resimlerken Anadolu’nun kulturel kodlarina dikkat edilmistir. Keloglan masallarinda
anlatilanin disina ¢gikmamasi igin bir 6n arastirma yapilarak illistrasyon icin gerekli
bilgiler edinilmistir.  Belirlenen karakter tasarimlari 6ykli panosu (storyboard)
olusturulurken genel hatlarina dikkat edilerek ¢izilmis ve her bir sayfanin ¢oklu

ortam Ozellikleri de dusunulerek tasarlanmaya c¢aligiimigtir.

Gorsel 86. Balik karakter tasarimlari

Gorsel 87. Balik karakter tasarimlari
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Gorsel 88. Keloglan karakter tasarimlari

Gorsel 89. Keloglan karakter tasarimlari

Eskizlerin ardindan karar verilen karakterlerin 6yki panosu olusturularak dijital
ortamda Adobe Photoshop ile RGB renk resimleme gercgeklestiriimistir (bkz.
Gorsel 90). Sayfa tasarimlari yatay tasarlanarak tim sayfalarda uygulanacak olan
doku, renk, sekil, kompozisyon, ¢izgi olarak da ortak bir gorsel dil planlamasi

gerceklestirilmigtir.
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Gorsel 90. Adobe Photoshop ile resimleme
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Oykli panosunda toplamda kapak tasarimiyla birlikte toplamda on sahne
bulunmakta ve bir sahne iki kez kullanilmigtir. Oykii panosu olusturulmadan énce
metni bollimlere ayirarak sahne illiistrasyonlarina karar verilmistir. illiistrasyonlarin
yani sira e-kitap uygulamasinda yer alacak buton tasarimlari (kendin oku butonu,
seslendirme butonu, muzik butonu, bilgi butonu, uygulamadan ¢ikma butonu, ileri-
geri butonlar), etkilesim saglanacak ogeler, dolasim 06zelliginin nasil olmasi
gerektigi ve animasyonun ne sekilde olacagi ile ilgili birtakim notlar da iginde

barindirmaktadir.
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Gorsel 91. Geleneksel resimleme teknigi ile olusturulan dyki panosu (Storyboard)

E-kitap uygulamasinin baginda tasarlanan bu gibi ¢oklu ortam 6zellikleri ve gorsel
tasarim unsurlari karmasik olani basite indirgeyerek daha guzel bir sonu¢ almayi
saglayabildiginden 0Oykli panosu hikaye secildikten ve karakter tasarimlar

gerceklestikten sonra calisiimistir (bkz. Goérsel 91). Mayer’in parcalara bdlme/
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bélimlere ayirma ilkesinde anlattigi gibi 6grenenin daha iyi kavramasini saglamasi
acisindan da dyki panosu énemlidir. Oykii panosu dncesinde metin ve gérsel dge,
illistrasyon uyumu arastinlmigtir. Metni tamamen gorsellestirmek yerine
illistrasyon c¢alismalarinda okuyucunun da dusunmesi, sorgulamasi ve hayal

etmesine imkan verilmeye calisiimigtir.
4.2.1 Kagit Kesme Teknigi ile Resimleme

Deneysel resimleme tekniklerinden biri olan kagit kesme teknigi geleneksel
yontemlerle yapilabilece@i gibi dijital ortamda da gergeklestirilebilmektedir ve
“Keloglan ile Balik” masali iginde dijital ortamda bir¢ok resimleme tekniginin yani
sira kagit kesme teknigi de uygulanmistir. Keloglan karakteri dijital ortamda
resimleme yapilirken ¢ocuklarin canli parlak renklerden hoslanmalari sebebiyle
parlak yesil, kirmizi ve mavi renkler yogun kullanilmis ve birlik, denge, oran/oranti,
egemenlik, uygunluk, zitlik, tekrar, yakinlk-uzaklik, yon, hareket, ritim gibi temel
tasarim ilkelerine dikkat edilerek olusturulmaya calisiimistir. Keloglan karakterinde
kullanilan sicak tonlar fonda soduk renk kullanilarak denge saglanmaya
cahsiimigtir. Tabi renk kullanimlarinda tek renkle resimleme yapmanin oOtesinde
estetik ve sanatsal agidan renk tonlarina, 1gik, golgeye, kontrastliga, dokulara
dikkat edilmeye calisiimistir. Gorsel 92 ve 93’te Keloglan ve Balik karakteri igin
resimleme 6zellikleri gorllebilir. iki resimlemede de renkler ve kolaj birbiriyle
baglantisi zayif kaldigindan ve ara tonlara ihtiya¢c duyulmasi sebebiyle tekrar

cahsiimigtir.

Gorsel 92. Keloglan karakteri icin dijital resimleme denemeleri
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Keloglan karakterini resimlerken geleneksel yontemle vyapilan kagit kesme
teknigini dijital ortamda uygulayabilmek igin tezin Uglncli boéliminde edinilen
bilgiler 1s1ginda gercgeklestiriimeye calisiimigtir. Isik, golge, doku, renk kullanimi,
derinlik hissi, sekil, form gibi 0Ogelerin birbirleriyle iligkileri g6z 6nlinde
bulundurularak okuyucunun estetik ve sanatsal ydnden zenginlesmesine katki
saglamak hedeflenmistir. Soguk, sicak renkler dengeli kullanilarak sayfa
tasariminda bazi beyazliklar birakilarak okuyucunun keyif alabilmesi saglanmaya

cahisiimstir.

Gorsel 93. Secilen Keloglan ve Balik karakter tasarimi ve resimleme stili

Keloglan ile Balik masalinin karakter tasarimlari ve resimlemede 0zgun bir stil
olusturulduktan sonra oyku panosuna ve karar verilen resimleme stiline uyularak
e-kitap uygulamasi icin sayfa resimlemeleri yapilmistir. Uygulama baslatildiginda
kullaniclyr sikmamak adina bos bir ylikleme araylzu yerine kapak tasariminda
kullanilan bashk ve keloglan karakterinin goOsterilmesi uygun gorulmustur.
Renklerin daha canli durmasi sebebiyle siyah zemin kullanilarak karakter ve

basliga vurgulama yapilmigtir (bkz. Goérsel 94).
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Gorsel 94. Keloglan ile Balik masali e-kitap uygulamasiagilis sayfasi gértntisu

Yaklasik bir iki saniye slUren bekleme arayuzinden sonra kapak sayfasi
kullanicinin ek bir eylemde bulunmadan gelmektedir. Kullanicinin suarekli bir
yerlere tiklama/dokunma eyleminde bulunmasindan 6te daha kolayca uygulamayi
kullanabilmesi saglanmaya calisilmistir. Ozgin bir stille olusturulan kapak
tasariminda balik karakteri stop motion teknidi ile bir animasyon olusturularak
anlatim, etkilesimli e-kitap uygulamasi zenginlestiriimistir. Boylece c¢ocugun
uygulamaya karsi olumlu duygular besleyerek okuma sevgisi olusturulmaya
cahsilmistir.  Kapak tasariminda ayra¢ seklinde tasarlanan  butona
dokunuldugunda kisisellestirilebilir menu agilmaktadir. Tekrar tiklandiginda
kapanmaktadir. Mentde birka¢ renk denemesi yapildiktan sonra gri ve turkuaz

renk kombinasyonu olan menu tasarimina karar verilmistir (bkz. Gorsel 95).

(GRS~ &= 2 s /S

Gorsel 95. Keloglan ile Balik masali e-kitap uygulamasi kapak tasarimi ekran gorintis
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Kullanici sagd altta bulunan ok seklinde tasarlanan butona tiklayarak sonraki
sayfaya gecgebilmektedir.  Cocuklarin  kolayca algilayabilecedi  sekilde
tasarlanmistir. Gegislerde yukleme igin kullanicinin dikkatinin dagilmamasi igin
sayfa tasarimlarinda fonda kullanilan gérsellerden yararlaniimistir. Ok isareti
seklinde tasarlanan butona tikladiginda kolaylikla fazla bir eylemde bulunmadan

kullaniciyl gereksiz eylemlerle yormadan gegis yapabilmesi saglanmistir.
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T el :
Gorsel 96. Keloglan ile Balik masali birinci sayfa illiistrasyon ¢alismasi

Birinci sayfada fonda farkli firgalar ve renkleri Ust Uste kullanarak doku yonunden
zenginlestiriimigtir. Metinde gecen imdat kelimesiyle uyumlu uyarici ve
heyecanlandirici renk olan kirmizi renk tercih edilmistir. Kullanicinin istegi
dogrultusunda yazi, menu ya da ses segcilebilmektedir. Okunabilirlik agisindan agik
renk fon ile tipografide koyu renk kullanilarak cihaz boyutlarinin izin verdigi kadar

okuyucunun rahat bir sekilde okumasi saglanmaya calisiimistir (bkz. Goérsel 96).

Kapak tasarimi ve birinci sayfayla uyumlu gorsel agidan dil birligi yaratmak
amaciyla ikinci sayfa illistrasyonu fonu ayni renklere hakimdir. Keloglan Karakteri
ve balik karakterinde ayni renk, gizgi, form, sekil kullanimlarina dikkat edilerek her
sayfada ayni olmasi saglanmistir. Keloglan karakterindeki salvarin rengi ile yesil
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renkteki zemin birbirine karismamasi igin 1sik, golge, kontrast degerlere dikkat
edilmistir (bkz. Goérsel 97).

Gorsel 97. Keloglan ile Balik masal ikinci sayfa illistrasyon galismasi

Keloglan karakterinin masallarda guleg, iyimser ve paylasimci biri olarak ifade
edilmesi sebebiyle resimleme yapilirken okuyucuya bu duygulari iletmek icin

gulerken resmedilmisgtir.

b ~

Gorsel 98. Keloglan ile Balik masali t¢lincu sayfa illistrasyon galigmasi
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Masalda baligi kurtarmasi ve baligin da buna karsilik iyilikte bulunmak istemesi
sonucu Keloglan’a dagda bulunan torbayi almasini ve ihtiyaci oldugunda; "Acil
susam agcll! demesini ve ihtiyacini kargilamasini sdyler. Burada gegen bu konusma
Uzerine yapilan dguncu sayfa illistrasyon galismasinda Keloglan torbayi sirtinda
tasirken resimlenmistir (bkz. Goérsel 98). Karaktere 6zgl kullanilan renklerle ve
kompozisyonun merkezine alarak vurgulama vyapilmistir. Genel arastirmalar
neticesinde edinilen yesil ve mavi tonlarin insanlari rahatlatici etkisi oldugundan

tum sayfa illustrasyonlarinda kullaniimistir.

Gorsel 99. Keloglan ile Balik masali dérduncu sayfa illistrasyonu

Masalda Keloglan torbanin sirrini 6grenmesi ve bunu komsularinin da gérmesini
istemesi Uzerine annesinin buna kargi gikmasina ragmen sozunu dinlememesi ve
cagirdiginda onlarla bir glizel karnini doyurmaktadir illistrasyon yapilirken
annesinin mimiklerine tim bu duygular verilmeye c¢alisilmistir (bkz. Goérsel 99).
Uygulamay! kullanan kisi okuma bilmese de illistrasyona bakarak

yorumlayabilmesi, anlayabilmesi amaglanmistir.
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Gorsel 100. Keloglan ile Balik masali beginci sayfa illistrasyonu

Keloglan'in annesinin ve baligin s6zinlu dinlememesi Uuzerine c¢agirdigi
komsularindan biri torbanin aynisini yaparak ¢almaktadir. Hirsiz olan komsunun
yuzunl gostermeden yuruyusune vurgulama yapilarak kotu bir sey yaptigr gerek
camurlara ayakkabilarini bulastirmasi gerekse fiziksel olarak durusuyla okuyucuya
hissettiriimeye calisiimigtir. Dijital resimleme teknigi ile kagit kesme etkisi

veriimeye calisiimigtir (bkz. Gérsel 100).

Gorsel 101. Keloglan ile Balik masal altinci sayfa illistrasyonu
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Keloglanin annesinin ve baligin s6zinu dinlememesi, komsularini ¢agirarak sihirli
torbayi ¢aldirmasi Uzerine baliga giderek torbanin galismadigini anlatmasi Uzerine
Gorsel 101°deki illustrasyon calisilmistir. Torbanin islevini yitirmesini anlatmak
amaclyla “pisss” kelimesi masalda ge¢mekte olup illistrasyonda da kullaniimak
istenmistir. Keloglan’in ¢calismadigi igin Gzllmesi ve pismanlik duygularinin yiz
ifadesi ve oturusuna yansitiimaya calisiimistir. Denizin dalgasi ile kagitlarin kat kat
kesme ve katmanlandirma etkisinden yararlanilarak deniz stilize edilmistir.
lliistrasyon caligmasinda suslemek amaciyla gorsellestiriimesi, beyaz bosluklarin
olmamasi yani gereksiz oOgelerle doldurulmasi aslinda okuyucuyu fazlasiyla
yorarak anlatimi daha da zorlastirmaktadir. Sahne illistrasyonu gerceklestirilirken
gereksiz odgelerden kaginilarakokuyucunun daha iyi kavramasi, 6grenmesi igin

Mayer'in tutarhihk (6zlalik-mantiklilik) ilkesine uyulmustur.

Gorsel 102. Keloglan ile Balik masali yedinci sayfa illistrasyonu

Keloglanin birinci torbayi ¢aldirmasi Gzerine baligin yanina tekrar gider ayni yerde
ikinci bir torba oldugunu soyler ve para gikaran sihirli bir degirmen ¢ikar i¢inden.
Masalda gegen bu metinden yola gikarak para gikaran bir degirmen resmedilmistir.
Bazi koyu ve acik ton degerleri/farkhiliklari barindiran fon kullanilarak diger
sayfalarla uyum saglanmistir. Su, degirmen, bulut ve solda bulunan yesillikler

stilize edilerek 6zgun bir tarz olusturulmaya calisiimistir (bkz. Gorsel 102).
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Gergekgi bir degirmen ve sudan 6te hedef kitlenin kolaylikla algilayabilecegi bir
sekilde resmedilmistir. Kompozisyonda kullanilan renk ve ton degerleriyle su ve
degirmene vurgulama yapiimistir. Dijital resimleme yapilirken kolaj ve dijital
ortamda kagit kesme teknigini uygulayabilmek igin bazen programin otomatik
golge efektleri kullanilirken bazen de dijital ortamda 1sik ve golge firca
darbeleriyleverilmigtir. Yine Keloglan’in s6z dinlememesi ve sihirli degirmeni
komsularina gostermesiyle komsunun biri ¢galmaktadir. Bu sahne igin gorsel
101’deki illustrasyon tekrar kullaniimistir. Sonraki sayfa igin masalda baligin
kizmasi ve uguncu torbayi almasini soylemesi Uzerine Keloglan torbayi almasi ve
icinden sihirli sise ¢iktigi bolim igin gorsel 103’te yer alan illistrasyon calisiimistir.
Yesilliklerin, agaclarin arasinda resmedilerek masalda gegcen orman kavramiyla
uyumlu hale getirilmistir. Cuvalin tim sahnelerde ayni renk olmasi e-kitap
kullanicisinin anlayabilmesi agisindan Oonemlidir. Resimleme stili olarak diger
sayfalarda uygulanan kagit kesme teknigi dijital ortamda verilerek 6zglnlik devam
ettirilmistir. Cesitli dokular olusturulmus, ritmik sekillerle estetik, sanatsal bir
gorsellik yakalanmaya caligiimistir. Masalda Keloglan’in getirdigi torbadan sihirli
sise ¢cikmasi ve komsularina igirmesi séylenmektedir. Gorsel 104’de goruldugu gibi
Keloglan 6nde ve komsulari arkada yurirken resmedilmistir. Karakterlerde
kullanilan renklere ve tonlamalara bagh kalinarak uygulamay! kullanan kisinin
karakterleri kolaylikla ayirt edebilmesi icin diger sayfa resimlemeleri ile
iligkilendirerek gorsel bir dil birligi saglanmaya caligiimistir. Masalda gecen ana
karakterlerin yuzleri gosterilirken yan karakterlerin ylzleri gdsteriimeden e-kitap

kullanicisinin hayal etmesine firsat verilmistir (bkz. Gorsel 104).

134



Gorsel 104. Keloglan ile Balik masali dokuzuncu sayfa illistrasyonu

4.2.3 Kullanici Arayuzu (Sekil, Sembol, Buton ve Simge)

Kullanicinin uygulama arayuzinde bulunan etkilesimli butonlar araciligiyla iletisim
kurdugundan dolayr buton tasarimi 6nemlidir. Yalin bir araylz tasarimi ile
kullaniclyr gereksiz eylemlerle yormadan eglenerek okutabilmek amaglanmistir.
Ayrag seklinde tasarlanan butona tiklandiginda menu agilmakta ve ikinci tiklamada
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kapanmaktadir. Menu, buton ve Onceki sonraki sayfaya ge¢gmek igin tasarlanan
oklarda gri renk kullanarak ve kontlr igcin ince parlak bir turkuaz renk tercih
edilmistir. Simgelerde ayirt edilebilmesi ve illustrasyonla uyumlu olmasi igin
turkuaz renk kullanilmigtir (bkz. Gorsel 105, 106). Kisilestirilebilir menu
tasariminda kullanici  kulaklik ikonuna tikladiginda masall sesli olarak
dinleyebilmektedir. Bu ikon segildiginde metin otomatik kaldiriimaktadir. Kitap
simgesine tikladiginda ise metin gorinmekte ve sesli anlatim otomatik olarak
kapatilmaktadir (bkz. Gorsel 105). Bu 06zellikle kullanicinin zihinsel olarak
yorulmasi engellenmekte ve daha kolay, kalici 6grenme gergeklestirilebilmektedir.
Bu tasarimla Mayerin “Bicim / Siraya Koyma / Kanal ilkesi” ile drtiismesi
saglanmistir. Sayfalar arasi gecis yapabilmesine ve kapak sayfasina
ulasabilmesine izin veren kugluk ikon seklinde gdsterilen pencere acgiimaktadir
(bkz. Gorsel 108). istedigi sayfayl secerek kolaylikla gecis yapabilmektedir. Bu
Ozellikle masali bolumlere ayirarak gorsel ogeler, ses ya da gorsel dgeler ile metin
bir arada sunularak Mayerin “Bdlimlere Ayirma / Parcalara Bdlme ilkesi ile
uyumlu hale getirilmistir. Bu ilkeye goére e-kitap uygulamasini kullanan kisi daha
etkili bir 6grenme sureci yasamaktadir. Kullanicinin istegine gore nota seklindeki

ikona tikladiginda arka planda ¢alisan muzik acilip kapatilabilmektedir.

Gorsel 105. Keloglan ile Balik masali elektronik kitap uygulamasi icin tasarlanan menu tasarimi

Tez degerlendirme sonucu kolaylikla algilatabilmek icin ikonlarin ve etkilesim
saglanan tum ogelerin bazi 6neriler sunulmus ve yeniden tasarlanmasi istenmistir.
Bu dogrultuda ikonlarin vurgulama rengi beyaz ve tiklandiginda daha canli turkuaz
renk ile golge verilerek tasarlanmistir. Sayfalar arasi gecisi saglayan okun altina,
tik ikonuna golge verilerek zeminden ayristirilarak algilanabilirik daha da
artinimistir (bkz. Goérsel 106, 108).
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Gorsel 107. Bir sonraki sayfaya gegmesine yarayan buton tasarimi

Gorsel 109. Keloglan ile Balik masali igin tasarlanan sesli anlatim ve kendin oku butonu 6zellikleri
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Gorsel 110. Keloglan ile Balik masali e-kitap uygulamasi sayfalar arasi gecis yapabilmesini

saglayan araylz tasarimi

Baloncuk seklindeki tasarlanan ikona tiklandiginda uygulamayi gergeklestiren
uzmanlar hakkinda kisa bilgi veren pencere agilmakta ve tik isaretine tiklandiginda
kapatiimaktadir (bkz. Gorsel 111).

Illastrasyon, Grafik Tasarim ve Animasyon Iltastrasyon, Grafik Tasarim ve Animasyon
Ozlem Aytekin Ozlem Aytekin

Proje Danigmani Proje Danigmani
Banu Bulduk Tarkmen Banu Bulduk Tarkmen

Seslendirme Seslendirme
Agyten Yesim Semchenko Ayten Yesim Semchenko

Gelistirme Gelistirme

Anton Semchenko Anton Semchenko

Mazik Muzik
www.freesfx.co.uk www.freesfx.co.uk
sitesinden indirildi sitesinden indirildi

v

Gorsel 111. Bilgi ikonuna tiklandidinda agilan arayuz tasarimi gérintisu

MenU tasariminda bulunan garpiya tiklandiginda da uygulamadan ¢ikmak isteyip
istemedigi sorulmaktadir (bkz. Gorsel 112). Acilan penceredeki tik isaretine

tiklandiginda uygulamadan ¢ikis saglanmaktadir.
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Cikmak istedigine Gikmak istedigine
emin misin? emin misin?

4 ®

Gorsel 112. Uygulamayi kapatma ekrani tasarimi

Uygulama tasarimi gergeklestirilirken algilatma ve kullanim kolayligi agisindan
birtakim problemlerle karsilasiimis ve tez degerlendirmesinde ikonlarin daha
algilatabilir olmasi igin verilen oneriler dogrultusunda golge ve daha parlak renk

tercih edilerek yeniden tasarlanmistir (bkz. Gérsel 110-112).

r"OIOV

Keloglan ile Balk

Gorsel 113. Keloglan ile Balik e-kitap uygulamasi simge tasarimi

Keloglan ile Ballk masali igin simge tasarimi gergeklestirilirken varolan
tasarimlarin olumlu olumsuz yonleri degerlendirilerek algilanabilirlik géz 6nunde
bulundurularak karakterlere vurgulama yapilmistir. Masal bashgr simgede
okunabilir ve okutabilirlik sebebiyle simgenin altinda yer alacak sekilde

tasarlanmistir.
4.2.2 Tipografi

Tipografi, arayuz tasariminda bulunan tim gorsel elemanlarla olan iligkisi
dusundlerek tasarlanmigtir ve resimleme yapilirken metin alani dustuntlmastur.
illistrasyon gergeklestirilirken sayfanin her yerine nesne/objelerle doldurup
tipografi duzenlemesi icin yeni bir pencere agilmasindan &te illistrasyon

¢alismasinin yakinina yerlestirerek 6grenme surecini destekleyen Clark ve
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Mayerin “Coklu Ortam ilkesi” ile “Birliktelik ilkesi” ile uyumlu hale getirilmistir
(Aktaran: Turkmen, 2019, s. 167). Yurdakul yazi karakteri seciminin ve
duzenlemelerin kisisel begeni ve duygularla degil akilla yapilmasi gerektigini
sOylemektedir (2004, s. 100). Yazi karakteri, dlgusu, alanin izin verdigi kadar ikinci
bolimde de anlatildigi gibi hedef kitlenin yas araligi disunuilerek dijital ortamda
kullaniimasindan dolayi tirnaksiz yazi karakteri olan “orkney” tercih edilmistir (bkz.
Gorsel 114). Arayuz tasarimlarinda illistrasyon ve diger gorsel elemanlarla birlikte
dusunulerek  sayfa  tasariminda  kenar  bosluklara  dikkat edilerek
konumlandiriimistir. Metnin alan icerisinde tasarimi gercgeklestirilirken okunur ve
okutur nitelikte olmasi icin harf arasi ve satir arasi bosluklara dikkat edilmistir.
Logoda kullanilan yazi karakteri daha yuvarlak hath olup kirmizi renkle daha
heyecan verici, eglenceli bir kimlik olusturulmaya ve okuyucuya hissettiriimeye
cahsilmistir (bkz. Gorsel 115). Tum bu tipografik dizenlemelerin kullanicinin

uygulamadan keyif almasi, tim dikkatini vererek 6ziimsemesi amacglanmaktadir.

ABCD|E|FIGH|I|JIKILIM|N

OPQR|S|ITIUVIWIX|Y|Z

alblc|de|f|lgl/h|i|j k|/Limn

olplg|r|is|tiujviw|(x|y|z

Gorsel 114. Orkney yazi karakteri

KELOCGLAN
ILE

BALIK

Gorsel 115. Logoda kullanilan yazi karakteri
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4.2.4 Hareketli Goruntu, Etkilegsim Tasarimi ve Ses

“‘Keloglan ile Balikk” masalinin birgok sayfasinda hareketli dgeler ve etkilesim
saglanan ogeler tasarlanarak e-kitap kavramindan uzaklagsmadan Olgulu bir
sekilde kullaniimaya dikkat edilmigtir. Kagit kesme teknigi kullanilarak olusturulan
etkilesimli e-kitap tasarimi ile kullaniciya okuma sevgisi kazandirarak eglenceli
vakit gegirebilmesi ve Kigisel gelisimini ¢ok yonlu olarak desteklemek
hedeflenmistir. Hareketli &geler, etkilesim, ses ve arayuzdeki diger gorsel
elemanlarla birlikteligi dusunulerek tasarlanmistir. Masalda anlatilanin disina
¢clkmadan igerikle uyumlu hareketlerle zenginlestirerek Mayer’'in Coklu Ortam
ilkesi, Birliktelik ilkesi, Tutarllik Ozliilik ilkesi, Bigim / Siraya Koyma / Kanal ilkesi,
Gereksizlik / Asirilik ilkesi, Bireysel farkliliklar ilkesi, Boliimlere Ayirma / Parcalara
Bdlme ilkesi dogrultusunda olusturulmustur. Adobe Photoshop kullanilarak stop
motion teknigi ile olusturulan baligin hareketi, birinci sayfada Keloglan’in imdat
sesini duymasi uzerine sesin nereden geldigini anlamasini vurgulamak amaciyla
goOzlere sadece hareket verilmesi, sonraki sayfalarda bulutun, yesilliklerin hareketi,
‘pisss’yazisi ve degirmenin, kusun hareket etmesi gibi kiglik animasyonlar
eklenmigtir. Kullanici “imdat” yazisina tikladiginda/dokundugunda “imdat” sesini
duymaktadir (bkz. Gorsel 116). Tim bu etkilesim ve animasyonlarin icerikle ve
gorsel dgeler, sesle uyumlulugu yukarida belirtilen ilkeler gozetilerek tasarlanmaya
cahsilmigtir (Aktaran: Turkmen, 2019, s. 168).

Gorsel 116. Etkilesim saglanan gorsel 6ge
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Keloglan'in torbayi caldirmasi Uzerine torbanin islevini yitirmis oldugu “Pisss”
kelimesi ile anlatiimaktadir. illistrasyondaki hareketli ge olan “pisss” kelimesine

etkilesim 6zelligiyle birlikte ses eklenilmistir (bkz. Gorsel 117).

Gorsel 117. Etkilesim ve ses 6zelligi eklenen 6ge goruntisu

Degirmenin oldugu sayfada stop motion teknigi ile bulut hareketlendirilmis ve
degirmen etkilesimli hale getirilmigtir. Kullanici degirmene dokundugunda ya da

tikladiginda degirmen donmektedir (bkz. Goérsel 118).

Gorsel 118. Etkilesim 6zelligi bulunan degirmen illiistrasyonu
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Gorsel 119. Etkilesim 6zelligi bulunan kus illistrasyonu

Sihirli sisenin gosterildigi sekizinci sayfa illistrasyonunda bulunan kus etkilesimli
hale getirilerek animasyon ve ses eklenilmistir (bkz. Godrsel 119).

Tiklandiginda/dokunuldugunda hareket etmekte ve 6tmektedir.

Etkilesim tasarimi gergeklestirildikten sonra etkilesim saglanan ogeleri bir sekilde
gocuga kolaylikla algilatmak amaciyla tez de@erlendirmesindeki Oneriler
dogrultusunda ve Mayer’in sinyal ilkesi ile uyumlu hale getirmek amaciyla yeniden
dizenlenmis ve vurgulama yapilmistir. Uygulamanin app formatinda tasarlanmasi
ve dokunmatik Ozelligi sebebiyle el seklinde tasarlanarak dokunarak etkilesim
saglandigina isaret etmekte ve kullaniciy1r yonlendirmektedir (bkz. Gorsel 120).
Bdylece kullanicinin gereksiz tiklamalar yapmasinin 6nine gegilerek uygulamadan

keyif alarak en Ust dlizeyde verim almasi hedeflenmistir.
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SONUG

lletisimin gerceklesmesi magara duvarlarina yapilan resimlemeler ile bagladig
sOylenebilir. Uzun zaman sonrasinda yazinin bulunuguyla birlikte bilginin gesitli
malzemelere kaydedilmesi kitap kavramini ortaya ¢ikarmistir. Kitaba ulasmak ilk
zamanlar zorken kagit dretiminin yayginlasmasi ve baski alaninda saglanan
gelismeler ile herkesin ulasabilecedi duruma gelmistir. ilk cocuklara yonelik ortaya
konan kitaplar ise onlarin algi, kavrayis sekillerine uygun olmayip daha c¢ok
yetigkinlerin anlayabilecegi tlirden resimsiz kitaplar ortaya konulmustur. Tezin
birinci béliminde de bahsedilen gocuklara 6zel Urlin ortaya koymaya calisan ilk
kisi John Newbery'dir. Sonrasinda metni destekleyici illistrasyonlara yer verilerek

ilk GrGnlere gore daha nitelikli eserler kendini gostermeye baglamistir.

icerigi anlatmada blyiik bir gérev Ustlenen illiistrasyonlarla cocuklarin keyif alarak
okuduklari kitaplara dénismustir. illistrasyon geleneksel resimleme teknigi ile
yapilabilecegi gibi dijital resimleme ve deneysel resimleme teknikleri de

kullanilabilmektedir.

Bilgisayarin bulunusu, internetin dogusuyla birlikte dijital yasama gegis saglanarak
kitap bigcimi de degismis ve basili kitaplarin yani sira e-kitaplar sunulmaya
baslanmistir. Dijitallesen insanogluna ilk baslarda disketlerde sunulan elektronik
kitap (e-kitap) daha sonra c¢oklu ortam o6zellikleri igeren etkilesimli e-kitap haline
getirilerek CD-ROM seklinde kullaniciya ulastiriimistir. Bu e-kitaplarda en az iki, en
fazla 4 dil segenedi eklenilmistir. Cesitli yazilm ve donanim degisiklikleri ile
beraber e-kitaba bircok yeni 6zellik daha eklenebilir hale gelmistir. E-kitaplarin
masaluistl bilgisayarlarda okunabilir olmasi disinda tasinabilir cihazlar olan telefon,
tablet, e-okuyucu cihazlar araciigiyla da farkhh formatlarda okuyucuya

ulastirilabilmektedir.

E-kitaplar kaynaklarda farkh kategorilere ayrilsa da; resimli e-kitaplar, sesli e-
kitaplar, coklu ortam kitaplari ve etkilesimli e-kitaplar olarak tez ¢alismasinin ikinci
bolimunde ayrintili bahsedilmigtir. Etkilesimli e-kitaplarin igcerdigi ses, ses efektleri,
muzik, animasyon, video, etkilesim ve gorsel dgelerle e-kitabi zenginlestirici birgok

Ozellikle cocugun ilgisi canli tutulmaya c¢alisilarak, e-kitap uygulamasini kullanirken
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keyif almasi ve kKisisel gelisimine katkida bulunulmak istenmektedir. Basili kitapla
birlikte edilgen olan okuyucu etkilesim 6zelligi, ¢coklu ortam &zellikleri iceren e-
kitaplarla etken duruma gelmigtir. Profesyonel kigiler tarafindan kullaniciya
kisilegtirilebilir ~ 6zellikler, kullanim kolaylidi sunan etkilesimli e-kitaplar
ulastirimalidir. Resimleme/illistrasyon 6zglin bir sekilde olusturularak estetik
sanatsal ydonden cocugun yaratici kisilik gelistirmesine katkida bulunulmalidir.
Seslerin diger gorsel elemanlarla ve igerikle uyumlu olmasi ve renklerin gocugun
ilgisini ¢cekecek sekilde kullaniimali, sekil sembol ve butonlarin kolay bir sekilde

secilebilir olmasi gerekmektedir.

Gunumuzde gesitlenen cihazlarin ve yazilim, format farklliklarinin bulunmasi ve e-
kitaplarin birgok yeni 6zellikler icermesiyazilim konusunda uzman olmayi gerekli
kilmaktadir. Diger turlt olusturulan e-kitapta birtakim aksamalar meydana gelerek
okuyucuyu yormakta ve e-kitaba karsi olumsuz bir algi gelistirmesine sebep

olabilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplarin bazi olumlu, olumsuz yoOnleri de vardir. Tezin ikinci
bolumunde ayrintili olarak agiklanmis olup ebeveyn ve egitimcilerin bu konuda
kendilerini gelistirerek daha dogru kaynaklara ulasmasi ve ¢ocuklara sunmasi,
cocugun mobil cihazlarda ya da bilgisayarda gecirdigi sureyi iyi ayarlamasi
gerekmektedir. Aksi durumda ¢ocukta oturus ve g6z bozuklugu gibi birtakim saghk
sorunlarinin yani sira ¢ocugun yanhs icgeriklerle kargi karsiya kalmasi sorununu
ortaya c¢ikaracaktir. E-kitap okuyucu cihazlarin basili kitaba gore pahali Grlnler
olmasi, cihazin pil sorunu ve bazi teknik sorunlar olusturabilecegi gibi olumsuz

taraflari da vardir.

E-kitaplar kigilestirilebilir 6zellikler sunmakta ve etkilesimli 6zellikler ve icerdigi
coklu ortam ozellikleri; ses, mizik, video, resim gibi 6geler ile daha eglenceli, keyif
verici ortamlar saglanabilmektedir. E-kitap uygulamasi kullanicisina bazi
etkinliklerle kendini ifade etmesine izin verilebilmektedir. Diger yénden basil
kitaplari tagsimak fiziksel olarak zorken birgok dijital kitap sadece tasinabilir cihazlar
olan tablet, telefon, e-okuyucularda kolaylikla okunabilmektedir. Sanatin,
teknolojinin ve bilimin bir arada kullanildigi basarili bir etkilesimli e-kitap;

kisisellegtirilebilir Ozellikler, animasyon, etkilesim tasarlanarak oyun algisi
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olusturmadan sunulmasi ¢ocuga Ust diuzeyde fayda saglayacaktir. Nitelikli e-
kitapla birlikte cocuk hem estetik, sanatsal olarak gelisebilmesi hem de teknolojik
ve yazilimsal olarak sorgulayarak oOgrenebilmesi gibi olumlu bircok yonu de

bulunmaktadir.

Tez arastirmasi kapsaminda basili kitaplarin e-kitap olarak dijital ortamda
kullanicilara sunulmasi e-kitabi basitlikten 6teye gecememekte ve kullanicilarin bu
e-kitaplara karsgl olumsuz duslince geligtirmesine sebep olabilmektedir. Diger
yonden arastirmalar dogrultusunda e-kitaplarin gesitli dijital platformlarda satisa
sunulmasi ve kitabi acgiklayan oOzelliklerin bulunmamasi da e-kitap endustrisinin

gelisememesinin 6nemli nedenleri arasinda gosterilebilir.

Tez calismasinin basinda “Pop Up Teknigi ile Cocuklara Yoénelik Etkilesimli E-kitap
Tasarlanmasi” bashgi kullaniimis sonrasinda “Kagit Kesme (Cut Out) Teknigiyle

Cocuklara Yonelik Etkilesimli Elektronik Kitap Tasarimi” olarak degistirilmigtir.
Anonim bir eser olan “Keloglan ile Balik” masali e-kitap uygulamasi i¢in yeniden

kurgulanmigtir. BoOylece kapsamli bir arastirma sonucunda ortaya koyulan
“‘Keloglan ile Balik” masali etkilesimli e-kitap calismasi ile zengin olan kulturel
degerlerimizle var olabilmeyi ve ulusaldan 6te uluslararasi hedef kitleye hitap

ederek dunya cocuklarinin faydalanmasi istenmektedir.

Deneysel resimleme tekniklerinden biri olan kagit kesme Cin’de ilk yapiimis olup
daha sonra diger Ulkelerde de farkl bigim ve isimlerle bazen susleme amaciyla,
bazen sembolik anlamlar yuklenerek bazi c¢alismalar ortaya konmustur. Kagit
kesme teknigi ile resimleme tezin arastirma konularindan biri oldugundan birinci
bolumde ortaya nasil ¢giktigindan, nerelerde goruldugunden ve yapilan orneklerden
detayh bir sekilde bahsedilmistir. Literattr taramasi sonucu bu teknikle ilgili Turkge
kaynaklarin neredeyse hi¢c olmadigi ve kagit kesme teknigi ile ilgili dinyada
yapilan orneklerin oldugu kaynaklarin kazandirilarak bu alandaki eksiklige dikkat
cekilmek istenmistir. Bu tez c¢alismasiyla birlikte kagit kesme teknigiyle
resimlemenin ¢ocuklara sunularak sanatsal ve estetik ydnden gelismeleri

saglanarak yaraticiliklarini desteklemek amacglanmaktadir.
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Uygulamaya baslamadan once tezin dglncu bdliminde olumlu olumsuz kagit
kesme teknigi, e-kitap ve etkilesimli e-kitap, kagit kesme teknigi ile yapilan
etkilesimli e-kitap drnekleri incelenmesi 6zgun bir illistrasyon stilinin bu dogrultuda
geligtiriimeye calisiimasi, etkilesimli e-kitapta kullanilacak tum gorsel 6gelerin ve
etkilesim 0Ozelliginin tasarlanmasi nitelikli, 6zgun bir eser ortaya koyuldugu
gorusunu desteklemektedir. Etkilesimli e-kitap uygulamasi igin hedef kitle 6-8 yas

arasl belirlenerek arastirma, tasarim ve etkilesim 6zelligi gergeklestirilmistir.

Uygulama igin ¢aligilan illustrasyonlarin mobil boyutunda c¢aligmasi ¢ozunurluk
sorunu, android mobil cihazlarin kendi icindeki ekran boyutu farki, ses gibi bir
takim problemlerle karsilasiimigtir. Tim bu problemler ekip c¢alismasiyla
¢ozUlmustir. Bu tez galismasinin konusu literatlr arastirmasi sonucu kagit kesme
teknigi ile resimleme ve gunUimuz kosullarinin gerektirdigi etkilesimli e-kitap
alaninda gelisme saglanabilmesi, var olan sorunlara deginerek ¢ozumler
Uretilebilmesi ve bu alanda kultirel degerlerden yola c¢ikarak yapilan nitelikli
etkilesimli e-kitaplara ihtiyagtan otarad bu konu secilerek bir uygulama
gerceklegtirimis ve bu alanda yapilacak c¢alismalara yol gosterici olmasi

hedeflenmisgtir.

E-kitapla birlikte basili kitaplarin yok olacagi gibi bir duslnce olsa da aslinda
gunumuz teknolojisi ve kosullari e-kitaplari gerekli kilmaktadir. Koronavirus
(COVID-19) sebebiyle tim dinyanin uzaktan egitime gecmek zorunda kalmasi
nitelikli e-kitaplarin gerekliligini daha acgik ortaya koymaktadir. Bu anlamda
dunyadaki e-kitap alaninda yasanan gelismeleri yakindan takip ederek Ulkemizin
de bu gelisimi gosterebilmesi icin de e-kitap sektdrinin gerek yayinevleri gerekse

yasal dizenlemelerle ve maddi yonden desteklenmesi gerekmektedir.
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