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OZET

ISLER, Dilek. Yasayan Kiiltiirel Miras Miizecilii Kapsaminda Tiirkiye'deki Oyun ve
Oyuncak Miizelerinin Kiiltiirel ve Egitsel Boyutu, YUksek Lisans Tezi, Ankara, 2019.

Halkbilimin alt alan1 olan ¢ocuk folkloru kapsamindaki oyun ve oyuncak muzeleri, kiltdrel
ve etnografik yonuyle halkbilim,6gretim yoniiyle egitim bilimlerinde dnemli bir arastirma
konusudur. Oyun ve oyuncak muzelerinin yapisalanalizinin yapilmasi, halkbilim ve
egitimkuramlari agisindan islevlerinin tartisilmasi, oyun ve oyuncak mizelerinin alan
caligmasi yoluyla ¢oziimlenmesi veyasayan kiltirel miras perspektifi ile oyun-oyuncak
muzelerini birlestiren bir yapi Onerilmesibu tezin amacini olusturmaktadir. Aragtirma
sonunda, Tirkiye’deki oyun ve oyuncak miizelerinin mevcut durumlarina dair
degerlendirme yapilarak ¢6ziim Onerileri sunulmasive yasayan kiiltiirel miras perspektifinin
oyun ve oyuncak mizelerinde hangi yontemlerle siirdiiriilebileceginin arastirilmasi

planlanmaktadir.

Tim diinyada formal egitimi destekleyici ve bagimsiz egitim kurumlari olarak her egitim
diizeyinde yararlanilan oyun ve oyuncak muzeleri Tirkiye’de yirmi bir tanedir.Bu
miizelerin uluslararasi anlamda ve her yonden kendilerini gelistirmeleri ve yenilemeleriigin
bir rapor olusturmak vemevcut durumlarin1 saptamaya yonelik ¢alismalar yapmak blytk
Oonem arz etmektedir. Bu g¢alisma, oyun ve oyuncak mizelerine yapilan alan galigmasi

sonucunda elde edilen bulgular analiz edilerek olusturulmustur.

Calismanin ‘Giris’ boliimiinde aragtirmanin konusu, amaci ve yontemi agiklanmis, oyun ve
oyuncak muzeleri Uzerine Tirkiye’de ve diinyada yapilan ve bu galismaya kaynak

olusturan arastirmalar yontem, yaklasim ve kuram bakimindan 6zetlenmistir.

Birinci bolumin birinci kisminda, yasayan kiiltiirel miras, yasayan kiiltiirel miras
miizeciligi, cagdas miizecilik,oyun, oyuncak, oyun ve oyuncak miizeciligi kavramlari,
dinyada ve Tiirkiye’de oyun ve oyuncak miizeciliginin tarihsel gelisimi, oyun ve oyuncak

muzelerinin konusu ve malzemesi, oyun ve oyuncak mdizelerinin yOntem, yaklasim ve



Vi

ciktilariagiklanmistir.Bu bolimuin ikinci kismindagdziimleme yaklagim ve yontemleri, ilgili

arastirmalar ve tezin iskeletini olusturan ¢dziimleme yaklasimi sunulmustur.

Calismanin ikinci bolimuande, Tirkiye’deki oyun ve oyuncak miizelerinin yapisal
¢Oziimlemesi yapilmistir. Ziyaret edilen miizeler, listesi verilen kriterler 1s1ginda analiz
edilerek, her analizin hemen ardindan ¢oziim Onerileri ve O0rnek modeller sunulmustur.
Calismanin tgiincii boliimiinde oyun ve oyuncak mizelerinin islevsel ¢6zumlemesi
yapilarak,sosyo-kultirel, ekonomik, egitsel ve siyasi islevleri tartisilmistir. Calismanin
sonu¢ bolumunde isegenel bir durum tespiti yapilarak, sorunlar tartisilmis ve ¢oziim

onerileri sunulmustur.

Anahtar Kavramlar: Yasayan kultirel miras, halkbilim, oyuncak, Kkultir, egitim,

miuzecilik.



vii

ABSTRACT

ISLER, Dilek. Cultural and Educational Aspect of Toy and Play Museums in Turkey in
Terms of Intangible Cultural Heritage Museology, Master’s Thesis, Ankara, 2019.

Museums of toy and playconsidered quite important for children’s folklore are vital
research topics for folkloristics and educational scientists in terms of their cultural and
educationalaspect. The aim of this thesis is to define their mission, vision and goal, discuss
their functions, analize toy and play museums in Turkey by conducting field work,analyze
them in terms of place, personnel, collection, advertisement, policies of administration,
educational activities and finally to propose a model museum linking intangible cultural
heritage perspectives and toy and play museums. There are twenty onemuseums of toy and
play in Turkey. It is important to create a report and analize their current situation to help
them to improve themselves. This study is created with data gathered from the field work

conducted in museums of toy and play in Turkey.

In the introduction, the topic, aim and the method are explained, literature on museums of
toy and play in Turkey and all around the world is given. In the first section of the first
chapter, terms likeintangible cultural heritage, intangible cultural heritage museums, play,
toy, museology of toy and play are defined. Also, the history of toy and play museology in
Turkey and in the world is given. In the second section of thischapter, the analysis
framework on which this thesis is based, approaches and methods applied in this thesis are

given.

In the second chapter of the study, the structural analysis of museums of toy and play in
Turkey is given. The museums are analyzed in the light of such criteria as people, name and
definition, goals, mission etc. After each analysis, solutions andsuggestions are presented.
In the third chapter of the study, the socio-cultural, economic, political and educational
functions of museums of toy and play are discussed. In the results part, problems are

discussed and solutions are presented.
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GIRIS

Arastirmanin konusunu, Tiirkiye’de ilki Prof. Dr. Bekir Onur tarafindan 1990 yilinda
Ankara Univeristesi Egitim Fakiiltesi biinyesinde temelleri atilan oyuncak miizesiyle
baslayan, sayilar1 yirmiye ulasan oyun ve oyuncak muzelerinin, belirlenenkriterler 1s18inda
analiz edilerek, elestirel bir durum tespiti ortaya c¢ikarmak ve yasayan Kkiiltiirel miras
perspektifi acisindan oyun ve oyuncak miizelerinde yasayan kiiltiirel miras aktariminin
yapilmasi olusturmaktadir. Calismada oyun, oyuncak, yasayan kiiltiirel miras, yasayan
kiiltiirel miras miizeciligi, oyun ve oyuncak miuzesi, mizecilik kavramlari agiklanmus,
diinyadaki oyun ve oyuncak mizelerinden drnekler incelenmis, Tiirkiye’de bulunan oyun
ve oyuncak muzelerine yapilan alan arastirmalar1 sonucunda mizeler analiz edilmistir. Bu
analizler sonucunda deneyim, etkilesim ve Kiltiir aktariminin ana hedef oldugu yasayan
kaltirel miras miizeleri ile, koruma, egitimve sergileme ana hedef oldugu oyuncak
miizelerini birlestiren bir yap1 6nerilmektedir. Onerilen yaklasim sanayi iiriinii ve el yapimi
oyuncaklarin sergilendigi, egitsel ve Kkiiltiirel oyunlarin oynatildigi, belirlenen temalar
tizerinden kiiltiir aktariminin egitim aktiviteleri ile saglandigi, bunu yaparken icerigi
uzmani tarafindan hazirlanmig egitim materyalleri kullanilan, aile dostu, engelli dostuve

cocuk dostu bir yapidir.

Cocuklarin deneyim ve etkilesim yoluyla miizenin muhteva ettikleri ile ne 6l¢iide etkilesim
kurabildigi, mizenin guvenlilik durumu, ekonomik agidan ulagilabilirligi, 6lu miize
anlayisindan ziyade etkinlik, aktiflik ve deneyimleme kavramlarina yer verme diizeyi,
teknolojik donanimlari, i¢-dis mekan tasarimlar1 ve benzeri yonleri, alan ile ilgili Tirkiye
ve dunyaliteratlirii tarandiktan sonra, miizeler ziyaret edilerek tespit edilmeye calisiimistir.
Diinya literatiirii ve diinyadaki oyun ve oyuncak miizeleri incelendikten, Tiirkiye’deki
mizelerde alan calismasi1 tamamlandiktan sonra, sorunlar tespit edilmeye, 6rnek modeller

ve Oneriler sunulmaya calisilmistir.
Alan aragtirmas1 yapilmis oyun ve oyuncak miizelerinin ele alindigikriterler su sekildedir;

A. Ad ve Tanimlama



B. Amag, Misyon, Islev ve Tiir
C. Insan
1. Kurucular
2. Destekeiler
3. Calisanlar
4. Ziyaretciler
D. Mekan
E. Yonetim
1.Misyon, Vizyon ve Planlamalar
2.Ziyaret Saatleri
3.Ucretlendirme
4 Diger Kisi ve Kurumlarla Is birligi
F. Koleksiyon
1. Miize Koleksiyonlar1
2. Odiing Alman Koleksiyonlar
3. Gezgin Koleksiyonlar
G. Tanitim ve Is Birligi
1. Tanitim ve Faaliyet Planlamas1
2. Is birligi Faaliyetleri

H. Arastirma-Gelistirme ve Egitim



I. Yaym

I. Satis

1. Hizmet Satis1
2. Uriin Satist

J. Diger

Yasayan kiiltiirel miras yaklagimlar1 ve yasayan kiiltiir miizeciligi kapsaminda Tiirkiye’de
sayilart yirmiyi bulan oyun ve oyuncak miizeleri, ger¢cek yasamda ve formal egitimde
oldugu (veya olmasi gerektigi) gibi, ¢ocuklarin kesif ve merak duygularinin gelistigi,
yaratici ve aktif olabildikleri, elestirel diisiinme yetisi kazanabildikleri, kendilerini rahat
hissettikleri ve yeniden gelmek isteyecekleri mekanlar olmalidir. Bu bakis agisinin
merkezini deneyim olusturmaktadir. Deneyimin de merkezini pasif bilgi aktarimi degil,
yaraticilik olusturur. Mevcut oyun ve oyuncak miizelerinin i¢ ve dig mekanlarini diizenleme
pratikleri, pedagojik islevlerini gergeklestirme diizeyi, etkilesimli mi yoksa duraganbir yapi
mu sergiledikleri gibi hususlar1 belirlemek; Tirkiye’deki oyun ve oyuncak mizelerinin
mevcut durumlarini tespit ederek, yasayan kiiltiirel miras mizeciligi baglaminda 6neriler
sunmak calismanin hedefleridir. Bu tez ¢aligmasi halkbilimi alaninda biiyiik 6neme sahip
oyun ve oyuncak miizelerinin uluslararasi diizeyde geligsmesi, ilerlemesi ve yenilenmesine,
yasayan kiiltirel miras mizelerine doniisebilmelerinekatki saglayabilmek igin
hazirlanmistir.Oyun ve oyuncak mizelerinin pedagojik, kultlrel, ekonomik ve sosyolojik
islevlerini en st diizeyde yerine getirebilmeleri icin kendi iglerinde mekén, etkinlik,
personel, yayin gibi hususlarda eksiklikleri gidermek; 6zel ve resmi kurum ve kuruluslar ile
is birligi saglamak; miizelerin hedef kitlelerine Ozellikle de egitmen ve Ogrencilere
dogrudan ve kaliteli bigimde ulagabilmek i¢in tanitim mekanizmalarmi dogrukullanmak

biylk énem arz etmektedir.

Oyun ve oyuncak muzeleri yasayan kiiltiirel miras miizeciligi perspektifi agisindan canli,
dinamik ve ‘yasayan’ mekanlardir. Oyun ve oyuncak muzelerinin, ziyaretgilerin

dokunamadig: vitrinlerle dolu vekoleksiyonun pasif olarak sergilendigi duragan



mekanlardan ziyade, cocuklarin yaraticilik gelisimine katkisi olan, diger formal veya
informal egitim kurumlartyla isbirligi icinde, mekan ve ticret olarak ulasilabilirligi en st
duzeyde, ziyaretcilerin kendilerini rahat hissedebildigi, ailelerin kaliteli zaman gegirebildigi
mekanlar olmalarini saglamak i¢in durum degerlendirmesi yapmak, ¢6ziim, éneri ve drnek
model Uretmek hedeflenmektedir.Yapilan literatiir taramasi sonucunda gorilmistiir ki,
Tiirk Halkbilimi alaninda oyun ve oyuncak miizelerini biitiinciil bir bakis agisiyla inceleyen
mustakil bir ¢alisma bulunmamaktadir. Dolayisiyla bu eksikligin giderilmesi, ¢alismanin
ana amaglarindan biridir. Bu ¢alismanin, oyun ve oyuncak miizeleri ile yasayan kiiltiirel

miras miizeciligi konusundaki yeni ¢aligmalara 6nderlik edecegi agiktir.

Tiirkiye genelinde acilmis olan ve sayis1 yirmiye ulagsan oyun ve oyuncak mizeleri ziyaret
edilmis, yukarida listelenen kriterler 1s1ginda Tiirkiye ve dunya literatird taranmus,
dunyadaki Unli oyun ve oyuncak miizelerinden Ornekler segilmis, alan arastirmasi
yuratulen muzelerin elestirel okumalar1 yapilmistir. Alan arastirmasi yiiriitmenin diginda,
diinyanin farkli yerlerindeki oyuncak mduzelerinin(interaktif olan, icretsiz egitim
kitapgiklart indirebilen, kameralar yoluyla internet Gizerinden ziyaret edilebilen) internet
siteleri ziyaret edilmis, elektronik posta iizerinden bu miizelerle baglanti kurularak yazili
belge, yayi, brosiir ve egitim kitapgiklart istenmis, yasayan kiiltiirel miras miizeciligi ve

oyun ve oyuncak miizeciligi hakkinda diinyadakiaragtirmalar taranmustir.

Bu ¢alisma, yasami g¢evreleyen maddi ve manevi her sey olarak nitelenebilecekkultiirii
inceleyen halkbilim alanina hizmet etmesi i¢in hazirlanmigtir.Buna ek olarak, mizecilik ve
egitim bilimleri alanlarinda yeni caligmalara kaynaklik etmesi, yeni ag¢ilacak oyun ve
oyuncak muzelerine ve bunlarin yasayan kiiltiirel miras miizesi ozellikleri kazanmasina

rehberlik etmesi amaglanmistir.

Halkbilimin alt dali olan ve tezin dogrudan konusunu olusturan c¢ocuk folklorii,
“’yetiskinlerin ¢ocuklar ile ilgili maddi ve manevi yaratmalar ile ¢cocuklarin sozlii, sozsiiz
ve yari sdzlii yaratmalarini’® icermektedir (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar1 1. Cilt , 2006 ).
Cocuklarin yarattigt ve ¢ocuklar icin yaratilan oyun ve oyuncaklarin toplandigi,

sergilendigi, ziyaretgilerin dokunmasina ve etkilesime ge¢gmesine izin verilen (ideal olarak



verilmesi gereken)mizeler (hands on museums), ge¢misin tasiyicilari ve gelecegin 6nemli

unsurlari olduklart i¢in, bu ¢alismadan sonra daha birgok¢aligmanin ¢ikabilecegi agiktir.



1. BOLUM: KAVRAMLAR, YONTEMLER VEYAKLASIMLAR

1.1.Kavramlar

1.1.1 Yasayan Kiiltiirel Miras

‘Somut miras, gorebildiginiz ve dokunabildiginizdir. Yasayan miras ise bir kiiltiirlin maneviyati, degerleri,

felsefesi ve kosmolojisidir’.

Awhina Tamarapa (Alivizatou, Intangible Heritage and The Museum , 2012 , s. 72).

Yasayan kiiltiirel miras konusu, yalnizca nesnelerin korunmasi anlayisindan c¢ikmais,
insanligin bilgisi, inang ve pratikleri ile birlikte daha kapsayici ve insan odakl1 bir yaklagim
benimsemistir (Matsuura, 2004 , s. 4-5)(L. Smith, 2009 ). Bu degisimde UNESCO basta
olmak iizere, pek cok iilkede atilan resmi adimlarin ve farkindaliklarin biiylik pay1 vardir.
Yasayan kiiltiirel mirasin, ge¢cmigin 6lii kalintilar1 degil, yeni nesiller tarafindan siirekli
yeniden yaratilan ve yenilenen uygulamalar ve siire¢lerin timii oldugu fikri yayginlasmistir
(Alivizatou, Contextualising Intangible Cultural Heritage in Heritage Studies and
Museology, 2008, s. 48). Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii’niin
(UNESCO), 17 Ekim 2003 tarthinde kabul ettigi Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin
Korunmasi Soézlesmesi’ne gore Yasayan Kiiltirel Miras kavrami orijinal sozlesme

metninden tarafimizcasdyle gevirilebilir;

‘Yasayan kiiltiirel miras atalarimizdan miras aldigimiz, bizden sonraki kugaklara miras olarak
bwrakacagimiz gelenekler ve yasayan ifade bicimleri, yani sozlii gelenekler, toplumsal pratikler,
ritiieller, doga ve evrene dair bilgi ve pratikler, kutlamalar ve geleneksel el sanatlarmni iiretirken

kullamilan bilgidir’(What is Intangible Cultural Heritage?, 2018 ).

Bu sozlesmede yasayankiiltiirel mirasin nesne, anit koleksiyonu veya toplayiciligindan ¢ok
daha Ote, ‘yasayan’ ve ‘aktarilan’ bir unsur oldugu vurgulanmistir. Tiirkiye’nin de 27 Mart
2006 yilinda resmen taraf oldugu sozlesmeyle, kiiresellesmenin getirdigi tektiplesmenin

onlne gecilmesi, miras listesine alinan kiiltiirel unsurlarin korunmasi, yasayan Kultirel



miras Ogelerine dair arastirma, belgeleme, listeleme ve koruma altina alma ¢aligmalarinin

yapilmasi amag¢lanmaktadir.

Somut Olmayan Kiiltirel Miras (SOKUM) kavrami,tekabiil ettigi anlam itibari ile
“Yasayan Kiiltiirel Miras (YKM)’ olarak da adlandirilabilir. Tiirkiye’de yerlesmis olan
‘Somut Olmayan Kiiltiirel Miras’ kavraminin Ingilizce karsiligi ‘Intangible Cultural
Heritage’dir. ‘Intangible’ kelimesi ‘canli, elle tutulmayan, maddi olmayan, yasayan,
kiltirde soyut vaziyette var olan’ gibi anlamlar tasimaktadir. Dolayisiyla yasayan ve
aktarilan geleneksel bilgileri ifade ettigi soylenebilir. Bu ¢aligmanin konusuna ve tezine

daha uygun oldugu diisiiniildiglinden yasayan kiiltiirel miras ifadesi tercih edilmistir.

UNESCO’dan YKM ile ilgili yasal ve yonetimsel 6nlemlerin alinmasini talep eden ilk iilke
1973’te Bolivya olsa da, yasayan kultirel miras kavrami konusunda 1950’lerde ve
1960’larda ilk adimlarin atilmasini saglayaniilkeler Kore ve Japonya olmustur (Alivizatou,
Contextualising Intangible Cultural Heritage in Heritage Studies and Museology, 2008, s.
45). Japonya’da 1950 yilindaYasayan Insan Zenginlikleri Programive Kiiltiirel Unsurlarin
Korunmasi Kanunu ¢ikarilmistir. Bu program tlkedeki ‘yasayan ulusal zenginliklerin’ ve
‘Onemli yasayan kiiltiirel unsurlarin’ belirlenmesini ve korunmasini tesvik etmistir (Cros,
2012). Kiiltiirel Unsurlarin Korunmas1 Kanunu, iilkenin Ikinci Diinya Savasi sonrasinda
batililagmasindan yasayan kiiltiirel miras unsurlarini, taginabilen veya taginamayan anitlari,
site ve sanat eserlerini korumay1 amaglamistir (Saito, 2005, s. 3) Giiney Kore’de is€1962
Kiiltiirel Unsurlarin Korunmasi Yasasigikarilmistir. 1950-1953 yillar arasinda gergeklesen
Kore Catigmasi’ni takiben hizla gerceklesen moderlesmenin sonucunda, geleneksel el
sanatlarina ve zanaatlara ilginin azalmasi bu yasanin ¢ikmasina neden olmustur. Yasayan
geleneksel kiltur ile bununla iligkilendirilen bilgi ve beceriler, ulusal mirasin ve kimligin
yapici unsuru olarak kabul edilmis, dolayisiyla gelecek kusaklara aktarilmasi gerekli
goriilmiistiir (Alivizatou, Contextualising Intangible Cultural Heritage in Heritage Studies
and Museology, 2008, s. 46).1989 yilinda UNESCO’nun Genel Konferansi’nda Geleneksel
Kiltir ve Folklor belgesi yayinlanmis ve yasayan kiiltiirel miras unsurlarinin korunmasi,
listelenmesi ve bunun i¢in uluslararas1 olgekte Onceliklerin belirlenmesi gerektigi fark

edilmistir. Sonug olarak 2003 yilinda imzalanan, 2006 yilinda uygulamaya konulan Somut



Olmayan Mirasin Korunmasi Sozlesmesi ise,ulkelerin somut ve yasayan Kkulttrel

miraslarini korumak i¢in dayanak olusturmustur.

Tanim, kavram ve kuramlar Avrosantrik gosterilmeye calisilsa da, gogunun ¢ikis noktasi ve
kokeni Asya kitasidir. Ornegin, tamamen yasayan kiiltiirel miras alanini inceleyen tek
akademik dergi olan Uluslararasi Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Dergisi, 2006 yilindan

bu yanaUlusal Kore Halk Miizesitarafindanyayimlanmaktadir.

Yirmi birinci ylizy1l diinyasinda, kiiresellesmenin sonuglarindan biri olan ve Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi’nin de ortaya ¢ikmasma zemin
hazirlayan unsurlardan birisi, diinyadaki farkli kiiltiirlerin tektiplesmeye baslamasidir.
Tektiplesme (veya tektiirlesme)Oguz’a gore her kiiltiire dair iinik (unique) unsurlarin
kaybolarak, egemen iilkelerin kiiltiirel 6gelerinin kiiresel capta yayilmasi ve yerlesmesi
olarak tanimlanabilir. "Pamuk Prenses"in "Nardaniye Hanim"i, "Robin Hood"un
"Koéroglu"nu, "Pegasus"un "Kirat"i, "Romeo ve Juliet"in "Kerem ile Aslhi"y1 ve daha pek
cok ortak bellek unsurunu hem gindelik hayattan hem de sanat Uretim ve tlketim
alanlarindan uzaklastirmasinin,kultlrel ifade cesitliligini ortadan kaldirdigina dikkat
cekmektedir (Oguz, 2016, s. 99-100). Dolayisityla UNESCO’nun adi gegen sdzlesmesine
taraf olan Ulkelerin, yasayan kiiltiirel miras listesine alinan kiiltiirel 6gelerini korumasi, 0
ulkenin kiiltiirel ve milli kimligi agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir. UNESCO, sozlesme
maddelerinin uygulanmas1 konusunda taraf Ulkeleri yasal bir yikimlilik altina
sokmamakla birlikte, her iilke s6zlesme maddelerini yerine getirmeye gayret etmeye tesfik
edilmektedir(Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesi, 17 Ekim 2003, s.
Madde 14. ). Tiirkiye’nin 27 Mart 2006°da taraf olma siirecinin tamamlandigi sdzlesmenin
on altinci, on yedinci ve on sekizinci maddelerine gére Somut Olmayan Kilturel Miras

listeleri olusturulmus ve bu listeler ti¢ gruba ayrilmistir:

a. Insanhigin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi
b. Acil Koruma Gerektiren Somut Olmayan Kiltirel Miras Listesi

¢c. En Iyi Uygulama Ornekleri Listesi



Tiirkiye nin Insanligm Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili listesinde bulunanon alt:

kiiltiirel 6gesi soyle siralanmistir;

Meddahlik (listeye giris tarihi 2008), Mevlevi Sema Toreni (2008), Asiklik Gelenegi
(2009), Nevruz (Cokuluslu) (2009), Karag6z(2009), Geleneksel Sohbet Toplantilar1 (2010),
Kirkpinar Yagli Giires Festivali (2010), Alevi-Bektasi Ritiieli Semah (2010), To6ren
Keskegi Gelenegi (2011), Mesir Macunu Festivali (2012), Turk Kahvesi Kiltiri ve
Gelenegi (2013), Ebru: TurkKagit Siisleme Sanat1 (2014), Geleneksel Cini Ustaligi (2016),
Ince Ekmek Yapma ve Paylasma Kiiltiirii: Lavas, Katirma, Jupka, Yufka (Cokuluslu)
(2016), Bahar Kutlamasi: Hidrellez (Cokuluslu) (2017). Bu listeye son olarak, Dede
Korkut-Korkut Ata Mirasi: Kiiltiirii, Efsaneleri ve Miizigi, Azerbaycan ve Kazakistan ile
ortak dosya olarak 2018 yilinda eklenmistir (UNESCO Turkiye Milli Komisyonu, 2018).
Soézlesme’nin 17. Madde kapsamindaki Acil Koruma Gerektiren Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras Listesine 2017 yilinda Islik Dili kaydedilmistir (UNESCO Insanligin Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi, 2019 ).

Yasayan kultlrel miras unsurlari, dogalari itibariyle dinamiktir. Nesilden nesile aktarilir.
Topluluklar tarafindan siirekli yeniden iiretilir. Iginde yaratildign ve yasadigi topluluga
kimlik ve biriciklik kazandirir. Toplumlarda aidiyet duygusunu ve birligi saglayan
unsurlardir (Can, 2009, s. 13). Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Sozlesmesi’nin temel aldigi,
kiltiiriin yalnizca maddi ve elle tutulur 6gelerden olusmadigi disiincesi, 1960’lara
uzanmaktadir. Raymond Williams, yasadigi ve siirekli degistigi i¢in kiltiirlin somut
tirlinlere indirgenemeyecegini ifade etmistir (Williams, 1960 , s. 11). Somut urlinlerin
yaratilma ve iretilme asamalarinda somut olmayan bir suregten gegtikleri ve bilgi gibi
somut olmayan unsurlara dayandiklar1 distiniildiigiinde, Williams’in bakis agis1 ve
s0zlesmenin dayanagi daha iyi anlasilabilir. Kiiresellesmenin biiyliyen boyutlar1 g6z dnlne
alindiginda, (yerel ve ulusal) kiiltiirel 6gelerin korunmasi i¢in ulusal ve uluslararasi
dizeyde adimlar atilmasimnin Onemi ortaya c¢ikmaktadir. Yasayan Kdltirel Miras,
UNESCO’nun ifadesine gore geleneksel, ¢cagdas ve ayn1 zamanda da yasayan bir 6zellige
sahiptir. Federico Lenzerini, yasayan kultirel miras kavrammi kaltirin  maddi

olmayangcesitliligi olarak tanimlamaktadir. Buna bagli olarak yasayan kiiltiirel mirasin
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yaraticilart ve tasiyicilarmin kiiltiirel kimligi icin biiyiik 6nem tasidigini ifade etmektedir
(Lenzerini, Subat 2011, s. 102-103). Ayn1 makalede, kiiresellesmenin ve tektiplesmenin
sonucuna Ornek olarak sunu ifade etmistir; Agustos 2004’te UNESCO tarafindan Tokyo’da
gergeklestirilen toplantida, Gronland’in Kiiltiir, Egitim ve Bilim bakam kiiresellesmenin,
kolonilesmenin bir diger formu oldugunu, iilkesinde ‘buz’ ve ‘kar’ anlamlarma gelen
duzinelerce kelime oldugunu (glinkl ¢esitli tiplerin birbirinden ayirtedilebilmesi igin
onemli ve islevseldir), ancak bugiin ¢ocuklarin bu kelimelerin sadece birkagini bildigini
ifade etmistir (Lenzerini, Subat 2011). Bu 6rnek, tektiplesmenin kiiltiirel ¢esitliligi kolayca

yok edebileceginin bir kanitidir.

1.1.2. Oyun ve Oyuncak

1.1.2.1.0yun Kavrami ve Tanim1

Ingiliz Halkbilimci Alice Gomme, ¢ocuk oyunlarinin ritiiel, inang ve biiyii kalintilarini
arastirmak i¢in ¢ok onemli kaynaklar oldugunu 6ne siiren ilk arastirmacidir (Gomme, 1894-
1898). Oyun kavraminin basit bir olgu olmadigi, 1878 de Ingiltere’de Folklore Society’nin
kurulmasiyla Gomme ve esinin ¢ocuk oyunlari iizeri yaptiklart c¢alisma sonrasinda

arastirilmaya baslanmistir.

Oyun kelimesinin Tiirkge’de farkli anlamlarivardir. Turk Dil Kurumu Genel Sozligii’ne
gore oyun kelimesinin karsiladigi anlamlar sunlardir: 1. Yetenek ve zeka gelistirici, belli
kurallar1 olan, 1yi vakit ge¢irmeye yarayan eglence. 2. Tiyatro veya sinemada sanatginin
roliini yorumlama bi¢imi. 3. Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii. 4.
Seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis eser, temsil, piyes. 5. Bedence ve
kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarigma. 6.
Saskinlik uyandirici hiiner. 7. Kumar. 8. Hile, diizen, desise, entrika’’ (Turk Dil Kurumu ,
2018). Bir toplumun dilinde bulunan &geler, o topluma ait sosyolojik ve kiiltiirel detaylar ve
ipuglar1 vermektedir. Oyun kelimesinin karsiladigi anlamlarin gesitliligi géz Oniine

alindiginda, Tirk kiiltiirinde oyuna verilen yerin biyiikliigii gortilmektedir.
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Oyun kelimesine dair bir degerlendirme de Ozdemir’in kelimenin anlami konusundaki
tespitidir: O‘yun kavraminin anlamlarina bakildiginda bunlarin daha ¢ok yetiskin yasamiyla
ilgili oldugu goriilecektir’ (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar I. Cilt , 2006 , s. 23). Cocugun
yasamina ait olan, cocuklar i¢in/tarafindan yaratilan oyun kavrami, yetiskin bakis agisindan
tanimlanmistir. Tezin ilerleyen bolumlerinde, oyuncak mizelerinin farkinda olunarak veya

olunmayarak ‘yetigkin bakisi ve ziyareti’ i¢in tasarlandig goriilecektir.

Huizinga pek c¢ok dilde oyunun farkli kavramlarla ifade edildigini aktarmaktadir (Huizinga,
1995, s. 49). Ancak Tiirkge’de ¢esitli oyun tiirlerini ve anlamlarimni karsilamasi igin tek bir
kelime kullamlmaktadir. Ornegin Yakutlar ve Dogu Tiirkistan Tiirkleri erkek samana
‘oyun’ ad1 vermektedir (Inan, 1986, s. 74). Saha ve Yakut Turkleri de samana ‘oyun’ adini
verir (Vasiliev, 1993, s. 12).

Oyun, ¢ocugun kisilik ve benlik gelistirmesine yardimet olan, ¢ocuga kiltirel ve sosyal
kodlart 6greten bir yapidir. Stuart Brown’a gore oyunun kesin bir tanimi yoktur. Oyun
tanimi kisilerin zevk ve tercihlerine gore degisebilir. Birine gore eglenceli olan bir ‘oyun’,
digeri i¢in 1zdirap olabilir. Farkli alanlardan bilim insanlarinin yaptiklar1 ve burada
alintilanacak tanimlardan hareketle, oyunun tek bir taniminin olmadigi, kiiltiirel, sosyal,
psikolojik unsurlar barindiran, farkli cografyalara, bireylerin yas gruplarina, yasanilan ¢agin
teknolojik ilerleme diizeyine, toplumun ekonomik, kiiltiirel ve sosyolojik yapisina gore

degisiklik gosterebilen karmasik bir biitiin oldugu goriilecektir.

Cocuk gelisimi ve pedagojik agilardan, oyunun egitim ve psikoloji sinirlarinda kendine yer
bulan farkli tanimlarinin yapildigi gorlebilir. Ornegin Yériikoglu’nun yaptigi tanimda
oyun, ¢ocugun Ozgirligidiir. Oyun ¢ocuktaki tiim yetenekleri uyandiran, onun serpilip
acilmasina yarayan bir dirtiidiir (Yoriikoglu, 1997). Aynm1 zamanda oyun, ¢ocugun en
katkisiz ve ruhsal doyumunu en ¢ok saglayan ugrasisidir (Akandere, 2003, s. 2). Schiller’e
gore insan, sozciigiin tam anlamiyla, insan oldugu yerde oynar ve o, ancak oyun oynadigi
yerde tam insandir (Schiller, 1990, s. 76). Dolaysiyla insan oyun ile var olur, kendisini
oyun ile ifade eder, oyunla o6zgilirlesir, oyunla sosyallesir ve oyunla hayal kurar. Oyun

egitimsel ve pedagojik islevlerinin 6tesinde, eglenmenin bir yoludur. Cocuk oyun yoluyla
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cevresini tanir, evinde ve disarida olup bitenlere oyun yoluyla anlam verir. Yetiskin
yasamina oyun ve oyun i¢inde kullandig1 oyuncaklar ile hazirlanir. Ornegin bebek evleri,
erkekve kiz ¢ocuklarina ev islerini, ev i¢i-dis1 finansal yOnetimi ve geleneksel cinsiyet

rollerini 6gretmek amaciyla kullanilmistir.

Oyun, ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve
sosyal gelisiminin temelidir. Cocuk i¢in oyun ger¢ek hayatin bir pargasidir (Dénmez,
1992). Oyun, canlilik demek olan yaraticiligin kanitidir... Oyun, ¢ocugu tanimada énemli
bir aractir. Oyun ¢ocugun yaratma ortamidir ve gergek diinya ile hayal diinyas1 arasindaki

koprudur (Yavuzer, 2007).

Buraya kadar alintilanan tanimlar pedagoji, egitimbilimi ve psikoloji perspektifinden
yaptlmistir. Tirk Halkbilimi alanindaki tanimlar oyun, kiiltiir ve toplum iligkilerini
aciklamada 6nemlidir. Asagida verilecek tanimlarda gézlemlenen ortak nokta, bir toplumun
kiiltiirel ve sosyolojik yapisinit yansitmasit bakimindan oyun kavraminin toplumun ve
yasamin ayrilmaz bir pargasi oldugudur. Asafida alintilanan tanimlarOzdemir’den

aktarilmistir (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar1 I. Cilt , 2006 ).

Eflatun’a gore (M.O 427-347) ¢ocuk oyun ile biiyiimelidir. Italyan Egitimci Vittorio de
Feltre (1378-1446), oyun ve yarigmalar ile ¢ocukta yasama ve yaratma isteginin
giiclendirilebilecegini ifade etmistir. Francois Rabelais (1483-1553), cocugun hareket ettigi
derslerin de olmasi gerektigini, yalnizca ahlak egitiminin yeterli olmadigini vurgulamistir.
Jean Jacques Rousseau (1712-1778) bedeni gii¢lii olan ¢ocugun, zihninin de giiglii
olacagini; Friedrich Frobel (1782-1852), oyunun cocuguntiim yasamini belirledigini,
okuloncesi donemde en ¢ok ruhsal doyum veren ugrasin oyun oldugunu; Karl Groos (1861-
1946), oyunun cocugu gelecek yasama hazirladigmi vurgulamistir. Ozdemir, Mahmut
Tezcan’in Bos Zamanlar Sosyolojisi isimli kitabindan aktararak, bazi bilim insanlarinin

oyun Uzerine diisiincelerini s0yle dzetlemistir:

John Dewey, oyunun sonu¢ elde etmeye yonelmeden yerine getirilen bilingsiz bir eylem

oldugunu; Lazarus oyunun ozgiir, eglendirici ve amagsiz oldugunu ifade etmistir. Tiirk
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Islam bilginlerinin oyunla ilgili sdylediklerine bakildiginda, 6rnegin Gazali (1058-1111),
¢ocugun her giin mutlaka bir saat oyun oynamasi gerektigini sdylemistir (Celebi, 1983, s.
316). Giiniimiiz diinyasinda oyunu énemsemeyen, kapitalizmin yanlis yonlendirdigi ailelere
ders olacak nitelikte bir noktayr vurgulamis olan Gazali, ‘Sayet ¢ocuk oyundan tamamen
uzaklastirilir da sadece ders ¢alismaya zorlanirsa, zekasi kaybolacaktir; yine dersten sonra
bir miktar oyun oynamasina izin verilmelidir ki mektep yorgunlugunu atabilsin’ (Gazzali,
1974, s. 3/168) ifadesiyle, oyunun ¢ocugun akademik hayatindaki destekleyici rolini 6ne
cikarmistir. Ibn Meskeveyh (920-1020) ise ¢ocugun bazi vakitlerde yorgunlugunu atmasi
IGin oyun oynamasina izin verilmesinin(Meskeveyh, 1983, s. 63)gerekli oldugunu ifade

etmistir.
1.1.2.2.0yunun Ozellik ve Islevleri

Isve¢ mobilya iireticisi Ikea, 2009 yilindan baslayarak 2014, 2015 ve 2017 yillarinda ‘Play
Report’ (Oyun Raporu) yaymlamistir. 2009 yilindaki rapor, yirmi bes Ulkede cocuk
gelisimi ve oyun, cocuklar ve ailelerinin ev i¢i aile yasami konularindan olugmus, 0-12 yas
arast ¢cocugu olan 7833 ebeveyn ile ve 7-12 yas araligindaki 3101 ¢ocuk ile goriismeler
gerceklestirilmistir. Bu c¢alismanin  oyun, ebeveynlik ve ev i¢i yasam hakkinda
gerceklestirilen en biiyiik kiiresel ¢alisma oldugu ifade edilmistir (The Play Report 2015 ,
2015, s. 4). 2014 aragtirmasinda ise 0-16 yas araliginda ¢ocugu olan 16.175 ebeveyn, 7-12
yas araligindaki 6235 cocuk ve 13-18 yas araligindaki 6790 cocuk ile goriistilmiistiir.
Kiiresel arastirma sirketi Family, Kids and Youth, sonuglar1 analiz etmede IKEA’ya destek
olmustur. Calismanin vyiiriitiildiigii iilkeler Birlesik Krallik, Fransa, Almanya, Italya,
Hollanda, Rusya, Isvec, Ispanya, Amerika Birlesik Devletleri, Hindistan, Cin ve Giiney
Kore’dir. Calismanin amaglari, ¢ocuklarin oyun oriintiilerini ¢ikarmak, belirli araliklarla
yapilan caligmalar ile her yil oyun siirelerinde azalma-cogalma olup olmadigini ortaya
cikarmak, ebeveynlerin cocuklar ile oynama sikligini 6lgmek, ev i¢i aile aktivitelerinin
neler oldugunu ortaya cikarmak ve dijital medyanin aileyi ne oOl¢iide etkiledigini

bulmaktadir. 2014 arastirmasinin sonuglar1 6zet olarak sdyledir:
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e Hafta ici bir gun igerisinde aile ile en az zaman geciren ¢ocuklarl.5 saat ile Gliney
Kore ve 2 saat ile Cin’de, en ¢ok 9.1 saat ile Isve¢ ve 8 saat ile Ispanya’dadir.

e Hafta i¢i ¢ocuklarin arkadaglari ile oyun oynama siireleri saat bazinda sdyledir:
Fransa (4.7), isve¢ (4.6), Rusya (4.5). En az saat 2.7 ile Giiney Kore’dir(The Play
Report 2015, 2015).

2017 yilinda yayinlanan oyun raporunda oyun oynama siireleri gibi istatistiki bilgiler
verilmediginden  karsilagtirma  yapilamamaktadir.  Ancak  gegmis  yillar  ile
karsilastirildiginda, on dort iilke arasindan onunda ¢ocuklarin tek basma disarda oyun
oynamasina izin verilme oraninda biiyiik diisiis oldugu goriilmiistiir (The Play Report 2015
, 2015, s. 16).

IKEA gibi kiiresel ve etkisi diinyanin her yanma yayilarak mobilya ve dekorasyon
cesitliligini olumsuz yonde etkileyerek tasarimda teptiplesmeyi tesvik eden sirketler
tarafindan yapilan bu gibi ¢aligmalar, oyun ve oyunla biitlinlesen (oyun siiresi, oyun akrani,
oyun mekani, oyun araci) her seyin farkli sosyal ve toplumsal dinamikler {izerindeki
etkisinin agik bir gostergesidir. Raporun muhteva ettikleri bu tezin konusu ile dogrudan
alakali olmamakla birlikteoyun sureleri, oyun mekanlari, oyun oynanan kisiler gibi
faktorler ile, gocuklarmm mutluluk endeksi, gelisim siireci, akademik basarilari arasindaki
korelasyonlarin incelendigi ¢alismalarin yapilmasinin, ‘dijital oyunlasma’ ¢aginda oyuna

gereken onemin verilmesini tesvik etmede yararl olacagi sdylenebilir.

Oyunlar bulundugu bélgenin kiiltiirii, ekonomisi ve cografyas: tarafindan sekillenir ve
belirlenir. Eastman, cocuklugunu anlattigi kitabinda oyunlarinin halkinin inanglart ve
yasam tarzi tarafindan sekillendirildigini, oyunlarda buyuduklerinde onlardan beklenenlerin
alistirmasini yaptiklarini anlatmistir (Eastman, 2002). Oyun (play) kendiliginden gelisir,
goniillli, zevk alman ve esnek bir aktivitedir. Kuralli oyunlara kiyasla (games) daha az
kurallar1 vardir veya hi¢ yoktur. Rekabet, kazanma gibi nihai unsurlar igermez (Peter K.
Smith, 2008). Sure¢ 6nemlidir. Oyunda birincil olarak eglenme ve zevk alma, ikincil olarak
egitim ve Ogrenme, Ugiincli olarak da sosyallesme 6n plandadir. Brown’a gdre oyun

ilkseldir, sdzden ve bilingten 6nce gelismistir (Brown, 2010, s. 15).
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Oyun ile ilgili tanimlarin ¢ogu, oyunun egitici, eglendirici ve evrensel dogasina vurgu
yapmaktadir. Hollandali kiiltiirel tarih¢i Johan Huizinga’ya gore oyun, kiiltiirden oncedir.
Yani oyun, herhangi bir kiiltiir veya kiiltiirler sonucunda ortaya ¢ikmamuis, aksine kiiltiir
ve/veya klturlerin, din, hukuk, egitim, orgilitlenme ve rekabet gibi kiiltiirel unsurlarin
kokeninde var olmustur. O’na gore oyun, kiiltiiriin bir {irlinii degildir. Kiiltiir oyunun bir

sonucudur. Huizinga, Homo Ludens kitabinda oyunun 6zelliklerini soyle siralamaktadir;

e Oyun dulzen gerektirir.

e Giindelik hayatin iginde bize bir rahatlama verir.

o  Oyun goniillii yapilan bir eylemdir.

e  Oyun, hayati siisler ve onun bosluklarini doldurur.

e Zaman ve mekdn olarak onceden belirlenmemistir ve bu iki acidan da simirliliklar:
vardir.

e Oyun sonucunda herhangi bir Griin, bir zenginlik vs. Uretilmez.

o  Oyunun dogasinda “-mig gibi yapma’’ vardir.

e  Oyun tekrarlanabilme, mekdnsal surlilik, ritim ve armoniye sahip olma, kendi

kendine cereyan edebilme gibi mahiyetlere sahiptir(Huizinga, 1995, s. 26-33).

Oyunun goniilliilik esasina dayali olmasi And tarafindan da vurgulanmistir. Zorlama
yapilan oyun, oyun degildir, olsa olsa oyunun bir benzeridir (And, Ozgiir insan ve Bos
Zamanlar1 Degerlendirme Kavrami , 1972). Oyunun evrensel oldugu konusunda Musa
Baran tarafindan Cocuk Oyunlar kitabinda (Baran, Cocuk Oyunlar1 , 1993, s. 111) ve Penn
Museum Dergisi’nin 17. cildinin 1. sayisindaki makalede (Baran, Children’s Games, 1974)
verilen 6rnekte, cocuklara insan ylzl ¢izmeyi dgreten resimli bir oyuna, Almanca, Japonca,

Sirpea, Rusca, Tiirkge ve Ingilizce’de rastlandig: aktarilmaktadir:
Tiirkge’den 6rnek:Nokta nokta virgil hat, al sana koca bir surat.
Almanca’dan Ornek:

Punkt punkt komma strich Nokta nokta virgul hat
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Fertig ist das mondgesicht Tamamland iste ay surat
Mit den langen ohren Kocaman kulaklarla
Ist der Mench geboren Cikt1 geldi/dogdu insan

Japonca’dan 6rnek: He No He No Mo Ci

Sirpga’dan 6rnek: Tocka Tocka Crta Crtica, Gotova Ji Glavica

Rusga’dan 6rnek: Tocka Tocka Zapr Taya, Nosik Rotik Abarotik

Ingilizce’den &rnek: Period Period Comma Dash, The Moonman’s Face Is Finished.

Oyun ve oyuncagin evrenselligi, farkli cografyalarda ¢ocuklarin ayni seyleri oyuncak
olarak edinebildikleri konusuna su 6rnek verilebilir; The Dollar Street ismi verilen projede
Burundi’de ‘en sevilen oyuncak’olarak bir ‘misir kogan1’ fotograflanmistir. Kuzey Amerika
yerlilerinden Iraquois kabilesindeki ¢ocuklarin da misir koganindan yapilan bebekler ile

oynadig bilinmektedir.

Metin And Oyun ve Blgu (1974) kitabinda, oyun kavramimin Tirk kiiltiriindeki yerini
detaylandirmadan 6nce, Huizinga’nin oyun tanimindan bahsetmekte ve yukarida da verilen
Ozellikleri 6zetlemektedir. Farkli dillerde oyun kelimesinin karsiligi, bu karsiliklarin kdk
halleri ve kokenleri tartisilmaktadir. Oyun kelimesinin Tiirkge’deki anlamlari, tiyatro oyunu
ve ritiieller arasindaki rastlantisal olmayan baglant1 ve tarihsel derinlikirdelenmektedir.
And’a gore, Orta Asya Tiirkleri samanlara ve saman tdrenlerinin biitlinline oyun adi
vermektedir (And, Oyun ve Biigii: Tirk Kiiltiirlinde Oyun Kavrami, 1974, s. 31-36).Daha
detayli olarak Yakutlar samana ‘oyun’ adi vermekteydi (Jochelson, 1933, s. 105). Kadin
samana ise Mogol dilinden gelen ‘udahan’ ad1 veriliyordu (Czaplicka, 1969).

Kendiliginden gelisme, ritliel 6zellikleri tagima, miizik i¢eren oyunlarda ritim unsurlarinin
oyunun icinde ve bir pargasi olmasi ve bir hikdye anlattiminin ger¢eklesmesi, tipik bir

oyunun Ozellikleri arasindadir. Saman torenleri, miizik, davul ¢alma ve sarki sdyleme,
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samanin ritiiel boyunca mitolojik hikayeler anlatmasi ve cesitli rollere burtinmesi gibi
asamalariigerir. Buozellikler arasindaki benzerlik g6z oOniine alindiginda, oyun isminin

saman torenlerinden 6diinglenmis olmasi muhtemel goriinmektedir.

Scott G. Eberle, ‘The Elements of Play: Toward a Philosophy and a Definition of Play’
makalesinde oyunun alti elementten (sezgi, siirpriz, eglenme, anlama, gic¢ ve dizen)
olustugunu, bu elementleri icermezse tam olarak oyun sayilamayacagi ifade etmektedir.
Ayrica oyunun evrim temelli oldugunu, duygusal, fiziksel ve entelektiiel boyutlara sahip,
gelisimsel agidan yararli bir olgu oldugunu vurgulamaktadir (Eberle, 2014). Rus psikolog
Lev Vygotsky oyun kavramimi agiklarken, eglencenin oyunun belirleyici 6zelligi
olamayacagini, ¢lnki cocugun yaparken eglendigi farkli aktivitelerin bulundugunu ifade
etmis, ¢ocugun ihtiyaclarin1 karsilama Ozelliginden dolayr oyunun o6zel bir aktivite

oldugunu vurgulamistir (Vygotsky, 1978).

Pertev Naili Boratav oyunu; ‘Cocuklarin ve ...blyUklerin —gunlik gecim didinmelerinden
aywrabildikleri bos zamanlarinda- herhangi bir iiretim ¢abasini, ya da baska cesitten bir
hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemler 'olarak
tammmlamigtir (Boratav, 1994, s. 232). Roger Caillois Man, Play, Games kitabinda,
Huizinga’nin yarigma ve miicadele odakli oyun tanimini genisletmis ve oyun kavramina bir
taksonomi gelistirmistir. Caillois’in oyun siniflamasi1 sOyledir; yarigma-savag gerektiren
oyunlar, kadere veya sansa dayali oyunlar, taklit ve gdsteriye dayali oyunlar ve son olarak
insan1 hem korkutan hem de eglendiren oyunlardir (donme dolap vs. gibi) (Caillois, 1958 ,
S. 14-15). Bu siniflamay1 yapmasmin sebebi, Huizinga’nin oyunun Ozellikleri olarak
onerdigi maddelerin her zaman dogru olmadigm kanitlamaktir. Ornegin Caillois’e gore,
mekansal smirliliklart olmayan, dizen gerektirmeyen (ucurtma ugurtmak gibi) oyunlar da
vardir. Oyunu kesin olarak tanimlamak zordur ¢iinkii farkli tiirden oyunlarin farkli

Ozellikleri olabilmektedir (Caillois, 1958 , s. 9-10).

Calliois’e gore oyunun alt1 6zelligi vardir: oyun serbesttir, katilma zorunlulugu yoktur;
oyunun zamansal ve mekansal sinirliliklar1 vardir ve bunlar 6nceden belirlenmistir; oyunun

nasil gergeklesecegi ve sonucu belirsizdir, kuralli bir oyunda yeni bir sey iiretilmez; gercek
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yasamdaki kurallarin oyunda gegerliligi yoktur, oyun hayalidir (D6nmez, 1992, s. 12).
McKimmey i¢in oyun dogaldir, kendiliginden meydana gelir ve eglendiricidir
(McKimmey, 1993, s. 14-15).

Stuart Brown’a gore oyun, amagsiz (sadece oyun i¢in yapilan), goniillli, 6zgilirce zaman
gecirilen, kendilik bilincinin azaldig1, dogaglama ve zevk veren bir aktivitedir (Brown,
2010 , s. 17). Bu tanmim, oyunun Ozgiir ve Ozgiirlestirici yapisini1 vurgulamaktadir. Oyun,
oynayan kisinin (¢iinkii Brown i¢in ¢ocuk veya yetiskin fark etmez) zaman kavramindan
uzaklagmasini, kendinden ge¢mesini saglar. Bu yonleriyle torensel ve ritlielseldir. Son
olarak, oyunun 6nemini vurgulamak i¢in sunu ifade etmistir; oyunun olmadigr bir yasam,
depresyon, zayif bagisiklik sistemi ve stres baglantili rahatsizliklar gibi biiyiik saglik
sorunlarina yol acabilmektedir. Daha blylk olgekte ise oyunun olmadigi bir kiiltiirde,

kisileraras1 siddet ve sug oranlarinin daha yiiksek oldugu gozlenecektir.

Son yillarda yapilan aragtirmalar, ¢ocuklarin azalan oyun siireleri dolayisiyla dikkat
stirelerinin kisaldigin1 ve daha stresli bir ruh haline sahip olduklarin1 gostermektedir.
Ozellikle disarida oyun oynamayan cocuklarda gérme bozukluklari saptanmistir. Bunun
sonucu olarakFinlandiya ilkogretim okullarinda her ders saatinin 15 dakikasimin okul
bahgesinde yapilan etkinliklerle gegirilmesini zorunlu hale getirmistir(Christopher Harris,
2018). Amerikan Pediatri Akademisi’nin aragtirmasina gore gelisimsel olarak c¢ocuga
uygun, ebeveyn ve akranlar ile oynanan oyunlar, sosyal, duygusal ve bilissel
fonksiyonlarmn, dil ve 6z kontrol yeteneginin gelismesini desteklemektedir (Michael
Yogman, 2018 ). Gunumuz kuiltirt oyuna daha mesafeli durmaktadir ve bunun sonucunda
daha az oynayan, dolayisiyla daha sagliksiz ¢ocuklar ortaya ¢ikmaktadir. Doktorlar artik

tibbi ilaglarda oldugu gibi ebeveynlere ‘oyun regeteleri’ vermektedir.
1.1.2.3.0yun Kuramlari

Cocuk oyunlari, tek bir teori ya da arastirma yontemi kullanilarak agiklanamayacak
derecede karmasik yaratmalardir (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar: 1. Cilt , 2006 , s. 17).

Oyun kuramlarinin ¢esitli sekillerde siniflandirilmasi yapilmaktadir. Asagida verilen oyun
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kuramlar1 i¢in, Eleni Mellou’nun ‘Play Theory: A Contemporary Review’ isimli
makalesinden yararlanilmistir. Oyun kuramlari temsilci ve donemleri ile su sekilde

siralanabilir:

Artik Enerji Kurami (Schiller, Spencer): Oyun ¢ocukta var olan fazla/artik enerjinin bir
sonucudur. Spencer’a gore oyun sirasinda, artik enerji ‘ciddi’ islerin taklidi formunu alir.
Ozellikle Schiller oyun, estetik ve sanat arasindaki iliskiye odaklanmistir. Oyun, insanin

icinde dogustan bulunan fazla enerjinin atildigi bir alandir.

Rahatlama Kurami (Lazarus ve Patrick): Bu kurama gore ¢ocuklar ve yetigkinler oynarlar

clinkii rahatlamak ve giinliik hayatin stresinden uzaklagmak isterler.

On Hazirlik Teorisi (Groos): Bu kurama gére oyun, hayatin daha sonraki sathalarinda
hayatta kalabilmek icin yapilan bir 6n hazirhktir. Oyunda, gerekli davramis kaliplar
Ogrenilir. Hayvanlarin oyunvari ¢ekismeleri ve ¢ocuklarin taklalar atarak oynamalari, daha

sonraki stirecte hayatlari igin yardimet olacaktir.

Taklit Kurami (Stanley Hall-Wundt): Oyun, gelecekteki i¢glidiisel yetileri gelistiren bir
eylem olarak goriilmez, daha ¢ok bireyin kalitimsal yollarla tasidigi primitif ve gereksiz
icgiidiisel yetilerden kurtulmasini saglar. Bu kurama gore her ¢ocuk belirli oyun

asamalarindan gecer. Bu asamalar kiiltiirel stireglerden bagimsiz degildir.

5. Yetisme Kurami (Appleton): Yetisme kuramina gore oyun, ¢ocuktaki biiyiimeye verilen
bir yanttir. Oyun, yetiskin davraniglarinin islevini yerine getirmesi i¢in gerekli olan
becerilerin gelismesini saglar. Oyun, ¢ocuk gelistik¢e ortaya ¢ikan fiziksel ve psikolojik

gereksinimleri karsilar.

6. Benlik Gelisimi Kuram1 (Lange- Claparde): Oyun, benligin ve kisiligin tamamlanmasi

icin bir yoldur. Ayn1 zamanda biligsel becerileri gelistirir.

7. Psikoanalitik Kuram (Freud- Erikson): Bu kurama gére oyunda ¢ocuk, farkinda olmadig

i¢cgiidiisel diirtiilerini ortaya cikarir. Cocuk oyun yoluyla duygusal ihtiyaglarini ifade eder.
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Erikson’a gore ¢ocuk, psikososyal evrelerdeki krizleri saglikli bir bigimde atlatabilmek igin

oyuna bagvurur.

8. Bilissel Kuram (Vygotsky-Piaget): Bu kurama gére oyun problem ¢6zmeye ve bilissel
gelisime yardimci olur. Oyun zihinsel gelisime ve evrime yardimci olur (Mellau, 2006).
Vygotsky, cocugun kendine giiven duygusunun gelismesinde oyunun Onemine vurgu
yapmis, Ozellikle okul Oncesi yillarda oynanan hayali oyunlarin g¢ocugun gelisimini

destekledigini ifade etmistir.

Oyunu, ¢ocugun psikolojik, biyolojik ve fizyolojik ihtiyaglar1 gergevesinde degerlendiren
kuramlara ek olarak, Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlar1 kitabinin ilk cildinde verdigi

Sosyolojik Oyun Kuramlari’na da burada deginilmesi gerekmektedir;

Kiiltirde Oyun Ogesi: Bu kurama gére oyun, insan yasamimnin tiimiinii kapsar. Bu kuramim
temsilcisi Huizinga, Yapan Insan (Homo Faber) ve Diisiinen insan (Homo Sapiens)
kavramlarma Oynayan Insan’it (Homo Ludens) eklemis, oyunun kiiltiirden once ortaya
ciktigini, yani kiiltiiriin kdkeninin oyun oldugunu iddia etmistir. Ayn1 zamanda oyunun
ilkel toplumlarda felsefe ve sanatin gelisiminde biiyiik rol oynadigini ifade etmis ve ¢agdas
toplumlarin artik oyundan uzaklastigini sdylemistir (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlari I. Cilt ,
2006 , s. 38).

Toplumsal Bulug Olarak Oyun: Bu kuramin temsilcisi olan Kroeber’e gére oyun, yasamin
hemen her etkinliginde bulunur. Oyun bir aktivite tiiriinden ¢ok, aktivitelerin 6zelligidir.
Yasamdaki her aktivite oyunsal 6zellikler tasiyabilir. Insanin oyun giidiisii, her alanda

basarisin1 ve ¢esitlenmeyi tetikler.

Kiiltiirlere Gore Oyun Bicimi: Caillois’e gore, her kiiltiirde o kiiltiire has oyunlar
bulunmaktadir. Bu Kkiiltiire 6zel oyunlar, o kiiltiir i¢inde baz1 islevlere sahiptir. Oyunlari
dort tip lizerine oturtmustur (Agon, Alea, Mimicry, Ilinx) (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlart
I. Cilt, 2006 , s. 39).
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1.1.2.4.0yuncak Kavrami ve Tanimi

Oyun kavraminda oldugu gibi, oyuncak taniminin da kiiltiirden kiiltiire farklilik gosterdigi,
bos zaman ve calisma arasindaki dengeye, ulasilabilen materyallere, ¢ocuk yetistirme
pratiklerine, ¢ocukluk fikrine bagl oldugu, UNESCO’nun 1984 yilinda yayinladigi Toys
and Games Of Children of The World kitabinda vurgulanmistir (Lowe, 1988 , s. 9).
Oyuncagin tanimi yapilirken ‘oyun gereci’ ve ‘oyuncak’ arasindaki farkin vurgulanmasi
gerekmektedir. Genel bir tanim yapmak gerekirse oyun geregleri (play things) ¢ocugun
kendi yaratimi-Oretimi nesnelerdir. Oyuncaklar (toys) ise endistriyel ve toplu dretilen
nesnelerdir (Lowe, 1988 , s. 9). Giimriik ve Ticaret Bakanlig: tarafindan yayinlanan yaziya
gore oyuncak ‘on dort yasindan kiigiik cocuklarin oyunlarinda kullanilmak amaciyla
tasarlanan ve imal edilen her tiirlii Giriinleri ve oyun arag ve gereglerini’ ifade eder(Saka,

04.10.2016).

Toys and American Culture: An Encyclopedia kitabina gore oyuncak, bir toplumun yap1
tasidir (Scott, 2009). Bir toplumun oyuncaklarini incelemek, o toplumun degerlerini,
umutlarini, onceliklerini, ekonomisini, sosyal yapisini incelemektir.Turk Dil Kurumu,
Merriam-Webster ve Collins soézliikklerinde oyuncak igin verilen ortak tanim sudur;
cocuklarin eglenmesi i¢in yapilmis sey, bir seyin modeli, replikast veya minyatiirii. Ortak ve
yaygmn bir tamima ulagilmig olsa da, oyuncak kiiltiir ile benzer sekilde, tanimi yasa,
topluma, baglama, kisiye gore degisebilen maddi yaratimlardir. Bir yetigkin i¢in gilinliik
arag olarak kullanilan s6zgelimi kalem veya baska bir esya, ¢ocuk i¢in oyuncak olarak islev

gorebilir.

Asagida verilen fotograflarda, farklh kiiltiirlerden ve farkli gelir diizeylerinden ¢ocuklarin
en sevdikleri oyuncaklar fotograflanmistir. Dollar Street isimli proje kapsaminda Anna
Rosling Ronnlund, yaklasik elli lilkeden 264 ailenin ev ve esyalarmi fotograflamistir
(Dollar Street , 2019 ). Cografyalar veya gelir diizeyleriyle orantili olarak ¢ocuklarn oyun
ve oyuncak segimleri ve kavramlari da o kadar farklilik gostermektedir. Bu farkliliga karsit
olarak, biitiin fotograflar incelendiginde farkli kiiltiirlerin ortak noktalari oldugu goze

carpmaktadir.
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G 1: Kisi bagt aylik geliri 400 dolar olan, Mogolistan’da bir ailenin oyuncaklari,
Kaynak:https://www.gapminder.org/dollar-street/matrix?thing=Toys (Alinma Tarihi 1.3.2019).

Oyuncak se¢imi, oyuncaklarin sergilenis bi¢imi, oyuncak iiretimindeki siiregler (liretim
maddesi, denetim ve kontrol mekanizmalari, oyuncagin ulasilabilirligi), hangi tiir
oyuncaklarin ne tiir amaglar ile kullanildig1 (egitim, eglence, Siyasi, dini) gibi unsurlar

incelemek, oyuncagin o toplumda gordiigii deger hakkinda detayl bilgi vermektedir.

G 2: Kisi bag1 aylik gelir 72 dolar olan Ruanda’li bir ailede en sevilen ‘oyuncak’,‘yapraklar’.

Kaynak: https://www.gapminder.org/dollar-street/matrix?thing=Toys (Alinma Tarihi 1.3.2019).

Karekod 1: The Dollar Street projesindeki diger oyuncaklar
1.1.2.5.0yuncagin Ozellik ve Islevleri

Oyuncak, tretildigi lilke ve donemin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel ortamini1 yansitir. Her
toplumsal, ekonomik ve teknolojik gelismeden sonra, bir oyuncagin ortaya c¢iktigini

sdylemek yanlis olmayacaktir. Ornegin 1800’lerde buharli geminin yapilmasim takiben, ilk


https://www.gapminder.org/dollar-street/matrix?thing=Toys
https://www.gapminder.org/dollar-street/matrix?thing=Toys
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buharli gemi oyuncaklart goriilmeye baslanmistir. Dlnyada 1800’lerdeki Endiistri
Devrimisonrasinda trenlerin ve tren yollarinin yapilmaya baslanmasiyla, 1860’11 yillarda da
oyuncak trenler iiretilmeye baslanmistir (National Tor Train Museum, 2019). Baska bir
ornek olarak, Birinci Diinya Savasi sonrasinda 1930 yilinda Sutcliffe Pressing sirketi,

‘Undawunda’ isimli oyuncak denizalt1 tiretmistir.

G 3: Unda-wunda isimli denizalti oyuncak. Kaynak: https://www.ebay.co.uk/itm/VINTAGE-SUTCLIFFE-
UNDA-WUNDA-DIVING-SUBMARINE-RARE-TINPLATE-TOY-1940s-BOXED-/323743712708
(Alinma Tarihi 1.3.2019).

Oyuncak ayn1 zamanda bir kiiltiiriin sosyal norm, deger ve inanclarini da yansitir. 1957
yilinda Giirel Oyuncak’in sahibi Miistecap Bayborii, Pleymuth adinda oyuncak bir araba
imal etmis, 1958 yilinda oyuncagi yapmayi birakmis ve bir yil yapmamistir. Bunun
sebebini, arabanin camina ¢izdigi insan resimlerinden dolay1 hocalar tarafindan uyarilmasi

olarak belirtmistir (Onur, Oyunlar ve Oyuncaklar, 2016) (Akin, 2018, s. 56).

Oyuncagn tarihi, her kiiltiirel yaratim gibi insanlik tarihi ile paralel ilerlemistir. Insanligin
ilk dénemlerinde insan, hayvan ve esyalarin minyatiirleri yapilmis, bunlar tapinmak veya
Olenler ile birlikte mezara gommek gibi dini amaglar i¢in kullanilmistir(Begig, 2016).
Sonraki donemlerde ise c¢ocuklarin egitilmesi ve eglenceli vakit gegirmeleri igin

kullanilmistir.

Oyuncagin egitim ve sosyal boyutlar diisiiniildiigiinde, cocugu gelecege hazirlama,
sosyallestirme, oyalama ve yaraticiligimi gelistirme gibi 6zellik ve islevleri bulundugu
sOylenebilir. Oyuncak, kiiltiirel bir yarati olmasi itibariyle ait oldugu toplumun sosyal,
kiiltirel, ekonomik, psikolojik yon ve oOzelliklerini yansitir. Oyuncak cocukta merak

uyandirir, fiziksel gelisimi destekler, problem ¢6zme ve hayal kurma becerilerini


https://www.ebay.co.uk/itm/VINTAGE-SUTCLIFFE-UNDA-WUNDA-DIVING-SUBMARINE-RARE-TINPLATE-TOY-1940s-BOXED-/323743712708
https://www.ebay.co.uk/itm/VINTAGE-SUTCLIFFE-UNDA-WUNDA-DIVING-SUBMARINE-RARE-TINPLATE-TOY-1940s-BOXED-/323743712708

24

gelistirmesine yardimei olur. Kulturel ve geleneksel boyutuyla oyuncak, kusaklar arasinda

aktarilan, sergilenen ve sosyal anlamlar yiklenebilen nesnelerdir.
1.1.3. Miizecilik ve Yasayan Kiiltiirel Miras Miizeciligiiliskisi

Eilean Hooper-Greenhill’a gére, 1992 yilina gelindiginde miizeler konu ve tiir olarak o
kadar ¢esitlenmisti ki, artik tek bir miize tiirlinden bahsetmek miimkiin olmadig1 gibi, her
sey ve her yer —tarlalar, gemiler, kdmur madenleri, ambarlar, hapishaneler vb- muze
olabilmektedir. Eskinin aksine bugln mizeye gitme deneyimi, camekén ile ortiilmiis bir
yere gitmekten ziyade, temapark veya eglence yerine gitmeye daha yakindir (Hooper-
Greenhill, Museums and the Shaping of Knowledge , 1992, s. 1).

Koki Yunanca museon kelimesine dayanan ve esin perisi anlamina gelen miize kelimesi,
kavramsal, sekilsel ve icerik olarak zaman i¢inde biiylik degisim gecirmistir. Yalnizca
nesnelerin sergilendigi ve ziyaret¢ilerin bu nesnelere ‘baktigi’ miizelerden, Ankara Somut
Olmayan Kiiltirel Miras Mizesi veya Kaliforniya Santa Cruz Miizesi’nde oldugu gibi
siirekli sanat, egitim, eglence, bilim aktivitelerinin gerceklestigi, resim, heykel ve tarihi
obje sergilerinin diizenlendigi, ziyaretcilerin siirece dahil oldugu, miizede koleksiyon
parcalarmin replikalarinin  ziyaretgiler tarafindan/ile {tretildigi ‘yasayan’ miizelere
evrilmigtir. Dolayisiyla, ‘miize’ kavrami, klasik miize tanimindan ¢ikmis, miize, etkinlik-
yasam alani, egitim kampiisii, galeri kavramlar1 arasindaki kesin ¢izgiler bulaniklagmstir.
Buna ek olarak farkli miize tiirleri ortaya ¢ikmistir. Sanal miizeler (virtual museums), sanal
gerceklik (virtual reality museums) ve/veya artirilmis gergeklik teknolojisi (augmented
reality) ile donatilan miizeler, yasayan kiiltiirel miras miizeleri gibi yeni muze tlrleri

yayginlagsmstir.

Klasik anlamda miizecilik, amaci itibariyle kiiltiirel miras {riinlerini korumaya ve
saklamaya yoneliktir. Shaw, klasik miizelerin kiiltiiriin {iretimine degil korunmasina daha
cok Oonem verdigini, bunun da kiiltiirii cansizlagtirdigini ifade eder (Shaw, 2004, s. 28).
Halkbilim disiplinindeki teoriler icerisinden performans teori ise, 0li mizecilik

anlayisindan yasayan miizecilige gegis siirecini ve ¢izgisini agiklamada, kavramsal
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cergeveyi kurmada miizeografya ve miizeoloji alanina yardimc olabilir. Performans teori,
folklor(, arkeoloji disiplini gibi ge¢misin bir iriinii (final product) olmaktan g¢ikarmus,
devam eden bir siire¢ anlayisina c¢evirmistir (Cobanoglu, Halkbilimi Kuramlar1 ve
Arastirma Yontemleri Tarihine Giris , 2015, s. 318). Aym sckilde muzeoloji ve
miizeografya caligmalar1 igerisinde yasayan kiiltiirel miras anlayisi da, miizelerin {iriin
sergileyen mekénlardan ziyade, yasayan, nefes alan ve doniisen mekanlar olarak

tasarlanmasinin yolunu agmustir.

2003 Sozlesmesi’nde, uygulayicilari ve iireticileri ile baglantili olarak kiiltiirel mirasin ‘son
urin’ degil, devam eden, yeni nesillere aktarilan surecler ve kiltirel ifadeler biitiinii oldugu
kabul edilmistir (Aikawa, 2004 , s. 140 ). Ulusal Amerikan-Kizilderili Mizesi (National
Museum of the American Indian) kulturel sanatlar madiri Howard Bass, genel olarak
miizeyi ‘performatif bir alan’ olarak tanmimlamistir. Ayni zamanda bahsi gecen muzede
bulunan dans alani, kiigiik amfitiyatro ve tiyatro alaninda dans gosterileri, film gdosterimleri
ve tartisma oturumlar1 diizenlediklerini ifade etmistir (Alivizatou, Intangible Heritage and
The Museum , 2012 , s. 129). Amerika’daki 6zellikle Yerli Amerikali miizelerinde ‘story-
driven’ yaklasimiyla etkinlik, amag, misyon, personel ve materyal diizenlemesi

yapilmaktadir.

Yasayan kiiltiirel miras anlayisinin degismesiyle birlikte, yasayan kiiltiirel miras miizeleri
de ka¢inilmaz olarak koleksiyon ve kamusal kurumlar olarak kendilerini yeniden tasarlama
ihtiyaci igine girmislerdir. Bu da topluluk miizesi, katilimc1 miize, ekomiize ve yasayan
muze gibi terimleri dogurmustur (L. Peers, 2003 ). Miizecilikteki degisimi Ruth Phillips
‘ikinci miize donemi’ olarak tanimlamis, bu doénemde miizelerin kamusal ve karsilikli
diyaloga imkan saglayan yerler oldugunu, yorumlama ve temsil bi¢cimlerinin ¢ok dikkatli
planlandigini ifade etmistir (Phillips, 2005). Sonug olarak modernist miizenin didaktik sesi
gitmis, yerine ¢okseslili ve diyalog fikirleri gelmistir (Hooper-Greenhill, Museums and the
Interpretation of Visual Culture, 2000, s. 151-153).

Ayni baglamda ‘nesneden’ ‘izleyicilere’ olan yonelim, 1990’lardaki yeni ‘miizeoloji’

hareketinin anahtar temalarindan olmustur(MacDonald, 2006, s. 1-12 ). Burada bahsedilen
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degisim farkli teorisyenler tarafindan dile getirilmistir. MacDonald ile ayni sekilde, on
dokuzuncu yiizyll sonu ve yirminci yilizyll baslarinda miizelerin ‘otoriter kurumlar’
olmaktan ¢ikarak, ‘temas bolgeleri’ (contact zones) (Clifford, 1997) ve interaktif tiyatrolar
haline geldigi (Phillips, 2005) ifade edilmistir.

Avrupa’da, buradan yola ¢ikarak diger lilkelerde mize kavraminda Oli mizecilikten
yasayan miizecilie dogru gerceklesen degimi, ICOM tarafindan farkli yillarda yapilan
miize tanimlarinda da gormek miimkiindiir. International Council of Museums (ICOM)
tarafindan, ICOM mevzuatinin birinci boliim, iglincli maddesinin birinci paragrafinda

muzesdyle tanimlanmaktadir:

Museum. A museum is a non-profit, permanent institution in the service of society and its development,
open to the public, which acquires, conserves, researches, communicates and exhibits the tangible and
intangible heritage of humanity and its environment for the purposes of education, study and
enjoyment(Museums, ICOM Definiton of A Museum, ICOM Statutes art.3 para.1, 2019 ).

ICOM mevzuatinda verilen miize taniminin gevirisi soyle yapilabilir: Bir miize, kar amaci
giitmeyen, kamuya acik, topluma ait ve onun gelismesi i¢in ¢alisan kalic1 kurumdur; egitim,
eglence ve arastirma gibi amaclar gliderek somut ve somut olmayan kiiltiirel mirasi toplar,

korur, arastirir, sergiler, aktarir.

Yukarida verilen tanim 24 Agustos 2007°de yapilan yirmi ikinci Genel Toplanti’da kabul
edilmistir. Oncesinde 1946, 1951, 1961, 1974, 1989, 1995 ve 2001 yillarinda yapilan
tanimlar mevcuttur. Gegmisten simdiye miize taniminin degisimini gérmek igin belirtilen

yillarda yapilan tanimlara géz atmak yararli olacaktir.

1946 ICOM Yasasi, ikinci Madde, Ikinci Boliim;

The word "museums" includes all collections open to the public, of artistic, technical, scientific,
historical or archaeological material, including zoos and botanical gardens, but excluding libraries,
except in so far as they maintain permanent exhibition rooms(Museums, Development of the Museum
Definition according to ICOM Statutes (2007-1946), 2019).
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Bu tanim, hayvanat bahcgeleri ve botanik bahceler de dahil olmak Uzere sanatsal, teknik,
bilimsel, tarihi ve arkeolojik maddeleri miize kapsamina almakta, kutlphaneleri ise bu

kapsamin diginda tutmaktadir.

Temmuz 1951 ICOM mevzuati, Ikinci Madde:

The word museum here denotes any permanent establishment, administered in the general interest, for
the purpose of preserving, studying, enhancing by various means and, in particular, of exhibiting to
the public for its delectation and instruction groups of objects and specimens of cultural value:
artistic, historical, scientific and technological collections, botanical and zoological gardens and
aquariums. Public libraries and public archival institutions maintaining permanent exhibition rooms
shall be considered to be museums.(Museums, Development of the Museum Definition according to
ICOM Statutes (2007-1946), 2019)

Verilen tanimda 6nceki tanimla ayni tiirden kurum ve yapilar miize olarak kabul edilmeye devam

edilmis, halk kiitiiphaneleri ve arsiv kurumlar1 da miize olarak tanimlanmaya baslanmistir.
1961 ICOM Mevzuati, ikinci Béliim, Ugiincii Madde;

ICOM shall recognise as a museum any permanent institution which conserves and displays, for
purposes of a study, education and enjoyment, collections of objects of cultural or scientific
significance(Museums, Development of the Museum Definition according to ICOM Statutes (2007-
1946), 2019).

1961 ICOM Mevzuati, Ikinci Boliim, Dérdiincii Madde:

Within this definition fall: exhibition galleries permanently maintained by public libraries and
collections of archives, historical monuments and parts of historical monuments or their dependencies,
such as cathedral treasuries, historical, archaeological and natural sites, which are officially open to
the public, botanical and zoological gardens, aquaria, vivaria, and other institutions which display
living specimens, natural reserves (Museums, Development of the Museum Definition according to
ICOM Statutes (2007-1946), 2019).

Bu tanimda gegen yillardan farkli olarak katedral hazineleri, tarihi, arkeolojik ve dogal

alanlar gibikamuya agik olan tarihi anitlar veya tarihi anit parcalari, botanik ve zoolojik
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bakgeler, akvaryum, hayvan barinaklart ve dogal rezervler ile yasayan tiirleri gosteren diger

kurumlar da miize olarak tanimlanmistir.

1974 ICOM Mevzuat, ikinci Béliim, Ugiincii Madde:

A museum is a non-profit making, permanent institution in the service of the society and its
development, and open to the public, which acquires, conserves, researches, communicates, and
exhibits, for purposes of study, education and enjoyment, material evidence of man and his

environment.
1974 ICOM Mevzuati, Ikinci Boliim, Dérdiincii Madde:

In addition to museums designated as such, ICOM recognizes that the following comply with the above
definition: conservation institutes and exhibition galleries permanently maintained by libraries and
archive centres; natural, archaeological, and ethnographic monuments and sites and historical
monuments and sites of a museum nature, for their acquisition, conservation and communication
activities;institutions displaying live specimens, such as botanical and zoological gardens, aquaria,
vivaria, etc.; nature reserves; science centres and planetariums (Museums, Development of the
Museum Definition according to ICOM Statutes (2007-1946), 2019).

1974 taniminda miizenin maddi miras muhteva eden, koruyan ve arastiran kurumlar oldugu
vurgusu hakimdir. Koruma, dogal alanlar, arsivler, arkeolojik alanlar, tarihi yerler ve tlim
bunlarin aragtirilmasi, korunmasi ve aktarilmasi amaglandigi vurgulanmaktadir. Bu tanimda
tek farkli olan, ‘etnografik’, ‘bilim merkezleri’ ve ‘planeteryum’ kelimelerinin eklenmis
olmasidir. Dolayisiyla tanim ve kapsam genislemis, maddi objeler sergileyen, koruyan
miize tanimindan, bilimin yapildig1 ve etnografik unsurlarin (gelenekler de bu kapsama
girebilir) arastirtlip korunacag: bilgisi sunulmustur. 1989 vel1995 tanimlarinda da maddi

unsurlar, koruma, sergileme gibi kavramlar vurgulanmaktadir.

[k olarak asagida verilen 2001 sdzlesmesinde ‘tangible’ (somut) ve ‘intangible’ (somut

olmayan) kelimeleri beraber kullanilmistir.6 Temmuz 20011COM Mevzuati, Ikinci Madde:

In addition to institutions designated as "museums" the following qualify as museums for the purposes

of this definition: cultural centres and other entities that facilitate the preservation, continuation and
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management of tangible or intangible heritage resources (living heritage and digital creative
activity)... (Museums, Development of the Museum Definition according to ICOM Statutes (2007-
1946), 2019).

ICOM Subat 2019 tarihi itibari ile mevcut miize tanimmin degismesi gerektigini One
stirmekte, 20 Mayis 2019 tarihine kadar farkli iilkelerden farkli miize tanimlar1 sunmalarini
istemektedir. 3 Mart 2019 tarihine kadar doksan iilkeden doksan farkli mize tanimi 6nerisi
gelmistir (Take part in creating the new museum definition: Already 90 proposals to check
out!, 2019).

Mize tanimi neden degismelidir sorusuna ICOM Miize Tanimi, Bakis Agilart ve

Potansiyelleri Komitesi Bagkan1 Jetten Sandahl’in verdigi yanit sudur;

Miize tanimi belirli aralikla degismistir ve hala degismektedir. Mevcut tanim 21. yiizyil ihtiyaglari ve
bakis acilarina hitap etmemekte ve belirli varsayimlari dayatmaktadir. Miize ve toplum birbirinden
ayrt unsurlar degildir. Miize ayni zamanda toplumla baglantili kiiresel isinma, esitlik-esitsizlik, gé¢
gibi sosyal meselerlerden de kopuk degildir, olmamalidir. Miizeler bu konularla daha fazla ilgilenmeli

ve bu dogrultuda tamimlar yapiimalidir(The Challenge of Changing the Museum Definition, 2019 ).

Buradan, muzenin sosyal sorun ¢ozlcl bir mekanizma olarak tanimlanmasi ve bu yonde
islev gormesi, kendini yenilemesi ve yirmi birinci yiizyil ihtiyaglarina cevap verecek
sekilde doniistiiriilmesi gerektigi anlasilmaktadir. Kiiltirel kimligin olusturulmasi ve
devamui i¢in elzem olan kiiltiirel patrimonyanin korunmasi fikir ve yasal dnlemler olarak,

Ikinci Diinya Savasi’ni takriben daha 6nemli hale gelmistir (Conil-Lacoste, 1994 ).

ICOM’un ¢agrist dogrultusunda miize tanimi dneren iilkeler arasinda Ispanya, Mozambik,
Meksika, Brezilya, Almanya, italya, iran, Israil, Amerika Birlesik Devletleri, Birlesik
Krallik, Yemen, Portekiz, Kanada, Filipinler, Sirbistan, Ekvador, Hollanda, Fransa,
Belgika, Hirvatistan, Isveg, Suriye, Tunus, Yunanistan, Polonya, Kolombiya, Yeni Zelanda,
Polonya, Uganda, Avusturya, Norveg, Cin, Hindistan, Slovakya, Finlandiya, Arjantin,
Burkina Faso, Venezuela, Peru ve Bolivya bulunmaktadir. Tiirkiye’nin miize tanimi 6neren
iilkeler arasinda olmadigr goriilmiistiir. Uluslararas1 yapilanmalarda, sayisiz Kkiiltiirel

cesitlilige sahip Tiirkiye’nin de kendi kimligini giiclendirmesi agisindan 6zgilin bir tanim
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sunmasinin gerekliligi agiktir. Gelen miize tanimi Onerileri incelendiginde ortaya ¢ikan

ortak tanimlar sunlardir:

e Yasam boyu 6grenmeyi saglayan informal egitim merkezleridir.

e Aym kimligi ve kiiltiiri paylasan topluluklari-insanlar1 bir araya getiren yerlerdir.

e Bir topluma ait maddi ve maddi olmayan unsurlar1 bir bina icerisinde, sanal ortamda
veya sanal gerceklik teknolojisi ile koruyan, saklayan, sergileyen ve aktaran
kurumlardir.

e Insanligin bilgi ve basarilarim1 toplayan, derleyen, sergileyen mekan veya

mekanizmalardir.

Tiim 6nerileri inceledikten sonra Tiirkiye i¢in bir miize tanimi énermek mumkindir: Iginde
bulundugu kiiltiiriin kisilik-karakter ozelliklerini yansitan elle tutulan, sézle aktarilan,

bilinen, anlatilan, unutulan, unutulmak iizere olan her sey, her yer, her mekan bir mizedir.

Yeni miize tanim1 tartismalarini takiben yasayan kiiltiirel miras miizesine odaklanmadan
once, klasik ve gagdas miizeciligi islev ve yapisal agidan incelemekte yarar vardir. Klasik
miizeciliksergileme bicimleri, koleksiyona karsi tutumu gibi konularda duragan bir yapi
sergilemektedir. Klasik muzecilik eserlerin toplanmasi, korunmasi, sergilenmesi ve
saklanmasi islevlerini goriir. Ziyaretgilerin eserlere dokunmasi mimkin olmaz. Genellikle
cam vitrinlerin i¢inde, dogal veya yapay 151k saglanarak eserlerin sergilenmesi saglanir.
Sergileme ve koruma, klasik miizecilikte en temel amaglardir, Gérme ve isitme duyusuna
hitap eden sergileme bicim ve yontemleri kullamilir. Klasik miizecilikte geleneksel,
somut/maddi bilgiyi veya belgeyi koruma ve sergileme islemleri yapilirken, yasayan
bilginin sergilenmesi ve aktarilmasi amaci giidiilmemekte, sergilenen nesnelere dokunmak
miimkiin olmamaktadir. Nano-teknoloji, 3D yazici, otonom alet ve araglar, siber teknoloji,
akilli teknolojik aletler, yapay zeka, sanal gergeklik, dijital miize gibi kavramlarin ortaya
ciktigi giinimiiz teknoloji diinyasinda, klasik miize ve sunduklarinin; dokunmak,
koklamak, hissetmek, ‘yasamak’ isteyen ziyaretcilerin taleplerini yeterince karsilayamadigi

ileri strdlebilir. Diinyanin farkli yerlerinde deneyimin objelere tercih ediliyor olmasi ve
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deneyim merkezli miize ve galerinin sayisindaki artis, bu durumu kanitlamaktadir

(Beanland, 2014).

Yasayan kilttrel miras miuzeleri, klasik mizelerin aksine bir toplumun veya toplulugun
evini, giysilerini, yasam bi¢imini, yasadig1 ¢evreyi, kullandig1 esyalari, sozIi anlatilarini,
danslarini, ritiiellerini, temsillerini, uygulamalar1 ve el sanatlarin1 ziyaretcilere aktarmayi,
tim bunlar i¢in kullanilan arag, gere¢ ve mekanlari ziyaret¢iye sunmayi, mize iginde bu
unsurlar1 yasatmayi ve tiim bunlar1 ziyaretgilerin deneyimlemesini saglamayi amaclar.
Sergiledigi donemin veya toplulugun ruhunu yansitacak ve ziyaretcilerin dokunmalarini,
koklamalarmi, (koltuk, hali gibi) {izerine oturmalarini, duymalarini, ‘yapmalarint’
saglayacak sekilde tasarlanmiglardir.Yasayan kiiltiirel miras muzelerikilturel Granleri
arastirma, derleme, depolama ve sergileme faaliyetleri ile siirli kalmaz. Bu mizelerde
kllturel drtinlerin tretim siiregleri, teknikleri ve metodlart yasatilir, aktarilir ve devam
ettirilir. Bu mizeler kiiltiirel {iriinlerin iiretildigimekanlardir(Boylan, 2006, s. 60 ).Ornegin,
Ankara Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi’nde, Dinya Somut Olmayan Kaulturel
Miras unsurlarindan olan Karag6z, her giin oynatilmakta, ziyaretgiler Karagéz oyununu

izleyebilmekte ve dilerlerse kendileri de oynatabilmektedir.

Yasayan kiiltiirel miras miizelerinin temel amag, misyon ve islevi,yasayan kiiltiirel mirasin
aktarilmasi, yeniden liretilmesive canlandirilmasidir. Kiiltiirlin yasatildigi, canli ve dinamik
tutuldugu yerlerdir. Tirkiye’deki klasik miizecilik anlayisinin Gtesinde, bahsi gegen
Ozellikleri muhteva eden miizeler olusturmanin, mevcut mizeleri dinamik, ‘katilimlr’, aktif
miizelere doniistiirmenin, ziyaret¢i sayisina ve ziyaretcilerin miizeye gitme sikligina olumlu
etki edecegi soylenebilir. Ornegin, 1947 yilindan beri Arap Kadinlari Birligi
Berthelemisimli, Filistin menseili birlik, yoredeki kadinlar1 geleneksel Filistin dantel ve el
isi konusunda egitmektedir. Bu birlik su an iki miize isletmektedir. Bunlardan ilki 1972
yilinda agilan Geleneksel ve Populer Sanat Mizesi, ikincisi de 2000 yilinda agilan
Barthelem Tarih Mdzesidir.Egitimler bu muzelerde verilmektedir.Verilen egitimler
bakimindan ‘miize’ ad1 verilen yerin bir ‘halk egitim evi/merkezi’, {iretilen el isi {iriinlerinin
sergilenmesi bakimindan da miize/galeri islevi gordiigii sdylenebilir. Bu merkezde her ikisi

bir arada tutulmaktadir.
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Yasayan mirasin korundugu, kutlandig, yasatildig1 ve aktarildig: festival, toplanti, kutlama
gibi aktivitelere miizelerin ortak, sponsor veya destek olmasi, hem Kkiiltlirel unsurhem de
miizenin tanmirh@ agisindan 6nem tasimaktadir. Uluslararas: olgekte yasayan kultirel
miras miizelerinin tek basma veya ortaklasa diizenledigi etkinlikler, Tiirkiye’deki
karsiliklar1 icin 6rnek olusturabilir. Ornegin 2003 yilinda UNESCO tarafindan Insanligin
SozIi ve Yasayan Kiiltiirel Miras Basyapiti olarak da belirlenen, Belgika’da her yil
diizenlenen Binche Karnavali, Binche Mizesi ve Binche Belediyesi is birligi ile
duzenlenmektedir(Blake, 2018). Yasayan Kiiltiirel Miras ve Miizeler Projesi (Intangible
Cultural Heritage and Museums Project) isimli Belgika, Hollanda, Isvicre, italya ve Fransa
is birligi ile bu ulkelerdeki kilturel topluluk, grup veya bireylere, Urettikleri veya bilip
aktarmak istedikleri kiiltiirel 6geleri sergileyebilmeleri igin finansal destek ve danigsmanlik
hizmeti saglamaktadir. Bu ¢ergevede Hollanda’daki Hristiyanlik tarihi miizesi Museum
Catharijneconvent’i giinde 5 okul grubu ziyaret etmekte, ziyaret siresince ¢ocuklara her
eser hakkinda bilgi verilmektedir. Miize, Saint Martin Parade isminde ve festival havasinda
gecen bir gecit toreni diizenlemektedir. Katilimeilar belirlenen konuda heykel veya pankart
hazirlamaktadir. Gegit miizede sonlandig1 i¢in, heykel ve pankartlar miizede gegici sergi adi
altinda sergilenmektedir (Intangible Cultural Heritage and Museums Project/Inspiration,
2019). Dolayisiyla miizede sergilenen gegici koleksiyonu ziyaretgiler olusturmustur. Bu
uygulamanin, ziyaretgilere ‘siz degerlisiniz, burasi sizinle/sizin i¢in var’ mesaji verdigi

soylenebilir.

Italya’da 1975 yilinda kurulan, el yazma eserler ve yaklasik yedi bin kitap barindiran
Giuseppe Leggio isimli bir kitiphaneye de ev sahipligi yapan Antonio Pasqualino
Uluslararas1 Kukla Miizesi, sahiplerinin biriktirdigi kuklalarin sergilendigi, belirli
araliklarla kukla gosterileri diizenleyen miize-tiyatrodur. Miize mekani icinde kukla
tiyatrolar1 sergilenmekte ve uluslararasi Morgana Festivali diizenlemektedir. Opera De Pupi
isimli, Antonio Pasqualino Uluslararasi Kukla Miizesi’ne bagli bu mdize-tiyatro, 2001
yilinda UNESCO tarafindan Insanligin Somut Olmayan ve Sézlii Kiiltiirel Miras1 Basyapiti
olarak tanminmistir(Intangible Cultural Heritage and Museums Project/Inspiration, 2019).

Miizenin kendini tanimlarken altin1 ¢izdigi iki 6nemli nokta, geleneksel miize aktiviteleri
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ile tiyatro gosterilerinin bir birlesimini sunuyor olmasidir. Mize-tiyatro kavrami diinya
genelinde yeni degildir. Tirkiye’de ise Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi’nin surekli
diizenledigi miize ici konserler, atdlye programlar1 ve egitimleri ile ¢agdas miizeciligin
anahtar kavramlarindan olan ‘miizede 6grenme’nin saglanmasina, klasik miizecilik

kavraminin etkilesimli miizeye evrilmesine olanak sagladig ileri siirtilebilir.

G 4: Opera dei Pupi, Sicilya Kukla tiyatrosu. Kaynak: https://ich.unesco.org/en/RL/opera-dei-pupi-sicilian-
puppet-theatre-00011 (Alinma Tarihi 2.3.2019)

Yasayan kiiltiirel miras miizelerinin Tirkiye’de sayis1 az olmakla birlikte, son yillarda
yenileri kurulmaya baslanmistir. Bunlar Unye, Bafra, Beypazar1 Somut Olmayan Kiiltirel
Miras Miizeleri ve Gazi Universitesi’nin kurdugu miizelerdir. Bu miizelerin her biri tizerine

miistakil ¢aligmalar yapilabilecegi agiktir.

Yasayan miizelere drnek olarak Gazi Universitesi Rektorliik binasinda kurulan ‘Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras’ miizesinde, Turk kualturine ait tarim aletleri, kiyafet, taki,
avcilikta kullanilan silah ve tuzaklar, mutfak gerecleri, bahge aletleri, aydinlaticilar
sergilenmektedir. Kurulus yili ve diizenlenen etkinlikler ile ilgili bilgiye ulagilamamis
olmakla birlikte,miize sanal ortamda 360 derecelik goriis agist saglayan kamera teknolojisi
ile ziyaret edilebilmektedir (Intangible Cultural Heritage Museum, 2019 ). Digeri ise
Altindag Belediyesi ile Gazi Universitesi’nin 2013 yilinda ortak kurdugu Somut Olmayan
Kiiltirel Miras Miizesi’dir. Geleneksel Tiirk evi ve bahgesi i¢-dis mekan olarak tasarlanmis,
miize bes alana ayrilmistir. Bu bes alan; a)sozlii gelenekler ve anlatimlar, b)gosteri
sanatlari, c¢)toplumsal uygulamalar, ritiieller ve solenler, d)doga ve evrenle ilgili bilgi ve
uygulamalar, ¢) el sanatlar1 gelenegidir. Muzede her ziyaret¢i mutlaka Karag6z oyunu

izleyebilmekte ve oynatabilmekte, Tirk mutfagi bolimiinde ziyaretgilere sozlii gelenegin


https://ich.unesco.org/en/RL/opera-dei-pupi-sicilian-puppet-theatre-00011
https://ich.unesco.org/en/RL/opera-dei-pupi-sicilian-puppet-theatre-00011
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bir pargasi olan deyimler ve bunlarin ¢ikis dykiileri anlatilmaktadir. El sanatlar1 boliimiinde
kumas baskilarda kullanilan kaliplarin 6rnekleri ve ebru sanati drnekleri sergilenmekte,
ziyaretciler dilerse kendileri de ebru sanati veya thlamur baski yapabilmektedir. Tiim bu
Ozellikler goz 6nidne alindiginda, ‘katilimc1’, ‘dokunmali’, ‘ziyaretgiye deneyim imkéni
sunan’, sergilemenin Otesinde giinliik yasami ‘deneyimleten’ bir mize ozellikleri
goOstermektedir. Bununla birlikte, miizenin daha bilinir hale gelmesi hususunda eksik bir
nokta gozlenmistir. Mizenin mustakil bir internet sitesi bulunmamaktadir. Ag¢ilis-kapanis
saatleri, Ucretler, guncel etkinlikler gibi bilgilere ulasim sinirhidir. Tamitim ve reklam
faaliyetlerinin sinirli oldugu goézlenmistir. Muhtemel kitlesi olan egitimci ve cocuklu
ailelere daha hizli, genis ve kolay ulagimin saglanmasi igin tanitim faaliyetleri
gelistirilmelidir. Sosyal medya hesaplarinda aktif giincellemeler ve tanitim videolar:
yapmak, miizeyi ziyaret eden kisilerle memnuniyetlerini ifade ettikleri videolar ¢ekmek,
internet sitesi agmak, okullara veya Ogretmenlere miizenin ve aktivitelerinin tanitildigi
brostirler gondermek uygulanabilir 6nerilerdir. Bunlara ek olarak, Tiirkiye’ye gelen yabanci
ziyaretcilerin de bu miizeyi ziyaret etmesinin saglanmasi igin, yabanci dillerde (Ingilizce
basta olmak iizere) brosiirler, tanitim yazilar1 hazirlanmali, bunlar yabancilarin sik ziyaret
ettikleri yerlerde bulundurulmalidir. Ayrica, Tirkiye’ye gezmeye gelen ve gezecek yer
Onerisi arayan turistlerin oldugu internet ve sosyal medya siteleri bulunmaktadir. Bu sitelere
ulasilip, gerekli tanitimin yapilmasi, miizenin farkli ziyaret¢i gruplar tarafindan ziyaret
edilmesini saglayacagi gibi, Tirk kiiltiirinlin en dogru sekilde tanitilmasina da hizmet

edecektir.

G5.
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Yasayan kiiltiirel miras miizeciliginde, klasik miizecilikte oldugu gibi sanat ve/veya sanat
urinleri sessiz bir atmosferde sergilenmemektedir. Yasayan kiiltiirel miras muzeleri,
ziyaretcileri harekete gecirir. Orada kiiltiirel aktarim, ‘hareket’ ve ‘yapma’ yoluyla saglanir.
Yukarida Orneklenen miizeler, objeleri sergilemekle kalmamis, performans ve iiretim
stireclerine izleyicileri de dahil etmistir. Kiiltiirel 6gelerin belgelenmesi ve saklanmasinin
yaninda, miizelerin farkli kurumlarla is birligi ig¢inde gerceklestirdigi kutlama, atdlye,
festival, uygulamali seminerler; lriinlerin iiretim siireglerinin ve Kkiiltiirel degerlerinin

saklanmasina, siirdiiriilmesine ve ‘yasatilmasia’ katkida bulunacaktir.

Cagdas miizeciligi de i¢ine alan yasayan kiiltiirel miras miizeciligi perspektifinin diinya
genelinde klasik miizecilige tercih edildigine dair arastirma ve siniflandirmalar mevcuttur.
Ornegin, Moussouri tarafindan Ingiltere’deki ‘Eureka! The Museum for Children, the
Archaeological Resource Centre (ARC)’ ve ‘Xperiment! Gallery at the Museum of Science
and Industry’de’ yapilan alan aragtirmasi ve ailelerle goriismeler sonucunda, interaktif
miizeler ile geleneksel miizeler arasindaki bazi farklar (ailelerin sdyledigi sekilde) tablo

haline getirilmistir (Marianna Adams, 17—-18 Mayis 2002, s. 3).

Interactive Non-interactive

Exciting, enjoyable, Interesting way to demonstrate | Boring, Keep off, Look-but-don’t-touch, Nothing to
things, Colourful, Touch, feel, hold, handle Get | do

involved, participate

Explore and play, Experiment, Use all senses, | Passive Look, read Labels

Explainers (social interaction)

Appreciate, think, understand, Get an insight, More | Cannot absorb anything
educational, easier to learn Learn more and in

different ways

Aimed at children, Exhibits are unbreakable | Adult-centred Keep an eye on the children Afraid of
Children are safe here, Freedom of movement, | breaking things (behavioural &  physical

Relaxing constraints)

Time flies (flow) Stay longer Remember (long-term | Get in, get out
effect)
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Interaktif

Interaktif Olmayan

Heyecan verici, zevkli, sergilemenin ilgi cekici
yolu, renkli, dokun, hisset, tut, katil, dahil ol.

Sikici, Uzak dur, bak ama dokunma, yapilacak bir
sey yok.

Kesfet ve oyna, Deney yap, tiim duyular1 harekete

gegir ve kullan, sosyal etkilegim

Pasif bakis, etiketleri oku.

Diigiin, anla, bir bakig agisi kazan, daha egitim
odakli, O6grenmesi daha kolay, farkli yollardan

ogren.

Higbir sey 6ziimseyemezsin

Cocuklara hedefler, sergi esyalar1 kirilmaz, ¢ocuklar

burada giivende, hareket 6zgiirliigii var, rahatlatict

Yetiskin merkezli, c¢ocuklara goz kulak ol, bir
seyleri kirmaktan korkulur (davranigsal ve fiziksel

kisitlamalar)

Zaman akip gider, daha uzun kalinir, hatirlanir

Gir ve ¢ik.

(uzun dénem etkisi)

(Marianna Adams, 17—18 Mayis 2002).

Alan arastirmasi ve ziyaretci goriismelerinden elde edilen verilerin analizi ile ortaya ¢ikan
yukaridaki liste, oyun ve oyuncak miizeleri olusturulurken bir kontrol listesi (check-list)
olarak kullanilmalidir. Tablodaki ikiligin, yirmi birinci yiizy1ll diinyasinda ziyaretcilerin

neyi tercih edip neyi etmeyeceklerine dair ipuglar1 vermektedir.

1.1.4. Oyun ve Oyuncak Miizeciligi
1.1.4.1.Dinyada ve Tiirkiye’de Oyun ve Oyuncak Miizeciliginin Tarihsel Gelisimi

Oyuncak ¢ok uzun siire sergilemeye deger bir nesne olarak goriillmemistir. Oyuncak
miizelerinin kurulmasi ancak miizelerde giindelik esyalarin yaninda oyuncaklarin da
sergilenmeye baslamasi, ¢cocuk ve oyuncak arasindaki iliskinin 6neminin anlasilmasindan

sonra hizlanmistir.

Miizeler bir topluma ait kiiltiirel bellegin toplandigi, korundugu ve aktarildigi, egitim,
siyasi, ekonomik ve kultirel islevleri olan kurumlardir. Giiniimiizdeki seklini alana degin
miizeler gesitli isim ve sekiller almistir. Ornegin Ronesans boyunca antik koleksiyon ve

nesneler segilenirken, galeri (galleria), stlidyo (studio) ve kabinet (gabinetto) isimleri
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verilmekteydi. Muze isminin zamanla yerlestigini sdylemek yanlis olmayacaktir(Geuss,
2010, s. 98).

Mize kelimesinin tiiretildigi Yunanca kelimenin, nesne sergileme veya toplama ile ilgisi
bulundugu séylenemez.Miize, en basit haliyle insanlarin belirli zamanlarda toplandiklari,
etkilesimde bulunduklari, dans ettikleri, kutlama yaptiklar1 bir yer, bir mizik akademisi
veya agik bir mekan olabilir (Geuss, 2010). Kavram olarak miize (museon vemuseum
kelimeleri), Yunan mitolojisinde her biri farkli alanlarda insanlara ilham veren dokuz ilham
perileri Miiz’lerden (The Muses) gelmektedir.Antik Yunan’da acik ve kapali alanlar bu

perilerin sergilendigi oyma eserler ile stislenmekteydi.

Botanik bahgeler ve hayvanat bahgeleri, Misir’da MO 1500°lii yillarda ve Asurlular
tarafindan da MO 2000°li yillarda kurulmustur. Bildigimiz anlamdaki muzelerin Rénesans
doneminde Avrupa’da sekillendigi yaygin olarak kabul edilse de, nesnelerin korunmasi ve
belirli bir kesime sergilenmesi pratigi farkli toplumlarda, farkli zaman ve sekillerde
gerceklesmistir (Pitman, 1999, s. 4). MO 4. yiizyilda Misir’m Alexandria sehrinde kurulan
Alexandria Mizesi koruma, sergileme ve siniflandirma goérevlerini istlenen ilk miizeydi
(Glnay B. , 2012, s. 1252) ve modern anlamdaki mizenin ilk kuruldugu yerin Afrika
topraklart oldugunu kanitliyordu (Wandibba, 2009, s. 245). Alexandria’daki bu ‘miize’,
bilginlerin yasadigi ve ders verdigi felsefi bir akademi gorevi goriiyordu. Nesne
koleksiyonu, bitki veya hayvanlarin da sergilendigi bu yap1, aslinda bir nevi akademia idi,
¢linkii i¢inde felsefi tartismalar yapiliyordu. Bugiinkii miizeler ile, her ikisinde de nesne ve
fikirlerin toplanmasi, buradan bagkalarina yayilmasi ve ikisini de ziyaret edenlerin diinyay:
daha iyi algilamalarina yardim etmesi agisindan benzerlik gostermektedir (Pitman, 1999, s.
2).

Mezopotamya bdlgesinde Prenses Ennigaldi, MO 6. yiizyillda gegmisi bin bes yiiz yila
uzanan egyalar1 toplamis ve kendi evinde sergilemistir. Bu bolge, 1925 yilinda arkeolog
Leonard Woolley tarafindan bulunmus, sergilenen esyalarin kil tabletler kullanilarak
siniflandirildigr ortaya ¢ikarilmistir. Belirli bir donem veya kisiye ait esyalarin manevi ve

maddi degerinden dolayr saklanmasi, Avrupa’ya da sigramig, Roma imparatorlugu
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doneminde general ve politikacilar savaglardan elde ettiklerini sergilemeye baslamislardir.
Dogal yasamin tekrar arastirilmaya baslandigi Ronesans doneminde ise nadir bulunan,
eklektik ve ezoterik bitki ve hayvan turleri, insan ve hayvan kemikleri gibi nesnelerin
sergilendigi, fiziksel ansiklopedi gorevi goren ‘merak kabinleri-merak odalar1’ (cabinet of
curiosities-wunderkammer) ortaya ¢ikmistir. 17. yiizyilda en 6nemli ‘merak odalari’ndan
birinin sahibi olan Ole Worm, insan iskeletleri, Yeni Diinya’dan getirilen ¢omlek, alet gibi
nesneler, tablolar, sanat eserleri ve genetik bozukluklar1 olan viicut uzuvlar sergilemistir.
Bu donemdeki merak odalari, aristokrat, bilim insani, tiiccar ve iist diizey asker ve
politikacilara aitti, yani kamuya acik degildi. 1840’1 yillarda Amerikali girisimci Phineas
T. Barnum merak odalarinda sergilenen bazi nesneleri satin aldi ve New York City’de
icerigi simdiki sirklere benzeyen Barnum’s American Museum’u baglatti. Bu ‘miize’de,
hayvanlar, balmumu heykeller ve genetik bozuklugu olan insanlar sergilenmekte, tinlii
bilim insanlar1 tarafindan kisa konusmalar ve teknolojik icatlar halka sunulmaktaydi.
Barnum’dan once kamuya acik ilk miizelere yalnizca aristokrat ve orta sinif aileler,
yalnizca bazi giinlerde yazili izin alarak girebiliyorlardi. Hudson’in ifade ettigi gibi
miizeler, Ronesans’in ve sanatin yalnizca belirli ¢evreler i¢in oldugunu diisiinen aristokratik
ve hiyerarsik toplumun tiirtiniiydii (Hudson, 1977). Avrupa’da aristokratlar, zengin bilim
insanlar1 veya lst diizey askerler tarafindan kurulan miizelerin aksine, Yeni Diinya’da 1773
(Library Society of Charleston), 1782 (Peale Miizesi, Philadephia’da) ve 1799 (Salem
Miizesi) yillarinda agilan miizeler bireyler, aileler veya topluluklar tarafindan halkin yarari

ve egitimi i¢in kurulmustur (Kotler, 1998, s. 12).

Avrupa’da salt nesne sergilemeyen, bugiinkii yasayan miizelere benzetilebilecek miizeler de
mevcuttu. Ornegin Dresden’de secim iiyesi olan Augustus, 17. Yiizyilda bir Kunstkammer
kurmustur ve burasi klasik anlamda bir miize degil, segilenen nesnelerin ayni zamanda
tretildigi ve {retim asamasinin da gosterildigi bir tiir atolye idi (Hooper-Greenhill,
Museums and the Shaping of Knowledge , 1992).

Ingiltere’de 1682 yilinda, Elias Ashmole’un koleksiyonunu Oxford Universitesi’ne
bagislamasi ile Ashmolean Mizesi kurulmus ve miizeler ilk defa kurumsallasmistir

(Madran, 1999). Mizenin kamuya agilmasini saglayan gelismelerden digeri de Fransiz
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Devrimi olmustur. Louvre Miizesi, 1789 Fransiz Devrimi’nden sonra yalnizca kraliyete ait
olmaktan ¢ikmis, halkin mali haline getirmistir (Glnay B. , 2012, s. 1254). Bu durum,
Avrupa’da genellikle kraliyete ait miizelerin, daha sonra halka agilarak kamulastirilmasinin
en 1yl Ornegidir. Sloan, 0zel koleksiyonlarin kamu malina doniistiiriilmesinin,
Aydinlanma’nin en biiyiik gelismelerinden birisi oldugunu kaydetmistir (Sloan, 2003, s.
13).

1800’lerden itibaren, ¢ocuklugun kesfi, pedagojinin bagimsiz bir bilim dali olarak gelisme
gostermesi, ¢ocuk egitimindeki ilerlemeler, &gretmen-kitap merkezli egitimin islevsiz
oldugunun anlagilmas1 ve bdylece cocuk merkezli arastirma ve uygulama merkezli egitim
sistemine gegilmesi, egitim, miize ve ¢ocuk iiggenindeki calismalarin temelidir (Ozdemir,

Mize-Cocuk iliskisi ve Cocuk Kiiltiirii Merkezi Projesi, 2003).

Asya kitasinda miize olusumu, Shangong Bolgesi’ndeki Qufu’da Konfigyiis Tapinagi’nin,
Konfigyiis oldiikten sonra iginde esyalari ile birlikte miizeye déniistiiriildiigi MO 479
tarihine uzanir. Tapinaga yasal olarak 1994 yilinda miize statiisii verilmis olsa da, maddi ve
manevi 6nem arz eden esyalarin saklandig1 ve sergilendigi ilk mekandir (Varutt, 2014, s.
25).

Son iki yiizyil i¢inde, miize tiirleri arasindakicizgiler keskinlesmis, miize tiirlerinde
cesitlilik gozlenmistir,glizel sanatlar (tablo ve heykel) ve el sanatlari (teknolojik ve
endstriyel drinler) (Geuss, 2010, s. 98), arkeoloji, sanat tarihi, teknoloji, sanayi, endistri,
oyun, oyuncak, savas gibi farkl tiirlerde miizeler olusmustur. Zengin ve soylu aileler, tst
diizey askerler, din adamlar1 gibi belirli kesimin degerli gordiikleri esyalar1 biriktirmis,
yoneticiler giliclerini gostermek i¢in savas ganimetlerini sergilemis, ayni zamanda dinsel
amacl kutsal kabul edilen nesnelerin sergilendigi koleksiyonlar da olusmustur (Bennett,
1995, s. 23). Bu dénem uzun yillar siirmiisse de, lizerinden zaman gegince giinliik esyalarin
da tarih? kimlik kazandiklar1 fark edilmistir. Giinlik esyalar ile birlikte, ¢ocuklar ile
bagdastirilan oyuncaklar da sergilenmeye ve korunmaya baglanmistir. Bununla baglantili
olarak, pedagoji alaninda Amerika Birlesik Devletleri'nde 1916 yilinda Cocuk Isgiicii

Yasas’nin (Child Labour Law) ¢ikmasin1 takiben egitim sisteminde gergeklesen
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degisiklikler; cocuk temelli yaklasimi savunan Johann Pestalozzi, Friedrich Froebel ve John
Dewey’in etkilesim ve deneyimi merkeze aldiklar1 ¢caligsmalari;Bruner’in ¢ocuklarin gelisim
ve egitim siirecinde miizelerin 6nemli mekanlar olarak gorev {iistlendigini savunmasi
ilecocuk ve oyuncak kavramlari 6nem kazanmistir(Moussouri, 2002 ). 1899 ve 1928 yillar
arasinda mustakil ¢ocuk ve oyuncak miizeleri kurulmus, sonraki tarihlerde say1 ve tiir
olarak artmistir. Bu tarihlerden ve bilim insanlarindan 6nce g¢ocuk, oyuncak ve miize
kavramlarinin birbirlerinden tamamen kopuk oldugu séylenemez.Etnografya, bilim, sanayi
ve teknoloji, arkeoloji ve sanat tarihi miizelerinde oyuncak unsurlari bulunmaktaydi.
Ormegin etnografya miizelerinde el yapimi bebekler, sanayi ve teknoloji miizelerinde sanayi
iriini  (mass produced) oyuncaklar, arkeoloji miizelerinde kazilardan ¢ikarilan
oyuncaklarbulunmaktaydi. Tablolarda betimlenen oyuncak unsurlari sanat tarihi ve
arkeoloji miizelerinde korunup sergileniyordu. Ornegin Pieter Bruegel’in seksen farkli
¢ocuk oyununu tasfir ettigi Cocuk Oyunlar1 (Children’s Games, 1560) tablosu, Viyana
Kunst Tarih Miizesi’nde(Kunsthistoriches Museum) yillarca sergilenmis ve hala
sergilenmektedir. Ayn1 zamanda Belgika’li ressam Albert Roosenboom’umThe Temping
Cake, The Broken Doll, Dressed Up, Blowing Bubbles, Spelende Kinderen in een Park,
The Young Doctor, The Puppet Show, Hide and Seek gibi tablolarinda 19. yiizyil
Belgika’sinin oyun ve oyuncaklar1 goriilmektedir. Andre Henri Dargelas’in Out of Reach’te
ucurtma tasviri, Hide and Seek’te saklamba¢ ve ‘La Gallina Ciega’ tablosundaki gibi
Fransiz ¢ocuklarmin ‘kér ebe’ oyununun aynisi olan ‘kor tavuk’ oyunu oynadiklar
bilinmektedir. Polonya’li Karl Witkowski’nin ‘Knucks Down’, Fransiz Claude Emile
Schuffenecker ‘Children Playing Marbles’ tablolarindaki gibi ‘bilyeler’ ile oynayan

cocuklar temas1 olduk¢a yaygindir.

Miizelerin sivillesmesinin, oyuncaklar basta olmak {izere giinliik esyalarin sergileme ve
koruma degerinin oldugunun anlagilmasinin, pedagoji ve ¢ocuk gelisimi Uzerine ilerleyen
calismalarin oyuncak miizelerinin koklerini olusturdugu soylenebilir. Amerika Birlesik
Devletleri’nde 1899°da kurulan ve oyun, oyuncak ve ¢ocuk miizesi ozellikleri tasiyan ilk
miize Brooklin Cocuk Miizesi’dir (The Brooklyn Children's Museum). ikinci olarak ise the

Boston Children's Museum 1913’de kurulmus, oyuncak, diger kiiltiirlerden esyalar, cocuk
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kiyafetleri ve dogal tarih koleksiyonlar1 sergilemeye baslamistir (Pitman, 1999, s. 7).
Brooklin Cocuk Miizesi’nde, Fransa’daki okullarda kullanilmakta olan, iizerlerinde doga
tarihi, tarim, hayvancilik ile ilgili bilgi ve resimlerin bulundugu Musee Scolaireposterleri
egitim amaci ile kullanilmistir. Miize g¢ocuklara eglenceli ve egitici doga tarihi ve aktif bir
okul dis1 egitim alani sunmay1 amag olarak belirlemistir (Karadeniz, Miize Kultir Toplum,
2018, s. 223). Ilerleyen tarihlerde Anna Gallup’un miizelerin aktif ve etkilesimli 6grenme
mekanlar1 olarak tasarlanmast ve kullanilmas1 i¢in ¢alismalar yapmasi, 1901°de
Smithsonian Enstitlisii’nde ¢cocuklar i¢in Kesif Odasi’nin agilmasi, 1920’1i yillarda yaparak
ve yasayarak ogrenme felsefesinin yayilmasi, Amerikan miizelerinde kokli degisime yol

acmistir (Karadeniz, Muze Kdltir Toplum, 2018, s. 223).

Miizeciligin Tiirklerde baslangici, Selguklu ve Osmanli donemlerinde Bizans eserlerinin
kapilarda ve sur duvarlarinda sergilenmesi olarak kabul edilse de, mizelerin
kurumsallagsmas1 ve muize kavraminin giiniimiiz seklini almasi 19. yiizyili bulmustur
(Giray, 2009, s. 2). 1846 yilindan itibaren Fethi Ahmet Pasa, Osmanli imparatorlugu’nun
dort bir yanindan antik esyalar toplamaya baslamistir. Ahmet Pasa tarafindan diizenlenen
tarihf silahlarin depolandigiTopkap1 Saray1 yakmindaki Aya Irini Kilisesi 1869°dan itibaren
miize olarak resmi bir nitelik kazanmistir (Giray, 2009, s. 2)Miizenin ilk katalogunu
hazirlamasi igin yonetici olarak Ingiliz Edward Goold atanmistir. 1881 yilinda da Avrupa
egitimi alan Osman Hamdi géreve atanmistir. Osman Hamdi, Istanbul’daki koleksiyonu
artirmak icin simdiki Liibnan topraklarinda bulunan Sidon mezarliginda kazi yapmuis,
Helenistik donemden kalma bir tabut bulmus, bunun Istanbul Miizesi’ne getirilmesini

saglamistir (Dyson, 2006, s. 146-147).

Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de oyuncak miizeleri olusana dek oyuncaklar etnografya,
bilim ve sanayi, arkeoloji ve sanat tarihi vb. miizelerinde sergilenmistir. Diinyadaki
oyuncak miizelerine bakildiginda, Tiirkiye’de agilig tarihi olarak oldukc¢a gec¢ oldugu
gorulebilir. Tirkiye’de oyun ve oyuncak mizelerinin gegmisi 1990 yilina dayanmaktadir.
Prof. Dr. Bekir OnurTiirkiye’nin ilk oyuncak miizesi olan Ankara Universitesi Oyuncak
Miizesi’ni kurmustur. 2004 yilinda Izmir’in Bademler kdylinde Arkeolog Dr. Musa Baran,

Cocuk Oyunlari ve Oyuncaklart Miizesi’ni, 2005 yilinda Sunay Akin Istanbul Oyuncak
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Miizesi’ni, 2010 yilinda Konak Belediyesi Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’ni
kurmustur. 2011 yilinda Antalya Oyuncak Miizesi ve 2013 yilinda Gaziantep Oyun ve

Oyuncak Muzesi kurulmustur.
1.1.4.2.0yun ve Oyuncak Muzelerinin Diger Miizelerden Farkliliklar

Oyun mizesi, oyuncak mizesi, oyun ve oyuncak mdizesi, cocuk mizesi ve c¢ocukluk
muzesi kavramlart birbirlerinden konu, amag, igerik, misyon ve tir bakimindan
farklidir. Tuirkiye’dekioyun ve oyuncak mizelerini analiz etmeden once, bu kavramlarin
arasindaki benzerlik ve farkliliklarin incelenmesi, her birinin konusu, yontemi, yaklasim,

ciktilar1 ve malzemesinin analiz edilip birbirinden ayrilmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Dinyadaki o6rneklerincelendiginde ¢ocuk miizelerinin, nesne sergilemenin ana amag
olmadigi, deneyimi temel alan, informal egitim programlart ve sergiler diizenleyen
kurumlar oldugu gorilmiistir. 1962 yilinda kurulan Cocuk Miizeleri Dernegi (the
Association of Children’s Museums ), gelisimsel olarak uygun oyunlar, teknolojik
gelismeleri yakindan takip ederek planlanan organizasyonlar kurmaya gayret edildigini
vurgulamistir (About ACM , 2019). Cocuk miuzeleri belirli araliklarla, teknoloji, tarih,
resim, yemek pisirme, miihendislik ve benzeri konularda, 6nceden kayit yaptiran ¢ocuk ve
ailelerle egitimler ve faaliyetler diizenler. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri’ndeki
Pittsburg Cocuk Miizesi’nde her Sali ‘teknoloji’ konusuna ayrilmistir. Cocuklar her hafta
belirlenen bir konuda teknolojik aletler ‘yapmaktadir’. Biitiinliiklii bakildiginda bilinen
anlamda koleksiyon sergilemek (zere tasarlanan klasik miizelerden ¢ok farkli oldugu

gorulecektir.
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G 6: Pittsburg Cocuk Miizesi. Kaynak: https://pittsburghkids.org/exhibits (Alinma Tarihi 14.7.2018)

G 7: Kanada Cocuk Miizesi (Kurulus 29 Haziran 1989)

Kaynak: https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/ (Alinma Tarihi 3.2.2019)

G 8: Kanada Cocuk Miizesi (Kurulus 29 Haziran 1989)Kaynak:

https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/ (Alinma Tarihi 3.2.2019)

G 9: Kanada Cocuk Miizesi. Kaynak: https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/ (Alinma Tarihi

3.2.2019).


https://pittsburghkids.org/exhibits
https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/
https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/
https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/
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Gocuk mizeleri oyunu egitim igin bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Okul programlarina

paralel olusturulan aktivite ve egitimler ile egitimi destekleyici bir rol Ustlenmektedir.

Oyun mdzelerinin ise en temel amaci, ¢ocuklarin oyun tecriibelerini artirmak, eglenceli ve
aileleri ile kaliteli vakit gegirmelerini saglamaktir. Oyun muzeleri, oyun yoluyla yaraticilig
desteklemeyi amaglayan, oyuncak, oyuncak bebek, masa oyunlari, video oyunlari, oyun ile
ilgili kitaplar ve tarihi dokiimanlar1 i¢inde barindiran mekanlardir. Tamamen aktivite,
hareketlilik ve oyun igin tasarlanmis oyuncaklar, oyun alanlari, oyun malzemeleri
sunmaktadir. Oyun miizelerine en iyi drneklerden biri, Amerika Birlesik Devletleri’nin,
New York eyaletindeki Rochester sehrinde 1968 yilinda kurulan The Strong Ulusal Oyun
Miizesi’dir (The Strong National Museum of Play). 9.290.304 metre karelik alanda, tematik
kisa siireli sergiler, uzun siireli sergiler, iic yas grubundan baslayarak iiniversite diizeyine
kadar uzanan egitim programlar1 ve alan gezileri diizenlemektedir. Ayn1 zamanda anaokulu
gruplart i¢in sinif-etkinlik alan1 formatinda hazirlanmis, Woodbury School adinda bir alan
bulunmakta, burada 6n okuma, resim ve matematik dersleri, masal anlatimi ve isbirlikli
oyunlar gergeklestirilmektedir (Woodbury School, 2019). Okul olarak tasarlanan bu yapi
icerisinde bulunan botanik bahgesi iginde, c¢ocuklarin kelebek ve bocekler ile cgesitli

bitkilere dokunmasi saglanmaktadir.

G 10: The Strong National Museum of Play. Kaynak: https://www.museumofplay.org/education/woodbury-
school/photo-gallery (Alinma Tarihi: 3.4.2019).



https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
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Karekod 2: The Strong Ulusal Oyun Miizesi Tamitim Videosu

G: 11: The Strong National Museum of Play. Kaynak: https://www.museumofplay.org/education/woodbury-
school/photo-gallery (Alinma Tarihi: 3.4.2019).

G 12: The Strong National Museum of Play. Kaynak: https://www.museumofplay.org/education/woodbury-
school/photo-gallery (Alinma Tarihi: 3.4.2019).

G 13: The Strong National Museum of Play. Kaynak: https://www.museumofplay.org/ (Alinma Tarihi
4.4.2019).

The Strong Ulusal Oyun Muzesi, dinyadaki en 6nemli 6rneklerdendir. Depolama,
etkinlikler, i¢-dis mekan diizenleme, materyal kullanimi, misyon tanimi konularinda

Tirkiye’deki miizeler i¢in 6rnek tegkil etmelidir.


https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
https://www.museumofplay.org/education/woodbury-school/photo-gallery
https://www.museumofplay.org/
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Oyun miizeleri, cocuklarin ve ailelerin kaliteli zaman gegcirecekleri yerler olarak, egitsel ve
eglence kaygilar ile tasarlanmistir. Tirkiye’deki gibi ailelerin aligveris merkezleri veya
buralarda kurulan klcgik ve yetersiz oyun alanlarinda zaman gecirmesi yerine, oyun
miizelerinin artirilmasinin, egitimin kalitesi, bos zamanlarin egitim aktiviteleri ile
gecirilmesi ve aile i¢i diyalog konularinda faydali olacagi diistiniilmektedir. TUm bu
olanaklar1 saglayan bir yap1 lilkemizde bulunmamaktadir ve bu énemli bir eksikliktir. Son
yillarda yapilan yapilarin tematik park-miize arasinda kalmis oldugu, ¢ocuk sagligi i¢in
uygun olmayan plastik maketler ile donatildigi, egitimsel ve eglence islevlerini istendik
duzeyde yerine getiremedigi, tek firma elinden ¢iktig1 igin standartlasma egilimi gosterdigi,
etkinliklerin ~ ulasilabilirliginin ~ ve  cesitliliginin  yetkin  diizeye  getirilemedigi

gbzlemlenmistir.

Cocukluk muzeleri, bebekler i¢in yaratilan oyuncak, kiyafet, besik, emzik, yatak, dis
kastyici, ev esyalari; cocuklar i¢in (ve tarafindan) yaratilan oyuncaklar, bebek evleri, cocuk
kiyafetleri, kiyafetlerin yapiminda secilen kumas tiirleri, masa oyunlari, oyuncak setleri;
bebeklik ve cocukluk ile ilgili resimler, fotograflar, kitaplar, belgeler, Kkarikatlrler ve
tablolar ile miizik ve sarkilart kapsamaktadir. Cocuk muzesinde personel, oyuncaklari
anlatim yoluyla tanitmakta, onlarin hik&yelerini anlatmakta, ziyaretcilere koleksiyon ile
ilgili videolar veya filmler izletilmekte, resim, oyuncak yapimi ve miizik atlyeleri
dizenlenmektedir. Cocukluk muzelerinin, koleksiyon olusturma, saklamaya, biriktimeye ve
korumayadaha ¢ok odaklanmalari ve daha statik olmalar1 agisindan, oyun ve oyuncak

muzelerinden farkli oldugu agiktir.

Oyuncak miizeleri, farkli donemlerden ve farkli materyallerden yapilmis oyuncaklarin
toplandig1, sergilendigi, onceliklerinden en 6nemlisi koruma ve saklama faaliyetleri olan
muze tdrleridir. Oyuncak miizelerinin gorev tanimlarina bakildiginda ortak amaglarin
koruma, sergileme, egitim faaliyetleri diizenleme, oyuncak tarihini ve oyuncaklar1 sonraki
kusaklara aktarma oldugu goriilmektedir. Oyuncak muzelerinde objelerin sergilenmesi
esastir. Muzedeki oyuncaklarin orneklerinin yapildigi atolyeler, oyuncak hikayelerinin

anlatildig1 s6ylesiler, film ve video gosterileri, diizenlenen etkinlikler arasindadir.
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Oyun ve oyuncak mdzeleri ise, oyun mdzelerinin aktif, oyun, deneyim, etkinlik temelli
yapist ile, oyuncak muizelerinin koleksiyon sergileme, kiiltiir aktarimi yonlerini
birlestirmeyi amaglayan bir miize tiridir. Klasik mizecilikten amag ve tiir bakimindan
tamamen farkli olan oyun ve oyuncak miizeleri, yeniden diizenlenmis kiiltiirel mekanlardir.
Dinyadaki ve  Tirkiye’deki  Ornekler  tarandiginda  konu ve  malzeme

bakimindanoyuncaklarin su gruplara ayrildigigoriilmiistiir,

e Belirli y1l ve donem oyuncaklari,

e Oyuncagin yapildigi materyal,

e Oyuncak koleksiyonunu miizeye bagislayan kisi,

e Unlii bir film serisinin veya oyuncak markasinin iirettigi oyuncaklarin yillar icindeki
geligimi,

e Oyuncak arabalar,

e Bir ¢izgi filmin karakterlerinin oyuncaklarinin sunuldugu miizeler,

e Erkek cocuk oyuncaklari/kiz ¢ocuk oyuncaklari,

e Mekanik oyuncaklar,

e Dini amaglar i¢in kullanilan oyuncaklar,

e Siyasi amaclar icin Uretilen oyuncaklar,

e Siyasi anlamlar iceren oyuncaklar,

e Ulasim,

e Optik Oyuncaklar,

e Askeri ve/veya savas oyuncaklart,

e Sirk modelleri ve oyuncaklari,

e Tiyatro modelleri ve oyuncaklari,

e Oyuncak bebekler, oyuncak bebek kiyafetleri, esyalar1 ve takilari,

e Unlii kisilerin ve esyalarinin tasvir edildigi bebekler,

e Bir iilkenin savas gibi 6nemli olaylarini tasvir eden oyuncaklar,

e Masa oyunlari,

e Elektronik oyuncaklar,
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e Uzay temal1 oyuncaklar,

e Kutu oyunlari,

e Hava, kara, deniz ve tren yolu oyuncaklari

e EvVlilik, cinsiyet rolleri, ev ekonomisi konusundaki oyuncaklar,

e Tarim aletleri modelleri ve oyuncaklari.

Oyun ve oyuncaklar, kiiltiirel yaratimlar ve egitim i¢in kullanilabilen araglar olduklari igin,
hayatin iginde bulunan hemen her faktériin oyuncagi ve modeli bulunabildigi

gozlemlenmistir.

1.2. Cozumleme Yaklasim ve Ydntemleri
1.2.1. Tlgili Arastirmalar

Caligmanin bu boéliimiinde, Tirkiye’de ve diinyada oyun ve oyuncak miizeleri ile ilgili
arastirma ve c¢alismalar verilecektir. Tiirkiye’de ilk oyuncak miizesi, 20 Nisan 1990’da
Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi biinyesinde Prof. Dr. Bekir Onur tarafindan
Ankara’da kurulmustur. Ancak Onur, Tiirkiye’de oyuncak miizeciligi ¢aligmalarimi ilk
baslatanin Musa Baran oldugunu ve Baran’in 1969 yilinda oyun ve oyuncak konusunu
aragtirmaya ve koleksiyon olusturmaya basladigini ifade etmektedir (Onur B. , 2010). Bekir
Onur, Oyunlar ve Oyuncaklar (2016) kitabinda oyun ve oyuncak kavramlarini
karsilastirmali bir yonteme basvurarak, sosyal, kiiltiirel, tarihsel ve iktisadi acilardan ele
almakta, bu kavramlarin farkli kiiltiir ve tarihlerde tanimim1 ve islevini ¢oziimlemektedir.
Oyun ve oyuncaklarin, ge¢misi yansitan kiiltiirel 6geler olarak halkbilim alanindaki
Oonemini, egitici ve Ogretici islevleri ile de egitim bilimlerindeki yerini incelemektedir.
Cagdas Miize, Egitim ve Geligsim: Miize Psikolojisine Girig (2012) kitabi, egitim bilimleri,
halkbilim ve miizecilik smirlarinda kendine yer bulmaktadir. Diinyada, miizecilikte

gerceklesen gelismeleri aktarmakta, oyun ve oyuncak miizelerinin diinyadaki tarihsel
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gelisimini ¢esitli metinler {izerinden anlatmakta, diinya oyuncak mizelerinden Ornekler
vererek oyuncak miizelerinin aktif, dinamik, nesnelere dokunma odakli, ¢ocuk dostu,
engelli dostu, okullarla ve ¢esitli egitim kurumlart ile is birligi i¢inde oldugunu ifade
etmektedir. Sonu¢ ve Oneri olarak Tirkiye’deki oyuncak mizelerinde uygulanabilecek
ornek miize modelleri ve miize i¢i egitim faaliyet ve aktiviteleri sunmaktadir. Bekir Onur,
diinyada oyuncak miizelerinin klasik miize anlayigini, yani salt iiriin sergileme anlayisin
yillar 6nce biraktigini, bunun yerine 6grenmenin etkilesimli yolla, aktivite ve faaliyetlerle
gerceklestigi, ailelerin kaliteli zaman gegirebildigi, ziyaretgilerin sergilenen nesnelere
dokunabildigi hatta bunlarla oynayabildigi bir miizecilik anlayis1 gelistigini en acik bu
kitabinda vurgulamaktadir. Burada bize sordugu soru sudur; Tiirkiye’deki miize anlayisi ve

tanimi ile diinyanin pek ¢ok tilkesindeki miize tanim1 ve anlayisi acaba ayni mi?

Muize ve Oyun Kultiri (2013) ve Oyuncakli Diinya: Oyuncagin Toplumsal Tarihi (1992)
kitaplarinda ise oyuncagin antik ¢aglardan bugiine uzanan toplumsal, psikolojik, egitimsel
ve iktisadi tarihini aktararak, oyuncagin farkli toplumlardaki islevlerini analiz etmektedir.
Farkli metinlerden hareketle, oyuncagin insanligin ilk zamanlarinda egitim ve hos zaman
gecirme aract olarak kullanilmasinin yaninda, dini bir tapinma araci olarak da kullanildigini
aktarmaktadir. Kitabinda ayn1 zamanda diinyadaki ve Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin
genel bir analizini yapmakta, oyuncaklarin ve oyuncak miizelerinin pedagojik islevlerini
yerine getirip getirmediklerini sorgulamakta ve daha iyileri icin Onerilerde de

bulunmaktadir.

Ceren Karadeniz’in hazirladigi, Mize Kdltir Toplum (2018) kitabi, kiiltiirel ¢esitlilik, ¢ok
kiltirliliik, katihim, topluma agilma, siirdiiriilebilirlik gibi yeni kavramlari ve go¢ muzesi,
kadin miizesi, din miizesi, ¢ocuk miizesi gibi yeni kuruluslar1 tanmitmaktadir. Bu tiir
kavramlar Tiirkiye icin oldukca yenidir. Karadeniz, alan arastirmasi yapti§i Avrupa ve
Kuzey Amerika miizelerinden 6rnekler sunmustur. Bu 6rnekler arasinda ¢ocuk miuizeleri
i¢in ayrilan boliimde yazar, Ingiltere ve Almanya’da yaptig1 alan arastirmalar1 sonucu bu
miizelerin sundugu egitim faaliyetlerini ve miizecilikteki yeni yonelimleri incelemekte,

Tiirkiye’dekiler i¢in oneri ve ornekler sunmaktadir.
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Sule Zilcioglu Cocuk Miizeleri ve Miize Egitimi (2008) kitabinda oyun ve oyuncak
miizesinden farkli olarak, ¢ocuk miizesinin detayli tanimini, hedeflerini, goérevlerini,
tarihgesini sunmaktadir. Tarihge, etkinlikler, ama¢, mekéan, koleksiyon gibi kriterler
15181nda,alan arastirmasi sonucu elde ettigi verileri kullanarak Amerika Birlesik Devletleri,
Avrupa, Japonya ve Almanya’daki c¢ocuk miizelerini ve bilim merkezlerini
degerlendirmektedir. Bu c¢alisma, segilen {ilkelerdeki c¢ocuk miizeleriyle bilim
merkezlerinin en detayli bigimde incelendigi kitaptir. Zilcioglu’na goére oyun ve oyuncak
miizeleri, isminden de anlasilacag1 {iizere yalmizca c¢ocuk oyunlari ve c¢ocuklar
icin/tarafindan yapilan oyuncaklar ile sinirli iken, ¢cocuk miizeleri ¢ocuklar icin/tarafindan

yapilan kiyafet, ¢esitli ev esyalari, basili yayinlar, arag ve gerecler icerebilmektedir.

Muzeler, Oyunlar, Oyuncaklar ve Cocuklar (2014), Miize Kurmak ve Mizecilik, Cocuklar,
Egitim ve Miizeler, Tarih Boyunca Oyunlar ve Oyuncaklar ve Oyuncak Miizeleri olmak
Uzere dort boliimden olusmakta, halkbilim, mizecilik, tasarim, egitim, resim konulari
birbirlerinin arasindaki iliskiler ve giincel gelismeler ile sunulmaktadir. Oyuncak Muzeleri
boliimiinde ‘Izmir Konak Belediyesi Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’, ‘Bir
Arkeologun Oyuncak Sevdasi: Musa Baran Oyun ve Oyuncak Miizesi’, ‘Oyuncak Mizeleri
Baglaminda Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi’ ve ‘Museum
of Toys and Play in Kielce’'makaleleri, oyun ve oyuncak miizelerini yapisal agidan
¢cOzumledikleri, alan arasgtirmalart yoluyla go6zlemleri aktardiklari, oyun ve oyucak
miizelerinin halkbilimsel ve egitsel islevlerine odaklandiklar1 i¢in bu c¢alismaya 6rnek

olusturmaktadir.

Ceren Karadeniz ‘Avrupa’da Cocuk Miizeleri: Frankfurt ve Hamburg Ornegi’ (2010)
makalesinde, Tiirkiye i¢in yeni bir kavram olabilecek ¢ocuk miizelerini tanimlamakta,
karsilastirmali bir yontem izleyerek geleneksel miizeler ile ¢ocuk miizeleri arasindaki
farklar1 siralamaktadir. Avrupa ve Amerika Birlesik Devletleri’ndeki c¢ocuk, oyun ve
oyuncak miizelerinin tarihsel yolculugunu aktardiktan sonra, alan arastirmasi ile hakkinda
detayli bilgi sahibi oldugu ‘Frankfurt Cocuk Miizesi’ ve Hamburg’daki ‘Click Cocuk
Miizesi’ni’ sergi, etkinlikler, i¢-dis mekan, koleksiyon, licretlendirme ve tarihce acilarindan

analiz etmektedir. Prof. Dr. Fethiye Erbay ‘Oyuncak ve Oyun Muzelerinde Cocuklara
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Yonelik Egitimin Boyutlari” (2017) makalesinde miizelerin pedagojik boyutlarini
incelemekte, oyuncak miizelerinin kiltiirel siireglerin aktariminda O6nemli roller
Ustlendigini, iclerinde diizenlenen tematik ve interaktif etkinliklerin ¢ocuklarin sosyal,
zihinsel, bedensel ve duygusal gelisimlerine katkida bulundugunu vurgulamaktadir.
Miizelerin egitim islevlerinin detaylandirildigi bu makalede, Antalya Oyuncak Miizesi’nin
egitim islevini resim, seramik, fotograf, basit onarim ve atdlye -etkinlikleri ile

gergeklestirmeye calistig1 vurgulanmaktadir.

Sevgi Coskun Keskin ve Engin Kaplan tarafindan yapilan ‘Sosyal Bilgiler ve Tarih
Egitiminde Okul Dist Ogrenme Ortami Olarak Oyuncak Mizeleri’ isimli arastirma, iki
orneklem grubu {iizerinden yiiriitiilmiistiir. Oyuncak miizelerine diizenli ziyaretleri ve
miizeler i¢inde aktif ders dinlemesi ve tartigmasi saglanan ¢ocuk grubu ile oyuncak
miizelerini ziyaret etmeyen c¢ocuk grubu karsilastirilmistir. Sonug olarak, oyuncak
miizelerinin okullarla is birligi icinde ve okulu destekleyici bir kurum olarak islev
gordiigiinde, cocuklarin 6grenme ciktilarinda biiyiikk oranda kalite ve basar1 artigina
yardimc1 oldugu agiklanmaktadir. Oyuncak miizelerine ziyareti saglanan c¢ocuklarin
akademik basarilarinda, digerlerine kiyasla yiikselis oldugu gozlenmistir. Bu calismaya
gore Ogrencilerin, miize gezisi Oncesi smif ic¢i tartismalar yaparak, gezi sirasinda
etkinliklere katilarak ve gezi sonrasi da Ogrendikleri ilizerine yazma veya sozlu ifade
yoluyla, sosyal bilgiler ve tarih derslerindeki {iiniteleri daha verimli 6grendikleri
goriilmiistiir. Dlnya genelinde oyun ve oyuncak mizeleri de dahil pek ¢cok mize, okullarla

is birligi i¢indedir ve dénemin belirli haftalar1 dersler mizede islenmektedir.

Ceren Karadeniz ve Miige Atar tarafindan yazilan ‘Tiirkiye’de Oyuncak Miizelerinin
Durumu ve Siirdiiriilebilirligi’ isimli makalede, Tiirkiye’deki bes oyuncak miizesi kurulus,
koleksiyon, etkinlikler, kurucular, ziyaret¢i sayisi, miizenin siirdiiriilebilirligi gibi kriterler
1s181inda incelenmistir. Makalenin biiyiik boliimii bu miizelerin siirdiiriilebilir olmasinin
saglanmasi, miizenin sectigi enerji kaynagi, sergilenen nesnelerin korunmasi ve bakimi,
miize ¢evresinin diizenlenmesi ve bakimi konularmi kapsamaktadir. Oneriler béliimiinde

miizelerin uluslararas1 standartlara ulagsmak i¢in amag¢ ve politika hazirlamalar,
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reklamlarin1 ¢esitli aracglar kullanarak ¢ok iyi yapmalari, farkli alanlardan uzmanlarin

deneyim ve Onerilerinden yararlanmalar: gerektigi vurgulanmaktadir.

Sule Zilcioglu’un ‘Avrupa’da Cocuk Miizeleri ve Miize Egitimi: Almanya Ornegi’ isimli
yuksek lisans tezinde, gocuk mdizelerinin gerekliligi vurgulanmistir. Genel olarak ¢ocuk
miizeleri kavrami agiklanmis ve diinyadan Ornekler sunulmus, daha detayli olarak ise
Almanya’daki ¢ocuk miizeleri fotograflari ile verilmistir. Amerika Birlesik Devletleri’nden
Brooklyn, Boston, Berkeley gibi ¢ocuk miizeleri, Avrupa’dan Musee En Herbe, Zoom
Miizesi gibi miizeler, Japonya’dan Kyoto ve Tokyo Bilim Merkezleri, mekan, etkinlikler,
giivenlilik durumu, koleksiyon, {icretlendirme, personel, is birligi gibi kriterler kullanilarak
analiz edilmistir. Almanya’da miize c¢alismalarinin tarihi, ¢ocuk, oyun ve oyuncak
miizelerinin egitim bilimleri ve halbilimsel agidan 6nemi incelenmis, Almanya’daki ¢ocuk
miizelerinin katalogu sunulmus ve sonunda da Frankfurt Cocuk Miizesi tarihgesi, egitim
faaliyetleri, sergileri ve temel calisma ilkeleri baglamlarinda detaylandirilmistir. Tezin
sonu¢ boliimiinde ise bu miize tiiriiniin Tiirkiye’de de yayginlastirilmasi ic¢in Oneriler

sunulmustur.

Antik Cag donemi ¢ocuk oyunlari ile ¢ogunlugunu Izmir Bademler Kdyii'nden derledigi
cocuk oyunlarmin kargilagtirmasint yaptigi Cocuk Oyunlart kitabinda Musa Baran, alandan
derledigioyunlarin bir listesini vererek etnografik bir ¢alisma yapmis, hem de bu oyunlari
antik donem oyunlar ile karsilastirarak nelerin degistigini/degismedigini ortaya ¢ikarmaya
calismistir. Oneri olarak, kitabinda verdigi oyun ve oyuncaklarin birer ders araci olarak
degerlendirilmesi gerektigini,bunu basarmak icin de beden egitimi uzmani, ruh bilgini ve
cocuk egitimi ile ugrasan uzmanlardan yardim alacagini ifade etmistir. Baran kitabinda
cocuklar ile calismanin titizlik gerektirdigini, c¢ocuklar1 caydirmamak ve oyun ve
oyuncaklarin ders araci olarak kullanilirken ¢ocuklara bunun hissettirilmemesi gerektigini

ifade etmistir.

1.2.2. Onerilen Coziimleme Yaklasimi
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Bu tez ¢alismasinin oyun ve oyuncak miizelerini yapisal agidan incelerken yararlandig ‘ad,
amag, misyon, islev, tiir, kapsam, insan, mekan, yonetim, koleksiyon, arastirma-gelistirme-
egitim, yayn, satis, diger’ siniflandirmasi, Prof. Dr. Nebi Ozdemir’inMiize-Cocuk Iliskisi
Ve Cocuk Kiiltiirii Merkezi Ile Ilgili Bazi Degerlendirmeler isimli ¢alismasindan alinmustir.
Temel olarak alinan ¢aligmanin yaptig1 kategorilendirme, oyun ve oyuncek miizelerine alan
arastirmasi yapilirken bir kontrol listesi olarak kullanilmis, ¢ok boyutlu olarak yapisal bir
cerceve cizebilmek i¢in kullanilmistir. Kullanilan arastirma cercevesine ek olarak, kiiltiirel
aktarim merkezleri olarak miizelerin, oyun ve oyuncak miizeleri 6zelinde yasayan kiiltiirel
mirasin stirdiiriildiigii yerler olarak yapilanmasi onerilmistir. Burada siirdiiriilebilirlik 6n

planda tutulmus, uygulamada kolay 6rnekler ve dneriler sunulmustur.

1. BOLUM: TURKIYE’DEKI OYUN VE OYUNCAK
MUZELERININ YAPISAL ACIDAN COZUMLENMESI

Bu ¢alisma kapsaminda alan arastirmasi yoluyla listelenen kriterler 15181nda analiz edilecek
miizeler sunlardir: Ankara Universitesi Oyuncak Mizesi (A.U. COKAUM), Cocuk
Oyunlar1 ve Oyuncaklar1 Miizesi (2004 Musa Baran/ Izmir), Istanbul Oyuncak Miizesi
(2005), Gaziantep Oyun ve Oyuncak Mizesi (2013), Antalya Oyuncak Mizesi(2011),
Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi(izmir), Ankara Rahmi M. Kog¢ Miizesi
(Oyuncak Bolumu), Diistepe Oyun Miizesi(2017Atasehir/Mimar Sinan Parki), Evrensel
Degerler Cocuk Miizesi(2017 Ankara), Camlidere Oyun ve Oyuncak Mizesi (2017
Ankara), Anadolu Oyuncak Miizesi (2017 Kepez- Antalya), Girne Amerikan Universitesi
Cocuk Oyuncaklar1 Miizesi/ Arabahmet Oyuncak Miizesi(2014 Kibris), Bafra Turizm

Fakilltesi Kampusu- Bafra Oyuncak Mizesi (Samsun), Celil Atasever Oyuncak Muzesi
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(Nisan 2016 Korkut Ata Universitesi Kampisii- Osmaniye), Adana Cocuk Miizesi(Adana
Mize Kompleksi iginde), Cocuk Oyunevi ve Oyuncak Mizesi (2016 Malatya), Samsun
Oyuncak Miizesi(Samsun), Cekmekdy Oyuncak Miizesi(Istanbul), Mahmutbey Oyuncak
Miizesi(2013 Bagcilar/ istanbul), Oyuncak Sergisi(Bursa Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesi-
Temmuz 2015- Bursa-Sergi), Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii

(Karstyaka, Izmir).
2.1. Ad, Tammmlama ve Tiir

Kurumlarin kendilerine segtikleri isimler, onlarin amaglarin1 ve ziyaretgilerin bu ismi
duydugunda aklina gelenleri de belirlemektedir. Bu nedenle isimler rastgele degil, miizenin
amact, igerigi, hitap ettigi potansiyel ziyaret¢i ve verdigi/verecegi hizmet gibi faktorler goz
Oniine alinarak se¢ilmelidir. Bu c¢alismada, incelenen miizelerin isim se¢imleri asagida
verilmistir ve herbiri verdigi hizmet ve amaglar1 dogrultusunda gruplanarak isim analizi

yapilmistir.
Isminde ‘oyuncak’ vurgusu olanlar;

e Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi

e Istanbul Oyuncak Miizesi

¢ Antalya Oyuncak Mizesi

e Anadolu Oyuncak Muzesi

e Celil Atasever Oyuncak Muizesi

e Samsun (Canik) Oyuncak Mizesi

e Mahmutbey Oyuncak Muzesi

e Oyuncak Sergisi (Bursa Tofag Anadolu Arabalar1 MUzesi-Mayis 2011- Ekim 2012
tarihleri arasinda),

e Bafra Genclik Merkezi iginde ‘Oyuncak Muzesi Sergisi’

e Girne Amerikan Universitesi Cocuk Oyuncaklari Miizesi/ Arabahmet Oyuncak

Muizesi
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Yukarida isimleri verilen miizelerin hepsi el yapimi, sanayi {irlinii, antik ve yeni oyuncaklar
sergilemekte, bunlarin arasindan Istanbul, Antalya, Anadolu ve Ankara Oyuncak Miizeleri
diizenli araliklarla egitim ve kiltiir faaliyetleri yiritmektedir. Digerleri ise -0zellikle
randevu sistemi ile ¢alisan Celil Atasever Oyuncak Mizesi- klasik miizeler gibi yalnizca
oyuncak koruma, depolama ve sergileme islevi gormekte, yasayan kiiltlirel mirasin aktarimi
konusunda sergileme faaliyetinin disina ¢ikilamamakta olmasi, bu miizeleri duragan
arkeoloji, sanat veya sanayi miizelerinden farkli kilmamaktadir. Bu miizelerde etkinliklerin
de yapildigi, koleksiyona dair faaliyet ve atdlyelerin de diizenlendigi, ismine yapilacak °..
Miizesi ve Etkinlik Evi’, ‘.Miizesi ve Atdlyesi’, ‘..Miizesi ve Egitim Merkezi’ gibi
eklemeler, mizenin yeterli agiklikta ve istendik c¢agrisim giicinl ve ¢esitliligini
saglamasina yardime1 olacaktir (Ozdemir, Miize-Cocuk 1liskisi ve Cocuk Kiiltiirii Merkezi
Projesi, 2003, s. 4).

Isminde ‘oyun ve oyuncak’ kavramlar birlikte bulunan miizeler;

e Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklar1 Miizesi

e Gaziantep Oyun ve Oyuncak Muzesi

e Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi
e (Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi

e Cocuk Oyunevi ve Oyuncak Muzesi

Yukaridaki miizelerin adlandirilmasinda, ‘oyun’ 6n plana ¢ikarilmaya calisilmigsa da, ilk
gruptaki miizelerden farki olmayan masal, Hacivat Karagoz, kukla yapimi gibi atdlyeler
diizenlenmektedir. Cocuk oyunlarimin aktarilmasini kendisinine temel amag¢ edindigini
vurgulayan Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklar1 Miizesi’dir. Burada Musa Baran’in ¢ocuk

oyunlarin1 yeni gelen kugaklara aktarma amaci, miize tarafindan siirdiiriilmektedir.
Isminde ‘evrensel deger’temasi bulunanlar,

e Evrensel Degerler Cocuk Miizesi

e Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii
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Bu iki miizede, oyun ve oyuncak miizelerinden ¢ok farkli olarak nesne sergilenmemektedir.
Evrensel Degerleri temel alan temalara ayrilan bu iki miize, rehber esliginde gezilmekte
(teorik olarak), ziyaret¢i gocuklar gruplar halinde alinmakta, oyuncak ile baglantili herhangi
bir unsur bulunmamaktadir. Ankara’da bulunan Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nin
isminin, igerik, ama¢ ve verdigi hizmeti yansitmadigi, isminin ‘Evrensel Degerler Egitim
Merkezi/Alani/Evi/Park’’ veya ‘Evrensel Degerler Cocuk Diinyasi/Merkezi’ seklinde

degistirilmesinin daha dogru bir yaklagim olacagi diistiniilmektedir.
Isminde ‘oyun’ kavramini vurgulayanlar
e Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahcesi

Istanbul’da bulunan Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi’nde, sanayi iiriinii oyuncaklar,
Intabul Oyuncak Miizesi'ne benzer sekilde sergilenmektedir. Dis mekan, g¢ocuklarin
oynayabilecekleri park benzeri bir alan olarak tasarlanmistir. Bu 6zelliklere bakildiginda,
miizenin ismine ‘oyuncak’ eklenmesi, miizenin ismini duyanlarda daha dogru bir ¢agrisim
yapacaktir. Miizenin ismi, bu hali ile i¢cinde oyuncak barindirdigin1 gizlemektedir. Diistepe
ismi ¢ocuk diinyasina hitap etmesi bakimindan dogru bir se¢im olsa da, ‘Diistepe Oyuncak
Miizesi ve Oyun Bahgesi’ olarak degistirilmesi, miizenin amaglar1 ve verdigi hizmet ile tam

Ortiisecektir.
Isminde ‘gocuk’ kavramini vurgulayanlar
e Adana Cocuk Mizesi (Adana Miize Kompleksi icinde).

Ornegin Miami Cocuk Miizesi, Idaho Cocuk Miizesi, Easton Cocuk Miizesi, Hamada
Cocuk Sanat Miizesi, Sikago Cocuk Miizesi gibi komplekslerin hicbiri oyuncak
sergilememektedir. Hepsi kulttrel cesitlilik, saglik ve mental-duygusal saglik, dil ve
okuma-yazma, STEM (Science, Technology, Engineering and Maths), gorsel sanatlar
konularinda egitim programlar1 diizenlemektedir. Cocuk miizelerinde aile katilimi, diisiik
fiyat politikasi, aile indirimi, ¢ocuklar i¢in yaz okullari, dezavantajli gruplara 06zel

programlar 6ne ¢ikar.
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Ekolojik degerler vurgusu:
e Ekolojik Ahsap Oyuncak Miizesi (Samsun-Tekkekdy Belediyesi-Eylil 2018)

Miize ile yapilan goriisme sonucunda, ¢ocuklarda dogal malzemeden yapilan oyuncaklar
aracilig1 ile ekolojik bilincin uyandirilmasinin, miize igerisinde kendisine atdlye kurulan
ekolojik oyuncak ustasi Salih Tok’un burada oyuncak yapacagi ve bu sayede miizeyi
yasayan kiiltiirel miras miizesi haline getirmenin amaglandig1 ifade edilmistir. Ekolojik
biling egitiminin kiiltlirel mirasin zanaat ustasi tarafindan yapilan oyuncaklar ve ¢ocuklarin
bu surece dahil olmasi yoluyla verilmesi, bu tez ¢alismasinda vurgulanan onemli

noktalardandir.

Miizenin ismi belirlenirken, Berlin’deki Labirent Cocuk Miizesi gibi miizenin mimarisi,
kurucusu, verdigi hizmet veya uzmanlastig1 alan temel alinabilir. Miize ismi, {lizerinde
dikkatlice ve uzmanlari tarafindan diisiiniilmesi gereken bir unsurdur ¢linki ziyaretgilere ilk

olarak isim ulasir.

[zmir Karsiyaka belediyesinin kurdugu Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim KampUsi, 2017
yilinda agilmis 6zel bir miizedir. Internet sitesinde verilen bilgiye gore Tiirkiye’de tek,
diinyada ise ‘Evrensel Degerler’ temali ilk ¢cocuk miizesidir (Akpinar, 2018). Isminde de
belirtildigi iizere, kampiis havasi yaratilmasi amaglanmistir. ‘“Miize’ ismi verilen bolim,
Yardimseverlik ve Vahsi Yasam, Saygi ve Cevre, Sevgi ve Veterinerlik, Dogruluk ve
Pinokyo, Hosgorii ve Trafik, Dostluk ve Bremen Mizikacilari, Sorumluluk ve Havaalam
olmak iizere yedi temaya ayrilmistir.iletisime gecilen miize personeli rehberden elde edilen
bildiye gore, temalarin evrensel olmasina dikkat edilmistir. Her tema i¢in farkli alanlar
diizenlenmistir. Kampiislin, asagida bahsedilecek etkinlikler disinda amagladigi egitim
islevini yerine getiremedigini ileri siirmek yanlis olmayacaktir.Evrensel Cocuk Mizesi ve
Egitim Kampiisii’niin adlandirilmasinda, ¢ocuklugun ve egitimin evrenselligi, oyun ve
oyuncak kavramlar1 ile kampiiste egitimi verilmek istenen degerlerin ‘evrenselligi’
diisiiniilerek mevcut isim secilmistir. Ancak standart ve cesitlilik géstermeyen etkinliklerin

ziyaretci alanini kisitladigi sdylenebilir.
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Antalya Oyuncak Miizesi’nin isimlendirmesi mize yapist ile uyumlu secilmekle birlikte,
icinde gerceklestirilen etkinliklerin buraya oyun miizesi 6zelligi kazandirdigi, sergilenen
koleksiyon arasindaki plastik Pembe Panter, Red Kid ve Cinderalle maketleri ile temapark
Ozellikleri gosterdigi soylenebilir. Bu bakis agisi ile miizenin isminin Oyun ve Oyuncak

Muizesi olarak yeniden diisiiniilmesi tavsiye edilebilir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, 23 Nisan 2017 tarihinde agilan devlet miizesidir.
Isim sec¢imi yapilirken, miizenin egitimini vermek istedigi ‘degerler’ vurgulanmaya
calisilarak Yenimahalle Belediye Baskani Fethi Yasar tarafindan belirlenmistir. Tezin
ilerleyen bolimlerinde alan calismasi yoluyla tespit edildigi iizere Izmir’deki Evrensel
Degerler Cocuk Miizesi ile fazlaca benzerlik gostermesi, miizelerde tektiplesme-

standartlagma tehlikesi dogurmaktadir.

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi ile yapilan goriismelerde, isim tercihi

konusunda tarafimiza su yanit verilmistir:

Bir iilkenin gelecegi politikacilarin vaatlerinde degil, cocuklarinin hayallerinde, oyunlarinda
ve oyuncaklarinda gizlidir. Bu sebeple miizemizin ismini Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun

Bahgesi koyduk (K.K.3).

Bu agiklamadan anlasildigi kadariyla, miize diis giiciiniin harekete gegirildigi, hayallerin
kuruldugu bir mekan olarak tasarlanmistir. Miize hem etkin egitim etkinliklerinin yapildigi
bir egitim alani, hem de tarihi oyuncaklarin sergilendigi bir mekan konumundadir. Kalici
oyuncak koleksiyonun sergilenmesi ve etkinlik mekani olmasi bakimindan bakimindan
muzenin isminin Oyun ve Oyuncak Miizesi olarak belirlenmesi daha dogru bir yaklagim

olacaktir.

Izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi miidiiriiniin aktardigina gére, miize i¢inde
hem egitim etkinlikleri gerceklestirildigi, hem de oyuncak sergilendigi i¢in bu isim tercih

edilmistir (K.K.4).
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Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi, yalnizca oyuncak sergilemekte oldugu i¢in isminden
oyun kelimesinin ¢ikarilmas: daha dogru bir yaklasim olacaktir. Ya da incelenen diger

miizeler gibi e8itim ve eglence odakli etkinlik ve atolyeler diizenlenebilir.

G 14: Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi

2.1.1. Tiiketim ve Alisveris Merkezinde Oyuncak Miizesi Ornegi

Aligveris merkezleri, ¢ocuklu ailelerin biiyiik oranda tercih ettikleri, kiltirel mekanlarin
yerini hizla almaya devam eden alanlar haline gelmistir. Aligveris merkezlerinde tek bir
yerde her seyin kolayca bulunabilmesi ziyaretgiler ve g¢ocuklar igin 6zel etkinliklerin
diizenlenmesi, kis aylarinda vakit gecirecek sicak ve kapali mekanlar sunmasi gibi
faktorler, bu durumun sebepleri arasinda sayilabilir. Aligveris merkezleri ¢cok sayida insana
ulasabildigi i¢in, kiiltiirel unsurlarin sunuldugu ve aktarildigt mekanlar olarak islev
gorebilmektedir. Serbest zamanin degerlendirilmesinde aligveris mekanlarinin tercih
edilmesi, sosyo-ekonomik yapi, iiretim-tiiketim bi¢imi, ailenin bulundugu fiziksel ¢evre ve

bireysel kosullar tarafindan sekillenmektedir (Yalginkaya, 2015, s. 84).

Ayn1 zamanda serbest zaman endiistrisinin sundugu sinirsiz segenekler serbest zamana ve
kiiltiirel faaliyetlere tiiketimsel bir boyut kazandirmistir (Aytag, 2006, s. 37). Tiketim
klltUriiniin insan hayati tizerinde etkili olmasinin sonucunda yeni bir kiiltiirel ve sosyal
yasam bicimi ortaya ¢ikmis, kentlerde gergeklestirilen her tiirlii faaliyet tiiketimi destekler
mabhiyette yapilandirilmistir (Yalginkaya, 2015, s. 88)
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Ankara’daki Anatolium aligverig merkezi, Japonya Biiyiikel¢iligi ile igbirligi yaparak 20-21
Ekim 2018 tarihlerinde ‘’Ahsap Japon Oyuncaklart Yapimi’’ isimli atdlye caligmasi
diizenlemis, bu atdlye calismasinda geleneksel Japon oyuncaklari, katilimcilara gegmisleri
ve kiiltiirel 6nemleri vurgulanarak tanitilmig, sonrasinda katilimcilarin bu oyuncaklardan
yapmast i¢in gerekli malzemeler sunulmustur. Sergilenen {iriinlerin birer kopyast
ziyaretciler tarafindan yaratilmis, ziyaret deneyimine bir de yaratim deneyimi eklenerek,
etkilesimli ve aktif miize kavrami, bir tiiketim mekani olan aligveris merkezi i¢inde hayata

gecirilmistir.

Aligveris merkezinde oyuncak sergisi/miizesi agmanin farkli 6rnekleri baska iilkelerde de
goriilmiistiir. Ornegin Fransa’nin Beziers sehrindeki bir aligveris merkezinde Playmobil
markali oyuncaklarin sergisi yapilmistir. Bu sergi agirlikla markanin tanitimi amaciyla
yapilmis olsa da, bebek evleri, figiir, figiirinler ve model araglar barindirmasi1 bakimindan

bir miize islevi gordiigii s6ylenebilir (Alamy , 2018).

W
b il

G 15. Ankara, Anatolium Aligveris Merkezi G 16.Ankara, Anatolium Aligveris Merkezi.

G 17.Ankara, Anatolium Aligsveris Merkezi.
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Halk kiiltlirlinlin tiikketim mekaninda ziyaret¢i ile bulusturulmasi, arkasinda kapitalist bir
dogay1 barindirmaktadir. Adorno’ya gore yiiksek sanat da, bu ornekte oldugu gibi sinai
bi¢imde tiretilmis sanat da kapitalizmin damgasini tasir (Adorno, 2011, s. 11). Bu sergileme
durumu, triinleri ¢ogaltmak ve Kkitlelerin tiiketmesini saglamak amaciyla Ureten Kiltir
endiistrisinin, ‘serbest’ zamani orgiitlemesi olarak yorumlanabilir (Adorno, 2011, s. 15).
Sergilendikleri yer itibariyle bu nesneler kiiltiirel kimliklerinden ayrilmis, artik satisa
cikarilmaya hazir ve kurumun satig oranini artirmasi amaciyla konulmus birer metadir. Bu
serginin verdigi mesaj, kiiltiiriin ve kiiltlir {rilinlerinin yeniden {iretilebildigi,
sergilenebildigi, mekan fark etmeksizin pazarlanabildigi seyler oldugudur ki bunun kiiltiirii
kapitalizm dongiisli igine sikistirmasit bakimindan yozlastirict ve tehlikeli olabilecegi

agiktir.
2.2. Amag, Misyon ve Vizyon

Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisi, misyonunu ziyaretgilerine
eglenceli deneyimleri paylasabilecekleri zengin ortamlar hazirlayarak cocuklarin merak
duygularin1 atesleyip onlarin hayal giiclerini, yaraticiliklarini ve elestirel diislinme
becerilerini oyunlarla gelistirmek, olarak belirlemistir. Kampds aile, okul, bilim insanlari,
sanatgilar ve ¢esitli toplum liderleri arasinda bir iletisim ortamui yaratmaya ve ulusal ve
kiiresel problemlere yenilik¢i, sagduyulu ¢oziimler iiretebilen nesiller yetistirmeye kendini

adamustir.

Miizenin misyon taniminda‘eglence’, ‘merak duygusu’, ‘hayal gucl’, ‘yaraticilik’, ‘oyun’,
‘elestirel diisiinme’ kelimeleri anahtar kelimelerdir. Farkli iilkelerdeki miizelerin misyon
tanimlarina bakildiginda benzer kelimeler goriilmektedir. Dolayisiyla bu unsurlarin,
miizede var olmasi ideal olan unsurlar oldugunu sdylemek dogru olacaktir. Misyon tanimi
ile miizenin uygulamada gergeklestirdikleri arasinda farkli faktorler sonucu olarak
farkliliklar gozlemlenebilmektedir. Karsiyaka Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’'nde de
bahsi edilen deger ve unsurlarin yerine getirilebilmesi icin yeterli gorsel malzeme ve
‘maket’ saglanmaya calisilsa da, her ziyaretgiye bireysel olarak aktif, katilimli ve eglenceli

deneyim imkani sunamadiklar1 gézlemlenmistir.
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Egitim kampiisii, vizyonunu cocuklara yenilik¢i 0grenme ortamlart saglamak olarak
vurgulanmistir. Yenilik¢i 6grenme ortamlart saglamak demek, ¢ocuklarin kendi okullarinda
ulagamadiklar1 ve deneyimleyemedikleri nesneler, oyunlar, 6grenme ortamlari i¢in firsat
tanimak demektir. Ancak sonraki boliimlerde bahsedilecegi iizere, sergilenen nesnelere
dokunmanin ‘yasak’ olmasinin, kampulste bu vizyonun gergeklesmesini engelledigi

gorilmiistiir.

Asagida resmi verilenkokpit, havaalant ve sorumluluk temasi altinda, ziyaretcilere
havaalanindaki kabin memurlugu, pilotluk gibi meslekler Gzerinden sorumluluk bilincinin
Ogretilmesi amaglanmasina ragmen, maketin igine girilmesi engellenmistir. Bu durumda
katilim yoluyla 6grenmenin gergeklesemedigi gozlenmistir. Kinestetik zekasi baskin
ziyaretciler icin bununbir kayip oldugu agiktir.Fotograftan sonra verilen kare kodda
Dubai’de bulunan Cocuk Miizesi’ndeki 1sikli, sesli, dokunulabilen ve igine girilebilen,
video oyunu biciminde tasarlanan bir kokpit 6rnegi gorilmektedir. bu kokpit iginde
yasanilan duygu durumu ve 6grenme kalici olacak, ilk fotografta ise herhangi bir 6grenme-

deneyimleme gerceklesmeyecektir.

e

GIRILMEZ
{111

G 18: Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi Karekod 3: Dubai Cocuk Muzesi Aktiviteler Videosu

Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii'ndeki Sorumluluk ve Havaalani

temal1 boliimde bulunan 6rnek kokpite giris yasaklanmistir. Ayni boliimde gozlemlenen
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diger bir husus da sudur; ziyaretcilerin pilot formasi ve sapkasi giymesi, kisa siireli pilot
deneyimi yasamasi amaglanmistir. Kampus 4-12 yas araligindaki ziyaretcilere yonelik
hazirlanmis olmasina ragmen, kullanima sunulan pilot sapka ve formalarmin tek beden
oldugu gorilmiistiir. 11 yasindaki ziyaret¢i bir ¢ocuk, bu forma ve sapkalardan
giyememistir. Bu durumu 6nlemek i¢in ayni1 boyutta fazlasayida kostim koymak yerine,
her yas grubu c¢ocuk icin esit sayida kostlim saglamakve her yas grubundan farkli
kilolardaki c¢ocuklar icin farkli bedenlerde kiyafetler sunmak daha dogru bir yaklasim

olacaktir.

Miizedeki maketlerde veya oyuncaklarda herhangi bir kirik veya ariza olustugu durumlarda
ise, bunlarin en kisa siirede tamirinin saglanmasi ve kullanima agilmasi gerekmektedir.
Aksi halde miizeyi bir defa ziyaret etme sansi bulabilen (6zellikle de alt gelir grubundan
cocuklar), miizenin sunduklarini deneyimleyemeden miizeden ayrilacaktir. Kampusin
internet sitesindeyazan ‘Dokun, Gor, Duy, Kokla’ sloganlarina uygun hizmetin sunulmasi
icin biitlin ayrintilarin konularin uzmanlarinin da yardimi ile diisiiniilmesi gerekmektedir.
Miizenin sitesini ziyaret eden bir cocugun veya velinin, miize-kampiise gittiginde sloganda
oldugu tizere dokunacagini, gorecegini, duyacagini ve koklayacagin1i umut etmesi dogaldir.
Alan c¢alismasi sonucunda tarafimizca az seye dokunulabilmis, obje gorilebilmis,
butaforlardan gelen dinozor ve bocek sesleri ile son on dakikada rehberin sesi duyulabilmis,

hicbir sey koklanamamastir.

Kampiiste yapilan goriismelerde, Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim
Kampiisii’'nlin bilimsel temellere dayali, pedagojik ve psikolojik degerler gozetilerek
cocuklarin hizmetine sunulmus bir toplumsal sorumluluk projesi oldugu vurgulanmistir.
Ana amaglarindan bir tanesinin, bilimsel coskuyla “degerler” egitimini bir arada islemek ve
cocuklarin eglenerek 6grenmesini saglamak oldugu aktariimistir (K.K.1). Yapilan alan
arastirmasi sonucunda, miizenin amagclari i¢in gerekli ve yeterli maket ve alan bulundugu,
ancak aktivite tiirleri, hareketli ve dokunmali alanlar, ziyaret¢inin koklayip, hareket edip,
duyup deneyimleyecegi etkilesimli unsurlarin gelistirilmesi, cesitlendirilmesi ve sikliginin

artirtlmasi gerektigi gézlenmistir.
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Dinyadaki Ornekler incelendiginde cocuk mizesi ismi verilen bir mekanin, verilecek
egitim i¢in oyun ve oyuncaklart bir ara¢ olarak kullanmasi, ara vermeksizin ve teknolojik
gelismeler ile paralel, dokunmali, koklamali (ve hatta tatmali) aktiviteler dizenlemesi,
farkli okul diizeylerindeki miifredati1 da gozeterek kesintisiz egitim programlar: siirdiirmesi
beklenmektedir. Cesitliligin artirildigi, miifredata ve yas grubuna uygun fen, fizik, kimya,
tarih, Tiirkge, cografya, konularinda rol canlandirma (role-play), deney seanslari
(experiment sessions), tiyatro gosterileri, uzman soylesileri, aile katilimli oyunlar gibi
etkinliklerin diger iilkelerdeki c¢ocuk miizelerinde diizenli programa dahil edildigi
goriilmistiir. Evrensel Cocuk Mizesinde de okul gruplart ve bireysel ziyaretgiler ile
etkilesimli hikaye atolyesi, dinozor fosil atolyesi, topa¢ boyama, yiiz boyama etkinlikleri ve
29 Ekim’e ve 23 Nisan’a 6zel sokak oyunlar atdlyeleri diizenlenmektedir. Boylece mekan,
muze-egitim kampiisii formatinda formal egitimi destekleyici bir unsur olarak pedagojik ve
sosyolojik islevlerini yerine getirmesi agisindan dnemli bir tamamlayict mekanizma gorevi

gormektedir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi tarafindan yaymlanan Kiigiik Olgekte Biiyiik Diinyalar: Bebek
Evleri kitabinda miizelerin birer yasam alani gibi diizenlendigi, sergileme amacinin
Otesinde alternatif egitim olanagi da sunan mekanlar olmasina 6zen gosterildigi, bununla
birlikte ge¢cmise dogru sahip ¢ikabilmek i¢in koruma mekanizmalarimin da diizenli
calistirildig1 vurgusu yapilarak, miizelerin hem klasik miizecilik hem de yasayan kiiltiirel
miras miizeciligi 6zellikleri barindirmasina 6nem verildiginin alt1 ¢izilmistir(Nihal Tokat

Kushan, 2014, s. 17).

Bu calismanin da odak noktasini olusturan yasayan kiiltiirel miras miizeciligi, yasayan
kiiltiirel miras miizeciliginin 6nemi ve dokunmali miize anlayisi (hands-on museum), bahsi
gecen kitabin ilerleyen sayfalarinda vurgulanmig, Rahmi M. Kog¢ miizesi Oyuncak Bolimi
de dahil olmak {izere, vitrin arkasindaki nesnelere‘bakip gitmenin’ aksine, basta ¢ocuklar
olmak Uzere tiim ziyaretci gruplarinin dikkatini ¢ekmeyi, miizeleri alternatif egitim alanlar
haline getirmeyi, 6lii miize anlayisindan siyrilarak yasayan miizeler olmayi kendisine

misyon ve amag edinmistir.
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Dokunmali miize o6zelliklerini sergileyebilmek adina, miize igine hareketli nesneler
yerlestirilmistir. Bunlardan ikisi, dért zamanli motorun ¢alisma ilkesini ve bir trenin nasil
calisigimm ~ gosteren,  disaridan  ziyaret¢inin  diigmeye  basmasiyla  calisan
mekanizmalardir.Alan arastirmasi sirasinda buton ile ¢alisan hareketli mekanizmalardan
trenin arizali oldugu gozlenmistir. Miizede dokunma olgusunun ‘makete dokunma’,
‘maketle fotograf c¢ekilme’ gibi unsurlarin 6tesine gecemedigi gozlense de, miizenin
devamli araliklarla ve egitim damismani planlamasiyla diizenledigi etkinlik, atdlye ve

egitimler ile alternatif egitim kurumu gorevini yerine getirdigi soylenebilir.

G 19:Butonu Calismayan Tren

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi nin kitapgiginda bulunan Yenimahalle Belediye
Bagkani Fethi Yasar tarafindan yazilan yazida ve Mize Mudurd ile miize egitimcileri

tarafindan vurgulanan amag ve misyon soyle tanimlanabilir;

e Gelecege umutla bakabilen, sorgulayan, yasayarak Ogrenen, bilimin ve egitimin
1s181nda gelisen nesiller yetistirmek,

e Toplumun temel dinamikleri olan dogruluk, sevgi, saygi ve hosgorii gibi degerleri
yaratici drama ve interaktif egitimler ile 6gretmek,

e Ogrenme siirecine dokunmay1, yasamayi, gormeyi ve oynamayi dahil etmek,

e Aragtiran ve sorgulayan bilim insanlar1 yetistirmek,
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e Cocuklarin ressam, bilim insani, arkeolog, astronot, astronom gibi farkli mesleklere
biiriinerek motivasyonlarini saglamak ve akademik gelisimlerinde yol haritasi

cizmelerine yardimct olmak.

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi amacini, insanlik tarihini masastii oyunlar
tizerinden anlatmak olarak tanimlamistir. Misyonunu ise, teknolojinin evde boldiigi aileleri
miize ¢atisi altinda bir araya getirerek keyifli ve kaliteli zaman gegirmelerini saglayabilmek
olarak ifade etmistir. Tiir bakimindan tematik bir mizedir. Burasi, ailelerin de miize amag

ve misyon tanimina dahil edildigi tek miizedir.

[zmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’nin amaci, miize kurucusu Umran
Baradan’in farkli iilkelere olan ziyaretleri sonucunda topladigi oyuncaklar1 bir binada
toplamay1 ve bunlar1 korumaktir (K.K.4). Sergileme disinda diizenli olmamakla birlikte
egitim ve eglence faaliyetleri diizenleyen miizenin amag¢ ve misyon tanimi oyuncaklari

korumak ve saklamakla sinirli kalmistir.
2.3. Insan
2.3.1. Kurucular

Karsiyaka Evrensel Degerler Cocuk Miizesi ve Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nin (Rahmi M. Kog
Mizecilik ve Kiiltiir Vakfi biinyesinde yer alan) 6zel bir miize oldugu bilgisine ulasilmistir.
Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi ile Karsiyaka Evrensel Degerler Cocuk
Miizesi’nin ayni firma tarafindan yapildigi bilgisine ulasilmistir. Miize koleksiyonunda
bulunan butaforlarin, maketlerin, resimlerin ve tasarimin bilyikk oranda ayni oldugu
goriilmistiir. Miize ziyareti sirasinda verilen bilgiye gore, ayni firmanin suanda baska bir
ilde daha aym mizeden yaptigi Ogrenilmistir.Association of Children's Museum
(Uluslararas1 Cocuk Miizeleri Birligi) tarafindan belirlenen kriterlere uygun olarak
tasarlanan miizenin, akredite edilmesi igin islemlere baslandigi ifade edilmistir. Bundan
sonra yapilacak miizelerde birlige baglh miizelerin yaninda, Avrupa iilkelerindeki miizelerin

oOzelliklerinin tGlkemize adapte edilmesi dogru bir yaklasim olacaktir.
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Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi, Sunay Akin tarafindan kurulmus, sahne
sanatcis1 Ayhan Dogan tarafindan tasarlanmistir.izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak
Miizesi’nin kurucusu Umran Baradan seramik ve resim sanat¢isidir. I¢inde biriktirdigi
oyuncaklar ile birlikte miize binasim1 Konak Belediyesi’ne bagislamistir. Antalya Oyuncak

Mizesi 23 Nisan 2011 tarihinde, Sunay Akin’in danigsman ve kiiratorliigiinde agilmistir.
2.3.2. Destekgiler ve Diger Kisi ve Kurumlarla Is birligi

Ankara Evrensel Degerler Miizesi, Ankara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve Ankara
Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi kurul baskanliginda MEB
miifredatina uygun iceriklerle hazirlanmistir. Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun
Bahgesi’nin tek destekgisi Atagehir Belediyesi’dir. Miize belediyeye aittir. Dogrudan destek
oldugu bir kurum ya da kurulus bulunmamaktadir. Karsiyaka Evrensel Degerler, Ankara
Evrensel Degerler ve Antalya Oyuncak Miizesi i¢in de durum aynidir. Ancak muzeler tlke
iginde farkli kurumlardan destek almalidir. Ornegimn The Strong Ulusal Oyun Miizesi,
Mize ve Kituphane Hizmetleri Kurumu (the Institue of Museum and Library Services
(IMLS)) ve New York Eyaleti Sanat Konseyi (New York State Council on the Arts
(NYSCA)) tarafindan desteklenmekte, Amerikan Miizeler Birligi (the American Alliance of
Museums) tarafindan akredite edilmektedir. Ayn1 zamanda (Amerikan Ulke ve Yerel Tarih
Birligi (the American Association for State and Local History (AASLH)), Cocuk Muzeleri
Birligi (the Association of Children's Museums (ACM)) ve New York Miize Birligi’ne(the
Museum Association of New York (MANY)) baglhdir. Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak
muzelerinin amag, misyon, egitim ve eglence faaliyetleri gz Oniine alindiginda, Turk Tarih
Kurumu, Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu (TUBITAK), Milli Egitim
Bakanligi, Bilim Sanayi ve Teknoloji Bakanligi, Tiirkiye Teknoloji Gelistirme Vakfi gibi
bakanlik, vakif, kurum ve kuruluslar ile ortakliklar kurmasi ve bunlardan destek almasiyla,
oyun ve oyuncak miizeleri yurt disindaki benzerlerinin standardlarina ulasacak, ve hatta

onlar nitelik bakimindan gegecektir.

2.3.3. Calisanlar
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Oyun ve oyuncak mizelerinde calisan rehber, yardimei, 6gretici gibi personelin gtinceli
takip eden, teknoloji kullanmay1 bilen, ¢ocuklarin diinyasini anlayan ve onlara pedagojik
acidan dogru hitap edebilen, ideal olarak yeterli pedagojik bilgiye sahip bireyler olmasi
gerekmektedir. Bu kisilerin gen¢ olmasi gerekmez, ancak sdylenen bu ozelliklere sahip
olmasi, ziyaretin kaliteli surdurulebilmesi, ziyaretgilerin miizeden mimkin olan en fazla
yarar1 almasi agisindan 6nemlidir. Birbirine yakin zamanlarda dogan kisilerin birbirlerini ve
ihtiyaclarini, yagsama bakisini, ilgi duydugu veya duymadigi alanlar1 anlamasi daha kolay
olacaktir. Izmir Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii'ne yapilan alan
arastirmasinda, kampiiste toplam 30 kisi ¢alistigi 6grenilmistir. Calisanlar 22 ile 44 yas
araligindadir ve personel Sanat tarihi, Biyoloji, Fizik, Tarih, Arkeoloji ve Cocuk Gelisimi
bolimlerinden mezundur. izmir Evrensel Cocuk Miizesi her gelen ziyaretciye veya
ziyaretci grubuna bir ‘rehber’ verme sistemi olusturmustur. Ancak, ziyaret esnasinda rehber
verilecegi giriste sOylenmis ve tarafimizca miizeye arastirma i¢in gelindigi belirtilmis
olmasina ragmen, ziyaretin sonlarina dogru rehber bize eslik etmistir. Yanimizda bulunan
11 yasindaki ziyaret¢inin, orada gecirdigi siire boyunca is makinasini kullanmak disinda

kinestetik ve deneyimli bir aktivite icinde olmasi1 saglanamamastir.

Miizenin akademik danigsma kurulu olarak verilen listede ii¢ isim bulunmaktadir; Ankara
Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim programlari béliimiinden Prof. Dr. Fatma Bikmaz,
cocuklarda kimyasal maddelerle ilgili farkindalik, ilkogretim programlarinda saglik bilinci,
doga bilgisinin 6gretilmesi, ¢oklu zekd kurami ve fen Ogretimi, 6gretimin planlanmasi
konularinda uzmanlasmistir. Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi ilkdgretim boliimiinden
Prof. Dr. Ayse Cakir ilhan’in, sanat egitimi, yaratic1 diisiincenin gelistirilmesi, miizenin
O0grenme ve Ogretme ortami ve araci olarak kullanilmasi, okuldncesi egitimde yaraticiligin
gelistirilmesi, yaratict drama konularinda calismalari bulunmaktadir. Prof. Dr. Mige

Artar’in ¢aligsmalarina ulagilamamaistir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’ne yapilan alan arastirmasi sirasinda alanlari
biyoloji, drama, fizik olan bir ekip tarafindan karsilandik. Toplamda on bir egitmeni
bulunan miizenin galisanlari, Ankara Universitesi’ne ve diger kurumlara diizenli egitimlere

katilmaktadir. Alan arastirmasi sirasinda egitmenlerin bir boliimii Ankara Universitesi
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Veteriner Fakiltesi Anatomi Miizesi’ni (AVAM) ziyaret ederek, Dog¢.Dr. Okan Ekim
tarafindan verilen hizmet i¢i egitime katildilar. Mlize miduri Nurdane Gozagik tarafindan
verilen bilgiye gore, miizenin bir ‘ziyaret¢i ekibi’ bulunmaktadir. Bu ekip, tanitim
faaliyetlerinin ylriitiilmesi i¢in ilgelerdeki devlet okulu, 6zel okullar, egitim kurum ve
kuruluslarina tanitim ziyaretleri diizenlemektedir. Istanbul Diistepe Oyun Miizesi’'nde 27-
46 yaglart arasinda 6 personel c¢alismaktadir. Calisanlarin ikisi erkek, dordii kadin
personeldir. Ug calisan lisans mezunudur. Bir calisan lisans 6grenimine devam etmektedir.
Bir ¢alisan lise mezunu, bir ¢alisan da ortaokul mezunudur.izmir Umran Baradan Oyun ve
Oyuncak Miizesi’nde daimi olarak ¢alisan iki kisi bulunmaktadir. Miize midiirii ve

giivenlik gorevlisi devamli ¢caligmakta, belirli araliklarla temizlik personeli gelmektedir.
2.3.4. Ziyaretciler

Izmir Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii, 4-12 yas araligma hizmet
vermektedir.Rahmi M. Kog¢ Miizesi ziyaretgiler igin yas araligi belirlememekle birlikte,
diizenlenen atdlye ve egitimlerde 7-12, 4-7, 7-10, 4-6 yas gruplar1 hedeflenmistir. Bu
etkinliklerde farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin motor gelisimleri, yas grubu ve ilgi alani,
yas grubu ve okul miifredati gibi faktorler g6z Oniline alinmaktadir.Ankara Evrensel
Degerler Cocuk Miizesi 4-13 yas arasi ¢ocuklara hizmet vermektedir. Miize mudiri
tarafindan verilen bilgiye gore, Ogretmenleri tarafindan uyum saglayabilecekleri
sOylendiginde 3.5 yas grubu az sayidaki c¢ocuk da gezilere dahil edilebilmektedir.
Kurulugsundan itibaren (23 Nisan 2017), 35 bin 6grencinin (yaksalik 300 okul grubu)
miizeyi ziyaret ettigi bilgisi aktarilmistir. Istanbul Diistepe Oyun Muzesi ve Oyun Bahgesi
2 ile 12 yas grubu arasina hizmet vermektedir. 2-4 yas grubu etkinlikleri aileler ile
yurdtilmektedir. Incelenen diger miizelerden en biiyiik farki, en diisiik yas diizeyinin
burada kabul edilmesi ve ‘miizede Ingilizce’ gibi yenilik¢i temalar1 hayata gecirmeye
caligmasidir. Izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’nin yilda 45 bin ziyaretgi
aldig1 ifade edilmistir. Miizeyi ziyaret eden gruplarin yetiskin, ¢ocuk ve turistlerin oldugu

aktarilmistir (K.K.4).

2.4. Mekéan
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Mekan bir miizenin en temel yapilarindan biridir. Her miize tlirii ic¢in, miizenin
gerekliliklerinden dolay1r mekan tasarimi farklilik gosterebilir. Kilttrel miras mizelerinin
‘yasayan’ Ozelligi i¢in mekanin kapali, duvarlar ile cevrili olmasi gerekmez. Demir’in
aktardigia gore Faruk Atalayer mekan1 sadece yer, mimari yapi, i¢ (veya dis) alan olarak
degil, atomdan hiicreye, beyinden bilgiye, kisilikten duygulara, cansiz 6zdekten canlilara
kadar her seyi mekan olarak tanimlamistir (Demir, 2017, s. 59 ). Bu anlayisin, yasayan
kiltiirel miras miizeciligi prensipleri ile birebir uyustugu aciktir. Asagidaki analizlerden
goriilecegi lizere, oyun ve oyuncak miizesi olarak insa edilen ve tasarlanan yapilarda klasik
miizecilikteki bina, kapali alan ve oda sergisi mantigi hakimdir. Mekanlarin kisitlilig
ziyaretcilerin de hareket ve yaraticilik alanini kisitlamaktadir. Ornegin, Beijing (Cin)’deki
Suzhou Yasayan Kultirel Miras Mizesi, kamusal bir bulusma alan1 olarak tasarlanmuistir.
Bu mize kiltirel bir mekan olarak tasarlanmistir, kurulu oldugu alanin bitki Ortiisii ve
dogasi ile biitiinlesiktir. MUlze ¢ mekandan olusuyor: sinema, yasayan kiiltiirel miras
miuzesi ve restoran. Cin kiiltiiriniin sadelik 6zelligini ¢ok iyi yansitmaktadir. Bu anlamda

CERMODERN, yasayan kiiltiire] miras miizesi olarak islev gormektedir denilebilir.
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G 20: Suzhou Yasayan Kiiltiirel Miras Miizesi- Kaynak:
https://www.archdaily.com/801024/suzhou-intangible-cultural-heritage-museum-vector-
architects (Alinma Tarihi: 1.6.2019).

2.4.1. Oyun ve Oyuncak Miizelerinin Yasayan Kiiltiirel Miras Baglami

Yasayan kiiltiirel mirasin sergilenmesinde, kiiltiirel unsurun miimkiinse yerinde, degilse
gercegine en yakin yapilmis ortamlarda sergilenmesi daha dogru bir yaklagimdir. Yasayan
kiltiirel miras, bagli oldugu kiiltiirle anlam kazandig1 i¢in klasik miizecilikteki nesne
sergileme uygulamasi gibi baglamidan koparilamaz. islevsel halkbilim kuramma gore,
metnin kendisi bir izleyici kitlesine sunulmadigi siirece anlamsizdir (Cobanoglu,
Halkbilimi Kuramlar1 ve Arastirma Yontemleri Tarihine Giris , 2015, s. 281). Bu
cergevede, oyun ve oyuncak miizelerinin baglamdan kopuk, geleneksel arkeoloji-sanat
tarihi miizelerinde oldugu gibi nesne sergileme odakli yaklasimlarina karsit olarak, her bir
oyuncagin baglaminda ve/veya yasayan kiiltiirel miras temelleri iizerinde yiikselmesi daha

anlamli ve ¢agdas bir yaklasim olacaktir.

Baglamin diger alanlarda oldugu gibi miizecilikte de 6neminin anlasilmasindan sonra, basta
etnografya miizeleri olmak lizere otantifikasyon calismalar1 yayginlik kazanmistir. Artik
miizelerde sadece nesne degil, o nesnenin bagli oldugu baglam da gorsel ve isitsel yollar ile
sunulmaktadir. Oyun ve oyuncak miizelerinin de baglamsal yeniden yapilandirmalara
thtiyact oldugu kesindir. Baglamindan koparilarak sergilenen bir oyunun veya oyuncagin,
cocukta anlamsal agidan karsilig1 olmayacak, olsa bile kalicilik siiresi ve etki diizeyi diisiik

olacaktir.
2.4.2. Ic Mekan

[zmir Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii, 7.200 m2’lik bir alana kuruludur. Miize
binasi i¢inde iki ‘kesif alanr’kurulmustur. Birinci boliim, Sar1 Boliim olarak
adlandirilmaktadir. Buradaki vahsi yasam ve yardimseverlik senaryo odasinda nesli
tilkkenme tehlikesi altindaki hayvanlarin maketleri sergilenerek, vahsi yasama farkindalik

kazandirilmak amaglanmaktadir. Bremen Mizikacilar1 ve dostluk senaryo odasinda ciftlik


https://www.archdaily.com/801024/suzhou-intangible-cultural-heritage-museum-vector-architects
https://www.archdaily.com/801024/suzhou-intangible-cultural-heritage-museum-vector-architects
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hayatt ve dostluk degeri, Bremen mizikacilar1 ile O6zdeslestirilerek aktarilmaktadir.
Veterinerlik ve sevgi senaryo odasinda veterinerlik meslegi deneyimlenmekte ve havyan
sevgisi lizerinden sevgi degeri 6gretilmektedir. Mavi Boliim’deki (ikinci kesif alani) trafik
ve hosgorii senaryo odasinda trafik kurallar1 Ogretilerek, trafikte hosgoriiniin Gnemi
anlatilmaktadir. Cevre ve saygi senaryo odasinda geri doniisiim, atiklar,yenilenebilir enerji
kaynaklar1 ve organik tarim ile ilgili bilgiler paylasilmaktadir. Havaalan1 ve sorumluluk
senaryo odasinda, havaalanindaki meslekler ve giinliik yasamdaki sorumluluklar ile ilgili
farkindalik kazandirilmaktadir. Belirtilen bu bilgiler, miizenin verdigi kataloktan
edinilmistir. Ifadelerden anlasildigi (zere, bilgiler ‘sunulmakta’, ‘anlatilmakta’,
‘verilmekte’dir. Birinci ve ikinci kesif alaninda ¢ocuklar grup halindeki gezilerde hayvan
maketlerine dokunabilirken, bireysel gezilerde dokunmalar1 yasaklanmistir. Veterinerlik
odasinda doktor 6nliigii ve model steteskop, rontgen makinesi ve oyuncak hayvan modelleri
ile rol yapma etkinligi, trafik odasinda oyuncak arabalar ile trafik similasyonunu

deneyimledikleri gézlenmistir.

Ic mekén diizenlemesi kapsaminda, yere ddsenen kaplamalar, miize icindeki esya ve
objelerin yapildig1 materyalleri ve bunlarin guvenlilik durumu dikkat edilmesi gereken
hususlardandir. Ornegin The Strong Oyun Miizesi'nde yer kaplamalari kaymayan
dokulufayans ile kaplanmis, sivri koseli mobilyalar yerine yuvarlak kenarli mobilya ve

objeler tercih edilmistir.

Oyuncak Bolimii’niin de i¢inde bulundugu Ankara Rahmi M. Ko¢ Miizesi, Ankara’nin ilk
sanayi miizesi olarak 2005 yilinda agilmistir. 7 bin metre karelik bir alana kurulu olan
muze, Cengelhan ve Safranhan olmak iizere iki bolimden olusur. 1522-1523 yillarinda
yaptirilan Cengelhan, yaklasik 500 yillik bir tarihe sahiptir ve oyuncak koleksiyonlarinin
biiyiik cogunlugu burada sergilemektedir. I¢ mekanda koleksiyonlarm sergilendigi
bolimlerin diginda bir kafeterya, bir de miize magazasi bulunmaktadir. Oyun ve oyuncak

miizesi olarak tasarlanmadig1 i¢in, cam vitrinler ve sivri kdseli esyalar bulunmaktadir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, 1500 m2’lik bir alana kurulmustur. Etkinlik

Atoblyesi boliimiinde duvarin biri silinebilir boya ile boyanmistir. Cocuklar etkinlik ve
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resimlerini duvarlara ¢izebilmektedir. Duvar silinip yeniden kullanima hazir hale
gelebilmektedir. Alan arastirmasinda boyanin nefes alabilen, cocuk sagligina zararl

olmayan tiirden oldugu ifade edilmistir.

G 21: Silinebilir Boya Kullanilan Duvar

G 22: Etkinlik Alanu.

Etkinlik Alani’nin ¢ocuklarin ilgisini ¢cekecek sekilde renkli diizenlendigi, steril bir ortam
olmast i¢in temizlige dikkat edildigi, koseleri sivri olmayan, giivenli, g¢ocuklarin
boyutlarina uygun masa ve sandalyeler se¢ildigi goriilmistiir. Bu haliyle standart bir devlet
okulu smifi ile benzerlik gostermektedir. Ancak, daha renkli ve hareketli bir ortam
saglanmali, bunun ig¢insari, yesil, mavi gibi canli renklersecilmelidir. Buna ek olarak,
kullanilan renklerin cinsiyet atifi yapmamasina O6zen gosterilmesi gerekmektedir.Bu
fotograftaki gibi pembe-mavi renkler yerine farkli renkler kullanilmasi ve sandalye
bicimlerinde de g¢esitlenmeler olmasi, oyun ve oyuncak miizesinin evrensel yapisina daha

uygun olacaktir.

Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi, 60 bin metrekarelik park i¢inde bulunan tek katli

ahsap bina i¢ine kuruludur. Miize binasinin tamaminda kullanilan ahsap malzeme ¢ocuk
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saglig1 i¢in zararsiz malzemelerin basinda gelmektedir. Mize binasi yesil alan igine
kuruldugu ve miize bahgesi siirekli yesil tutuldugundan, ¢ocuklarin oynamasi i¢in saglikli

ve dogal bir ortam saglamakta, miizeye ek olarak oyun parki 6zelligi de gostermektedir.

[stanbul ~Oyuncak Miizesi’nde  oyuncaklari  sergilemek icin  yapilan cam
vitrinlerinboylarininyiiksek yapildigir goriilmistiir. Birgok vitrinin boyu, 5-6 yaslarindaki
bir cocugun rahatlikla gorebilecegi yiiksekligin ¢cok yukarisindadir. Vitrinler, yetiskin boyu
hesaplanarak yapilmis gibi goériinmektedir. Bunlarin ¢ocuklarin rahatlikla yetisebilecegi ve
oyuncaklara bakabilecegi sekilde yeniden tasarlanmasi daha dogru bir yaklasim
olacaktir. Kanada’nin Montreal sehrindeki McCord Museum’un agagida verilen oyuncak
sergisinde gorultyor ki, vitrinler gocuk boyuna gore neredeyse yere degecek sekilde
yapilmis, ¢ocuklarin oyuncaklara bakarken dirseklerini dayayabilecekleri 6zel alanlar dahi
disiiniilmistiir. Yine de yetisemeyecek cocuklar icin vitrinlerin Oniine basamak

konulmustur.

Karekod 4: McCord Museum, Oyuncak Sergisi, Montreal

Ic ve dis mekan diizenlemesi yapilirken, ¢ocugun goziinden alana bakilmali, miimkiinse
kisa bir alan calismasi ve anket ile ¢ocuklardan bir miize yapilsa i¢ mekanin nasil
diizenlenmesini isteyeceklerine dair fikirleri alinmalidir. Bu anket farkli yas gruplarindan,
farkli tiir okullardaki dgrencilere uygulanmali, her yas ve ekonomik diizeyinden ¢ocugun
fikri alinmalidir. Oyun ve oyuncak muzeleri ¢ocuklar1 hedef grubu olarak aldiysa eger,

biitiin diizenlemeleri de ¢ocuklarin hayal diinyasina hitap edecek sekilde yapmalidir.

Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve The Strong Museum’da oldugu gibi miizelerin kat planlari
internet sitelerinde detayli olarak verilmelidir. Boylece aileler veya O0gretmenler miizeye

gelmeden Once ziyaret edecekleri bolim ve katlar ile ilgili gerekli planlamayi yapabilirler.
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2.4.3. D1s Mekan

[zmir Evrensel Cocuk Miizesi’nin dis mekani Uciincii Kesif Alani, Yesil Bolum olarak
adlandirilmistir. Burada bulunan Paleontoloji Adasi’nda animatronik bufatorlar ile hayal
giiclerinin gelismesi amaglanmis, Bilim Adasi’nda kitle merkezinin hareketini géstermek
Igin tasarlanan ‘biiylik tirmanan koni’ ve ‘statik astronot’ modeli bulunmaktadir. Dis alana
yerlestirilen astronot modeli, ‘bilim insanlarinin rol model olarak alinmasini saglamak
amaciyla sergilenmektedir’ (Cocuk Miizesi Kampiis Egitim Kitab1 , Y1l yok). Model ses,
hareket, gortntt oynatma gibi 6zellikler sergilememektedir. Modelin hareketli, sesli, 1s1kl1
olmasi, Uzerinde astronotlar ile ilgili bilgiler veren bir ekran bulundurmasi, Unli
astronotlarin resimlerinin oldugu ve hayat hikayelerinin veya basarilarininanlatildigi bir
bolim yapilmast ‘maketin’ etki alanini, verimliligi, 6grenme ¢iktilariin kalitesini
artiracagl gibi, makete hareketlilik ve canlilik Ozellikleri katacaktir. Gorme engelli
ziyaretciler igin de sesli anlatim, duyma engelliler i¢inse maketin {izerinde veya yaninda
bulunacak dokunmatik bir ekrandan a¢iklamalarin okunabilmesi, daha ¢ok verim alinmasini
saglayacaktir. Aksi halde suanki halinin, engelli olan ve engelli olmayan ziyaretciler igin

‘deneyim’ merkezli bir etki yaratamadig ileri stirilebilir.

G 23: Statik Astronot.

Kampis icindeki ‘Biyoloji GoOleti’ isimli géletin ve agiklama yazisinin fotograflari
asagidadir. Yazimnin yipranmis oldugu gozlenmistir. Yazilarin acgik alanda olmasi

dolayisiyla yipranmaya agik oldugu, belirli araliklar ile yenilenmesi gerektigi agiktir.
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Ziyaretgilerin yas grubu diistiniildiigiinde, siyah beyaz bir kdgida diiz yazidan ziyade,
tabelada yazanin eglenceli bir sekilde ve ilgi ¢ekici, agiklayict bir ses tonu ile anlatilmasi
daha dogru bir uygulama olacaktir. Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nin iicretsiz

acik hava otoparkimmin bulunmasi, ziyaretgilere kolaylik saglamaktadir. Izmir Umran

Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi otoparki bulunmadig: bildirilmistir.

G 24: Golet bilgi yazisi. G 25: Biyoloji Goleti.

2.5. Yonetim
2.5.1. Ziyaret Saatleri

Izmir Evrensel Cocuk Miizesi’nin, hafta ici ve hafta sonu, 10:00-19:00 saatleri arasinda
acik olmasimin, ailelerin mesai saat ve giinleri diginda da buradan faydalanabilmesini
sagladig1 sOylenebilir. Alan ¢alismasi sirasinda verilen brosiire gore ziyaretgiler belirtilen
U¢c bolimden birini secerek, altmis dakika siiren bir gezi ve egitim programindan
faydalanabilmektedir. Her saat bas1 bir seans gerceklestirildigi belirtilmistir. Ancak yapilan
alan c¢alismasinda, tim kamplisii gezmek igin yalnizca altmig dakika sure oldugu
belirtilmistir. Siire kisitlamas1 uygulamasi, diinyadaki oyun/oyuncak miizelerinde mevcut
olmakla birlikte, en az ylz yirmi dakika olarak belirlenmistir. Siire kisitlamasi alan

arastirmasi yapilan diger oyun ve oyuncak miizelerinde bulunmamakta, yalnizca Ankara
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Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nde yetmis bes dakika olarak belirlenmistir. Her ¢ocugun
O0grenme-eglenme siiresinin ayni olmadig diisiintildiigiinde, siire kisitlamasinin kaldirilmast
veya artirilmasi Onerilebilir. Etkinlik ve atolyelerin siire kisitlamali olmasi normaldir ¢iinkii
katilimci sayisi, yasi ve yapilacak etkinligin tiiriine gore miize yetkilileri veya egitimi veren
tarafindan siire en dogru sekilde belirlenir. Ancak bireysel gezilerde siire kisitlamasi

uygulanmamalidir.

Miizenin agik ve kapali oldugu giin ve saatlerle ilgili en detayli bilgilerin verildigi tek yerin
Rahmi M. Ko¢ Miizesi oldugu goriilmiistiir. Mze Sali’dan Cuma’ya saat sabah 10.00’dan
aksam 17.00’ye kadar agiktir. Hafta sonlar1 ise Cumartesi giinii sabah 10.00’dan aksam
18.00’e, pazar gunleri ise sabah 10.00’dan aksam 19.00’a kadar agiktir. Miizenin hafta
sonlar1 aksam 19.00°’a kadar ag¢ik olmasinin, hafta i¢i c¢alisan ve mize ziyareti
yapamayanmuhtemel ziyaretcilerin mizeye gelebilmesi igin bir firsat sagladigi sdylenebilir.
Miize, pazartesi giinleri kapalidir. Ancak Ingilizce kurslari, 6zel sirketler ve kurumlar gibi
hafta sonlar1 yogun calisip, pazartesi giinleri tatil verilen 6zel kurum calisanlari i¢in bu bir
dezavantaj olabilmektedir. Yine de diger oyuncak miizeleri ile karsilastirildiginda, saat ve
giin olarak agik kalma siiresi en fazla olan miize oldugu goriilmiistiir. Mize, bayramlarin
arife ve birinci ginleri ile her yil 31 Aralik ve 1 Ocak tarihlerinde kapalidir. 1 Ocak
gliniiniin yurt genelinde tatil oldugu diistiiniildiigiinde, ailelerin miize ziyareti yapmalar1 igin

uygun bir zamandir ve muzelerin agik tutulmasi gerekmektedir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi ziyareti iki alan i¢in yetmis bes dakika olarak
belirlenmistir. Cocuklar iki alan se¢ebilmekte ve sectikleri bu iki alanda otuzbeser dakika
gecirmektedir. Muze yetkilisi ile yapilan goériismelerde, bu slrenin muzeyi gezme ve
yapilan etkinliklerin verimliligi agisindan yeterli, ideal bir sure oldugu ifade edilmistir.
Yetmis bes dakikanin istiiniin 6zellikle kiigiik yas gruplarinda fazla olacaginin, yetmis
dakika altinin da tiim gruplar icin yetersiz olacag: belirtilmistir. Mlzede sadece Etkinlik
Alani kullanilacaksa, yas gruplarina gore altmis dakikalik atolyeler diizenlendigi ifade

edilmistir.
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Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi, Sali — Carsamba- Persembe- Cuma: 08.30
-17.00 arasinda, Cumartesi - Pazar: 09.30- 18.00 arasinda ag¢ik kalmaktadir. Pazartesi glin
ise gibi kapalidir. Diger miizeler ile kiyaslandiginda Diistepe’nin yarim saat erken
acilmasinin ziyaretgiler i¢in bir yararinin olmadigi diisiiniilmektedir. Kapanis saatlerini
Ankara Erimtan Miizesi gibi saat aksam sekize kadar uzatmanin saat bese kadar ¢alisan
memurlarin ziyaretine olanak vermesi agisindan daha dogru bir yaklagim olacag
soylenebilir. izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi, sabah saat on ile 6gleden
sonra dort arasinda ziyarete agiktir. Hafta sonu Cumartesi giinleri agik olmakla birlikte,

gelen sikayet Gizerine miizenin Pazar giinleri de agildig1 belirtilmistir.
2.5.3. Ucretlendirme

Rahmi M. Kog¢ Miizesi iicretlendirme konusunda, fiyat politikasi acisindan ziyaretgi
dostudur. Ziyaretgilerin gelebilmesi i¢in ticretler en alt seviyede tutulmaya calisilmis veya
indirim kartlar ile indirim yapilmaya calisilmistir. Giris {licretleri tam bilette 9 TL, Tam
bilet Miize Kart ile 8 TL, dgrenci 5 TL, Ogrenci Miize Kart ile 4 TL olarak belirlenmistir.
Fiyat politikas1 bakimindan fazlaca alternatif sunmaktadir. Evrensel Degerler Miizesi’nden
edinilen bilgiye gore, fiyat politikasin1 Karsiyaka Belediyesi belirlemistir. Sosyal
Belediyecilik anlayisiyla her kesimden ziyaret¢i agirlayabilmek adina 10 TL olarak
belirlenmistir. Altmis dakika stren kilden dinozor yapma gibi etkinlik seanslarina katilmak
ise 15 TL’dir. Bunun disinda kampiis iginde bulunan ve ¢ocuklarin motor gelisimlerini
desteklemek i¢in olusturulmus model is makinalar1 da 2 TL karsiliginda alinan jetonlar ile
caligmaktadir. Her ekonomik diizeyden ziyaret¢inin katilabilmesi igin bu Ucretlerden en az
bir veya ikisinin kaldirilmasi, ya da hepsinde fiyat indirimine gidilmesi gerekmektedir. Son
secenek olarak, eger herhangi bir fiyat diisiiriilmesi yapilmayacaksa, miize ve kampiis i¢i
etkinliklerin artirilmasi ya da etkinlik siirelerinin 60 dakikadan fazla tutulmasi 6nerilebilir.
Miizeye girmek, seramik etkinligine katilmak, oyuncak insaat aracin1 kullanmak isteyen bir
cocuk ile yanindaki bir ebeveyn, toplamda 37 TL harcama yapacaktir. 1 Ocak 2019 yili
itibari ile asgari ticret 2.020 TL olarak belirlenmistir. Miizeye 6denen bu iicretin orta gelirli

ve orta gelirin altindaki aileler i¢in cazip bir tutar olmadig1 agiktir.
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Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi giris iicretini 0grenci basma 5 TL olarak
belirlemistir. Miize miidiirii, okul grup gezilerinde dezavantajli ve miizeye gelemeyecek,
gelse de miize i¢i etkinliklere veya toplu fotograf ¢ekimine katilamayacak durumda olan
cocuklarin masraflariin karsilandigi ifade edilmistir. Miize gezilerine katilmayr maddi
olarak karsilayamayacak ogrencilerin ¢ok oldugunu, simif dgretmenlerinin bu 6grencilerin
durumunu 6nceden bildirdigini ve miizenin bu ¢ocuklarin giris ticreti, etkinlik iicretleri ve
fotograf ¢ekimi Ttcretlerini karsiladigi, miize yetkilisi tarafindan bildirilmistir. Sosyal
sorumluluk adma yapilan bu uygulamanin, diinya ¢apindaki miizelerin ¢ogunda
uygulandigi bilinmektedir. Coziim Snerilerinin verildigi bolimde de detaylandirildig: iizere,
her iilkede bu gibi durumlar olacaktir. Miizeler, biitiin ekonomik gruplardan cocuklar

¢ekmek i¢in belirli politikalar belirlemek durumundadir.

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi velzmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’ne giris
ve yapilan tiim etkinlikler iicretsizdir. Diistepe Oyun Miizesi’nden alinan bilgiye gore,
etkinliklere olan talep oldukg¢a fazladir, aileler haftalar 6nceden kayit yaptirmaktadir ve
etkinlik duyurusu yapilir yapilmaz kontenjan kisa siire i¢ginde dolmaktadir. Bu bilgiden yola
cikarak ailelerde yavas yavas AVM Kkiiltiirii yerine, miize kiiltiiriinlin uyanmaya basladigini
iler1 siirmek yanlis olmayacaktir ¢iinkii Karsiyaka, Ankara Evrensel, Diistepe, Antalya,
Umran Baradan ve Istanbul Oyuncak miizelerinin hepsinin ortak ifadesi, etkinliklere ve
grup okul gezilerine talebin ¢ok oldugu, talebe gerekli cevabi baz1 sezonlar veremedikleri
yonundedir. Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi giris ticreti yetiskinler i¢in 1 TL olarak

belirlenmistir ve ¢ocuklardan ticret alinmamaktadir.

Sosyal devlet ve sosyal belediyecilik kavramlart gibi, sosyal miizecilik anlayisi
benimsenerek, gelir diizeyi belirli bir seviyenin altindaki ailelere miizeler(devlet ve 6zel)
licretsiz miize giris bileti gonderebilir. Bu giris biletleri aile {yelerinin tiimiine
gonderilebilecegi gibi sadece ¢ocuk adina da olabilir. Belirli aylarda miize girisleri iicretsiz
yapilabilir. Boylece ziyaret tesvik edilmis olacaktir. Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi
icin U¢ yas ve Uzeri igin Ucret 2 TL olarak belirlenmistir ve Miize Kart gegerli degildir.
Miize kartin gecerli olmadigr miizelerin sayisinin ¢ok olmasi, bu kartin islev ve amacin

yeterince yerine getiremedigini gdstermektedir. Istanbul Oyuncak Miizesi, ziyaret edilen
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miizeler arasinda iicretlendirme agisindan en fazla secenegi sunan miizedir. Tam bilet fiyati
15 TL, indirimli fiyat1 12 TL olarak belirlenmis, indirimden 3 yas ve lizeri ¢ocuklar,
ogrenciler, 6gretmenler, 6gretim gorevlileri, 65 yas ve iistii bireyler yararlanabilmektedir.
Diger miizeler ile kiyaslandigi zaman tam bilet fiyatinin en yliksek burada oldugu, oyun ve
oyuncak miizeleri arasinda ortalamadan yiiksek oldugu icin fiyatta indirime gidilmesi
gerekliligi agiktir. Miize ayrica engelliler, 3 yas alti gocuklar, ICOM Kart sahipleri, MMKD
tiyeleri, kokartli rehber ve basin mensuplarina iicretsizdir. Burada firsatta bir esitsizlik
oldugunu soylemek yanlis olmayacaktir. Basin mensuplar1 i¢in tiicretsiz olan miizenin,
standart bir Tirk vatandasina 15 TL olmasi firsat esitsizligine neden olmaktadir. Fiyat
politikalarinda en makul Gaziantep Oyuncak Miizesinin oldugu goriilmiistiir. Mlzeye tam
bilet 1 TL, indirimli 50 Kurus olarak belirlenmis, 6 yas ve alt1, 65 yas ve lizerinden ise licret
alinmamaktadir. Antalya Oyuncak Miizesi’nde tam bilet 6 TL, 68renci ve 6gretmen 3.5 TL,
engelli ve engelliye refakat eden bireylerden ise iicret alinmamaktadir. Miizelerin {icret
politikalari, miize amaglar1 ile baglantili olarak belirlenmelidir. Miizeler ziyaretten gelir
elde edebilmelidir, ancak bu ulasilamazlik noktasina ulagtiginda miizenin sargin egitim
islevini yerine getirmesine engel olabilecektir. Anadolu Oyuncak Miizesi’'nde de yine
ticretler tam 5 TL, 6grenci 3 TL, engelliler igin iicretsiz olarak belirlenmistir. Istanbul
Diistepe Oyun Miizesi ve izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi gibi Bursa Tofas
Anadolu Arabalar1 Miizesi’nde de miize boliimii, sergi salonu ve otopark ziyaretcilere
ucretsizdir. Son olarak Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi’'nde herhangi bir gruba indirim
yapilmaksizin girig ticreti sabit 10 TL’dir. Seramik atdlyesinin 15 TL, model is
makinelerinin 2 TL’lik jetonlar ile ¢alistig1 diisiintildiigiinde, miizenin amacgladigi ‘aktif,
deneyim merkezli, eglenceli’ egitim deneyimini yasabilmesi i¢in bir ¢ocugun toplamda 27

TL 6demesi gerekmektedir. Bu da diger miizelere kiyasla yiiksek bir rakamdir.
2.6. Koleksiyon
2.6.1. Miize Koleksiyonlar1

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi, Istanbul Oyuncak Miizesi, Antalya Oyuncak Miizesi,

Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi, Ankara Rahmi M. Ko¢ Miizesi hem klasik
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anlamda koleksiyon sergileyen, hem de aktif, egitim, deneyim ve etkinlik odakli miizecilik
anlayigini benimseyen miizelerdir. Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi, Anadolu Oyuncak
Miizesi, Girne Amerikan Universitesi Cocuk Oyuncaklar1 Miizesi, Cocuk Oyunlar1 ve
Oyuncaklar1 Miizesi ve Celil Atasever Oyuncak Miizesi ise yalnizca koleksiyon
sergilemektedir. Diistepe Oyun Miizesi, Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, Karsiyaka
Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii, Cocuk Oyunevi ve Oyuncak Miizesi,
Cekmekdy Oyuncak Mizesi, Mahmutbey Oyuncak Miuizesi koleksiyon sergilememekte,

miize etkinlik ve egitim evi olarak kullanilmaktadir.

Evrensel Degerler Miizesi’nin miize kisminda yedi kalic1 kesif alan1 bulunmaktadir ve
temalar {izerinden cocuklara yedi evrensel deger anlatilmaktadir. Kampiis alaninda ise;
Paleontoloji adasinda Dinozorlar, Entomoloji adasinda Bocekler, Bilim adasinda Fen
konular1 ve Insaat adasinda Miihendislik konulari islenmektedir. Yenilikci egitimi

destekleyen, Tiirkiye’deki miizeler arasinda ilk defa goriilen unsurlar tagidig agiktir.

Kampiis boliimiinde sesli, 1s1kli ve hareketli dinozor, ériimcek, kelebek, yusufcuk, cekirge
maketleri bulunmaktadir. Bu maketler harekete duyarli sensorler barindirmaktadir. Hareket
algiladiginda, dinozor maketleri dinozor sesleri c¢ikarmakta ve hareket etmektedir.
Cocuklara dogada bu hayvanlarla karsilasmis hissi vermektedir. Kampiisiin hareketli ve

isitsel becerilere hitap eden bu boliimii uluslararasi ¢ocuk miizeleri ile esit standarttadir.

G 26. D1s mekan hareketli butaforlar.

Butaforlar ile ilgili dikkati ceken nokta, hem miize hem de kampis igindeki figirlerin

Ontine yerlestirilen agiklama yazilarmin uzun olusudur. Hedef kitlesinin 4-12 yas grubu



82

oldugu disiiniildiigiinde, bu yazinin kisa tutulmasi gerektigi agiktir. Buna ek olarak,
kampustn engelli dostu olabilmesi igin, yazili agiklamalarin seslendirilmesi gerekmektedir.
Gorme engelli ziyaretciler icin, sergilenen nesne ile ilgili bilgileri seslendiren bir
mekanizma yapilmasi onerilebilir. Ayn sekilde kampiis, ‘dokunmali (hands on)’ bir anlay1s
benimser, koleksiyonlarini ve genel yapisint buna uygun olarak tasarlar ise, gérme engelli
ziyaretgilerin miizeden faydalanabilmesini, kampiisiin ¢ok ¢esitli ziyaretcilere hitap
edebilmesini miimkiin kilacaktir. Yurt disindaki bir¢ok oyun ve oyuncak miizesi 6rneginde

sesli rehber (audial guide) ve telefon uygulamasi (applications) mevcuttur.

G 27. Kampiis butafor yazilari G 28. Miize maket yazilari

Miizenin igerigi, kat planlari, koleksiyon maddelerinin tarihi, giinliik-haftalik etkinlik
bilgileri gibi bilgilerin sunuldugu telefon-tablet uygulamalar1 olugturulmalidir. The Strong
Museum’un uygulamasi 6rnek model olarak yol gosterici olabilir.

the strengmmr——

M OF PLAY

BARBIE NO. 1, 1955

Mewthy ul wide at The

abie CAPTAIN AMERICA ORIGINAL PAINTI.

CHECKERED GAME OF LIFE, 1860

"terger n
12 MUST-SEE ARTIFACTS

AMERICA AT PLAY TOUR

COMPUTER SPACE. 1971
DRAGON MAGAZINE, 1974
TODNCE EVENTS EDISON TALKING DOLL. 1890
EXHIBITS G.L JOE PROTOTYPE, 1964
et
MONOPOLY, 1933
FLOOR PLAN
PONG, 1972

Q

¥V v vV VvV v v v v v

G 29: The Strong Miizesi’nin telefon uygulamasi.
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Yukarida fotograflar1 verilen uygulama The Strong Museum’un telefona indirilebilen
uygulamasidir. ilk fotografta uygulamayi kullanarak mutlaka goriilmesi gereken on iki eser,
gundn etkinlikleri, sergiler, kelebek bahgesi, kay plani, yeme-igme ve aligveris yerleri
hakkinda bilgi edinilebilmektedir. Ugiincii fotografta bilgi edinmek istediginiz eserle ilgili

yazili, gorsel ve isitsel kaynak sunuldugu goriilmektedir.

G 30:Kelebek butaforu ve ‘dokunmayiniz, tirmanmayiniz’ uyarist.

Bireysel ziyaretlerde kampusteki butaforlara dokunmak ve tirmanmak yasak olmakla
birlikte, grup gezilerinde rehber goézetiminde izin verildigi belirtilmistir. Ayni durum
Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nde de gegerlidir. Ankara Universitesi, Istanbul,
Antalya, Umran Baradan, Rahmi Ko¢ miizesindeki oyuncak koleksiyonuna dokunmak

bireysel veya grup gezilerinde miimkiin degildir.

Literatiir taramast sonucunda dokunmali (hands-on), katilimci (participatory), katilimi
destekleyen (immersive) olarak da adlandirilan etkilesimli (interactive) mizeler denilince,
ziyaretcilerin ellerine alabildikleri, lizerine ¢ikabildikleri, dokunabildikleri, ses c¢ikaran,
koklayabildikleri, farkli duyu alanlarini (sensory areas) uyarabilen ve hareket edebilen
nesneler akla gelmektedir. Katilimi destekleyen (immersive) miizeler sanal gerceklik
teknolojisinin kullanildig1 ortamlar1 tanimlamak i¢in de kullanilmaktadir (Marianna Adams,
17-18 Mayis 2002). Dokunmali miizeler genelde diisiinmeyi de harekete gecirdikleri icin
‘minds-on’ olarak da tanimlanabilmektedir. Bir miizenin veya mekanin etkilesimli
olabilmesi icin, yukarida verilen &zelliklerden yalnizca bir tanesi yeterli degildir. Ornegin
bir buton ile ¢alisan trenin oldugu miize etkilesimli miize degildir. Ziyaretcilerin farkl

bicimlerde aktif ve slrece dahil olmasi gerekir(Marianna Adams, 17-18 Mayis 2002).
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Dolayisiyla, Evrensel Cocuk Mizesi’nin yari etkilesimli tema park, oyun miizesi ve ¢ocuk
mizesi ozellikleri barindirdig1 ifade edilebilir. Ankara Universitesi Oyuncak Miuzesi
oyuncak miizesi 6zellikleri, Istanbul Oyuncak Miizesi, Antalya Oyuncak Miizesi, Umran
Baradan Oyuncak Mizesi, Ankara Rahmi M. Kog¢ Miizesi Oyuncak bolim, Diistepe Oyun
Muizesi hem oyun hem de oyuncak mizesi 6zellikleri sergilemektedir. Ankara ve Karsiyaka
Evrensel Degerler Cocuk Miizelerinin ise oyun miizesi ve temapark sinirlarinda yer aldigt

One surulebilir.

Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi’nin Insaat Adasi boliimiine kurulan model insaat
makineleri, cocuklarin hareket ettikleri, kontrol ve motor gelisimlerinin desteklendigi bir
alan olmasi agisindan etkilesimli miize kriterlerinin yerine getirildigi bir boliimdiir. Ancak

yine, bir adet model ingaat makinasinin arizali olduigu goriilmiistiir.

G 32: Anizali model makine.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi adi altinda ii¢ miize, bir kitaplik ve bir de gezici miize

bulunmaktadir. Bunlar Istanbul, Ankara ve Ayvalik Rahmi M. Kog miizeleridir. Oyuncak
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koleksiyonu bulunan Ankara Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nin genel koleksiyonu soyledir;
Atatiirk’e ait kiyafetler, ofis malzemeleri, cesitli kisisel esyalar, fotograflar; Karayolu
ulasimi, rayli ulasim, denizcilik, havacilik; sara¢, marangozhane, tiftik¢i, bakirci, sapkaci
gibi unutulmak iizere olan mesleklerin canlandirildigi esnaf sokagi; makineler; usturlab ve
teleskop gibi bilimsel aletler; sinematograf ve Edison fonografi gibi iletisim alanindan
aletler; otomaton, porselen bebek ve ahsap oyuncaklar; tarim aletleri; tip ve eczacilik
aletleri; Pyrograf, piyano ve tarti gibi giinliik esyalar. Mlzede surekli ve sireli olarak
sergilenen koleksiyonlar bulunmaktadir. Siirekli sergilenenler arasinda Alman el yapimi
ahsap oyuncaklar ve tiitsii kaplart bulunmaktadir. Almanya’da geleneksel hale gelen ahsap
oyuncak ve "Tutln igen Adam" formundaki titsi kaplarinin yapimi yaklagik 300 yil
oncesine dayanmaktadir. Miizede sergilenen koleksiyon Sn. Ron D. Tickfer tarafindan
bagislanmustir. Ikinci siirekli koleksiyon ise porselen bebeklerdir. Cesitli iilkelerden
toplanmis bu bebeklerin kiyafetleri Ulviye Tiizlin tarafindan dikilmistir. Rahmi Kog
Miizesi’nin oyuncak béliimiinde, ‘Kiigik Olgekte Biyik Dinyalar: Bebek Evleri’ isimli
sergide bebek evleri sergilenmektedir. Genel anlamda oyuncak mizesinden veya bir
miizenin oyuncak bolimii 6zelliginden c¢ikip, bu yoniiyle yalnizca bebek evleri ve
esyalarininsergilendigi spesifik bir miize 6zelligi kazandigi sOylenebilir. Miizenin giris
boliimii yalnizca bebek evlerine ayrildigi i¢in, ayri bir miize formu olustugu yorumu

yapilabilir.

G3 33: Amerikan Georgian Stili Tugla Duvarli Bebek Evi. Yapim: 1964-A.B.D.
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G 36: Yesil Villa (Green Villa). Yapim: 1920’ler-Ingiltere.

Sergilenen oyuncaklarin disinda ¢ocuk kiyafetleri, ayakkabilari, gocuk ve bebekler icin
yapilan tasima arabalari, bisikletler gibi nesneler de sergilenmektedir. Bu ozelligi ile
muzenin kendi igerisinde ayr1 bir olusum olarak, ‘cocukluk miizesi’ veya ‘¢ocuk miizesi’
barindirdigi sdylenebilir. Asagida verilen ilk fotografta, miizeye bagislanan tarihi cocuk
elbiseleri ve ayakkabilar1 sergilenmektedir. Bu sergi bolumi, farkli miize tiirlerinin

tanimmin  yapildigi  boliimden  hatirlanacagi  gibi‘cocukluk  miizelerinde’gdrilen
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Ozelliklerdir. Fotograftan goriilebilecegi lizere, sergilenen cocuk esyalari {izerinden,
donemin iktisadi ve sosyal durumunu okumak muimkindir. Koleksiyon itibari ile klasik
cocuk miizesi 6zelligi gdsteren bu boliim, esyalarin replikalarina ¢ocuklarin dokunabilmesi,
replikalarla ayn1 odadan yapilarak cocuklarin burada oyuncaklar ile oynamasi, burada
sergilenen oyuncaklarin cocuklar tarafindan yapildigi ve yas gruplarina gore ayrilmis

egitimler/faaliyerler diizenlenerek yasayan hale getirilebilir.

G 37: Cocuk-Bebek Egyalari ve Oyuncaklari.
Cocukluk miizesi o6zelligi katan koleksiyon nesnelerinden bazilar1 ise, asagidaki iki
fotografta, ilki 1880 yilinda ABD’de iiretilen bisiklet, ikinci fotografta ise 1940’lara

tarihlenen ve Ingiltere’de iiretilen bebek arabasidir.
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Rahmi Kog¢ Miuzesi’nin, duzenlenen atélye ve etkinlikler bakimindan oyun miuzesi,
sergilenen c¢ocukluk ve bebeklik esyalari bakimindan c¢ocukluk miizesi, oyuncak
koleksiyonu agisindan ise oyuncak miizesi 6zellikleri sergileyen, tim bu miize tiirlerini

temsil ettigini sOylemek yanlis olmayacaktir.

G 40:Gergek insan sac1 kullanilarak yapilmis porselen bebekler.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, sekiz alana ayrilmigtir. Bunlar sirastyla; dogruluk
ve diriistliik gibi degerlerin Pinokyo temas: iizerinden aktarildigi Pinokyo ve Dogruluk
alani, nesilleri tlikenmekte olan hayvanlar ve vahsi hayvanlarin yasam bigimleri hakkinda
bilgilerin verildigi Vahsi Yasam ve Yardimseverlik, sebze ve meyvelerin nasil yetistigi,
cevreye sayginin nasil saglanabilecegi, insanin dogaya ve kendi g¢evresine etkileri gibi
unsurlarin gevre bilinci vurgulanarak verildigi Cevre ve Saygi alani, hayvanlarin nasil hasta
oldugu ve nasil tedavi edildigi, hayvanlarin duygular1 ve hayvanlara karsi sayginin
vurgulandig1 Veterinerlik ve Sevgi alani, boceklerin beslenme bi¢imleri, dogaya ve insan
hayatina faydalarinin anlatildigt Entomoloji ve Birlik alani, bilimin anlami, giinliik
hayatimizda bilimin nasil-nerelerde kullanildiginin anlatildigi, deneylerin yapildig, 151k,
ses, kuvvet, enerji konularinin islendigi Bilim Merkezi, 360 derece ti¢c boyutlu gorunttler
ile uzayi, giines, ay ve diger gezegenlere dair bilgileri 68rendikleri Planetaryum ve Uzay
Merkezi, son olarak miize temalar: ile baglantili etkinlik ve atdlye ¢aligmalarinin yapildigi

Etkinlik Atolyesi’dir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nde kalici sergi bulunmamaktadir. Sergilenen

gecici, gezici veya kalici koleksiyon bulunmamakta, diger miizelerin aksine Karsiyaka
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Evrensel Cocuk Kampusu ile birlikte oyuncak mizesi olarak degil, egitim ve atdlyelerin

gerceklestirildigi bir egitim alani olarak islevini stirdurmektedir.

G 42: Entomoloji Alani.

G 43: Planetaryum ve Uzay Merkezi.
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Yirmi ¢ocuga kadar alabilen, tavani yuvarlak kubbe seklinde tasarlanan bu odanin ig¢inde
cocuklar galaksi, gezegenler, ay ve giines hakkinda 360 derece U¢ boyutlu gorintiler

izlemektedir.

G 44: Bilim Merkezi isimli alandan.

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi’nin yetkilisinin aktardigina gére miize,
Masaiistii oyunlarin yaninda oyuncak, kukla, masal, sinema, tiyatro, hayal kahramanlari,
masal kahramanlari, televizyon konseptlerini kullanan diinyanin ilk ve tek miizesidir.
Koleksiyonun iginde, yaklagik yirmi iilkeden ve yiiz elli koleksiyonerden toplanan ¢ocuk
oyunlari, yiiz elli yillik satran¢ takimi, Viktorya Donemi’nin kiip oyunlari, yiiz yillik ilk tas

ev inga oyunu, ilk uzay oyunlar1 bulunmaktadir.

G 45:1880 Alman yapimi "oyuncak at arabast".
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G 46: 25 Subat 1923 tarihli The Minneapolis Sunday Tribune gazetesinde yayinlanmas,

"Barney Google" karakterinin bant ¢izgi romani.

G 47: 2 Agustos 1879 tarihli Harper's Weekly gazetesinde yayinlanan, ilk ¢izgi roman

orneklerinden.

G 48: Steven Spielberg, yeni filmi i¢in aradig1 karakteri bir oyuncaker dikkkaninin
vitrininde bulmustur. O giin kesfedilen oyuncak E.T Istanbul Diistepe Oyun Miizesinde.
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G 49: Almanya'nin, Dresden sehrindeki bir saray bahcesini gosteren,1860 yapimi ilk peyzaj

oyunu.

G 51: 1920'i yillarda, ABD'de yasayan museviler i¢in yapilmig ibranice Pamuk Prenses

temal1 kutu oyunu.

G 52: Jules Verne'nin 1873'de yaymlanan Seksen Giinde Devr-i Alem Romanmin ilk

baskis1 Diistepe Oyun Miizesi’nde.
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[zmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi’nin koleksiyonu Baradan’nin Kkisisel
koleksiyonundan, belediyenin Sunay Akin’dan satin aldigi oyuncaklar ve miizeye

bagislanan oyuncaklardan olusmaktadir.

G 55: izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi, Bruegel’in Tablosu ile kaplanmis
etkinlik odast.



94

Karekod 5: Antalya Oyuncak Miizesi’nde bulunan Phenakistoscope.

Ankara Camlidere Oyun ve Oyuncak Miizesi’'nde oyuncaklar yiiksek vitrinler iginde
sergilenmektedir. Oyun ve oyuncak konseptinden daha c¢ok oyuncak koleksiyonu
formatinda diizenlenmistir. Sergilenen oyuncaklar ile ilgili agiklama yazilar1 konulmamis
olmasi, oyuncak ile ilgili bilgi edinilememesine neden olmaktadir. Miizenin ‘klasik miize’

bigimi ile oyuncak magazasindan farksiz oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir.

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi’nin kapisindan girmeden dikkati ¢eken nokta sudur:
oyuncak vitrinleri dis kapmin ¢ok yakinina konulmustur ve bu boliimdeki oyuncaklarin
ginese maruz kaldig1 icin zamanla zarar gorecegi/gordiigli agiktir. Bu bolimdeki
oyuncaklarin arka boliimlere tasinmasi, binanin girisine giinesten korunmak icin golgelik

yapilmasi gibi uygulamalar bu sorunu ¢dzecektir.

2.6.2. Gezgin Koleksiyon

Incelenen miizeler arasinda gezgin koleksiyonu bulunan yoktur. Ancak, tanitim
mekanizmas1 olarak gezgin koleksiyonlar ve gezgin miizeler olusturulmali, belirlenen
sehirlerdeki  okullarda  miizelerin  koleksiyonlar1 ~ gosterilmeli  ve  etkinlikleri

deneyimletilmelidir.
2.7. Tamitim ve Is Birligi

2.7.1. Tanitim ve Faaliyet Planlamast
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Girne Amerikan Universitesi Cocuk Oyuncaklar1 Miizesi, Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklar
Muizesi, Bafra Oyuncak Mizesi, Cocuk Oyunevi ve Oyuncak Miizesi ve Samsun Oyuncak
Miizesi’nin miistakil internet sitelerinin bulunmamasi, bu miizelere iliskin bilgilere internet
tizerinden ulagilamamasina neden olmaktadir. Celil Atasever Oyuncak Miizesi, Cekmekoy
Oyuncak Miizesi ve Mahmutbey Oyuncak Miizesi’ne ise iiniversite ve belediye siteleri
tizerinden ulasilabilmekte, ancak verilen bilgiler telefon ve agik oldugu saatler olmak iizere
olduk¢a kisithdir. izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi internet sitesine ek
olarak tamitimmi aylik Konak Belediyesi’nce ¢ikarilan biiltenlerde ve sosyal medya
araciligi ile yapilmaktadir. Bunlarin disindaki oyun ve oyuncak mizelerinin internet siteleri
mevcut olmasina ragmen, etkinlik bilgilerinin, dolayisiyla internet sitesinin
giincellenmedigi goriilmektedir. A¢ilan veya acilma asamasinda olan her oyun ve oyuncak
miizesinin internet sitesi ve/veya sosyal medya hesabi olusturulmalidir. Bu medyalar miize
tanitim1 i¢in etkili araglardir. Buna ek olarak her oyun ve oyuncak miizesinin sitesinde,
mizeyi gidip gezemeyenler icin veya Oncesinde gtz atmak isteyenler i¢in sanal turlar
olusturulmalidir. incelenen miizeler arasinda yalmzca Istanbul Oyuncak Miizesi'nde
bulunan sanal tur hizmetinin diger miizelerde de uygulanmasi, yirmi birinci ylizyil
diinyasinin gerekliliklerindendir. Ayrica, yurt disindaki oyun ve oyuncak miizelerinin
internet magazasi bulunmaktadir. Miizeyi gidip ziyaret edemeyen veya ziyaret sonrasinda
miizeden {irlin almayan bir kisi, magaza lizerinden istedigi {iriinli siparis edebilmektedir.
Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak miizelerinde miize magazasi Istanbul Oyuncak Miizesi ve
Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde bulunmaktadir. Internet magazasmin istanbul Oyuncak
Miizesi’nde yapim asamasinda olmasit olumlu bir ilerleme olarak degerlendirilebilir.
Mdzelerin internet sitelerinde, mizelerin i¢indeki yazilarda ve seslendirmelerde ve varsa
telefon uygulamalarinda farkli dil segeneklerine yer verilmesi dogru bir yaklasim olabilir.
Sonug itibari ile iilkemiz basta ingilizce, Rusca, Almanca konusurlar1 olmak iizere farkli
ulkelerden ziyaret¢ci almaktadir. Oyun ve oyuncak miizelerinin bu ziyaretgilere
ulastirilmasiyla Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak kiiltliriiniin dogru aktarilacagi sdylenebilir.
Zira alan arastirmamiz sirasinda Amerika’dan gelen bir ziyaretci, Tiirkiye’deki miizeleri

dolasarak Ozellikle Turk kiiltiirline ait oyuncaklar toplamaktaydi.
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Oyun ve oyuncak miizelerinin siirekli ya da aralikli olarak tanitiminin yapildigi dergi
ve/veya gazeteler olmasi, daha ¢ok ziyaretgiye ulasilmasina yardimer olacaktir. Ornegin
The Strong Museum of Play sirekli olarak New York Times, Chicago Tribune
gazetelerinde ve aralikli olarak TIME dergisinde tanitilmaktadir. Tiirkiye’deki miizelerin
gazete ve cocuk dergilerinde tanitilmasi, hedef kitleye ulagilmasini siiphesiz saglayacaktir.
Diinya ¢apinda taninan oyun ve oyuncak miizeleri tanitim mekanizmalarini giiglendirdikleri
ve bunlar etkili kullandiklari i¢in bilinir hale gelmislerdir. Tiirkiye’de bir oyun ve oyuncak
miizesi agildiginda veya acilmak iizere oldugunda buna dair haber ¢ikmakta, ancak tanitima
dair sosyal medya hesabi veya internet sitesi bulunmadigi igin gereken bilgiye
ulagilamamaktadir.Samsun Oyuncak Mdizesini tanitan bir yaziya eklenen resimler arasinda
hi¢c cocuk bulunmamaktadir. Yalnizca yetiskinlerin miizeyi ziyaret ettigi fotograflar

yayinlanmistir.
2.7.2. Is birligi Faaliyetleri

Incelenen miizelerden Izmir Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii, Ankara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve
Uygulama Merkezi ile koleksiyon ve egitim faaliyetleri konularinda karsilikli is birligi
halindedir. Istanbul Diistepe Oyun Miizesi, Atasehir Belediyesi ile; Ankara Universitesi
Oyuncak Miizesi, Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi ile; Istanbul Oyuncak
Miizesi TOYCO, Avrupa Miize Akademisi (European Museum Academy), Uluslararasi
Mizeler Konseyi (ICOM), International Association of Children in Museums (Hands on)

ile is birligi i¢indedir.
2.8. Arastirma, Gelistirme Ve Egitim

Incelenen miizeler arasinda, Ankara Rahmi M. Kog Miizesi ve Karsiyaka Evrensel Cocuk
Miizesi ve Egitim Kampiisii'nliin miizeye ait ve miize tarafindan hazirlanan egitim
kitapgiklart kullandigi goriilmiistiir. Diger on sekiz miizenin brosiir disinda egitim ve
aktivite kitap¢ig1 hazirlamamis olmasi biiylik eksikliktir. Ankara Evrensel Degerler Cocuk

Miizesi’ne tarafimizca 6rnek miize gezisi Oncesi, sirasinda ve sonrasinda miize temalari ile
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baglantili materyaller saglanmis, miize egitim kitapciginin Ankara Universitesi’nin ilgili
boliimlerinden uzmanlar ile ortak c¢alismalar yapilarak hazirlanmasinin  gerekliligi

bildirilmistir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi, tiim iilkelere ve gegmisten ginumuze tim donemlere ait endustri,
tip, oyuncak, kumas, karayolu, demiryolu ve deniz yolu ulasimi, havacilik, bilimsel aletler,
iletisim, oyuncak, giinliik yasam ve miihendislikle ilgili objelerin ve belgelerin toplanmasi,
sergilenmesi, arastirilmasi ve korunmasina adanmistir. Miizenin misyonlarindan bir tanesi
koleksiyon ve kaynaklarini, halki bilgilendirmek, Tiirkiye genelinde miize ziyaretlerini

yayginlagtirmak ve endiistri tarihinin aragtirilmasini desteklemek i¢in kullanmaktir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi misyon ve amag taniminda, ‘etkilesimli ve dokunmali miize anlayis1
ile hizmet vermek’ bulunmamaktadir. Ancak, sosyal ve kiiltiirel gelisimin bir pargas1 olarak
miizelerin, egitim iglev ve gorevleri oldugu inancini tagimaktadir. Bu dogrultuda,
cocuklarin sosyal, zihinsel, bedensel, dil gelisim ve becerilerine katkida bulunmayi
hedeflemektedir. Cocuklar igin Tas Mozaik Tasarim Atdlyesi (7-12 yas, ticretli), Yilbast
Tablosu Tasarim Atolyesi (4-6 yas, lcretli), Pervaneli Ugak Yapim Atolyesi (7-12 yas,
ticretli), Ankara Manzaras1 Tablosu’ndan Ankara Maketi Mimarlik Atdlyesi (7-12 yas,
ticretli), Isigin Minik Ustalari-Fotograf Atdlyesi (7-10 yas, {cretli), Mimar Sinan’nin
Kopriisii Mimarlik Atdlyesi (7-12 yas, ticretli), Eglenceli Cergeve Sanat Atdlyesi (4-7yas,
ucretli), Odamdaki Kardan Adam (4-6 yas, tcretli), diizenlenen etkinlikler arasindadir.
Yetigkinler i¢in ise yazarlik atdlyeleri diizenlenmektedir. Bu etkinlikler ile miizenin hem
cocuklar hem de yetigkinle i¢in okul dis1 egitim ve 6gretme alani olarak kurgulanmasi ve

yerlestirilmesi amaglanmaktadir.
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G 55: Rahmi Kog Miizesi Internet Sitesi. Kaynak: http://www.rmk-museum.org.tr/ankara/muzede-

egitim/okul-gruplarina-yonelik-projeler (Alinma Tarihi: 10.2.2019).

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi, haftasonu cocuklar icin, hafta ici de
yetiskinler i¢in atlye ve sOylesiler diizenlemektedir. Ebeveynlere yonelik soylesiler ve
etkinlikler diizenlemesi bakimindan Rahmi Kog¢ Miizesi ile birlikte tek miize olma 6zelligi
gostermektedir. Miize Tiirkiye’de ilk kez ‘Miizede ders’ konseptini hayata gegirdigini,
ayrica 0zel bir kurumla anlasarak olusturdugu sosyal sorumluluk projesi olan “Miizede

Ingilizce” egitimlerine de baglamak {izere oldugunu ifade etmistir.

G 56: Duistepe Oyun Miizesi. Kaynak: http://atasehir.bel.tr/dustepe-oyun-muzesi (Alinma
Tarihi: 10.4.2019).

Diistepe Oyun Miizesi’nde c¢ocuklarin hayal giiciinii harekete gecirmeyi amaglayan bez
canta tasarimi, anlatilan bir dykiiniin resminin ¢izilmesi, ¢ocuklarin kendi hayal ettikleri
kahramanlar1 olusturduklar1 ‘Yaratici Drama Yontemli Maske’, bez bebek tasarimi, ebru
atolyesi, aile katihmli kilden heyken yapimi gibi atélyeler diizenlenmekdir. ilkokul ve
ortaokul gruplart belirli giinlerde derslerini miizede islemistir. Dikkat edilmesi gereken
noktanin, okuldaki o glinkii konunun miizenin konsept ve koleksiyonu ile
baglantilandirilarak verilmesidir. Mizenin muhteva ettikleri, miizenin tarihi gibi unsurlarla
baglant1 kurulmaksizin ¢ocuklarin miizeye getirilerek konunun burada anlatilmasi, ‘miizede

ders’ konseptine uymayacaktir.

Istanbul Oyuncak Miizesi’nde incelenen diger miizelerde karsilasilmayan yeni bir sistem
baglatilmitir. Miizede 25 Mayis 2018 tarihinden itibaren karekod sistemi kullanima

acilmistir. Bu sayede sergilenen oyuncaklarin tarihi Sunay Akin’dan dinlenebilmektedir.


http://www.rmk-museum.org.tr/ankara/muzede-egitim/okul-gruplarina-yonelik-projeler
http://www.rmk-museum.org.tr/ankara/muzede-egitim/okul-gruplarina-yonelik-projeler
http://atasehir.bel.tr/dustepe-oyun-muzesi
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Yurtdisindaki miizelerde bulunan sesli rehber hizmetine benzemektedir. izmir Umran
Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi, drama, kukla yapimi, Hacivat Karagéz gosterileri,

yazarlarin sdylesileri ve masal anlatimi gibi etkinlikler diizenlemektedir.
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G 57: izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi. Kaynak:
http://www.konak.bel.tr/sayfa/umran-baradan-oyun-ve-oyuncak-muzesi (Alinma Tarihi:
12.4.2019).
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G 58: Cocuk Koleksiyonerler Sergisi, . Kaynak: http://www.konak.bel.tr/sayfa/umran-

baradan-oyun-ve-oyuncak-muzesi (Alinma Tarihi: 12.4.2019).

Yukarida posterleri verilen etkinliklerden ikinci, engelli ziyaretcilerin muzeyi ziyaret
etmelerinin saglandigi, miizenin engelli dostu olmay1 amagladigin1 vurguladig bir ¢alisma
olmustur. Ancak -The Strong miizesinde Ornegin- yine yurt dis1 benzerlerinde engelli
bireyler engelsiz bireylerden ayri bir giin veya saatte, ayr1 bir grup olarak degil, suanda
Tiirkiye’de devlet okullarinda oldugu gibi karma ydntemle miize ziyareti yapmaktadir.
Gerekli egitmen, personel ve diizenlemeler saglanirsa, ayri gruplar olusturmaya gerek

kalmayacaktir.


http://www.konak.bel.tr/sayfa/umran-baradan-oyun-ve-oyuncak-muzesi
http://www.konak.bel.tr/sayfa/umran-baradan-oyun-ve-oyuncak-muzesi
http://www.konak.bel.tr/sayfa/umran-baradan-oyun-ve-oyuncak-muzesi
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Oyun ve oyuncak mizelerinin ulusal ve uluslararasi kurum ve kuruluslara (American
Alliance of Museums (AAM), International Council of Museums (ICOM), Hands On!,
International Association of Children's Museums, Toyco, European Museum Academy)
tiyeliklerini ve bu kuruluslar tarafindan verilen akreditasyonlari tamamlamalarinin miizenin

taninirligini, kalitesini, standartlarini ve etki alanini artiracagi sdylenebilir.

Her oyun ve oyuncak mizesi bunyesinde kitlphane olusturularak, ¢ocuklara ait bir
koleksiyon olusturulmasi, stirekli dolasim halinde ve sadece ¢ocuk kitaplarinda uzmanlasan
bir kiitliphane kurulmasina, oyun ve oyuncak miizelerinin kendi i¢lerinde bir kiitiiphane
kiiltirli yaratmalarina yardimci olacaktir. The Strong Museum of Play 2019 yilinda
biinyesindeki Gelser Kiitliphanesi’nin yirminci yilim1 kutlamak i¢in, kiitliphaneden yirmi
kitap alip okuyan g¢ocuklar1 cekilise sokmaktadir. Bu ¢ekilis sonucunda kazanan ¢ocuk

miize magazasindan yirmi dolarlik bir hediye alabilmektedir.

G 59: Please Touch Museum. Kaynak: https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/
(Alinma Tarihi: 13.4.2019).

G 60: Miizede bulunan 100 yillik atlikarinca (Carousel)


https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/
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Kaynak: https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/ (Alinma Tarihi: 13.4.2019).

Miize programlar1 informal 6grenme, miize egitimi ve erken ¢ocukluk egitimi alanlarindaki
en 1yl 6rnekler temel alinarak tasarlanmaktadir. Please Touch Miizesi amag¢ ve misyonunu,
‘0grenme deneyimini en yiiksek kaliteye getirmek, okuma, yaratici sanatlar ve STEM
(Science, Technology, Engineering ve Math) yoluyla derin 6grenme becerilerini
gelistirmek ve farkli kurumlar arasinda 6grenme (b)aglart kurmak’ olarak ifade etmistir
(Museum programs, 2019 ). Goriildiigii gibi miizenin amaci somut ve Olgiilebilirdir. Yas
grubuna gore ayrilan etkinliklerde, 2-3 yas aralig1 i¢in miize koleksiyonu ile baglantili
sarki, masal ve oyunlarin oldugu sunumlar yapilmaktadir. Diger yas gruplari i¢in/tarafindan
kukla gosterisi, kukla esliginde miize gezisi, urgan, ahsap ve ahsaptan tekerleklerin
kullanildig1 ‘kendin yap’ etkinlikleri, hikdye ve masal seanslari, iki veya {li¢ 6grenciye bir
egitmenin verildigi bilim ve doga Tlizerine ‘gdzlemle-sor-oyna’ etkinlikleri, bilim

laboratuvar: ve dans etkinligi ger¢eklestirilmektedir.

G 61: 30 dakikalik doga ve bilimle ilgili gozlemle-sor-oyna etkinligi. Kaynak:

https://www.pleasetouchmuseum.org/learn/ (Alinma Tarihi: 1.6.2019).

Bu fotografta iki 6grenciye bir egitmenin verildigi bir etkinlik goriilmektedir. Tiirkiye’deki
oyun-oyuncak miizelerinde ortalama olarak yirmi bes 0grenciye iki egitmen diismektedir.
Miizelerdeki ¢aligan sayilarina bakildiginda, yurtdisindaki denklerine gore calisanlarin az

oldugu ve calisan sayisinin artirilmasinin gereklidigi aciktir.


https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/
https://www.pleasetouchmuseum.org/learn/
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G 62: Organik malzeme kullanilan hayal et ve yenilik yap etkinligi. Kaynak:

https://www.pleasetouchmuseum.org/learn/(Alinma Tarihi: 1.6.2019).

Ozellikle kiigiik yas gruplar igin organik malzeme kullanimma 6zen gosterildigi, sitenin

icindeki etkinlik agiklamalarinda goriilmektedir.

G 63: Amerikan Tarihi bilgisinin oyun igerisinde verildigi Centennial Exploration boliimii. Kaynak:
https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/(Alinma Tarihi: 1.6.2019).

Bu boliimde miize binasinin maketi bulunmaktadir. Miize binas1 olan Memorial Hall’un
1876 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nin Yiiziincli Kurulus yili i¢in insa edildigi
anlatilmakta, boylelikle ¢ocuklarda tarihi farkindalik ve kimlik bilincinin uyandirilmasi

amaclanmaktadir.



https://www.pleasetouchmuseum.org/learn/
https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/
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G 64: Sair William Wordsworth’iin adinin verildigi bu bdliimde okuma etkinlikleri yapilarak, ¢ocukta okuma
ve edebi tiir (siir, roman gibi) bilinci uyandirilmaya ¢alisilir. Kaynak:

https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/ (Alinma Tarihi: 1.6.2019).

Bu fotografta, tnlii bir yazarin kitaplarindan boliimler okunmaktadir. Tiirkiye’deki
miizelerde de Tiirk kiiltiiriinii temsil eden yazarlarin eserlerinden parcalarin okundugu
atdlyeler yapilabilir. Alternatif olarak bu yazarlarin isimleri, oyun ve oyuncak miizelerinin

belirli boliimlerine verilerek kalici hale getirilebilir.

G 66: Please Touch Museum. Kaynak: https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/
(Alinma Tarihi 2.5.2019).

Her iki miizede de icerik, tema, ama¢ ve kazandirilmak istenen degerin benzer oldugu
gorilmektedir. Her ikisinde de ¢ocukta cevre ve doga bilgisinin ve duyarliliginin
uyandirilmas1 amaclanmaktadir. Fakat izmir Evrensel Degerler Cocuk Miizesi’nde ¢ocugun
meyve ve sebze maketleri ile yapabilecegi bir seyin olmadig1 goriilmiistiir. Please Touch

Museum’da ise c¢ocugun meyve ve sebzeleri ‘dikiyormus’ veya ‘topluyormus’ gibi


https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/
https://www.pleasetouchmuseum.org/explore/permanent-exhibits/
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yapacagi alanlar olusturulmustur. Bdylece ‘role play’ denilen, ¢ocugun kendini o role

sokarak hayal giiciinii desteklemesini saglayan gelisim kaynag verilmis olur.

Please Touch Museum genel gezi ve bireysel turlarda bir saat kisitlamasi vermedigi igin,
ticreti yetigkin ve ¢ocuk basina her biri i¢in on dokuz dolar olarak belirlemistir. Atlikarinca
i¢in fazladan {i¢ dolar iicret talep edilmektedir. Miize okul gruplart i¢in turlar diizenlemekle
birlikte, Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak miizelerinden farkli olarak 6gretmen egitimleri de
vermektedir. Ornegin bir okul i¢in otuz dgretmene kadar ‘oyun-temelli egitim, oyunlu
o0grenmeyi smif ortamina entegre etme yoOntemleri, disiplin temelli erken Ogrenme
stratejileri ve informal 6grenme stratejileri’ konularinda egitim saglamaktadir (Please
Touch Museum Professional Development, 2019 ). Tiirkiye’de oyun ve oyuncak
miizelerinin 6gretmen egitimi saglayan, her diizeyden Ogretmeni miizede egitim, miize
temelli egitim, Ogretme/d6grenme mekani olarak miize gibi konularda egiten kurumlar

olmas1 gerekmektedir.

Gartenhaus’un miizelerden en iist diizeyde yararlanabilmek i¢in egiticilere verdigi oneriler
sOyle Ozetlenebilir: ¢ocuklarin 6grenme tercih ve yeteneklerine dikkat edilmesi, bu
dogrultuda miize ziyaretlerinde bireysel, esli ve gruplu O6grenme ortamlarina olanak
saglanmalidir, nesnelere yapistirilmis etiketleri okumak veya okutmak artik modasi gegmis
bir aktivite oldugundan, yazi yerine anlatimlari (narratives/stories) ve/veya anlaticilari
tercih edin, ve son olarak, miizenin ve sunulan unsurun 6zellik ve amacia gore degisiklik
gostermekle birlikte, deneyim ve etkilesimi temel alan kesif metodu 6grenme ¢iktilarin

daha kaliteli ve kalic1 hale getirmektedir (Gartenhaus, 1997).

2.8.1. Yasayan Kiiltlirel Miras Egitimi ve Aktarimi

Tirkiye’de miizeler olusturulurken, kiiltiirel degerlerin korunmasi, aktarilmasi, verilecek
miize i¢i egitimlerin bu amaglar gerceklestirme, formal egitim miifredatin1 desteleme,

degerler egitimini miize aracilif1 ile verme, ailelerin kaliteli ama ayn1 zamanda amagli vakit
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gecirmesini saglama gibi iilkiiler géz Oniine alimmaktadir-alinmalidir. Oyun ve oyuncak
miizelerinin koruma, saklama, egitme gibi misyon ve amaclarimin yaninda, kiiltiir aktarici
rolii de unutulmamalidir. Oyun ve oyuncak miizeleri yasayan kiiltiirel mirasin tanmitildigs,
aktarildig1, deneyimlendigi mekanlar olarak tasarlanmali ve olusturulmalidir. Ornegin,
Anadolu Oyuncak Miizesi’nde geleneksel Tiirk oyuncaklari, masalci nine, Fatos
oyuncaklari, Anadolu oyuncaklari, Kalei¢i Sokag1 boliimleri, dis mekanda bulunan Hacivat
ve Karagtz temasi gibi kiiltiirel mirasimiza ait unsurlar sergilenmektedir. Ancak, bunlarin
yalnizca sergilenmesini degil miize iginde deneyimlenerek aktarilmasini saglayacak
etkinliklerin gesitliligi ve sikliginin artmasi, yasayan kiiltiirel mirasin aktarimina 6nemli bir

hizmet olacaktir.

Finlandi’ya Ulusal Miizesi yasayan kiiltiirel miras aktariminda etkinlik bazinda en 6nemli
miizeler arasindadir. Ulusal Fin tarihinin gegici, kalici, gezici koleksiyon ve etkinliklerle
aktarildigi miizenin ‘“Workshop Vintti’ boliimiinde ata binmek, kahve 6glitmek, kilim
dokumak, geleneksel Fin evi inga etmek, geleneksel Fin miizigi dinlemek miimkiindiir. Atin
bu kadar 6nemli oldugu Tirk toplumunda oyun ve oyuncak miizelerinde ata binme kaltiri
tizerine tema, etkinlik ve egitimlerin olmamas: kisa siirede giderilmesi gereken bir
eksikliktir. Miizenin 1ilgili atdlye alaninda geleneksel Fin mimarisi 6rnekleri, ¢ocuklarin
gercek tuglalar ile ayni boyut ve renkte ancak daha hafif olan strafor malzemeden tuglalar
ile geleneksel Fin duvar orgiisii olusturabilecekleri mekanlar bulunmaktadir. Burada mimari
miras aktarilmaya ¢alisiimaktadir. Finlandiya’da oldugu gibi ahsap yigma yap1 mimarisinin
goruldigii ozellikle Karadeniz bolgesi miizelerinde benzer etkinliklerin  yapilmasi

mimkunddr (Aynur Ciftci, 2015, s. 78).
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G 67 Kaynak: https://clannewsfinland.blogspot.com/2018/07/more-summer-funn.html
(Alinma Tarihi 15.6.2019)

G 68: Kaynak: https://www.kansallismuseo.fi/en/exhibitions/vintti (Alinma Tarihi
15.6.2019)

2.8.3. STEM Egitimi

Egitim alaninda 6nemi gittik¢e artan STEM (Science, Technology, Engineering and Math)
alanlarinda cocuklarin gli¢lendirilmesi, okuryazarlik, dijital okuryazarlik, yaratict ve
performans sanatlar1 alaninda ilerleyerek derin 6grenmenin saglanmasi, formal ve informal
egitim kurumlarinin Onceligi haline gelmistir. Oyun ve oyuncak, yirmibirinci yiizyil
ihtiyaglari dogrultusunda ortaya ¢ikan bu trendlere cevap verebilecek egitimleri saglamalari
tercih edilmektedir. Bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarinda gelismeye
ihtiyaci olan iilkelerin bunu basarmak i¢in baglamalar1 gereken ilk basamak, kisilik ve
yetenekleri gelisme ve sekillenme asamasinda olan c¢ocuklarin ziyaret ettigi oyun ve

oyuncak mizeleridir.


https://clannewsfinland.blogspot.com/2018/07/more-summer-funn.html
https://www.kansallismuseo.fi/en/exhibitions/vintti
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Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa oyun ve oyuncak miizelerinde, STEM unsurlar1 goz

Oniine alinarak hazirlanan alanlar ve icerikleri soyledir:

Rocket Room (Roket Odasi) uzay teknolojisi, Happy Camper (Mutlu Kampgi) ve
Adventure Camp (Macera Kampi) giinliik beceriler, Centennial Exploration (Yiiziinci Y1l
Kesfi) tarih bilinci, Please Touch Garden (Please Touch Bahgesi) motor gelisim dikkate
alinarak hazirlanmistir. Miizelerde ayn1 zamanda Coklu Zeka Kurami da dnemsenmekte,

farkli zeka ve duyulara yonelik etkinlik ve koleksiyon hazirlanmaktadir.

Formal ve informal egitim kurumlarinda 6nem verilen bir bagka unsur da, ‘soft skills’
olarak adlandirilan iletisim becerisi, empati yetisi, yaratici diisiinebilme, karar verme
yetenegi, takim c¢alismasi, elestirel diisiinebilme gibi yirmi birinci ylizy1l becerileridir.
Miizeler bu becerileri destekleyici programlar olusturmaya &zen gostermektedir. Ornegin
Birlesik Devletler’in Philadelphia sehrindeki Please Touch Museum, dort temel madde
tizerine kurulmustur. Miizedeki egitim programlari, sergiler, egitim icin kullanilan basili
kaynaklar bu dort temel unsur gz Oniine alinarak planlanir. Bu dort temel madde (The 4
Cs); Critical Thinking (Elestirel Diisinme, Communication (Iletisim), Collaboration (Is
birligi) ve Creativity (Yaraticilik)’dir.

2.9. Yayn

Karsiyaka Belediyesi Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii, 6gretmenler-egitmenler
i¢in hazirlanan bir Kampiis Egitim Kitab1 ile 6grencilere verilmek iizere ayni isimli baska
bir kitap yaymlamaktadir. 1lki, internet sitesinden ve mizeden Ucretsiz olarak
edinilebilmektedir. Kitabin i¢inde anaokulu, ilkokul ve ortaokul 6grencileri ile muzeye
gelmeden Once, ziyaret sirasinda ve ayrildiktan sonra yapilabilecek aktiviteler ile ilgili
etkinlik Onerileri bulunmaktadir. Bu etkinlikler okuldaki miifredata uyumludur, yas
gruplarma ayrilmistir ve diisiinmeyi, yazmayir ve tartismayr tesvik etmektedir. Yurt

disindaki 6rneklerine paralel olarak hazirlandig1 goriilmiistiir.
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G 69: Cocuk Miizesi Egitimci Kitab1 G 70:Cocuk Miizesi Egitimci Kitab1

Kitapta miizenin temalartyla ayni ismi tagiyan ‘Trafik ve Hosgorii’ ve ‘Dostluk ve Bremen
Onerileri verilmisken, ortaokul grubu icin etkinlik Onerisi ve ¢alisma kagidi verilmemis

olmasinin énemli bir eksiklik oldugu sdylenebilir.

Ikinci kitapgikta, kampUsteki temalar ve koleksiyonagiklanmaktadir.Bu kitapgikta, Gglnci
kesif alanindaki Paleontoloji Adasi, Bilim Adasi, Entomoloji adasi’nda sergilenen
koleksiyon ile ilgili bilgiler verilmesi amaglanmistir. Ancak Dinozor Adasi1 bolimiine (g
sayfa ayrilmig, burada anasinifi 6grencileri ile yapilabilecek bir atolye ornegi verilmistir.
Dinozorlar tzerine ilgi gekici ve yas gruplarina uygun resimler, bilgiler, etkinlikler, oyun
onerileri, yagiskan kagitlar, posterler eklenmelidir. Ikinci bdlim olan Entomoloji Adasi
bolimi i¢in yirmi alt1 sayfa ayrilmis, bocek tiirleri, 6zellikleri, boceklerin kullanim alanlar
verilmistir. Ugiincii boliim olan Bilim Adasi’na yalnizca iki sayfa ayrilmis, burada hepsi
‘fizik’ alam ile ilgili, kampUste sergilenen bazi aletler ile sergilenmeyenler hakkinda kisa
bilgiler verilmistir. Insaat Adasi ile ilgili bir béliimiin kitapta yer almadigigoriilmiistiir.
Diger boliimlerin de icerik olarak eksik kaldigi, bdliimler arasinda sayfa sayisi,
detaylandirma, resimlendirme konularinda biiyiik farklar oldugu, hi¢bir boliime ¢ocuklarin

bireysel yapabilecekleri aktivitelerin eklenmedigi gorilmiistiir.
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G 71:Kampiis egitim kitab1, Entoloji Adast Bolimii.

Yukarida fotografi verilen ansiklopedik bilgilerin yazildig: kitapgigin, 4-12 yas arasi gocuk
grubuna egitimsel agidan yarar saglamayacagi ve ilgilerini ¢ekmeyecegi ileri siiriilebilir.
Bunun yerine eslestirme aktiviteleri, dinozor boyama, kitaptan koparilabilir posterler,
kampusu gosteren bir harita ile hazirlanmis masa oyunu, aileler ile birlikte yapilabilecek
kartondan hayvan maketleri, hayvan g¢ikartmalari, konusma balonlar1 iginde bilimsel ve
tematik bilgiler, evde bilimsel deney Onerileri, coktan secmeli, eslestirmeli veya bosluk
doldurmali mini testler, puzzle ve bulmacalar gibi aktivite ve materyallerin eklenmesinin
daha yararli olacagi disiiniilmektedir.MUzenin muhteva ettikleri ile ilgili verilen ve
ziyaret¢ciden okumasi beklenen yazilar, miizenin yaraticihigt ve katilimi destekleme

misyonuna yardimci olamayacaktir.

Bunun disinda yas gruplarina goére ayrilmak kaydiyla, 6grencilerin giriste neler gérmeyi ve
deneyimlemeyi beklediklerini yazacaklar1 bir ¢alisma kagidi hazirlanip verilebilir. Yine,
ziyaret sirasinda miizedeki temalar temel alinarak hazirlanmig drama aktiviteleri, okuma
parcgalari, goktan se¢meli sorularin oldugu ikinci bir ¢alisma kagidi ile ziyaretcilere ziyaret
cikisinda verilecek, deneyim, his ve Ogrendiklerini aktardiklari bir ¢alisma kagidi da
verilebilir. South Australian Museum’un yazmay1, farkli resimler arasindan dogru olani
bulmayi, diisiinmeyi, kagittaki sorular yoluyla miizedeki detaylar1 fark etmeyi tesvik eden,
Avusturalya’lt Aborijin kiiltlirleri, Aborjin oyun ve oyuncaklart ile ilgili ¢aligma kagidi

buna 6rnek verilebilir (South Australian Museum, 2018).
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G 72:Giiney Avustralya Oyuncak Miizesi Etkinlik Kagidi 1. Kaynak:
https://www.samuseum.sa.gov.au/Upload/files-education/text/aacg-yrl-3-artandplay-toys.pdf (Alinma Tarihi
15.12.2018)
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G 73: Guney Avustralya Oyuncak Mizesi Etkinlik Kagidi 2. https://www.samuseum.sa.gov.au/Upload/files-

education/text/aacg-yrl-3-artandplay-toys.pdf (Alinma Tarihi 15.12.2018)

Giiney Avustralya Oyuncak Miizesi internet sitesinden alinan yukaridaki resimde, miizeye
giriste etkinlik kagidi cocuklara verilmekte, cocuklardan kagitta bulunan bazi eserleri
miizede bulmalari, bulduklarinda bu eserin hangi materyalden yapildigi tizerine diigiinlp
kagida yazmalari, miizede kesfettikleri ilging bir seyi kagida not almalar1 ve ¢izmeleri
istenmektedir. Bu aktiviteler ile miize katilimina mental aktivitenin de dahil edilmesi
amaglanmaktadir. Bu aktivite kagidi 7-12 yas grubu i¢in verilmektedir. 4-6 yas grubu igin

tiim bunlar s6zel veya resim ¢izme yoluyla yapilmaktadir.

Cengelhan Rahmi Kog Muzesi, tek bir kitap halinde Ogretmen ve Ogrenci Egitim Paketi ile

Ogrenci  Etkinlik kitabi  yayinlamaktadir. Kitap internet sitesinden {icretsiz


https://www.samuseum.sa.gov.au/Upload/files-education/text/aacg-yr1-3-artandplay-toys.pdf
https://www.samuseum.sa.gov.au/Upload/files-education/text/aacg-yr1-3-artandplay-toys.pdf
https://www.samuseum.sa.gov.au/Upload/files-education/text/aacg-yr1-3-artandplay-toys.pdf
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indirilebilmektedir. Kitabin kullanimi soyle tasarlanmistir; ii¢iincii, dordiincii ve besinci
siniflar i¢in kitapciktaki ve miizedeki bir nesne ile, okul miifredatindaki konular
baglantilandirilmistir. Ornegin, miizede bulunan saman arabasi iiciincii, dordiincii ve
besinci smiflar i¢cin Fen Bilgisi dersinde maddeyi taniyalim; Sosyal Bilgiler’de Gegmisimi
Ogreniyorum; Tiirk¢e’de ‘harman yeri ile ilgili bir metin okuma’; Matematik’te gember ile
daire arasindaki farki anlama; Resim ve Is dersinde tekerlek cizme, tahtadan tekerlek
yapma gibi beceriler ve konular ile iliskilendirilmistir. Ogretmenlerden miizeye gelmeden
once bulunduklari tinite ile ilgili bir nesne segmeleri, miize gezisi sirasinda kitabin sonunda
bulunan ilgili etkinlik kagidin1 6grencilere vererek, miize ziyareti sirasinda bu etkinlikleri
takip etmeleri tavsiye edilmektedir. Saman arabasi ile ilgili etkinlikte birinci olarak
cocuklarin gordiikleri saman arabasina benzer bir tane ¢izmeleri, ikinci olarak da saman
arabasini dingilleri ile birlikte cizerek, dingillerin 6zelliklerini sdylemeleri veya yazmalari
istenir. Diinyadaki ornekleri ile karsilastirildiginda, pek cogundan daha iyi planlandigi,
detayli disiiniildiigii, aktivite cesitliligine 6nem verildigi gorilmustiir. Ancak sadece
ticlincti, dordiincii ve besinci siniflara odaklanilmasi, bu siniflardan daha biiylik veya daha
kicuk muhtemel ziyaretcilerin etkinliklerden faydalanamamasina neden olmaktadir. Miize
koleksiyonunu igeren, benzer bir 6gretmen kitabi ve 6grenci etkinlik kitabi ortaokul ve lise
diizeyi i¢in de hazirlanmalidir. Bireysel ¢alismaya uygun hazirlanmis etkinlik kitabindan,
tarafimizca yapilan alan ¢alismasi sirasinda karsilagilan 11-14 yas arasi ¢ocuk gruplarinin
faydalanabilmesi igin, ayni icerik ve tarzda etkinlik kitabi ortaokul ve lise miifredatlari

incelenerek olusturulabilir.

3 ol g e i e

B e s o v

G 74:Ogrenci Kitab1 nokta birlestirme G 75: Ogrenci Kitab1 bireysel etkinlikler.
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G 76: Ogrenci Kitab1 grup etkinlikleri. G 77:Ogrenci Kitab1 grup etkinlikleri.

Ankara Evrensel Degerler Miizesi’nin siirekli kullandig1 bir egitim kitab1 bulunmamaktadir.
Cocuklara ziyaret sonunda katilim sertifikas1 verilmektedir. Egitim kitab1 hazirlamanin
devlet miizesi olan bir yer i¢in maliyetli olacag: ifade edilmistir. Miizedeki her alanla ilgili
sorularin bulundugu degerlendirme sorularinin hazirlandigi, ancak igerik ve bigim olarak
hazir olmadigs igin kullanima baslanmadig: belirtilmistir. Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve
Oyun Bahgesi’nin yayin1 bulunmamaktadir. Yayin, miizelerde dnem verilen bir konudur.
Ornegin, McCord Museum’daki 3-9 yas arasina hitap eden The Island of Toys sergisi
gecici olmasma ragmen, videoda goriilecegi tizere koleksiyon ile ilgili renkli ve yas
grubuna gore calisma kagitlar1 hazirlanmigtir. Tiirkiye’deki kalict sergilere sahip oyun ve

oyuncak miizelerinde ¢aligma kagitlarinin olmamasinin eksikligi hissedilmektedir.

Karekod 6: McCord Museum, Oyuncak Sergisi, Montreal

Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’nin oyuncak boliimii bulunmamaktadir. Ancak 2011
yilinda miizede agilan Oyuncak Sergisi/Toy Exhibition i¢in Yap1 Kredi Yayinlar1 aracilig
ile ii¢ yiliz ii¢ sayfalik bir kitap c¢ikarilmistir. Tarafimiza miize miidiirii Aylin Tath
tarafindan hediye olarak gonderilen kitap, diinyadaki benzerlerini ¢cok geride birakacak
igerige sahip olmasi agisindan, Tirkiye’deki diger miizelerin inceleyerek model almasi
gereken bir yaymdir. Yaymin Ingilizce ve Tiirkge olarak yaymlanmis olmasinim, Tiirkiye

disinda taninirligini artiracagi sdylenebilir.
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G 78. Oyun ve oyuncak miizesi olmamasina ragmen Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’nin 2011 basim1 Yap1

Kredi Yaymlar1 basimi oyuncak kitabi.

G 79: Oyuncak Sergisi/Toy Exhibition Igindekiler.

Oyuncak Sergisi kitabi, igeriginden de goriilebilecegi gibi oyun ve oyuncaklarin
Anadolu’da ve Bat1 diinyasindaki tarihini, Tiirkiye’de bir donem yaygin ve tinlii olan Eyiip
Oyuncaklari’nin hikayesini anlatmaktadir ve sergilenen oyuncaklarin tarih, yapim yeri, ait
oldugu kiiltir bilgilerini de vererek katalogunu sunmaktadir. Her oyun ve oyuncak
muzesinin buna benzer bir kitap-kitapgik yayimlamasinin, ziyaretciler igin koleksiyonu

tanima, kalicilik, tarih bilinci uyandirma gibi agilardan yararli olacagi agiktir.
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2.10. Satis
2.10.1. Uriin Satist

Oyun ve oyuncak miizeleri, ziyaretgilerin miize ziyareti sonunda alip gotiirebilecekleri,
miizeyi ve i¢erigini temsil edecek, hatirlatacak, ayn1 zamanda da ucuz iirlinler saglamalidir.
Uriin satis1  siiphesiz, miize ziyareti deneyiminin kaliciligin1 artiracaktir (Kent,
2010).Karsiyaka Belediyesi Evrensel Cocuk Miizesi igindeki ‘Dino Kafe’ isimli
kafeteryada c¢ocuklara 6zel besinler sunulmaktadir. Ancak ticretlendirmede bazi besinlerin
licretlerinin ortalamanin {izerinde oldugu goriilmiistiir. Ornegin 200ml siit 2.50 TL’ye
satilmaktadir. Harris Museum’daki Bean Good Coffee Shop isimli kafeteryadaki fiyatlara
bakildiginda, fiyatlarin sembolik oldugu ve minimum diizeyde tutuldugu goériilmustiir(The
Calico Group, 2018 ). Miizeler de birer isletme olduklari i¢in, kar etmeleri dogaldir. Ancak
fiyatlar belirli bir ziimrenin ulagabilecegi yiikseklikte tutuluyorsa, bu daha g¢ok kisinin
ziyaretini engelleyecektir. Kampiis iginde oyuncaklarin satildigi bir magaza bulunmaktadir.
Magazanin satig yapabilmesi i¢in her yastan ¢ocuga hitap edecek iiriinlerin bulundurulmasi
gerekmektedir. Ornegin Boston Children’s Museum’un iiriinlerinin satildig1 diikkandaki
iriin gesitliligi ve gorsel ¢ekicilik gbéze c¢arpmaktadir. Burada c¢ocuklara hitap eden
oyuncaklar satilmaktadir. Fiyat politikas: ile ilgili bir bilgiye ulasilamadigi i¢in herhangi bir
yorum yapilamayacaktir. Ancak asagidaki resimde Evrensel Cocuk Miizesi’ndeki satis
magazasinin fotografi bulunmaktadir. Cocuklara yonelik oyuncaklar azdir, olanlarin
fiyatlar1 ise 50 TL’den baslayarak 200 TL’ye kadar uzanmaktadir. Magazada daha ¢ok
yetiskinlere yonelik anahtarlik, buzdolab1 yapiskani gibi {iriinler satilmaktadir ve magaza
gorsel cekicilikten uzaktir. Duvarlara monte edilen raflara bakildiginda, ¢ocuklarn boylari
itibari ile buralara ulasamayacagi gorulebilir. Ancak Boston Children’s Museum’un satis
magazasinda, iirtinlerin miimkiin oldugu kadar algcaga, hatta yere konulmasina 06zen

gosterildigi goriilmiistiir.
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G 80. Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi magazasi.

Rahmi Kog¢ Miizesi’nde ‘Miize Magazas1’ isimli satis ofisinde miizede bulunan koleksiyon
nesnelerin maketleri (15 ile 150 TL arasinda), Kiigiik Olgekte Biiyiik Diinyalar: Bebek
Evleri kitab1 (60 TL), bez kol cantas1 (15 TL), not defteri&kalem, oyuncak arabalar ve
bebekler satilmaktadir. Miize katalogunda ‘cep harcligi ile alinabilecek kiiglik tirlinler’

olduklar ifade edilmistir.

Miizeler iiriin satig fiyatlarin1 veya giris ticretlerini belirlerken, en alt maas olan asgari
maasa gore belirleme yapmalidir. Miizeye gelecek ailelerin anne, baba, ¢ocuk olmak (izere
en az U¢ kisiden olusacagi, bir de miize hediye magazasindan aligveris yapacagi
diistintildiiglinde, diisiik gelirli aileleri miize dolasmaktan vazgegebilecegione siiriilebilir.
Her miize yetiskinler igin en az ortalama 10 TL, ¢ocuk i¢in 5 TL almaktadir. Ug kisilik bir
aile bir ayda dort miize gezer ise, miize girisi i¢in toplamda 100 TL harcamis olacaktir.
Miizeye ulasim i¢in harcanan para ve miize magazasindan alinabilecek esyalarin da dort
seferlik gidis i¢in 100 TL tuttugu hesaplansin.2019 Ocak ay1 itibari ile asgari Ucret
netolarak380,12 Euro’ya tekabiil etmektedir. Bu hesapla bir aile bir aylik asgari maasinin
tamami ile 15 defa miize ziyareti yapabilmektedir. Ayni hesaplama Estonya igin
yapildiginda su goriilmiistiir; Ocak 2019 itibari ile asgari {icret (minimum wage) 540 Euro
olarak hesaplanmaktadir(Republic of Estonia Tax and Customs Board, 2019). Tartu
Oyuncak Miizesi girig iicreti yetiskin i¢in 6 Euro, ¢ocuk igin 5 Euro, iki yetiskin bir
¢ocukdan olusan aile i¢in 16 Euro’dur. Asgari Ucret ile aile bileti alarak bir aile 33.75 defa

oyuncak mizesi ziyaret edebilmektedir.
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Ingiltere’nin Lancashire kentindeki Harris Museum and Art Gallery girisi ¢ocuklara
ucretsizdir. Diizenledigi c¢esitli atolyeler ve faaliyetler i¢in (History, Literacy, Art and
Design) 6grenci basina 2.75 pound talep etmektedir. Bu atdlye ve etkinlikler 120 dakika
strmektedir.2017 yili ADNKS sonuglarina gore Tiirkiye niifusu 80 milyon 810 bin 525’dur
(Niifus Projeksiyonlari, 2018-2080, 2019). DOSIM’in 2017 miize istatistiklerine gére biitiin
miizeler icin miize ziyaret¢i sayist 20.509.746’dir(Déner Sermaye Isletmesi Merkez
Midiirligi, 2019). Bu veriden yola ¢ikarak, iilke nifusunun doértte birinin muze ziyaret
ettigi goriilmektedir. Miize giris licreti Ve miize iriin satis1 fiyatlar1 disirilir, mize ici
etkinlikler artirilir, tanitim mekanizmalarina hiz verilerek daha ¢ok insana ulasilir veya
miize ziyaret orani artana kadar miize giris ticretleri kaldirilirsa, miizeleri ziyaret edenlerin
sayisi istenen seviyeye ulasabilecektir. Izmir Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi,
Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi, Cocuk Oyunlari ve Oyuncaklar1 Miizesi, Antalya
Oyuncak Miizesi, Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, Camlidere Oyun ve Oyuncak Muzesi,
Celil Atasever Oyuncak Mizesi, Cocuk Oyunevi ve Oyuncak Muzesi igerisinde {iriin satisi

yapilmadig1 gibi, kafeterya veya restoran bulunmamaktadir.
2.10.2. Hizmet Satis1
2.11. Diger

Ankara Rahmi M. Kog¢ Miizesi'ne ziyaret¢ilerin gelebilmesi icin internet sitesinde farkli
ulasim araglari, haritalar, yon tarifleri verilmis, bu araglarla miizeye nasil gelinecegi tarif
edilmis, ‘Yakininda Goriilebilecek Yerler’ bashigi altinda gezilebilecek tarihi yerler

listelenmis ve boylece yerli ve yabanci ziyaretgileri buraya cekmek amaclanmustir.

Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi’'nde kampus ziyareti ‘bir saat’ ile simirlandirilmistir.
Buraya gelen bir ziyaret¢inin, tiim kampiisii dolagsmak icin yalnizca bir saati bulunmaktadir.
Bunun da tcreti 10 Tiirk Lirasi olarak belirlenmistir. Bu da ziyaretginin kampis ve mizeyi
istedigi gibi ve istedigi zaman araliginda ziyaret edememesine, ziyaret deneyiminin bir saat
ile sinirlanmasina sebep olmaktadir. Onemli ve degismesi gereken unsurlardan biri de muze

ziyareti icin talep edilen tcrettir. Ozellikle de dgrenci, gretmen vs. indirimi olmadig1 da
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g6z oniline alindiginda, ticretin (ek ticretler de eklendiginde) ortalamanin {izerinde oldugu

soylenebilir.

Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi ile Ocak 2019 tarihinde yapilan goriismede, 2019
Haziran’a kadar miizenin dolu olacagi, ¢ok sayidaki okulun randevu talebini Eylil
donemine ertelemek durumunda kaldiklari belirtilmistir. Oyun ve oyuncak miizelerine ve
bu miizelerde ders islemeye olan bu talebin, 6gretmenlerin degisen egitim trendlerine de
uyum saglamaya calistifi, e-Twinning gibi farkli uluslardan Ogretmenleri bulusturan
uluslararasi programlar araciligiyla Tiirk 6gretmenlerin giinceli takip etmesinin biiyiik payi

oldugu sdylenebilir.

Cagdas miizecilikte aile katilimina da blylk 6nem verilmekte, aile-gocuk beraberligini
saglayan etkinlikler diizenlenmekte veya cocuklara verilen egitim, atlye ve etkinlerin
aynilart aileler ile de yapilmaktadir. Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi ziyareti
sirasinda miize calisanlarina ve miidiiriine, aile katiliminin saglanmasi icin ailelerin de
miizeye ¢ocuklar ile birlikte veya ¢ocuklardan bagimsiz kabul edilmesi gerektigi, ailede
uyandirilacak bilinglenmenin okuldaki formal egitimi ve miizedeki informal egitimi
destekleyecegi oOnerisinde bulunulmustur. Ancak muze gorevlileri, ailelerin bu gibi
egitimlere zaman kisitlamasi, ¢alisma durumu, baska bos zaman aktivitelerini tercih etme

gibi sebepler dolayistyla katilmayacaklarini diistinmektedir.

Ankara Evrensel Degerler Miizesi’nde bulunan maketlerin oniindeki agiklama yazilarinin
[zmir Evrensel Cocuk Miizesi’ndekiler ile aym oldugu gdzlenmis, miize egitimcileri
tarafindan bu yazilarin islevsiz oldugu, bu yazilara gerek olmadan bilgilerin gérme engelli
ve engelli olmayan ziyaretcilere (yazilara ihtiya¢c duyulmadan) anlatim yoluyla aktarildig:
ifade edilmistir. Yazilar yerine sesli mekanizmalarin konulmas: onerildiginde, ¢cocuklarin
gezi sirasinda yalniz kalmadiklari, her an egitmenin karsilikli diyaloglar veya anlatim
yoluyla bilgi aligverisini gerceklestirdigi aktarilmistir. Her alana yirmi bes 6grencinin iki

egitmen esliginde girdigi, buranin tek basina gezilecek bir miize olmadigi belirtilmistir.

Ankara Evrensel Degerler Miizesi’'nde egitmenlerin vurguladigi en énemli nokta sudur;
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‘Biz burada klasik miize anlayisini yikmaya c¢alisiyoruz. Cocuklar geldiklerinde
kafalarinda hicbir seye dokunmayacaklari, sira halinde gezerek sessiz olacaklari bir

yer bekliyorlar. Ancak biz miizeye dair bu yargiy1 kirmaya ¢alisiyoruz.’

Cocuklara miizede 0Ozgiir olabilecekleri mesaji vermek, rahatca konusup soru
sorabileceklerini hissettirmek, miize egitimi adina dogru bir yaklasim olacaktir. Aksi halde
miizede yaraticiligin dogmasi, gelismesi ve ortaya ¢ikmasi beklenemez. Cocuklarin miizede
kendi kendilerine kalmalari, Ozgiirce dolasmalari miize egitmenlerince vurgulanan
noktalardandir. Ogrenmenin eglenceli hale getirilmesinin, dgrenme istegini ¢ocuklarda
kalic1 ve aligkanlik hale getirecegi sdylenebilir. Ayrica, Ankara Evrensel Degerler Cocuk
Miizesi’nde sergilenen ve kullanilan tiim esya ve aletlerin ¢alisir vaziyette oldugu, herhangi

bir ariza olmadigi goriilmiistiir.

Istanbul Diistepe Oyun Miizesi ve Oyun Bahgesi hakkinda yapilan sosyal medya
yorumlarina bakildiginda, miizeye olan talep yiiziinden ailelerin rezervasyon yaptiramadigi,
miizenin talep yogunlugunu karsilayamadigi goriilmistiir. Ailelerin  kaliteli vakit
gecirmelerini saglayan, toplumdaki klasik miize anlayisimi yikan, egitim faaliyetleri ve
atolyeler diizenleyen oyun ve oyuncak miizelerinin sayilariin veya kapasitelerinin

artirtlmasi gerekmektedir.

Diinyadaki oyun ve oyuncak miizeleri tarandiginda, Tiirkiye’dekilerin aksine uzun,
aciklayict yazilarin ve tabelalarin olmadigi goriilmiistiir. Cocugun ilgisini ve dikkatini
gorsel anlamda cekecek resim, fotograf ve renkler kullanilmis, asagidaki resimde goriilen

gibi ailelere hitaben sloganlar veya yazilar konulmamugtir.
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G 81: Duvardaki ailelere yonelik yazi.

Izmir Evrensel Cocuk Miizesi’nde cekilen bu fotograftaki yazinin kime yénelik yazildiginin
tekrar diistiniilmesi gerekmektedir. Cocuklarin ilgisini ¢cekmeyecek ve onlara hitap etmeyen
bir yazinin burada gerekli olmadigi sdylenebilir. Aksi takdirde mize konsepti yetiskin gozii
icin bir mekan olarak algilanmakta ve sergi objeleri ¢ocuklarin oyun geregleri olmaktan
cikip yetiskinler icin sergilenen oyuncak koleksiyonu temsili haline gelmektedir(Anne
Jodon Cole, Temmuz 2016 ).
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I1l. BOLUM

TURKIYE’DEKI OYUN VE OYUNCAK MUZELERININ iSLEVSEL
ACIDAN COZUMLENMESI: KULTUREL, EGITSEL VE DIGER
ISLEVLERI

3.1. Oyun ve Oyuncak Miizelerinin Kiiltiirel Islevi

Toplumun kiiltiirden, kiiltiiriin toplumdan ayrilmadigi diisiiniildiigiinde, tasinmayan ve
korunmayan bellegin silinecegi, toplumdaki aidiyet ve kimlik duygularinda erozyonlar
olabilecegi agiktir. Burada Shils’in, gelenegin onu yasamayi tercih eden bir halkla mimkdan
oldugunu sdylemesindeki sav akla gelmektedir(Shils, 2003, s. 113). O’na gore gelenek ve
buna bagli olarak bellek kendi kendini yaratabilen ve siirdiiriibilen bir olgu degildir.
Yasayan kiiltiirel miras muzeleri, 6zelde yasayan kiiltiirel miras miizeleri muhteviyatindaki
oyun ve oyuncak muzeleri bu anlamda kiiltiirel bellek aktarimi islevini yerine getirecek en

yakin kurumlardir.

Ayni gercevede hatirlama kiltlirii sosyal sorumlulugun devam etmesini amaclar ve bir
gruba dayanir (Demir, 2017, s. 29). Miizeler baslangiglarindan ¢ok yakin zamanlara kadar
maddi bellegin koruyucusu ve tasiyicist olmustur. Miizeler gelenegin ve gelecegin
ingasinda kilit rol oynayabilirler. Yine Demir’in aktardigina gére Durkheim, sosyal bellek
kavramimi kullanmis, grup kimligi ve dayanismasi icin ge¢mis baglarinin, toplum
tarafindan kutlanan ritlieller ve paylasilan ge¢misin aktarilmasiyla kalic1 hale gelecegini
One surmektedir (Demir, 2017, s. 25). Bu baglamda, 2017 Haziran’inda Romanya’da
LEGO sirketi ile yapilan THE IMAGINATION CAMPAIGN- LEGO® Ethnics projesi,
kiiltiire] miras aktarimimnin oyun, oyuncak ve miizeler araciligi ile etkili bir bicimde
yiiriitiilebileceginin en giincel kanitidir. Romanya’nin alt1 farkli eyaletine ait geleneksel
kiyafetler, LEGO pargalar1 kullanilarak Romanyaic¢indeki ve disindaki okullarda ve
aligveris merkezlerinde cocuklara gruplar halinde yaptirilmigtir. Proje sorumlularinin

aktardigmma gore, Romanya Koylii Miizesi (Romanian Peasant’s Museum) ile birlikte
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yapilan bu proje, kiiltiirel mirasin aktariminda oyuncak ve miize kullaniminin 6nemini

gostermistir.

Karekod 7: LEGO® Ethnics Proje Videosu

Mdzeler, sosyo-kiiltirel kurumlar olarak islevleri ve gorevleri olan kurumlardir.
Yoshida’ya gore miizeler, sadece somut kiiltiirel mirasin korundugu yerler degildir; ayni
zamanda yasayan Kkiiltiirel mirasin aktarildigi ve yaratildigi mekanlardir ve daha da
Oonemlisi sadece gecmisin mirast i¢cin degil, gelecegi insa etmek icin de kullanilabilirler
(Yoshida, 2004, s. 109-112). Miizeler, yasayan kiiltiirel mirasin yasatilarak gelecek
kusaklara aktarilmasi agisindan ¢6ziim Onerileri ve uygulama modelleri Uretebilecek
kurumlardir (Nalcioglu, 2018, s. 336). Yasayan miizeler ile birlikte oyun ve oyuncak
muzeleri, toplumdaki farkli gruplar arasinda hosgoriiyli gelistirebilmeli ve bunu ¢ocuklara

deneyimleterek asilayabilmelidir.

Oyun ve oyuncak mizeleri, toplumlarin kiiltiirel belleklerini korur ve aktarir, seminer,
festival, toplanti, kutlama gibi sosyal faaliyetlere ulasmay1 miimkiin kilar ve son olarak bos
zamanin kaliteli gegirilmesi igin alternatif mekanlar olarak insanlar1 ¢eker. Aga¢ yasken
egilir felsefesi ile oyun ve oyuncak miizelerinin toplumun dinamiklerini yansitacak sekilde
planlanmasi, kiiltiir aktarimi noktasinda daha dogru bir yaklasim olacaktir. Miizeler s6zlu
tarihin degerinin anlatilmasi ve aktarilmasi i¢in sosyal mekanlar olmanin yaninda, yasayan
mirasin yeniden yaratilmasi, yeniden yorumlanmasi ve yeniden degerlendirilmesi i¢in
aractirlar. Ayn1 zamanda miizelerin hafizay1r harekete geciren, yeni tartisma ortam ve
konularim tetikleyen, topluluk kimligini 6ne ¢ikaran, aidiyet duygusu katan ozellikleri de
bulunmaktadir (Robertson, 2006 , s. 26). Sandell’e gore miizeler, daha esitlik¢i ve adil bir
toplum yaratmada biiylik rol oynayabilirler. O’na gore toplumsal sorunlar1 sergileme ve
sorgulatma agisindan miizelerin 6nemi biiyiiktiir. Sandell’e gére miizeler, toplumsal aracilar

(social agent) olarak siyasi iliskiler ve toplumsal fenomenleri sekillendirir(Sandell, 2007 ).
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Ambrose ve Paine’e gore miizeler toplulugun kiiltiirel ve ortak mirasin1 korur, ortak bir
bellek yaratir, egitim kurum ve kuruluslari ile ortakliklar kurarak miizenin aktif egitim
merkezi haline gelmesini kendine temel amac edinir. Bunlara ek olarak, herkes igin esit ve
ulasilabilir mekanlar yaratarak, 6zellikle de dezavantajli gruplar igin ulasilabilir egitim ve
kalturel faaliyetler duzenler, son olarak da kimlik duygusunu gelistirme ve koruma

hususunda temel islevi gordrler (Timothy Ambrose, 2006).

Oyun ve oyuncak miizeleri kiiltiirlenme, kiiltiirleme ve kiiltiirlesme yerleridir. Bireyin
icinde yasadigl topluma ait somut ve somut olmayan unsurlar1 6grenmesine ve bireyin
kiiltiirel kimligini 6grenmesine yardimci olur. David Lancy, oyunlarin kiiltiirleme ve
toplumsallagma siireglerinde islevsel oldugunun ifade edildigini, ancak bunun test edilmesi
icin hicbir ¢alisma yapilmadigini ifade ederek Afrika ve Amerikan toplumlarinda 1973 ile
1976 yillar1 arasinda deneysel ¢aligmalar yapmistir. Bu c¢aligmalar sonucunda, oyunlarin
hikdye anlatma, kendini ifade edebilme, uzun hikayeleri akilda tutabilme, tekerleme
sOyleme ve atasozii ezberleme becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Ayrica, 1975 tarihli
bu ¢alismasinda oyunun dort kiiltiirel alt sistemdeki islevlerini soyle siralamistir: sosyal
iliskiler (cinsiyet rolleri vb.) dil (kelime bilgisi, konusma yapabilme yetisi vb.), teknoloji
(alet kullanimi vb.) ve ideoloji (hirs, zeka vb.) (Schwartzman, 1979, s. 109-110).
Ozdemir’in aktardigina gére Tiirkiye’de A. R. Balaman Tore ve Gelenekler kitabinda oyun
ve ¢ocuklarin gelenek tasiyicilik iglevi yaptigini ifade etmis, Prof. Dr. Metin And oyunun
bir toplumun kiiltiir birikiminin taninmasinda 6nemli bir kaynak oldugunu belirtmistir.
Prof. Dr. Siikrii Elgin ‘Folklor ve Halk Edebiyatinin Mlli Birligin Olugsmasindaki Rolii’
makalesinde oyunlar1 da Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin birlik ve biitlinligiinii temsil eden

unsurlar arasinda saymistir (Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar1 1. Cilt , 2006 , s. 453).

Etnografik literatiirde cocuk oyunlarinin yetiskin eylemlerinin dogrudan taklidi olduguna
dayali savlar ¢oktur. Bu savi, en erken ve 6nemli bigimde ¢trtten Fortes, oyunun kesinlikle
yetiskin eylemlerinin basit ve mekanik bir tekrart olmadigini, oyun sirasinda gocugun
yetenek ve becerilerini smadigini, yaptigi hatalar yiiziinden ceza almak zorunda
kalmaksizin deneyler yaptigini ifade etmektedir (Schwartzman, 1979, s. 102-103). Oyun,

Groos’un Uygulama Theory (practice theory)’sine gore giinliik aktivitelerin bir provasi,
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George Herbert Mead’e gore cocugun kendini farkli roller i¢ine sokarak kendi karakterini
olusturdugu bir mecradir (Schwartzman, 1979, s. 100). 1920’lerden itibaren tarihsel
Ozgucl (historical particularist) ve difuzyonist (diffusionist) goriislere karst ¢ikan,
halkbilim ve antropoloji alanlarina islevsel bir yaklasim getiren Bronislaw Malinowski ve
A. R. Radcliffe-Brown, oyun ile ilgili paralel fikirler ileri siirmiislerdir. Malinowski oyunun
egitimsel islevine vurgu yapmis, toplu oynanan oyunlarin sosyallesme ihtiyacindan ortaya
ciktigini, oyunun toplum gelenek ve etiketlerine baglilik ve sadakati Ogrettigini
savunmustur(Malinowski, 1960 , s. 107-108). Radcliffe-Brown ise, yetiskin oyunlarina
odaklanmis ve sakalarin sosyal sistemlerde diigmanlik duygularin1 yok ederek barisgil bir
ortam saglama islevi yliklendiklerini ifade etmistir (Schwartzman, 1979, s. 101). Bu
anlamda, oyunlarin sergilendigi oyun ve oyuncak miizelerinin sosyallesme sagladigi,
toplum i¢in rahatlatici ve baris¢il atmosferler sagladigi, toplumun 6zellik ve geleneklerinin
kodlandig1 ve aktarildigi toplumsal mekanlar oldugu agiktir. Ayni zamanda oyun ve

oyuncak miuzeleri sosyol-kiiltiirel diizenin korunmasi ve devam ettirilmesi igin iglevseldir.

Miizeler hiikiimetler i¢in biiyiikk yatirim kaynaklar1 olmakla birlikte, savas zamanlarinda

degeri anlasildig1 lizere bir kiiltiiriin kimligidir.

Maria Vlachou’ya gore miizeler asla ‘ada’ gibi degildir; O’na gore bu kiiltiirel kurumlar
cevrelerinde olan bitenlere dokunmadan (veya olan bitenler tarafindan dokunulmadan)
kalamazlar (Vlachou, 2015, s. 24). Vlachou’ya gore, Amerikan polisi tarafindan 6ldiiriilen
siyah vatandaslarin durusmasinda, polislerin su¢lu bulunmamasini takiben Afrikali-
Amerikali Miizeleri Birligi’nin olay1 kinayan bir yaz1 yayinlamasi gibi, miizelerin sosyal ve
siyasi sorumluluklarinin bilincinde olarak insan haklar1 konularinda daha ¢ok ses ¢ikarmasi

gerekmektedir (Vlachou, 2015, s. 24).

Miizelerin islevlerinin estetik mekéanlar olarak eglence, ancak ikincil olarak egitim
oldugunu sodyleyen Benjamin Ives Gilman ile; miizenin tek islevinin toplumu egitmek
oldugunu ifade eden George Brown Goode gibi, miizeografya tarihinde catisan fikirler
olmustur. Gilman estetik islevini 6nde tutsa da, miize bilimi tarihinde ilk denilebilecek

yenilikler yapmis, bu yenilikler miizenin egitim islevine katki saglamistir. Ornegin
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akademisyenlerin siirekli miizelerde olmasi ve ziyaretgilere koleksiyon hakkinda bilgi
vermesi gerektigini diigiinmiistiir, kendi miizesi olan Boston Museum of Fine Arts’a
devamli akademisyen davet etmis, buna ek olarak is¢i smifinin da miizeyi ziyaret

edebilmesi i¢in Pazar giinleri agik tutma politikas1 izlemistir.
3.2. Oyun ve Oyuncak Miizelerinin Egitsel islevi

Oyun ve oyuncak miizeleri tema ve etkinlere bagli olarak degismekle birlikte, ¢ocukta
bilim sevgisini destekler vehikdye dinlemeyi Ogrenir. Karsilagtirmayr ve kiyaslamay1
Ogrenir. Sorular iiretmeyi, analitik diisiinme becerisi gelisir. Miize ziyaretleri dil gelisimini
destekler. Okul diginda bir 6grenme ortami saglar. Cocugun hayal giiciinii canlandirir.
Ailelerin beraber kaliteli zaman gecirmesini saglar. Ayn1 zamanda ebeveyn egitimine de

dolayli yoldan katki saglar.

Cese o 99

Bilginin, miizenin verdigi Onemli bir “esya” veya “lriin” oldugu ve bu bilginin
sekillendirilebilecegi ifade edilmistir (Hooper-Greenhill, Museums and the Shaping of
Knowledge , 1992, s. 2). Miizenin bu egitim Ozelligi, siyasi ve ekonomik islevinden
bagimsiz degildir. Muzeler, Ozellikle de oyun ve oyuncak mdizeleri, sadece kiltrel
unsurlarin  toplanmasi, korunmasi, sergilenmesi ve egitim amaciyla kullanilmasi
baglamlarinda degil, ayn1 zamanda diinya genelinde taninmalar1 ve egitim igin
kullanilmalar1 acgisindan da 6nemlidir (Yanar & Karadeniz, 2018, s. 539). i¢ ve dis
motivasyonu artirma, O0grenme c¢iktilarinda verimin artmasi ve Ogrenmede kaliciligin
artmas1 miizelerin egitim islevleri arasinda en sik bahsedilenlerdir. Ornegin toplama,
bakim, koruma, saklama, arastirma, sergileme, yorumlama, erigilebilme gibi amaglarin
arasinda, her seviyeden ve yastan Ogrenci i¢in Onemli egitim islevlerinin oldugunu,
O0grenme ve egitiminin miizelerin var olusunda bulundugunu ifade etmektedir (Talboys,

2010, s. 11-12).

Oyun ve oyuncak miizeleri informal egitim mekanlaridir ve dezavantajli gruplara egitim
olanagi saglar. Ruskin,toplumu bilinglendirmek ve sanatsallagtirmak i¢in miizenin

kullanilabilecegini sdylemistir (Demir, 2017, s. 16).Bu islevlerin yaninda, oyun ve oyuncak
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muzeleri bireyler icin pedagojik olarak ozgiirlestirici olmalidir. Botelho ve Borges
tarafindan, Paulo Freire’nin O6grenme teorisi ve bilimin kisitlayict veya smirlandirict
olmadan sunulmas1 anlayisi lizerine kurulmus Astronomi miizeleri i¢in yapilan tasari, oyun
ve oyuncak muzelerine de uygulanabilir (Luiz Carlos Borges, 2008 ). Oyun ve oyuncak
miizeleri, sinirsiz sayida farkli sahne ve obje sunarak, bireyin kisilik kazanmasinda 6nemli
rol oynar. Oyun ve oyuncak muzeleri ¢ocuklara 6zgurce hareket edebilecekleri alanlar
sagladigi icin fiziki ve psiko-motor gelisimi destekleyici 6zellige sahiptir. Bu baglamda bu
miizelerin fiziki gelisimi engelleyici veya zarar verici bigimde hazirlanmamasi pedagojik
acidan bilyiik onem arz eder. Ornegin, kosma, atlama, tirmanma, vurma, siirinme vb.
hareketler c¢ocugun fiziki gelisiminde tamamlayici ve destekleyici islevler iistlenir.
Miizelerin de bu fiziksel hareketleri giivenli bir bi¢cimde yapabilecekleri sekilde
tasarlanmasi daha dogru bir yaklagim olacaktir. Aksi halde, kisitlayici bir atmosfer miizenin

islevselligini ortadan kaldiracaktir.

Oyun ve oyuncak miizeleri ¢ocugun dil gelisiminin desteklenmesinde de rol oynamaktadir.
Ornegin, Please Touch Miizesi’nin Wordsworth'iin Dag Evi (Wordsworth's Cottage)
alaninda, ¢ocugun egitmenler esliginde sesli veya sessiz sekilde verilen hikayeyi veya siiri
okumasi, bu esnada da iletisim, okuryazarlik ve telaffuz becerilerinin gelismesine yardimci
olunmas1 amaglanir. Incelenen oyun ve oyuncak miizelerinin birkaginda buna benzer
etkinlikler goriilmiistiir. Oyun ve oyuncak miizelerine dil gelisiminin desteklenmesi igin
ayr1 boliimler olusturulmasi, bu boliimlerde miize tarafindan saglanan ve miize koleksiyonu
ile iligkilendirilmis hikaye, tiyatro, siir kitaplarinin sesli veya sessiz sekilde okunmasi, bu
sayede bir dil gelisimi atdlyesi atmosferi yaratilmasi dnerilen uygulamalardandir. Incelenen
oyun ve oyuncak miizelerinde okuma etkinliklerinde gozlemlenen, egitmenlerin hikaye
okumasi veya anlatmasi, katilimei ¢ocuklarin okunani takip etmesi, hikéyenin sonunu

tahmin etmeleri veya bir son yazmalari seklinde ilerlemektedir.

Oyun ve oyuncak miizeleri tasarim ve koleksiyon itibari ile dokunma, duyma ve koklama
duyularim1 harekete gecirir. Farkli dokudaki materyaller ve kullanilan renkler aracilig: ile
cocukta duyusal algilamay1 gelistirir. Bu miizelerde ¢cocuklar kum, tahta, su, bitki, pamuk,

kil vb. materyallere dokunarak, cesitli kokular koklayarak duyu organlarimin farkina varir.
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Omegin Please Touch Miizesi’nde yas gruplarina gore ¢ocugun bitki, ¢im, su, toprak,
kumas, tahta bloklar, pamuk gibi materyal ve nesnelere; The Strong Miizesi’nde su, sabun,
karton, iplik, kireg, 6zellikle Woodbury Okulu’nda ise botanik bahgelerinde kelebek ve
bocekler, ar1 kovanlari, yilan, balik gibi hayvanlara dokunmalar1 saglanmaktadir. Ayrica,
DancelLab adinda bir dans alani kurularak, ¢ocuklarin fiziki gelisimine fayda saglayacak
dans seanslar1 yapilmaktadir. Bu baglamda, Tiirk kiiltiiriine ait dans gesitlerinin oyun ve
oyuncak muzelerinde ziyaretcilere deneyimletilmesi ve ogretilmesi, hem fiziki gelisime

hem de kiiltiir aktarimina destek islevi gorecektir.

Oyun ve oyuncak miizeleri, cocugun miizede yasitlar: ile bir araya gelerek sosyal baglar
olusturmasini saglar. Ayn1 zamanda toplumun ¢ekirdegini olustural sosyal norm, deger ve
rolleri 6grenmesine, bu rolleri benimsemesi veya reddederek kendi kiiltiirel kimligini ve
kodlarmi yaratmasmna yardimci olur. Ornegin, oyun ve oyuncak miizesinde toplumun
cinsiyet kaliplarin1 géren birey, bunlar1 ya kimliklestirecek ya da benimsemeyecektir. Son
olarak, oyun ve oyuncak miizeleri cocuklarin duygularini 6rgiirce disa vurduklari, duygusal
bosalim yasadiklar1 mekanlardir. Sergilenen ve/veya deneyimlenenler ile ¢ocuk hem
mutluluk, kizginlik, seving, bagimsizlik vb. gibi duygular1 6grenir, hem de bu duygular

burada yasayarak rahatlama saglar.

Genel olarak miizelerin 6zelde ise oyun ve oyuncak miizelerinin estetik kurumlar m1 yoksa
egitim kurumlart mi1 olduklari tartisilmistir. Giiniimiizde, egitim islevi oyun ve oyuncak
miizelerinin temel yapitaslarindan biri haline gelmek durumundadir. Hein’a gore miizenin
egitim gorevi, diger biitlin gorevlerin Oniindedir ve miizelerin kiiltiiriin korunmasini
amaglayan kamu kurumu olmasini saglayan unsur egitim gérevleridir (Hein G. E., 2010, s.
357). Iginde bulundugu toplumun sosyokiiltiirel degisimlerine ve durumuna karsi giincel
kalabilmek icin kendini tazelemelidir. Aurora Hjalmarsson’ gore miizelerin elitist kurumlar
oldugu fikri ¢oktan kaybolmus, yerine yeni miizecilik anlayis1 ile birlikte ulasilabilirlik,
ticretsiz giris, temsilde gesitlilik, agiklik, katilim gibi kavramlar yerlesmistir (Hjalmarsson,
2016).
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UNESCO’nun 1952 yilinda Museum dergisinde yaymnlanan ‘The Role Of Museums In
Education: UNESCO International Seminar, Brooklyn, 1952’ yazida kiigiik yas
gruplarindan tiiniversiite 6grencilerine kadar, ozellikle engelli bireyler ile ve gelismemis
tilkelerde miize egitimlerinin artirtlmasi gerektiginin alt1 ¢izilmistir (Allan, 1953, s. 217).
Godwin’e gore yalnizca toplama, koruma ve sergileme eylemlerini gergeklestirerek aktif
egitim faaliyetlerini gz ardi eden miizeler tek yonlii gelismis olur ve i¢inde bulunduklari
topluma maksimum yararlilik saglayamazlar (Godwin, 1953, s. 224). Ottawa’daki Kanada
Ulusal Miizesi, ¢cocuklara doga tarihi ile ilgili dersler vermeye ve atdlyeler diizenlemeye
1912 yilinda baslamistir ve bu pek cok tilke i¢in olduke¢a erken bir tarihtir. Bu etkinliklerde
cocuklar once slaytlar ile doga tarihi {izerine ders dinliyor, ilgili miize objelerini inceliyor,
sonrasinda ise konuyla ilgili kisa filmler izliyor. En son da biitiin 6grendiklerini tartigip
Ozetledikleri bir tartisma boliimii ile bu egitimi bitiriyor. Kanada miizenin egitim islevini
oldukga erken bir tarihte fark etmistir ve miizede diizenledigi aktif etkinlikler ile formal

egitimi destekleyici bir unsur olarak var olmaktadir.

Eckhardt’a gore ¢ocuklar sicak renkleri, 6zellikle komik olan hikdye ve masallari, ellerini
kullanmay1, hareketli olmay1 ve hayvanlar1 severler. Oyun ve oyuncak miizelerinin egitim
islevlerini yerine getirebilmesi i¢cin miizenin kuliipleri, kiitiiphanesi, kisa film veya film
gosterileri ve planateryum’u olmasi gerekir. Buna ek olarak buralarda ¢alisanlarin sabirls,
giiler yiizlii, pedagojik egitim almig, mizah anlayisina sahip, resim ¢izme, oyun oynama

gibi aktivitelerden keyif alan kisiler olmasi gerekir (Eckhardt, 1953, s. 242).

Cocuk, oyun ve oyuncak miizeleri, ‘okul miizesi’ ismi ile, tipki gezici miizeler gibi
belirlenen okullara sergi agmaktadir. Asagidaki iki fotografta 1952 ve 2016 yillarindan iki
‘okul miizesi’ 6rnegi goriilmektedir. Bu iki fotografta da, miizeler okullara haftanin, gliniin
veya ayin miifredat konusu veya 6zel giinler i¢in belirlenen konularda sergi malzemesi

gondermistir.
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Okul Mizesi. Kaynak: https://www.northwordnews.com/traveling-museum-exhibition-on-

the-progressive-era-visits-ns-middle-school.html (Alinma Tarihi: 20.6.2019).

Okul Miizesi. Kaynak: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000127421 (Alinma
Tarihi: 20.6.2019).

Oyun ve oyuncak miizelerinde egitim ve kiiltiirel miras aktarimi, koleksiyon hakkinda bilgi
veya igerik aktarmaktan Gte, igerik ve bilgi iliretme asamasina ge¢mistir. Yirmi birinci
yiizyilin gelismeleri bu dogrultuda bir egitimi mecbur kilmaktadir. Ortalama dikkat stresi
sekiz saniye olan, internet ve teknoloji sihirbazi, biiyiik veri ve akilli teknolojide dogan, hiz
tutkunu, aktif, faydaci, deneyim merkezli, gorsel, etkilesimci, kinestetik zekal1 ve katilimci
Z kusa@1 cocuklarina (Ozdemir, Kusaklararasilik ve Kiiltiirel Degisme), alan arastirmasinda
goriildiigli gibi, koleksiyonun camekan arkasinda sunulmasi agiktir ki etkili bir yontem

degildir.


https://www.northwordnews.com/traveling-museum-exhibition-on-the-progressive-era-visits-ns-middle-school.html
https://www.northwordnews.com/traveling-museum-exhibition-on-the-progressive-era-visits-ns-middle-school.html
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000127421
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Miizeler baslangi¢larindan beri egitim yerleri olmuslardir, sonu¢ olarak da Ogrenmeye,
giincel baglamda hayat boyu 6grenmeye yardimci mekanlar olarak tasarlanmalidir (Sani,
2015, s. 10). Egitim bilimlerinde farkli agilardan ele alinan oyun ve oyuncak miizelerinin
egitim islevleri arasinda, elestirel diistinmeyi tesvik etmek de bulunmaktadir. Kallio’ya gore
miizeler her insanda farkli duygu ve diislinceleri yaratabilecegi igin, bir objeden veya bir
ziyaretten her insanin ¢ikardig1 yorum farki olacaktir (Kallio, 2015, s. 12). Buna bir 6rnek
olarak, Finlandiya Emek Miizesi’nin 2010 yilinda ac¢tig1 Fin halkinin giinlik yasamin1 ve is
hayatin1 tasvir eden ‘Our Town’ sergisinde, yazili agiklama tabelalar1 konulmamis, onun
yerine bilgiler multimedya kiosk’larinda ve rehber brosiirde yazilmistir. Buradaki amag, her
ziyaret¢inin sergi objelerinden kendilerine has yorumlar c¢ikarmasi, miize tarafindan
yonlendirilmesinin engellenmesidir (Kallio, 2015, s. 13). Miize egitimi, sadece gelen
ziyaretci grubunu toplayarak bilgi aktarmak demek degildir. Hein, miize egitimcilerinin
gorevlerini soyle siralamistir: arastirma, video konferans, kaynak ve materyal hazirlama,
ortakliklar kurma, miize egitim programi hazirlama, dans, miizik, tiyatro programlari
hazirlama (Hein G. E., 2010, s. 358). Hein, egitim bilimlerinde gegerli olan 6grenme
teorilerinin miizelere de uygulanabilecegini ifade etmistir. Ornegin, Geleneksel Dere ve
Metin, Kesis Yoluyla Ogrenme, Uyaran-Tepki ve Yapisalcilik (Constructivism) gibi
ogrenme teorileri arasindan Yapisalciligin miizenin egitim islevine en yakin oldugunu ifade

etmistir (Hein G. E., 1998).
3.3. Oyun ve Oyuncak Miizelerinin Siyasi Islevi

Gocuklar igin tasarlanan mekanlar olmakla birlikte oyun ve oyuncak miizeleri ¢cogu zaman
yetiskinlerin de ziyaret ettigi alanlardir. Markus, Stoddard ve Woodward’a gore bir ideoloji
kurumu olan miizeler, kitlelerin egitimi i¢in kullanilmistir (Jeremy D. Stoddard, 2012, s.
27). Miizenin ideolojik fonksiyonunun farkinda olan yerel yonetimler, farkli slogan ve
soylemler ile miizeler iizerinden yetiskinlere hitap etmeye ¢alismaktadir. Sosyal kurumlar
olarak miizelerin, parcas1 olduklar1 iktidar ile iliskileri dogrultusunda gergekligi sakladiklari
veya mitsellestirdiklerini sdylemek yanlis olmayacaktir (Demir, 2017, s. 15). Gray’e gore,
miizelerden beklenen ile gercekte yaptiklari arasindaki iligkiyi, politik baghliklar ve

eylemlerin miizelerin isleyisi lizerindeki etkisini, onlarla iliskilendirilen grup ve bireylere
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sagladiklarini ve son olarak varliklarinin bulunduklart toplum zerindeki etkinlerini inkéar

etmek, imkansiz degilse bile zordur (Gray, 2015, s. 150).

Ambrose’a gore miizeler, iktidarlarin bakis a¢isini ve ideolojilerini agik bir sekilde
yansitarak halkin mevcut durumu kaniksamasi ve kabullenmesi icin ara¢ olarak
kullanilabilirler (Ambrose, 2018, s. 6). Dolayisiyla iktidarin toplum mihendisligi
politikalarinda kullandig1 bir mekanizma haline gelir, iktidarin devaminda rol oynar.
Demir’e gore mize halkin disiinceleri ve duygular tizerinde etkili olur (Demir, 2017, s.
40) ve hatta davranig, diisinme bi¢imi ve aligkanliklarini sekillendirme siirecinde 6rnek

modeller sunarak siyasi, toplumsal ve egitim islevlerini bir arada gergeklestirir.

Miizenin tarafsiz olamayacagini ifade eden ve Donald Trump’in goreve basladigi giin
miizeyi kapali tutan Queens Miizesi miidiirii Laura Raicovich’in kisa siire sonra istifaya
zorlanmis olmasi, miizelerin siyasi roliinii agik¢a gostermektedir (Steinhauer, 2018).
Hooper- Greenhill, Foucault’dan alintilayarak, kiiltiir tarafindan sekillenen ve goreceli olan
rasyonalite gibi bilginin de ylizyillar boyunca c¢esitlendigini ifade etmistir (Hooper-
Greenhill, Museums and the Shaping of Knowledge , 1992, s. 12). Yine, Foucault’un “etkili
tarth (effective history)” anlayisinin, yani tarithin birbiri arkasina devam eden, toplayici
(totalising) ve gelisimsel (developmental) oldugu fikrini reddetmesinin, muzelerin bilgiyi
nasil sekillendirdigini anlamada ve ge¢misi yeniden okumada etkili bir ara¢ oldugunun
altin1 ¢izmistir (Hooper-Greenhill, Museums and the Shaping of Knowledge , 1992, s. 10).
Buradan yola ¢ikarak, miizenin tarihi olaylar1 kronolojik sirayla vermesi veya koleksiyonu
kendi rasyonalitesine gore kategorilere ayirmasi, bilginin sekillendirilmesi seklinde

okunabilir.

Coffee’ye gore miize, tarafsiz bir kurum degildir; aktif olarak toplum igine -ve islerine-
karisir. Miizeler, ideolojik sembolleri toplamanin yaninda, mesrulastirici rol oynayarak 6zel
bir iletisim bag1 kurarlar. Miizelerin ortaya koydugu ton genellikle belirleyici ve otoriterdir
(Coffee, Ekim 2006, s. 435). Coffee, ¢alismasinda miizenin ideolojik ve siyasi islevi igin,
Amerika Birlesik Devletleri’nden iki miize ve bir tarihi alan 6rnegi vermistir. O’na gore

2004 yilinda New York Tarih Dernegi (New-York Historical Society) tarafindan agilan
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Alexander Hamilton sergisi, ‘Modern Amerika’y1 kuran adam’ imgesini pekistirmek iizere
tasarlanmistir. Benzer sekilde 2004 yilinda acilan Amerikali-Kizilderili Ulusal Miizesi
(National Museum of American Indian- NMAI), ziyaret¢iye Amerikan yerlilerinin yalnizca
tarihin bir pargasi degil, Amerikan ¢agdas sanati ve kiiltiirine 6nemli katkilar1 oldugu
mesajini vermeyi amaglamsir (Coffee, Ekim 2006, s. 438 ). Incelenen miizeler arasinda son
yillarda agilan, internet siteleri olmadigi i¢in yalnizca yerel bazda tanitimi yapilan,
uluslararasi platformda iddialar1 olmayan, amag, misyon, tiir gibi tanimlamalarin eksik
birakildigi oyun ve oyuncak miizelerinin, Adorno’nun kiiltiir endiistrilerinde manipiilasyon
ve seylesmenin izlerini bulmasi gibi, pratik olarak ¢cok da idealist olmayan siyasi Urtinler

olarak seylestirildigini sdylemek yanlis olmayacaktir.
3.4. Oyun ve Oyuncak Miizelerinin Ekonomik islevi

Mdzeler Ulkelerin kulttrel ekonomisi Uzerinde bulylk etkiye sahiptir. Sosyokultirel
baglamda oldugu kadar, sosyo ekonomik baglamda, 21. ylizyil dinamiklerinin de sonucu
olarak koruma, egitim, arastirma gibi amaglara ekonomik kalkinma da eklenmistir.
Mizelerin, kiiltiirel ekonomi alanindaki 6nemi, bolgesel, ulusal veya uluslararasi alanda
kendilerini kiiltiir merkezleri olarak One ¢ikarip, yatirnmci ve ziyaretcilerin beklenti ve
taleplerini kargilarlar. Miizenin yenilik¢i ve yaratict fonksiyonlari, bir bélgenin ziyaretci
cekmesine, bu ziyaretcilerin miizenin bulundugu bdlgedeki kiiltiirel miras rotalar1 ve
turistik alanlar1 da ziyaret etmelerine yardimci olacaktir (Christer Gustafsson, 2017, s. 1-2).
Gustafsson ve Ijla bu iligkiyi simbiyotik iligski olarak adlandirmaktadir. Beypazari’ndaki
Yasayan Miize’ye ziyaret gerceklestiren ziyaretgi, bolgenin kiiltlirel alanlarini gezecek,
mutfagindan geleneksel yemekler tadacak, ziyaret giiniibirlik degilse bdlgenin sagladigi
yerlerde kalacak, tim bunlar icin buraya para ddeyecektir. Finlandiya Vaasa Universitesi
Levon Enstitiisii tarafindan yapilan arastirma, ziyaretcilerin miize disinda harcadiklari
paranin, miize i¢inde harcadiklarina kiyasla ¢ok daha fazla oldugunu, miizeler aracilig: ile
gelen gelirin dogrudan restorantlar, oteller, ulasim hizmetleri ve perakende satis yapanlar
ile, dolayli olarak ise belediyeler tarafindan paylasildiginiortaya g¢ikarmistir (Hannu
Piekkola, 2014 , s. 4). Bu dongiiniin fazlalig1 ve gesitliligi, siphesiz bolgenin ekonomisinde
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belirli ve diizenli artigla beraber bir dongii olusturacaktir. Bu anlamda miizenin basarisi, bu

dongiiyii stirekli ve dengede tutabildigi 6l¢tidedir.

_#L'se of food and beverage services (€) .la

_#. Use of accommodation services (£) .|e-
Muzeum (Regional) total
visits - 3 economic impact and
ﬂ Use of transport services (£) s multiplisr eff
4 Use of other services (£)

_ﬂlmpal:ls of mmseum’s own activity (£)

G 82. Miize ziyareti gelirlerinin dongiisel dagilimi. Kaynak: (Hannu Piekkola, 2014 , s. 9).

Tiirkiye nin miize ziyaretci sayilari, miizelerden elde edilen yillik toplam gelir, miizelerdeki
calisan sayilar1 gibi rakamlar incelenmek istendiginde, verilerin ¢ok kapsamli olmadigi
gorilebilir. 2001- 2017 aras1 6zel ve Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na bagl miizelerin sayisi
ve toplam ziyaretci sayisinin verildigi raporda, 2001 yilinda toplam miize sayis1 171 iken,
2017 yilinda toplam &zel miize sayist 239, bakanliga bagli miize sayist 199 olarak
verilmistir. Toplamziyaret¢i sayist ise 2001°de 17 milyon iken, 2017°de 30 milyon olarak
verilmistir (Kiiltiir Istatistikleri, 2019 ). Asagida verilen tablolarda ise, Ingiltere Dijital,
Kiiltiir, Medya ve Spor Bakanligi’nin 16 Mayis 2019 tarihli miize istatistigi verilmistir. Elli

yedi mizenin bir yillik ziyaretgi sayisi 49 milyon olarak verilmistir.

oo . Museum and Gallery Quarterly Visits Statistics Dashboard
Department for January to March 2019
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G 83: Aylik ve yillik ziyaret¢i sayilari. Kaynak: https://www.gov.uk/government/statistical-

data-sets/museums-and-galleries-monthly-visits (Alinma Tarihi 6.6.2019).

Table 1: DCMS-Sponsored Museums and Galleries Monthly Visits

TOTAL VISITOR FIGURES 2004/2005  2005/2006  2006/2007 2007/2008  2008/2009  2009/2010  2010/2011 2011/2012  2012/2013 2013/2014 2014/2015 2015/2016 2016/2017  2017/2018  2018/2019
April - - - - 3,309,480 3,640,753 3,764,644 3793794 4,824,050 4,464,492 4,583,122 4,269,795 3934782 4,666,685 4,569,821
May - - - - 3,289,258 3,505,108 3650919 3445324 3769378 4,345,059 4,450,274 4,353,170 3596291 3976313 3,978,692
June - - - - 3,032,278 3,098,461 3,352,032 3,699,661 4,043,326 3,986,638 4,083,130 3,881,825 3959549 3,601,800 3,937,794
July - - - - 3970429 4,132,907 4,415,717 4,903,095 4,108980 4,867,555 4,956,627 4,959,770 4805539 4,667,133 4,799,478
August - - - - 4,705,787 4,711,115 5,125,758 524155 4,493,486 5,332,470 5,899,632 5,056,618 4943777 4818626 5,410,426
September - - - - 2,853,352 3,011,430 3154123 3416580 3,656,153 3,700,048 3,793,408 3,568,095 3613011 3614535 4,017,035
October - - - - 3,641,102 3,775,508 4,097,456 4204459 4,115,624 4,141,296 4,503,518 4,129,630 4449493 4,084,177 4,529,689
November - - - - 2,932,800 3,046,141 3,041,731 3111385 3,515,893 3,382,903 3,692,786 3,286,237 3424767 3,317,795 3,486,932
December - - - - 2,503,233 2,715,481 2,462,095 3051778 3,054,571 3122228 3,338,531 3,000,962 3375506 3,197,974 3,392,274
January - - - - 2,788,259 2,873,589 3,021,950 3296968 3,018,185 3,315,355 3,489,519 3172,713 3299349 3,342,137 3,481,527
February - - - - 3154941 3,483,668 3535923 3,885,853 3,895,066 4,090,908 3,930,298 3,847,525 393895 3936477 3,912,316
March - - - - 3,350,693 3,539,813 3,469,938 3843105 4493329 4,066,145 4,090,611 4,148,959 3971750 4,040,938 4,249,235
Financial Year Running Total 36094536 33,983,069 39045622 40212115 40386976 42,226,121 43851726 45899255 46,988,041 48,815,097 50,811,456 47,675,299 47312,770 47264590 49,765,219

G 84: Aylik ve yillik ziyaret¢i sayilari. Kaynak: https://www.gov.uk/government/statistical-

data-sets/museums-and-galleries-monthly-visits (Alinma Tarihi 6.6.2019).

Bu rakamlarin yiiksek olusunda Ingiltere’nin aldig1 turist sayisinin ¢oklugu énemli bir rol
oynamaktadir. Ancak gorsel 83’te goriilecegi lizere, miizeler kendilerini bir marka olarak
yerlestirebilmek ve tanitimlarini yapabilmek icin kendilerine 6zgii ve onlart hatirlatacak
amblemler yaratmislardir. incelenen oyun ve oyuncak miizeleri i¢inde kendi amblemini
olusturan yalnizca Istanbul Oyuncak Mizesi, Anadolu Oyuncak Miizesi, Gaziantep Oyun
ve Oyuncak Miizesi ve Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi ve Egitim Kampiisii oldugu
goriilmiistiir. Bu eksikligin oyun ve oyuncak miizelerinin tanittiminda ulusal ve uluslararasi

diizeyde eksiklik yaratabilecegini sdylemek yanlis olmayacaktir.

Oyun ve oyuncak miizeleri bulunduklar1 bolgelerde ekonomik kalkinma rolii oynayabilirler.
Miize markalastig1 ve tanitimim kaliteli yaptig1 taktide, farkli kent ve tilkelerden ziyaretci
cekerek bir gezi noktasi haline gelebilir ve bulundugu kente kimlik kazandirabilir.
Muzelerin istihdam potansiyeli ekonomik islevleri arasinda en onemlilerindendir ¢ilinkii
miizelerin egitimci, uzman, isletmeci/idareci, giivenlik ve temizlik personeli, koordinator,
kiirator veya damigsman ise alarak ekonomik dongiiye katkilarmin biiylik oldugu
sOylenebilir. Ambrose ve Paine’e gore miizelerin ekonomik yonii, kiiltiirel ve egitsel

yonunden daha ¢ok 6ne ¢ikmaktadir (Timothy Ambrose, 2006).

Ozdemir’e gore cocuk oyunlari ile oyuncaklari, yalnizca Tiirkiye’de degil tiim diinyada

getirisi en yiilksek ekonomik sektorlerdendir (Ozdemir, Tirk Cocuk Oyunlar: 1. Cilt , 2006 ,


https://www.gov.uk/government/statistical-data-sets/museums-and-galleries-monthly-visits
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s. 451) Kiiresel sermaye, oyun ve oyuncak miizeleri gibi ¢ocukluga bagli alanlara biiyiik
yatinmlar yapmaktadir. Cocukla birlikte anne babayir da otomatik olarak ekonomik
dongiinlin i¢ine ¢ektiginin farkinda olan kurumlar, miizeler ile is birligi halinde tanitim

mekanizmalarini en st diizeyde kullanarak bu alanlara yatirim yapmaktadirlar.

SONUC
Gegmis, yenilenebilir bir kaynaktir (Holtorf, 2001).

Glinlimiiz ¢ocuklar1 21. yiizyilda tek kusaktan beslenmekte, kentlesmenin sonucunda
fiziksel cevrenin tektiplesmesi ve kisith hale gelmesi yliziinden aligveris merkezlerine
sikismis durumdadirlar. Kurtarici bir mekanizma ve kiiltiirel aktarim mekani olarak oyun ve
oyuncak muzelerinin gérevi bu noktada artmaktadir(Ozservet, 2015, s. 7). Ailenin ¢ocukla
gidebilecegi giivenli, cocuk temel alinarak tasarlanmis, her sosyo ekonomik diizeyden
aileyi kucaklayan miizeler, aileyi ve ¢ocuklar1 bu kisirliktan kurtaracaktir. Her miize tarihf,
siyasi ve sosyal aglarla oriilmiis, kendi i¢inde bir kiiltiirdiir (Alivizatou, Intangible Heritage
and The Museum , 2012 , s. 23). Oyun ve oyuncak miizelerinin yasayan kiiltiirel mirasin
aktarimi perspektifinden ele alindigi bu calismada, Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak
muzelerinin mevcut islevsel ve yapisal Ozellikleri aragtirilmistir. Modernite karsisinda
kaybolma veya asimilasyon tehlikesi altindaki adet, gelenek ve dilleri korumak, belgelemek
ve aktarmak, yeni nesil sosyal bilimcilerin ahlaki gorevidir (Alivizatou, Intangible Heritage
and The Museum , 2012 , s. 28) mantig1 ile yola ¢ikilmigtir. Calisma sonucunda, alan
aragtirmasi ile elde edilen veriler ve bu verilerden yola ¢ikilarak olusturulan Oneriler

asagidakilere ek olarak ilgili boliimlerde sunulmustur.
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Modern déonemde miizenin islevi, eserlerin kiiltlirel ve toplumsal baglamlarini aragtirmak
ve gostermek, ayni zamanda insanlar ve objeler arasindaki iliskileri beslemektir (Hooper-
Greenhill, Museums and the Shaping of Knowledge , 1992, s. 19). Miizede yaratici
kimligini ortaya ¢ikaran, 6grenmesi desteklenen ve hareket eden bir cocuk kitlesi
yaratmaya calisilirken, ortaya c¢ikan tablonun maketler ile fotograf cekilen bir kitle
olmamasi i¢in —¢linkii alan arastirmalari sirasinda karsilasilan senaryolardan ¢ogu anne-
babasi ile maket 6niinde veya en fazla tizerinde fotograf ¢ekilen ¢ocuklardir- muzelerin iyi
tasarlanmasi gerekmektedir. incelenen oyun ve oyuncak miizelerinin, amag ve kapsam gibi
unsurlari itibari ile yasayan kiiltiirel miras miizesi 6zelligi tasimadig1 goriilmiistiir. Yasayan
kulttrel miras mizelerinin de koleksiyon sergilemedigi i¢in oyun ve oyuncak miizeleri
ozelligi sergilemedigi sdylenebilir. Bu tez ¢alismasi, her iki unsurun bir araya getirilmesini
onermektedir. incelenen miizelerden drnegin Istanbul Oyuncak Miizesi’nin, oyuncak sanayi
urtinleri sergiledigi igin sanayi miizesi; el yapimi ve kiiltiirel oyuncaklar sergiledigi i¢in
etnograyfa mizesi; tarihi 300 yila dayanan oyuncaklar sergiledigi i¢in arkeoloji miizesi;
yalnizca oyuncak sergiledigi i¢in oyuncak miizesi 6zellikleri gosterdigini sdylemek yanlis
olmayacaktir.Miizenin amact bu olmamakla birlikte, yasayan kiiltiirel miras aktarimi igin
oyun ve oyuncagin arag olarak kullanilabilecegi bir yapi, biitiin kiiltiirlerin i¢ ice gectigi ve
21. yiizyilda kimligini unutmamasi i¢in yeni yetisen nesile rehberlik ederek giincel
ihtiyaclara cevap verebilecektir. Miizeler boylece kiiltiirel, ideolojik ve egitim islevlerini

yerine getirmis olacaklardir.

Alan aragtirmasi yapilan ve yapilamayan oyun ve oyuncak miizelerinin internet siteleri,
mail adresleri gibi iletisim bilgileri bulunmamaktadir. Uzaklik faktoriinden dolayr bu
muzeleri ziyaret edemeyecek potansiyel ziyaretgiler, bu miizeler hakkinda bilgi
edinememektedir. Bu durum, miizelerin agilma sebeplerini akla getirmektedir. Tanitimi
yapilmayan veya tanitimma Onem verilmeyen miizeler, ac¢ildiklart kente Kimlik
kazandirmak veya kent markasi olusturmak icin mi acildi? Eger Oyle ise, kente ilgiyi ve
ziyareti artirmak i¢in bu miizelerin tanitiminin daha aktif yapilmasi daha dogru bir yaklagim
olacaktir. Markalagsma ve tanitim i¢in oyun ve oyuncak miizeleri kendilerine akilda kalici

ve miizeyi hatirlatacak amblemler hazirlamalidir ve ziyaretgilere beraberlerinde
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gotiirebilecekleri hediyeler sunmalidir (tercihen ticretsiz, degilse de fiyat1 diigiik tutularak).
Agilan oyun ve oyuncak miizelerinin amaglarinin kamuya bildirilmesi, buraya ziyaret

gergeklestirecekler igin bilgilendirici olacaktir.

Burada Onerilen yapida etnografik, sanayi, arkeolojik vb. 6geler, yasayan kiiltiirel miras
miizeciligi ile birlestirilerek Tirkiye’nin oyun ve oyuncak kiiltiiriiniin stirdiiriildigi ve
aktarildigi mekanlar olarak tasarlanmalidir. Miizelerin kuruldugu kentlerin kendine 6zgii
kiiltiirel yapilart varsa eger —ki Tiirkiye bu anlamda en zengin iilkelerin basinda
gelmektedir- oyuncak mizesine bu unsur dahil edilmelidir. Aksi halde muzelerin icerik,
mimari, amag¢ vb. acilardan standartlagsmasi —Izmir ve Ankara Evrensel Degerler

Miizesi’nde oldugu gibi- kaginilmaz olacaktir.

Muizelerin e-posta ve sosyal medya kullanimlar diisiiktiir. Sosyal medya ve internet siteleri
bulunmayan miize sayis1 yiiksektir.Dunyadaki miizelerin internet siteleri incelendiginde,
basta Ingilizce olmak {izere farkli dillerde icerik, iicretsiz egitim kitapciklar1 ve kataloglar,
miizenin bulundugu adresin haritalar tizerinden gosterildigi bir baglanti, miizelerin bagh
olduklart ulusal ve uluslararasi kurumlar, sosyal medya hesaplarinin baglantilari, 360
derece sanal tur ve miize magazas! internet satis1 gibi hizmetler sunulmaktadir. Incelenen
miizeler arasinda yalnizca Istanbul Oyuncak Miizesi nin tiim bu dzelliklere sahip olmasi, bu
miizenin tanittminin 1yi yapilmasina, digerlerinin ise taninirhiginin kisithh kalmasina sebep

olmaktadir.

Ic ve dis mekan diizenlemesi yapilirken ¢ocugu rahatlatacak canli renklerin secilmesi
(mutsuzluk, depresif duygular verecek gri, siyah gibi renklerden kaginilmasi),
1siklandirmanin gérme dostu tasarlanmasi, miize i¢inde tehlike unsuru olusturacak mobilya
ve diizenlemeden kaginilmasi, ¢ocuga uygun miizik yaymimin yapilmasi miize
planlamasinda g0z 6niinde bulundurulmayan, ancak bulundurulmasi gerekli konulardir.
Ornegin Ankara Evrensel Degerler Cocuk Miizesi'nde etkinlik alaninda bulunan
sandalyeler ve masalar, pembe ve mavi renklerde boyanmistir. Pembe ve mavi renklerinin
kiiltiirel anlamlar1 disiiniildiigiinde, miizenin ismi ile baglantili ‘evrensel’ renklerin

se¢ilmesi ve yonlendirici olmamasi beklenmektedir.
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Gezici koleksiyonlarin olmamasi, alan arastirmasi yapilan miizelerin en temel
eksiklerindendir. Gezici koleksiyon veya sergiler, muzelerin sergi ve Koleksiyonlarinin
tanitilmasinin, gidilen bolgelerde ziyaretgilerin talep ve begenilerine dair bilgiler edinilmesi

bakimindan yararl olacagi sdylenebilir.

Farkli iilkelerdeki miizelerde goriilmiistiir ki, egitim materyali olarak kullanilan kitap,
calisma kagidi gibi her tiirlii yaymna biiyilkk onem verilmektedir. Oyun ve oyuncak
miuzelerine veya arkeoloji, teknoloji, sanat tarihi vb. muzelerinin icine kurulan gegici
oyun/oyuncak sergileri i¢in bile, uzmanlar1 tarafindan nitelikli yaymlar iiretilmektedir.
Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak miizelerinde devamli etkinlik, atdlye ve egitim
faaliyetlerinin gerceklestirildigi diisiiniildiiglinde, nitelikli egitim materyali hazirlanmasinin
Oonemi acgiktir.Buna ek olarak, diinyadaki miizelere bakildiginda miize kiitiiphanelerinin
bulundugu ve aktif hizmet sundugu goriilmistiir. Tiirkiye’deki oyun ve oyuncak
miizelerinin higbirinde bu c¢alisma yapildigr tarihte miize kiitiiphanesi bulundugu

goriilmemistir.

Yerkovich’e gore yasayan kiiltliirel miras miizeleri basta olmak {izere tarth miizeleri, farkl
donemlerin jargonu/konusma bi¢imi, danslari, sakalari/esprileri, yeme pratikleri, yerel
gelenekleri ve bilgileri, hikaye, miizik ve hatiralar aracilig1 ile ge¢mis ve simdi arasinda
koprii kurmakta, iilkenin tarihini aktarmakta ve ulusal kimlik bilincini asilamaktadir
(Yerkovich, 2006 , s. 45). Yerkovich’in listeledigi tiim unsurlar aslinda yasayan kiiltiirel
miras unsurlaridir. Dolayisiyla, oyuncak sergilemenin disinda ve oyun ve oyuncak
miizelerinde diizenlenen mevcut egitim ve etkinliklere ek olarak, yasayan kiiltlirel miras
perspektifini de géz Oniine alarak yas gruplarina gére Nasreddin Hoca, Keloglan, Dede
Korkut Hikayeleri, Ebru yapimi, hali desenleri, miizenin oldugu ydrenin kiiltiirel unsurlar1
(Ege bolgesi icin Zeybek oyunu, zeytinyagi sabunu, Denizli’ye 6zgii bez bebekler vb.), Cini
sanati1, Tiirk Kahvesi, Keskek, Mesir Macunu, Tirk Mitolojisi, geleneksel Tiirk kiyafetleri,
Tiirk hali ve kilim desenleri, Saman toreni, Saman giysilerigibi unsurlarin miize i¢inde
yasatildigl, sergilendigi (performe edildigi) ve deneyimletildigi festival ve kutlamalar
yapilmalidir. Calisma yapildigi tarih itibari ile miizelerde gerceklestirilen etkinlikler

cesitlenme gostermeyen, kiiltiirel olarak ¢ok anlam ifade etmeyen (bez ¢anta yapimi ve
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siislenmesi gibi) ve kiiltirel mirasin aktarilmasina hizmet etmeyen o&zellikler
sergilemektedir. Ancak, Avrupa ve Amerika Birlesik Devletleri’ndeki mizelerde yasayan
kiltdrel unsurlarin1 aktarmak ve yasatmak i¢in miizeler araciligi ile festival ve kutlamalar
diizenledigi, bu erkinliklerin kiiltiirel miras ile baglantilandirildigi bilinmektedir. Miizede
egitim anlayis1 kapsaminda miize koleksiyonu ile biitiinlestirilerek okul miifredatindaki
Ingilizce, Matematik, Fen Bilimleri gibi derslerin miizelerde islenmesi yaygin bir
gelenektir. Tiirkiye’de de gittikce yayginlasan miizede ders konseptinde yanlis olan, ders
igeriginin miizenin igerigi ile baglantilandirilmadan, miizenin smif yerine kullanilarak
dersin islenmesidir. Ancak, matematik, dil, sosyal bilimler, fen bilimleri ve tarih gibi
derslerin miize koleksiyonundan segilecek unsur/lar iizerinden islenmesi, motivasyonu ve

ilgiyi besleyecegi gibi 6grenmenin kaliciligini da artiracaktir.

Mize ve miizik kavramlari birbirleri ile cok bagdastirilamadig i¢in, etkinlikler de bu ikisi
tizerine yogunlasamamistir. Ancak, basit calgi aleti yapimi, cocuk konserleri, enstriiman
deneme giinleri, enstriimanlarin tarihi gibi etkinliklerle miizede miizige dair ilham verici

etkinlikler yapilabilir.

Miizeler ¢ocuk egitimi igin onemli mekanlar olsa da, ailelerin egitimi i¢in de etkili
kullanilmalidir. Haas’a gore farkli yollar ile gocuklar ve aileler miizelere kolaylikla
cekilebilir. Bunun igin, miizeler, kendilerini cocuk ve ailelere hizmet veren egitim
kurumlart olarak tanimlamali, miizeyi aile dostu bir ortam olarak tasarlamali, miize
personeline aile egitimi vermeli, ailelere etkili bir sekilde ulagsmali, ailelerin miizeye
gelmesini iicret politikalari, etkinlik gibi yollarla saglamali, ailelere miize egitimi hakkinda
bilgilendirmeler yapilmali veya egitimler verilmelidir (Haas, 2007, s. 75). Cocuklara
verilen egitim ailede devam etmiyorsa veya ailede miizede verilen degerlerin tam tersi
Ogretiliyor veya farkinda olmadan gdsteriliyorsa, cocugun miizede aldigi egitimin anlami
kalmayacaktir. Bu yiizden, haftanin veya ayin belirli giinlerinde, uzman kisiler tarafindan
ailelere yine yas gruplarma gore cocuk psikolojisi, oyun ve oyuncak se¢imi, oyun ve
oyuncaklarin islevleri ve yararlari, ¢evre egitimi, miize egitimi gibi egitimler veirlmesi,
miizenin ¢ocuklara verdigi egitimi tamamlayict nitelikte olacaktir. Amerika Birlesik

Devletleri ve Avrupa’daki miizelerde haftada bir defa ‘Aile Giinii’ yapilmakta, diizenlenen



139

etkinliklere aileler de aktif olarak katilmaktadir. Tiirkiye’de de Diistepe Oyun Miizesi’nde
bu uygulama hayata gegmeye baslamistir. Diger miizelerde ise aile katilimi, ¢ocuga etkinlik

sirasinda gz kulak olmak ve onu yonlendirmekten 6teye gecememistir.

Oyun ve oyuncak miizelerinin yasayan kiiltiirel mirasin aktarimi i¢in kullanilmasiin ana
amaglari, gelenekleri Ogretmek ve aktarmak, g¢ocuklara geg¢mis ve gelecek bilinci
kazandirmak, yaraticilik gelisimini desteklemek, farkli kusaklarin birbirini anlayabilmesini
saglamaktir. Ulusal miras yalnizca anitlar, nesneler ve alanlardan degil, yasayan kiiltiirel
ifade bigimlerinden olusur. Bu anlamda kiiltiirel bir yarati olan oyunlar ve oyuncaklar da
yasayan kiiltiirel mirasin 6nemli unsurlari olduklari i¢in, miizeleri de yasayan kiiltiirel miras
miizelerine evrilmelidir. Daha genis capta, bir ulusa ait eserler, o ulusun kiiltiirel ifade
bi¢gimi ve yaratimi oldugu i¢in, diger tiirdeki miizelerin de ‘yasayan’ mizeler haline
gelmesi ‘aktarim’ i¢in bir zorunluluktur. Modernite ve kiiresellesme sonucu kaginilmaz
olarak kiiltlire giren standartlasma ve kaliplasmanin 6nlenebilmesi i¢in, bir milletin yasayan
degerleri miizelerde aktif olarak 6gretilmelidir. UNESCO, YKM nin siirekli degismekte ve
evrilmekte oldugunu kabul etse, yasayan kiiltiiriin devlet programlari, arsivler ve kayitlar
yoluyla kurumsallastirilmasi onun ‘donuklasmasina’ sebep olabilir. Ancak, bu senaryoyu
onlemek igin 1999 Smithsonian Konferansi’'nda James Early’nin halk olmadan halkbilimi
de olamaz séziinden yola ¢ikarak halkin siirece katilimina odaklanilmaya baslanmistir
(Alivizatou, Contextualising Intangible Cultural Heritage in Heritage Studies and
Museology, 2008, s. 47). UNESCO artik, kiltiirel ifadelerin arsivlenmesi ve
belgelenmesine odaklanmamakta, kultirel pratikleri devam ettirebilmesi (ve devam
ettirebilmeleri) i¢in yerel/bdlgesel topluluklar ile igbirligi yapip, onlarin destegini almaya

calismaktadir (Kirshenblatt-Gimblett, 2004, s. 58).

Yasayan kiiltiire] miras da dahil olmak iizere, miizelerde sergilenen nesnelerin iki 6nemli
yonii vardir: bunlardan ilki bilgi sistemleri, ikincisi ise yasam bi¢imleridir. Bu durum iki
soru ortaya cikarir: sergilenen nesneler ne tiir yasam bigimleri barindirir ve bu nesneleri
yaparken hangi tiir bilgi sistemleri kullanilir veya ortaya ¢ikar? (Svensson, ICOM general
conference, 2004). Buna ek olarak, Svensson i¢in yasayan kiiltiirel mirasin ve kiiltiirel

cesitliligin aktariminda her seyden Once, geleneksel bilgileri kullanan zanaatkarlarin kayit
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altina alinarak korunmasinin ve etnografya miizelerinde aktif kiiltiir ve egitim etkinlikleri
ile tanitilmasinin, kiiltiir aktarimi i¢in basat oldugunu ifade etmektedir (Svensson, The
Management of Knowledge of the Intangible Heritage in Connection with Traditional
Craftmanship at the Ethnographic Museum of the University of Oslo, 2008 ). Horjan’in
ornek olarak verdigi gibi, geleneksel el zanaatkarlari ile miizelerde sanatlarini diizenli

araliklarla miizede icra etmeleri i¢in s6zlesme yapilabilir (Horjan, 2011 ).

Ogretmenlere ve egitmenlere, miize egitiminin prensipleri, miize ziyareti dncesi, siras1 ve
sonrasinda yapilan etkinlikler, 6rnek miize i¢i aktiviteler, miize egitimi kaynaklari, miize
temelli egitim gibi konularin anlatildig1 egitimler siklastirilmalidir. Yasayan kiiltiirel miras
muzeleri ile oyun ve oyuncak miizelerine yapilacak etkili ziyaretlerin, ulusal kimlik bilinci,
klltirel ve tarihi aidiyet, yasayan ve somut kiiltiirel miras bilinci gelistirmede hemen her

ilkede egitim, sosyo-kiiltiirel ve ideolojik gayeler ile kullanildig1 unutulmamalidir.

1995°te, 1999°da ve son olarak yasayan kiiltiirel mirasin korunmasi vurgusu ile 2001°de,
Akdeniz iilkelerinin baris, istikrar ve ortak refah alanlarinda gelisebilmesi i¢cin Avrupa
Birligi ve on iki partner tlkenin katildigi Avrupa-Akdeniz Partnerligi (EuroMed)
kurulmustur. Partner Ulkelerden kozmopolitan sehirlerde yasayan kiiltiirel miras unsurlari
eszamanli olarak arastirilmis, kayit altina alinmis ve iletisim teknolojileri altyapisi ile ortak
bir internet tabani olusturulmustur. Ayn partnerlik ve birlik anlagsmalari, Tiirkiye ve Tiirki
cumhuriyetler arasinda kurularak, kiltiirel ortakliklarin ortaklik kurulan bu tlkelerin
miizelerinde tanitilmasi kiiltiirel kimlik politikalart agisindan yararli olacaktir. EuroMed
partnerliinin amaci, kaybolmak {izere olan ve sesi artik duyulmayan kiiltiirel unsurlarin
duyulmasi/duyurulmasi olarak belirtilmistir (Robertson, 2006 , s. 27). Globallesme
(globalization) ve ‘glokallesme’ (glocalization) fenomenleri karsisinda hayatta kalmaya

calisan pek ¢ok cografyanin bu gibi ortaklik ve projelere ihtiyaci oldugu aciktir.

Geleneksel sanatlar ve yasayan kiiltiirel miras anlayis1 iizerine kurumlar, muzeler,
tiniversiteler veya diger egitim kurumlar1 ile kuruluslar arasinda bilgi aligverisi ve is
birliginin saglikli ve verimli bir bigimde yapilamadigi goriilmiistiir. Universitelerin

halkbilim bdliimlerinin oyun ve oyuncak miizeleri ile is birligi halinde olmasi
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gerekmektedir. Buralar1  kiiltiirel bellek agisindan beslemesi, egitim konusunda
desteklemesi, halkbilimi uzmanlarinin miizelerde istihdam edilmesi, yasayan kiiltiirel miras
konusunda oyun ve oyuncak miizelerinde yas gruplarina gore farkli konularda
diizenlenecek egitim ve seminerler diizenlenmesi, aktarim silirecinde halkbilim

bolimlerinden yararlanilabilecek konulardir.

Miizeler koleksiyon, is birligi, ¢alisanlar, mekan, egitim, yayin gibi konularda tasarlanirken,
o bolgede yasayan cocuklara ve ailelerine anket yoluyla ulasilmali, bir ihtiya¢ analizi
tizerinden ¢ocuk ve ailelerin beklentileri saptanmalidir. Ciinkii Alpan’in Relph, Tuan, Orr,
Olwig ve Chawla’dan aktardigina goremekanin iretilmesine katilan bireyler derin bag
kurduklar1 mekan1 sahiplenmeye, korumaya, ve gelecek kusaklara aktarmaya daha hevesli
olacaklardir (Alpan, 2015, s. 204 ). Cocuk ve ailelere su sorular yoneltilerek miize

olusturulmasi daha etkili bir yaklagim olacaktir:

Oyun ve oyuncak mizelerinin icinde neler/ne gibi aktiviteler olsun?
Oyun ve oyuncak miizesi kag katli, hangi renk olsun?

Oyun ve oyuncak miizesi saat kaca kadar olsun?

Oyun ve oyuncak miizesinin adi ne olsun?

Oyun ve oyuncak miizesi i¢in tanitim slogan1 bulabilir misini?

vV V.V V V VY

Oyun ve oyuncak mdizesi icin bir logo cizebilir misiniz?

Bu tez calismasi, ¢ocuk folklorii baglaminda ¢ocuklart kiiltiir aktariminin kilit noktast ve
geemis ile gelecek arasindaki kusak olarak gormekte, onlar i¢in yapilacak kiiltiirel, siyasi,
egitim ve ekonomik yatirimlarin ait olunan kiiltiirii siirdiirmesi i¢in dnemli hizmet olacagin

ele almaktadir.
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