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OZET

Kirman A, Cocuk Kitaplarinda Oyun ve Oyuncak Kavraminin incelenmesi,
Hacettepe Universitesi Saglk Bilimleri Enstitiisi Cocuk Gelisimi ve Egitimi
Programi Doktora Tezi, Ankara, 2019. Bu c¢alismanin amaci, ¢ocuklarin oyuncak
algisini, secimlerini, yaraticiigini, oyun davranislarini etkileme gilicline sahip olan
cocuk kitaplarinda “oyun ve oyuncak” kavramini incelemek; bu eserlerde sunulan
oyun ve oyuncak tercihlerini, cocugun gelisimine katkilarini, karakter 6zelliklerini,
oyun alanlarini, oyundaki kilttrel 6geleri, kendi oyuncagini yapmaya yonlendirici
unsurlari, oyun araciligiyla aktarilan olumlu ve olumsuz iletileri ve tiim bunlarin alan
yazinda kabul goren, ilgili gelisimsel donemlere uygun ozellikleri hangi diizeyde
tasidiklarini ortaya koymaktir. Arastirmanin veri setini, Kiitiiphaneler ve Yayimlar
Genel Mudarlaga tarafindan Mugla Sehbal Baydur Cocuk Kutliphanesi'ne
gonderilen, son bes yilda (2013-2017), bebeklikten itibaren ilkogretim déneminin
sonuna kadar olan cocuklar icin yazilmis (0 — 13 yas), Tirkce basilmis 100 ¢ocuk
kitabi olusturmaktadir. Veri toplama yontemi olarak, dékiiman incelemesi; veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan literatlir bilgisi rehberliginde
olusturulan, dort bolim ve (¢ ana temadan olusan degerlendirme formu - kontrol
listesi kullanilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen verilerin, analizi ve
yorumlanmasinda, nitel arastirmada veri analizi yontemlerinden betimsel analiz
kullanilmistir. Arastirma sonucunda, incelenen ¢ocuk kitaplarinin 84’Ginde oyun -
oyuncak kavramina yer verildigi gérilmastir. Bu kitaplarin cogunda, oyun - oyuncak
kavramina ait 6zellikler, metinde (n=31) veya hem metinde, hem resimde (n=47) yer
alirken; bazilarinda ise, oyun - oyuncak kavrami sadece kitaplardaki resimlerde
(n=6) gorilmektedir. Karakterler araciligiyla rol model olma, oyun ve oyuncakla ilgili
kiiltirel Ogeleri Ogretme ve gelecek nesillere aktarma, Oykiide vyaraticilig
destekleyebilecek farkli oyunlar sunma ve bunlari ayrintili betimleme, oyun oyuncak
kavrami ile ilgili uzman gorisine basvurma Ozellikleri c¢ocuk kitaplarinin
gelistirilmesi gereken yonleri olarak degerlendirilmistir.

Anahtar sozciikler: Cocuk, kitap, edebiyat, oyun, oyuncak
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ABSTRACT

Kirman A, An Analysis of the Concept of Game and Toy in Children’s Books,
Hacettepe University Graduate School of Medical Sciences, Doctoral Thesis on
Child Development and Training Program, Ankara, 2019. The purpose of this study
is to analyze the concept of “game and toy” in children’s books which have a power
of affecting children’s game perceptions, choices, creativity and game behaviors
and to reveal the game and toy preferences presented in these works, their
contribution to a child’s development, characteristic properties, game areas,
cultural elements in games, elements encouraging children to make their own toys,
positive and negative messages conveyed by games and how all these bear features
that are appropriate for relevant developmental periods accepted in the literature.
Data set of the study consists of 100 children’s books, which have been sent to
Mugla Sehbal Baydur Children’s Library by the General Directorate of Libraries and
Publications, written for children from infancy to the end of primary school (0 — 13
years) and published in Turkish for the past five years (2013-2017). The data were
collected using document examination method and an evaluation form — control list
prepared by the researcher under the guidance of the literature knowledge and
consisting of four sections and three main themes as data collection tool. The data
acquired within the scope of the study were analyzed and interpreted using;
descriptive analysis, which is among qualitative research methods. As a result of the
study, it was seen that 84 of the books which were analyzed include the concept of
game — toy. In majority of these books, the characteristics of the concept of game —
toy are included in the texts (n=31) or both in the texts and illustrations (n=47);
whereas in some of them, the concept of game — toy are only included in the
illustrations of the books (n=6). The aspects of children’s books that need to be
improved were determined to be; being a role model via characters, teaching
cultural elements concerning games and toys and handing them down the next
generations, presenting different games in the story to support creativity and
describing them in detail and asking an expert's opinion concerning the concept of

game and toy.

Keywords: Child, book, literature, game, toy
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1. GIRIS
1.1. Arastirmaninin Kapsami ve Onemi

Oyun, cocuga dogal 6g8renme ortami saglayan, tim gelisim alanlarini
destekleyen, cocugu eglendiren ve keyifli vakit gecirmesini saglayan evrensel bir
dildir. Cocuk diinyayl oyunla kesfetmekte; bdylece oyun ve oyuncaklar araciliglyla
yagsama dair énemli deneyimler kazanmaktadir. Cocugun yasam sirecinde gerekli
olan bilgi, beceri ve davranislar oyun icinde dogal olarak 6grenilmekte ve Kkisiligi
oyunla bigimlenerek, ilgi ve yetenekleri yine oyun iginde fark edilmektedir. Oyun,
cocukla iletisim kurmada, bilgi ve beceri kazandirmada, en iyi egitim ve 6gretim
metodudur. Oyunlarin ve cocugun gelisiminin vazgecilmez 6geleri olan oyuncaklar,

hayal gliciinl ve yaraticiligi gelistiren en 6nemli aracglardir (1-11).

“Oyuncaklarla birlikte ¢ocugun sahip oldugu en degerli insan Grlini ¢ocuk
kitaplaridir”. Bebekler, ilk tanistigl kitabi oyuncak olarak algilamakta ve onunla
oynaylp, sayfalarini ¢evirmeye calisip, kesfetmektedir (12,13). Aslinda kitap ve
oyuncak birlikteligi, gelisim slirecinde en bastan beri cocugun diinyasinda dogal
olarak kendiliginden var olan bir birlikteliktir. Erken donem ¢ocuk kitaplar tirleri
incelendiginde “oyuncak kitaplar” bebeklerin ilk karsilastigi cocuk edebiyati
Urlinleridir. Dolayisiyla oyun ve oyuncak kavraminin, ileriki donemlerde de yetiskin
tarafindan Uretilen eserlerde yer almasinin gelisim ve edebiyat diinyasi agisindan
cocukla iletisim kurmak icin bilimsel acidan oldukga elverisli bir birliktelik oldugu

dustiniimektedir.

Cocuk kiltlrinin 6nemli 6geleri olan oyun ve oyuncaklar, bigimlerinin
ardinda bulunduklari déneme ait izler tasimaktadir. Cocukluk kavrami gibi, cocuk
oyunlari ve oyuncaklari da, tarihsel serlivende farkh anlamlar tasimis ve degisime
ugramistir. Bu vylzden, kiltirdeki degisimlerin gorilmesi acisindan onemli
unsurlardir. Ayni zamanda, oyundaki karakterler, hikaye ve oyuncaklar cocuklarin
icinde yasadigl kiltlri 6grenmesine ve toplumun kiltlrel - geleneksel birikiminin ve

degerlerinin sonraki nesillere aktarilmasinda o6nemli yeri olan materyallerdir



(2,8,14). Bu baglamda, cocuklar icin Gretilen oyuncaklar ve cocuk edebiyati eserleri,
yetiskinlerin ¢ocuklar igin Urettigi kiltlrin icinde yerini almaktadir. Cocuk
kitaplarinda oyun ve oyuncak kavraminin islenmesi, yasamin disinda sadece
miuzelerde canl materyallere donistirilebilen bu kiltlriin yazili dékimanlar ile

kalicihgini saglayabilme giicline sahiptir ve bu ylizden énemlidir.

Bugiin, 6nemi giderek artan degerler egitiminde, cocukken anlayisli, tGretken,
ilgili, ahlaki degerleri olan, hayatin amacini kesfeden ve bu dogrultuda yasayan
bireyler yetistirmek hedeflenmektedir. Cocuk kitaplarinin da degerler egitimine
uygun olarak yayinlanmasi amaglanmaktadir. Bu amagla kitaplar ve oyunun
kullanilmasi etkin uygulamalardir. Kitap kahramanlarinin ¢ocuklara rol model olmasi,
¢ocuklarin  kahramanlarla 6zdesim kurmasi sebebiyle; oyuncaklara, ¢ocuk
kitaplarinda hem goérsel hem yazili igerikte yer verilmesi ve kitaplarda kahramanlarin
tercih ettikleri oyun ve oyuncaklarin, konunun, c¢ocuklarin gelisim alanlarina
uygunlugu ve saglayacagl katki goz 6niinde bulundurularak secilmis olmasi ¢ok

onemlidir (15-18).

Kitaplar araciligiyla duygusal ve disinsel boyutta desteklenen gocuklarin,
kitaplarla arasinda kuvvetli bir bag olusmaktadir. Alexander ve arkadaslarinin
okuldncesi c¢ocuklarla yaptigl ¢alismasinda, bu dénemde her c¢ocugun en az iki
oyklyle duygusal baginin oldugu bulgusuna ulasmistir. Kitapla bag kuran cocuk,
kahraman ve olayla 6ézdesim kurabilmektedir. Ozdesim kurma, cocugun kitapta yer
alan dogru ve yanlis tim bilgileri kabullenmesine de neden olabilmektedir (19,20).
Kitap yazarlarinin ve ¢izerlerinin bu konuya ne 6l¢lide dikkat ettikleri ve konuyla ilgili
alan uzmanlarindan danismanlik alip almadiklari ise ¢cocuk gelisimi agisindan énemli

bir sorudur.

Cocuklarin gelisimlerine uygun, onlarin yasayabilecekleri problemlere yénelik
kitaplarin cocuklarin kaygi, korku durumlarindan ve tirli duygusal catismalardan
uzaklasmasini sagladigr yapilan arastirmalarla ortaya c¢ikmistir (17,20-22). Bu
nedenle, c¢ocuk kitaplarinda aktarilmak istenen mesajlarin, oyun icinde

aktarilmasinin ve benzer sekilde oyundaki kitap kahramanlarinin ¢ocugun 6zdesim



kurabilecegi, normal gelisim sirecinde ya da yasadigi igsel c¢atismalarinin
¢o6zimiinde rol model alabilecegi 6zellikleri tasimasinin, gelisim agisindan yararl bir

uygulama olacagi dislintilmektedir.

Yiyecekler, insan yizleri, aile, oyuncaklar gibi tanidik nesnelerle ilgili
resimlere yer verilen kitaplar, cocuklarin resimlerin (sembollerin) kendi glinlik

v ey

yasantilarinda karsilastiklari  “gercek seyleri temsil ettigi” ile ilgili bir alg
gelistirmelerini desteklemektedir (13,23). House ve Rull'da (24) ¢alismasinda,
cocuklarin kitaplarda, kiyafetler, bebekler vb. gibi tanidik ve yakin gevrelerinden
olan resimleri daha c¢ok begendigi sonucuna ulasmistir. Bu baglamda, ¢ocugun
dinyasinda en tanidik nesnelerinden olan oyuncaklarin, cocuk kitaplarinda yer

almasi, erken dénemde bilissel gelisimi destekleyen bir uygulama olmaktadir.

Kitap okuma aliskanhginin kazandirilmasi ¢ocuklugun ilk yillarinda temeli
atilmasi gereken, hem cocukluk dénemi tim gelisim alanlari zerinde, hem de
¢ocugun tim yasamindaki basarisinda énemli bir kazanimdir. Clinki okumay!i seven
cocuk 6grenmeyi de sevecektir. Oyun, gbozlem ve okumayla gelisen entelektiel
birikim, 6grenmeyi destekleyen etkilesimler olarak siralanmaktadir. Cocugun sevdigi
kitabin ona tekrar tekrar okunmasi da, okuma sevgisi kazandirmak icin Onerilen
yontemlerdendir (4,7,13,25). Dolayisiyla, cocuk kitaplarinin ¢ocugun baslica ilgi alani
olan “oyun ve oyuncak” kavramlarini igermesi cocugun kitaplara olan ilgi ve merak
dizeyini arttiracak, okuma aliskanligi kazanmasina katki saglayacaktir. Oyuncak

kavraminin, cocuk kitaplarinda nasil islendigi bu acidan da ayri bir 6neme sahiptir.

Gorildiga gibi, oyun ve oyuncak kavramlarina yer verilen ¢ocuk kitaplari,
¢ocuklarin diinyasinda ayri ayri Gneme sahip olan nesnelerin miikemmel birlikteligi
olarak hayata gecen, cocuk kiltlirine ait degerli bir Griin olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Hem kitaplarin, hem de kitaplarda oyun ve oyuncak kavraminin
cocuklarin yasina ve gelisimsel donemlerine uygun olarak literatirde tasimasi
gereken Ozelliklere sahip olmasi, cocuklara rol model olabilme, ailelere rehberlik
etme Ozelligini tasimasi ise alanda bilimsel anlamda irdelenmesi, arastiriimasi

gereken énemli bir konudur.



Bu 6neme ragmen; Tirkiye'de, 1985 - 2018 yillari arasinda ¢ocuk kitaplarinin
analiz edildigi lisansisti tezlere bakildiginda ¢ocuk kitaplarinda oyun ve oyuncak
kavraminin incelenmesine yonelik bir ¢alismaya ulagilamamistir (26). Konu ile ilgili
iki makaleye ulasiimistir. ilk makalede drneklem biiyikligi ve yéntem bilgisine yer
verilmemis; c¢alisma oykilerden oyunla ilgili o6rnek paragraflar sunarak
gerceklestirilmistir (27). Digeri ise, dort - alti yas cocuklara yonelik resimli 6yki
kitaplarinda yer alan oyuncak tirlerinin belirlenmesi ile sinirlidir (15). Diinya
literatliri incelendiginde ise, oyun ve kitap okuma etkinliklerinin farkli konu
basliklari icinde bagimsiz degisken olarak incelendigi (28—31); kitap okuma etkinligini
iceren dramatik oyunlarla ilgili (32) ve ders kitaplarinda oyunun 6nemi ve tasarim
olarak oyundoluluk ile ilgili (4,33) calismalara rastlanmis; ancak kitaplarda yer
verilen oyun ve oyuncaklarin ayrintili betimlendigi bir arastirmaya ulasilamamistir.

Ulasilan ¢alismalarin timi de erken ¢ocukluk dénemi ile ilgili calismalardir.

Bu tez calismasi ile asagida oyun, oyuncak, c¢ocuk edebiyati ve bunlar
arasinda kurulan iliskiye dair, ¢galismanin amaci ¢ergevesinde deginilen genel bilgiler
dogrultusunda, 0 - 13 yas cocuk kitaplarinda “oyun ve oyuncak” kavraminin ele
alinis bicimi incelenmis, mevcut durum betimlenmeye calisilmis ve sonuclar

dogrultusunda 6neriler sunulmustur.
1.2, Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, ¢ocuklarin oyuncak algisini, secimlerini, yaraticiligini,
oyun davranislarini etkileme glicline sahip olan ¢ocuk kitaplarinda “oyun ve
oyuncak” kavramini incelemek; bu eserlerde sunulan oyun ve oyuncak tercihlerini,
¢ocugun gelisimine katkilarini, karakter o6zelliklerini, oyun alanlarini, oyundaki
kiiltiirel 6geleri, oyun araciligiyla aktarilan olumlu ve olumsuz iletileri, ve tim
bunlarin alan yazinda kabul goren ilgili gelisimsel dénemlere uygun 6zellikleri hangi

diizeyde tasidiklarini ortaya koymaktir.



1.2.1. Arastirmanin Alt Amaglari ve Varsayimlar:
Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki sorularin cevabi aranmistir:

Cocuk Kitaplarinin Genel Ozellikleri

Kitap hangi edebi tiirde yazilmistir?

Kitabin adiyla igerigi uyumlu mudur?

On kapak resmi kitabin konusu ile uyumlu mudur?
Hangi yas icin uygun oldugu bilgisine yer verilmis midir?
Kitaptaki 6yki-masal sayisi nedir?

Yazar ve resimleyenin biyografisine yer verilmis midir?
Uzman gorisitine basvurulmus mudur?

Aile veya egitimciyi bilgilendiren ek bolim icermekte midir?

Cocuk kitaplarinda yer alan metinlerde oyun ve oyuncak

Oyun - Oyuncak Tiirii

Cocuk kitaplarinda oyun ve oyuncaklara yer verilmis midir?

Hangi oyun ve oyuncaklar yer almaktadir?

Degisen toplum yapisi ile birlikte artan dijital oyunlar kitaplarda yerini almis
midir, nasil islenmigtir?

Masal, 6ykl ve romanlarda sunulan oyunlarin asamalari ve oyuncak tercihleri

kahramanlarin icinde bulundugu gelisimsel donemle uyumlu mudur?

Oyunda Karakter Ozellikleri

Oyundaki karakterler kimlerdir, belirgin 6zellikleri varsa nelerdir?

Oyunda daha ¢cok hangi yas araligindaki karakterlere yer verilmistir?
Cocuklara oyunda eslik eden karakterler kimlerdir?

Cocuklara oyunda eslik eden yetiskinler kimlerdir? Oyunda yetiskinler hangi

rolleri Gstlenmistir?



Kitabin uygun oldugu yas grubu ile kitap kahramanlarinin yaslari uyumlu
mudur?

Karakter ozellikleri ile oyun - oyuncak tirl eslestirmesi uygun mudur?
Oyunda lider konumundaki karakterler var mi, varsa ozellikleri nelerdir?
Oyuna eslik eden cocuk sayisi nedir? Cocuklar daha ¢ok tek basina mi, diger
¢ocuklarla mi oynamaktadir?

Gocuklar ve aileleri igin “oyun” kavrami ve “oyuncak segimleri” ile ilgili rol
model alabilecekleri kahramanlara, egitici 6gretici niteligi olan icerige yer

verilmis midir?

Oyun Alani

Kitaplarda ¢ocuklara oyun alanlari olarak sunulan yerler neresidir?

Oyunda Kiiltiirel Ogeler
Oyun ve oyuncaklarla ilgili kiltirel 6gelere rastlanmakta midir?
Oyunlarin baslatiima - ara verme - sonlandirilma bicimleri nelerdir? Kiiltlrel

ogeler icermekte midir?

Oyunda Toplumsal Stigmalar

Masal ve oOykilerde kiz ve erkek cocuklar, hangi oyun ve oyuncaklarla
oynamaktadir? Oyun tiird ve cinsiyet eslestirmesinde toplumsal cinsiyet izleri
/ rolleri yansitiimakta midir?

Masal ve oykullerde oyunda kahraman / lider olarak her iki cinsiyete esit yer
verilmis midir?

Oyun ve oyuncaklar araciligiyla dil, din, etnik kdoken ve sinif farkhliklarina

iliskin dnyargilar yansitiimakta midir?

Oyunda Desteklenen Gelisim Alani
Oyun ve oyuncaklar aracigiyla ozellikle hangi gelisim alanini desteklemeye

yonelik icerige yer verilmistir?



e Oyun ve oyuncaklar araciligiyla cocuga hangi kavram, deger, davranis becerisi

ogretilmeye calisiimistir?

Oyuncak Yapimiyla ilgili Unsurlar
e Kendi oyuncagini yapmaya tesvik etme gibi yaraticigl destekleyen unsurlara
yer verilmis midir?

e Oyuncaklar hangi materyallerden yapilmistir?

Oyun - Oyuncak Araciligiyla iletilen Mesajlar
e Kitaplarda oyun ve oyuncaklar araciligiyla iletilen mesajlar var midir? Varsa

mesaj icerikleri nedir?

Cocuk Kitaplarinda Yer Alan Resimlerde Oyun ve Oyuncak

e Resimlerde oyun ve oyuncaklara yer verilmis midir?

e Hangi oyun ve oyuncaklara yer verilmistir?

e Resimler metin icerigindeki oyunu - oyuncagi agiklayabilmekte midir?
e Oyunda cocuklarin ylz ifadeleri nelerdir?

e Resmedilen oyun alanlari nelerdir?

e Oyuncaklarin renkleri nelerdir?

1.3. Aragtirmanin sinirlihigi

Bu arastirmanin verileri Kiitliphaneler ve Yayimlar Genel Mudurlugia (KYGM)
tarafindan g¢ocuk kutiuphanelerine gonderilen 100 kitaptaki oyun ve oyuncak

kavrami ile sinirhdir.



2. GENEL BILGILER

2.1. Oyun ve Oyuncaklar

Oyun cocugun en dogal ihtiyaci, gelisimin temeli, cocugun dili ve iletisim
bicimidir. Bu 6zellikleriyle oyunlar, tim gelisim alanlarindaki kazanimlariyla ¢ocuga
bircok firsat sunmaktadir. Eglenme, glizel zaman gecgirme, merak, kendini,
duygularini, yeteneklerini ve dilinyayr kesfetme, yasam deneyimi, davranis, bilgi,
beceri, kisilik kazanma ve ¢ok daha fazlasi oyunun dogasi geregi ¢ocuga sundugu
kazanimlar arasindadir. Dolayisiyla oyun, cocukla iletisim kurmada, ¢cocuk egitimi ve
o0gretiminde, yasam boyu 6grenme icin temel olusturmada en etkili yoldur (Jones
2001; Kirman ve Cetin 2016; Campagnaro ve Padova 2016; Hirose, Koda, ve Minami
2012; Piaget 1999; White 2012; Irina ve Jan 2006; Russ 1998; Nijhof vd. 2018;
Ginsburg 2007; Tillmanns MD. 2019; Lenakakis, Howard, ve Krystalia Felekidou
2018).

Oyunlar ve oyuncaklar, ¢ocugun bilissel, motor, dil, sosyal - duygusal
gelisimlerini ve 6z bakim becerilerini destekleyen en degerli araclardir. Cocuklar
oyun icinde ve oyuncaklari ile kendine 6zel bir diinya yaratmaktadir (4-8,10,11).
Oyun iginde gocuklar, kendi fikirlerini savunmayi, ayni zamanda kendi isteklerinin ya
da fikirlerinin baska bir cocugunkinden farkli olabilecegini, hayal kirikhgiyla nasil
basa cikacagini, bir grupta nasil calisilacagini ve sosyal olarak tepki vermenin uygun
yollarini 6grenmektedir (7,36). Boylelikle oyun, cocuklara davranislarinin gesitli
olumlu ve olumsuz sonuclarini giivenli ve ilgi ¢ekici bir baglamda ele alma, gercek
hayattaki catismalari yeniden tretme, kendi isteklerine uygun ideal ¢6ziimler bulma

ve olumsuz duygulari iyilestirme firsatlari sunmaktadir (6,10).

2.1.1. Teorisyenlere Gore Oyun Kavrami

Oyun ile ilgili tanimlara bakildiginda literatlirde oyunun farkh ozelliklerini

vurgulayan bircok tanim mevcuttur:



Caillois, oyunu: "Serbestce kabul edilmis fakat baglayici olan kurallara gore,
belli bir alan ve zaman siireci iginde slrdirilen, gerilim ve eglence duygularini
iceren, gercek hayattan farkh oldugu bilinci ile yapilan, gonilli bir hareket ya da

faaliyettir" seklinde tanimlamaktadir (37).

Piaget, oyunu ”“6zimleme islevi” olarak tanimlamaktadir. Oyun kavramini,
¢ocugun bilgi ve deneyimlerini birlestirdigi bir olgu olarak gérmekte ve oyunu

olgunlagsmanin ve bilissel gelisimin kaynagi olarak ifade etmektedir (6,8,38).

Vygotsky ise oyunun, bireyin cevre ile bas etmede kullandigi bir yol
oldugunu, okul 6ncesinde, gelisimin temelini olusturdugunu belirtmektedir. O’na
gore, oyunda gelisen soyut disiincenin, ¢cocugun gelisiminde énemli bir yeri vardir.
Vygotsky, ayrica oyunun giinlik faaliyetlerin bir prototipi olmadigina deginmektedir.
O’na gore, gercek hayatta cocugun eylemleri icinden geldigi gibi yonlenirken, sadece

oyunda kurallara uyma ve bu uyumdan keyif alma vardir (25,36).

Erikson, oyunun, ¢ocuklarin gercek yasamdaki potansiyellerini gormelerine,
cok cesitli deneyimleri yasamalarina ve bunlarin sonuclarini géormelerine olanak

saglayan bir aktivite olduguna deginmektedir (39,40).

Cocugun oyunlarinda, yasadigi duygusal kaos Uzerinde ilk defa duran ise;
psikodinamik oyun terapisinin kurucusu olan Sigmund Freud’ dur. O’na gore
terapideki oyun, erken ¢ocukluk déneminde cocugun bilincaltina yorum yapabilmek
icin 6nemli bir aractir. Clnki cocuklar, oyunda bilingalti isteklerini yasamakta,
karsilastigi guclukleri, giinlik yasaminda kontrol edemedigi olaylara dair olumsuz
hislerini, terk edilme, kiskanglik, 6fke, hayal kirikligi vb. deneyimler olarak algiladigi
duygularini oyunlarina yansitmaktadir (6,8,10,41-43). Cocuklarin oyunlarinda,
kaostan miicadeleye ve sonunda ¢oziime giden davranis kaliplari gorilmektedir.
Baska bir deyisle, oyun, ¢ocuk icin kendi kendine bir terapi sirecidir. Buglin de,
diinyanin bircok yerinde, cocuklarin zihinsel saglik ihtiyaclarini oyun terapisi yoluyla

ele alma konusuna artan bir ilgi s6z konusudur (44,45).
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Montaigne ise, oyunu: “Cocugun en ciddi ugrasi ve en 6énemli isi” olarak
tanimlamaktadir.  Benzer sekilde Montessori'ye gore: “Oyun g¢ocugun isidir;
O0grenmeyi c¢agristiran etkinliklerdir. Sonunun getirilmesi gereken bir gorevdir.”
Bunun icin, oyun oynarken, yetiskinler tarafindan, bir sebeple cagirilan cocuk, “ama
oyunum daha bitmedi ki” der ve oyunu birakmak istemez. “Duyu egitimi ve yapici
mikemmellik” de, O’na gore oyunun baslica gorevi ya da cocuga kazandirdiklari

arasindadir (4,27).

Flintoff’a gore, cocuklarin algisinda oyun, “is ya da gorevin” in tam zitti bir
aktivitedir (46). “Kendi iyiligi icin kendiliginden yapilan bir sey” olarak da tanimlanan
oyun (7), cocugun tiim gelisimini etkileyen ve kendini ifade etmesini, diisiincelerini,
duygularini, hayallerini, , cevreyi tanimasini saglayan en elverisli ve en etkili dil olma

ozelligi tasir (9).

Tillmanns, oyunu “cocugun ileriki yasami icin bir pratik ve hazirlanma siireci;
cocugun bilincini en cok mesgul eden olgu” olarak tanimlamaktadir (35). Caillois ve
Hugh ise, oyunu tanimlayan belirgin 6zellikler olduguna deginmektedir. Bu 6zellikler

asagida siralanmaktadir:

Caillois, oyunun “degismez 6zellikleri” ni sdyle siralamaktadir (37):

e Serbestlik: Cocugun, oyunun icinde olmasi icin bir zorunluluk degildir.
Oyunun bu 6zelligi olmadiginda, keyifli ve ¢ekici olmaktan ¢ikmaktadir.

o Sinmirlar: Oyunun 6ncesinde, kesin olarak belirlenen zaman ve alan sinirlari
vardir.

e Belirsizlik: Oyunun nasil siirecegi veya nasil sona erecegi 6nceden saptanmis
degildir.

e Kurallilik: Oyunda gercek yasamin kurallari gegerli degildir. Yalnizca oyunun
kendi kurallari vardir ve “kuralli bir oyunda oyunun kurallarina uyulur, yeni
bir sey lretilmez”.

e Hayali olma: Oyunda hayattan farkli bir durumda bulunma s6z konusudur.
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Hughes’de, oyunu tanimlayan 6zellikleri asagidaki gibi ifade etmektedir:
Oyun ig¢sel motivasyonludur, digsal bir motivasyona veya amaca ihtiyag
yoktur. Sadece bunu yapmis olmanin tatminini yasamak i¢in yapilan bir
faaliyettir.

Mecazi bir yoni vardir. Oyun, bir "mis gibi yapma" strecidir.

Oyun aktif katihm gerektirmektedir. Cocuk fiziksel ve psikolojik olarak
oyunda olup bitenlerle mesguldir. Disindaki bir seyirci degildir.

Katilimcilar oyunu serbest olarak se¢cmistir. Baski altinda secilen bir aktivite
cocuklar icin oyunu ifade etmez.

Oyun, gelisimsel olarak ustaligin bir sonraki asamasina énculik eder.

Oyun sirece yoneliktir. Cocuklar oynarken, yontemler sonlardan daha
onemlidir.

Oyun sirasinda g¢ocuklarda en sik gozlenen 6zellik "olumlu duygular" dir.
Oyun keyif verici olmali, zevk ve nege Uretmelidir. Ailesinin istegi ile futbol
oynayan bir ¢ocuk icin futbol yukarida sayilan higbir 6zelligi icermemektedir.

Bu nedenle bu cocuk icin futbol bir oyun degildir (7,47).

Oyunun amaci da, farkh kuramcilar tarafindan farkli sekillerde ifade

edilmektedir. Oyunun amacini:

Spencer: “Viicutta toplanan enerjinin disa vurumu”

Lazarus: “Calismak icin enerji toplama”

Hall: “ilkel davranislarin yinelenmesi”

Freud: “Mutsuzluktan arinma denemesi”

Piaget: “Bilgi ve beceri kazanma”

Vygotsky: “Dlslinceyi yénetme becerisinin kazanilmas!”

Groos: “Gelecek icin pratik yapma”

Erikson: “Ozgiiven, fiziksel ve sosyal becerilerin kazanilmasi” olarak ifade

etmistir (48).
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2.1.2. Oyun Asamalari

Bircok teorisyen ve arastirmaci oyunun asamalarini farkli sekillerde
siniflandirmigtir.  Bunlardan yaygin olarak bilinen ve kabul goérenler asagida

aciklanmigtir:
Parten:

® Yalniz (tek basina oyun) oyun (iki - iki buguk yas): Baska cocuklar ile
iletisime gegmeden, belli bir konuda, onlardan farkh oyuncaklarla oynama.

® Paralel oyun (iki buguk - ii¢ buguk yas): Digerlerinin oyuncaklarina benzer
oyuncaklarla onlarin yakininda ama oyunlarina katilmadan onlardan
bagimsiz oynama.

® Katilimci (birlikte oyun) oyun (ii¢c buguk - dért buguk yas): Baska cocuklar ile
oynama, rol paylasimina katilmayip, aktivitelerin diizenlenmesine katiima.
Oyunun bu asamasinda, grubun kurallarina uyma ve organize olmus bir
grupta oynama yoktur.

o jsbirlik¢i / kuralli oyun (dért buguk yas): Organize olmus bir grup icinde
belirlenmis bir amag dogrultusunda ve o amaca ulasmak icin birlikte oynama.

Bu oyunda, isbolimiine ve grubun kurallarina uyma vardir(7).
Piaget:

® Alistirma Oyunlari (sifir — iki yas): Bu donemde cocuklarda zaman, sureklilik,
mekan ve korunum algisi heniliz yoktur ve ¢ocuklar bagimsiz oynamayi tercih
etmektedir.

® Sembolik Oyunlar (iki — on bir yas): bu dénemde c¢ocuklar, baska birinin /
birseyin rollini Ustlenme Uzerine kurulu oyunlar oynamaya baslamaktadir.

® Kuralli Oyunlar (on iki yas ve iistii): 12 yas ve daha sonrasinda, bireysel
oyunlar olan sembolik oyun yerini kurallari olan oyunlara birakmaktadir.
Ben-merkezciligin azalmasiyla beraber, isbirligine dayali oyunlar 6n plana

¢cikmaktadir. Dil gelisimi ve bilissel gelisimde ilerleme, oyunun kurallarinin



anlasilmasini  saglamakta ve cocugun oyuna dair sosyal bakis

olusmaktadir (6).

Smilansky:

islevsel oyun: Tekrarlayan hareketler.

Yapi-insa oyunu: Nesnelerin bir seyler yaratmak igin kullaniimasi.
Dramatik oyun: Nesneli ya da nesnesiz taklit oyunlari.

Kuralli oyunlar: Yarisma iceren aktiviteler (38).

Chance:

Fiziksel oyun: Genellikle sosyal olan yaris icerebilen aktiviteler.

Manipiilatif oyun: Nesne kontrolii kazanmak icin nesnelerle oynamak.

13

agisl

Sembolik oyun: Nesneleri baska nesneler yerine kullanarak taklit oyunu

oynamak.

Yarisma igeren aktiviteler (49).

Sherratt ve Peter:

Duyu-motor oyun: Dokunma, agza alma, i1sirma, koklama, tatma, vurma gibi

hareketlerle diinyayl tanima cabasi.

iliskisel oyun: Takma, cikarma, insa etme gibi etkinlikler ile nesneleri

birbiriyle iliskilendirerek kesfetme ¢abasi.

islevsel oyun: Nesneleri gercekte kullanildiklari sekilde kullanmaktan

hoslanma.

Sembolik oyun: Nesneleri gergektekinden farkli sekilde kullanma, nesne

varmis gibi oynama.

Konulu fantastik oyun: Dinamik bir hikaye seklinde, ylksek dizeyde

yaraticilik kullanarak oynama (49).
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Bu beceri ve davranislar yaslara gore listelendiginde, hangi donemdeki
g¢ocugun hangi davranisi gostermesi gerektigi konusunda bir tablo ortaya
¢ikmaktadir. Yukarida da belirtildigi gibi; Piaget ve Parten, tarafindan oyun asamalari
yaslara gore de siniflandiriimistir. Bununla birlikte blitin beceri ve davranislarin
kazanilma yasi, her gocuk icin bireysel farkhliklara ve sunulan firsatlara gore

degismektedir; ancak kazanilma sirasi aynidir (6,7).

Hughes ise oyunu, amaci, kullanilan materyaller, gelisimsel dénem ve oyun
esnasinda yapilan eylemler gibi coklu faktérlere gore siniflandirmistir. ilgili oyun

turleri ve bu oyunlar igin sunulan érnekler asagida goruldigi gibidir:

e Sembolik oyun: odun parcasini insan yapma,

e Fantastik oyun: ucarak diinyanin etrafinda dolasma,

e Hayal oyunlari: olmayan bir kopegi var sayma ya da kendisinin agag, gemi
vb. olmasi,

e Sosyo - dramatik oyun: anne - baba olma,

e Sosyal oyun: sosyal katilim iceren etkilesimli, iletisime dayal oyunlar,

e Yaratici oyunlar: olaylar ve nesneleri degistirme,

e letisim oyunlari: kelime oyunlari, fikra anlatma, siir okuma,

e Dramatik oyunlar: iginde olmadigi bir olayi canlandirma,

e Hareket oyunlari: ip atlama, spor oyunlari,

e Riskli oyunlar: yiksekten atlama, agaca tirmanma,

e Rol oyunlari: taklit oyunlari,

e Kesif oyunlari: nesnelerin 6zeliklerini kesfedici oyunlar,

e Beceri oyunlari: cukur kazma, siginak insa etme, akarsuyun akisini
degistirme,

e Nesne oyunlari: nesnelerle gercek kullanilis amaciyla veya bunlardan baska
amaclarla oynama,

e Miicadele oyunlari: bogusma, giires, kovalama,

e Tarihsel oyunlar: ilkel zamanlari, gecmisi, atalari ve tarihi olaylari tekrar

yasatan oyunlar (47,50-52).
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Colwell, oyunlarin tirlere gore siniflandiriimasinin; gocuklarin oyun oynarken
gozlemlenmesi ve tiim oyun tirlerinde gergek potansiyellerini kullanmalari igin plan
yapma ve onlara en uygun ortami sunabilme icin yardimci olacagini, bu ylzden
siniflandirmanin énemli oldugunu belirtmektedir. Bununla birlikte; literatlirde heniiz
siniflandirilmamis oyun tirleri olabilecegine dikkat ¢ekmekte ve bunlara 6rnek
olarak da: “6fke oyunu” veya “utanma oyunu” gibi duygulara dayali oyun tirlerini

vermektedir (51).

Yukaridaki siniflandirmalarda yer almayan, bilgi teknolojilerine dayali
oyunlar da, teknolojik gelismelerle birlikte son zamanlarda artan; hatta bazen erken
cocukluktan itibaren ¢ocuklarin geleneksel oyunlardan daha ¢cok zaman harcadigi bir
oyun turi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu oyunlarin gocuklar icin avantajlari ve
dezavantajlari da bugiln tartismalarin strdtGgi bir konudur. Son yillarda gocuklarin
egitimine ve gelisimine katki saglayan birgok dijital yazihm Uretilmekle birlikte,
gelisimsel olarak uygun olmayan igeriklerin de (retildigi bilinmektedir. Bu
yazilimlarda oyunun, sadece eglence ve ticari kaygilar giderek hazirlanmamasi
gerektigi, tasarimcilarin oyunun glicini ciddiye almasi, oyunu egitim icerikli
tasarimlarin temel bir pargasi olarak gérmeleri gerektigi de konuyla ilgili tartisilan
bazi basliklardir (8). Clnkii bu oyun ve oyuncaklarin, hafiza, dikkatin bir noktaya
yogunlastiriimasi, problem c¢cézme yontemleri gibi akademik basarilarini dolayli
olarak etkileyebilecek, bilissel gelisimle ilgili bazi olumlu katkilarinin olmasinin yani
sira, cocugun sosyal gelisimini olumsuz etkileyebildigi de bilinmektedir (46). Siddet
iceren filmler, videolar, ticari oyuncaklar kiiclik cocuklarin gercek hayatta bu tir
oyunlara katilma isteklerini etkilemektedir (53). Bircok ebeveyn, ¢ocuklarindan daha
az medya okuryazarligina sahip oldugundan dolayi; cocuklarinin dijital oyunlarla
zaman gecirmesine, sadece cocuklari istedigi icin izin vermekte, cocuklarin video
oyunlarinda karsilastiklari siddet vb. olumsuz Ogeleri fark edemeyebilmektedir
(54,55). Diger oyun turlerinin aksine, cocuklar icin olumlu ve olumsuz yodnleri

tartismali olan bu oyun tiriniin ¢cocuk kitaplarinda yer alip almadigi, varsa nasil
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islendigi, ebeveynlere ve ¢ocuklara hangi yénde mesaj verildigi bu baglamda ayri bir

Oneme sahiptir.

Oyun, ebeveyn ve cocuk etkilesiminde, verimli zaman gecirme amaciyla
kullanilabilecek 6nemli bir aractir. Yukarida siniflanan oyun asamalarindan bazilari
¢ocuklarin tek basina oyunlarini, bazilari da birlikte oyunlarini icermektedir. Yapilan
arastirmalar, annelerin ¢ocuklariyla oyun oynamalarinin, ¢ocuklarin yalniz
oyunlarinda ve birlikte oyunlarda oyun davranislarini destekledigini; ebeveyn ve
cocuklarin birlikte oynadigi rol oyunlarinin igeriginin, ¢ocuklarin yalniz oyunlariyla
kiyaslandiginda, daha zengin oldugunu gostermektedir. Ebeveynler ¢ocuklarini
oyunda gozlemlerken ya da cocuklara yonelik oyunda onlarla birlestiginde,
cocuklarinin kendi ihtiyaglarina gére mikemmel bir sekilde yarattigl bir diinyaya
girmekte ve onlarin gézlyle diinyayr gérmek igin essiz bir firsat yakalamaktadirlar.
Olumlu ebeveyn gocuk etkilesimleri, ailelere gore farkllik gostermekle birlikte, oyun
iceren etkilesimler, ebeveyn - cocuk arasindaki bagi giclendirmekte, hem saglikh
cocuk gelisimini, hem de etkili ebeveynligi desteklemektedir. Etkili ebeveynlik ise,
anne babalarin stres dlzeyini ve kendini yalniz hissetme diizeyini azaltmakta,
kendini yararli hissetme diizeyini ise arttirmaktadir. Oyun, hem ebeveynler hem de
cocuklari icin bu ylizden dnemlidir. Yetiskinlerin ¢cocuklarin fantazi oyunlarina aktif
olarak katilmasi da, son zamanlarda hem yetiskinlerin hem de ¢ocuklarin gelisimine
ve yasam kalitesine katki saglayan popller bir aktivite olarak belirmektedir

(11,25,43,56,57).

Cocugun yasaminin ilk birka¢ yilinda, oyun araciligiyla eglenceli ebeveyn -
cocuk iliskilerini kullanan toplumlarin, diger cocuklarla iliskilerinde daha dostga ve
mutlu olan cocuklar yetistirdikleri kiltirler arasi kanitlardir. Clinkii oyun deneyimi,
¢ocugun diger sosyal iligkilerini ve tim sosyal gelisimini olumlu yénde etkileme

glicline sahiptir (43).
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2.1.3. Oyun ve Gelisim

Oyun gocugun gelisimi icin ¢ok 6nemlidir. Cinkl cocuklarin bilissel, fiziksel,
sosyal ve duygusal alandaki tim kazanimlarina katkida bulunmaktadir (11). Normal
gelisimin temel sarti, ayni zamanda her ¢ocugun en temel hakki oldugu icin oyunun
¢ocuk gelisimindeki 6nemi, birgok ulusa ait kurum ve kuruluslarda resmi olarak da
alti cizilen bir olgudur (7). Oyun, gelisimi destekledigi igin, oyun becerilerini
kazanamama, c¢ocugun tim gelisim alanlarini etkilemekte ve gelisimi
geciktirmektedir. Clnkii oyun oynamak, birtakim vyetenekleri ve becerileri
gerektirmekte, ayni zamanda c¢ocuk oyun oynadik¢a, bu yeteneklerini

gelistirebilmektedir (5).

Cocuk gelisimi, motor gelisim, bilissel gelisim, sosyal - duygusal gelisim, dil
gelisimi, 6z bakim becerilerinin gelisimi gibi alanlar iginde incelenmekle birlikte,
aslinda gelisimi birbirinden bagimsiz bir bicimde ayirmak mimkin degildir. Clinkl
gelisimin bir yonlinde gorilen degisim, mutlaka diger yonleri de etkilemekte ve
onlardan etkilenmektedir. Benzer sekilde bir oyunun gocugun gelisimine sagladigi
katki da; ayni oyunda birden fazla gelisim alanini icermektedir. Ornegin, gocuklar
ishirligi icinde oyunlar oynarken sosyal ve duygusal gelisim, oyunun kurallarini

anlayip, yorumlarken ise bilissel gelisim 6n plandadir (58).

Oyun, cocuklarin toplum icinde kabul edilen sosyal davranis tirlerini ve
kurallarini, diger insanlarla iletisim kurmayi, iliski modellerini ve baskalarina karsi
anlayisli olmayi, paylasim ve isbirligini 6grenmesine katki saglayarak, sosyal
duygusal gelisimi desteklemektedir. Oyun icinde ¢ocuk, duygularini ve korkularini
nasil yonetecegini, duygularda esneklik anlayisini, baskalarinin duygularina karsi

saygili olmayi 6grenmektedir (3,6,7,10,49,59).

Tillmanns, oyunda cocugun yasadigl baslica duygulari, merak, kesif ve
hayatta olmanin coskusunu hissetmek olarak siralamaktadir (35). Hepsinden
onemlisi, oyun, cocuklugun 6nemli bir parcasi olan saf bir nese kaynagidir. Oyun

icinde kendi diinyalarini yonetirken, cocuklarin 6zgliven duygusu gelismektedir.
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Gelecekteki zorluklarla yizlesmeleri igin ihtiyag duyacaklari esnekligi saglayacak yeni
yetkinlikler gelistirmelerine yardimci olur. Anlasmazliklari ¢6zmek, kendi kendini
savunmay! 6grenmek, karar verme becerilerini gelistirmek, kendi potansiyellerini,
kendi alanlarini ve ilgilerini kesfetmek oyunun cocuga kazandirdiklari arasindadir

(11).

Barton ve arkadaslari, oyunun sosyal gelisimdeki 6nemini vurgularken;
¢ocuklarin ayni nesnelerle ya da malzemelerle, ayni sekilde ve birlikte oynarken,
birbirleriyle etkilesime girme olasiliklarinin daha yiksek oldugunu ifade etmektedir.
Oyun sirasinda c¢ocuklar, akranlariyla anlamli sosyal etkilesime girme ve ayni
zamanda becerileri birden ¢ok alanda uygulama ve yayginlastirma firsatlarina sahip

olmaktadir (60).

Okul 6ncesi donemde cocuklara, duygulari ve davranislariyla ilgili sorular
soruldugunda kendilerini; “arkadaslarimla oyun oynamaktan mutlu olurum” gibi
tanimlayabilmektedir (61). Benzer sekilde, yedi - on bir yaslarindaki ¢ocuklarin,
herhangi bir etkinligin, oyun olup olmadigina karar verirken, dikkate aldiklari temel
kriterin eglence oldugu ve oyunu “eglenceli seyler” olarak tanimladigi; egitim
O0gretim ortaminda, yetiskinler tarafindan yonetilen ve zorunlu katiimin oldugu
oyunlara karsi isteksiz olduklari goriilmektedir. Cocuklar, oyunu kendilerine ait bir
faaliyet olarak distinmektedir (62). Clinku ¢ocuklar, 6zerkligi kullanmak igin kendi
oyun ve Ogrenmelerini yonetme firsatina ihtiya¢ duyar ve bunu yapabilecek
yetenege sahiptir (63,64). ideal olarak, oyunlarin ¢ogu yetiskinleri kapsar, ancak
oyun yetiskinler tarafindan kontrol edildiginde, ¢ocuklar yetiskin kurallarini ve
kaygilarini 6grenmekte ve oyunlarin, 6zellikle yaraticilik, liderlik ve grup becerilerini

gelistirmede onlara sundugu yararlarin bir kismini kaybetmektedirler (11).

Oyunlar ayni zamanda, ¢cocuklarda yaratici stireclerin en erken dénemde, en
iyi gorilebildigi ve yaraticihgin gelistiriimesine en uygun alandir. Yaratici stregler,
erken cocukluk déneminden itibaren ¢ocugun tiirlt aktivitelerinde kendini gosterir.
Sembolik ve dramatik oyunlar da, bunun en iyi érnekleridir. Cocuklarin oyunlarinda,

taklit cok onemli bir yere sahiptir. Cocuklar, gordiklerini, duyduklarini, 6nceki
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deneyimlerini, yetiskinlerin yaptiklarini oyununa yansitir; ancak bu unsurlari higbir
zaman yalnizca gercekte meydana geldigi sekilde oyunda ¢ogaltmazlar. Bir cocugun
oyunu, yalnizca yasadiklarinin ¢cogaltilmasi degil, edindigi izlenimlerin yaratici bir
sekilde yeniden islenmesidir. Onlari birlestirmekte ve onlari kendi ihtiyaglarina ve
isteklerine uyan yeni bir gerceklik olusturmak i¢in kullanmaktadir (48,65,66). Sosyo -
dramatik rol oyunlari, yaraticilikla birlikte, cocukta benlik algisini gelistirmek igin de

onemli bir aractir (8,38).

Cocuklarda yaraticilik ve yaraticilligin gocugun gelisimi ve olgunlasmasi
acisindan 6nemi, ¢ocuk ve egitim psikolojisinin en 6nemli alanlarindan birini
olusturmaktadir (48,65,66). Yaraticilik, cocugun bir 6grenme alani ile bir baskasi
arasinda baglanti kurmasini saglamaktadir. Bu alanlar, sanat, muzik, dans, role - play
ve yaratici oyunlari icermektedir. Hem yaraticilik, hem de oyun, farkli disiinme,
hayal giicl, problem ¢6zme, icgbri, duygu yasama yetenegi ve segimler yapmayi
gerektirmektedir. Ancak bu, tim oyunlarin yaraticiigl icerdigi anlamina gelmez.
Prentice, aktif katilimin yaraticilik icin kilit bir 6zellik oldugunu 6ne sirmektedir.
O’na gore, egitim ortamlarinda da cocuklarin, 6grenme sireclerine aktif katilimi,
yaraticiigin gelismesi icin gereklidir. Arastirmalar, yetiskinlerin, g¢ocuklarin yaratici

oyun becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilecegini gostermektedir (9,66—68).

Oyun, gocuklarin bilissel gelisimini desteklemek icin de dnemli bir aktivitedir.
Oyun cocuklarin neden sonug iliskisini 6grenmesine, problem ¢6zme becerilerinin
gelisimine, nesnelerin nasil galistigini kesfetmesine ve kesif yoluyla kavramsal bilgi
edinmesine, akademik aktivitelerde konsantrasyon artisina katki saglamaktadir
(3,6,7,10,49,59). Gorildugu gibi oyun, akademik gelisimin de ayrilmaz bir pargasidir.
Oyunlar, cocuklarin 6grenmeye hazir olmalarini ve 06grenme davranislarini
gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Oyun ile, sosyal duygusal 6grenme, akademik
ogrenmeyle en iyi sekilde bitlinlesmektedir. Akran etkilesimlerine izin veren oyun

sosyal duygusal 6grenmenin dnemli bir bilesenidir (11).

Oyun ve egitici faaliyetler, egitim faaliyetlerinin dissal motivasyonlu olma

yonuyle birbirinden ayrilmakta ve tam olarak ayni seyi ifade etmemekle birlikte;
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birbirlerinin tam tersi de degildir. Egitimsel bir is, bir oyunu ya da oyunun
ozelliklerinden bazilarini icerebilmekte; oyunlar da egitici 6zellik tasiyabilmektedir.
Oyun, ayni zamanda 6grenmeyi artirici ve zenginlestirici 6zelligi olan bir aktivitedir
ve oyunlarla 6gretim, bugiin modern 6gretim yontemlerinden biri olarak kabul
gormektedir (4,7,12,69,70). Bu yontemlerden birisi olan, tim 6grencilerin
gelisimlerini ilerletmek ve okul topluluguna esit katilimini saglamak igin ¢esitli
strateji ve tekniklerin kullanildigi “kapsayici egitimde” oyun dnemli bir yere sahiptir.
Cunkl oyun, 6zglir secim, esneklik, 6zerklik gibi nitelikleriyle, egitimde, cesitlilik ve
esneklik saglamak icin;  ¢ocuk merkezli ve katihmci / deneyimsel egitim
stratejilerinin bir pargasini olusturmaktadir. Dogasi ve nitelikleri nedeniyle ¢ocugun
tim dinamiklerini harekete gecirmektedir. Bu avantajlarina ragmen Lenakakis ve
arkadaslari, kapsayici egitimle ilgili calismasinda, 6gretmenlerin cocuklarla oyun
oynama vyaklasiminin ylzeysel oldugu, c¢ocuklarin gelisimine katki saglamadigi

sonucuna ulasmistir (3).

Oyunun, cocuklar icin gelisimsel vyararlarindan dolayi, cocuklara oyun
oynamak icin firsatlar sunulmasi egitimciler icin dnemli bir amag¢ olmahdir. Bunun
icin, ¢ocuklarin oyunlarini gézlemleyerek, gocuklarin tercih ettigine benzeyen ve
onlarin gelistirilmis hali olan etkinlikler planlamak etkili bir uygulamadir (4,7,69,70).
Clinkd, oyun iginde gocuk, 6grenmeye karsi kalici bir egilim olusturmaktadir. Serbest
oyunda oldugu gibi, kendi 6grenim sireci boyunca kontrol sahibi olmak, ¢cocugun
O0grenmeye karsi istek ve motivasyonu arttirmakta ve uzmanlasmaya tesvik

etmektedir (7,40).

Cocuklar oyunlarinda sozel ve sb6zel olmayan iletisim vyollarini
kullanmaktadirlar. Oyun, oOzellikle kiiclik yastaki cocuklari sozel ifadelerindeki
sinirhhigin giderilmesi i¢cin 6nemli bir aracidir. Oyun ortami, ¢ocuklarin fonolojik
farkindalik, anlambilim, icerikbilim, s6z dizimi kurallarini kesfetmesi ve bu alanlarda
yeteneklerinin gelismesi icin cok elverisli bir ortamdir. Cocuklar oyun oynarken,
farkl kisilerle farkli duygu, ton ve ritimde konusurlar. Bu da kendilerini kontrol

etme, 6z dlizenleme yeteneklerini gelistirmektedir. Cocuklar birbirleriyle iletisim
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icinde olduklarinda ve birbirlerini gozlemlerken, bir role biriindiiklerinde ya da bir
kitap okuyup dinlediklerinde dilin yapisina ait bir¢ok kuralin farkina varmaktadirlar.
Dile ait kurallari igsellestirmek igin oyun gocuklara dogal ve zengin bir uyarici ortam
sunmaktadir. Dolayisiyla, c¢ocuklar bu sekilde Ust dizey iletisim becerilerinin

temellerini oyun sirecinde atmis olmaktadirlar (48).

Arastirma sonuglari da, sembolik oyunlarin ¢ocuklarin dil gelisimini
destekledigini (71), hikaye anlatma etkinliklerinin ve rol yapma / taklit oyununun

bilissel degiskenleri olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (72).

Oyunlarin etkili oldugu diger alan da motor gelisimdir. Oyunlar ¢ocugun,
blyik ve kiucuk kas gelisimine, glic ve hiz kazanmasina ve koordinasyon yeteneginin
gelismesine katki saglamaktadir (1,49). Oyun etkinlikleri sayesinde ¢ocuk; viicudunu
kontrol etme, nesneleri tutma, kullanma ve onlarin isleyisini kavrama yetenegi
kazanmaktadir. Oyun, ¢ocuklarin el becerilerini ve fiziksel gli¢lerini gelistirmektedir.
Pasif eglence aktivitelerinin aksine, oyun, cocugun aktif katilimini icermektedir.
Cocuklari yapilandiriilmamis oyuna tesvik etmek, fiziksel aktivite seviyelerini

arttirmada ve fiziksel gelisimlerinde oldukga yararl bir uygulamadir (11).

Gorildiga gibi oyun, cocuk icin vazgecilmez bir etkinliktir ve yasami
0grenme aracidir. Oyunun c¢ocugun hayatinda yoklugu durumunda ise; normal
bilissel, fiziksel, motor, sosyal duygusal ve dil gelisimi tamamlanamamaktadir (5).
Oyun ve oyuncaklar ¢ocuklar icin “oyalanmak, amacgsiz bir sekilde zaman gecirmek”
ten c¢ok daha fazlasini ifade etmektedir. Oyun, amaclari, 6zellikleri, asamalari,
tirleri, kurallari olan bir aktivitedir. Cocuklarda yasa gore gozlemlenmesi beklenen
oyun becerileri ve oyun davranislari vardir. Ayni zamanda da ¢ocuklarin yas, cinsiyet,
yasam alani, kiltire gore sekillenen oyun ve oyuncak tercihleri vardir. Normal
gelisimin saglanmasi siirecinde oyun ve oyuncaklar, cocuklar igin essizdir; hem en

onemli ihtiyag, hem de gelisim gostergesidir.
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2.1.4. Oyun Kavrami ve Tarihsel Gelisimi

Gegmisten bugiline var olan her toplumda oyun ve oyuncaklarin varligini
gosteren materyallerle karsilasiimasi, oyunun, insanin oldugu her dénemde var
oldugunu ve insan yasaminda énemli bir yeri oldugunu gostermektedir. Tarihgilerin
bakis agisiyla, cocuklarin oyunu, bir kusaktan digerine aktarilmasini dogasi geregi
glvence altina alan, evrensel bir olgudur. Platon ve Rdnesans takipgileri, oyunun
kesfi denildiginde ilk akla gelen klasik referanslardir. Oyun ilk olarak, Aydinlanma

doéneminde “kesfedilmistir” (73).

Dinya Uzerinde oyunun tarihinde, iki blyuk anlati ve iki farkh metodoloji
kullanilmaktadir. Bunlardan ilki, halktan insanlarin glinliklerine ve mektuplarina
dayanan sozll, yerel, organik kdkenli oyun tarihidir. Digeri ise, diinya lzerinde
blyik sehirlesme ve gog altindaki cocukluk krizini hafifletmek icin oyun politikasinin

yukaridan asagiya gelisimini izleyen kurumsal oyun tarihidir (73).

Zaman icinde, farkh kiltirlerde yapilan ¢alismalar da tutarl bir sekilde insan
toplumlarinda oyunun iki karakteristik 6zelligini gostermektedir. Birincisi, oyunun
hem c¢ocuklar hem de yetiskinlerin diinyasinda insanlar arasinda her yerde oldugu
ve cocuklarin oyunlarinin sirekli oldugu seklindedir. Diinden bugline tim
toplumlarda ve kiltirlerde, oyunun varligi ve oyuncak Uretimi yetiskinler tarafindan
desteklenmektedir. ikincisi, oyun tiim toplumlarda ortaya cikan cesitli tiirlerle
birlikte cok yonli bir fenomendir, ancak prevalansta toplumdan topluma farkhliklar
vardir. Bu degisikliklerin cocuklugun dogasi ve oyunun degeri ile ilgili farkli
tutumlardan kaynaklandigi gorilmektedir. Arkeolojik ve kiltlrlerarasi kayitlar,
Paleolitik Cag'dan kalma tas, ¢ubuk ve kemikten yapilmis zar, oyun sopalari, oyun
tahtalari ve cesitli top - oyun malzemesi tirlerinin varhg ile tarih Oncesi
zamanlardan beri oyun ve oyunlarin yayginhgini géstermektedir (74). Antik Cin,
Peru, Mezopotamya ve Misir'daki kazilarda, muhtemelen cocuklar icin oyuncaklar
olarak kullanilan seramik ve metalden yapilmis minyatliir modeller ve en c¢ok
cocuklar, bebekler ve cingiraklar gibi nesneleri oynayan insanlarin tasvirlerini

gosteren cizimler ortaya cikarilmistir (73,74).
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Tarihsel donemlerde, Avrupa kilturlerinde g¢ocuklugun dogasi Uzerine
yapilan galismalar oldukga tutarli bir tablo ortaya ¢ikarmistir (74,75). Eski Yunanistan
ve Roma’nin klasik toplumlarinda, g¢ocuklarin oyunlarina agikgca deger verildigi
gorilmektedir. Ayni zamanda oyunla ilgili birgok modern gorisiin tohumlarinin gok
eski zamanlarda atildigina dair izler de tarih sahnelerinde goriilmektedir. Ornegin;
Plato, serbest oyun, jimnastik, mizik ve diger bos zaman aktivitelerinin yetiskin
yasamina hazirlanmak igin beceriler gelistirmenin yani sira, fiziksel gelisim ve
saghgin desteklenmesi icin kullanilmasini savunmustur. Aristoteles, ¢ocugun genel
gelisimi icin oyunun ve fiziksel aktivitelerin dnemini vurgulamistir. Quintilian gibi
Romali dasindrler, oyunun ilkdgretim sekli olarak kullanilmasini 6nermistir. Boylece
tarihgiler, bugilin hala kabul géren; ¢ocuklarin oyun alaninda buyik 6zerklige sahip
oldugunu ve cocuklugun karakteristik bir 6zelligi oldugunu ortaya cikarmistir.
Boylece bu disunceler 1siginda ve oyun ile eski toplumlardaki ¢ocuklarin yasamini

yeniden insa etmeye ¢alismislardir (74).

Cocuklarin oyun oynamasi igin, 18. yizyilin sonuna dogru, kigcilik mobilyalar
ve evler Uretildigi gorilmektedir. Dogasi geregi kendiliginden olusu ve icerdigi
Ozglirlik kavramlari, zamanla oyunu temel bir felsefi varlik haline getirmistir.
Oyunun felsefi bir kavram olarak kullaniimasi ise, JJ. Rousseau ile baslamistir. Oyun,
yapisi geregi zorunluluk icermediginden, on dokuzuncu ve yirminci ylzyill boyunca
sosyal reformcular tarafindan basarili bir sosyal, egitimsel ve terapo6tik uygulama

olarak tanimlanmuistir. (73,76).

21. ylzyildaki ¢cagdas durumda ise, “kiltiirel olarak ekili oyun” kavraminin
One ciktigi gorilmektedir. Bu kavram beraberinde, ayni toplumlarin igcinde bile
oyunla ilgili kltarel farkliliklarin oldugunu ortaya ¢ikmaktadir. Bu farkliliklar: birgok
ebeveynin gorislerinin ve c¢ocuklarina sunabilecegi firsatlarin, ¢ocuklarin oyun
alanlarindaki riskine yonelik tutumlarinin ve cocuklari ile oynamaya ayirabilecekleri
zamanin kultirel olarak degistigi bu ve daha fazla konu basliklarinda kendini

gostermektedir (74).
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Frost, cocuk oyunlari ve oyun alanlar tarihinin endise verici bir sekilde
durdugunu, halk oyununun altin ¢aginin sona erdigini iddia etmektedir. Bunu,
“Cocuk Oyunlarinin Tarihi (A History of Children's Play)” kitabinda: “Simdiye kadar, en
korkunc kosullarda bile cocuklar geleneksel oyunlarini geleneksel yontemleriyle
oynadilar. Simdi ise, tarihte ilk kez, bitlin sanayilesmis uluslarin gocuklari, oyun
oynamak icin dogal dis alanlarini kaybediyorlar ve acik alanlarda 6zgiir, spontan
olarak nasil mesgul olabileceklerini unutuyorlar “ seklinde ifade etmektedir. Diger
yandan karsit bir goris olarak, gelecegin, farkl bir stratejiyi, caga daha cok yakisan,

daha az teknofobik bir oyun anlayisini gerektirebilecegini savunanlar da vardir (73).
2.1.5. Oyuncak Kavrami ve Tarihsel Geligimi

Oyuncaklar Hakkinda Yonetmelik’te (77): “14 yasindan kiglik c¢ocuklarin
oyunlarinda kullanilmak Gzere tasarlanan ve imal edilen her tirld Griin ve oyun arag
ve gerecleri” olarak tanimlanan oyuncaklarin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir.
Tarihte bilinen ilk oyuncaklar, Misirhlar’a aittir. Cocuklarin, milattan 6nce besinci
ylzyilda tahta atlarla, milattan oOnce ikinci yizyilda ise misket ve topacla
oynadiklarini gbsteren arkeolojik bulgular vardir. Ayni ddénemde Firavun
mezarlarinda oyuncak bebeklere rastlanmistir. Roma, Yunan, Mezopotamya
uygarliklarinda da oynanan antik oyuncaklarin ¢ogu Misir uygarligl ile benzer
Ozellikler tasimaktadir. Roma, Eski Yunan ve Cin'de de kilden bebekler yapildig
bilinmektedir. Mezopotamya ve iran’daki arkeolojik kazilar, MO 3000 yillarina
uzanan oyuncaklar (pismis topraktan cgingiraklar, tekerlekli hayvanlar ve kiguk
mobilyalar) ortaya ¢ikarmistir. Kartopu ve camurdan topun, ilk insanlarin ¢ocuklarini
ve kendilerini eglendirmek icin kullandiklari bir nesnedir. Arkeolojik bulgular,
bundan 4000 yil 6nce oyuncak yapiminin var oldugunu géstermektedir. iskocya'da o
tarihlere ait oldugu disinilen tastan yapilmis toplar bulunmustur. Bulgular,
diinyada 4000 yil 6nce kullanilan oyuncaklarin bircogunun bugiin hala ayni bicimde

ya da bazi degisikliklere ugramis halleriyle kullanildigini géstermektedir (78—81).

insanin varolusunda bulunan kesif ve oynama giidiisii farkli medeniyetlerde

farkli sekillerde ortaya ¢ikmistir. Antik Yunan ve Roma’da, yetiskin olmaya adim atan
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cocuklarin oyuncaklarini tanrilara adadiklari ve g¢ocuk mezarlarinin iginde
oyuncaklarin bulundugu bilinmektedir. Bu oyuncaklar icinde, ¢ogunlugu pismis
topraktan yapilan ¢ingiraklar, bebekler, diduikler, atlar, arabalar, tiirli hayvanlar,
topaclar, yoyolar goriilmektedir. Bir oyuncak tliri olarak rastlanan pismis toprak
didiklere, farkh medeniyetlerde toren ritliellerinde kullanilan nesneler olarak da
rastlanmaktadir. Antik cagdan bugline gelen ¢cogu nesnenin, oyuncak mi yoksa bir
tapinma objesi mi oldugu konusu, buglin hala tartisilsa da; o donemlerde de
cocuklarin gelecekteki rollerine hazirlanmasi icin oyuncaklarin énemini korudugu
aciktir. Bugiin diinyanin bilinen en eski oyuncagi Mardin Miizesi’nde sergilenen MO
5500 - 3000 yillarina ait oldugu distndlen, Kalkolitik Déneme ait oyuncak arabadir
(79,82).

Oyuncaklarin seri olarak Uretilip satilmasi ise, tahta bebeklerin satilmasiyla
1700'lerde Almanya’da gorulmektedir. Tlrk tarihinde satilmak amaciyla Uretilen
oyuncaklar, Osmanli déneminde ortaya ¢ikmaktadir. Hayvan bagirsagindan yapilan
balon, cember, tahta topac, toprak didik ve tef satisi yapildigi bilinen ilk oyuncaklar
arasindadir. Tarkler'de oyuncakgilik, Orta Asya’dan beri Selguklu ve Osmanli’da var
olan bir zanaattir. Anadolu'da da, oyuncaklarin ¢cok eski caglardan beri var oldugunu
gosteren sayisiz belge vardir (78,79,82). Bugilin gelismis Ulkelerde, oyuncaklarin
ticari Gretimi blyik isletmelerin elindedir. Diinya genelinde, ulusal ve uluslararasi
oyuncak fuarlar dizenlenmekte, oyuncak ve oyun yelpazesi popllerliklerinde

uluslararasi sinirlari asmaktadir (81).

icinde bulunulan yiizyilda, bu genis yelpazenin icinde oyuncak secimi, ézenli
ve bilingli bir tercih yapmayi gerektiren ¢ok énemli bir konudur. Oyuncak, ¢cocugu
problem ¢6zmeye yonlendirmeli, merak uyandirmal, hayal gliclinii ve girisimciligi
desteklemeli, manipllasyon becerilerini gelistirmeli, yas ve gelisim donemine uygun
olmali, yeteneklerini ve kisiligini gelistirmesine imkan vermeli, onu yetiskinlerin
hayatina hazirlamaldir. Bu amaglarla Uretilen egitici oyuncaklar, c¢ocuga erken
dénemde kazandirilmasi amacglanan kavramlari (farkh olani bulma, eslestirme,

siralama, gruplama vb.) hem egitici hem de eglendirici yontemlerle 6gretmeye
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yardimci olan; g¢ocuklarin yalnizca bilissel gelisimi degil, tim gelisim alanlarini
desteklemek amaciyla sistemli bir sekilde gelistirilmis, g¢ocuklarin oynayarak
o0grenmesini saglayan oyuncaklar olarak tanimlanmaktadir (83). Bebeklikten itibaren
cocugun gelisimine katki saglayan bu oyuncaklar, tarihsel stirecte isimlendiriimeyen,

bu ylzyilda 6nemi giderek artan, bir kavram olarak belirmektedir.

Okul 6ncesi cocuklar icin ailelerin oyuncak secimiyle ilgili iki farkh calismada,
aileler oyuncaklarin egitici materyaller oldugunu disinmekte; cocuklari igin
oyuncak secerken, sirayla guvenlik (keskin kenarlari olmamasi vb.) egitici olma,
hayal glicli, yaraticilik, yetenekleri gelistirme, ¢cocugun gelisimine uygun olma ve
gocugun istekleri kriterlerini dikkate almaktadir (83,84). Litvanya’da yapilan bir
¢alismanin sonuglari ise, ¢ocuklarin diinyasinda modern oyuncaklarin 6n plana
ciktigini gostermektedir. Cocuklar, zamanlarinin ¢ogunu, popller ¢izgi film ve
televizyon filmlerinden gelen figiirler ile (Pokémon, Barbie bebekleri, robotlar, vb.),
bu programlarin igerigini yansitan oyunlar oynayarak gecirmektedir. Modern teknik
cihazlarin (cep telefonlari, bilgisayarlar, mikrofonlar, ev aletleri) ve bilgisayar - video
oyunlarinin oyuncak kopyalari da en ¢ok oynanan oyuncaklar olurken, egitici
oyuncaklar ve cocuk kitaplari cocuklarin favori oyuncaklar listesinin altinda yer

almaktadir (83).

Oyuncaklarin timiniin gelisimsel yarari oldugu kabul edilmekle birlikte, bazi
¢alismalarda, birtakim oyuncaklarin gelisimsel yararlar yoninden 6n plana ciktig
sonucuna ulasilmistir.  Ornegin, bloklar cocuklarin hayal giiciinii tamamen
kullandiklari oyun nesneleridir (11,60). Blok oyunlari, ¢cocuklara sayi, mekansal
iliskiler, sosyal etkilesimler, problem c¢6zme, motor beceriler gibi bircok alanda
o0grenme firsati sunmaktadir (60,85). Barton calismasinda, bloklarin, c¢ocuklarda
basit, rasyonel oyundan (6rnegin, bir seyleri lst Uste yigma / siralama) karmasik,
sembolik oyuna kadar genis yelpazedeki oyun davranislarini ortaya cikarmak igin
son derece elverisli oyuncaklar oldugunu belirtmektedir. Ayni zamanda bu

oyuncaklarin, giderek karmasiklasan oyunlari 6gretme firsati sunarak, engelli olan ve
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olmayan tiim cocuklar i¢in ve ¢ocuklar arasinda sosyal etkilesimleri desteklemek icin

ideal bir oyun nesnesi olduguna dikkat cekmektedir (60).

Gergek hayattaki nesneleri temsil eden oyuncaklar da, ¢ocugun gelisiminde
ayri bir 6neme sahiptir. Shen ve arkadaslari, konuyu su orneklerle aciklamaktadir.
Ornegin; yiyecekler ve mutfak esyalarini temsil eden oyuncaklar, yetiskinlerin sosyal
rollerini taklit ederken ya da aile hayatinin psikolojik ya da duygusal sorunlariyla
karsi karsiya kaldiklarinda, ¢ocuklarin taklitleri icin muikemmel bir destek
saglamaktadir. Oyuncak araglar, tasitlar, cocugun kontrolli / dikkatli olma hissini
tecriibe etmesine vyardimci olmakta, sosyal oyunlarini ve grup oyunlarini
desteklemektedir. Hayvan figirleri, cocuklarin kendini, aile Gyelerini, akranlarini ve
onun icin onemli diger kisileri temsil ederek; cocugun bunlarla, yasadigi olaylarla ve
yasamiyla ilgili duygularinin metaforik olarak disa vurabilmesi icin firsat sunmaktadir
(45). Benzer sekilde bebekler de, bu anlamda g¢ocuklarin hayal gliclinii tamamen

kullandiklari oyun nesneleridir (11).
2.1.6. Degisen Cocukluk Anlayisiyla Cocuk Edebiyati ve Oyun - Oyuncaklar

Cocuk kavrami, insanlik tarihinin tim donemlerinde vardir. Fakat ¢ocukluk,
zaman icinde degisim gosteren bir kavram olmustur. Cocukluk anlayisi, Ortacag’dan
uygar zamanlara kadar buylk degisime ugramistir. Fransiz nifus bilimci ve sosyal
tarihci Aries’e gore, 16. ylzyilldan 6nce toplumda cocukluk ve cocukla ilgili hisler
bulunmakta, ancak ¢ocukluk kavrami yer almamakta; c¢ocuk gercekligi kavraminin

olusmasi uygarligin bir sonucu olarak goriilmektedir (86,87).

Aries, cocuklugun sadece bir biyolojik olgu degil, toplumsal bir kategori
oldugunu ve dolayisiyla tarihsel siirecte degistigini savunmaktadir. Bunun bir kaniti
olarak, o dénemin portrelerine dikkat ceken Aries, Ortacag boyunca gercek bir
¢ocuk portresi resmedilmedigini, Ronesans’tan Once sanatgilarin, ¢ocugu ancak
minyatlir bir yetiskin olarak betimlediklerini belirtmektedir. Bu ise, cocuklarin

toplumdaki yerini ve rollinli net olarak yansitmaktadir. Cocuklarin yetiskinler ile ayni
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oyunlari oynamasi ve yetiskinlerle ayni giydiriimesi de, toplumda c¢ocukluk

diisiincesinin olmayisini gosteren isaretlerdir (75,88).

Cocugun gelisimi, egitimi ve toplumdaki yerinin gozetilmesi, oyun, oyuncak
gibi cocukluga ait kavramlarin (Gzerinde distnidlmesi ve calisilmasi c¢ocuk
gercekliginin dogmasini ve beraberinde ¢ocuk kiltlriinin olusmasini saglamistir.
Zaman iginde gocugun bilissel gelisiminin dGnemsenmesi, modern anlamda g¢ocuk
gercekligi kavraminin ortaya ¢ikmasinda etkili olmus ve ¢ocuklarin yetiskinden farkli,
0zglin psikolojik ve sosyal 6zellikler tasidig1 bilimsel gercekligine ulasiimistir (89).
Ancak “cocukluk kavrami” ile ilgili ilerleyici slirece ragmen buglin; degisen yasam
kosullari, kiresellesme ve ilerleyici teknolojik gelismelerin “cocukluk” {izerinde

olumlu birgok etkisi ile birlikte olumsuz etkilenmelerin de oldugu izlenmektedir.

Bugliniin cocuklarinin yasam karsisinda “acele ettirilmeleri”, onlarin izerinde
baski yaratmakta, basarili olma, birinci olma tirinden baskilarla, c¢ocuklar
zamanindan oOnce yetiskin olmaya zorlanmaktadir. Elkind, eglence olan her seyin,
artik profesyonellesip yarisma konusu olduguna, cocuklarin “gercek bir oyun”
oynayamadiklarina dikkat ¢ekmektedir. Bugiliniin ¢ocuklarinin, ¢ocuk olmanin
vazgecilmezi olan gergek oyun kavramindan ve ¢ocuk gergekliginden uzaklagmalari,
modern toplumun getirisi olarak sunulmaktadir (90). Cocuklar, giderek oyuna daha
az zaman ayirmaktadir (7,90). Sanal oyunlarin artmasiyla cocuklar daha farkl bir
dinyaya maruz kalmakta dolayisi ile ‘gercek bir c¢ocuk’ olma sansini da
kaybetmektedir (14). Hem cocuklar, hem de ebeveynler icin faydalarina ragmen,
serbest oyuna ayrilan zamanin bazi ¢ocuklar icin belirgin sekilde azalmasinin bircok
nedeni vardir. Acele yasam tarzi, aile yapisindaki degisiklikler, Uicretsiz sunulan
akademik icerikli ve zenginlestiriimis diger faaliyetlere artan ilgi gibi etkenlerin

bunlardan bazilari oldugu distintilmektedir (11).

Bir toplumun kiiltirel, ekonomik, politik ve toplumsal degisim slireclerine
bakilarak o toplumda, ¢ocukluk imgelerinin ve cocuk kiltiriine ait olan oyun ve
oyuncaklarin sosyokiiltlirel tarihindeki degisimler gorilebilmektedir (14). Oyun ve

kiltar iliskisi, cok eski tarihlerden beri varligi bilinen bir olgudur. Smith’in belirttigine
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gore; Hollanda’li tarihci Johan H. Huizinga da, “Kiltirde Oyun Ogesi Uzerine Bir
Cahsma ” (A Study of the Play Element in Culture) adli kitabinda, oyunun kurallariyla
ve icerigiyle gelistigi medeniyetin kiltlrlind yansitan din, yasalar, rekabet anlayisi
gibi bircok 6zellige dair 6geler icerdigini belirtmektedir (43). Kiltlr ayrica, oyun -
oyuncak algisini da etkileyen bir olgudur. Farkli kiltirlerden insanlar, bir sosyal
etkilesim ve kiltirel iletisim nesnesi olan oyun ve oyuncaklar farkh sekillerde
algilamaktadir (83). Lin ve arkadaslarinin, Cin’de ¢ocuklarin oyunlarini, ailelerini de
icerecek sekilde inceledigi calismasinda da, ebeveynlerin etnik kokenlerinin ve
dolayisiyla kiltlrin izlerinin, oyunda zamanin kullanimi, oyunda ebeveynlerin rolleri

ve ¢ocuklarin oyuncak temini alanlarinda gérildtgia bulunmustur (91).

Yapilan arastirmalar, Tirkiye’de de c¢ocuklarin oyun kiltirindeki koklu
degisimleri ortaya koymaktadir. Bir toplumda oyun kiiltlriiniin degismesi, cocukluk
anlayisinin da degismekte oldugunu gostermektedir. icinde bulunulan yizyilda,
kiiresellesmenin etkisiyle butin c¢ocuklar, ayni oyuncaklari bilmekte ve onlarla
oynamakta, dijital oyunla zaman geciren cocuklar giderek artmaktadir. Bu oyunlarin
yazilimlarinda ise, geleneksel 6geler ve oyunlar desteklenmemektedir. Yerel ya da
kiiltiirel oyuncak tarihe karisirken, yerel ya da kdiltirel oyuncakla oynayan cocuk da
tarihe karismaktadir. Ancak tim bu degisime ve tiiketime ragmen oyuncaklarla ilgili

geleneksel bir algi da varligini korumaya devam etmektedir (8,89,92).

Oyun ve oyuncaklar gibi cocuk edebiyati da tarihsel slirecte degisime
ugramistir. Modernlesme slrecinde, cocuklara ait dinyanin genislemeye
baslamasiyla, cocuklar icin giysiler, oyuncaklar, oyunlarla birlikte kitaplar ortaya
¢cikmistir. Aries, cocukluk konusundaki dar goriisten 19. ylzyildaki cocuk merkezli
aileye nasil gelindiginin izlerinin, sanatta, dilde, edebiyatta, oyunlarda cocuk
kavraminin nasil yansidigina iliskin, bu alanlarda yapilan genis, ayrintili, gézlemler ve

bilimsel arastirmalarla belirlenecegini belirtmektedir (75,88).

Cocukluk sosyolojisinde: Geleneksel teoriler, yorumlayici perspektif ve
yapilandirmaci yaklasim olmak lizere t¢ temel yaklasim s6z konusudur. Geleneksel

teoriler, cocuklar vyetiskinlerce kurulan kiltlrin tiketicileri olarak gorirken;
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yorumlayici ve yapilandirmaci teoriler, hem cocuklarin hem de vyetiskinlerin,
toplumda aktif ve katilimci bireyler oldugunu savunmaktadir (93). 21. ylzyilda,
yorumlayici ve yapilandirmaci teorilerin daha cok kabul gérmesine ve yukarida
deginilen modern gocukluk anlayisina gegis ile ilgili olumlu gelismelere ragmen;
gercek ¢ocukluk olgusunun toplumda ortaya ¢ikisindan iki ylzyil sonra, hala ¢ocuklar
icin Uretilen bir edebiyat olusamadigi gorilmektedir. “Var olan bu bosluk, 6nce
genel edebiyat dizgesindeki cocuga gorelestirilebilecek metinlerden yararlanilarak
doldurulmaya calisiimis ve sonrasinda da ¢ocuk edebiyatinin olusumu saglanmistir”.
Tirkiye’de vyetiskin edebiyatindan, ¢ocuk edebiyati alanina uyarlanan, aslinda
indirgenen ilk orneklerden bazilari: Robinson Cruseau (Daniel Defoe), Don Kisot
Cervantes), Guliver'in Gezileri'dir (Jonathan Swift). Sonrasinda ise, destanlar,

masallar, cocuga gorelestirilmis ve cocuklarin diinyasina sunulmustur (12).

Diinya Uzerinde edebiyat, oykilerin insandan insana anlatiimasiyla sézel
edebiyat Urlinleriyle baslamistir. Bu tiirle baslayan ilk edebiyat Urinleri Klasik Yunan
ve Roma Doénemi’'nde gorilmektedir. O tarihlerde ortaya c¢ikan edebi Grlnler
yetiskinler gibi cocuklarin da ilgisini cekmistir. Homer’in yazdigi tinlii siirler, iliada ve
Odysseia oykust, ahlaki 6gitler veren hayvan masallari olan Ezop Masallari bunlar
arasindadir. Romalilar da, Yunanlilar’'dan etkilenmistir ve Roma kiltirinde de
benzer eserlere rastlanmaktadir. O donemde “yetiskin” ve “cocuk” edebiyati

arasinda pek fark bulunmamaktadir (94).

Resimli ¢ocuk kitaplarinin tarihi ise, 1658'de Bishop Comenius tarafindan
“Orbis sensualium pictus (The Comenius)” adli eserin yayinlanmasiyla baslamaktadir.
18. ylizyilin ortalarina kadar olan siiregte resimli kitaplar ¢cogunlukla siyah - beyaz
olmakla birlikte, bu kitaplarin bir kismi da basildiktan sonra elle renklendirilmistir.
Resimli cocuk kitaplarinin ilk altin ¢agi olarak nitelendirilen ilk gercek gelisme ise;
yayinci ve yazar Edmund Evans’in okul dncesi cocuklar icin daha ekonomik ve daha
¢ok kitap yayinlayabilmek amaciyla basladigi ve bircok yazarla calistigl seriivende,
1860°’larda bastigi “Toy Books” (Oyuncak Kitaplar) serisinde kullandigi teknikle
ortaya ¢cikmistir (95).



31

18. yuzyilin sonlarina gelindiginde, “chapbook” olarak adlandirilan: “Kirsal
kesimde, kigulk diikkanlarda bulunabilen, genellikle eski ve hirpalanmis tahta bloklar
kullanilarak ucuz kagida basilan kitaplarin” ve diger ucuza Uretilen metinlerin
olusturulmasi insanlarin kitaplara erisimini arttirmistir. “Chapbook” larin igeriginde
genellikle eglenceli hikayeler, ahlaki deger ya da sug hikayeleri, duygusal ve heyecan
verici hikayeler, sarkilar, kehanetler, tekerlemeler, peri masallari veya alfabe
metinleri bulunmaktaydi. Ancak, o tarihte ¢ocuklar bu metinlerin tek hedef kitlesi

degildi (96,97).

Turk edebiyatinda da, diger bir¢ok alanda oldugu gibi ¢ocuklara yonelik
yayinlar Tanzimat dénemiyle birlikte cogalmistir. ikinci diinya savasi zamanlarina
gelindiginde ise, ¢ocuk edebiyatinda Unli eglenceli eserler ortaya g¢ikmaya
baslamistir. Bu dénemde, en Gnlii cocuk kitaplari ingilizler’e aittir. ikinci Diinya
Savasi’ndan bugline kadar olan dénemde ¢ok fazla ¢ocuk kitabi basiimis ve ¢ocuk
kitaplari ve resimlendirmeleri alaninda dnemli gelismeler olmustur. Son ylizyil icinde
de, tim diinyada, gelecegin mimari olan cocuklara yonelik edebiyat eserlerine 6zel

bir 6nem verilmeye baslanmistir (94,98).

Cocuk edebiyati alanindaki bu olumlu gelismelere ragmen, hala kimi yetiskin
bireyler, cocuk kitaplarini yetiskinlere yonelik bir kurgunun basite indirgenmis sekli
olarak degerlendirebilmektedir. Bu, konuyu sadece yas ve dolayisiyla yasam
deneyimlerinin henlz sinirl olmasiyla dogrudan iliskilendirerek; cocugun kendine ait
bir diinyasi oldugu gercegini gormezden gelen son derece kisitli ve yanhs bir bakis
acisidir. Tarkiye’de yayinlanan bazi eserlerde de bu duruma rastlanmakla birlikte;
cesitli etki ve bicimlendirmelere en agik olan ¢ocukluk déneminin 6zensiz eserlerle
gecistirilemeyecegi bugiin daha genis bir kitle tarafindan bilinen bir gercektir (99—
101).

2.2. Cocuk Edebiyati

“Cocuk edebiyati, dogumdan ergenlik donemine kadar devam eden siirecte,

cocuklarin gelisim diizeylerine uygun olarak, onlarin duygusal ve disinsel
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dinyalarini, sanatsal nitelik tasiyan dilsel ve gorsel unsurlarla zenginlestiren Urilinler

bitinadar” (102).

Brown ve Tomlinson’a gore cocuk edebiyati: “Nesirler ve siirler, kurgusal
olan ya da olmayan igerikler araciligiyla, ¢ocuklarin ilgisini geken konulari kapsayan,

cocuklar icin yazilmis kitaplarin timudur” (103).

Schneider ise, ¢cocuk edebiyatini en sade haliyle: “Cocuklar igin yazilmis,
cocuklar tarafindan okunan ve / veya cocuklar hakkinda yazilmis kitaplarin tima”

olarak tanimlamistir (96).

Cocuk edebiyatinda, “cocuga gorelik ilkesi” nin 6nemini vurgulayan Sirin’e
gore cocuk edebiyati: “Cocuklarin bliyime ve gelismelerine, duygu, dislince ve
duyarhliklarina, hayallerine, zevklerine, egitimle beraber eglenmelerine katki
saglamak amaci ile gerceklestirilen bir edebiyattir. Bir edebi eser cocuksu duyarlilig
basariyla yansitiyor, ¢ocuk kalbinin duyarliligi ile 6zdeslesiyorsa ¢ocuga goéredir.”
Cocuga goreligin ilkeleri ise ¢cocuk bakisiyla belirlenmektedir (100). Bu baglamda,
“6zglrlik ve eglence” ¢ocuklar icin olusturulan edebiyatinin dogasinda var olan iki

0ge olarak kendiliginden var olmaktadir (101).

Unlii yazar, Charles Dickens icin cocuk goziiyle edebiyat: “Cocuklukta O’'na
umut veren, kederli ve kiiclik distirtict bir ¢caresizlikten kagis, nese ve teselli bulma
araci, bazilari igin ise bilgi edinme yolu, zihni ve hayal glicini gelistirme aracidir”

(104).

Cocuk edebiyatinin hangi yas donemindeki cocuklara hitap eden eserler
oldugu ile ilgili, dogumdan ergenlik donemine kadar (102,103), 0-12 yas gibi
araliklara rastlanmaktadir (103). Diinya literatlriinde kabul goéren c¢ocuklarin

bebeklikten itibaren kitaplarla tanistirilmasidir (13).
2.2.1. Gocuk Kitaplari ve Gelisimsel Onemi

Cocuklarin gelisiminde, onu cevreleyen tim diger uyaranlar gibi, cocuk

kiltlrinin o6nemli bir unsuru olan kitaplarin 6nemli bir yeri vardir. Kitaplar
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araciligiyla cocuklara iletilen acik ve 6rtili mesajlar, cocugun yasama bakis acisini
etkileme giclne sahip 6gelerdir (15,23). Kitaplar, ¢ocugun yasam deneyimleri
Uzerine farkh acilardan yorum getirmesinde 6énemli katki saglamaktadir. Cocuklar,
kitaplarda anlatilan hikayeyi dinlemekte ve dinlediklerini hayatla iliskilendirmektedir

(17,105).

Cocuk edebiyatinin esas yukumliligi, dilin ve resmin anlatim olanaklarini
kullanarak onlara yeni deneyimler sunmaktir. Cocuklar icin Uretilen nitelikli
yayinlarin, cocugun edebiyat ve sanat ile etkilesimini saglayan, onlari zamanla 6zenli
orneklere yoneltebilen, okuma kiltiri ve okuma sevgisi kazandiran eserler olmasi

gerekmektedir (13,102).

Cocuk edebiyati, cocugun icinde yasadigi donemde ve toplumda bir yeri
oldugunun gostergesidir. Ayni zamanda, cocuklarin toplumdaki ideolojik, politik ve
pedagojik bakis agilariyla etkilesime girmesi icin glicli bir kaynaktir. Cocuk kitaplari,
toplumun gug iliskilerini ve sosyal konumlarini da yansitmakta ve bunlari gérmek

icin cocuga pencereler sunmaktadir (61,106).

Cocuk edebiyati Urinleri, cocuga kisilik gelisimi yolunda ilk birikimlerini
kazandirma glicline sahiptir ve bu birikimlerden yasam boyu yararlanma agcisindan
cocukluk slrecinde 6nemli bir yeri vardir. Erken c¢ocukluk déneminde siklikla ve
tekrar tekrar okunan kitaplar, ¢ocugun benlik imajinin olusumuna biylk katki
saglamakta, kendi kimliklerini olusturmada yardimci olmaktadir. Cocuk kitap ile tek
basina etkilesime gectiginde, ona kitabin icerigindeki iyi ve kotli konusunda
rehberlik edecek biri olmadigl icin secimi kendi kendine yapmaktadir. Cocuklar,
ilgiyle okudugu, kendi dinyasindan bir seyler buldugu kitaplardaki kahramanlar,
olaylar ve kitabin verdigi dersle 6zdesim kurmaktadir. Bu sebeple, kitaplar, ¢ocuk
Uzerinde, anne - baba ve egitimcilerden daha etkili izler olusturabilecek glictedir

(19,61,107,108).

Egitimde kazandirilmak istenen degerler, diger isimleriyle karakter, kisilik,

ahlak egitimi cocuga cesitli yollarla verilebilmektedir (109). Okul 6ncesi dénem,
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¢ocugun toplumsal degerleri kesfetmeye ve icsellestirmeye basladigl donem olmasi
acisindan kritik bir 6neme sahiptir. Toplumsal kurallarin yer aldigi resimli ¢ocuk
kitaplarinin kaleme alinmasi, iletisim becerileri ve akran iliskilerinin gelisimi gibi
sosyal gelisimin tiirli boyutlarina olumlu etki etmektedir. Ozellikle kiiciik cocuklar,
icinde yasadiklari toplumun kiltirel ozelliklerini dykuler araciligiyla daha rahat

anlama ve igsellestirme sansina sahip olmaktadir (110).

Cocuk edebiyati, tim cocukluk dénemlerinin duyarliliklarini yansitmalidir.
Bu, cocuklara yénelik edebiyat olmanin baslica kosuludur. iyi cocuk yayinlari,
sinirlari asmay! kolayca basarmakta ve c¢ocuk edebiyati kiltirli tim dinya

cocuklarina ortak paylasim sansi vermektedir (100,103).

Cocuklarin, yasa gore ilgi alanlarina giren konulari dikkate almak ve ruhsal
ihtiyaglarini (basarma, bir gruba kabul edilme, oyun, estetik, sevme ve sevilme )
karsilamak, sosyal duygusal gelisimini gbz 6niinde bulundurmak; ¢cocuk edebiyatinin
hedefleri arasinda yer almaktadir (99,111). Kitaplar, ¢ocuklarin algisini gelistiren,
cevresindeki diinyayr kesfetmesini kolaylastiran, hayalle gercegi ayirabilmesini
saglayan elzem egitim materyalleridir. Bunun i¢in de, ¢ocuk yayinlarinin gelisimsel
olarak uygun, onlarin ihtiyaglarini karsilayan, ilgi ve becerilerini destekleyen,
O0zdesim kurmasini kolaylastiran dis yapi, icerik ve resimleme o6zelliklerini tasimasi

temel ilke olarak benimsenmelidir (102,111).

Kitap okuma aliskanhiginin ¢ocuklugun ilk yillarinda temelinin atilmasi
onemlidir. Cunk{ kitap okuma ahlskanligl, kisinin g¢ocukluktan yetiskinlige saghkli
bicimde gecebilmesi icin, erken dénemde ve dogru olarak kazanilmasi gereken bir
davranistir. Mimkdin olan en erken dénemde kazanilan ve dogru kitap secimleriyle
surdirilen bu davranis, onun bilissel, duygusal ve motor gelisimine énemli katkilar
saglayacaktir. Bunlarin saglanabilmesi, ¢ocuklarin okumaya ilgisini arttirmak icinse
onlara 06zgli yapitlarin hazirlanmasi gerekmektedir (13,105). Cocuklarin farkl
dénemlerde farkl kitaplara ilgi duymasinda, ¢cocugun hem gelisim 6zellikleri hem de
karakterinin roli vardir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve yasina uygun kitaplarla

bulusmasi 6nemlidir (13,112).
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DeBruin-Parecki ve arkadaslari, konunun 6énemini: “Cocuklarinizin saglikli ve
mutlu blylmelerine yardimci olmak igin, onlar icin yapabileceginiz en énemli sey,
okuma becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktir. Cocuklarin okumayi ne kadar
iyi ogrendiklerini soylemek, sadece okulda ne kadar basarili olduklarini degil,
yasamlari boyunca ne kadar basarili olduklarini dogrudan etkilemektedir. Cocuklar
okumayi 6grendiginde, elinde diinyanin tim bilgisine kapi acan anahtari da vardir.
Bu anahtar olmadan birgok c¢ocuk yasamin gerisinde kalir” seklinde ifade

etmektedir.

Cocuk, yasaminin ilk yillarinda duydugu oykilerin etkisini émir boyu
tasimaktadir. Gelisen kisiliginde bunlarin da izi vardir. Bu yizden cocuk kitaplarinin
bicim ve iceriginin, hedef kitlesi olan yas grubunun 6zelliklerine gére diizenlenmesi

cok 6nemlidir (13,113).
2.2.2. Cocuk Kitaplarinin Tiirleri ve Ozellikleri

Oyuncak kitaplar: Cocugu ilk yasina girmeden kitapla tanistirmanin yarari
bugiin bilinen bir gercektir. Alti ayliktan baslayarak cocugun eline kitap verme, hatta
anne karninda bebege kitap okumaya baslama, cocugun gelisimi igin yararli
uygulamalardir. Bebeklere bu erken baslangi¢ icin son derece uygun olan oyuncak
kitaplar, yari kitap - yari oyuncak gérinimuinde olan, kitap gibi sayfalari cevrilen
fakat oyuncak ozelliklerine de sahip olan bu yayin tirinin adidir. Kitaba nasil
davranacagini heniiz bilmeyen, onu bir tir oyuncak gibi géren bebekler icin,
sayfalari kagit yerine bezden olan bez kitaplar ve bebeklerin banyosunu daha
eglenceli hale getirmek icin ona sunulan oyuncaklara bir alternatif olarak musamba
vb. gibi suya dayanikli materyallerden yapilan, yikanabilen banyo kitaplari, sesli

kitaplar oyuncak kitaplarin tiirleri arasindadir (13,113,114).

ABC, kavram, etkinlik kitaplar: Bir — bir buguk yasindayken gocugun
tanimaya basladigi cevresindeki esyalar, kisileri, agac, cicek, hayvan gibi resimlerle
dogayi; iki - dort yaslarinda renk, sekil, sayi, mevsim, uzaklk vb. kavramlari

tanitmayl amaclayan kitaplardir. Ayni zamanda, cocuklara siralama, eslestirme vb.
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gibi beceriler kazandirmaktadir. Bu kitaplar sayesinde ¢ocuk, hem icinde yasadigi
diinyayl, hem de bir nesne olarak kitabi kesfetmeye baslamaktadir. Tamamen
yazisizdir ya da sadece resimlerin altinda ilgili nesnelerin ismini iceren kelimeler
bulunmaktadir. Parlak  renkler kullanilir, resimleri kalin gizgilerle
sinirlandirilmaktadir.  Kolay vyirtilmayan dayanikli  materyallerden {retilmesi
onemlidir. Clnklu bu vyastaki cocuklar resimler kadar, kitabin vyapisiyla da
ilgilenmektedir. Sayfalarin kolay yirtilmasi halinde, bu eylem g¢ocugun ilgisini

cekebilir ve dikkati kitabin iceriginden yirtma eylemine yonelebilir (13,113).

Resimli éyki kitaplari: Cocuklar icin yazili edebiyat resimli éyku kitaplariyla
baslamaktadir. Bu kitaplar, resim agirlikh olmakla birlikte, basi ve sonu olan bir éyki
icermektedir. Her resimli kitap ¢ocuk icin iki 6yki anlatmaktadir: “Gozin gordigi
oyku ve kulagin duydugu oyki” (113). Cocuklar, ilk olarak, kitaplarin resimlerine ilgi
duymakta, buyldikce resimlerle birlikte konulariyla da ilgilenmeye baslamaktadir
(102,113,115). Cocuklar bir yasindan itibaren, kendisine okunacak kitabi segmek igin

yardim etmek istemekte ve bundan keyif almaktadir (13).

Resimli ¢ocuk kitaplarinda, resimler hikayeyi anlatirken blytk bir rol
oynamaktadir. Bu kitaplarda tam bir hikaye olusturmak icin, metin ve resim biri
digerini zenginlestiren uyumlu iki 6ge olmalidir. Bebeklik ve okul dncesi ¢ocuk
kitaplarinda metin - resim uyumu olmali; metin ve resim ayni sayfada yer almalidir
(102,104,107,113,115). Bir arastirmada, ¢ocuklarin kitaplarda gercek resimleri soyut
olanlara, renkli resimleri siyah beyaz resimlere tercih ettigi, illistrasyonlarda

gercekgiligin renkten daha 6nemli olma egiliminde oldugu bulunmustur (116).

Cocuk edebiyati eserlerindeki resimler, sadece metni renklendirmek ya da
metindeki anlami aciklamak amaciyla kullaniimamaktadir. Clinki resimlerin,
cocuklarin duyu gelisiminin desteklemesi, gorsel duyularinin gilgclendirmesi
acisindan da 6nemli bir yeri vardir. Buglin resimli cocuk kitaplarinin, ¢ocuklarin
bilissel, sosyal, dil gelisimi ve kelime bilgisinin artmasina olan katkilari bir¢cok
arastirma ile ortaya konulmustur. Bu o6zelliklerinden dolayr resimli kitaplar,

cocuklara farkli konu basliklarinda 6gretim amach da kullanilmaktadir (12,117).



37

Resimler, ¢ocugun, karakterlerin yiiz ifadelerini, duygularini, tepkilerini, bedensel
duruslarini, gérinimlerini gézlemleyerek, dyklyl anlamasina ve kendi duygularini

olusturmasina izin vermektedir (107).

Erken cocukluk dénemine ait cocuk edebiyati Urinleri, siklikla duygular
icermektedir (118). Garner ve Parker’a gore, resimli kitaplar siklikla hikaye
karakterlerinin duygusal deneyimlerini ele aldigi icin; cocugun, duygulari ve bunlarin
nasil diizenlenecegini, sosyal yasamda nasil kullanilacagini 6grenmesini saglamakta
ve duygu dilinin daha fazla kullaniimasina neden olmaktadir (117). Brown ve
Tillmanns ise, resimli cocuk kitaplarinin ¢ocuklara, diistinmelerini saglamak, cevaplar
bulmak, bilincaltini aciga vurmak, fikirlerini 6zglirce degistirmek, dislincede
esneklik, isbirligine dayali disiinme icin firsatlar sunduguna deginmektedir. Kitapta
resim ve hikaye ile cocugu bilmedigi yerlere gotlirmek, onun merak ve kesif
duygusunu tetiklemektedir. Bir seyleri merak etmek ise, ¢ocuklarin 6grenmeye
ilgisini arttiran ve yasam boyu da 6grenme motivasyonunu arttiran bir kavramdir

(35).

Resimli kitap okuma, ¢ocuklara daha deneyimli bir bireyle etkilesime girme
firsati sunan bir aktivitedir. Bu etkilesimli kitap okuma aktivitesinde yetiskinler,
icerigi veya hikayeyi aciklamak, yorum yapmak ve ¢ocugun yorum yapmasina firsat
vermek, sorular sormak yoluyla 6grenmeyi tesvik edebilir. Garner ve Parker,
Vygotsky’'nin teorisine gbére, bunun ayni zamanda yetiskin icinde, cocuga kendi
duygularini anlamasina yardim etmek icin essiz bir firsat sundugunu ifade
etmektedir (117). Ozellikle cocuga kitaptaki dykiiyle ilgili sorular sormak, ¢ocuklarin
karakterleri tanimlamasina, karakterlerin basa ¢ikma stratejilerini tanimasina ve
hikayeyi kendi deneyimleriyle iliskilendirmesine yardimci olmaktadir. Bu, gocuklarin
hayati 6grenmelerini saglayan en 6nemli 6grenme vyollarindan birisi olarak da

gorulebilir (17).

Bu arastirma kapsaminda incelenen cocuk kitaplarindan birisinde, cocuk
kahramanin goziyle resimli cocuk kitaplarinin énemi soyle aktarilmistir: “Oykii, her

sayfasinda renkli resimler olan kocaman kitaplari severdi en ¢ok. Oysa ablasinin
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okudugu kitaplarda, tek bir resim bile olmazdi. Sayfalar dolusu yazilar olan kalin
kitaplar okurdu ablasi. ‘icinde resim olmayan kitaplarin ne yarari var ki?’ diye kendi
kendine séylendi Oykii. Ona gére kitaplarin renkli resimleri olmaliydi”  (Sihirli

Kuttphane).

Cemal Siireyya ise, kitaplarda resmi soyle dile getirmektedir: “Taa
cocuklugumdan beri ne buldumsa okudum. Sonunda anladim ki; bir kitapta resim

sart...” (119).

Tekerleme ve yuva sarkisi kitaplari, alfabenin tanitildigi kitaplar, dokunma-
hissetme kitaplari, kapaklarinin altinda siirpriz oyunlar barindiran kitaplar ve
resimli ninni kitaplari da, 0-3 yas doneminde kullanilan diger kitap trleri
arasindadir (13,120). Genel olarak edebi tirler agisindan ¢ocuk edebiyati eserleri
ise: geleneksel edebiyat Urinleri (masal, fabl, destan, mit, efsane, halk hikayesi, dini
oykuler), modern hayal Grtnleri (bilim kurgu, modern halk oykdleri), gercek kurgusu
olan eserler, tarihi kurgusu olan eserler, biyografi, fen, sosyal, insan bilimleri,

uygulamali bilimlere dayali eserler ve siirlerdir (103).

2.2.3. Cocuklar i¢in Kitap Se¢iminde G6z Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler

e Cocugun dogasi, bakis acisi, ilgi alanlari ve ihtiyacglari, dilsel ve bilissel
kapasitesi kitaplara yansitiimalidir.

e Kitabin baglamsal, bicimsel ve didaktik 6zellikleri, cocuk gercekligi kavrami
icin uygun olmahdir.

e Kitap edebi kriterleri géz 6niinde bulundurmalidir.

e Sanatci duyarhligl, cocuk kitaplarina yansitilmahdir.

e Yetiskinlerin bakis acisi, entelektiiel ve degerlendirme vyapisi, cocuk

kitaplarina yansitilmamahdir (111).

Genel olarak cocuk kitaplarinda aranmasi gereken ozellikler yukarida
siralandigi gibidir. Ancak her yas icin kitap seciminde bulunmasi gereken 6zellikler

farklihk gostermektedir:
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Sifir — Ug Yasta Kitap Seciminde G6z Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler:

Bu dénem cocuklarina uygun kitaplar, yukarida deginilen ABC kitaplari olarak
adlandirilan sadece resimlerden ya da resmi ifade eden bir veya birkag kelime
iceren, ¢ocugun etrafindaki canlilarin, objelerin ve yasantisindan tanidik olaylarin
sunuldugu, basit oyklsel durumlar iceren kitaplardir. Sifir - li¢ yas cocuklara ABC
kitaplari olarak sesli ve resimli uyaranlari olan kitaplar, bez kitaplar, banyo kitaplari -

naylon kitaplar da 6nerilebilir (13,120).

Resimli kitaplarin, resim, icerik ve fiziksel nitelikleri cocugun gelisimine
uygun olmalidir. Kitap, cocuk tarafindan kolay tasinabilmeli, kalin karton kapaklari
ve sayfalari olmali, kaliteli malzemeden yapilmali, dikisli veya pres ciltli olmali,
zararli boya maddeleri ve yapistiricilar kullaniimamalidir. Kitap kapagi ¢ocuklarin
ilgisini cekmeli ve kitapta ele alinan konuyla ilgili fikir vermelidir (13,113,121). Altinci
aydan itibaren, bebeklerin ince motor becerileri ile gorme ve isitme kapasiteleri
kitaptan zevk alacak kadar gelismistir. Kitaplari bir nesne ya da oyuncak gibi fiziksel
olarak kesfetmekten hoslanirlar. Bu yizden kitaplar dayanikli sert mukavvadan
yapiimalidir. ilk bir yasta, ele alinmasi kolay yumusak sentetik kumaslarda

kullanilabilir (23).

Kitap sayfalarinin dortte birinin yazi, dortte tGclnin resim olmasi; resimlerin
sanatsal nitelikler tasimasi, kolaylikla yorumlanabilmesi, kendi icinde uyum tasimasi
ve hareket icermesi, metinle uyumlu bir icerikte ve renkte olmasi gerekmektedir
(103,120). Dort ayhktan kiiclik bebekler icin hazirlanan kitaplar zit renkler (siyah-
beyaz, yesil-kirmizi vb.) barindirmali, dért ay ve sonrasinda ise daha cesitli renkler
kullanilmalidir. Genel olarak bebekler icin hazirlanan kitaplarin parlak canli renkler
ile dikkat ceken belirgin resimler (basit-blylk) ya da zit bir fon Gzerine yapilmis

resimler icermesi tercih edilmelidir (23).

icerik olarak aile hayati, insan yiizleri, yiyecekler ve oyuncaklar, yatma

zamani, seslerin taklit edilmesini tesvik eden hayvan figlrli kitaplar gibi tanidik
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nesne ve durumlarla ilgileri konulari icermelidir. Dil 6geleri olarak, ilk bir yasta
yaygin nesnelerin sesleri ve ayirt edilebilir sesleri barindirmali; 1-3 yasta ise ¢ocuk
ninnileri, sarkilari, kafiyeler, tekrarlamalari igermeli mizah unsurlari olan eglendirici
bir dile sahip olmalidir. Sarki sdyleyen kitaplar, ¢cocuklar icin eglenceli bir tercih
olmaktadir (23). Eserlerde kullanilan kelimeler, bu yas donemi ¢ocuklarinin bildigi
kelimeler olmali ve kelime sayisi 40’1 gecmemelidir. Mecaz anlatimlara vyer
verilmemeli, tek zamanh ctmleler kullaniimalidir (103,120). Yetiskin tarafindan
¢ocuga 0 — 3 yas doneminde de giris, gelisme ve sonu¢ boélimlerinden olusan kisa

oykuler okunmalidir (115).

Dort - Alti Yasta Kitap Seciminde G6z Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler:

Okumaya hazirlik donemi olarak ifade edilen bu dénemde 6yki ve masallara
karsi ilgi artmaktadir. Hafizalari glgludir, ¢cabuk ezberleyebilirler; sézcik bilgilerini
gelistirmek icin kitaplarda bol sozclik tekrari olmalidir. Cocuklar dort yasina
geldiginde, kitaplarda gordigli kelimelerin anlamlarinin oldugunu; bes vyasina
gelince, gordugi kelimelerin soldan saga dogru gittigini fark etmeye baslamaktadir.
Bu donemde cocuklarin okuma yazma becerilerini desteklemek 6nemlidir

(13,105,112).

Aliterasyonlarin (ses tekrari) zenginligi agisindan tekerlemeler, resimli
kitaplar, bulmaca, bilmece ve basit peri masallari bu yas grubu icin uygun cocuk
edebiyati Urlinleridir. Kavram gelisiminin hiz kazandigi bu dénemde, gocuklar igin
secilecek kitaplarda yer, zaman, uzaysal konum, renk, sekil, blyliklik kavramlarinin
olusmasina; siniflama, karsilastirma, glnleri ve farkh zamanlarini, haftalari,
mevsimlerin 6zelliklerini tanitan, hayal giiciinlin gelisimine yardimci olacak kitaplara
yer verilmelidir (13,105,112). Hayal dinyalarinin oldukca gelismis olmasi
beraberinde bazi seylerden korkmalarini da (yalnizlik, karanlik, anneden ayrilma vb.)
getirebilir. Cocuklarin korkularini yenmek icin izledikleri yontemleri fark etmesini
saglayan, O6zdesim kurabilecekleri kahramanlarin olmasi bu donem kitaplari icin

onemli temalardir. Gelisimsel 6zellik olarak kendini diinyanin merkezinde goren ve
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toplumsal cevrede denetim kurma isteginin arttigi bu dénemde cocuklara
paylasimci, girisimci, bagimsiz kisilik 6zellikleri gelistirebilmeleri; iyi, dogru, kota,
yanlis davranislarla ilgili 6zdesim kurabilecekleri kahramanlarin oldugu masal ve

oyku kitaplari okunmalidir (17,105).

Cocuk edebiyati eserlerinin igerigi gibi bicimsel ozellikleri, boyut, kapak,
basim, kagit, sayfa diizeni, harfler, cimlelerin yapisi da cocuklarin gelisimlerine
uygun olarak dizenlenmelidir. Okul ©ncesi donemdeki c¢ocuklara okunacak
kitaplarin harfleri 18-22 ve/veya 14-16 punto biyukligiinde basiimahdir (103,113).
Bu yas grubuna yonelik kitaplar en fazla 32 sayfa, bol resimli ve az yazili (% yazi, %

resim) olmahdir (115).

Gorildiga gibi cocuk kitaplarinin tasimasi gereken birgok 6zellik vardir ve
bunlar yasa gore degismektedir. Dolayisiyla, cocuklarin karsilastigi her kitap cocuk

edebiyati kapsaminda degerlendirilmemektedir.

Sifir — alti yas doneminde, okul dncesi kitaplarin edebi eserler sayilmasi igin

gerekli dlgiitler 6zetle su sekildedir:

Dil: Cocuk kitaplarinda sade, anlasilir bir dil kullanilmalidir. Devrik ve sonu
getirilmemis climleler bu yaslar igin uygun degildir. Hikayelerde kisa ciimleler ve

¢ocugun anlayacagi kelimeler kullaniimali ve kulaga hos gelen bir Gslubu olmalidir.

Konu: Konu seciminde ilke cocuga goreligin benimsenmesi olmaldir.
Bosanma, 6liim, savas, ¢evre sorunlari gibi konu basliklari okul éncesi kitaplarinda
da vardir. Bu konularin heniiz soyut disinmenin olmadigi bu dénemde, ¢ocugun
sosyal, duygusal, bilissel gelisimine ve ihtiyaclarina uygun bir sekilde, bu konulari

“cocugu Gzmeden, bir umut birakarak islemek” 6nemlidir (22,119) .

Karakter: Kahramanlarin nitelikli ve inandirici olmalari 6nemlidir. Cocuk

kahramanla 6zdesim kurabilmelidir.

Tema: Oykiilerin ana fikri cocuga gore olmali, cocugun yasadiklarini icermeli,

¢ocugun kolaylikla kavrayabilecegi 6zellikte olmalidir.
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Kurgu: Oykiiniin gidisatini belirleyen, neden - sonug iliskisini iceren ve
olaylarin nigin o sekilde oldugunu agiklayan kurgu da, ¢ocugun gelisim 6zelliklerine
uygun olmahidir. Cocuk oykilerinde konunun tirmanisi yavas yavas olmali, digim

noktasindan sonra ise, daha ¢abuk ¢6ziime kavusmalidir (103,119).

Okul oncesi donemde ¢ocuklar diinyay! dil, oyun ve gizgiler gibi, sembolik
yollarla algilamaya baslamaktadir. Bu yillarda cocuklar nesnenin sekil degistiren
gorintlistinu hafizada tutmakta glclik c¢ekmektedir. Kurguyla ilgili tahminde
bulunabilecekleri kitaplardan keyif almakla birlikte, sik tekrarlarin yapildigi kitaplar
olay orintlsini vurgular ve hatirlamayi kolaylastirmaktadir. Hikayelerin karmasik
yapisini takip edebilen daha buylik yastaki cocuklar ise, yardim almadan olaylari

hatirlayabilmekte hatta hikayedeki tekrarlari sikici bulabilmektedir (122).

Uslup: Uslupta 6nemli olan, yazarin dili kullanmadaki yetenegidir. Her
yazarin, kendine has bir Gslubu vardir. Kimi, hikayeyi karakterlerin agzindan, kimi de
Uglincu kisi gibi anlatir; masal diliyle, siirsel bir dille ya da konusur gibi yazmayi

tercih edebilir (119). Yine burada da ¢cocugun yasina gorelik 6nemlidir.

Resim: Resim sadece bir edebiyat 6gesi degil; ayni zamanda tek basina bir
sanat eseridir. Cocuk kitaplarinda yer alan resimler, ¢ocugun kavrayacagi sekilde

olmali, gorsel estetik tasimali ve 6yklyi tamamlayici nitelikte olmalidir (104,119).

Cocugun zamanla gelisen dikkat silireleriyle uyumlu olarak, oykdleri
sikilmadan dinleyebilme siireleri de degiseceginden kitaplarin uzunlugu yasa goére
belirlenmelidir. Bes yasina kadar olan c¢ocuklara okunan resimli 6yki kitaplari bir
formalik (16 sayfa), bes yas ve sonrasinda iki formalik ya da c¢ocugun gelisim

diizeyine gore biraz daha uzun olabilir (103,113).

Yedi - on iki yas donemine gelindiginde, ¢ocuk kitaplarinin hedeflemesi
gereken esas amag, cocugun her alanda yeni bilgiler edinmesi ve cocuk edebiyatinin
genel hedeflerinden olan “istekli ve bagimsiz okuyucular olmalari” dir (101,105).

Bunun saglanabilmesi icin kitaplarin tasimasi gereken 6zellikler su sekildedir:
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Yedi - Sekiz Yasta Kitap Seciminde Géz Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler:

Siirler, masallar, buylk boyda bol resimli az yazili kitaplar, resimli boyama
kitaplari, oyun kitaplari, hayvan 6ykileri, kisilik verilmis hayvan ve makinelere ait
hikayeler, doga kitaplari, baska irk ve ulustan olan ¢ocuklari konu alan eserler ve
albimlere ilgi duyulan donemdir (103,105,112). Bu donemde kisa dykilerden zevk
alinir. Cocuk kitap kahramanlarina 6zendigi icin, basarili ve olumlu 6zellikleriyle 6n
plana ¢ikan kahramanlarin olmasi 6nemlidir. Okuma, yazma ve anlatma
aliskanliginin olustugu en énemli yaslardir. Bu ylzden, ¢ocukla bulusacak kitaplarin,
bu kazanimlar desteklemesi gerekmektedir (105,112). lyi bir dil becerisi
kazandirmak, bu dénem kitaplarinin hedeflerinden olmalidir. Yedi yas grubu igin
olan kitaplarda cimledeki kelime sayisi Gi¢-bes kelime, anlatim acik ve mecazlardan

uzak olmaldir (105).

Dokuz - On Yasta Kitap Seciminde Goz Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler:

Bu dénemde c¢ocuk, cizgi roman ve resimleri olan romanlara ilgi duymaya
baslamaktadir. Macera ve gezi kitaplari, masallar, efsaneler, gercege yakin oykiiler,
basvuru kitaplari ve ¢cocuk dergilerine ilgi artmaktadir. Hayal gli¢lerinin genis oldugu,
genelde hemcinslerini arkadas sectikleri ve begenilerinin bu yénde oldugu dénemde
klasik masallar cok¢a okunmakta ve bunlar hayal giliclinii daha da beslemektedir. Bu
yasta, okunan kitaplarin farkl tirlerde olmasina, dilin kullanimi ve anlatimin daha

zengin olmasina 6zen gosterilmelidir (103,112).

Cocuk kitabi ortaya ciktigi, Uretildigi kltirin 6zelliklerini yansitmaktadir
(1210,123). Bu yasta cocuklar, diger tilkelerdeki insanlarin yasam hikayeleri ve kiltiri
ile ilgilenmeye baslamaktadir. Bu baglamda “ kurgunun gectigi yer” kitapta onemli

bir kiltirel 6gedir ve cocuklar icin kitap se¢ciminde dikkate alinmahdir (110,112).
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On bir - On iki Yasta Kitap Seciminde Géz Oniinde Bulundurulmasi Gereken

Ozellikler:

Bu donemde, cinsiyet dogrultusunda kitap secimi daha fazla
belirginlesmektedir. Erkekler macera ve spor kitaplarina, kizlar romantik igerikli
kitaplara ilgi duymaktadir. Tarihi konular, gezi yazilari, biyografiler ve anilar ilgi
alanlari arasindadir. Resimli romanlar vyerini edebi romanlara birakmaya
baslamaktadir. Cocuga edebiyat kiltlri kazandiracak, sosyal yasamin icinden ve
gercek konulari ele alan kitaplar tercih edilebilir (112). Bu 6zellikler dogrultusunda
bakildiginda, bu yaslarda oyun kavraminin spor aktiviteleri icinde takim oyunlari ya
da ani, biyografi, macera gibi tirler icerisinde kahramanin daha kiglik yasta

oynadigi oyunlar olarak aktarilmasi beklenmektedir.

Okul ¢ocuklugu doneminde, genel olarak kitaplar igin belirlenen harf
biuydkllikleri ise su sekildedir: Milli Egitim Bakanhgi’'nin kitaplari degerlendirme
yonergesinde (2012); dipnotlar, resimlerin altindaki yazilar ve benzeri kullanim harig
olmak Uzere, ilkégretim birinci sinifta 20, ikinci sinifta 18, Gclncli sinifta 14,
dordiinci sinifta 12, besinci sinifta 11, daha biyuk siniflar i¢cin de 10 puntodan kiglk

harfler kullanilmamasi zorunlu kilinmistir (124).

Duygu, dlsiince, davranis ve tutumlarin sekillendigi cocukluk déneminde
kitaplardaki karakterler, farkl din, kiltlr, irk, cinsiyet vb. Ozelliklere sahip olmali,
yaslari, okuyucunun vyasina yakin olmali, okuyucunun o&yki icinde mantikli
baglantilar kurabilmesi icin gercek¢ci olmaldir. Oykiideki kurgu, c¢ocugun

tanimlayabilecegi ahlaki durumlar icermelidir (125).

Cocuk kitaplari, gocuga olumlu bir 6grenme saglamali, hayal glici, yaraticilik,
Uretme becerisi, girisimcilik, elestiri yetenegi, estetik anlayisi, duygu ve dislinceleri,
yazinin gicine olan duyarlihg gelistirme 6zelligine sahip olmalidir (96,104).
Onyargilar, bagnazliklar, batil inanclar, her tir ayrimcilik (irk, dil, din, cinsiyet),

hosgorisuzllik, kati ahlak kurallari, pasiflik, Umitsizlik, acimasizlik ve siddet gibi
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konu basliklari tim yaslar igin, ¢ocuk kitaplarinda olmamasi gereken konular

arasindadir (103,104,112).

2.3. Cocuklarin Kitaplarla Bulusmasinda Onemli Bir Képrii: Cocuk

Kiitiphaneleri

Cocuklarin gelisim stirecinde ¢ocukluk ¢caginda okuduklari kitaplarin Gnemi ve
etkisine dikkat ¢ceken bir yaklasim su sekilde aciklanmistir: “Cevreyi gézlemleyebilen,
hayatin akis yoniini sezebilen, kendi yetenek ve kosullarini hayat ile dengeleyebilen,
basarinin ve basarisizligin hesabini yapabilen, dislinen, disiinmeyi isteyen ¢ocuk ve
gencgler yetistirmek isteniyorsa, onlarin distnsel gelisimini kolaylastirmak, okuma
ahskanliklarinin dGmir boyu siirmesi igin erken yasta kitapla iligkilerini kurmak ya da
kurdurmak zorundayiz” (126). Bu gercek bugiin tiim otoriteler tarafindan kabul
edilmektedir. Cocuk Kitliphanelerinin, ¢ocuklarin "okuyan" bir birey olmasinda
onemli bir yeri vardir (98). Tirkiye istatistik Kurumu (TUIK), uluslararasi standart
kitap numarasi (ISBN) istatistikleri verilerine gore; 2017 yilinda Tirkiye’de ¢ocuk ve
ilk genclik alaninda 9606 kitap yayinlanmistir ve bu oran yayinlanan tim kitaplarin
(58 bin 27 kitap) %16,6sin1 olusturmaktadir (127). Turkiye Yayincilar Birligi verilerine
gore ise; Turkiye’de 2017 yilinda Uretilen toplam kitap sayisi 60.335 ve bunun
10.043 ¢ocuk ve genglik (% 16,6) alanindaki kitaplardir (128).

Tirkiye’ de gocuk kiitiiphanelerinden yararlanim ile ilgili agiklanan gilincel
resmi rakamlar, 2013 yilina aittir (2018 TUIK raporunda bu orana yer verilmemistir).
Bu rakamlara bakildiginda, 2013 wvyilinda, 10.253.334 c¢ocugun halk
kiitiphanelerinden yararlandigi; 479.207 ¢ocugun halk kitliphanelerine lye oldugu
ve 3.812.336 c¢ocugun ise kitliphane materyalini bu dénemde o&ding aldigi
gorilmektedir. Ayni yil icinde Tirkiye'de, “0-17 yas grubu” cocuklarin sayisi
22.761.702 ve toplam niifus icindeki orani % 29,7’ dir (129). TUIK, Adrese Dayali
Nifus Kayit Sistemi sonuglarina gore; 2017 yili sonu itibariyle ise; Turkiye’de cocuk
nifusu 22.883.288 ve toplam niifus igindeki orani % 28,3’ dir (129). Son bes yil
icinde, Mugla Sehbal Baydur Cocuk Kitliphanesi’'ne kayitli tiye sayisi 6.859 kiz, 5.261

erkek olmak lizere toplam 12.120; 6diing verilen kitap sayisi ise 98.795"tir (130).
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Rakamlarin da gosterdigi gibi, cocuk kiitliphaneleri cocuklarin kitaplara
ulagsmasinda 6nemli bir kdpridir. Bu yizden, kitliphanelere gocuklarin yiiksek
yararini saglayacak, gelisimlerine uygun ve destekleyici yonde kitaplarin secilmesi
cok dnemlidir. Kuttuphanelerin birincil kitap kaynagi olan Kultlr ve Turizm Bakanhgi
blnyesindeki Kitlphaneler ve Yayimlar Genel Mduadarliagli (KYGM) ve
kGtiphanelerin daha digsik oranlarda ikincil kitap kaynagini olusturan kendi yerel
kaynaklari ve bagislardan olusan kitaplar (kitaplarin ortalama %10’u), midurlik ve
kitlphaneler bilinyesindeki Yayin Danisma Kurullari tarafindan secilirken (Mugla —
Sehbal Hilmi Serif Baydur Cocuk Kitliphanesi Mudiri, sozli gorisme; KYGM
yetkilisi, s6zIi gorlisme); kitap segiminde biylk bir 6zen ve dikkat gosterilmesi,
sadece edebi acidan degil gelisimsel agidan kitaplarin ¢ocuklara uygunlugunun

profesyonel bakis acilariyla incelenmesi 6nemlidir.

Cocuk kuatlphaneleri, ¢ocuk yararina olan 6zenle secilmis kitaplardan
olustuktan sonra, ikinci asamada da ¢ocugun kitaplarla bulusmaya istekli olmasini
saglayacak unsurlar 6nem kazanmaktadir. Burada da kiitiphane binalarinin gocuklar
icin 6zendirici, merak uyandirici 6zelliklere sahip olmasi, ¢ocuk kitiiphanenin
dinyasiyla bulustugunda ise; cocugu zorlamadan aradigl kitaplarla bulusmasini
saglayacak bir sistemin olusu, ¢ocuklarin kitliphaneyle dolayisiyla kitaplarla baginin
gliclenmesi icin 6nemli unsurlardir. Yapilan bir calismada, Tirkiye’ de kitliphane
binalarinda, ¢ocuklarin ilgisini cekecek bir i¢ ve dis tasarimin, istenilen kitaba kolay
ulasmayi saglayacak bir siniflama, diizenleme (yazara, yila, tire vb. 6zelliklere gore)

sisteminin olmadigi verisi sunulmaktadir (98).

Kitlphaneler ¢ocuklar igin kitaplar ve ¢ok daha fazlasini sunmasi gereken
kurumlar oldugu dinya literatiriinde ve Tirkiye'de alti cizilen bir durumdur.
Bebeklerin ve erken cocukluk donemindeki ¢ocuklarin dil gelisimlerini desteklemek
ve cocuklarin kesfetme, algilama, okuryazarlik gereksinimlerini karsilamak Gzere
cesitli uygulamalara yer verilmelidir. Alan uzmanlari veya bu konuyla ilgili egitim
almis kiitiphaneciler tarafindan parmak oyunlari, bebek jimnastigi, egitsel oyunlar,

siir ve tekerleme etkinlikleri diizenlenmesi ®nerilen uygulamalardir. Ozellikle
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parmak oyunlari, parmak ve el hareketleri ile oyunlastirilan kisa siirler ve hikayeleri
de kapsadigl ve tim gelisim alanlarini destekleyen oyunlar oldugu igin etkili bir
uygulama olmaktadir. Cocuk kitliphanelerinin koleksiyonlarinin icerisinde ailelere
yol gosterebilecek nitelikte, alan uzmanlarinca hazirlanmis karma kitler de (kitap,

oyuncak, CD vb.) yer almalidir (13,115,131).

Kitliphanelerin cocuklar icin bu 0zel hizmetlerine dinya (lkelerinden

ornekler su sekildedir:

ingiltere’de BookTrust agi, cocuklarda okuma sevgisi gelistirmeye yardimci
olmak amaciyla kitaplarla tilke genelinde her yil 3.4 milyon ¢ocuga ulasmaktadir. Bu
kapsamda yduritilen programlardan olan, Kitaba Baslangi¢ (Bookstart) programi, il
ve ilce egitim mdadurlikleri, halk kataphaneleri, saghk kuruluslari gibi farkl
kurumlarin beraber calismasiyla ve bir hayir kurumunun katkilariyla yurdtilen,
diinyada ilk Ucretsiz “ulusal bebek kitabi verme” programidir. 1992’de baslayan bu
program, 0-5 yas arasindaki okuma yolculugunda ailelere rehberlik etmek lizere hala
devam etmektedir. ingiltere ve Galler'deki her cocugun 12 yasindan énce ve 3-4 yas
aras! (Galler'de 27 ay) Ulcretsiz bir kitap baslatma paketi vardir. Bu programlar,
cocuklarla erken donemde kitaplar, hikayeler ve tekerlemeler paylasmanin hayat
boyu sirecek bir okuyucunun olusturulmasina yardimci olacak bir uygulama olacagi
diuslincesiyle baslatilmistir. Programlar kapsaminda, Ucretsiz kitaplar, aileler,
bakicilar ve sosyal dislanma yasayan topluluklar icin rehberlik Griinleri, bebekler ve
kiicik cocuklar icin ek ihtiyac paketlerinin yani sira, cift dilli kitaplar, yenidoganlar
icin siyah - beyaz kitapciklar saglanmaktadir. Ornegin, bir kitaba baslangi¢ paketinin
iceriginde, bir tekerleme kitabi, iki karton kapakl kitap, siir ya da hikaye zamani
etkinlikleri, kitap oneri listesi, kitiphaneler ile ilgili bilgi ve kitliphane Uyelik daveti

yer almaktadir (132,133).

Amerika Birlesik Devletleri‘'nde bulunan halk kitliphaneleri, televizyonun
bircok cocugun yasaminda blylk yer kaplamasindan yola cikarak; cocuklar,
ebeveynleri ve bakicilari icin mevcut olan seceneklerin niteligini artirmak amaciyla

yerel yayin istasyonlari ile isbirligine gecmistir. Aslanlar Arasinda (Between the
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Lions), Susam Sokagl (Sesame Street), Kelime Diinyasi (Word World), Martha
Konusuyor (Martha Speaks) ve Elektrik Sirketi (The Electric Company) gibi egitici

televizyon programlari, bu isbirliginin birer 6rnegidir (132).

Rus Devlet Cocuk KitlUphanesi, “gelecegin okuyuculari egitimi” programi
kapsaminda, kutliphanede bebeklere ilk okuryazarlik egitiminin oyun biciminde
verildigi haftalik toplantilar dizenlemektedir. Onlara siir ve 6ykiler okunmakta,
sonrasinda da okunan siirler ve oykuler Gzerine tartisilmaktadir. Oyuncaklarla ilgili

siirler (Poems About the Toys) toplantinin temalari arasinda yer almaktadir (132).

Hirvatistan’da, bebekler, 1-3 yas arasi ¢ocuklar ve ebeveynleri icin haftada bes
kez duzenlenen; birlikte oynama, oyki anlatimi, giinlik oyuncak 6diin¢ verme hizmeti,
konferanslar, atolye calismalari ve cocuklarin tiim etkinliklerine ebeveynlerin dahil
edilmesini iceren etkinlikler, halk kitlphanelerinin hizmetleri arasindadir. Bu

programlar 1993 yilindan itibaren diizenli olarak devam etmektedir (132,134).

ispanya’da birgcok halk kiitiiphanesinin katilimiyla, bebekligin ilk aylarinda,
cocuklar ve vyetiskinlerin kitap dilinyasi ile duygusal bir bag kurmasi hedefiyle:
Okumanin dogusu programi, erken c¢ocukluk icin okuma zevkine yoénelik tanitim
projeleri ve engelli cocuklara 6zel hizmetler yuratilmustir (132,135). Danimarka’da
da, kiatlphaneler tarafindan, engelli cocuklar ve onlarin aileleri icin kiitiiphaneyi ve
onlarin gereksinimlerine uyan programlari tanitmak amaci ile kitiiphaneye davet

edilmelerini iceren projeler dizenlenmektedir (132).

Diinya genelinde, ¢okga gezici ¢ocuk kutliiphaneleri vardir. Norveg, Finlandiya
ve ingiltere bunlarin basarili drneklerini sunan ve bu alanlarda 6diil alan ilkeler
arasindadir. Kiutiphane aracinin icinde, 6ykii anlatma koltugu ve kukla gosterileri
olmasi, dans eden, anlattigi oykideki karakter gibi giyinen kiittiphanecilerin hizmet
vermesi, aracglarin iyi bir teknoloji ve bilisim yapisinin olmasi, bu Ulkelerdeki gezici

kiitiphanelerin 6zellikleri arasindadir (132).

Bu hizmetler ve eglenceli kitaplar ile nihayetinde kitliphaneler, ¢ocuk ve

kitaplar arasinda bir yakinlik saglamaktadir. Herhangi bir sebeple, cocuk
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kitliphaneleri hizmetlerinden kutliphanede yararlanma imkani bulamayan
cocuklara, il halk katiphanesi tarafindan gegici kitaplklar kurmak suretiyle ve
mutlaka katGphaneciler eliyle kitap okuma, oding verme, oyun gibi nitelikli
hizmetlerin ulastirimasi da Cocuk Kitliphaneleri Calistayi Sonug¢ Raporu’nda
sunulan oneriler arasindadir (115,132). Gorildigu gibi; kitap ve oyun - oyuncak
birlikteligi kUtiphane ortaminda da hayat bulmasi gereken kavramlar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
2.4. Cocuk Edebiyati - Oyun Oyuncak iliskisi

Oyun, kurallari ile birlikte icerdigi 6zglrlik duygusu, amacinin kendi i¢inde
olusu, estetik degerleri ve kilttrin bir 6gesi olusuyla sanatla benzerlik tasir. Boylece
oyun ve oyuncaklar, cocuk edebiyati eserlerinde de yerini almistir. Oyuncaklar ve
kitaplar cocugun sahip oldugu en degerli nesnelerdir (12). Kitaplar, cocugun sevdigi
ve ilgilendigi konular dogrultusunda segildiginde, kitap okuma ¢ocuk icin en keyif
veren oyuna donisebilir (13). Kitap ve oyuncak birlikteligi, bebeklerin ilk kitabini
oyuncak olarak algilamasiyla baslayan bir serlivendir. Literatiirde de “oyuncak
kitaplar” olarak adlandirilan yari kitap yari oyuncak formatindaki kitaplar, bebeklerin

ilk karsilastigi cocuk edebiyati tGrinleridir.

Cocuklar g yasindan itibaren birbirleriyle oyun yoluyla iletisim kurmaya
baslar. Genellikle de kendi yas grubundaki hemcinslerinin davranislarini 6rnek
alirlar. Bu donemde, onlara kendi duygularini anlatmaya motive edecek kitaplar
okunmali, birlikte oynama, paylasma, oyunda bazen lider bazen de oyuncu olabilme
gibi davranigslari kazanmalari i¢in kitaplardan yararlanilmalidir. Cocuklara
kitaplardaki farkl duygulari iceren yliz ifadeleri ile ilgili gerekirse ipucu vererek
konusma firsati verilmelidir. Oyun - kitap etkilesimli bu aktivite gocugun baskalarinin
duygu ve disincelerine karsi daha duyarli olmayi 68renmesi igin etkin bir uygulama

olmaktadir (105,117).

Welsch, okul 6ncesi ¢ocuklar igin, kitap etkilesimli taklit oyunlarina érnekler

sundugu calismasinda, bu oyunlari sembolik oyunun bir tird olarak nitelemekte ve
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gelisimsel yararina deginmektedir (136). Cocuklar, ilk hikayelerini sembolik oyunda
gerceklestirmektedir. Sembolik oyun; ¢ocuga hikayeler anlatildik¢a gelismekte ve
cocuklarin ozellikle dil gelisimi ve iletisim becerilerini desteklemektedir. Egitimciler
ve ebeveynler, cocuklarin oyunla ilgili bu gelisimsel 6zelligini, cocuklara kitap okuma
etkinligi esnasinda kitaptaki oyklyl canlandirma ve oyun iginde kendi hayali
oykilerini anlatmalari igin kullanabilir (3,61,65). Rowe, okul dncesi ¢ocuklarla yaptig
calismasinda, kitaplarla, ¢ocuklarin dramatik oyunlari arasinda 6nemli bir bag
oldugunu belirlemistir (32). Geist ve Aldridge, lic — dokuz yas ¢ocuklarla yaptig
arastirmada, cocuklara kitap okuyarak, kitabin konusu ve kahramanlariyla ilgili
tartisma firsati verme ve sonrasinda kendi o&ykulerini olusturmalarini saglama
aktivitelerinin, ¢ocuklarin bilissel gelisim diizeyine olumlu katki sagladigl sonucuna

ulagmigtir (21).

Oyun ve kitaplarin birlikte kullanildigi sayillamayacak kadar c¢ok aktivite
vardir. Ornegin; cocuga alfabe sarkisi Ogretip oyunlastirarak ya da alfabenin
tanitildigi sesli kitaplar kullanarak, oyun esliginde 6gretim gerceklestirilebilmektedir.
Cocuga kitaptan tekerlemeler okurken, bir tekerleme soéziinden once durarak,
boslugu doldurmasini isteme; okudugu ya da dinledigi hikayeden yola g¢ikarak,
gercek hayatta olmus gibi kendi oyununu olusturmasini saglama gibi etkinliklerle bu
egitici aktiviteler oyunlastirilabilmektedir (13). Tillmans’a gore “merak ve kesif”
oyun ve resimli kitaplarin ¢ocuga sundugu ortak duygulardir (35). Boylece bu ortak

duyguyla etkinliklerde birlesen oyunlar ve kitaplar, cocuga yeni ufuklar agmaktadir.

Cocuk edebiyatinin hedefleri arasinda siralanan:
- Cocugun psikolojik ihtiyaclarini (basarma, bir gruba kabul edilme, estetik,
sevme ve sevilme ) karsilama;
- Sosyal duygusal gelisimini, alici ve ifade edici dil gelisimini, yaratici hayal gliciinii
destekleme, elestiri yetenegini gelistirme ve onlari eglendirme;
- Cocuklara hayatta karsilasacaklari bilgiler sunarak, onlari yasam gerceklerine

hazirlama;
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- Cocuga sosyal degerleri, yasadigi kiltlirtin ve farkli kiltlrlerin birikimlerini
aktarma (99,103,123) gibi bazi kazanimlarin aslinda oyunun c¢ocuga
kazandirdiklariyla ne kadar ortlistiglu dikkat cekmektedir. Bu pencereden
bakildiginda, ¢ocuklarin kitaplara olan ilgi ve merak dizeyini arttiracag i¢in bu
iki kavramin ayni sanat eserinde birlesmesinin, gelisimsel kazanimlar agisindan

verimli bir uygulama oldugu distnilmektedir.

Cocuklarin, cocuk edebiyati Grlinlerine ilgi duymasinin yolu 6ncelikle onlara
okuma sevgisi asilamaktan geger. ilgi alani oyun ve eglence olan kiigiik yaslardaki
cocuklar i¢cin okumanin ve bilimsel bilgi kazaniminin eglenceli ve kolay bir yolla
gerceklesmesi, oyun ve okumanin i¢ ice olmasi, ¢ocuklarin okumayi sevmeleri

konusunda istekli olmalari kazanimini saglamaktadir (13,98).

Cocuk Haklarina Dair Sozlesme’de, “cocugun zihinsel, bedensel, ruhsal,
toplumsal ve ahlaksal gelisiminin saglanmasi, yeteneklerinin gelismesinden taraf
devletler ve anne babalarin ya da yasal vasilerin sorumlu oldugu” belirtilmektedir
(Madde 6, 4, 18, 23). Burada bahsedilen tiim alanlardaki gelisimin saglanabilmesi
icin, cocuklara sunulmasi gereken bircok firsatin icinde oyunlar, oyuncaklar ve ¢ocuk
kitaplari dnemli bir yere sahiptir. Bunun icindir ki; s6zlesmenin 17. Maddesi’nde de,
“Taraf devletler: “Cocuk kitaplarinin Uretimini ve yayilmasini tesvik ederler”
hikmine yer verilmektedir (137). Uluslararasi Cocuk Oyunlari Konseyi'de: “Her
cocugun dinlenme ve bos zaman gecirme, yasina uygun oyun ve eglence
etkinliklerine, kiltlirel yasama ve sanat etkinliklerine serbestce katilma hakki” na

deginmektedir (138).

Lewis, oyun - cocuk kitabi birlikteligini soyle ifade etmektedir: “Oyun,
cocuklarin yalnizca masumiyet doneminde olduklari icin degil, ayni zamanda
sinirsizca 6grendikleri, sinirsizca var olduklari icin yaptiklar bir seydir ve iyi resimli
kitap yaraticilari onlarin bu konudaki yandaslaridir” (139). Lewis, ¢ocuk kitaplarinda
oyunun hem bu calismada incelenen yoni, hem de kitaplarin tasariminda ya da

anlatim ozelliklerinde oyunlu anlatimlara deginerek farkli bir kullanimindan



52

bahsetmekte ve bu iliskiyi soyle aciklamaktadir: Oyun, resimli cocuk kitaplarinda
anlamin, sanat¢l tarafindan okura eglenceli bir anlatimla sunulmasi olarak
tanimlanabilir. Modern resimli ¢ocuk kitaplari, resimleme ve metin olarak iki farkli
sanatsal dilin kullanilmasiyla, anlatim olanaklari agisindan zenginlesen ve esneklesen
yapisinda kitap icerisinde buna olanak tanimaktadir. Resimli ¢ocuk kitaplarinda,
“oyun doluluk, sonsuz cesitlemeler yapmasina olanak taniyan kapasitesiyle, resimli
kitaplarin olanaklari arasinda keyif yaratan bir alandir”. Oyun doluluk, yalnizca
kitabin resimlemelerinde ya da vyalnizca metninde gerceklestirilebilecegi gibi,
resimlemelerin icerigi ve metnin iceriginin birbirine yapacagi karsilikli gondermelerle
de saglanabilmektedir. U¢ boyutlu olarak tasarlanan kitaplar da; sayfa gecislerinde
gerceklestirilen oyunlar vb. gibi oyun dolu anlatimlara olanak taniyan bir yapiya
sahiptir. Yaptigi farkli uygulamalarla, kuramcilar ve arastirmacilar tarafindan
¢alismalara sikga konu edilen, modern resimli ¢ocuk kitabi yaraticilarindan Anthony
Browne’in, hemen her kitabinda basvurdugu oyunlu anlatimlar bu duruma iliskin
oldukga belirgin 6rnekler sunmaktadir. Kitap igerisinde yer alan oyunlu anlatimlarin,
¢ocuklarin kitapla daha uzun vakit gecirmesine ve okumanin heyecaniyla
tanismalarina da olanak saglamaktadir (139). Goraldigu gibi, oyun oyuncak - cocuk
kitabi birlikteligi, farkli yonleriyle ayni payda da bulusan genis yelpazede bir iliskiye

sahip olan ¢ocukluk kiltlrintn iki 6nemli unsurudur.

Gelisime ait kritik konularin ¢ocuk kitaplarinda ele alinis bigimi, cocugun ve
ailenin konuyla ilgili biling, tutum ve davranislarini etkileyecegi icin 6nemlidir. Cocuk
kitaplari, cinsiyet normlarinin yeniden {retilmesinde ve c¢ocuklarin cinsiyet
algilarinin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Yapilan arastirmalar, resimli
kitaplarda karakterler ve icerigin, cocugun geleneksel olan ve olmayan cinsiyet
rollerine iliskin dusUncelerini olumlu ya da olumsuz yoénde etkiledigini
gostermektedir (17,107,108,140,141). Kitaplarin bu etkileme glicine ragmen,
cocuklarin cinsiyetlendirilmis davranislari, oyun ve giyinme gibi belirli uygulama
alanlarinda taninsa da, ¢ocuklarin edebiyattaki cinsiyet algisi yetiskinler tarafindan
Onemsiz sayilabilmektedir. Konu ile ilgili egitimcilerle yapilan bir arastirmada, bu

tutumlarin ana nedeni, egitimcilerin kitaplardaki toplumsal cinsiyet kaliplarini
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tanima konusundaki sinirh kisisel deneyimleri, diger nedenleri de; konu ile ilgili

tutumlari ve kisisel inanglari olarak belirlenmistir (142).

Yas ve cinsiyete gore gelisen bu kalip yargilar, cocuklarin oyun ve oyuncak
tercihlerini de sekillendirmektedir. Yedi - on bir yaslarindaki ¢ocuklar: “Kizlar ve
erkekler ayni oyuncaklarla oynayabilir mi?” sorusuna ¢ocuklarin hepsi “hayir” olarak
yanitlamaktadir. Bu calisma sonucu, cinsiyet kalip yargilarinin ¢cocuklarin oyuncak
secimini etkiledigini gostermektedir (62). Aileler de, ¢ocuklarinin cinsel kimlik
gelisim slirecinde yanhs tutumlar sergileyebilmekte ve bu tutumlarini oyuncak
secimlerini de yansitmaktadir. Klemenovié¢’in ¢alismasinda, ailelerin ¢ocuklari igin
oyuncak  secerken, oyuncaklarin  toplumsal cinsiyet rollerine  uygun
toplumsallasmaya katkida bulunmasina dikkat ettikleri bulgusuna ulasiimistir.
Freeman’in arastirmasinda ise, anne babalar, cinsiyet kalip yargilarini
onaylamadiklarini belirtmelerine ragmen; cocuklari, onlarin diger cinsiyete 6zgi
oyun ve oyuncaklarla oynamalarindan hosnut olmayacaklarini belirtmislerdir. Diger
bir calismada aileler, oyuncak secme kriteri olarak, oyuncagin cocuklarinin
cinsiyetine 0Ozel tasarlanmis olmasi gerektigini ilk ¢ sirada ifade etmislerdir.
Ebeveynlerin yarisindan fazlasi, oyuncaklarin cinsiyet kliselerini destekledigini
belirtirken, dnemli sayida katilimci ise boyle diisinmedigini belirtmistir ve konu ile

ilgili farkindahga sahip degildir (43,83,143).

Cocuklarin hem kendisini hem de cevresindeki diger bireyleri anlayabilmeleri
icin kitaplardan vyararlanilmahldir.  Stres altindaki gocuklara ruhsal sagliklarini
koruma agisindan, ¢ocuklarin yasamlarinda karsilarina ¢ikabilecek problemlerle bas
etmelerinde ya da davranis problemlerini ¢ézmede bibliyoterapi (kitap ile kendi
kendine tedavi) yontemi olarak ¢ocuk kitaplarinin kullanilmasi en etkin yollardan
biridir (17,20,103,117,144). Ayni amag ic¢in oyun terapisinin alandaki kullanimi
duslintldigiinde (9,45) kitaplar ve oyunun problem durumlarda da birlikte

kullaniminin etkinligi dikkat cekmektedir.

Benzer sekilde cocuklarin korkularini yenmelerine yardimci olmak icin

kullanilabilecek etkinliklere bakildiginda: sanat etkinlikleri, dramatizasyon, kuklacilik,
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role-play, yazma, yuksek sesle okuma, ¢cocugun karakterle daha kisisel bir iletisime
girmesine yardimci olmak icin kitap karakterine mektup yazma gibi oyun ve kitaplari
iceren faaliyetlerin onerildigi gorilmektedir (17). Korkularin, ¢ocugun gelisiminin
dogal bir pargasi oldugu bilinmektedir. Cocuklarin korkularina iliskin veriler, gcocuklar
blyldikce korkularinin da degistigini gostermektedir. Okul ©6ncesi donemde
cocuklarin yalniz kalma, olim, kaybetme, ayrilma, karanhlk, korkutucu goriintd,
maske, yilan, vahsi hayvan, felaket, geceleri ses, gok giriltist gibi hava ile ilgili
korkular, dogalisti canllar, cadi, canavar, hayalet, kotl insanlar, bedensel
yaralanma gibi birtakim korkulari bulunmaktadir. Yedi — sekiz yaslarinda ise, yalniz
olma, kacirilma, kaybolma, karanlik, firtina, canavar ve silahlar cocuklarin korkulari
arasindadir. Birgok cocuk erken yasta sug ve savas gibi yetiskin korkulariyla karsi
karsiyadir. Cocukluklarin yasadigi sorunlara yonelik kitaplarin, bu durumlarla basa
¢ikma da etkili oldugu yapilan arastirmalarla ortaya ¢ikmistir. Boyle donemlerde,
cocuklar i¢in dogru kitaplarin ve oykilerin segilmesi bu basa ¢ikma becerilerinin

ogretilmesinde 6nemli rol oynamaktadir (17,21,22,102,145).

Cocugun sosyal gelisim slirecinde, duygu, diisiince ve davranis kaliplarinin
olusmasinda kitaplar, oyuncaklar, sanatsal malzemeler gibi kiltlrin izlerini
barindiran 6gelerin, cocugun akranlari ve ebeveynleri tarafindan nasil ve ne 6l¢lide
kullanildigl, ¢ocugun bunlari anlamlandirip yorumlamasinda etken olmaktadir.
Cocuk kitaplari, oyuncak, giysi, mekan gibi yaratildigi dénemin deger yargilarini
tasimada 6nemli bir belge niteligindedir (117,146). Dolayisiyla, ¢cocuk kitaplari oyun -
oyuncak kiltirinin kaliciligini saglayabilme glicline sahipken, 6te yandan oyun ve
oyuncaklar araciligiyla kitaplar yazildigi dénemin ¢ocuk kiltiiriine ait onemli bir

O0gesini yansitarak zenginlesmektedir.

Cocuk edebiyati ve oyuncaklar ¢ocuk kiltlrinin énemli bir unsuru ve ayni
zamanda onemli bir Gretim alanidir. Cocuk gelisiminde énemli yeri olan oyuncaklara,
resimli oykl kitaplarinda hem gorsel hem vyazili icerikte yer verilmesi ve kitap
kahramanlarinin cocuklara rol model olmasi, cocuklarin kahramanlarla 6zdesim

kurmasi sebebiyle, kahramanlarin tercih ettikleri oyuncaklarin, ¢cocuklarin gelisim
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alanlarina uygunlugu ve saglayacagl katki g6z oninde bulundurularak secilmis
olmasi ¢ok 6nemlidir (15,17). Cocuklara yonelik yazilan eserlerin, kiltlrel agidan da
cocuga gobre olmasi gerekmektedir. Cocuk edebiyati, O6nce vyasanan kiltlr
ortamindan beslenir. icinde dogdugu toplumun kiiltiirel sembollerini yansitir.
Cocuksu duyarhhgr yansittigi oranda diinya cocuklarina ulasma basarisi gosterir.
Gocuk edebiyatinin yerli kiltir temeli olmasi gerekir. Ayni ya da benzer 6yki, farkl
bir kultirde Uretildiginde o topluma ait izler tasimaktadir. Bunun iginde, ¢ocuk
edebiyati alaninda eserler veren yazar ve cizerlerin ¢ocuk kiltliriini 6zlimsemis
olmalari elzem bir 6gedir (100,110). Kitap yazarlarinin ve gizerlerinin, bu konuya ne
Olcide dikkat ettikleri ve konuyla ilgili alan uzmanlarindan danismanlk alip

almadiklari ise ¢ocuk gelisimi agisindan 6nemli bir sorudur.

Gorildiga gibi, oyun ve oyuncak kavramlarini iceren cocuk kitaplari, cocuk
kiltirinidn 6nemli bir 6gesidir. Cocukluk donemi her bireyin hayatinda ¢ekirdek
etkiye sahiptir ve bu dénemde yetiskinler tarafindan onlara sunulan, ¢ocuklarin
gelisimine yon verecek her unsur 6zenle secilmelidir. Oyun, oyuncaklar ve kitaplar
ise cocuklugun vazgecilmez unsurlardir. Dolayisiyla, hem kitaplarin, hem de
kitaplarda oyun ve oyuncak kavraminin gocuklarin yasina ve gelisimsel donemlerine
uygun olarak alan yazinda tasimasi gereken ozelliklere sahip olmasi ¢ocuklarin

gelisimini olumlu ya da olumsuz yonde etkileyebilecegi icin dnemlidir.
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3. GEREC ve YONTEM

Bu bélimde arastirmanin modeli, evren, veri seti, veri toplama siireci, veri

toplama araci, veri toplama yontemi ve verilerin analizi aciklanmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma modelerinden “durum g¢alismasi modeli”
kullanilmistir. “Durum ¢alismasi arastirmasi, arastirmacinin gergek yasam, giincel
sinirli bir sistem (durum) ya da belli bir zaman igindeki coklu sinirlandiriimis
sistemler (durumlar) hakkinda gozlemler, gorismeler, gorsel — isitsel materyaller,
doéklmanlar gibi bilgi kaynaklari araciligiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigi,
bir durum betimlemesi ya da durum temalari ortaya koydugu nitel bir yaklagimdir.”
Durum ¢alismasinin amaci, ayrintilari incelemek, tanimlamak ve degerlendirmektir.
Bu calismada da, 0-13 yas cocuk kitaplarindaki, oyun ve oyuncak kavraminin islenisi

temalar gcergevesinde betimlenerek mevcut durum resmedilmistir (147-151).
3.2. Arastirmanin Evreni

Arastirmanin evrenini, Kiltlr ve Turizm Bakanligi’'na bagh, KYGM tarafindan
son bes yil icinde (2013 — 2017 yillari arasinda) Mugla — Sehbal Hilmi Serif Baydur
Cocuk Kutuphanesi’'ne gonderilen tim cocuk kitaplari olusturmaktadir. Kitliphane
yetkilileri tarafindan, arastirmanin veri toplama tarihleri arasinda KYGM tarafindan
2018 yili igin gonderilecek kitaplarin kiitiphaneye ulasmamis ve kayitlara gegmemis

olacagi bilgisi iletildigi icin 2018 yili dahil edilmemistir.
3.3. Arastirmanin Orneklemi

Nitel arastirmada stirecin en énemli basamaklarindan birini érneklem se¢imi
olusturmaktadir. Nitel arastirmada kullanilan 6érneklem modeline “amacli 6rneklem”
ismi verilmektedir. Olasilik kuramina dayal olarak gelistirilmis olan nicel 6rneklem
yaklasimlarinin aksine amacli 6rneklem modelinde temel amag; arastirmanin
konusunu olusturan kisi, kavram, olay ya da durum hakkinda ve belirli bir amag

dogrultusunda derinlemesine bilgi toplamaktir (152,153).
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Bu arastirmada, veri toplama tarihleri araliginda 6diing alinmamis olup
kGtliphane raflarinda ulasilabilen kitaplardan, arastirmanin dahil edilme kriterleri
ile secilen 100 kitap arastirmanin veri setini

dogrultusunda “amagh 6rneklem”

olusturmaktadir. incelenen kitaplarin listesi ekte sunulmustur (Bkz. Ek - 3).
3.4. Veri Toplama Siireci

Arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla, Hacettepe Universitesi Etik
Komisyonu’ndan izin alinmistir (Bkz. Ek — 1). Arastirmanin veri toplama tarihleri

Subat — Temmuz 2018 tarihleri arasindadir. Veri toplama slireci asagidaki sekilde

Ozetlendigi gibidir:

Arastirmanin yapilmasi igin,
Hacettepe Univerisitesi Etik
Komisyonu'ndan izin
alinmistir.

Ulagilan kitaplardan bir
seferde 20 kitap 6diing
alinarak; arastirma siiresince
, toplam "309 kitap"
arastirmaci tarafindan 6n
incelemeye tabi tutulmustur.

U

Bu 20 kitaptan, arastirma
kriterlerini karsilayan kitaplar
analiz edilmek lizere
arastirmacida kalimistir.

L)

-

L)

Mugla Sehnal Baydur Cocuk
Kutiiphanesinyetkillisinden
aragtirmanin yiiriitilebilmesi
icin izin alinmigtir.

Cocuk Kutiiphanesi’ndeki
gorevliler esliginde, bu listede
yer alan, “6diing verilmis”
olmayan, kiitiiphane
raflarinda bulunabilen
kitaplara ulagiimistir.

Aragtirma kriterlerini
karsilamayan kitaplar
kiitliphaneye iade edilmistir.

L)

-

L)

KYGM tarafindan 2013 — 2017
yillari arasinda, Cocuk
Kiitiphanesi’ne gonderilen
tiim g¢ocuk kitaplarinin listesi
temin edilmistir.

"

Kiitiphaneden 6diing alinacak
kitaplarin arastirmacida,
normal 6diin¢ alinma
suiresinden (15 giin) daha
uzun kalabilmesi igin izin
alinmigtir.

Verilerin doyum noktasina
ulastigi "100" kitabin
analizinin bittigi asamada
arastirma sonlandiriimigtir.

Sekil 3.1. Arastirmanin veri setinin olusturulmasi ve veri toplama siireci
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Yukaridaki sekilde 6zetlenen veri toplama sireci, ¢ocuk kitiiphanesindeki
kitaplarla ilgili farkh konularda ¢alismak isteyen arastirmacilara yol géstermek lzere

asagida ayrintili olarak aciklanmistir:

Turkiye’ de, Kiltir ve Turizm Bakanhgi'na bagli, KYGM binyesindeki Yayin
Danisma Kurulu’nun belirledigi kitaplar, yayinevlerinden satin alinarak; tlkedeki tim
cocuk kutluphanelerine, yilda bir ya da iki kez diizenli olarak gdnderilmektedir
(Mugla Sehbal Hilmi Serif Baydur Cocuk Kitliphanesi Middrd, sozli gérisme; KYGM

yetkilisi, sozIli gorisme).

Bu bilgi 1siginda, Tirkiye’ de, tim c¢ocuk kitliphanelerinde, KYGM tarafindan
gonderilen kitap havuzu estir. Hem mevcut tiim kitaplara ulagsma oraninin yiksek
olmasi, hem de Ulkedeki tim ¢ocuklarin ulasma durumunun esit ve kolay oldugu bir
kiimeyi temsil ettigi icin, arastirmanin evrenini Mugla Sehbal Hilmi Serif Baydur
Cocuk Kituphanesi'nde bulunan, KYGM tarafindan gonderilen kitaplarin

olusturmasina karar verilmistir.

Sehbal Hilmi Serif Baydur Cocuk Kutiphanesi yetkilisi ile yapilan goriismede:
Kitliphanede 2013 yilindan 6nce farkh bir kayit sisteminin kullanildigi ve bu
kayitlarin kitaplarla ilgili yeterli bilgi icermeyebilecegi (yayin yili, siniflama, yayinevi
vb. acisindan) ve arastirmanin veri toplama tarihleri arasinda, 2018 yilinda
kiitiphaneye gelecek kitaplarin timdiniin ulasmamis ve bunlara ait kayitlarin
tamamlanmamis olacagi bilgisine ulasiimistir. Bu dogrultuda, arastirma kapsamina
alinacak kitaplar, Genel Muddirliik tarafindan 2013 — 2017 yillari arasini kapsayan

son bes yil icinde kiitliphaneye génderilen kitaplar olarak belirlenmistir.

Arastirmanin ilk asamasinda, Mugla Cocuk Kutiiphanesi’ nden son bes yilda
(2013-2017) KYGM tarafindan kutliphaneye gonderilen kitaplarin listesi temin

edilmistir. Bu listedeki toplam kitap sayisi 2799’dur.

ikinci asamada, arastirmaya dahil edilme kriterleri cercevesinde, bu listedeki
kitaplar incelenmistir. Kitaplarin arastirmaya dahil edilme kriterleri ve 6n inceleme

sonucu ¢alisma disi birakilan kitaplarin 6zellikleri su sekildedir:
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Arastirmaya dahil edilme kriterleri:

e Kitabin basim yili ve ilk basim yilinin son bes yil icinde olmasi (2013 —
2017),

e Kitabin basim ve orijinal basim dilinin Tiurkce olmasi (ceviri kitap
olmamasi),

e Kitabin 0 — 13 yas arasindaki cocuklar icin yazilmis olmasi,

e Oykii ve masal tiiriindeki eserler olmasi (siir, bilmece kitaplari ve diger
tirlere ait kitaplar olmamasi)

Bu kriterleri tagimayan:

e (Ceviri olan kitaplar ve yabanci dilde basilanlar,

e Kutlphaneden temin edilen kitap listesinde, “gengler ve genel
kullanicilar icin “olarak siniflandirilanlar (listede, kitaplarin okuyucu hedef
kitlesi olarak; “okul 6ncesi icin”, “cocuklar icin”, “gencler icin” ve “genel
kullanicilar icin” olmak (izere dort sinif belirtiimektedir),

e Listede bir defadan fazla yer aldigi tespit edilen ve yazari belirtilmeyen

kitaplar gikarilmis ve son durumda listedeki kitap sayisi “1221” olarak

belirlenmistir.

Uglincli asamada ise, kitaplar “yazar ismine gore” siralanarak listenin son hali
olusturulmustur. Arastirma bulgularinin objektif olmasi agisindan yayinevi - yazar
kisitlamasina gidilmeksizin, Cocuk Kitlphanesi’'ndeki gorevliler esliginde, ilgili
listeden, “6diing verilmis” olmayan, kitiphane raflarinda bulunabilen kitaplara
ulasilmaya calisiimis ve bir seferde ortalama 20 kitap 6ding¢ alinarak; arastirma
suresince ulasilan toplam 309 kitap yukarida belirtilen “arastirmaya dahil edilme
kriterleri” c¢ergevesinde ©n incelemeye tabi tutulmustur. Tum yazarlar igin
ulasilabilen kitaplari arasindan, yazarin, arastirmanin yontemi ve kriterlerine uygun
oldugu tespit edilen “bir kitab1” arastirmaya dahil edilmistir. Sadece, yazarlarin seri

halinde yayinlanan kitaplarinda, “serinin ulasilabilen tiim kitaplar” incelenmistir.
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On inceleme sonucu bu kriterleri karsilamadigi belirlenen kitaplardan; 144
tanesi ilk basim yili son bes yildan 6nce oldugu igin, 38 kitap tlrl dolayisiyla (egitim,
karikatdr, siir, tiyatro metni, sorularla bilim vb. gibi iceriginde 6ykii-masal olmayan
kitaplar), 27 kitap incelenen yazarlara ait seri halinde olmayan diger kitaplar oldugu

icin calisma disi birakilmustir.

Her seferinde 6diin¢ alinan ortalama 20 kitaptan 6n inceleme sonucu uygun
olanlar betimsel analize tabi tutulup, uygun olmayanlar kitiphaneye iade edilmis ve
yeni kitaplar alinmigtir. Slreg iginde ulasilan, “arastirmaya dahil edilme kriterlerini”

karsilayan kitaplar arastirmanin érneklemini olusturmustur.

Nitel arastirmalarda arastirmaci konuyu derinlemesine ve tim ayrintilari ile
incelemeyi ama¢ edinmektedir (154). Bu amag¢ dogrultusunda, nitel arastirmalarda
orneklem biylkliginu belirlemede dikkate alinmasi gereken birkag ilke vardir.
Bunlar: Arastirmanin odagi, veri miktari ve kuram olusturma amaciyla yapilan

arastirmalarda kuramsal 6rneklemedir (157).

Cropley (2001), nitel arastirmalarda orneklem blyUklGgini belirlerken

dikkate alinmasi gereken ilkeleri séyle belirtmektedir:

e Arastirmanin amaci

e incelenecek konu veya kavram

e Amaclanan veri ne kadar orneklemden elde edilecektir? Nitel
arastirmalarda bazen tek bir veri kaynagindan elde edilen veri, bir baska
arastirmada c¢cok daha fazla sayida 6rneklemden elde edilenden fazla
olabilmektedir.

e Doyum noktasina ulasilmis midir? Arastirma sorusunun yaniti olabilecek
kavramlarin tekrar etmeye basladigl asamaya (doyum noktasina) kadar
veri toplamaya devam edilmesi gerektigi deginilen noktalar arasindadir

(157).



61

Bu arastirmada da bu bilgiler dogrultusunda arastirma planlanmis ve “amacli
orneklem yontemiyle” listede yer alan kitaplardan veri toplama tarihleri araliginda
oding alinmamis olup kitliphane raflarinda ulasilabilen kitaplardan, 100 kitaba
ulasildigl noktada veriler doyum noktasina ulastigi ve yeni bulgulara ulagilmadigi igin

arastirma sonlandirilmistir (152,154,157).

3.5. Veri Toplama Yontemi

Nitel arastirmada, “temel veri toplama yontemleri”, katilimci gézlem, dogal
gozlem, dokiiman incelemesi (belge incelemesi) ve derinlemesine goriisme
yontemleridir. Nitel arastirmayi, bu nitel bilgi toplama yontemlerinin kullanildigi,
algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekci ve bitlincil bir bicimde, timevarimci
bir yaklasimla ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak
tanimlamak mumkiindir. Bu yodntemlerden dokiiman incelemesi: Arastiriimasi
hedeflenen olgu ve olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini

kapsayan yontem olarak tanimlanmaktadir (154-156).

Cocuk kitaplarinda oyun ve oyuncak kavraminin incelendigi bu arastirmada,

veri toplama yontemi olarak; “dékiiman incelemesi” yontemi kullaniimistir.

3.6. Veri Toplama Araci

Verilerin toplanmasi i¢in arastirmaci tarafindan literatir bilgisi rehberliginde
olusturulan “degerlendirme formu - kontrol listesi” kullanilmistir. Degerlendirme

formu, dort bolimden ve li¢ ana temadan olusmaktadir:

ilk bolimde kitabin adi, yayinevinin adi, basim ve ilk basim yillan, tiiri gibi
kitapla ilgili genel bilgilere ait 16 soru yer alirken; ikinci bolimde oyunla ilgili 19,
Uglinct boélimde oyuncakla ilgili 11, dordiinci bolimde oyun ve oyuncaklara ait
resimleme oOzellikleri ile ilgili 7 olmak Uzere toplam 53 soru bulunmaktadir.

Degerlendirme formu acik ve kapali uglu sorulardan olusmaktadir.
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Degerlendirme formunun son hali, arastirmacinin disinda, ¢ ¢ocuk gelisim
uzmani ve bir ¢cocuk edebiyati alaninda ¢alismalari olan Tirkge 6gretmeni olmak

Uzere dort ayri alan uzmaninin gérusleri alinarak olusturulmustur (Bkz. Ek - 4).

3.7. Veri Analizi

Bu arastirmada elde edilen verilerin, analizi ve yorumlanmasinda; nitel
arastirmada veri analizi yontemlerinden “betimsel analiz” kullaniimistir.

(149,154,156,158,159).

Betimsel analiz, gesitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha
Oonceden belirlenmis temalara gore 6zetlenmesi ve yorumlanmasini iceren bir nitel
veri analiz tiridir. Betimsel analizde takip edilmesi gereken dort asama vardir.

(154,156,160). Bu asamalar asagidaki sekilde gorildigu gibidir:

Veri analizi igin bir gerceve v Boylece verilerin hangi temalar altinda

olusturma diizenlenecegi ve sunulacagi belirlenmis olur.

Tematik cerceveye gore v" Bu slirecte verilerin okunup, diizenlenip, anlaml ve

verilerin iglenmesi mantikli bir bicimde bir araya getirilir.

Bulgularin tanimlanmasi v' Bunun igin gerekli yerlerde dogrudan alintilara
basvurulur.

Bulgularin yorumlanmasi v’ Arastirmaci  yorumlarini  giglendirmek  igin,

tanimlamis oldugu bulgulari agiklar, iliskilendirir.

Sekil 3.2. Betimsel analiz agamalari

* Yildinm, A. ve Simsek, H.; Ozdemir, M. ve Altunisik, R., Coskun, R., Yildirim, E., Bayraktaroglu, S.
den alinan literatir bilgisi dogrultusunda olusturulmustur (154,156,160).
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Bu arastirmada da analiz sonucu elde edilen veriler, alan yazin dikkate
alinarak  hazirlanan  degerlendirme  formundaki temalar dogrultusunda
siniflandiriimis, kodlanmis, alt kategoriler olusturulmus, bulgular tanimlanmis ve
yorumlanmistir. Verilerin kodlanma asamasinda analiz edilen icerikten o6rnekler

soyledir:

Kategori: Oyun Tirleri ve Karakterler: oyun isimleri, “oyun oynadi” ifadesi, insan,

hayvan ve diger varliklarin isimleri...
Kategori: Oyuncak Tiirleri: oyuncak isimleri...
Kategori: Oyun Alani: ev, bahge, sokak, koy, okul, sinif, deniz...

Kategori: Oyun Oyuncak Aracihigiyla iletilen Kiltiirel Ogeler: keloglan vb.

karakterler, kiltiirel oyun ve oyuncak isimleri, bilmece, tekerleme, ninni...

Kategori: Oyun - Oyuncak Araciligiyla Yansitilan Toplumsal Stigmalar: “kiz cocuklar

bebekle oynardi” vb. ifadeler...

Oyun aracigiyla ¢cocugun 6zellikle desteklenen gelisim alani, kendi oyuncagini
yapmaya tesvik unsurlari, oyun - oyuncak araciligiyla iletilen mesajlar
kategorilerinde, ayrica yukarida verilen tim kategorilerde belirtilen kelimelerin

disinda, kitabin tamami okunarak ve ciimleler analiz edilerek veriler saptanmistir.
3.8. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Arastirmada, c¢alismanin gegerligi ve glvenirligini saglamak amaciyla

kullanilan yontemler ve dayanaklari ise su sekildedir:

Nicel arastirmalarda, geleneksel olarak kabul edilen ve 6nemli deger olculeri
olan “gecerlik” ve “glivenirlik” kavramlari, nitel arastirmalarin dogasina uyan bir
bicimde alternatif kavramlarla ifade edilmistir (149,154,159,161-164). Bu kavramlar
ve bir arastirma kapsaminda her bir kavramin saglanabilmesi icin kullaniimasi

gereken yontemler asagidaki sekilde goruldtgi gibidir:
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GECERLIK v Uzun sireli etkilesim
) V" Derinlik odakli veri toplama
Inandiricilik v/ Uzman incelemesi
Aktarilabilirlik v Katilime teyidi
Transfer edilebilirlik V" Ayrintili betimleme
V" Amacl érnekleme
GUVENIRLIK v' Teyit incelemesi
v Verilerin benzer siireclerde toplanmasi
Tutarhlik v Birden fazla arastirmacinin ayni olguyu élgmesi-
Teyit edilebilirlik degerlendirmelerin karsilastiriimasi
Tekrar edilebilirlik v Yapilan islemlerin detaylarinin verilmesi
v Verilerin ilk etapta yorum katilmadan oldugu
gibi aktarilmasi

Sekil 3.3. Nitel arastirmalarda “gecerlik” ve “glivenirlik” icin alternatif kavramlar ve
yontemler

*Saban ve Ersoy ; Miles ve Huberman ; Glesne, Blytkoztiirk ve ark.; Yildinm ve Simsek; Miles ve
Huberman ; Erlandson, Harris, Skipper ve Allen’den alinan literatir bilgisi dogrultusunda
olusturulmustur (149,151,154,159,161-163).

Bu arastirmada da bu bilgi dogrultusunda;
Arastirmanin “inandiricihgini (i¢ gegerligini)” arttirmak amaciyla arastirmaci:

e Veri kaynagl olan c¢ocuk kitaplarini ilk olarak bastan sona okuyarak
belirlenen tema ve kategorilere ait verileri degerlendirme formuna kayit
etmis;

e Her kitaba ve o kitaba ait degerlendirme formuna ayni rakami vererek,
degerlendirme formlari numaralandiriimis;

e Tum kitaplarin okumasi bittikten sonra, ikinci asamada degerlendirme
formlarindaki tiim veri tek bir yazili d6kiimana donustlirilmds ve her verinin
karsisina hangi kitaptan ulasildigi o kitabin numarasi yazilarak kodlanmis;

e Uciincii asamada bu verileri rakamlara doénistiiriip 6zetlerken ilgili sayfalar

ikinci kez okunup ulasilan veriler teyit edilmis;
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e Son olarakta veriler tablo, grafik, sekil ve modeller ile ozetlenip
yorumlanirken degerlendirme formu — kitaplar ve 6zetlenen verilerin gl
birlikte es zamanh kontrol edilerek veri kaynagi olan kitaplarla uzun siire
etkilesim icinde olunmus ve derinlik odakh olarak veriler toplanmistir.
Boylece, her veri kaynagl icin kendi 6znel algilarindan kaynaklanan

etkilenmeyi azaltmistir.

Arastirmanin “aktarilabilirligi (dis gecerlilik)” ise ayrintili betimleme ile
saglanmistir. Arastirmaci, ham veriyi 6nceden belirlenen ve analiz slirecinde ortaya
¢itkan temalara gore yeniden dlizenleyerek okuyucuya yorum katmadan ve verinin

dogasina sadik kalarak aktarmistir.

Yildinrm ve Simsek, “nitel arastirmalarda gecerliligi yansiz gozlemle
aciklamakta, dogrudan alintilara yer vermeyi ve bunlardan yola ¢ikarak aciklamalar
yapmayi, gecerlilik icin 6nemli bulmaktadir”. Bu arastirmada da ilgili verilere kanit
olusturacak ciimleler ve paragraflar yapitlardan birebir alinti yapilarak sunulmus,

belirlenen 6zelliklerin gecerliligi saglanmaya calisiimistir (154).

Arastirmanin “tutarlihg (i¢ glivenirligi)” ise, verilerin arastirmaci tarafindan
benzer silireglerde toplanmasi ile saglanmistir. Arastirmaci, verileri gelistirdigi
“degerlendirme formu - kontrol listesi” ile toplayip kaydederek her bir kitap icin es
kosullari saglamis, tutarli bir davranis gostermistir. Kitaplarin analiz sireci alti ayda
tamamlanmistir. Yapilan islemlerin detaylari ayrintili olarak verilmis, veriler ilk
etapta dogasina sadik kalarak aktarilmig, somut agiklamalar getirilmis; sonrasinda
arastirmacinin yorumu eklenmistir. Ham veriler, gerektiginde tekrar incelenmek

Uzere kaydedilmistir (149,154,164).

Guvenirlik icin basvurulan 6nemli tekniklerden biri uzman gorislerinin
karsilastirilmasidir (149,154,162-164). Bir arastirmada, nitel arastirma desenine
sahip tezlerde: Gecgerlik ve glvenirlik icin en ¢ok basvurulan ydntemin “uzman

gorisli” oldugu; uzman goristinden sonra en sik kullanilan yontemlerin sirasiyla veri
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cesitlemesi, yapilan islemlerin detayli anlatilmasi ve kayit tutma oldugu gortlmustir

(159).

Son olarakta, arastirmanin “teyit ve tekrar edilebilirligi (dis giivenirlik)” icin ise:

e Arastirmaci digsinda bir alan uzmaninin aragtirmacinin ulastigi sonuglari,
ham verilerle karsilastirarak teyit etmesi;

e Arastirmaci disindaki bir alan uzmaninin, rastgele érnekleme yéntemiyle
secilen “on c¢ocuk kitabini”, “degerlendirme formu — kontrol Listesi”

cercevesinde degerlendirmesi ile saglanmistir.

Degerlendirme formu 53 maddeden olusmaktadir. Kitabin isminin
yazildig1 “bir madde” hari¢ tutularak 52 madde baz alindiginda, 100 kitaba
ait tim formlardaki toplam madde sayisi 520°dir. Bu dogrultuda,
degerlendirme sonucunda c¢ikan sonuglar, asagidaki formul ile

hesaplanmistir:

Giivenirlik = Goriis Birligi / Goriis Birligi+ Goriis Ayrilig
%94,8 = 493 / 493+27

Gulvenirlik formlu ile bulunan sonucun %70’in Uzerinde olmasi halinde,
arastirmacilar arasinda guvenirligin saglandigi kabul edilmektedir (15,162,163). Bu

calismada da hesaplanan sonug¢ %94, 8 bulunmustur.
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4. BULGULAR

Arastirma slirecinde incelenen ¢ocuk kitaplarina ait bulgular Gg¢ boélim halinde

sunulmustur:

1. bolum: Kitaplarin genel 6zelliklerine ait bulgular,

2. bolim: Kitaplarda metinde yer alan oyun - oyuncak kavramina ait bulgular,

3. bolim: Kitaplarda resimlerde yer alan oyun - oyuncak kavramina ait bulgular.
4.1. incelenen Kitaplarin Genel Ozelliklerine Ait Bulgular

Arastirmanin bu boélimi, incelenen 100 kitabin genel ozelliklerine ait

bulgulardan olusmaktadir.
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Sekil 4.1. Kitaplarin yayinevine gore dagihm grafigi

Arastirma kapsaminda incelenen c¢ocuk kitaplarinin yayinevlerine goére

dagilimi grafikte gorildigi gibidir. Kitaplarin 21 yayinevinde basildigi gorilmektedir.
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Sekil 4.2. Kitaplarin yayin yerine gore dagilimi
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incelenen kitaplarin biyik g¢ogunlugu istanbul (n=56) ve Ankara (n=42)

illerinde basiimistir. iki kitap ise izmir ve Adana’daki yayinevlerinde basiimistir.

Kitap sayisi
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1. basim

2. basim
Baski sayisi
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Sekil 4.3. Kitaplarin baski sayisina gére dagilimi
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incelenen kitaplarin biiyiik ¢ogunlugu ilk baskisi yapilan kitaplardan
olusmaktadir. Grafikte “diger” kategorisinde belirtilen kitaplar, 3. basim, 4. basim, 9.
basim ve 50. Basimi vyapilan kitaplardan olusmaktadir. Kitaplarin buylk
¢ogunlugunda, kaginci basim oldugu belirtildigi halde ilk basim yili bilgisine yer
verilmemistir. ilk basim yili bilgisi yazili olmayan kitaplar icin bu bilgi, arastirmaci
tarafindan oncelikli olarak, yayinevlerinin internet sitesinden, bu kaynaktan da
bilgiye ulasilamadiginda, yayinevleri ile iletisime gecilerek elde edilmistir. Bu durum

yayinevlerinin gelistiriimesi gereken yonu olarak degerlendirilmektedir.
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Sekil 4.4. Kitaplarin tirlerine gére dagilimi

Arastirma sirecinin ikinci asamasinda, bu etiketlerin bazilarinin kitabin trt /
icerigi ile uyumlu olmadigi belirlendigi icin; tim kitaplarin analizi tamamlandiktan
sonra arastirmaci tarafindan, Tirkce Egitimi Bolimi’nden bir uzmanla beraber

kitaplarin tirl yukarida goruldtgi gibi belirlenmistir.
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Sekil 4.5. Kitaplarin icerigindeki 6ykl - masal sayisina gore dagilimi

incelenen cocuk kitaplarinin ¢cogunun (n=71), ayni olay &6rgisi ve
karakterlerle devam eden tek bir 6ykid ya da masaldan olustugu saptanmistir. Bir

kitabin iceriginde ise, birbirinden bagimsiz 13 ayri 6yki bulunmaktadir.
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Sekil 4.6. Kitaplarin ad — igerik uyumu bulunma durumuna goére dagilimi
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incelenen kitaplarin tamamina yakininda (n=98), kitabin ismiyle, iceriginin
uyumlu oldugu belirlenmistir. icinde “bir” den fazla bagimsiz éykii veya masaldan
olusan kitaplarin bazilarinda kitabin ismi, icindeki oykllerden birisinin ismi ile

aynidir. Bu Ozelligi tasiyan kitaplar da ad — igerik uyumu “var” kapsaminda

degerlendirilmistir.

100
100
90 84
80
70
% 00 45
(7]
a 50
-;-; 40
30 20
20
10 O O |
0 J J y
Yazar Yazar Resimleyen | Resimleyen Uzman Uygun
ismi biyogrofisi ismi biyogrofosi gorisl oldugu yas
Var 100 45 84 6 6 20
Yok 0 55 16 94 94 80

Sekil 4.7. Kitaplarin yazar — resimleyen ismi - biyografisi, uzman gorisi ve yas bilgisi

icerme durumuna gore dagilhmi

incelenen  ¢ocuk kitaplarinin  tiimiinde vyazarin ismi  belirtilmistir.
Resimleyenin isminin belirtildigi kitap sayisi ise 84 olarak saptanmistir. Resimleyenin
isminin belirtiimedigi kitaplardan (n=16) iki tanesi roman tiurinde eserler olup,
kapak resmi haric iceriginde resme yer verilmemistir (Hayal Gemisi Tayfalari ve
Ustanin Cocuklari); 14 kitapta ise kara kalem / renkli resimler mevcut oldugu halde

resimleyenin ismi belirtiimemistir.

Bazi kitaplarda yazarlarin (n=45) ve resimleyenlerin (n=6) biyografilerine yer
verildigi belirlenmistir. incelenen kitaplarin tamamina yakininda, uzman gérisiine

basvurulmamistir (n=94). Uzman gorisinin yer aldigl 6 kitapta ise; bir 6gretim
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Uyesi / ogretmen / psikolog / yayin danisma kurulu tarafindan incelendigi -

danismanhk alindigi bilgisi vardir.

incelenen kitaplarda, ailelere, cocuklara ve egitimcilere rehberlik etmek
Uzere, kitaplarin hangi yastaki cocuklar icin uygun oldugu yazilan kitap sayisinin
azligl dikkat ¢ekmektedir (n=20). Bu kitaplarda da, standart bir sistem yoktur. 12
kitapta 2+ gibi ifadelerle hedef kitle belirtilirken, iki kitapta yas araligi, alti kitapta ise

gocugun 6grenim dizeyi belirtilmistir.

Kaynakga (n=1)

Ek Cocugumuzla birlikte okuyalim (n=1)
bolimlere
yer verilen Bilinmeyen sozciikler (n=1)
kitaplar
(n=27) Bir sosyal sorumluluk programinin tanitimi (n=1)

Degerler, kazanimlar, prososyal davranislar listesi (n=3)
Okudugunu anlama ile ilgili sorular (n=4)
Oykiide gegen ver, kisi, 6zel durum ile ilgili bilgi (n=6)

Etkinlik (boyama, bulmaca, eslestirme vb.) (n=10)

Sekil 4.8. Kitaplarda yer alan ek bolimlerin igerigine gére dagihmi

incelenen kitaplarin 27’sinde, ek béliimlere yer verilmistir. Ek bélimlerin
icerigi sekilde gorildigu gibidir. Bu bolimlerin sadece biri, ebeveyni bu kitabi
cocuguyla birlikte okumaya tesvik eden bir metindir (Cocugumuzla birlikte
okuyalim). incelenen diger kitaplarda yer alan ek béliimler, sadece cocuklara

yoneliktir.
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100 ~

80 -

40 A

20 p

Var Yok

Kitap Sayisi

On kapak resmi - konu uyumu

Sekil 4.9. Kitaplarin 6n kapak resminin kitabin konusu ile ilgili olma durumuna gore

dagilimi

incelen kitaplarin tamamina yakininda én kapak resmi, kitabin konusu ile
iliskilidir (n=95). Bes kitapta ise 6n kapak resmi, kitaptaki oyklyle ve karakterlerle

iliskisi olmayan bagimsiz resimlerden olusmaktadir.
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4.2. incelenen Kitaplarda Metinde Yer Alan Oyun — Oyuncak Kavramina Ait
Bulgular

Arastirmanin bu b6limi, oyun oyuncak kavraminin bulundugu tespit edilen
84 kitabin betimsel analizine ait bulgulardan olusmaktadir.

Metinde
[
Oyun Oyuncak

4

Tﬁina
aracibgryla Oyun b Oyunda “::‘:::Ien Oyuncak tirii E\H |"'i?;"
iketilen n turu kiiltiire] Sgeber e s Wil ogeter
A mesajlar ] i J |, ) ]
i Opun
Oyunda Oyunda i araahgyia Oyun Oryumeak
desteklenen mﬂ::n toplumsal Oyuncakla oynayan aracihgyla
| geigimatan | o destekdenen karaktererin tophumsal
= | bgm: |_geligimatany |7 Greliden | stigmalar
Kendi
Oyun alam oyunCaging
yapmaya tegvik

| unsurdan |

Sekil 4.10. Metinde oyun - oyuncak kavramina ait tema ve kategoriler

Kitaplarda metinde yer alan oyun ve oyuncak kavramina ait tema ve

kategoriler yukarida gorildtugi gibidir. Arastirma kapsaminda, metinde oyun ve

oyuncak kavrami ile ilgili saptanan bulgular, oyunla ilgili yedi kategori ve oyuncakla

ilgili yedi kategori olmak lizere toplam 14 kategori altinda sunulmustur.
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50 - Oyun - oyuncak kavram|var(n-84)J
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6
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0
Metinde ve Sadece Sadece Yok
resimde var metinde var resimde var
Oyun - oyuncak kavrami

Sekil 4.11. Kitaplarin oyun — oyuncak kavramina ait 6zellikleri igerme durumuna

gore dagilimi

Arastirma kapsaminda incelenen 100 gocuk kitabindan, 84’linde oyun —
oyuncak kavramina yer verilmistir. Bu kitaplarin ¢ogunda oyun — oyuncak
kavramina ait 6zellikler, metinde (n=31) veya hem metinde hem resimde yer alirken
(n=47); alt1 kitapta ise, oyun-oyuncak kavrami sadece kitaplardaki resimlerde

gorilmektedir.
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4.2.1. Kategori: Oyun Tiirleri ve Karakterler

180 - 166
160 -
140 A
E 120 7
ﬁ 100 -
c
g.. 80
60 -
35
40 T — 22
15
0 M &
| | 8
O T T T 1
Cocuklar Sadece Cocuklarla Yetiskinler ve
hayvanlar ve beraber yetiskinlerin
diger varliklar hayvanlar ve cocukluk
diger varhklar anisindaki
Oyundaki ana karakterler karakterler

Sekil 4.12. Kitaplarda oyunlarin “oyun oynayan ana karaktere” goére dagilimi

incelenen cocuk kitaplarinda ti¢ tiir oyun oldugu gériilmektedir. Bunlar:
Cocuklarin oynadigi oyunlar (n=166), hayvanlarin / diger varliklarin kendi aralarinda
oynadigl (n=35) ya da c¢ocuklarin onlarla oynadigl oyunlar (n=22) yetiskinlerin kendi
aralarinda oynadigi ya da yetiskinlerin cocukluk anisi olarak aktarilan oyunlar (n=15)

olarak dagilim géstermektedir.

Literatlirde oyun asamalarina ait, hem benzer hem de farkli yonleri olan,
farkl teorisyenlerin siniflandirma sistemleri vardir. Arastirma kapsaminda incelenen
kitaplarda belirlenen oyun tirlerini siniflandirmak icin, oyun tirlerinin uygunlugu ve
literaturde ulasilabilen en eski / primer ve en glincel siniflandirma sistemi kriterleri
dikkate alinarak iki siniflandirma sisteminden yararlaniimistir. Bunlar Parten ile

Sherratt ve Peter’a ait “oyun asamalari” dir:



77

Parten:

® Yalniz (tek basina oyun) oyun (iki - iki buguk yas): Diger cocuklar ile iletisime
girmeden, belirli bir konuda, digerlerinden farkl oyuncaklar ile oynama.

® Paralel oyun (iki buguk - ii¢ buguk yas): Digerlerinin oyuncaklarina benzer
oyuncaklarla onlarin yakininda ama oyunlarina katilmadan onlardan
bagimsiz oynama.

® Katiima (birlikte oyun) oyun (ii¢ buguk - dért buguk yas): Diger cocuklar ile
oynama, aktiviteleri organize etme fakat rol dagilimina katilmama. Oyunun
bu asamasinda, organize olmus bir grup icinde oynama ve grubun belirlenen
kurallarina uyma yoktur.

o shirlikci / kuralli oyun (dért bucuk yas): Organize olmus bir grup icinde
belirlenmis bir amag dogrultusunda ve o amaca ulagsmak igin birlikte oynama.
Bu oyun, grubun belirlenen kurallarina ve isbdélimine uyma ozelligi

tasimaktadir (7).

Sherratt ve Peter:

® Duyu-motor oyun: Dokunma, agza alma, i1sirma, koklama, tatma, vurma gibi
hareketlerle diinyayi tanima cabasi.

® jliskisel oyun: Takma, cikarma, insa etme gibi etkinlikler ile nesneleri
birbiriyle iliskilendirerek kesfetme cabasi.

® jslevsel oyun: Nesneleri gercekte kullanildiklari sekilde kullanmaktan
hoslanma.

® Sembolik oyun: Nesneleri gercektekinden farkli sekilde kullanma, nesne
varmis gibi oynama.

® Konulu fantastik oyun: Dinamik bir hikaye seklinde, yiksek diizeyde

yaraticilik kullanarak oynama (49).

Bu dogrultuda siniflandirilan, karakterleri sadece c¢ocuklar olan oyunlar ve

oyun tirleri asagidaki modellerde aktarildigi gibidir.



78

s Dijital oyun
Evcilik (n=5) )
Dramatik Oyuncak .
oyun hayvanlarla ip atlama Uga.nkjca kendi
(n=4) oynama evini bulma
n=
SEMBOLIK OYUNLAR TEK BASINA
OYUN OYUN
Arabalarla (n=20) Hayal kurma (n=10) Uearta
konusma oyunu Top oynama s
oyunu (n=2) kuslari sayma
Korsancilik tlar
kovboyculuk Bulutlarla, ismi belirtilmeyen
sultancilik yildizlarla Tasla ayna b;i:lé:ig:m
trencilik oynama oyunlar (n=23) tutma oyunu ovhama
uzayli olma (n=2) y

(n=5)

Sekil 4.13a. Kitaplarda ¢cocuklarin oynadigi oyunlar modeli

(*Belirtilmeyen tiim frekanslar n=1 olarak dagilmaktadir.)
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Halka gevirme

Lego

Ogretmeni
tahmin etme

Korkutma

Takla atma

Kozalak
firlatma

BiRLIKTE
OYUN
(n=72)

Hoplama

ziplama

Kivette
oyuncak
ylzdirme

Denizde
oynama

Sozel dilsel
OYUNLAR ovun (n=8)
Arkadasini Ugurtma
bulma ugurma
Kosmaca
Duyu
yakalamaca, motor
kagmaca,
kovalamaca oVl
(n=10)
A Dijital oyun
tirmanma
(n=5)
Bisiklete
binme

Kar

oyunlari
(n=12)

BiRLIKTE
OYUN
(n=72)

ip atlama
(n=4)

Kumla
oynama
(n=3)

Su savasi

Tas
sektirme

Top
oynama
(n=8)

Balon
ugurma

Sekil 4.13b. Kitaplarda cocuklarin oynadigi oyunlar modeli (*Belirtiimeyen tiim frekanslar n=1 ve n=2 olarak dagiimaktadir.)
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Saklambag (n=6)

Elim

sende
Celik
gomak
(n=2)

KURALLI
OYUNLAR
Mikado (n=41)
Satrang
Misket i‘;"z\gf

Sek sek
(n=5)
ip
Yakan e
top
(n=3)
Cizgi
Korebe
(n=3)
Uzun
Kose atlama
kapmaca
(n=2)

Atlama-
ziplama .
yarismalari Kagit ucak
TerS (n=2) ucurma
diz yarismasi
oyunu (n=3)
Parmak
bulmaca
KURALLI
OYUNLAR el
(n=41)
Yizik
bulmaca
Birdirbir Bestas
Nesi
var

Sekil 4.13c. Kitaplarda ¢ocuklarin oynadigi oyunlar modeli (*Belirtiimeyen tiim frekanslar n=1 olarak dagilmaktadir.)
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Sembolik oyunlar (n=20) + tek basina oyunlar (n=10) + birlikte oyunlar (n=72)
+ kuralli oyunlar (n=41) kategorilerinde isimleri belirtilen bu oyunlarin toplam
frekansi n=143’diir. incelenen kitaplarda oyun tiiriine bakilmaksizin, ¢ocuklarin en
fazla oynadigi oyunlarin sirasiyla: “karda serbest oyun ya da kardan adam yapma
(n=12), kosmaca-yakalamaca-kagmaca-kovalamaca (n=10) ve top oynama (n=9)
(birlikte oyunlarda n=8 + tek basina oyunlarda n=1)" oldugu belirlenmistir. Her bir
tirde en fazla oynanan oyunlar modeller Uzerinde belirtilmistir (Bkz. Sekil

4.133,4.13b,4.13c).

incelenen kitaplarda yukaridaki modellerde belirtilen bu oyunlarin disinda,

4

“oyun oynadilar...” vb. ifadelerle yer verilen, herhangi bir oyun isminin, ayrintili
bilginin, betimlemenin ge¢medigi bu nedenle modellerde herhangi bir kategori
altinda sunulamayan oyunlara da yer verilmistir (n=23). isimleri belirlenemeyen bu
oyunlarla birlikte, kitaplarda ana karakterleri sadece ¢ocuklar olan oyunlarin toplam

frekansi n=166"dir) (Bkz. Sekil 4.18).

Model 4.13a ve 4.13b’ de yer alan bazi oyunlar igin kitaplardan 6rnek

climleler su sekildedir:
Sembolik oyun:

Yoldan gecen arabalarin kendisinin olmasini hayal ediyor. Glizel araba, denk
gelirse kendisininmis gibi mutlu oluyor. Eski araba gecerse, suratini eksitip “ge¢”

isareti yapiyor. (Ustanin Cocuklari, s.46)

insan resmi cizdigi odun parcasiyla konusuyor: “Seni yiizmeye gétiirecedim;
kimseye séyleme. Asadi derede ¢ocuklar yliziiyordu, bizim neyimiz eksik!” (Ustanin

Cocuklari, s.53)
Tek basina oyun:

“Arkadaslarimdan aldigim yeni oyun ¢ok edlenceli ve heyecanliydi. Saatlerdir

ekranin basinda oturmaktan eklemlerim iyice agrimaya baslamisti. Annemin birkag
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saat énce o6niime koydugu yemek, masamda Oylece duruyordu. Bu oyun bana
achgimi unutturmustu. Uykumu da unuttursun istiyordum ama bu miimkiin degildi.

Gozlerim kan ¢anadina dénmlistii artik.” (Kardan Kediler, s.5)

Birlikte oyun:

Ders programini bilmeyen cocuk: “Siirpriz oluyor, béyle daha heyecanli. Sinif
kapisina adim adim yaklasan 6gretmenin kim oldugunu birbirimize sorarak oyun
oynuyoruz arkadaslarla.” (100 Aldim Duslp Bayildim - Zeynep’in Asirt Komik
Maceralari 1, 5.87)

Kuralli oyun:

“Satrancta bile her tasin, farkli bir yetenedi ve yolu oluyordu. Gergek
yasamdaki insanlar ve hayvanlar gibi. Simdi annesinin yetenekler lizerine

anlattiklari, bir oyunda karsisina ¢ikiyordu. ” (Bozok’un Patenleri, s.35)
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Sadece "oyun

oynadilar"
ifadesiyle yer
verilenler
(n=14)
Paten kayma

Taglarla

oynama
Satrang

Sekil 4.14a. Hayvanlarin ve diger varliklarin kendi aralarinda oynadigi oyunlar

Kosmaca-

kovalamaca

(n=6)

n=35

Ebecilik

Saklambag
(n=4)

Rlzgarda
sallanma

OYUNLAR
Evcilik
Top
oynama
(n=3)
Bilmece
sorma
Agacta
kayma —
sallanma
(n=3) Kuslarla
1shk galma
OYUNLAR

Kovalamaca
Sadece "oyun (n=2)
oynadilar"
ifadesiyle yer
verilenler

(n=10)
n=22
Hoplama —
ziplama
Denge
oyunu

Dijital
oyun

Tas
firlatma
yaris

Saklambag

Kose
kapmaca

Cimenlerde
yuvarlanma

Sekil 4.14b. Hayvanlarin ve diger varliklarin ¢cocuklarla oynadigi oyunlar

(*Belirtilmeyen tim frekanslar n=1 olarak dagilmaktadir.)
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Kitaplarda bu modelde yer alan oyunlarin baskahramanlari hayvanlar, masal
kahramanlari (dev ve pinokyo) ya da diger varliklardir (ay, glines, yildiz, agag, rliizgar
ve uzayl). Literatlirde oyunlara ait siniflandirmalar, ¢ocuklarin oyunlarini kapsadigi
icin bu grupta yer alan oyunlar tilrlere ayriilmamis kitaplarda yer aldigi sekliyle

U

aktarilmistir. incelenen kitaplarda, “oyun oynadilar...” vb. ifadelerle yer verilen,
herhangi bir oyun isminin, ayrintil bilginin gegmedigi oyunlara yer verilmistir. Bu
oyunlar, hem hayvanlarin ve diger varliklarin ¢cocuklarla oynadigi oyunlarda (n=10),
hem de kendi aralarinda oynadigi oyunlarda en yiiksek frekansa sahiptir (n=14). ismi
belirtilen oyunlar icerisinde ise en fazla oynanan oyun, “cocuklarin kendi aralarinda
oynadigl oyunlar” kategorisinde oldugu gibi; “kosmaca-kovalamaca” dir (n=8).
Hayvanlarin ve diger varliklarin ¢ocuklarla oynadigl diger tim oyunlar esit

frekanstadir (n=1), kendi aralarinda en fazla oynadigI diger oyunlar ise saklambacg

(n=4), top oynama (n=3), agac¢tan kayma ve agacta sallanma oyunlaridir (n=3).
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“Babam daktilo ile
yazarken, hep ayni
oyunu oynardim.
Yazdigi kelimeleri
tahmin etmeye ¢alisir,
kalbimin ritmini, daktilo
sesinin ritmiyle esitler
ve harflerle dans
ettigimi dislerdim”
(Mayali Yamali Bir
Hikaye, s.53).

Kelime
tahmin
etme

Balon
ucurma

Kardan
adam
yapma yarisl

Oyunlar
(n=5)

Bisiklete
binme

Agaci
hissetme

“Bisikletim rlzgar gllimdu
benim. Birlikte kovalamaca
oynardik rizgarla. Kimi zaman o
kovalardi beni, kimi zaman biz
onu. Kendi yolumu bulmayi
Ogretti bana; yapmak istemedigim
seylerden kagirdi beni. ” (Cin At —
Bir Bisiklet Kitabl, 5.30)

Sekil 4.15a. Kitaplarda yetiskinlerin cocukluk anisi olarak aktarilan oyunlar modeli (*Tiim frekanslar (n=1) olarak dagiimaktadir.)
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Sozel -
dilsel oyun
ip atlama Top
Agaca Satrang
tirmanma
Oyunlar
(n=10)
Dramatik Asik oyunu
oyun
UBELE =77 Kosmaca
icinde
kovalamaca
yuvarlanma
Hayal
kurma

Sekil 4.15b. Kitaplarda yetiskinlerin oynadigi oyunlar modeli

*Tam frekanslar (n=1) olarak dagilmaktadir.

incelenen kitaplarda, yetiskinlerin oynadigi oyunlar yetiskinlerin cocukluk
anisi olarak aktarilan (Model 4.3a) ya da kendi aralarinda oynadigi oyunlardan
(Model 4.3b) olusmaktadir. Her iki modeldeki tiim oyunlar, esit frekansta dagilmistir
(n=1). Yetiskinlerin oynadigi “s6zel — dilsel oyunlar” kitaplarda mani ve tekerlemeler

soyleme seklinde yer almaktadir.
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incelenen ¢ocuk kitaplarinda, oyunlarin en ¢ok arkadaslarla ya da yalniz en az
ise yetiskinlerle oynandigi tespit edilmistir. Yaniz kategorisinde degerlendirilen
oyunlar: Cocuklarin tek basina oyunlariyla birlikte (Bkz. Sekil 4.13b), hayali masal
kahramanlariyla ve diger varliklarla (ejderha, yildiz, agag, uzayh) oyunlarini, sembolik

oyunlardaki yalniz cocuklari igermektedir.

izleyici (n=1)

Yarismali oyunda jiiri Gyesi
(n=1)

Oyunu baslatma ve yénetme
(n=2)

Oyunu 6gretme (n=3)

Birlikte oynama (n=10)

Sekil 4.16. Kitaplarda ana karakteri cocuklar olan oyunlarda yetiskinlerin oyundaki

rolleri

incelenen ¢ocuk kitaplarinda yetiskinler, cocuklarla birlikte oynamanin
disinda, bazi oyunlarda oyunu Ogretme, baslatma, yonetme gibi farkl roller de

Ustlenmistir.
4.2.2. Kategori: Oyuncak Tiirleri

incelenen kitaplarda, 24 cesit oyuncak ve oyun materyaline rastlanmistir. Bu
oyuncaklar: “yer degistirme oyuncaklari”, “duyu motor oyuncaklar”, “yapi - insa

oyuncaklarn” ve “temsili oyuncaklar” olmak Uzere 4 kategori altinda toplanmis
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(15,165); herhangi bir kategori altinda toplanmayan oyuncaklar “diger” olarak

siniflandiriimistir.
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Araba ve diger tasitlar
(n=19)

Kaydirak

Lunapark oyuncaklari

_

Gemi,
ugak,
tren,
bisiklet

Oyuncak hayvanlar

Bebek
Kursun asker
Kilig, ok, yay
Kagittan
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yapilan
oyuncaklar (Kovboy

Temsili
oyuncaklar

(n=18)

Sembolik oyunda, ¢ocuk ellerini oyuncak

olarak kullaniyor...

Lego

Deniz seti

(Kum kovasi, kirek vb)

Yer degistirme
oyuncaklari

(n=39)

Oyuncaklar
(n=116)

Yap! - insa
oyuncaklari

(n=4)

Ugurtma

Kaykay

Salincak (n=

8)

Duyu - motor
oyuncaklar

(n=44)

Diger
oyuncaklar—»
(n=11)

Tira ile ilgili
bilgi
olmayan
sadece
“oyuncak”
olarak
belirtilenler

Top (n=17)
Balon

Sapan

Misket

Oyun hamuru
Mikado ¢ubuklari
Diger duyu motor

materyaller
(n=16)

v

Gazoz kapagy, ip,
kagit, makas,
kumanda,
tencere kapag,
tas, odun, kum,
kozalak,
sabundan
baloncuklar, asik
kemigi.

Sekil 4.17. Kitaplarda metin iginde yer alan oyuncaklarin dagilimi modeli

* Belirtilmeyen frekanslar n=1-5 arasinda dagiimistir.
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Kitaplarda yer alan tiim oyuncaklarin toplam frekansi n=116' dir. Kitaplarda
cocuklarin en fazla oynadigl oyuncaklarin: “araba ve diger tasitlar, top ve oyuncak

olarak kullanilan tirli materyaller” oldugu belirlenmistir.

Yukaridaki modelde aktarilamamakla birlikte, bazi kitaplarda oyuncaklarin
yapildigi materyalle ilgili bulgulara rastlanmistir. Bu kitaplarda, oyuncaklarin
yapiminda en fazla kullanilan malzemenin, sirayla aga¢ — ahsap — tahta — ¢ita (n=7),
ip — sicim (n=5), ve kagit (n=5) oldugu belirlenmistir. Oyuncaklarin yapildig diger
malzemeler ise: ekin saplari, naylon, plastik, cam, mika, demir, artik deri parcalari,

yln, pamuk ve digmedir.
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Karakter - oyun / oyuncak uyumu

Sekil 4.18. Kitaplarin karakter ile oyun - oyuncak tiirii eslestirmesinin uygun olma

durumuna goére dagilimi

Kitaplarin bliyik cogunlugunda (n= 63) karaktere, yasa, varsa 6zel duruma
(dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu, engellilik vb.) uygun oyun tirlerine yer
verilmistir. Hayvanlarin oynadigi oyunlarin yer aldigi kitaplar edebi tiir agisindan
“masal” ozelligi tasidigi ve turld dolayisiyla gercekistli 6geler tasidigi icin bu

kitaplarda “uygun” kategorisinde degerlendirilmistir.
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incelenen kitaplarin 8’inde, karakterlerin bazilari icin karakter — oyun
eslesmesi literatiirle uyumlu iken, bazilari icin bu kosul saglanmamaktadir ve bu
kitaplar, ilgili o6zellik agisindan “kismen uygun” olarak degerlendirilmistir. Bu
kategoride degerlendirilen kitaplarla ilgili bazi 6rnekler su sekildedir: Bir gocuk
kitabinda, dramatik oyunda, “silah” 6gesine yer verildigi saptanmistir (Bu Nasil Tatil,
5.192). Bu, ¢ocuk karakter igcin uygun bir oyuncak degildir. Ancak ayni kitaptaki diger
oyunlarda karakter — oyun eslesmesi uyumludur. Bir baska kitapta, karakterin yasi
verilmemekle birlikte, resimlerde gizilen karakterin fiziksel gériinimu, oynadigi diger
oyuncaklar ve karakterle ilgili genel metin igerigi dikkate alindiginda, lego ile yaptig
belirtilen materyalleri resimde yer verildigi sekilde yapacak gelisim diizeyine sahip
olmadigi degerlendirilmistir. Ancak ayni kitaptaki diger resimlerde karakter — oyun

eslesmesi uyumludur (Oyuncak, s.8, 9, 12).
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Oyundaki ¢ocuklarin yasi

Sekil 4.19. Kitaplarda oyun oynayan cocuklarin yasina gore dagilimi

Kitaplarda yer alan 97 oyunda, oyun igindeki ve oyuncakla oynayan
karakterlerin yas ya da egitim dénemi ile ilgili bilgi verilmistir. incelenen kitaplarin,
yarisi (n=50) resimli cocuk kitabi niteligi tasidigi halde, sadece 11 oyunda
kahramanlar (bebekler (n=2) ve okul 6ncesi dénem cocuklari (n=9)) erken ¢ocukluk
dénemi karakterleridir. 86 oyunda ise, oyun oynayan cocuklar yedi — on iki yas

araligindadir.



4.2.3. Kategori: Oyun Alani
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“Mahallelerindeki eski bir evin yikintilarini biraz onararak, kendilerine oyun yeri

yapmis ve adina ‘siginak’ demislerdi” (Hayal Gemisi Tayfalari, s. 12)

Sekil 4.20. Kitaplarda oyun alanlari modeli
*Belirtiimeyen tiim frekanslar n=1-7 arasinda dagiimaktadir.
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incelenen kitaplarda metinde, cocuklarin en ¢cok oyun oynadigi yerin “ev” ya
da “evin onil, evin bahgesi” gibi, “evin yakin c¢evresi” ndeki yerler oldugu
belirlenmistir. Koy, bag, bahce, tarla gibi doga ile iliskili alanlar, ¢cocuklarin oyun
oynadigl alanlar arasinda ikinci sirada yer almaktadir. Okul bahgesi de, cocuklarin en

¢ok oyun oynadiklari Gi¢ yer arasindadir.

4.2.4. Kategori: Oyun Oyuncak Araciligiyla iletilen Kiiltiirel Ogeler
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Sekil 4.21. Kitaplarin oyun - oyuncakla ilgili kiltirel 6geler igerme durumuna

gore dagilimi

Oyun — oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin 11 tanesinde, oyun -
oyuncak tliri ve oyunu baslatma sekli, oyuna ara verme ve bitirme kriterleri ile ilgili
kiltirel 6gelere rastlanmistir. Bu kitaplarda belirlenen kiiltiirel 6gelerden 6rnekler

asagida belirtiimektedir:

Yizlik bulmaca, bestas, nesi var, celik comak, tas-kagit-makas, asik oyunu,
misket oyunu tirleri ((ggen, pay, tumba, bas, kuyu), kayis kizdi, kukali saklambac,
mikado ve Japon kagit katlama oyunu bu Ozellige sahip oyunlar olarak

degerlendirilmistir.

Misket oyunundan kiiltlirel 6geler barindiran 6rnek cimleler:
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“Essahina oynamak” : Oyunu kaybedenin misketleri kazananin oluyor.
“Mahsusuna oynamak”: Sonug ne olursa olsun, oyun sonunda herkes kendi

misketlerini geri aliyor (Hayal Gemisi Tayfalari, s. 62)

Bir toplumun kualtlirini yansitmada 6nemli yere sahip olan masallar,
bilmeceler, deyimler ve tekerlemeler de bu kitaplarda oyunlarda yerini alan
kiltlirel 6geler arasindadir:

Takim oyununda yenilmek lzere olan / yenilen takimin sozleri:

“Cikmadik canda umut var... Kadere boyun egmek... Ayvayi yedik...” (Hayal
Gemisi Tayfalari, s.94)

“Yine bir aksam, hava kararip, ¢ocuklarin oyunlarini bitirip, ‘evli evine, kéylii

kéyiine, evi olmayan sican deligine’ deyip, evlerinin yoluna diistiikleri vakit...

(Annemin Masallari, s.15).

Bir kitapta, bilmeceleri cevaplamadaki basarisiyla dikkat ¢ceken Keloglan’a:
“Kimsenin bilemedigi bilmecenin cevabini nereden bildin?” diye sorulunca;
Keloglan: “Nasrettin Hoca’dan. O bizim bilgemizdir” diye cevap veriyor.
Bu kitapta, bilmeceler araciligiyla, pratik zekasi ve nikteleriyle Tirk kiltirinde

onemli yer edinmis iki karaktere de yer verilmistir. (Keloglan’in Sihirli Diinyada, s.53)

Yine bazi kitaplarda, toplumdan topluma farklilasan deyimler — mecazlarda,
oyun ve oyuncak kavramlarini iceren ifadelere yer verildigi belirlenmistir:

“In cin top oynamak” (Kalbimdeki Kelebek, s.9;).

“Cocuk oyuncagl” (Bu Koyin Ogretmeni, s.88; Bozok’un Patenleri, s.74;
Rekorlar Kitabi, s.8;).

“Evvel zaman icinde, kalbur saman iginde, cinler cirit oynarken eski hamam
icinde...” (Sahmaran Masallar, s.13, 51).

“Alev topu gibi saldirmak” (Yetim Serce’nin Serivenleri, s.51).

“Soguk bir beyazhk (kar), glinesin parlak isiklar altinda cingirak ¢aliyordu”

(Yetim Serce’nin Seriivenleri, s.107).
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Kitaplarda belirlenen, oyuncak isimleri ve oyuncaklarin yapildigi materyal
ile ilgili kiilttrel 6geler ise su sekildedir:
Seytan ugurtmasi: Kagit ve ipten yapilan, gitasiz bir ucurtma tird.

Bisiklet isimleri: cin ati, cin oyuncagi, vele, velespit, seytan oyuncagi.

Oykiide “6nceden bisikletin ahsaptan yapiliyor olmasi” na yer verilmesi (Cin
Atl, s.9), oyuncakla ilgili kiltirel 6geler olarak degerlendirilmistir. Oyunu baslatma
sekli, oyuna ara verme ve bitirme kriterleri ile ilgili kiiltlrel 6geler asagidaki modelde
gorildugi gibidir (Bkz. Sekil 4.22): incelenen kitaplarda, oyuna baslarken, oyun
gruplarini tekerlemeyle olusturma; oyunu sonlandirmak i¢cin annenin eve ¢agirmasi,

ezan okunmasi gibi oyun silirecinde kultirel 0Ogeler oldugu belirlenmistir.
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Havanin kararmasi (n=2)
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(Ustanin Cocuklari,

\_

.57)

J

Oyun saatinin geldigini mahallede islik
calarak haber verme

Oyun gruplarini tekerlemeyle

Oyunu olusturma
baslatma

~

“Aldim verdim ben seni yendim.” (Hayal Gemisi
Tayfalari, s.91)
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Sekil 4.22. Kitaplarda oyunlarin baslatilma - ara verme - sonlandirilma bigimleri modeli

*Belirtiimeyen tiim frekanslar (n=1) olarak dagiimaktadir.
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4.2.5. Kategori: Oyun - Oyuncak Araciligiyla Yansitilan Toplumsal Stigmalar
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Sekil 4.23. Metinde oyun - oyuncak araciligiyla yansitilan bazi toplumsal stigmalar

Oyun araciligiyla toplumsal cinsiyet izlerinin gorildigia kitaplarda (n=10)
ayni kitap icinde bazi oyunlarda toplumsal cinsiyet kavramina ait bulgulara
rastlanirken, bazilarinda rastlanmamistir. Oyunlarda cinsiyetin belirtilmedigi
kitaplar, toplumsal cinsiyet “yok” kategorisinde degerlendirilmistir. Oyuncak
secimleri araciligiyla yansitilan toplumsal cinsiyet izlerinin oyunlara gére daha fazla
oldugu belirlenmistir (n=12). Ancak oyuncaklarla oynayan karakterlerin cinsiyete
gore dagilimina bakildiginda, kitaplarda her iki cinsiyete de vyer verildigi

gorilmektedir.

Kitaplarda toplumsal cinsiyete elestirel yaklasim sergileyen bir cliimle su
sekildedir: “Futbol kizlara gére degil diyorlardi. Oysa o (Sardunya), hangi sporcunun
kag gol attigini, hangi takimin ka¢ kez kazandigini, siniftaki bircok erkekten daha iyi
biliyordu ” (Sakiz Sardunya, s.10 ).

Ayrica incelenen kitaplarin tamaminda, oyun - oyuncak araciligiyla yansitilan,

etnik kdken, dil, din ve sinif farkliliklarina iliskin 6nyargilarin olmadigi belirlenmistir.
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Kitaplardan bir o6rnek: “Mutlu ¢ocuklar yildizlarin (stiinde diinyayr dolasmislar.
Diinyanin her yerinden gelen, Cinli, Japon, Amerikali, Arap ¢ocuklar géklerde

tanismislar. Meger diinyada ne kadar ¢ok ¢ocuk varmis. Hepsi de ne iyi yiirekliymis.’

(Kirmizi Kiz ile Kedisi, s. 39-40)

Toplumsal cinsiyet kavraminin kaliplasmis izlerini tasiyan kitaplardaki oyun -
oyuncaklar ve bunlarla eslestirilen cinsiyetlerden bazi 6rnekler soyledir: Metinde,
oyuncak bebek ile evcilik oynayan, ip atlayan karakterlerin timi kizlardir. Hayal
oyununda, cocuklarin kurdugu hayallerde, kiz “pembe siseden bir salincaga”

binerken; erkek de, “mavi camdan bir otomobile” binmektedir.

4.2.6. Kategori: Oyun Araciligiyla Cocugun Ozellikle Desteklenen Gelisim

Alani
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Sekil 4.24. Oyunlarin ¢cocugun 6zellikle desteklenen gelisim alanina gére

dagilimi

*Bir oyunda “bir” den fazla gelisim alani desteklenmektedir.

incelenen kitaplarda, oyun ve oyuncaklar araciligiyla cocugun 6zellikle sosyal

duygusal gelisimi ve motor gelisimine katki saglandigi; dil gelisimi ve ahlak gelisimini
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desteklemeye yonelik oyunlarin ¢ok kisitli kullanildigl, cinsel gelisim ve 6z - bakim
becerileri gelisimini desteklemeye ydnelik oyun ve oyuncaklarin kullanimini igeren

bulgulara rastlanmadigi belirlenmistir.

4.2.7. Kategori: Kendi Oyuncagini Yapmaya Tesvik Unsurlari
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Sekil 4.25. Kitaplarin ¢ocuklari kendi oyuncagini yapmaya tesvik unsurlari icerme

durumuna gore dagilimi

Oyun — oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin (n=84) sadece 10’unda,
oyklde oyuncak yapma ile ilgili 6rnekler sunma yoluyla, cocugu kendi oyuncagini

yapmaya tesvik eden unsurlara rastlanmistir.
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4.2.8. Kategori: Oyun - Oyuncak Araciligiyla iletilen Mesajlar

N w H Ul
o o o o
1 1 1 1

Kitap sayisi

[EnY
o
1

Var Yok
Oyun - oyuncak araciligiyla iletilen mesaj

Sekil 4.26. Kitaplarin oyun - oyuncak araciligiyla iletilen mesaj icerme durumuna

gore dagilimi

Oyun — oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin 48’inde, bu kavramlar

aracihgiyla iletilen mesajlar oldugu belirlenmistir.
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incelenen c¢ocuk kitaplarinda oyun ve oyuncaklar araciligiyla iletilen
mesajlarin timu analiz edildikten sonra; igeriklerine gore gruplandirilmis ve bu
kategori altinda sekiz alt kategori belirlenmistir. Bu kategoriler ve her bir

kategorideki mesaj frekanslari su sekildedir:

Kitap okuma ile ilgili mesajlar (n=4)
Dijital oyunlarlailgili mesajlar (n=5)
Ebeveynlere yonelik mesajlar (n=7)
Hayvan / doga sevgisi ile ilgili mesajlar (n=8)
Arkadaslk iliskileriyle ilgili mesajlar (n=9)
Oyunun ¢ocuklar icin dGnemini vurgulayan mesajlar (n=21)
Oyun davranislari ve oyuncaklarlailgili genel mesajlar (n=28)

Sosyal — duygusal gelisimive ahlak gelisimini destekleyen mesajlar (n=40)

Sekil 4.27. Kitaplarda oyun - oyuncak araciligiyla iletilen mesajlarin iceriklerine gore

dagilimi

Her bir kategorideki mesajlar ve incelenen cocuk kitaplarinda, mesajlari

iceren ciimlelerden drnekler asagidaki tablolarda goraldagu gibidir:



Tablo 4.1. Kitaplarda oyun - oyuncak araciligiyla sosyal — duygusal gelisimi ve ahlak gelisimini destekleyen mesajlar
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Mesaj Mesaj igerigi Frekans

kodu (n)
1 Dogruluk, durustlik, gulerylz, tath dil, hosgori, olumlu iletisim, dayanisma, yardimlasma, birlikte micadele, sevgi, yerinde 11

ve zamaninda konusma, anne so6zlinl / uyarilarini dinlemek 6nemlidir.

2 Yalan soyleme, tehdit, kandirma, intikam alma, baskalarina ait olan esyalari alma, bencillik olumsuz davranislardir. 5
3 iyilik yapmanin verdigi olumlu duygular / iyilikten vazgecmeme ve yapilan iyiliklerin 6viinme araci olmamasi dnemlidir. 4
4 Oz degerlendirmenin, baskalarina 6zenmeden bireyin kendi yetenekleri dogrultusunda ugrasilar bulmasi nemlidir. 3
5 Basariya ulasmada inanma / isteme, dogru hedefler belirleme, miicadele ve ¢alisma 6nemlidir. 2
6 Tehlikelerden korunmak i¢in korkmak yerine, dikkatli olunmali ve 6nlem alinmalidir. 2
7 Savas insanlara zarar veren kot bir olgudur. 2
8 Yenilgiler karsisinda hemen pes etmemeli, miicadeleye devam edilmelidir. 2
9 Farkhliklara saygi duyarak, birlikte sevgiyle yasanmalidir. 2
10 Yeni ve yararli ugrasilar deneme, 6grenme ve kazanilmasa dahi yarisma keyifli eylemlerdir. 2
11 iyi — olumlu &zellikler, davranislar sergilemenin kosulu olarak édiil beklememelidir. Bunlar zaten yapilmasi gerekenlerdir. 1
12 Duyulan her séze inanilmamalidir. 1
13 Abartili 6vgi ve alkislar karsisinda gergeklikten uzaklasilmamaldir. 1
14 Aklin, fiziksel glicten Ustin oldugu bilinmelidir. 1
15 Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan cocuklarin gelisimine katki saglamak i¢in kuralli oyunlardan yararlaniimahdir. 1

Toplam 40
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incelenen c¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve o&rtiili

mesajlari destekleyen climlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
Mesaj kodu 1:

Bir baska hayal kurma oyunda “cocuklarin diinyasina” yolculuk ediyor ve
cocuklarin diinyasini soyle anlatiyorlar: “Bu diinyada ¢ocuklarin ihtiya¢ duyduklari
her sey vardi. Giinlerini hep eglenceyle, oyunla gegirirlerdi. Kendilerine karisacak,
onlari kurallara hapsedecek biiyliklere yer yoktu aralarinda... Biitiin ¢ocuklar ayni dili
konusuyordu bu diinyada... Mutlaka tanismalari gerekmiyordu, oyun oynamalari,
birlikte oyuncaklarda edglenmeleri igin. Her seyi paylasabiliyorlardi, her oyuncak
herkese aitti. Mutlaka giiliimsiiyorlard: birbirlerini gérdiiklerinde. Hepsi birbirini,
yasadiklari yeri, sahip olduklarini... her seyi ¢ok seviyordu. Birbirlerine hep

hosgdriiliiydiiler. ” (Hayal Gemisi Tayfalari, s.129-132)
Mesaj kodu 3:

Oyunda kardan adam ve kardan kedilerin karnini doyurmaya ¢alisan ¢ocuk:
“[ster insana, ister hayvana olsun iyilik yapmak bana huzur veriyor. Bunu baskalari

bilsin diye yapmiyorum...” (Kardan Kediler, s.59)
Mesaj kodu 3, 9:

Cocuklarin hayal kurma oyununda: “Giinesli (lkeleri, kitalari, okyanuslari...
burada yasayan insanlari gérdiiler. Mutlu insanlar vardi, mutsuz insanlar ve mutsuz
oldu§unu diisiinen insanlar vardi. Kétiiler vardi ve iyiler. Oyle bir diinya idi ki;
kétilerin dedigi oluyor gibiydi. Clinki kétilerin  kurallari  yoktu, vicdanlari
nasirlasmisti. Kétiler arsiz ve fiitursuz davrandiklarindan, iyiler kaybediyor, kétiiler
kazaniyor gériiniiyordu. Fakat sanki gériinmez bir gli¢ her seyi yoluna koyuyordu bu
diinyada... lyilere yol gésteriyordu birileri ve sonunda biitiin yollar umuda c¢ikiyordu.
Mutluydu iyi insanlar ve kétiiler ne kadar kazaniyor gériinseler de mutsuzdular.”

(Hayal Gemisi Tayfalari, s.177-179).
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Mesaj kodu 4:

“Satrancta bile her tasin, farkli bir yetenegi ve yolu oluyordu. Gergek
yasamdaki insanlar ve hayvanlar gibi. Simdi annesinin yetenekler lizerine

anlattiklari, bir oyunda karsisina ¢ikiyordu. ” (Bozok’un Patenleri, s.35)
Mesaj kodu 5:

Satrang¢ 6grenen ve paten kaymayi basaran ayi: “Satranctaki en glicsiiz tas
piyon bile en gii¢lii tas yani vezir olabiliyor. Imkansiz dedil ama miicadele ister bu
isler... Cok mutluydu. Sonunda hayali gercek olmustu. O an kendini satranctaki vezir
olabilmeyi basarmis piyon gibi hissetti. Artik biliyordu, imkansiz diye bir sey yoktu.
Dogru adimlar atmak, hedefler ve ¢cok ¢alismak vardi.” (Bozok’un Patenleri, s.55, 67,

77-79)
Mesaj kodu 7:

“Biz (uzayh) savas¢i bir toplum degiliz. O konuda siz diinyalilara

benzemiyoruz. Kimse birbirine zarar vermez.” (Poyri Dlinyamizda, s.13)

“Savas iyi bir sey degildir. Cocuklar anne babalarini ve oyuncaklarini
kaybeder. Bu yiizden savasin kahramanlari yoktur, kurbanlari vardir...” (Hurkus ile

Goklerde, s.16)
Mesaj kodu 8, 10:

“Bazen sirf yarismak icin yarismak giizeldir. Hatta kazanmak bile yarismak
kadar edlenceli degildir. Aslolan basarmak degil gercekten denemek. Pes etmek yok,
kaybetsen de yola devam. Daha ilk yenilgide vazgegersen hig ilerleyemezsin. insan

hemen moralini bozmamali, daha ¢ok ¢calismall.” (Sakiz Sardunya, s.124)
Mesaj kodu 15:

Uygun destek verildikten sonra dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu

olan cocuk: “Artik 6devlerim daha az zamanimi aldidindan anne babamla oyun
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oynayacak vaktimiz oluyor. Basketbol takimindakiler beni seviyor... Bazen unutup
sira beklemedigim oluyor. Ama aklima gelince hemen beklemeye c¢alisiyorum.
Oyunun kurallarin uymaya ¢alistigim icin arkadaslarimla daha iyi geginiyorum.” (Ben

Yaramaz Degilim, s. 28)

Tablo 4.2. Kitaplarda oyunun ¢ocuklar igin Gnemini vurgulayan mesajlar

Mesaj Mesaj icerigi Frekans
kodu (n)
1 Oyun cocuklar diinyasinda vazgecilmez bir 6ge ve barinma, yeme 9

icme gibi temel bir ihtiyactir.

2 Hasta cocuklarin iyilesme siirecini desteklemede oyunun 6nemli bir 3
yeri vardir.
3 Biitlin c¢ocuklar oyuncaklarini ¢ok sevmektedir. Cocuklar oyun 2

oynamaktan hig sikilmamakta ve oyun oynarken mutlu olmaktadir.

4 Sehirde  cocuklara oyun  oynayacak alanlar  birakilmali/ 2
olusturulmaldir.

5 Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisimi ve kisiliginin 2
sekillenmesinde olumlu etkiye sahiptir.

6 Cocuklarda  sinav  stresiyle bas etmek i¢in  oyunlardan 1
yararlanilabilmektedir.

7 Cocuklarin ¢ocukluklarini doyasiya yasamalarinin yolu, doyasiya 1
oynanilan oyunlardan gegmektedir.

8 Sokakta oyun oynama gocuklarin hayal diinyasinin gelismesi igin ¢ok 1

onemlidir.

Toplam 21

incelenen cocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve &rtili

mesajlari destekleyen climlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
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Mesaj kodu 1:

“Koca gdk lilkesinde en giizel olsam ne 6nemi var. Yalniz olduktan sonra...
!II

Kardesim yok, konusacak kimsem yok, oyun oynayacak bir arkadasim bile yok

(Balin Kiz ile Annesi, s.27)

Bir aile kdyden sehre tasinacaklari zaman iki gocugun (kardesin) sorduklari

soru: “Orada oyun oynayacadgimiz arkadaslarimiz olur mu? ” (Ustanin Cocuklari, s. 7)

“Tek ¢ocuk olmaktan bazen mutlu bazen sikayetgiydi. Oyuncaklarini,
kitaplarini  kimseyle paylasmasi gerekmiyordu. Ama zaman zaman yalnizlik
cekiyordu. Fena mi olurdu bir kardesi olsaydi. Ya da yakin bir arkadasi. Sokaklarda

oynamasina da izin yoktu.” (Sakiz Sardunya, s.36-37)

“Oyun esnasinda adactan diisiip yaralanan ¢ocuk, agriyi, aciyi disiinmiiyor;
bir ay istedigi gibi oynamayacagi; belki zaman zaman arkadas grubundan ayri

kalacadi icin tziiliiyordu...” (Hayal Gemisi tayfalari, s.123)

“Cok giizel bir yer, olsa olsa oyuncak dolu bir yerdir.” (En Glizel Bir Yer, s.28)

”

Baba: “...Paramiz olursa, kendimize ev, sana oyuncak aliriz; canin sikilmaz...

(Ustanin Cocuklari, s.53)

Mesaj kodu 4:

“Cocuk ve arkadaslari top oynamak icin her zamanki bos arsaya gidiyor ama
yapi malzemeleri ve makineler gelmis, yeni binalar dikilecek... Bir siire yiiriidiik,
sokagimizdan epeyce uzaklasmis ama yeni bir oyun alani bulamamistik. Hepimizin

cani sikilmisti.” (Kuslar Nereye Gitti, 5.86)

Mesaj kodu 5:

“Bisikletim riizgargiiliimdi benim. Birlikte kovalamaca oynardik riizgarla.
Kimi zaman o kovalardi beni, kim, zaman biz onu. Kendi yolumu bulmayi égretti

bana; yapmak istemedigim seylerden kagirdi beni. ” (Cin At1 — Bir Bisiklet Kitabi, 5.30)
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Bir bisikletin ¢cocuga verebilecegi seyler: “cesaret, paylasim, hayal giici,
arkadas, dost, kardes, sirdas, hiz, 6zglirliik, sessizlik (sadece doganin sesi), hayatin
dengesini bulma, doday kesfetme, can yoldasi, mutluluk, saglik, spor... (Cin Ati — Bir
Bisiklet Kitabi, s.12-49)

(Bu oykilde, siirekli cani sikilan, ice donik bir ¢cocuk, bisiklet onun igin bir tutku
haline geldikten sonra; cesur, paylasimci, 6zglven sahibi, hayal giici gelismis bir

birey oluyor.)

”

“Yolum kendime ait, istedigim yere gidiyorum, istedigim yerde duruyorum.

(Cin At1 — Bir Bisiklet Kitabi, s.37)
Mesaj kodu 6:

“Okulda lunapark olmali. Ogretmenler de sek sek oynayabilmeli, ip
atlayabilmeli. Sinavlari da bunlari oynarken yapmalilar... Futbol oynarken sinav
olalim, béylece sinav stresi yasamayiz... Gerekiyorsa, okula Cumartesi ve Pazar bile
gelebiliriz. Yeter ki sinav olmasin, bu stresi daha fazla yasamayalim... Belki de bu
sinav stresini yok edecek bir sey bulsalar biz bile edglenebilirdik. Mesela sinav
sirasinda miizik ¢alsalar, bize yiyecek bir seyler verseler..” (100 Aldim Disup

Bayildim- Zeynep’in Asiri Komik Maceralari, s. 28,31,112)
Mesaj kodu 7:

“Diger ¢cocuklar gibi génliince oynayip ¢cocuklugunu yasayamamisti. ” (Kigik

Sultan, s.16)
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Mesaj Mesaj icerigi Frekans
kodu (n)
1 Tehlikeli oyunlar oynanmamali; oyunda kendine, bagkalarina ya da etrafa zarar 5

verilmemelidir.

2 Oyun esit sartlarda oynandiginda yenmekte yenilmekte giizeldir. Oyunda adil 5
olunmali, kazanmak icin hile yapmamali, yenilenle alay edilmemeli, kendiniz
yenildiginizde de olumsuz davranislar sergilenmemelidir.

3 Paylasmayi 6grenmek 6nemlidir ve oyuncaklarn paylasmak ¢ocuklari mutlu 4
etmektedir.

4 Biraz hayal gicliyle, bircok sey oyuncak, her yer bir oyun alani olabilir. Oyun 3
oynamak i¢in mutlaka pahal oyuncaklara sahip olmaya gerek yoktur.

5 Oyuncak hediye edilmesi ¢cocuklari mutlu eden bir davranistir. 2

6 Bazl oyunlarda ve bazi oyuncaklarla oynarken tehlikelerden korunmak igin 2
gerekli onlemler (kask vb.) alinmalidir.

7 Oyunda tatli bir rekabet olmali, sozel ve fiziksel siddete yer verilmemelidir. 1

8 Oyun oynarken yalniz bir ¢cocuk gorildiugiinde o da oyuna davet edilmelidir. 1

9 Arkadaslarla oynanan oyunlar ¢ok daha giizel ve keyifli olmaktadir. 1

10 Oyun kazalarinda sakin ve bilingli davranmak gerekmektedir. 1

11 Ayni oyuncaklarla her giin farkli oyunlar oynamak mimkiindur. 1

12 Oyunun da, sorumluluklari yerine getirmenin de zamani vardir. 1

13 Sokakta yabanci kisilerle oynamamali, tanimadiginiz kisiler sizi uzak bir yere 1
gotiurmek istediginde gidilmemeli, aileye bilgi verilmelidir.

Toplam 28
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incelenen c¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve o&rtiili

mesajlari destekleyen climlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
Mesaj kodu 1:

“Oyun oynarken dikkatli olmali, kimsenin zarar gbérmemesi igin elimizden

geleni yapmali, tehlikeli oyunlar oynamamaliyiz.” (Hayal Gemisi Tayfalari, s. 68)

“Oyun oynarken komsularimiza zarar vermemeliyiz. Bu hem onlari hem de

ebeveynlerimizi tizebilir.” (Ustanin Cocuklari, s.59 )

“Ben yasaklara karsiyim. Okulda istediginiz her seyi yapabilirsiniz. Yalniz,
yaptiginiz seylerden dolay! birileri zarar gérmemeli, incinmemeli, zor durumda
kalmamali. Yani getireceginiz top, alt siniflardan bir kardesinize ¢arpip diismesine
sebep olmuyorsa, diger dgrencilerin teneffiislerdeki oyun alanini daraltmiyorsa

getirin.” (GUrGltult Patirtih Seyler — Bizim Matrak Sinif, s. 37)
Mesaj kodu 3:

“Istedigi kadar giizel olsun, arkadaslarimizla paylasip, oyuna katmadigimiz bir

oyuncak bizi eglendirmez ve mutlu etmez. ” (Guguk Kusunun Dostlugu, s. 12)

“Eve vardigimda kendimi iyi hissediyordum. ilk defa benim olan bir seyi

bagka birisiyle paylasmistim.” (Cin Ati — Bir Bisiklet Kitabi, 5.36)
Mesaj kodu 4:

Cocuklar: “Mikado ¢ubuklarimiz yok ama nasil oynayacagiz nine?” Nine:
“Ekin saplari ne giine duruyor ¢ocuklar! Mikado ¢ubudgu yerine onlari kullanabiliriz.”

(Ucan Nine, s. 33)

Cocuk: “Kumla oynamak ¢ok hos, insan bir siirii sey yapabiliyor...” (Torba

Gaga, s.5)
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“Istedikten sonra her sekilde oynamak miimkiindii. Onlar ise bu is igin
yaratilmislardi sanki. En umulmadik seylerden en umulmadik oyunlari ¢ikarirlar; bir
anda diinyanin en glizel oyununu oynamaya baslarlardi. Onlarin oynadigi her oyun,
diinyanin en glizel oyunuydu. Olmayana aldirmaz, var olandan alabilecekleri en iyi
faydayr almaya gayret ederlerdi. Bir agag¢ dali, bir tas pargasi, bir kibrit kabi, hatta
kibrit ¢opli, kullanilmaz defter, kocaman bir kaya... kisaca akla hayale gelmeyecek
seyler onlar igin aninda ¢ok giizel bir oyuncaga dénliisebilirdi.” (Hayal Gemisi

Tayfalari, s.123-124)
Mesaj kodu 7:

“Aralarinda hep tatlh bir rekabet olurdu. Bugiine kadar hi¢c kavga
etmemislerdi. Kiifiir de etmezlerdi. Birbirlerine sevgi ve saygilari, samimiyetleri o
derece fazlaydi ki; kavga ve kiifiir iliskilerinde yer bulamamisti.” (Hayal Gemisi

Tayfalari, s.91)
Mesaj kodu 8:

“Cocuklar grup kurmus, oyun oynuyorlardi. Onlari seyretti. Iclerinden
birisinin, ‘gel sende oyuna katil’ demesini bekledi; ama olmadi. Gecen senede

aynisini yasamisti. Bu ¢ocuklar ne bigimdi!” (Ustanin Cocuklari, s.15)
Mesaj kodu 9:

“Oyuncaklarla oynamak cok giizeldir. Arkadaslarla birlikte oynamak daha da
glizeldir. Ciinkii onlarla birlikte olunca oyunlar cesitlenir, ¢ogalir. Arkadaslarla

oyunlar ¢ok daha giizel olur. ” (Oyuncak, s. 14)
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Tablo 4.4. Kitaplarda dijital oyunlarla ilgili mesajlar

Mesaj Mesaj icerigi Frekans
kodu (n)
1 internette asiri zaman harcamak, gercek hayatta kagirilan zaman ve 2

oyunlar demektir.

2 Bilgisayar basinda uzun siire oyun oynayarak zaman harcamak fiziksel ve 1
ruhsal sagliga zarar vermektedir.

3 Cocuklarin  dijital oyunlara bagimh olmalarinda vyanlis ebeveyn 1
tutumlarinin rolG vardir.

4 Cocuklarin dijital oyunlara bagimli olmalarinda, onlara sokakta oyun 1
oynayacaklari alanlar birakmamanin roli vardir.

Toplam 5

Mesaj kodu 1:

“Internette vakit kaybetmeyince, daha cok gériisiir olmuslard. Siirekli bir
araya geliyor, piknik yapip, top oynuyor, yemek yiyip, ¢cene ¢aliyorlardl.” (Yasasin C
Harfi Kardesligi, s. 101)

Sokakta arkadaslariyla oynayan cocuk: “O giin iki saatin nasil gectigini
anlamadim... Birbirinden giizel oyunlarla doyasiya eglendik. O anlar hayatimin en
eglenceli anlarindan biriydi. Bir siirii bilgisayar oyunum vardi ama onlarin higbiri beni

bu kadar eglendirmemisti. ” (Markah Botlarim, s.51)
Mesaj kodu 2:

“Arkadaslarimdan aldigim yeni oyun ¢ok eglenceli ve heyecanliydi. Saatlerdir
ekranin basinda oturmaktan eklemlerim iyice agrimaya baslamisti. Annemin birkag
saat énce oOniime koydugu yemek, masamda Oylece duruyordu. Bu oyun bana
achgimi unutturmustu. Uykumu da unuttursun istiyordum ama bu miimkiin degildi.

Gozlerim kan ¢anadina dénmlistii artik.” (Kardan Kediler, s.5)
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Mesaj kodu 3:

Cocuk: “Haklisiniz ama birde beni dinleyin... Kendimi bildim bileli dostum
ekran efendiyle (bilgisayarla). Dogruyu, yanlisi onda égrendim ilkin. Bizi tanistiran
ise annemle babamdi. Sonradan anladim ki; ben ekran efendi ile siki fiki dost olunca
rahat etmislerdi kendilerince. Annem, dizi filmini rahatg¢a izleyip, arkadaslariyla
telefonda dakikalarca konusabiliyordu artik. Babam da hesap kitap islerine
derinlemesine dalabiliyor; maglari gonliince izleyebiliyordu... Kendimizi ilkin
heyecanlandiran ve eglendiren ama sonra yalnizlastiran, bencillestiren ve
doyumsuzlastiran ekran efendiye teslim ediyoruz... Bir ekranin tutsagi olarak

yasayacak kadar mi degerliydi hayat?” (Kardan Kediler, s.14-21)

Mesaj kodu 4:

“Biz ¢ocuklar igcin oyun, nefes almak demek... Ne yazik ki; nefes alip
verecegimiz alanlarda boy boy liiks villalar yiikseliyor. Béyle bir diinyada, biz
cocuklarin pek de fazla secenegi kalmiyor... ” (6ykide, dijital oyunlara yonlenmenin

sebeplerinden biri olarak aktariliyor) (Kardan Kediler, s.16)

(Yukaridaki cimle Tablo 4.2°de 1 ve 4 kodlu mesajlar ile de ilgilidir.)
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Tablo 4.5. Kitaplarda oyun — oyuncak araciligiyla iletilen ebeveynlere yoénelik

mesajlar
Mesaj Mesaj icerigi Frekans
kodu (n)

1 Oyun esnasinda  vyetiskin  tarafindan  c¢ocuklarin  6zglrlGgu 1

kisitlanmamalidir.

2 Bir kardesi diinyaya geldiginde, diger ¢ocuk ihmal edilmemelidir. 1

3 Ebeveynler cocuklarini koruma adina yanlis tutum sergilerse, onlarda 1
korku, cesaret ve 6zgliven eksikligine neden olabilmektedir.

4 Ebeveynler, cocuklarin hayal diinyasini kiigimsememeli, yanhs iletisim 1
metotlariyla  onlarla iletisimi  koparmamali ve vyaraticiligini
engellememelidir.

5 Ureten ebeveyn olarak ¢cocuga rol model olmak, ¢cocugun ebeveyniyle 1
ilgili olumlu diistincelerini pekistirmektedir.

6 Cocuklara gelisim diizeyinin Gstinde sorumluluklar yiklenmemelidir. 1

7 Cocuklar hata yaptiginda, dogru bilgiyi elde etmek, onun ayni hatayi 1
tekrarlamamasi ve zarar gormemesi icin arkadasca dinleyip,
yargilamadan konusulmalidir.

Toplam 7

incelenen c¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve ortiili

mesajlari destekleyen ciimlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
Mesaj kodu 1:

Oyun oynarken cocuk bir vyetiskin tarafindan siirekli gozlendiginde,
konusmalari  kontrol altina alindiginda: “Kendisini kafese kapatiimis gibi

hissediyordu.” (Kiiclik Sultan, s.29)

Mesaj kodu 2:
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Kardesi dogdugunda, cocugun disiinceleri: “O eski diizeni, evin eski
sessizligini, annesinin ona ilgisini, babasinin getirdigi oyuncaklari ézliyordu.”

(Cizmeli Gicir, 5.39)

Mesaj kodu 3:

“Yavru kirlangig, disarisi tehlikelerle dolu, yaramaz bir ¢ocuk sapanla
vurabilir... diye yuvadan u¢maya korkuyor. Geng kirlangicin bu tutumunda, anne
kirlangicin yanlis tutumu séz konusu. Tabi kendisi de tehlike ve korkuyu ¢ok
abartmisti. Dogru olan korkmak yerine tehlikelere karsi dikkatli olup énlemler almak

ve cesaretli olmak...” (Yetim Sercenin Seriivenleri, s.68-69)

Mesaj kodu 4:

Cocuk riyasinda vyasadigi macerasini, oyuncak bebegi ve kedisiyle

"

maceralarini anlatirken: Babasinin bu alayci konusmasi, bazen sinirine
dokunuyordu... Gercekten merak ederek sorsaydi, o biiylik maceray! anlatabilirdi

aslhinda babasina. ” (Cizmeli Gicir, s. 76)

Tablo 4.6. Kitaplarda oyun — oyuncak araciligiyla iletilen “kitap okuma” ile ilgili

mesajlar
Mesaj Mesaj igerigi Frekans
kodu (n)

1 Kitap okumak, cocuklarin hayal diinyasini gelistirmektedir. 1

2 Kisiligin, davranislarin ve tercihlerin sekillenmesinde dogru - yararli 1

kitaplar segmek 6nemlidir.

3 Kitaplarin diinyasinin sundugu, zenginlikler ve guzellikler sonsuzdur. 1
4 Kitap okumak eglenceli bir aktivitedir. 1
Toplam 4

incelenen c¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve ortiili

mesajlari destekleyen ciimlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
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Mesaj kodu 1:

“Hayal giicii insana gerekli. Ekmek gibi, su gibi énemli. Eskiden ¢ocuklar
maceralar yasarmis. Sokaklarda oyunlar oynar, hayaller kurarlarmis. Bazen korsan,
bazen kovboy, bazen uzayli olurlarmis. Simdi disari ¢ikmalarina izin yok. Peki evde ne
yapiyorlar? Ya elektronik oyunlarla, bilgisayarla udgrasiyorlar ya da televizyon
seyrediyorlar. Sokakta oyun oynamayan, kitap okumayan ¢ocuklarin hayal gii¢leri

nasil gelisebilir?” (Sakiz Sardunya, s.86)
(Yukaridaki ciimle Tablo 4.2’de 8 kodlu mesaj ile de ilgilidir.)

Mesaj kodu 3:

“Neresidir en giizel bir yer? Bulmak icin aramalisin. ipucu istersen eger...
Kitaplara bakmalisin. Her sayfa baska ‘en gtizel bir yer’ i anlatir.” (En Glzel Bir Yer, s.

28)

Tablo 4.7. Kitaplarda oyun — oyuncak araciligiyla iletilen arkadaslik iliskileri ile ilgili

mesajlar
Mesaj Mesaj igerigi Frekans
kodu (n)
1 Arkadaslarla alay edilmemelidir. 4
2 Arkadaslar yari yolda birakilmamalidir. 1
3 Arkadasa karsi hata yapildiginda, telafisi icin ugrasiimalidir. 1
4 Arkadashk 6nemlidir ve onlara ihtiyag vardir. 1
5 Araya mesafeler girmesi, iyi arkadasliklara engel degildir. 1
6 Ozel durumu olan arkadaslara destek olunmalidir. 1
Toplam 9

incelenen c¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve oértiili

mesajlari destekleyen ciimlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
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Mesaj kodu: 1;

“Insan sirf baskalarina ayak uydurmak icin arkadasiyla alay etmemeli. Gergek
dostluk béyle olmaz. Yalandan dostum olacagina kendi kendime oynarim daha iyi.”

(Sakiz Sardunya, s.15)

Ozel egitime giden cocuk: “Biitiin arkadaslarim bana benziyor, kimse benimle

alay etmiyordu. Cok giizel oyunlar oynuyorduk.” (Kuslar Nereye Gitti, s.54)

Cocuk topunu getirmeyi unutuyor. Arkadaslari onunla alay ediyor.
Ogretmen: “Hepimiz zaman zaman unutkanhk yapabiliriz. Bu defa arkadasiniz kétii

bir deneyim yasadi, ¢ok liziildi. Bir daha hicbir seyini unutacadini sanmiyorum.

(Palyaco Okuluy, s. 22)
Mesaj kodu 6:

Ortopedik engelli cocuk: “Arkadaslarim bahcede oynarken onlara
katilamiyor, koridorun penceresinden izlemek zorunda kaliyorum. Bazen en yakin
arkadaslarim dayanamiyor, tekerlekli sandalyemden tuttuklari gibi beni de asagdi
indiriveriyorlar. O zaman d&yle mutlu oluyorum ki! Arkadaslarimin sevgisi beni

canlandiriyor. Top oyununa bile katilabiliyorum...” (Kuslar Nereye Gitti, s.59)
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Tablo 4.8. Kitaplarda oyun — oyuncak araciligiyla iletilen hayvan / doga sevgisi ile

ilgili mesajlar
Mesaj Mesaj igerigi Frekans
kodu (n)
1 Kus avlamak koéti bir davranistir. 3
2 Hayvanlara zarar verilmemelidir. 1
3 Soguk havalarda sokak hayvanlarinin yasadigi gicliklerin farkinda 1

olunmali ve bakimlari tstlenilmelidir.

4 Yesil alanlar yok edilirse, kuslar gog icin sehirlere gelmemektedir. 1

5 Bazi hayvanlari alip eve gotirmek, 6zglrligini kisitlamak yerine 1
kendi dogal yasam alanlarinda kalmalarina izin verilmelidir.

6 Dogadaki bitkiler dogal yasam ortamindan koparilmamahdir. 1

Toplam 8

incelenen ¢ocuk kitaplarinda, yukaridaki tabloda yer alan acik ve ortiili

mesajlari destekleyen ciimlelerden 6rnekler asagidaki gibidir:
Mesaj kodu 1, 2:

“Kiictik coban, sen nasil benim kartal halim karsisinda korkudan bayildiysan
(6ykiide serce, ¢ocuda kartal olarak géziikiiyor ve ¢ocuk ¢ok korkuyor), kiigiik
kuslarda senin sapanin karsisinda ayni korkuyu duyarlar. Korkmamak istiyorsan bir
daha korkutma. Aslinda sen iyi bir ¢ocuksun. Senin oyuncak sandigin bir kusu

annesiz birakabilir.” (Yetim Sercenin Serivenleri, s.32)

incelenen Cocuk Kitaplarinda Oyun — Oyuncak Araciligiyla iletilen Olumsuz

Mesaijlar:

Kitaplarda oyun — oyuncak araciligiyla iletilen mesajlar genelde olumludur.

Sadece bir kitapta, “bir erkek cocugun kendisini bir koltuga baglayip, buna bagladigi
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bircok balonla havalanip diinyayi dolasmak icin havalandigi bir oyunda; yanina aldigi
malzemelerin iginde: yiyecek, icecek... ve inmek istedigi yerde balonlari patlatmak
icin silah” gegmektedir. Oyun, oyuncak ve kitaplar araciligiyla verilen subliminal
mesajlarda ¢ocugun gelisimini etkileyen unsurlar oldugu icin, yazarin “silah” yerine
baska bir nesne segebilecegi dusliniilmektedir. Yine balonun vurulma 6ykisinde:
“Ates pargalari halinde vizildayan kursunlar, ikisini de siyirip gecti. Sonra ¢apraz ates
baslad....” kitapta oyuncak araciligiyla gecen bir baska metindir (Bastibacak Virgdl,
s.80 ve 83) Bu kitapta oyun-oyuncak araciligiyla iletilen olumlu mesaja

rastlanmamistir.

Oyuncak araciligiyla iki olumlu mesaja yer verilen bir diger kitapta (Bkz.Tablo
4.5 mesaj kodu: 3; Tablo 4.8 mesaj kodu: 1, 2), yine ayni oyuncak nesnesi
aracithigiyla: “Olacagini sanmiyorum ama c¢evrenizde haylaz biri varsa sakladigi

”

sapani mutlaka kiriniz (Yetim Sercenin Serivenleri, s.112) cimlesine yer
verilmistir. Kuslara zarar vermeme, dolayli olarak hayvan sevgisi gibi olumlu bir
mesaj vermeye calisan yazar, kitabin son clUmlelerinde bir baska cocugun
oyuncagina zarar vermeyi de Oneriyor aslinda. Yapilan davranis olumsuz olsa da
bunun karsiligi da bir baska olumsuz davranis olarak, oyuncagini kirmak degil; bunun
neden yanlis bir davranis oldugunu anlatmak olmalidir. Cocuk, bu mesaji genelleyip,

kaza ile kendisine ya da herhangi bir nesneye zarar veren bir arkadasinin oyuncagini

kirabilir ya da ona zarar verebilir.

Yine Tablo 4.2 ve 4.5te belirtilen olumlu mesajlara da (Bkz.Tablo 4.2, mesaj
kodu: 7; Tablo 4.5, mesaj kodu: 1) yer verilen bir kitapta; “insanlar onun igin bir
oyuncakti; kirar, bozar, atar...” (Kiiclik Sultan, s.13) cimlesiyle; her ne kadar mecaz
bir anlatima basvurulmus olsa da; soyut disiinmenin heniiz gelismemis oldugu
¢ocuklar distntldigliinde, oyuncagin, kirihp, bozulup atilacak bir nesne olduguna

dair ortali, olumsuz bir mesaja yer verilmistir.

Ayni sekilde bir diger kitapta da (Bkz.Tablo 4.5, olumlu mesaj kodu: 2, 4)
cocuk bebegine: “Biliyor musun Lavanta, bu Cizmeli Kedi, hep yalan séyledi, kéyliileri

tehdit etti, devi kandirdi evine yerlesti. Ama kimse ona “ K6tii seyler bunlar yapma!
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Yalan séyleme, iyi bir kedi ol’ demedi. Kralin kiziyla evlendi ve saraya yerlesti diye
cok sevdiler onu. Herkes bizi sevecekse neden yalan séylemiyoruz?” ciimleleriyle,
yalan, tehdit ve kandirmanin kotl bir sey oldugu belirtilmekte birlikte; kitabi
okuyan cocuga bunlarin fayda da saglayabilecegi yoniinde o6rtili mesajlar iceren
cimlelerle paragraf sonlandirilmistir ve kitapta ilerleyen climlelerde ¢ocugun
sorusuna burada iletilen olumsuz mesaji diizeltecek yénde bir yanitin yer almadigi

belirlenmistir (Cizmeli Gicir, s. 12-13).
4.3. Kitaplarda Resimlerde Yer Alan Oyun - Oyuncak Kavramina ait Bulgular

Oyun — oyuncak kavramina yer verilen c¢ocuk kitaplarinin 53’lnde,
resimlerde oyun ve / veya oyuncak resimlerine ait bulgular tespit edilmistir (Bkz.
Sekil 11). Kitaplarda resimde yer alan oyun ve oyuncak kavramina ait tema, alt tema

ve kategoriler asagida goruldiugi gibidir:

Resimde
[
Oyun ‘ Oyuncak }

4

tiiri ‘ \ K tiirid Oyuncak
Ovyuan tiirid Oyun alam Oyuncak tilri renkleri
. ) Kendi ‘
D‘;unda 1I,_riu1 ) D}rurlcaéln oyuncagim
adele iperikde wyumu yapmaya tesvik
, unsurlan

Oryunun igerikle
yumu

[l

Sekil 4.28. Resimde oyun - oyuncak kavramina ait tema ve kategoriler
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Kitaplarda resimde yer alan oyun ve oyuncak kavramina ait tema ve
kategoriler yukarida gorildigu gibidir. Arastirma kapsaminda, resimde oyun ve
oyuncak kavrami ile ilgili saptanan bulgular, oyunla ilgili dort kategori ve oyuncakla

ilgili dort kategori olmak lizere toplam sekiz kategori altinda sunulmustur.

4.3.1. Kategori: Kitap Resimlerinde Oyun - Oyuncak Tiirleri ve Karakterler

/G

Afaca oynama
tirmanma- (n=8) Dijital
kozalak oyunlar
firlatma
Salincakta \\/ o K:;Laan
sallanma f
oyunlar
Kumdan
Yildizlarla kale yapma
evcilik [ kumla
oynama
. Satrang-
Mikado dama
Resimlerde
oyunlar
Tagkagit .
r:akags (n:37) ip atlama
Sabundan
Birdirbir baloncuklar
ile oynama
KEL?:;:“ Sek sek
Elim sende Korebe
Yakan top Saklambag

Sekil 4.29. Kitaplarda resmedilen oyunlar modeli

* Top oynama harig tim frekanslar n=1-3 arasinda dagilmistir.
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Kitaplarda resmedilen oyunlar (n=37), yukaridaki modelde gorildigu gibidir.
Kitaplarda en ¢ok resmedilen oyunun “top oynama” (n=8) oldugu belirlenmistir.
Diger tim oyunlar n=1-3 arasinda dagilim gostermektedir. Top oynama, kitaplarda
metinlerde en ¢ok gorilen oyunlarda da lglinch sirada yer almaktadir (Bkz. Sekil
4.13a ve 4.13b). Resimler metin icerigi de dikkate alinarak birlikte
degerlendirildiginde resmedilen bu oyunlarin; sadece biri sembolik oyun (yildizlarla
evcilik oyunu), diger tim oyunlar kuralli oyunlar, tek basina ve birlikte serbest

oyunlardan olusmaktadir.

Cocuk kitaplarinda yer alan oyunlara ait resimlerden 6rnekler asagida sunulmustur:

Uc¢an Nine, s. 24.

Ada’nin Hayal Guinliikleri, s. 16. Dijital Ayak izini Ogreniyorum, s. 7.
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Kalbinaz Beklerken, s. 29. Meryem Adil Davraniyor, s. 7.

Palyacgo Okulu, s. 19. Ugan Nine, s. 24.

Ugan Nine, s. 25. Ugan Nine, s. 27.
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Ugan Nine, s. 6. Ugan Nine, s. 27.
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Salincak — Kaydirak

Paten — Kaykay

El arabasi
Robot - Ugurtma
Lunapark oyuncaklari

Araba ve diger tasitlar (n=13)
|

l Temsili

_ oyuncaklar
Gemi

Ucak (n=35)

Tren T

‘ Oyuncak hayvan - maskot (n= 18)

Turna kusu Bebek (n=10)

Ugak <4+—— Kagittan yapilan oyuncaklar

Gemi
Kilig

Yer
degistirme
oyuncaklari

(n=34)

Resimlerde
oyuncaklar
(n=116)

Yapi - inga
oyuncaklari

(n=5)

Top (n=24) Misket
Geometrik sekiller (n=6) Halka
Balon Trompet

Diger duyu motor materyaller

Duyu - motor
oyuncaklar

Mutfak
aletleri, kutu,
sise makara,
kozalak, sabun

(n=42) k&pUg-
baloncuk, kar.
Lego
Deniz seti
(Kum kovasi, kiirek vb)

Sekil 4.30. Kitaplarda resmedilen oyuncaklar modeli (* Belirtiimeyen tiim frekanslar n=1-5 arasinda dagilmistir.)



125

incelenen kitaplarda en ¢ok duyu — motor oyuncaklarin (n=42), en az ise yapi
—insa oyuncaklarinin (n=5) resmedildigi saptanmustir. Tlrlerine bakilmaksizin en ¢ok
resmedilen oyuncaklar sirasiyla: top, oyuncak hayvanlar — maskotlar, arabalar -

diger tasitlar ve bebeklerdir.

Cocuk kitaplarinda yer alan oyuncaklara ait resimlerden 6rnekler asagida

sunulmustur:

Cizmeli Gicrr, s. 41. Oyuncak, s. 15.

Oyuncak, s. 15. Sade Dondurma, s. 17.
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Tarhana Corbasi, s. 13. Yakan Top, s.55.

Cin Ati, Bir Bisiklet Kitabi, s.29. Kayip Clizdan, s.55.

Yukaridaki resimlerde de o&rnekleri goriilen, oyunlarda resmedilen
karakterlere bakildiginda; resimlerde oyun oynayan gocuklarin (n=36), hem kizlar
(n=14), hem erkekler (n=22) oldugu gorilmektedir (oyuncak nesnesi olmadan).
Oyuncaklarla oynarken resmedilen gocuklarin ise (n=68), blyik ¢ogunlugunun

kizlardan (n=50), daha az oranda ise erkeklerden olustugu (n=18) belirlenmistir.
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Resimlerde oyunlardaki tim cocuk karakterlerin 64’Gn{in kizlar, 40’inin ise erkekler
olarak dagihm gosterdigi saptanmistir. Resimlerde ugurtma, misket, kilig, gemi, ugak
ve tren figlirlerinin tim{ erkeklerle; pembe paten, bebek ve mutfak gereclerinin
timi kizlarla gizilmistir (kitaplarda resmedilen oyuncaklarin renklerinin dagilimi igin

Bkz. Sekil 4.33 ).

Yetiskin karakterlere bakildiginda ise, incelenen ¢ocuk kitaplarinda,
yetiskinlerin ¢ocuklarla oyun oynamasi hem metinde hem de resimlerde kisith yer
verilen kavramlar arasindadir. Bir kitapta, resimde anne ve baba c¢ocuklariyla birlikte
kartopu oynamakta (Kardan Kediler); bir resimde baba ¢ocuguyla lego oynamakta
(Ben Yaramaz Degilim); baska bir kitapta, dede ve torunlar ayni bisiklete binmekte
(Dedemin Bisikleti); bir kitapta ise anne ayl yavru ayi ile satran¢ oynamaktadir
(Bozok’un Patenleri). Bu resimler haricinde, kitaplarda oyuna eslik eden yetiskinlere

yer verilmemistir. ilgili resimlerden érnekler asagida gorildiigi gibidir:

Ben Yaramaz Degilim, s. 26. Kardan Kediler, s. 39.
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4.3.2. Kategori: Kitap Resimlerinde Oyun ve Oyuncaklarin igerikle Uyumu

w
w
1

w
o
\

N
w
1

N
o
I

Kitap sayisi
=
wv

| =

Evet Kismen Hayir

=
v o
I I

o

Resmin oyun - oyucagi agiklayabilme durumu

Sekil 4.31. Kitaplarda resimlerin metin icerigindeki oyunu - oyuncagi acgiklayabilme

durumuna gore dagilimi

Resimlerde ve metinde oyun — oyuncak kavramina yer verildigi belirlenen
kitaplar (n=47) Grafik 4.9’ta sunulmustu. Bu grafikten yola cikilarak, Grafik 4.18de
de, hem metinde hem resimde oyun — oyuncak kavramina yer verilen bu kitaplarin
31’inde, resimlerin, metinde gecen oyun ve oyuncakla ilgili icerigi aciklar nitelikte
oldugu degerlendirilmistir. incelenen kitaplarin bazilarinda (n=2), yer verilen oyun -
oyuncak resimleri, metinde deginilmeyen “bir” er oyuncak resminden olusmaktadir
ve bu kitaplar “hayir” kategorisinde degerlendirilmistir. “Kismen” olarak
degerlendirilen kitaplar ise; kitabin resim igerigi acgisindan incelenen 06zellik
acisindan yeterli olmadigi diisintldUgi veya resim, icerik olarak oyun — oyuncagi
actklama glict acgisindan yeterli olmakla birlikte metin ile ayni sayfada yer almadigi
icin bu kategoride degerlendirilmistir. Clnkli cocuk kitaplarinda resimlerin ve
metnin ayni sayfada yer almasi tercih edilmektedir; bu c¢ocugun vyaraticiligini
gelistiren bir unsurdur. Ayrica, cocugun metin ile resim arasinda iliski kurmasini
desteklemektedir. Kitaplar, resimler okunarak- izlenerek ¢ocuk tarafindan ¢ok daha

kolay anlasilabilmektedir (139).
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4.3.3. Kategori: Kitap Resimlerinde Oyun alanlan

Bahge - tarla
orman - doga
(n=9)

Okul bahgesi Ev ve bahgesi
(n=5) (n=6)
Resimlerde
oyun alani

- GOl - deniz -
Futb(ol sla;ha5| (n=28) kumsal
n=

(n=5)

Hayal

Mabhalle oyununda
(n=1) isildayan sehir
(n=1)

Sekil 4.32. Kitaplarda resmedilen oyun alanlari modeli

incelenen gocuk kitaplarinda oyun alani olarak metinde ilk sirada evin ici —
evin 6nl ve sonrasinda dogada oynanan oyunlar yer alirken (Bkz. Sekil 4.20); kitap
gizimlerinde ise oyun alani olarak en ¢ok doga ve doga ile iliskili alanlarin

resmedildigi belirlenmistir.

Kitaplarda resmedilen oyun alanlarina ait 6rnekler asagida gorildigu gibidir:
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Banyo, s. 7.

Firt Firt Firga, s. 4. Kardan Kediler, s. 52.

Kayip Clzdan, s. 47. Kukanin Disi Yerinden Cikti, s. 5.
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Torba Gaga, s. 4. Yakan Top, s. 7.

4.3.4. Kategori: Kitap Resimlerinde Oyuncaklarin Renkleri

w
o
1

N
w
]

Kitap sayisi
B RN
o U1 O

o wun
]

Renkli Karakalem

Resimlerde oyuncak gizimleri

Sekil 4.33. Kitaplarda resmedilen oyuncaklarin renklerine gére dagilimi

Resimlerde oyun ve oyuncaklara yer verilen kitaplarda (n=53), biyik oranda
renkli resimlerin tercih edildigi belirlenmistir. 42 kitapta renkli resimler kullanilirken,

11 kitapta resimler karakalem teknigi kullanilmistir.
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Kiz
Kirmizi (n=3)
Pembe (n=2)

(n=2)
Turkuaz, Beyaz
(n=1)

Sari, Yesil, Mavi

Kiz
Pembe (n=6)
Sari (n=6)
Siyah  (n=6)

Kirmizi, Mavi

Mor, Turuncu

Bebek
(n=6)

(n=a)

Kahverengi,Yesil (n=3)

(n=2)

Top

Resimlerde
oyuncaklar - cinsiyet

ve

renkler

ERKEK
Beyaz  (n=3)
Siyah (n=3)
Kirmizi  (n=2)

Sari, Yesil (n=1)

ERKEK

Mavi (n=4)
Kirmizi,Sari,

Turuncu  (n=3)
Yesil (n=2)
Beyaz, Mor (n=1)

asit
(n=6)

Sekil 4.34. Kitap resimlerinde oyuncak renkleri ve renk - cinsiyet eslestirmesi modeli

*Bir oyuncak “bir” den fazla renk icermektedir.

incelenen ¢ocuk kitaplarinda, oyuncaklarin renklerine ait dagihmi belirlemek

amaciyla, kitaplarda en ¢ok resmedilen oyuncak oldugu icin “top”; oyuncakla birlikte

resmedilen cinsiyeti ortaya koymak icin de “top” tan sonra en ¢ok resmedilen (g

oyuncak arasinda olan bebekler ve tasitlar resmedilirken kullanilan

renkler

incelenmistir. Benzer degerlendirme kosulu amaciyla, cocuklarla birlikte resmedilen
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en disuk frekansa sahip olan oyuncak dikkate alinmis ve her ¢ oyuncak igin de esit

frekansta ornekler incelenmistir (n=6).

Modelde Dbelirtilen frekanslarin toplamlarina bakildiginda, cinsiyet
gozetilmeksizin incelenen oyuncak resimlerinde en ¢ok kullanilan renklerin sari ve
kirmizi (n=12) oldugu belirlenmistir. incelenen kitaplarda, kizlarin oynadigi “top”
larda en cok kullanilan renk kirmizi, erkeklerinki ise siyah ve beyazdir. Kitaplarda
bebeklerin timul kiz ¢ocuklarla resmedilmistir ve bu resimlerde en ¢ok kullanilan
renkler pembe, sari ve siyahtir. Kitaplarda erkeklerin oynadigi tasitlarin resimlerinde
en ¢ok kullanilan rengin ise mavi oldugu belirlenmistir. (Tasitlar kategorisinde kiz
cocuk oynarken resmedilen sadece “bir” araba olup, bu modelde cinsiyete ait

renkler degerlendirilirken, bu resim haricindeki resimlerin renkleri incelenmistir.)

4.3.5. Kategori: Kitap Resimlerinde Oyundaki Gocuklarin Yiiz ifadeleri

35
35 _/—_
30 -/_
a 25 A
2 20 V]
3 15 v
£ 10 V] : 5 A
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J
0
N N > 2 > R
\\'0\\5 \Q\\ O& OsQE %0& rbb\
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N S &
‘\\\’b
I\
Cocuklarin yiiz ifadeleri

Sekil 4.35. Kitaplarin oyunda resmedilen ¢ocuklarin yiiz ifadelerine goére dagilimi

* Bir kitap ya da resimde “bir” den fazla ifadenin yer aldigi kitaplar vardir.

Yiz ifadeleri, baska bir deyisle duygularin yiz ifadeleriyle spontan disa

vurumu evrensel isaretlerdir. Yapilan arastirmalarda, alti temel duyguyu yansitan
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temel yiz ifadeleri oldugu belirtiimektedir. Bunlar: “mutluluk”, “tGzintl”, “korku”,
“ofke”, “igrenme” ve “saskinlik” olarak tanimlanmaktadir (166-168). Bu
arastirmada, alti temel yiiz ifadesi dogrultusunda resimler analiz edilmis ve
“igrenme” duygusu hari¢, oyun icinde diger tim duygulari yansitan ¢ocuklara ait

resimler oldugu belirlenmistir.

incelenen kitaplarda, oyunda resmedilen ¢ocuklara ait 56 yiiz ifadesi tespit
edilmis ve bu ifadelerde bliylik oranda, oyun oynayan ¢ocugun ylzinde “mutluluk”
ifadesi (n=35) oldugu belirlenmistir. Siniflandirma disi olarak degerlendirilenler
(n=4): Cocugun yuzindeki ifade anlasiilmayan, cocugun yuzli goézikmedigi icin
degerlendirilemeyen ve baz alinan siniflandirma sisteminde yer almayan ifadelerin —
kurnazlik ve sikilma (oyuna girme sirasi beklerken)- tespit edildigi resimlerden

olusmaktadir.

Yukaridaki grafikte yer alan ifadelere oykilerden bazi 6rnek durumlar ve

resimler asagida goruldigu gibidir:

Mutluluk ifadesinden 6rnekler: yarismali oyunlarda kazanma, oyuncak hediye alma,

oyuncak bebek yaparken, oyun hayali kurarken ya da oyunun iginde...

Uziintii ifadesinden 6rnekler: oyunda yenilme, oyuna girmek icin sira bekleme,

oyuncagini kaybetme...
Korku ifadesinden 6rnek: oyun kazasi aninda...
Saskinhk ifadesinden 6rnek: oyuncagin bozulmasi...

Ofke ifadesinden 6rnek: yenen yenilenle alay ettiginde...
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Ada’nin Hayal Ginlukleri 5, s. 27. Ada’nin Hayal Gunlikleri 4, s.11.

Dedemin Bisikleti, s. 30. Sade Dondurma, s. 21.

4.3.6. Kategori: Kitap Resimlerinde Kendi Oyuncagini Yapmaya Tesvik

Unsurlan

incelenen iki kitapta, kendi oyuncagini yapmayla ilgili resme yer verildigi
belirlenmistir. Cocugun annesiyle birlikte hasta arkadasina bebek yapmak igin
malzemeleri hazirladiklari ve baska bir cocugun arkadasina hediye etmek igin ¢op

bebek yaptigi resimler asagida sunulmustur:
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Cizmeli Gicrr, s. 47. Seker Kiz, s. 18.
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5. TARTISMA

Bu calismanin amaci, ¢ocuklarin oyuncak algisini, segimlerini, yaraticihgini,
oyun davranislarini etkileme glicline sahip olan cocuk kitaplarinda “oyun ve
oyuncak” kavramini incelemek; bu eserlerde sunulan oyun ve oyuncak tercihlerini,
g¢ocugun gelisimine katkilarini, karakter o6zelliklerini, oyun alanlarini, oyundaki
kiiltiirel 6geleri, oyun araciligiyla aktarilan olumlu ve olumsuz iletileri ve tim
bunlarin alan yazinda kabul goren ilgili gelisimsel dénemlere uygun 6zellikleri hangi

diizeyde tasidiklarini ortaya koymaktir.

Arastirma kapsaminda incelenen g¢ocuk kitaplarinin genel 6zelliklerine ait
bulgular soyledir: Kitaplar 21 yayinevine goére dagilim gostermistir ve blylk
cogunlugu istanbul ve Ankara illerinde basilan (n=98), ilk baskisi olan kitaplardir
(n=85). Kitaplarin cogu, edebi tir olarak, resimli cocuk kitabi niteligi olan
oykulerden olusmaktadir (n=35). Ayni olay orgiisi ve karakterlerle devam eden “bir”
oykiiden / masaldan olusan kitaplar cogunluktadir (n=71). 98 kitapta, kitabin adi ile
icerigi uyumludur. Ailelere, cocuklara ve egitimcilere rehberlik etmek Uzere,
kitaplarin hangi yastaki ¢ocuklar icin uygun oldugunun yazilmamasi (n=80); uygun
olan yasin bildirildigi kitaplarda da, standart bir sistemin olmamasi; yazara (n=55) ve
resimleyene (n=94) ait bilgiye yer verilmemesi, kitaplarin timinde yazar ismi
varken, bazi kitaplarda resimleyenin isminin de belirtilmemesi (n=16) ise ¢ocuk
kitaplarinin gelistirilmesi gereken yonleri olarak degerlendirilmistir. Kitaplarin blyuk
cogunlugunda uzman gorisine basvurulmamasi da (n=94), cocuk kitaplarinin
gelistirilmesi gereken yonleri arasindadir. Bu sonucun yayinevlerinin ticari kaygisiyla
ilgili olabilecegi dustintilmektedir. Garner ve Parker’da (117) ¢alismasinda, ¢ocuk
kitaplarinda uzman goristine basvurmanin 6nemine deginmekte; kitaplarin
gelisimsel olarak uygunlugunun uzmanlar tarafindan onaylanmasi gerektigini
belirtmektedir. Son olarak, bazi kitaplarda kitapta anlatilan dykiyle ilgili ya da farkl
iceriklerde ek bolimlere yer verilmesi (n=27) ve kitaplarin cogunda kitabin 6n kapak
resminin kitabin konusu ile uyumlu olmasi (n=95), kitaplarin genel 6zellikleriyle ilgili

saptanan bulgulardir.
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Son bes yil icinde yayinlanan kitaplardaki glincel durumun incelendigi bu
arastirmada, incelenen 100 ¢ocuk kitabindan 84’iinde oyun — oyuncak kavramina
yer verildigi saptanmistir. Bu sonug, degisen cocukluk anlayisiyla birlikte, oyun ve
oyuncak sektoriinde ¢ocuga yonelik iretimin artan bir ivme gosterdigi gliniimiizde,
bu durumun c¢ocuk kitaplarina da yansimis olabilecegi yoninde yorumlanabilir.
Ancak Catalano (95), inceledigi resimli ¢ocuk kitaplarinin bazilarinda, resimlerde
oyun ve oyuncaklarin olmadigini saptamis ve bu durumu da: “oyun ve oyuncaklara
dair izler yoktur; tipik bir cocuk odasinin karmasasindan yoksundur,” olarak
yorumlamistir. Konunun yillara gére kiyaslanarak degerlendirildigi bir ¢alismada da
90 ve 2000’lerde 80’lere gore kitaplarda “oyun oynayan c¢ocuklara” daha cok yer

verildigi belirlenmistir (146).

Kitaplardaki oyunlarin  “oyun oynayan karaktere” gore dagilimi
incelendiginde; cocuk karakterlerle birlikte (n=22) ya da bagimsiz olarak (n=35);
kitaplarda oyun icinde en fazla yer alan diger karakterler hayvanlardir (n=57).
Hayvan kahramanlar cocuk edebiyatinin vazgecilmez parcasidir (169). Ozellikle
erken c¢ocukluk yillarinda ¢ocuklar hayvan karakterlere buylk ilgi gosterirler.
Cocuklarin, hayvanlarla oyun oynamayi sevdigi de bilinen bir gercektir. Bu durum
g6z onlinde bulunduruldugunda, oyun icinde hayvan karakterlerin ¢cocuk kitaplarina
da yansimis olabilecegi diistintlebilir. Cocuklarin diinyasindan tanidik figtirler oldugu
icin, bu onlarin hayatta gorduklerini kitaplarla birlestirerek bilissel gelisimini de
destekleyebilecektir. Ayrica bu oyunlarin bazilari “hayvan sevgisi ve onlarin
bakimiyla ilgili” mesajlar da icermektedir. Bu mesajlari ilgili oyunlarda iletmek,
mesajlarin ¢cocuklar tarafindan kolay anlasiimasini saglayabilecek bir yol oldugu icin
hayvan karakterlerin segildigi dusindlebilir. Kitap kahramanlarinin  ¢ocuklara
O0zdesim kurabilme firsati verme ve rol model olmasi ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuk
tarafindan anlasilabilirligi icin énemli bir diger 6zelliktir. Ozdesim kurmaya hayvan
karakterler yoluyla deginen Johnson’da (101) calismasinda, inceledigi cocuk
kitaplarinda bu karakterlere yer verilmesinin cocuklar icin vyararlarina
deginmektedir. Johnson’a gobre, bu karakterler araciligiyla cocuk bir 6grenmeye dair

kaygi ve keyifle, yeni girisimler denemenin keyifli oldugu duygusuyla kolayca
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Ozdeslesebilir (6rn; oykide yizmeyi 6grenirken, korku ve neseyi birarada yasayan,
yluzerken mutlu resmedilen kurbaga). Bircok yazar, oyunun hayvan davranislarinda
gozlemlendigini, hayvanlarin oyunlarinin motor hayal glicliniin bir GrinG oldugunu
belirtmektedir (10,65). Dockett’da (170) calismasinda resimli cocuk kitaplarinda,
hayvan karakterlere siklikla yer verildigini belirlemistir. Bartholomaeus’da (171),
calismasinda 06zdesim kurabilmenin 6nemine deginmis, feminist resimli gocuk
kitaplarini (calismada egemen cinsiyet soylemlerini yinelemeyen kitaplar olarak
aktarilmistir) inceledigi calismasinda, alti - yedi yas c¢ocuklarin bu kitaplan
anlayamama nedeni olarak, c¢ocuklarin kitaplardaki karakterlerle 6zdesim
kuramamasini gostermistir. McCabe ve ark.’nin (108) calisma sonuclari ise,
incelenen ¢ocuk kitaplarinda, 1970-2000 yillari arasinda yetiskin ve ¢ocuk merkezi
karakterlere dogru bir egilim oldugu, kitaplarda hayvan karakterlerin daha az
oldugunu gostermektedir. Fitzpatrick (172) boyama kitaplarini inceledigi
¢alismasinda, hem ¢ocuk hem de yetiskinlere ve hayvanlara benzer oranlarda yer
verildigini, daha az olarak ta fantastik karakterlere ve siper kahramanlara yer
verildigini saptamistir. Diger bir ¢calismada ise, 1980 - 2010 yillarinda, yedi - on bir
yas cocuklar icin yazilmis oykii ve romanlarda karakterlerin vurgulanan ozellikleri
arastirilmistir. Bu ¢alismada, “oyun oynama / oyunu sevme” o6zelliginin arastirmada
karakterlerin tim Ozellikleri icinde ikinci sirada, en fazla vurgulanan bes kisisel

ozellik icinde ilk sirada yer aldigi sonucuna ulasiimistir (146).

Bu calismada incelen kitaplarda, tiirlere gore, en fazla oynanan oyunlar
belirlenmistir. Bu bulgulara gore, sembolik oyunlarda evcilik (n=5) ve korsancilik,
kovboyculuk (n=5) gibi oyunlar, tek basina oyunlarda dijital oyun (n=4), birlikte
oyunlarda kar oyunlari (n=12), kuralli oyunlarda saklambag (n=6) en ¢ok oynanan
oyunlardir. Tim oyunlarin frekanslari karsilastirildiginda ise, ¢ocuklarin en fazla
oynadigi oyunlarin birlikte oyunlar oldugu belirlenmistir. Birlikte oyunlar
kategorisinde yer alan bu oyunlar sirayla: “karda serbest oyun ya da kardan adam
yapma (n=12), kosmaca - yakalamaca - kagmaca - kovalamaca (metinde) (n=10), top
oynama (hem metinde hem resimde (n=8)) ve sozel dilsel oyunlardir (n=8)" bu

sonug, kitaplarda en ¢ok oynanan oyunlarin, herhangi bir sosyoekonomik kosul
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ayrimi gdzetmeksizin tim c¢ocuklarin oynayabilecegi oyunlar olmasina 6zen
gosterildigini disindurebilir. Ayrica bu oyunlar, herkes tarafindan bilinebilecek
oyunlardir. incelenen tiim ¢ocuk kitaplari, Tiirkiye’de yazilmis ve basilmis kitaplardir.
Ulkedeki iklim kosullari dikkate alindiginda, kar yagmayan bolgelerde, baz
cocuklarin hig¢ karsilasmamis olabilecegi karla oynanan oyunlar, kitaplarda ilk sirada
yer alirken, yine herkes tarafindan bilinen diger geleneksel sokak oyunlarinin daha
az oynanmas! (korebe, elim sende vb.) ise dikkat ¢cekmektedir. Bu oyunlarin
kaybolmaya basladigi ya da kiiltiirel olarak degisip baska oyun formlarina dontistigu
seklinde disinulebilir. Dijital oyunlarin, tek basina oyunlar kategorisinde en yiksek
frekansa sahip olmasi ise, gocuk kitabi yazarlarinin toplumun bugiinkii gergegine
ayna tutmadaki basarisi olarak yorumlanabilir. Yedi - on bir yas ¢ocuklar icin yazilmis
oykii ve romanlarin incelendigi bir calismada da, karakterlerin, bu calismada
saptanan diger oyunlarla benzer sekilde: geleneksel sokak oyunlarinin yani sira,
evcilik oynadiklari, tiyatro oyunlar sergiledikleri, hayvanlarla ve suyla oynadiklari;
farkl olarak da sokaklarda miuzik aletleri galarak oynadiklari belirlenmistir (146).
Johnson’da (173), resimli ¢cocuk kitaplarini inceledigi calismasinda, bu calismayla
benzer olarak, kitaplarda sozel dilsel oyunlara ve taklit oyunlarina yer verildigini
belirtmektedir. Saracho (76) ise, ¢cocuk kitaplarinda yer alan sembolik oyunlar ve
hayal oyunlarini aktarmaktadir. Cherney ve London’in (174) c¢alismasinda,
geleneksel sokak oyunlarinin, bes - on li¢ yas arasindaki ¢ocuklarin gercek hayatta
tercih ettikleri baslica oyunlar arasinda olmasi, ¢ocuk kitaplarindaki bulgularla

ortismektedir.

incelenen kitaplarda, hayvan karakterlerin ve diger varliklarin (agac, riizgar,
peri vb.) birbirleriyle oynadigi oyunlara (n=35) yer verildigi belirlenmistir. Bu
karakterler, ayrica cocuklarla da oynamaktadir (n=22). Bunlarin iginde, ismi
belirtilen oyunlar, kosmaca kovalamaca (n=8) ve saklambag (n=5) frekanslar ¢oktan
aza siralandiginda ikinci ve Uglncl siradaki oyunlardir. Bu oyunlar, en ¢ok kosup
kacarken, birbirini kovalarken, bazen bir agacin arkasinda, bazen bir seylerden
korkup kuytu bir késede saklanirken gérmeye aliskin olunan hayvan manzaralarinin

kitaplara yansimis resimleri olarak duslinilebilir. Ancak kitaplarda en vyiksek
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frekansa sahip oyunlar “ismi belirtiimeyen oyunlardir” (n=24). Diger oyunlarla siklik
olarak arasindaki farkta dikkat ¢cekmektedir. Bu oyunlarin ¢cogu isimleri verilmeden
“oyun oynadilar” ifadesiyle aktarilmistir. Tasvirlerden de herhangi bir geleneksel
oyunla bagdastirilamamistir. “Oyun oynadilar...” ifadesindeki amac, sadece gecirilen
zamana vurgu yapmak olabilir. Yani oyunun, ¢ocuk oyunlarindaki zengin igerigi ve
kazanimlariyla degil, sadece bir eylem olarak distnilup tasvir edildigi seklinde
yorumlanabilir. Diger varlklarin oynadigl oyunlarda da, esas amag¢ ¢ocugun merak
ve kesif duygularina cevap vermek, onlarinda oyun oynadigina deginerek ¢ocugu
heyecanlandirmak ve eglendirmek olabilir. Bu amag¢ dogrultusunda bakildiginda ise,
bu oyunlarin timinin cocuklarin oynadigl oyunlarla ayni olmasi, onun hayal
dinyasini kisitlayabilecek bir yaklasim olarak degerlendirilebilecegi icin tercih
edilmedigi seklinde duisundlebilir. Cunkl bazi arastirmalarda da, hayvanlarin
oynadigl oyunun hareket ve hayal glictinin bir trinl oldugunu belirtilmekte, ancak

bunlari bilinen ¢ocuk oyunlariyla 6rneklendirmeyi tercih etmemektedir (10,65).

Bu g¢alismada, ana karakterleri yetiskinler olan oyunlar (n=15), yetiskinlerin
cocukluk anisi olarak anlattiklari ya da kendi aralarinda oynadigi oyunlardan
olusmaktadir. Ana karakterleri ¢ocuklar olan oyunlarda, yetiskinlerin ¢ocuklarla
birlikte oynama durumu incelendiginde ise, kitaplarda, yetiskinlerin ¢ocuklarla oyun
oynamasina kisitl yer verildigi (n=10) belirlenmistir. Bu durum, gercek hayatta ¢ogu
yetiskinin, cocuklariyla nasil oyun oynayacaklarina iliskin bilgilerinin olmamasinin;
cocuk kitaplarina da yansimis olabilecegi seklinde yorumlanabilir. Clinki
yetiskinlerin ¢ogu, cocuklarinin temel gereksinimleriyle ilgilenmeyi onunla aktif
zaman gecirme olarak algilayabilmektedir. Aileler, cogu zaman telas ve kosusturma
icinde gecen hayat dongisiinde, bazen bir — iki giin cocuklariyla oyun oynamaya
zaman ayirsalar da, bunun da surekliligi olmayabilmektedir. Bu oyunlarin da icerigi,
siresi uzmanlarin onerdigi icerikte olmayabilir. Gelisimsel olarak etkisi olmayan bu
oyunlar da, ¢cogu zaman: “cocugum yorgunum zaten... kendin oyna...arkadasinla
oyna...televizyon izle...tabletinle oyna...” seklinde sonlanabilmektedir. Sciplino ve
arkadaslari (175) ise, bu arastirmadan farkli olarak tG¢ — dokuz yas cocuklar igin

yazilmis resimli ¢ocuk kitaplarini inceledigi calismasinda, kitaplarda bilyilikanne ve
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buyukbaba figlirlerine ¢okga yer verildigini ve bu karakterlerin kitaptaki rolleri /
aktiviteleri arasinda “oyun oynama” nin oldugunu saptamistir. Catalano’nun (95)
calismasinda, kitaplarda cocukla oyun oynayan yetiskinler oldugunu belirlenmistir.
Bircok arastirma da ebeveyn cocuk arasinda oyun iceren etkilesimlerin, hem saglikli
cocuk gelisimini hem etkili ebeveynligi destekledigi, yetiskinlerin cocuklarla birlikte
oynamasinin 6nemi ve yararlarini aktarmaktadir (4,7,56). Bu arastirmada, oyunlara
eslik eden yetiskinin oldugu kitaplarda, oyunlarin bazilarinda yetiskinlerin oyunda:
oyunu 6gretme, izleme, baslatma ve yonetme, yarismali oyunda jliri iyesi olma gibi
farkh roller Ustlendigi belirlenmistir. White’da (7), yetiskinlerin oyundaki rollerini bu
calismayla benzer olarak: birlikte oynama, liderlik, izleme ve sahne y&netimi olarak
belirlemistir. ilgili calismada, sahne ydnetiminin alt unsurlari olarak sunulan, ¢ocuk
istedikce Oneri sunma, oyun alanini dizenlemeye yardim etme ise bu ¢alismada

kitaplarda saptanan bulgular arasinda yer almamaktadir.

Bu calismada, c¢ocuklarin en fazla oynadigl oyuncaklarin, metinde: top,
arabalar ve diger tasitlar, oyuncak olarak kullanilan diger materyaller; resimde: top,
oyuncak hayvanlar, arabalar ve diger tasitlar oldugu belirlenmistir. Gegcmisten
bugiline, cocuk oyuncaklari denildiginde ilk akla gelebilenler arasinda olan bu
oyuncaklarin, ¢ocuk kitaplarinda da en fazla belirlenenler olmasi, yasamla ortiisen
bir bulgu olarak degerlendirilebilir. Top olarak kullanilan tlrli nesneler,
buglinkiinden farkli materyallerde yapilan toplar, tahta arabalar antik ¢agdan beri
var olan oyuncak nesneleridir. Kitaplarda en ¢ok bunlarin yer almasi da bu durumun
bir sonucu, uzun siiren bu varligin etkilenimi olabilir. Buglinki modern oyuncaklarin
¢ogu hem ¢ok pahalidir, hem kirsal kesimde yasayan cocuklar dislintldigliinde, her
dikkanda, her yerde kolay ulasabilen materyaller olmayabilir. Ancak diinden
bugline, bakkal dikkanlarinin énilinde asili olan rengarenk toplar, tezgahin bir
kenarinda duran arabalar... bircok insanin hafizasinda kolayca canlanan bir fotograf
karesi gibidir. Sadece formu degisen, diin tenekeyken, tahtayken, bugiinde plastige
donisen, ama hep orda yerini alan arabalar bugiin hem bircok yetiskinin, hem de
hala bircok cocugun tanidik manzaralaridir. Bdylece bu oyuncaklar, kiltir

aktariminda 6nemli yeri olan cocuk kitaplarinda kendilerine édnemli bir yer bulmus
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olabilirler. Benzer sekilde baska calismalarda da, top ve arabalar ¢cocuk kitaplarinda,
metinde ve / veya resimde en ¢ok rastlanan oyuncaklar olmustur (15,27). Bu
calismada: gazoz kapagi, ip, kagit, makas, kumanda, tas, odun, kum, tencere kapagi
vb. mutfak ara¢ gerecleri, kutu, sise makara, kozalak, sabun koplginden
baloncuklar gibi her evde bulunan oyuncak olarak kullanilabilecek tiirlii materyaller
ise, kitaplarda metinde en cok yer verilen oyuncaklar arasinda lcglincl sirada yer
almaktadir (n=16). Her g¢ocugun yasam kosullarinin ayni olmadigi bir diinyada,
cocuk kitabi yazari olmanin sorumluluguyla ortisen bir sekilde, keyifli oyunlar
oynama ve oyuncaklara sahip olmanin, maddiyat ile ilgisi olmadigini, her seyin
cocuklar icin oyuncaga donisebildigini gosteren bu bulgular cocuk kitabi yazarlarinin
duyarhligi olarak degerlendirilebilir. Diger yandan, gelisimsel olarak, bunlarla
oynanacak sembolik oyunlarin ¢ocuga kazandirabilecekleri bilinciyle aktariimis da
olabilir. Benzer sekilde baska bir calismada da, banyoda koplkten yaptig
baloncuklar ve mandal bir ¢ocuk icin oyun malzemesi olarak kitapta yerini almistir
(27). Johnson’in (101) calhsmasinda da, kitapta cocugun hayal gliciiyle yarattig
oyuncaklariyla oynamasi; Saracho’nun (76) c¢alismasinda, kitapta c¢ocuklarin
sandalyelerden ve yastiklardan gemi insa etmesi saptanan bulgular arasindadir. Bir
arastirmada incelenen kitapta ise, karsit yonde bir bulgu olarak, “cocuklar yoksul
aile ¢ocuklari olduklari igin gocuklugun en 6nemli gereksinimleri olan oyundan
yoksun kalmaktadirlar” ifadesi saptanmistir (12). Saracho’nun (76) calismasinda,
bloklar ve oyuncak bir tekne kitaplarda adi gecen oyuncaklar arasindadir.
Catalano’nun (95) calismasinda ise, bu calismayla benzer olarak oyuncak hayvanlar
ve dolgu oyuncaklar (bu calismada maskot olarak isimlendirilmistir); farkh olarak ise
Christmas oyuncaklari kitaplarda yer alan oyuncaklar arasindadir. Bu bulgunun,

kiltirel farklihktan kaynaklandigi distndlebilir.

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarin buyik cogunlugunda (n= 63),
karaktere, yasa, varsa 6zel duruma (dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu,
engellilik vb.) uygun oyun - oyuncak tirlerine yer verildigi belirlenmistir. Ancak bir
dramatik oyunda, “silah” 6gesine yer verilmesi (Bu Nasil Tatil, s.192), siddet iceren

unsura yer verildigi icin uygun olmayan oyuncak ornekleri arasindadir. Bir baska
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kitapta, cocugun lego ile yaptigi belirtilen materyalleri, resimde yer verildigi sekilde
yapacak gelisim dlzeyine sahip olmadigi belirlenmistir. Bu karakterin yasi
verilmemekle birlikte, resimlerde gizilen karakterin fiziksel gériinimu, oynadigi diger
oyuncaklar ve karakterle ilgili genel metin icerigi dikkate alinarak degerlendirilmistir
(Oyuncak, s.8, 9, 12). Bu sonug, bazi ¢ocuk kitabi yazarlarinin silah vb. gibi
oyuncaklarin, gelisimsel olarak cocuga verecegi zarari ve hangi yastaki ¢cocugun
hangi oyuncaklarla nasil oynayabilecegi ile ilgili yeterli bilgiye sahip olamayabilecegi,
konu ile ilgili uzman gorusiine de bagvurulmamis olabilecegi seklinde yorumlanabilir.
Cocuk edebiyati eserlerinde, bir siddet unsuru olarak “silah” a yer verilmesi, ¢ocuk
kitaplarinin incelendigi farkh g¢alismalarda da saptanan bulgular arasindadir

(146,176,177).

Kitaplarda oyun oynayan karakterlerin yaslari incelendiginde; sadece 11
oyunda, kitaplarin hitap ettigi erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin rol model
alabilecekleri, 6zdesim kurabilecekleri karakterlere yer verildigi belirlenmistir. Bu
bulgu, cocuk kitabi yazar ve cizerlerinin, erken ¢ocukluk dénemindeki cocuklarin
gelisim Ozellikleri hakkinda bilgi sahibi olamayabilecekleri, dolayisiyla, oynadigi
oyunlar ve oyuncaklar ile ilgili bilgiye de sahip olamayabilecekleri, bu ylizden
oykullerde buna yer vermedikleri seklinde yorumlanabilir. Konuya baska bir agidan
bakildiginda ise, yayinevleri bu yas grubu cocuklar icin yazilmis kitaplarda, konu
olarak kavram ve beceri kazandirma amacli didaktik 6geleri daha ¢ok tercih ediyor
olabilirler. Cocuk kitabi yazarlari da bu didaktik 6geleri aktarirken, baska yardimci
oykllemeleri daha ¢ok kullanmis, bu anlamda oyun ve oyuncaklarin giiclinden daha
az vyararlanmis olabilirler. Helterbran’de (125) calismasinda, duygu, disince,
davranis ve tutumlarin sekillendigi cocukluk déneminde, kitaplardaki karakterlerin
yaslarinin, okuyucunun yasina yakin olmasini 6nermektedir. Oyun ve oyuncaklar,
cocuklarin diinyasinda en tanidik nesneleri ve eylemleri olarak distinilebilir. Bu
baglamda Simcock ve DelLoache’de calismasinda tanidik nesnelerin, kitaplarda yer
almasinin  6nemini aktarmaktadir. Arastirma sonucu, 18 — 30 ay arasindaki
cocuklarin bir hikaye kitabinda karakterler araciligiyla aktarilan 6zel, yeni eylemleri

taklit edebildiklerini, kitaplarda gordiikleri nesneler ve eylemlerle gercek diinyada
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karsilastiklarinda taklidin pekistigini gostermistir. Sciplino ve arkadaslar (175)
inceledigi cocuk kitaplarinda, sadece erken gocukluk dénemi karakterlerinin degil,
onlarla beraber biylikanne ve bliylkbabalarin oyun oynadiklarini belirtmektedir.
Catalano’” da (95) inceledigi cocuk kitaplarinda erken c¢ocukluk dénemi

karakterlerinin oyunlarini aktarmaktadir.

incelenen kitaplarda metinde, cocuklarin en ¢cok oyun oynadigi yerin “ev” ya
da “evin onil, evin bahgesi” gibi, “evin yakin c¢evresi” ndeki yerler oldugu
belirlenmistir. Okul bahgesi de, cocuklarin en c¢ok oyun oynadiklari U¢ yer
arasindadir. Resimlerde de; “ev ve evin bahgesinde” oynayan cocuklar, resmedilen
oyun alanlari arasinda ikinci sirada yer almaktadir. Resimlerde, ¢ocuklar en gok
“bahce — tarla — orman — doga” gibi alanlarda oyun oynarken cizilmistir. Bunlardan
bazilarinda da aile ¢cocuga eslik etmektedir (piknikte, kumsalda, kartopu oynarken
vb.). Bu bulgunun, bugilniin yasam kosullariyla, 06zellikle sehir yasaminda,
ebeveynlerin disarida c¢ocuklarinin glvenligi konusundaki artan kaygilariyla
ortlstliglh dasundlebilir. Sanatin her alaninda oldugu gibi edebiyatta da, gercek
yasama ayna tutan olaylar ve izler eserlerde gorilmektedir. Diger yandan, konuya
daha buyik cerceveden bakildiginda da genel olarak cocuk kitaplarinda olaylarin
gectigi yerler, ev, okul, doga gibi cocugun cok iyi bildigi yakin ¢evresindendir (178)
ve bu literatir bilgisi, cocuk kitaplarindaki oyun alanlarini da sekillendirmis olabilir.
Benzer sekilde, farkh calismalarda da okul bahgesi (27) ve ev (27,95) incelenen
kitaplarda yer alan oyun alanlaridir. Clemens ve Nilcoln’da (59), calismasinda gercek
yasamda da cocuklarin serbest oyun aktiviteleri ve spor faaliyetlerini en ¢ok okulda
ve serbest zamanlarinda gergeklestirdiklerini belirlemistir. Corsaro ve Molinari (179)
ise farkli olarak ¢ocuklarin okulu ders ve 6dev yaptiklari, oyun oynamanin kisitli

oldugu bir yer olarak gorduklerini saptamistir.

Bu calismada, incelenen kitaplarin bazilarinda (n=11), oyun - oyuncak tiri ve
oyunu baslatma sekli, oyuna ara verme ve bitirme kriterleri ile ilgili kiiltlrel 6gelere
rastlanmistir. Bir toplumun kiltiriniG yansitmada 6nemli yere sahip olan masallar,

bilmeceler, deyimler ve tekerlemeler; Nasrettin Hoca ve Keloglan gibi kltlrel miras
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olan karakterler de bu kitaplarda oyunlarda yerini alan kiltirel 6geler arasindadir.
Cocuk oyun ve oyuncaklari, kiltlrel 6geler barindirma 6zelligine sahiptir. Bu 6geler
araciligiyla, cocuk kiltliriinin sonraki nesillere aktarilmasinda énemli bir yere sahip
olduklari igin; bazi ¢ocuk kitabi yazarlarinin sanatg¢i duyarliligi ve sorumlulugu ile
eserlerinde bu 6gelere yer verdigi dusinulebilir. Deyimler ve tekerlemeler gibi sozel
- dilsel 6gelere ait bulgular incelendiginde; kitaplarda, oyun gruplarini tekerlemeyle
olusturma, masallarin icinde ya da oyunun kendisi olarak “tekerleme sdyleme”
seklinde tekerlemelere yer verildigi belirlenmistir. Tekerlemeler, hem 6nemli bir
kiltirel miras oldugu icin, hem de ¢ocuklarin 6zellikle dil gelisimi, bilissel ve sosyal
gelisimine olan katkilarindan dolayi, cocuklarin diinyasinda 6nemli bir yere sahiptir.
Cocuklar, kitaplardaki oyunlarda gordulkleri tekerlemeleri kendi oyunlarina
tasiyabileceginden, c¢ocuk kitabi yazarlarinin bu ©6nemin farkindaligina sahip
olabilecekleri distnilebilir. Ayrica her tirli ses oyunlarinin, kitabi ¢ocuk icin daha
da eglenceli hale getiren unsurlar oldugunun bilinciyle, yazar eserinde bu 6gelere
yer vermis olabilir. Tekerlemeleri tekrarlamaya calisirken bazen beceremeyen,
kendisiyle dalga gecip eglenebilen, arkadaslariyla beraber glilen karakterler
araciligiyla, kitap okumanin hosca vakit gecirilen bir an olma potansiyelini arttirmayi
amaclamis olabilir. Bu sayede, dilsel agidan gelisme sansi bulan ¢ocuklarin, gelisimin
bitlinligl ilkesiyle paralel olarak bilissel ve sosyal gelisimine de katki
saglayabilecegi goz onilinde tutulmus olabilir. Oyunlardaki tekerlemelerin ¢ocuk
kitaplari araciligiyla nesilden nesle aktarilmasinda énemini vurgular sekilde; “101
Tekerleme” adli eserde de, cocuklarin masal ya da hikaye okurken tekerlemelerle
karsilasma sansinin hala yliksek oldugu, “oyunlarda ya da bagimsiz kullanilan
tekerlemelere ulasmanin ise, geleneksel ev ya da sokak oyunlarinin nerdeyse
tikendigi ginimiizde ¢ok cok zor” oldugu belirtiimektedir (176). Johnson’da (173),
resimli cocuk kitaplarini inceledigi arastirmasinda, tekrarl kafiye, garip ses,
tekerleme ve fikra gibi kilturel s6zel mizah unsurlarina ulasmistir. Catalano’ da (95)
arastirmasinda, cocuk kitaplarinda, oyun icinde ninni, tekerleme ve halk sarkilari gibi
kiltirel 6gelere yer verildigini belirlemistir. Lin ve ark.’nin (91) calismasinda da,

ebeveynlerin etnik koékenlerinin ve dolayisiyla kiltlriin izlerinin, oyunda zamanin
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kullanimi, oyunda ebeveynlerin rolleri ve gocuklara oyuncak saglama alanlarinda

gorialdiugi bulunmustur.

Bu calismada, oyun - oyuncak kavramina yer verilen bazi kitaplarda, oyunlar
(n=10), oyuncak secimleri ve renkleri araciligiyla (n=12) yansitilan toplumsal cinsiyet
izlerinin oldugu belirlenmistir. Metinde, oyuncak bebek ile evcilik oynayan, ip
atlayan karakterlerin tiimi kizlardir. incelenen kitaplarda, kizlarin oynadigi “top”
larda en ¢ok kullanilan renk kirmizi, erkeklerde ise siyah ve beyazdir. Kitaplarda
bebeklerin timu kiz ¢ocuklarla resmedilmistir ve bu resimlerde en ¢ok kullanilan
renkler pembe, sari ve siyahtir. Kitaplarda erkeklerin oynadigl tasitlarin
resimlerinde, en ¢ok kullanilan rengin ise mavi oldugu belirlenmistir. Bugiin,
toplumsal cinsiyet konusunun geleneksellesmis kalip vyargilarinin beraberinde
getirdigi olumsuzluklarin farkinda olamayan ve bunlari normallestiren hatta savunan
bireylerin de olduk¢a fazla oldugu duastnulebilir. Dolayisiyla, bu eserlerdeki
toplumsal cinsiyet izleri, eserin yaraticilarinin konu ile ilgili kendi kisisel bakis
acilarini yansitmalarindan kaynaklanabilir. Diger yandan olumlu bir 6zellik olarak, bu
¢alismada incelenen kitaplarda oyun, oyuncak, cinsiyet eslestirmesinde, yetiskinlerin
cocuklari konu ile ilgili kalplasmis davranis ve secimlere yonlendirmesine dair
oykulerin oldugu bulgusuna rastlanmamistir. Bu konuda cocuk kitabi yazar ve
gizerlerinin g¢ogunun, kitaplarin bireyleri etkileme ve sekillendirme glclnin,
toplumsal cinsiyet kavramina ait kalip yargilarin kirilmasi icin olumlu yodnde
kullanilabileceginin bilincinde oldugu duslintlebilir. Benzer sekilde, yazarlar,
¢ocuklar icin yazilmis bir eserde olumsuz semalarin olusmasina sebep olabilecek
icerige hic yer verilmemesi gerektigi konusunda farkindaliga sahip oldugu igin,
eserlerinde bunlara yer vermemis olabilir. Ancak diger yandan, konu ile ilgili
olumsuz Ogelerin belirlendigi kitaplar da azimsanamayacak kadar c¢oktur. Bu
calismayla benzer sekilde, ¢cocuk kitaplarinin incelendigi bir calismada, incelenen
kitaplarda, oyuncak bebekle oynayan karakterlerin timiniin kiz ¢ocuklar oldugu
belirlenmistir (27). Chapman ve arkadaslari da (180) calismasinda, yetiskinlerin
cocuklarina kitap secerken, cinsiyeti ve cinsiyete gore kitap tlriini dikkate aldigini

bulmustur. Toplumsal cinsiyet, cocuk kitaplarindaki bulgularla, cocuklarin gercek
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yasamdaki durumlarinin ortisttgl bir bashk olarak degerlendirilebilir. Cilnkd,
¢ocuklarin gercek hayattaki oyun ve oyuncak tercihlerini ortaya koyan arastirma
sonuclariyla, kitaplarda bu cinsiyetlerle bir arada hayat bulan oyun ve oyuncaklarin
benzerlik gostermesi dikkat ¢ekmektedir. Bu da cocuk kitaplari ve gocuklarin
diinyasinin birbirinin aynasi oldugunu, birbirinden etkilendigini ve etkiledigini agikca
ortaya koydugu biciminde yorumlanabilir. Cocuklarin oyuncak tercihlerinin
incelendigi calismalarda, bulgular daha ¢ok oyuncak segiminde cinsiyete gore
farkhliklar oldugunu gostermektedir. Erken donemde olusan cinsiyete gére oyuncak
tercihi farklihklar, yas ve gelisimle birlikte daha belirgin hale gelmektedir. Altinci
ayda, hem erkek hem de kiz bebekler, Gzerinde oyuncak bebekler olan kamyona
ayni ilgiyi gosterseler de, kamyon ile erkeklerin kizlardan daha uzun zaman
ilgilendigi belirlenmigstir. Kizlarin, feminen nitelikteki oyuncaklari, erkeklerin ise
maskilen nitelikteki oyuncaklari daha fazla sectikleri c¢alismalarin bulgular
arasindadir (83,181-185). Cherney ve London’da (174) ¢alismasinda, bes - on Uc yas
arasindaki kiz ve erkek g¢ocuklarin farkli oyun ve oyuncaklari tercih ettigini

saptamistir.

Bulgularin Uglinci boéliminde, oyun oynayan cocuklarin resmedildigi
kitaplardan ornekler sunulmustur (Bkz. sayfa 121-123, 125-127). Kitaplardaki tim
resimler incelendiginde, oyunlarda resmedilen cocuklar icinde kizlarin (n=64),
erkeklerden (n=40) daha fazla oldugu belirlenmistir. Metinde ise, erkekler ve kizlar
benzer oranlara sahiptir. Goriildigl gibi, bu calismada, metinde her iki cinsiyete
yakin oranlarda yer verilmis, kizlar erkeklerden daha ¢ok resmedilmistir. Bu bulgu da
yukarida deginilen, yazar ve gizerlerin toplumsal cinsiyet bakis acilarinin yansimasi
olarak yorumlanabilir. Bugiin yetiskin diinyasindaki bircok gorsel medya Grlinlniin
de, benzer yaklasimlarda oldugu dusinilirse, “gcocuk oyunlariyla ve c¢ocuk
kitaplariyla baslayan bu ayrimcilik, baska drilinlerle de yasamin icinde var olmaya
devam mi ediyor ya da bu zemin bilingli olarak mi insa ediliyor?” sorusunu akla
getirebilir. Konuya tam tersi bir acidan bakildiginda ise, bir cinsiyetin yeterince
temsil edilmemesi de, cinsiyet ayrimciligi olarak degerlendirilebilir. Ancak, kitaptaki

tim karakterlerin cinsiyet baglaminda incelendigi iki calismada, bu ¢alismadan farkli
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bulgular elde edilmistir. 1900 - 2000 yillari arasindaki ¢ocuk kitaplarinda cinsiyetin
arastinldigl ¢alismada, 1930 — 1960 vyillarinda yayinlanan kitaplarda, 6nceki ve
sonraki yillara gore, ana karakter olarak erkeklerin daha ¢ok yer aldigi gorilmustir
(108). Gooden ve Gooden’in (186) 1995 -1999 yillari arasinda basilan cocuk
kitaplarini inceledigi calismasi da, kitaplarda erkeklerin daha ¢ok temsil edildigini
gostermektedir. Benzer sekilde Filipovi¢’de (187) galismasinda, ¢ocuk kitaplarinda
metinde erkek karakterlerin l¢ kat daha fazla oldugu, kitaplardaki resimlerde de
ayni sekilde erkeklere iki kat daha fazla yer verildigini belirlemistir. Bu calismada, 14
ana karakterden sadece bir tanesi kiz gocuklar olup; kiz ¢ocuklarin yeterince temsil
edilmemesini iceren cinsiyet kaliplari ve cinsiyet kliselerinin 6rneklerine
rastlanildigini; egitimcilerin ¢ocuk kitaplarindaki cinsiyet kaliplarinin farkinda
olamadigl ve bunlara sinirl 6nem verdigini saptamistir (187). Fitzpatrick’te (172)
boyama kitaplarini inceledigi ¢alismasinda, bu kitaplarda da, ¢ocuk masallari ve
resimli ¢ocuk kitaplarina benzer cinsiyet kliselerinin ve mesajlarinin oldugunu

saptamistir.

Bu arastirmada, kitaplarda oyun ve oyuncaklar araciligiyla yer verilen igerigin
tim gelisim alanlarini dogrudan ya da dolayli olarak etkiledigi gercegi goz ardi
edilmeksizin “Ozellikle desteklenen gelisim alani” analiz edilmistir. Kitaplarda oyun
ve oyuncaklar araciligiyla en ¢ok desteklenen gelisim alaninin, sosyal gelisim oldugu
belirlenmistir. Bunu sirayla, motor gelisim ve bilissel gelisim izlemektedir. Dil
gelisimi ve ahlak gelisimini desteklemeye yonelik olarak ise, oyunlarin ¢ok kisitl
kullanildigr saptanmistir.  Cinsel gelisim ve 06z - bakim becerileri gelisimini
desteklemeye vyonelik oyun ve oyuncaklarin kullanimini iceren bulgulara
rastlanmamistir. Sosyal duygusal gelisimi destekleyen 6gelerin, kitaplarda birlikte
oynanan oyunlarda, ¢ocuklarin arasinda gecen diyaloglar araciligiyla aktarildigi icin
daha fazla oldugu yorumlanabilir. iyi ve koti, basarili, hatalar yapan karakterler
cocuk edebiyati ilkeleri geregi bir arada yer aldigi icin, kendi basina bu karakterlerin
oykulerdeki yasantilari da, sosyal gelisimi destekleyici 6geler olarak nitelendirilebilir.
Karakterin basindan gecenler, bu deneyimler boyunca yasadigl duygular, sonunda

aldigi dersler, cocugun bu olaylari ve dersleri kendi yasamindakilerle birlestirmesi,
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yazarin dogrudan amaci olmasa dahi ¢ocuga bu baglamda deneyim kazandirabilir.
Cocuk kitaplarinda karakterler kendi icinde tutarli olmasi beklenmektedir. iyi ve
dirlst karakterler, kitabin basinda da, sonunda da iyi ve durusttlr. Bu da ¢ocugun
given duygusunu gelistiren bir 6zellik olabilir. Tlrlnun iyi ornekleri olan gocuk
kitaplari, ¢cocuklari eglendiren, hosca vakit gecirmesini saglayan, estetik, sanat ve
mizah duygusunu gelistiren eserlerdir. O halde kitaptaki bu o6zellikler, ¢ocugun

sosyal duygusal gelisimini dogal olarak destekleyebilir.

Motor gelisim acgisindan bakildiginda ise, hareketli oyunlarda, motor gelisim
¢ogu zaman kendiliginden daha kolay on plana c¢iktigi icin, bu sonug¢ saptanmis
olabilir. Hareket ve fiziksel aktivite, bu arastirmada saptanan birgok oyunun
iceriginde de vyer almaktadir. Cocuklar, oyun ihtiyacindan dolayr olduke¢a
hareketlidir. Dolayisiyla gocugun okumak Uzere bagina oturdugu kitabin da harekete
dayali, baska bir deyisle eylem agirlikh olmasi gerektigi distnulebilir. Bu unsur,
aslinda, ¢ocugun gelisim ozellikleri agisindan da elzemdir. Cocugun eylem, hareket,
oyun ihtiyacini karsilama amaclanarak, bu nitelikte oyunlara yer verilmis olabilir.
Esasen eylem icerme, hareket ¢ocuk kitaplarindan da beklenen 6gelerdir. Kitaptaki
kurgu hareket icererek, cocugun bir adim sonrasinda ne olacagini merak etmesini
saglayacak nitelikte oldugunda, ¢ocuklar dikkatini uzun siire kitapta tutabilmektedir.
Bu oOzellikte, kitap igerigi duzenlenirken dikkate alinmis olabilir. Motor gelisimi
iceren hareketli oyunlarin, hareketli figirlerle resmedilmesi de, bu resimler
aractligiyla cocugun kitap resimlerini okumasini da kolaylastirilabilir. Kitaptaki tim
icerik gibi, hareket iceren eylemlerin de, yapayciliktan uzak, dogal, bazen kusurlu,
bazen beceriksizce, bazen daha basarili bir sekilde sergilenmesi gerektigi
dislintlirse, oyun da, kitaplarda hareket ve eylemin en dogal ortaya ¢ikabilecegi bir

aracli olarak secilmis olabilir.

Uclincii sirada bilissel gelisimi destekleyen icerigin saptanmasi ise, kitaplarda
¢ocugun 6grenme, kesif ihtiyaci dikkate alindigli yonde yorumlanabilir. Yeni seyler
o0grenmesi, 6grendiklerini pekistirmesi, hatirlamasi icin oyunlu aktarimlar tercih

edilmis olabilir. Cocugun okudugu hikayedeki oyunu ve resimleri anlamaya calisma,
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kurallarini akilda tutabilme, yorumlama aktiviteleri distintldiglinde ise kitaplardaki
oyunlar, bu ozellikleriyle basl basina bilissel gelisimi destekleyen uygulamalar olarak
degerlendirilebilir. Diger yandan, cocuk edebiyati eserlerinde sadece 6gretmeyi
amaclayan didaktik o©geler tercih edilmedigi icin, cocugu sikmayan, onlari
dinlendiren ve eglendiren bir yolla gelisimin desteklenmesi gerektigi dikkate alinmis
olabilir. Bu noktada da eglenceli ses oyunlari, deyimler tekerlemeler 6n plana ¢gikmis
olabilir. Ancak, dil gelisimini destekleyen bu 6geler incelendiginde ise sikhginin
neredeyse kitaplardaki sozel dilsel oyunlarla esit oldugu gorilmektedir. Dolayisiyla
arastirma kapsaminda, “Ozellikle desteklenen gelisim” alanina dair bulgular
degerlendirildigi icin, dil gelisiminin bu oyunlar haricinde 6n plana c¢ikmadigi
seklinde yorumlanabilir. Oysa iletisimi iceren her oyunun, alici ve ifade edici dil

becerilerini destekledigi duslinilebilir.

Ahlak gelisiminin oyunlar araciligiyla desteklendigi 6gelere kisitl yer
verilmesi ise, kitaplarin gelisimsel olarak, islem 6ncesi donem ve somut islemler
dénemindeki cocuklar icin yazilmis eserler olmasiyla bagdastirilabilir. Her ne kadar
degerler egitimine dair bulgular, kitaplarda yer alsa da, ahlak konusu soyut bir
kavram olarak algilandigi icin oyun icinde aktarimi kisith kullanilmis olabilir. Bilissel
gelisimde de deginildigi gibi, cocuk kitaplarinda dogrudan didaktik 6geler yerine,
estetik degerler kazandirma ilkesi benimsenmektedir. Cocuk kitaplarinda hi¢ yer
almayan, cinsel gelisimi destekleyen ve c¢ocuklara 6zbakim becerilerini kazandiran
oyunlar da, gelisimde, tamamen didaktik, egitim icerikli bir konu bashg olarak
degerlendirilmis olabilir. Yazarlar tarafindan bunlarin, oykii ve masallar yerine
dogrudan oOgretim amach kaleme alinan kitaplarin konusu oldugu disinilmus
olabilir. Cinsel gelisim acgisindan degerlendirildiginde, kitaplarin, Glkenin dort bir
yanina gonderilen kitaplar oldugu dikkate alinmis olabilir. Bu ise, toplumsal cinsiyet
kategorisinde deginilen nedenler dogrultusunda, konunun kitaplara girmesini
zorlastirmis olabilir. Tabular, inanislar, cocuklarin cinsel gelisimine yonelik oyunlarin
nasil kullanilacagina dair bilgi sahibi olunmamasi nedenler arasinda duslinilebilir.
Diger yandan oyunlarda, cinsiyet kimligi kazanimina dair 6gelerin olmamasi da boyle

degerlendirilebilir. Benzer sekilde, 6z bakim becerilerinin de oyun araciligiyla
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kazandirilabilecegi bilgisine de sahip olunmayabilir. Bulgular dogrultusunda,
oyunlarin bu tir somut davranis kazandirmasi gerektigi didaktik bir 6ge olarak
algilanmig, yine 6gretim kitaplarinin konusu olarak duslintilmuis olabilir. Kitaplar
dogrudan kavram, beceri Ogretimi kitaplari olmadigl icin, 6zbakim becerilerini
ogretirken, oyunu nasil kullanabilecekleri konusunda ailelere rehberlik edici icerikte
oyunlar kurguya yedirilememis olabilir. Toplumda ¢ogu ailede, cocugun 6zbakim
becerilerini kendi kendisinin yapmasi konusunda desteklenmesinden ¢ok, cocuga iyi
bakmak; tim gereksinimleri yetiskin eliyle karsilamak olarak disinulebilmektedir.

Dolayisiyla kitaptaki bu bulgu da, bu kiltiirel davranisin yansimasi da olabilir.

Tim bu gelisim alanlari dogrultusunda ulasilabilen galismalara bakildiginda
ise sonuglar soyledir: Bu ¢alismada, motor gelisimi destekleyen oyunlar yer almakla
birlikte, dogrudan oyunda fiziksel aktivitenin vyararlarinin vurgulandig! icerige
rastlanmamistir. Bunu destekler sekilde, Cleland ve arkadaslari (64), ¢alismasinda
erken cocukluk egitimindeki egitimcilerin bircogunun, egitimcinin liderlik ettigi,
fiziksel aktiviteyi iceren oyunlarin, ¢cocuklarin saghgi ve gelisimi igin dnemi ile ilgili
bilgi ve farkindaliginin disiik oldugu sonucuna ulasmistir. Roper ve Clifton’da (107)
calismasinda, kizlar icin fiziksel aktiviteyi ve sporla ilgilenmeyi tesvik eden cocuk
edebiyati Grinlerine ihtiya¢ oldugu sonucuna ulasmistir. Dil gelisimi ile ilgili olarak,
farkl calismalarda, siniflarda yapilan etkilesimli okuma etkinliklerinin cocuklarin dil
gelisimleri ve yeni kelime kazanimlarini olumlu yénde etkiledigi belirlenmistir
(188,189). Cocuk kitaplarinda, sosyal — duygusal gelisimle iliskili 6gelere yer
verilmesinin, c¢ocuklarin gelisimini olumlu yonde etkiledigini goésteren farkl
arastirmalara ulasiimistir (101,117,190,191). Lake (192) ise, oyun zamanini,
kitaplarda ahlak gelisimine dair 6gelerin islendigi zaman dilimleri igerisinde
saptamistir ve nitelikli cocuk kitaplarinin, cocuklarin karakterlerle kurduklari
duygusal bag araciligiyla, basta ahlak gelisimi olmak Uzere tiim gelisim alanlarini

olumlu yonde etkiledigini belirtmektedir.

Bu calismada, oyun — oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin bazilarinda

(n=10), 6ykiide 6rnekler sunma yoluyla, cocugu kendi oyuncagini yapmaya tesvik
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etme unsurlarina rastlanmigtir. Sadece iki kitapta kendi oyuncagini yapmayla ilgili
resme yer verilmistir. Cocugun annesiyle birlikte hasta arkadasina bebek yapmasi ve
baska bir cocugun arkadasina hediye etmek icin cop bebek yapmasi bu bulgular
arasindadir. Bu kitaplarda ilgili 6g8enin, ¢ocuklarda yaraticilik, hayal glici ve bagsarma
yoluyla 6zgliven gelisimini, bir seyler Gretmenin keyfini kesfetme yoluyla Uretimi
destekleme kisilik gelisimine olumlu katkilar saglama gibi birgok kazanimlarindan
yararlanmak hedeflenmis olabilir. Dolayisiyla, konunun yer aldigi ¢ocuk kitaplari,
konu ile ilgili hem ¢ocuklar hem de ebeveynler igin kitaplarin rehberliginin Gneminin
farkinda olan az sayida yazar ve cizerin basarili 6rnekleri olarak yorumlanabilir.
Benzer sekilde, bir cocuk kitabinda, “yetiskinle birlikte (nine ile) oyuncak bebek
yapimi” na yer verilmesi; yedi - on bir yas dykl ve romanlarda, karakterlerin bez
bebek, kukla yapma gibi oyunlari oynamasi; kitapta kendi ugurtmasini yapan,
babaannesinin diktigi bez bebekle oynayan ¢ocuklarin anlatilmasi, ilgili kategoride

ulasilan diger ¢alismalarin bulgulari arasindadir (12,27,146).

Bu ¢alismada, oyun - oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin bazilarinda
(n=48), “bu kavramlar araciligiyla iletilen mesajlar” oldugu belirlenmistir. Bu bulgu,
kitaplardaki iletilerin c¢ocuklara daha kolay ulasabilmesi icin, cocuk kitabi
yazarlarinin, oyunun gliciinden bu baglamda yararlandigi seklinde yorumlanabilir.
Benzer sekilde, Campagnaro’da (4) calismasinda, kitaplarini analiz ettigi yazarin
glcll yonlerinden birisinin; kitaplarindaki oyun doluluk (icerik ve tasarim olarak

oyunlu anlatimlar) oldugunu aktarmaktadir.

Bu calismada, oyun ve oyuncaklar araciligiyla iletilen mesajlar arasinda en
fazla “sosyal — duygusal gelisimi destekleyen” mesajlara yer verildigi belirlenmistir.
incelenen kitaplarda en fazla desteklenen sosyal — duygusal gelisim oldugu igin
paralel olarak, mesajlarin da en ¢ok bu oyunlar araciligiyla iletildigi saptanmistir. Bu
bulgunun cocuk kitaplarinda olmasi gereken nitelikler arasinda olan, konu, tema ve
iletilerin birbiri ile uyum icinde olmasi ve birbirini desteklemesi kriterinin dikkate
alindigi seklinde yorumlanabilir. Benzer sekilde, Garner ve Parker (117), erken

¢ocukluk dénemine ait resimli kitaplari inceledigi calismasinda, kitaplarda sosyal —
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duygusal gelisimi destekler nitelikte icerige yer verildigini belirlemistir. Bu igerigin,
¢ocuklara duygu dizenleme, kendisine ve baskalarina ait duygulari tanima,
digerleriyle iletisime geg¢me, davranislari dizenleme ile ilgili katki sagladig

bulunmustur.

Bu ¢alismada, kitaplarda “oyunun ¢ocuklar i¢cin 6nemini vurgulayan mesajlar”
kategorisinde: “oyunun c¢ocugun dilinyasinda, vazgecilmez 6neme sahip oldugu;
¢ocuklarin ¢ocukluklarini doyasiya yasamalarinin yolunun, doyasiya oynanilan oyun
ve oyuncaklardan gectigi” elde edilen bulgular arasindadir. U¢ kitapta, yine ayni
kategorideki mesajlarda, hasta c¢ocuklarin oyuna olan ihtiyacina deginilmistir.
Cocuklarin dinyasinda oyunun 6nemi, tiim otoritilerce kabul edilen evrensel bir
gercektir. Cocuk kitaplarinda hem bu gergekligin vurgulanmasi, hem de bu vb. stresli
durumlarla bas etmek durumunda olan ebeveynlere ve cocuklara rehberlik etme
acisindan, bu mesajlarin kitaplarda yer aldigi distindlebilir. Nijhof ve arkadaslari da
(10), cocugun diinyasinda oyunun 6nemine deginmekte, kronik veya yasami tehdit
edici hastaligi olan cocuklarin, oyun oynamalarini olumsuz yonde etkileyen
engellerle karsilasmasinin; hastaligin 6tesinde, onlarin gelisiminde 6nemli
aksakliklara neden olacagini belirtmektedir. Onlarin arastirma sonucuna gore; oyun
davranisini tesvik etmek ve bunu kitaplarla desteklemek ise, bir cocugun (kronik)
stresli bir duruma adapte edilebilirligini arttirmakta ve bilissel, sosyal, duygusal ve
psikomotor gelisimini desteklemekte ve boylece gelecekteki saghginin temelini

glclendirmektedir.

Bu calismada, oyun davranislari ve oyuncaklar araciligiyla iletilen mesajlarda:
“oyunda baskalarina zarar vermeme, esit sartlarda oynama, hile yapmama,
paylasmanin 6nemi ve oyuncak paylasiminin verdigi mutlulugun énemi” en fazla yer
verilen mesajlardir. “Biraz hayal glicliyle, dogadaki ve evdeki bircok sey bizim icin
glzel bir oyuncak, her yer harika bir oyun alani olabilir.” “Oyun oynamak icin
mutlaka pahali oyuncaklara sahip olmamiz gerekmiyor” ifadeleriyle, her ¢cocugun
ayni imkanlara sahip olmadigi bir diinyada, neseli oyunlar oynama ve oyuncaklara

sahip olmanin maddiyat ile ilgisi olmadiginin vurgulandigi bulgulara rastlanmistir.
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Prososyal davranislar ozellikle okul 6ncesi dénemde gelismeye baslamaktadir
(193,194). Kitaplar, sinif ici etkinliklerde 6gretmen ve evde ebeveynler tarafindan,
oyun ve kitap okuma etkinlikleri birlestirilerek, prososyal davranislari gelistirmede
kullanilan materyallerden biridir. Oyun davranislarina dair bu mesajlarin, cocuk
kitabi yazarlarinin, ¢ocuklarin sosyal gelisimini ve paylasim araciligiyla prososyal
davraniglarini destekleme agisindan dnemine dair bu farkindaliga sahip olmasindan
kaynaklanabilecegi dusiintlebilir. Okul 6ncesi hikaye kitaplarindaki bazi kavramlarin
incelendigi bir ¢alismada ise, “paylasim kavrami” altinda, kitaplarin %7.9’unda
(n=13) oyuncak paylasimina yer verildigi belirlenmistir. Giysi ve yiyecek paylasimi
gibi farkh paylasimlarla birlikte degerlendirildiginde, bu calismada hikayeler,
paylasimi destekleme konusunda yetersiz olarak degerlendirilmistir (190).
Johnson’in (101) galismasinda da, bu galismayla benzer olarak, incelenen kitapta
¢ocuklarin hayal giiciini kullanarak olusturdugu oyuncaklariyla oynayabileceginin

orneklerinin sunuldugu bulgulara rastlanmistir.

incelenen kitaplarda tek basina oyunlar kategorisinde, cocuklarin en ¢ok
oynadigl oyunun dijital oyun oldugu belirlenmistir. Paralel olarak bu oyunlar
aractligiyla iletilen mesajlar oldugu saptanmistir. Dijital oyunlarla uzun sire zaman
gecirmenin saghga zarar verdigi su clmlelerle ifade edilen ortili mesajla
aktarilmigtir: “Arkadaslarimdan aldigim yeni oyun ¢ok eglenceli ve heyecanliydi.
Saatlerdir ekranin basinda oturmaktan eklemlerim iyice agrimaya baslamisti.
Annemin birka¢ saat 6dnce 6niime koydugu yemek, masamda 6ylece duruyordu. Bu
oyun bana achgimi unutturmustu. Uykumu da unuttursun istiyordum ama bu
mimkin degildi. Gozlerim kan c¢anagina donmisti artik” (Kardan Kediler, s.5).
Dijital oyunlarin ¢ocuklarin diinyasinda giderek arttigi glinimiizde yazarlarin, ¢ocuk
kitaplarinda bunlarin zararli yonlerine de deginen mesajlara yer vermesi, konuyla
ilgili farkindalk yaratmak, rehberlik etmek istedigi seklinde degerlendirilebilir.
Mesajlarin icerigine bakildiginda, ¢ocuklarda dijital oyunlara ayrilan zamanin fazla
olmasinda katkisi olan iki duruma dikkat ¢ekilmek istendigi degerlendirilebilir. Yanhs
ebeveyn tutumlarinin roll bunlardan birisidir. Digeri ise, cocuklara oyun oynayacak

alanlar birakilmamasi bulgusudur. Benzer sekilde bir ¢calismada, incelenen cocuk
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kitabinda, oyuna dalip beslenmeyi unutan ve hastalanan bir cocuk lzerinden saghgi
korumanin 6nemi: “Oyun oynamayl ¢ok seviyordu ama oyun oynamanin da bir
zamani vardi. Cocuklarin saglkli gelisimi icin yemek ve uyku saatlerine ¢ok dikkat
edilmesi gerekiyordu. Bundan sonra, oyun oynamanin disinda yemek yemeye,

dinlenmeye ve uyumaya da bol bol zaman ayiracakti” seklinde aktarilmistir (27).

Calismanin ebeveynlere yonelik mesajlart (n=7), c¢ocuklarin oyunda
Ozglirligunu kisitlamamak gerektigi vb. gibi oyunda uygun ebeveyn davranislarini
Oneren ve genel olarak cocugun sosyal duygusal gelisimine yonelik mesajlardir.
“Ebeveynler, cocuklarin hayal diinyasini kiiciimsememeli, yanlis iletisim metotlariyla
onlarla iletisimi koparmamali ve yaraticihgini engellememelidir” ilgili kategoride
saptanan bulgulardandir. Ancak yaraticiligin, oyun yoluyla nasil desteklenebilecegi
yoninde, ebeveynlere rehberlik edecek igerik saptanmamistir. Bu bulgunun,
yayinevleri ve c¢ocuk kitabi yazarlarinin, yetiskinleri kitabin hedef kitlesi olarak

gormemesinden kaynaklanabilecegi diistnilebilir.

incelenen kitaplarda oyun ve oyuncaklar araciligiyla iletildigi belirlenen kitap
okuma ile ilgili mesajlar (n=4) ise, kitap okumanin keyfi, yararlari ve kitap se¢iminin
onemiyle ilgilidir. incelenen cocuk kitaplarinin konusu, dogrudan kitap okuma
sevgisi olmadigl ve bu mesajlarin sadece oyun icinde aktarilma durumu incelendigi
icin, frekansin az olabilecegi disinilebilir. Chapman ve arkadaslari da (180)
¢alismasinda, c¢ocuklarin kitap okumaya dair motivasyonlarini arttirmak igin,
yetiskinlerin g¢ocuklari kitap seg¢meleri igin yonlendirmemeleri, kitap segiminde
¢ocugun kendisine hitap eden, kisisel baglantilar kurmasina izin veren kitaplara

erisiminin desteklenmesi gerektigini Gnermektedir.

Bu calismada, oyun ve oyuncaklar araciligiyla iletilen mesajlarda; arkadaslik
ile ilgili mesajlara (n=9) yer verildigi belirlenmistir. Cocuklarda sosyal - duygusal
gelisimin 6nemli bir bileseni olan arkadaslik ve akran iliskilerini olumlu yénde
etkileyecek mesajlara, onlarla iliskinin temel bileseni olan oyun icinde daha ¢ok yer
verilebilecekken, bu sonug¢ dikkat cekmektedir. Court ve Rosental’in (191)

¢alismasinda ise, resimli cocuk kitabindaki degerlerin arastirildigi calismasinda,
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kitaplarda en cok yer aldig tespit edilen deger “arkadaslik” olarak belirlenmistir.

Kitaplarda arkadaslik degerinin ele alinmasinin 6nemli oldugu vurgulanmustir.

incelenen kitaplarda, oyun ve oyuncaklar araciligiyla hayvan ve doga
sevgisini aktaran mesajlar (n=8) saptanmistir. Bu bulgu da, tipki bu karakterlerin
oyunda yer almasi bulgusundaki gibi, cocuklarin sevdigi, oynadigl hayvanlari, agaci,
cicegi konu eden bir 6ykiyl dinlemekten mutlu olabilmesiyle paralel yorumlanabilir.
Sonunda aldig1 dersle birlikte cocugun bu oykiye ortak olmasi, kitapla arasindaki
bagi da gliclendirebilir. Bunun da c¢ocugun karakterleri sevmesiyle dogru orantili
olabilecegi duslinilebilir. Bu 6geleri dikkate alarak eserini olusturan cocuk kitabi
yazari, cocugu sikmadan, yormadan, eglenceli bir sekilde mesajini aktarmayi
hedeflemis ve karakterleri kurgulamis olabilir. Wells’de (195) c¢alismasinda c¢evre
egitimi ve doga sevgisinin cocuk kitaplarinda ele alinmasinin ¢ocuklarin tutumlarini
ve daha gilizel bir diinya yaratmak igin motivasyonlarini olumlu yénde etkiledigini
belirtmektedir. inceledigi kitaplarda, hayvan karakterlere ve hayvanlari korumaya

yonelik icerige yer verildigi saptanan bulgular arasindadir.

Bu c¢alismada, oyun oyuncak araciligiyla iletilen olumsuz mesaj kategorisinde
ise, Uc¢ kitapta siddet icerikli mesajlar oldugu belirlenmistir. Oysa cocuk kitaplarinda
siddet 6gesine hi¢ rastlanmamasi beklenmektedir. Bu bulgu, oyun, oyuncak ve
kitaplar araciligiyla verilen subliminal mesajlarin, gocugun gelisimini etkileyen
unsurlar oldugunun, yayinevleri ve yazarlar tarafindan bilinmedigi, 6nemsenmedigi
ya da yazarlarin kisisel 6zelliklerinden kaynaklanabilecegi seklinde duslnilebilir.
Diger yandan, cocuk kitaplarinda iyi ve kotli Ogelerin / karakterlerin birlikte yer
almasi gerekliligini, yanlis yorumlamalarindan kaynaklanabilecegi seklinde de
degerlendirilebilir. McNamee ve Mercurio (21) calismasinda, Amerika’da ¢ocuklarin
teror, savas vb. gibi korku ve siddet yaratan etkenlerden korunmalarini saglamak
amaciyla bu konulari ele alan, siklikla kullanilan bes resimli ¢cocuk kitabini incelemis
ve bu kitaplarda da korku ve siddet 6gelerinin oldugunu saptamistir. “Kirmak ve ates
etmek” icerikli metinler her iki calismanin ortak bulgusudur. Mcnamee ve Mercurio,

bu durumlarin aktif olarak yasandigl toplumlarda, kiiglk c¢ocuklar icin bu tiir bir
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literatlrin “dikkatli bir sekilde secilmek” kosuluyla; cocuklarin icindeki siddet, korku
vb. gibi olumsuz duygularini yansitmalarina yardimci olmak igin glgli bir arag
olabilecegini belirtmistir. Bu tiirdeki basarili hikayelerin, ¢ocuklarin kendilerini ana
karakterlerde gormelerini ve karakterlerin miicadeleleri ve zaferleriyle duygusal
olarak 6zdesim kurarak; basa ¢ikma stratejileri gelistirmek igin yararli oldugunu

belirlemislerdir (21).

incelenen kitaplarin 31’inde, resimlerin, metinde gecen oyun ve oyuncakla
ilgili icerigi aciklar nitelikte oldugu belirlenmistir. Kitaplarin bazilarinda (n=14) ise,
resmin, metindeki oyun ve oyuncagl aciklayabilme acisindan yeterli olmadig
duslinilmustir. Ya da resimler, icerik olarak oyun - oyuncag aciklama glici
acisindan vyeterlidir; ancak metin ile ayni sayfada yer almadigi igin ilgili metni
aciklayabilme gicunin azaldigl, yetersiz oldugu belirlenmistir. Bu kitaplarda
illistrator, kitabi resimlerken metni agiklama glcinden cok, bir siisleme sanati,
gorsel zenginlik, renklerle ¢ocugun ilgisini cekmeyi Ustlin tutmus olabilir. Benzer
sekilde, erken cocuklukta kitabi ¢cocuga okuyan yetiskin oldugu icin anlatimin giici
metne ylklenmis olabilir. Kitaplarin tamamina yakininda yazari ve resimleyeni
farkhdir. Yazar - gizer isbirligi cocuk kitaplarinda énemli bir 6gedir. Yazarin metinde
dikkati cekmek istedigi unsurlar ile, illistratoriin 6n plana c¢ikartmak istedigi unsurlar
ortismemis olabilir. Resimleyen metni tamamlamak yerine, ¢ocugun kitaptaki
resimlerden kendi hikayesini olusturmasini amaglamis olabilir. Cocuk kitaplarinda
resimler, cocugun kitabi anlamasini kolaylastiran bir unsurdur ve resimlerin ona ait
resim ile ayni sayfada olmasi tercih edilmektedir. Gorildiga gibi, kitaplarda
resimlerin dili cocuklara gorselligin disinda ¢ok daha fazlasini anlatmaktadir ve bu
ylizden 6nemlidir. Bu, ayni zamanda ¢ocugun yaraticiligini gelistiren bir unsur olarak
degerlendirilmektedir (135). Kitaptaki akis, anlatinin s6zIli hizi, metnin bolinmesi,
mizanpaj, her sayfanin bilesimi ve metin ve gorintilerin etkilesimi gibi birgok
faktorden etkilenmektedir (171). Bunlara uygun diizenlenmeyen kitaplarda resmin
metni aciklayabilme gicli ve resim — metin bitinlUgli acisindan verimliliginin
azaldig1 dusiindimektedir. Hem metinde, hem resimde oyun ve oyuncaklara yer

verilen cocuk kitaplarinin ortalama (gte biri, ilgili 6zellik acisindan yetersiz olarak
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degerlendirildigi igin; elde edilen bulgular dogrultusunda, kitap resimlerinin igerigi
ve kitaplardaki yerlesimiyle ilgili 6zelligin dikkate alinmadig seklinde yorumlanabilir.
Brookshire ve arkadaslari da (108) calismasinda, metin — resim iliskisi olan kitaplarin
cocuklarin  kitabi anlama dizeyini olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.
Campagnaro (4), bir yazara ait resimli ¢ocuk kitaplarini inceledigi ¢alismasinda,
yazarin resimlemedeki gliclini: “Munari’'nin yarattiklari, cocuklarin anlamalarina
yardimci olmayi amaglar ve kitaplarin sézclklerden kaginan seyleri ifade etmelerini
saglar” yorumuyla ifade etmistir. Catalano’da (95) ¢alismasinda, cocuk kitaplarinda
resmin, yazili metnin anlatimini genislettigini ve hatta orijinal bigimini degistirdigini

saptamigstir.

Bu calismada, resimlerde oyun ve oyuncaklara yer verilen kitaplarda (n=53),
blylk oranda renkli resimlerin tercih edildigi (n=42) belirlenmistir. Bu kitaplarda
cocuklarin, kitaplarda renkli resimleri daha ilgi ¢ekici buldugu, renklerin diinyasinda
Ozgurlestigi, hayal glclinin, yaraticihginin desteklendigi, bu resimler sayesinde
dikkatini kitapta daha uzun siire tutabildigi, oykliyi daha merakla ve heyecanla takip
ettigi, estetik duygusunu gelistirdigi gibi ozelliklerin dikkate alindigi ¢ikarimlari
yapilabilir. Cocugun yaraticiigini destekleyen, agaci, elmayi, civcivi hep ayni renkte
gormedigi resimlerdir. Ya da illistrator, zitliklarin gliciinden yararlanip oykiide
anlatmak istedigi nesneyi bambaska rengiyle resimde 6n plana c¢ikarabilir ve boylece
istedigi nesneye cocugun ilgisini ¢cekebilir. Renkli resimlerini begendigi bir kitapla
cocuk daha kolay bag kurabilir (100,103). Bu bulgu da, c¢ocuk kitaplarinda renkli
resimlerin bu avantajlarindan yararlanmak icin, kitaplarin diizenlemesinde dikkate
alindig seklinde yorumlanabilir. Benzer sekilde, Brookshire ve arkadaslari da (116)
arastirmasinda, cocuklarin kitaplarda renkli resimleri siyah beyaz resimlere tercih
ettigini bulmustur. Danko-McGhee ve Slutsky’de (196) arastirmasinda, iki - dort
yasindaki c¢ocuklarin, renkli ve kendilerine tanidik gelen resimleri olan kitap
kapaklarina yoneldigini; bes yasindaki ¢ocuklarin ise kitap resimlerinde hem renkli

hem de siyah beyaz goriintileri tercih ettiklerini belirlemistir.
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Bu calismada, “resimlerde oyundaki c¢ocuklarin yiz ifadeleri”
degerlendirilerek oyundaki ¢ocugun duygulari incelenmistir. Bu ifadelerde biyilk
oranda, oyun oynayan c¢ocugun ylzinde “mutluluk” ifadesi (n=35) oldugu
belirlenmistir. Daha dlisik oranlarda “Uzlintli”, “korku”, “ofke” ve “saskinhk”
duygular da, oyundaki ¢ocugun yasadigl duygular arasinda saptanmistir. Oyun
kazasi aninda, korku ifadesi; yenen yenilenle alay ettiginde, ofke ifadesi, oyunda
resmedilen duygu ifadelerini olusturan érneklerdir. Oyunda en ¢ok mutluluk vardir.
Ancak, oyun bir yonliyle de, cocugu gercek hayatin tiim bilesenlerine hazirlayan bir
kavramdir. Yazar ve cizerlerin de, bu amagla kitaplarda hayata dair tim diger
duygulara da oyun icinde yer verdigi duslintlebilir. Bunlarin bazilarinda ders veren
iletilerle birlikte olayin islenmesi de (Bkz.Tablo 4.3), o6zellikle ¢ocukta empati
yeteneginin gelismesiyle paralel donemde gelisimsel acidan uygun 6geler olarak
degerlendirilebilir. 1980 ve sonrasi kitaplarin incelendigi bir calismada, 2000’li
yillarda basilan kitaplarda, c¢ocuklarin sadece nese igcinde oyun oynadiklari
gorltlmustir. Ayni calismada oyun ve eglence, incelenen kitaplarda, karakterlerin en
fazla vurgulanan o6zelligi olmasina ragmen, 1980-1990 vyillarinda basilan kitaplarda,
oyunda bu duyguya kimi zaman korku, endise, pismanlk vb. duygularin da eglik
ettigine rastlanmistir. “Oyun kazalari ve alay etme” iki calismada da saptanan,
oyunla birlikte sunulan benzer kavramlar arasindadir. Oyun oynarken agactan disip
yaralanma, alay konusu olma vb. olumsuz duygu ve tecriibeler de oyunla birlikte yer
almistir (127). Dockett ve arkadaslari da (170) resimli cocuk kitaplarini inceledigi
¢alismasinda, kitaplarda pozitif ve negatif duygularin bir arada oldugunu
saptamistir. Arkadaslarin alay etmesi iki ¢calismada olumsuz duyguya sebep olan
benzer durumlar arasinda yer almistir. Catalano’da (95) calismasinda oyundan
hosnut olmayan ama belli etmemeye calisan ¢ocuga ait neseli, endiseli ve lzglin

ifadelerin bir arada yer aldigini saptamistir.
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6. SONUC ve ONERILER

Bu calismanin amaci, ¢ocuklarin oyuncak algisini, segimlerini, yaraticihgini,
oyun davranislarini etkileme glicline sahip olan ¢ocuk kitaplarinda “oyun ve
oyuncak” kavramini incelemek; bu eserlerde sunulan oyun ve oyuncak tercihlerini,
g¢ocugun gelisimine katkilarini, karakter o6zelliklerini, oyun alanlarini, oyundaki
kiiltiirel 6geleri, oyun araciligiyla aktarilan olumlu ve olumsuz iletileri ve tim
bunlarin alan yazinda kabul goren ilgili gelisimsel dénemlere uygun 6zellikleri hangi

diizeyde tasidiklarini ortaya koymaktir.

Arastirmanin amaci olan “cocuk kitaplarinda oyun ve oyuncak kavraminin
incelenmesi” dogrultusunda elde edilen sonug su sekildedir: Arastirma kapsaminda
incelenen 100 c¢ocuk kitabindan, 84’lGinde oyun — oyuncak kavramina yer verildigi
belirlenmistir. Bu kitaplarin ¢ogunda, oyun — oyuncak kavramina ait oOzellikler,
metinde (n=31) veya hem metinde hem resimde (n=47) yer alirken; bazilarinda ise,
oyun-oyuncak kavrami sadece kitaplardaki resimlerde (n=6) gorilmektedir.
Karakterler araciligiyla rol model olma, oyun ve oyuncakla ilgili kiltlirel 6geleri
o0gretme ve gelecek nesillere aktarma, oykiide yaraticiligi destekleyebilecek farkh
oyunlar sunma ve bunlari ayrintili betimleme, oyun oyuncak kavrami ile ilgili uzman
gorlsline basvurma gibi 6zelliklerin ¢ocuk kitaplarinin gelistiriimesi gereken yoénleri

oldugu belirlenmistir.

incelenen kitaplarda, ¢ocuklarin en fazla oynadigi oyunlarin sirasiyla: “karda
serbest oyun ya da kardan adam yapma, kosmaca-yakalamaca-kacmaca-kovalamaca
ve top oynama” oldugu belirlenmistir. Oyunlarin en ¢ok oynandigi yer “ev” dir. Hem
cocuklarin kendi arasinda oynadigl oyunlarin bazilarinda (n=23), hem de hayvanlarla
ve diger varliklarla oynadigi ya da onlarin kendi arasinda oynadiklari bazi oyunlarda
(n=24) oyun kavrami ayrintii betimlemeye vyer verilmeksizin sadece “oyun

oynadilar” ifadesiyle yer almistir.

incelenen kitaplarin 59’u, “oyuncak” kavramina ait bulgular icermektedir. Bu

kitaplarda 24 cesit oyuncak ve oyun materyaline rastlanmistir. Kitaplarda ¢ocuklarin
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en fazla oynadigl oyuncaklarin: “araba ve diger tasitlar, top ve oyuncak olarak

kullanilan tirlii materyaller” oldugu belirlenmistir.

Bu galismada, oyun — oyuncak kavramina yer verilen ¢ocuk kitaplarinin
53’linde, resimlerde oyun ve / veya oyuncak resimlerine ait bulgular tespit
edilmistir. Kitaplarda en ¢ok resmedilen oyuncak “top”, oyun da ayni sekilde “top
oynama” olarak belirlenmistir. Oyunlarda resmedilen g¢ocuklar incelendiginde,

kizlarin (n=64), erkeklerden (n=40) daha fazla yer aldigi belirlenmistir.

Oyun — oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin 48’inde, bu kavramlar
aracihgiyla iletilen mesajlar belirlenmistir; mesajlarin cogunun icerik olarak, “olumlu
ve gelisimi destekleyici” yonde oldugu degerlendirilmistir. Dort kitapta ise, oyun ve

oyuncaklar araciligiyla iletilen olumsuz icerikli mesajlar tespit edilmistir.

Bu calismada elde edilen bulgular dogrultusunda, bilim diinyasina alanla ilgili
katki saglayabilmek i¢in su 6nerilerin yararli olacagi dustinilmektedir:
Cocuk kitaplarinda;

e Oyun ve oyuncaklar ile ilgili kilturel 6gelere daha fazla yer verilebilir.

e Kdilturel ve yerel oyunlari 6gretmeyi amaclayan, ayrintili betimleyen
icerige yer verilebilir.

e Yetigkinle oynanan oyunlara daha ¢ok yer verilebilir.

e Kendi oyuncagini yapmaya tesvik unsurlari daha ¢ok yer alabilir.

e Alan uzmanlarindan danismanlik alarak, oyun araciligiyla ¢ocugun
problem durumlari disa vurumu oykilenerek, ¢ocuklarinda boéyle bir
tabloyla karsilastiklarinda, erken donemde fark edebilmeleri icin
ailelerde farkindalik vyaratilabilir. Benzer amaglarla, oyunlar
araciligiyla akran zorbaligi gibi konulara yer verilebilir.

e Alan uzmanlarindan danismanlik alarak, cocuklarin korkularini,
kaygilarini  (karanhk korkusu vb.) yenmede, oyunun kullanimi
oykullenerek, ailelere ¢ocuklarina bu konuda oyun araciligiyla nasil
yardimci olabilecekleri yoniinde kahramanlar araciligiyla rol model

olunabilir.
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Alan uzmanlarindan danismanhk alarak, cinsel gelisim alaninda
cocuklarin sordugu sorular karsisinda ya da ¢ocuklarina kazandirmak
istedikleri ~ 6zbakim  becerilerini  6gretirken  oyunu  nasil
kullanabilecekleri konusunda ailelere rehberlik edecek icerige yer
verilebilir.

Oyuncak secimi ile ilgili 6gelere yer verilebilir.

Erken ¢ocukluk donemi karakterlerine daha ¢ok yer verilebilir.
Cocuklarda sosyal - duygusal gelisimin onemli bir bileseni olan
arkadaslik ve akran iliskilerini olumlu yonde etkileyecek mesajlara,
onlarla iliskinin temel bileseni olan oyun icinde daha ¢ok vyer
verilebilir.

Olumsuz icerikli mesajlara yer verilmemesi konusunda daha 6zenli
olunabilir.

Toplumsal cinsiyet kalip yargilarinin olmadigi kitaplar, niceliksel
olarak bakildiginda daha yiiksek orana sahip olmakla birlikte, cocuk
kitaplarinda oyun ve oyuncaklarda bu vb. olumsuz kavramlarin hig
olmamasi beklenmektedir. Metinde ve resimde, oyun — oyuncak ile
tur, karakter, cinsiyet, renk birlesiminde bu izlere yer verilmeme
konusunda daha bilingli ve 6zenli olunabilir.

Resimlerde oyun oyuncak kavramina daha cok yer verilebilir.

Oyunda resmedilen cocuklarda, her iki cinsiyete esit oranda yer
verilebilir.

Kitap resimlerinin icerigi, metni agiklayabilme glicli ve kitaplardaki
yerlesimiyle ilgili 6zellikler literatlirde kabul géren kriterlere daha
uygun diizenlenebilir.

Cocuk kitiphanelerine kitap secerken bu 6zellikler dikkate alinabilir.
Cocuk kitaplarinda, oyun ve oyuncak kavrami farkli 6rneklem

gruplarinda da incelenebilir.
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Yaslara ve tiirlerine gore ¢ocuk kitaplarinda oyun ve oyuncak kavrami
nitel ve nicel arastirma yontemleri bir arada kullanilarak

karsilastirmali olarak incelenebilir.

Son olarak;

Cocuk edebiyati yazarlarinin, ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini ve
oyun ve oyuncaklarin ¢ocuklar Gzerindeki gelisimsel etkilerini goz
onlinde bulundurarak eserlerini Gretmelerinin;

Oyun ve oyuncaklarla ilgili ve kitabin tamaminda eserin gelisimsel
olarak uygunlugunu degerlendirmek icin; basta cocuk gelisim
uzmanlari olmak Uzere, alan uzmanlarinin gorusline
basvurulmasinin, cocuk yarari uygulamalar olacagi disiniilmekte ve

onerilmektedir.
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EK - 3: incelenen Kitaplarin Listesi

(Kitaplar soy isme gére alfabetik olarak siralanmistir.)

Sira

No:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Kitabin

ismi

Ustanin Cocuklari

Elmal Pasta Ustasi
Zamana Agilan Kapi
Yasasin C Harfi Kardesligi
Ucgan Nine

Kuka'nin Disi Yerinden Cikti
Arkadas Arayan Kokarca
Farelerin Caresi

Guguk Kusunun Dostlugu
Sevginin Degeri

Timsahli Irmak

Yaral Fil Yavrusu

Ug Yakin Dost

Guraltala Patirtih Seyler
Kuslar Nereye Ucar?

Kirkayak

Yazari

Aci, ismet

Agilmis, Nesime

Adall, Bilgin

Ak, Behig

Akal, Aytal

Akin, Kevser

Altinkopri, Tuncel

Altinképrd, Tuncel

Altinkopri, Tuncel

Altinkoéprd, Tuncel

Altinkopri, Tuncel

Altinkoéprd, Tuncel

Altinképrd, Tuncel

Asal, Yusuf

Asoglu, Mustafa

Atalay, Tuncg

Basim

Yihl

2013

2013

2013

2013

2016

2017

2016

2016

2016

2016

2016

2016

2016

2013

2013

2017
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Kalbimdeki Kelebek
Zeugma'nin Kayip Gozbebegi
Yaramaz Mert Efe

Hirkus ile Goklerde

Kiguk Mavi Kus Ve Kiraz Agaci
Ugmak isteyen Balik
Rekorlar Kitabi

Arka Sokagin Cocuklari

Bu Koyiin Ogretmeni

Kiglk Sultan

Mayal Yamali Bir Hikaye

Cin Ati

Aslan Kral Kork

Banyo

Hayvanlar

Oyuncak

Sac Tokasi

Tarhana Corbasi

Yogurt

Atilla, Mehmet
Ayla, Elif

Bahgeci, Funda
Bahtiyar, Orhan
Bal, Ayse Ozden
Barbarosoglu, Nalan
Batur, Rifat

Bektas, Ekrem
Bektas, Ekrem
Bektas, Ekrem
Birincioglu, Goknur
Bozdemir, Banu
Bulut, Stileyman
Cinaroglu, Ayla
Cinaroglu, Ayla
Cinaroglu, Ayla
Cinaroglu, Ayla
Cinaroglu, Ayla

Cinaroglu, Ayla

2013

2016

2013

2013

2016

2014

2014

2013

2013

2013

2015

2014

2013

2013

2013

2013

2013

2013

2013
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

Ugurtma Zamani

Kardan Kediler

Kayip Cuzdan

Markali Botlarim

Sade Dondurma

Yakan Top

Ada'nin Hayal Glnlikleri 2
Ada'nin Hayal Glnlukleri 3
Ada'nin Hayal Glinlikleri 4
Ada'nin Hayal Glnlukleri 5
Balin Kiz ile Annesi

Kirmizi Kiz ile Kedisi
Sakaci Bogirtlen Agaci
Tatli EIma Sekeri

Uc Altin Cicek

Dedemin Bisikleti

En Glzel Bir Yer
Bastibacak Virgul

Tombul Tavuk

Cicek, Naile

Cubukgu, ismail
Cubukeu, ismail
Cubukgu, ismail
Cubukeu, ismail
Cubukgu, ismail
Dag, Ozlem

Dag, Ozlem

Dag, Ozlem

Dag, Ozlem

Damla, Nurdan
Damla, Nurdan
Damla, Nurdan
Damla, Nurdan
Damla, Nurdan
Deringol, Beyza
Durgut, Handan
Giller, Mehmet

Gulsliren, Leyla

2014

2017

2017

2017

2017

2017

2013

2013

2013

2013

2016

2016

2016

2016

2016

2013

2013

2013

2013
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55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

Kiguk Veteriner
Kalbinaz Beklerken
Toparlak ile Tirsak
Anne Kimdir?

Seker Kiz

Yetim Serge'nin Serivenleri

100 Aldim Dusup Bayildim!

Zeynep’in Asirt Komik Maceralari 1

Basima icat Cikardim

Zeynep’in Asirt Komik Maceralari 2

Haydi, Kantine Hiicuuum!

Zeynep'in Asiri Komik Maceralari 3

Hayal Gemisi Tayfalari

Denizler Prensesi Fergana

Kasik¢l Elmasi'nin Sirri

Firt Firt Firga

Torba Gaga

Tosbik Tosbaga

Annemin Masallari

Giindiiz, Uzeyir
Glnes, Pelin
Gursoy, Sebnem
Hepgilingirler, Feyza
izgli, Muzaffer
Kaplan, Sadettin

Karacan, Sebnem Gliler

Karacan, Sebnem Gliler

Karacan, Sebnem Giiler

Karci, Hakan
Kocadoru, Hamide
Kog, Seyda

Orbay, Nazh
Orbay, Nazh
Orbay, Nazh

Ozacar, Giilnaz Emine

2014

2013

2013

2014

2013

2013

2014

2013

2013

2017

2017

2016

2013

2013

2013

2014
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71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

Dijital Ayak izini Ogreniyorum
Becerikli Asli Mutfakta

Disler Ulkesine Yolculuk
Cizmeli Gicir

Rengini Arayan Pudra

Ben Yaramaz Degilim!

Sakiz Sardunya

Bozok'un Patenleri

Poyri Donuyor

Poyri Dlinya'mizda

Sihirli KGtiphane

Nasrettin Hoca Anaokulunda
Bliylylince Kaptan Olacagim
Blyuylince Mihendis Olacagim
Biiyliyiince Ogretmen Olacagim
Blyuylince Veteriner Olacagim
Bu Nasil Tatil?

Hangisi Daha Acil?

Sevgili Ogretmenim

Ozen, Yesim

Ozeren, Sara Giirbiiz

Sarioglu, Kosta
Saygl, Sevgi
Sayin, Betil
Semerci, Bengi
Safak, Elif
Sanli, Nilay
Sanli, Nilay
Sanli, Nilay
Tuncer, Esra
Turan, Nuran
Un, Duygu

Un, Duygu

Un, Duygu

Un, Duygu
Unsal, ibrahim
Unsal, ibrahim

Unsal, ibrahim

2017

2016

2017

2017

2014

2014

2015

2013

2013

2013

2013

2014

2015

2015

2015

2015

2016

2016

2017
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90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

Bir Keloglan Varmis
Keloglan Devler Ulkesinde
Keloglan Sihirli Diinyada
Kuslar Nereye Gitti?
Meryem Adil Davraniyor
Meryem Oz Denetim

Sahmaran Masallar

Arkadasim Basparmak
Palyaco Okulu 1
Palyaco Okulu 2

Sesini Begenmeyen Riizgar

Yagci, Oner

Yagci, Oner

Yagci, Oner

Yamag, Ayse

Yavuz, Meryem Nuriye
Yavuz, Meryem Nuriye

Yavuz, Muhsine

Helimoglu
Yazgan, Bestami
Yener, Mavisel
Yener, Mavisel

Yilmaz, Mahmut

2016

2016

2016

2015

2013

2013

2013

2014

2013

2013

2013
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I. BOLUM: Cocuk Kitaplariyla ilgili Genel Ozellikler

Adi

Yazar adi

Yayin evi

Yayin yeri

Yayin yili

Baski sayisi

ik basim yil

Sayfa sayisi

Resimleyen

Hangi yas icin yazildigi

Kitabin TUrl

ABC kitabi- Masal-Oykii-Roman- Egitim-Diger

Kitaptaki 6yki-masal sayisi

Yazar bilgisi

Var (icerik) — Yok

Uzman gorisu

Var (icerik) — Yok

Aile veya egitimciyi bilgilendiren

ek bolim

Var (icerik) — Yok

Kitabin adiyla igerigi uyumlu mu?

Evet — Hayir
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Il. BOLUM: Oyunla ilgili Ozellikler

Oyunun adi

Taru

Karaktere gore oyun cesitlerine

uygunluk

Var — Yok

Gegctigi mekan

Oyun suresi

Oyunu oynayan cocuk / cocuklarin

ozellikleri

Yas — Cinsiyet

Oyunda lider varsa ozellikleri

Yas —Cinsiyet
Varsa belirgin karakter o6zelligi ya da o6zel

durum (engellilik vb.)

Yan karakter varsa ozellikleri

Yas —Cinsiyet
Varsa belirgin karakter o6zelligi ya da o©zel

durum (engellilik vb.)

Oyun tard ve cinsiyet
eslestirmesinde toplumsal cinsiyet

izleri

Var (icerik) — Yok

Kiminle oynandigi

Oyuna eslik eden ¢ocuk sayisi

Oyuna eslik eden yetiskin

Var (roll) - Yok

Oyuna baslatan kisi

Kitabin uygun oldugu yas grubu ile

kitap kahramanlarinin  vyaslari

uyumlu mu?

Evet — Hayir
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Oyunla ilgili kilturel 6geler

Var (icerik) — Yok

Oyunlar  aracihgiyla  yansitilan,
cinsiyet rolleri, etnik koken, din, dil
ya da sinif farkhliklarina iliskin

onyargilar

Var (icerik) — Yok

Oyun aracigiyla cocugun ozellikle

desteklenen gelisim alani

Oyun araciligiyla kitabin mesaji

Oyun aracihgiyla ¢ocuga hangi
kavram, deger, davranis becerisi

ogretilmeye calisilmistir?

I1l. BOLUM: Oyuncakla ilgili Ozellikler

Oyuncagin adi

Oyuncagin tiri

Oyuncagin yapildigi materyal

Ahsap-Plastik-Seramik-

Tekstil-Karton-Kagit-

Diger
Oyuncakla oynayan karakterin 6zellikleri Yas— Cinsiyet-

Ozel Durum

(engellilik vb.)
Kendi oyuncagini yapmaya tesvik etme Var — Yok
Yasa gore oyuncak cesitlerine uygunluk Var — Yok

Oyuncakla ilgili kilturel 6geler

Var (icerik) — Yok
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Kitapta, oyuncaklar aracihigiyla vyansitilan, cinsiyet
rolleri, etnik kdken, din, dil ya da sinif farkhlklarina

iliskin 6nyargilar

Var (igerik) — Yok

Oyuncak araciglyla c¢ocugun Ozellikle desteklenen

gelisim alani

Oyuncak araciligiyla kitabin mesaji

Oyuncak aracihglyla ¢ocuga hangi kavram, deger,

davranis becerisi 6gretilmeye galisilmigtir?

IV. BOLUM: Oyun — Oyuncaklara Ait Resimlemeyle ilgili Ozellikler

Kitabin 6n kapak resmi, kitabin konusu

ile iligkilidir.

Resmedilen oyunlar

Resmedilen oyun alanlari

Resmedilen oyuncaklar

Resmedilen oyuncaklarin renkleri

Oyunda resmedilen kisiler ve yiiz | Mutluluk - Uziintii — Saskinlik-

ifadeleri

Korku-Tiksinme-Ofke

Kitaptaki resimler, metinde/kelimede
anlatilmak  istenen  oyunu/oyuncagi

aciklar niteliktedir.
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