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OZET

AKDEMIR, Gézde. Bir Bicimlenme Sistemi Olarak Sosyal Medya: Seramik Eserlerde
Kisisel Uygulamalar, YUksek Lisans Sanat Caligsmasi1 Raporu, Ankara, 2018.

Giliniimlizde adimi soz ettiren ve yaygin olarak kullanilan sosyal medyanin toplum
tizerindeki etkileri derin bir sekilde hissedilmektedir. Internetin hayatlarimiza girmesi

ile sosyal medyanin da hayatimizin bir pargasi haline geldigi goriilmektedir.

Bu ¢alismada, internet fikrinin nasil olustuguna dair bilgi ve bu bulus sayesinde sosyal
medya yapisinin nasil var oldugu ve bununla birlikte sosyal medyanin isleyisinin
yarattig1 sistemde toplum {izerindeki psikolojik etkileri anlatilmakadir. Bu etkilerden
Ozellikle gobzetleme, narsizim, bagimhilik, kiiltir ve egitim iizerindeki -etkilere
deginilmistir. Bu etkilerin yani sira sosyal medyay1 elestirel bir tavirla ele alan
sanatcilar ve sosyal medyay1 ara¢ olarak kullanan sanat¢ilardan da ornekler incelenmis

ve sanata olan yansimalari ele alinmistir.

Tim bu arastirmalar 1s18inda sosyal medyanin etkilerinin toplum (zerindeki bir
bigimlendirici etken oldugu savi ile seramik uygulamalar tretilmistir. Bu etkilerin bir
metafor olarak koza hikayesinden esinlenerek seramik form ve yiizeylerde kisisel

yorumlamalar ve yansimalar1 gerg¢eklestirilmistir.

Anahtar Sozcikler: Teknoloji, internet, Sosyal Medya, Déniisiim, Etki
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ABSTRACT

AKDEMIR, Gézde. Social Media as a Shaping System: Personal Applications in
Ceramic Works, Master of Arts Study Report, Ankara, 2018.

Today, the effects of social media on society are widely felt and widely felt. It is seen

that the social media has become a part of our lives with the introduction of our lives.

In this study, information about how the idea of the internet is formed and how the
social media structure is realized thanks to this invention and the psychological effects
on the society in the system created by the operation of social media are explained.
These effects have been addressed in particular on surveillance, narcissism, addiction,
culture and the effects on education. In addition to these influences, the artists who took
social media as a critical attitude and the artists who used social media as a tool also
examined the examples and the artificial reflections.

In all these researches, ceramic applications have been produced by claiming that the
effects of social media are a shaping factor on society. These influences were inspired
by the cocoon story as a meteoric, and personal interpretations and reflections on

ceramic forms and surfaces were realized.

Keywords: Technology, Internet, Social Media, Transformation, Impact
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GIRIS

Gegmisten gilinlimiize kadar iletisim olgusunun tiim canlilar iizerinde etkili oldugu
goriilmektedir. Dogadaki canlilar hayatlar1 boyunca diger canlilarla iletisime gecmeye
meyillidir ve buna ihtiya¢ duymaktadirlar. Her canlinin iletisime gegme yontemi
birbirinden farklilik gosterir ve etkileri de gdzle goriiliir olmaktadir. Insanoglunun
hayat1 boyunca birbirleri ile olan iletisimin ve etkilesimin ne denli 6nemli olusunun

izlerini her yerde gorulebilir.

Insanoglunun iletisim bigimleri ¢aglar boyu degisime ugramistir. Sosyal medyanin
varolusunun oncesinde internet teknolojisi insan hayatina dahil olmustur. internetin
dogusu basta askeri amagla olsa dahi zaman ilerledikce ve teknoloji gelistikge sosyal
hayatlarda kendini gostermektedir. Giiniimiizde sosyal medyanin iletisimde etkin bir

role sahip oldugu goriilmektedir.

Sosyal medyanin baslangicta tek tarafli bir etkilesiminin oldugu ama sonrasinda web
tabanlarin degisimi ve gelisimi ile kendini interaktif bir iletisime biraktig
gorilmektedir. Bugun kullanicilarin  ¢ogu sosyal medyayr aktif bir sekilde
kullanmaktadir. Akilli telefonlar, tabletler vb. teknolojik araglar sosyal medyay: giiniin

her saatinde ulasilabilir kilmaktadir.

Sosyal medyay1 olusturan birgok ag siteleri vardir. Bu ag sitelerinde kendi diisiince ve
fikir yapilarimi 6zgiirce ifade etme imkani mevcuttur. Bunun yaninda bilgiye ulasim
acisindan da hizli erigebilirlik s6z konusudur. Genel olarak olumlu bir tablo cizse de
Ozellikle akilli telefonlar sayesinde siirekli sosyal medyaya bakma diirtiisii olusmaya
baslamistir. Tasinabilir bu araglar sayesinde ¢ogu zaman bos zamanlar1 degerlendirme
ad1 altinda siirekli paylasilan iceriklere bakmak ya da tam tersi kullanicilarin yeni igerik
paylagsma diirtiisii olusmaktadir. Devamli insanlarin birbirinin ne yaptigi ile ilgilenir
hale geldigi goriilmektedir. Buradan yola ¢ikilarak bir gozetlenme toplumu haline
gelindigi sOylenebilir. Adeta bu gelismeler 1s1¢inda toplumsal iliskiler ya da etkilesim

ortam1 modern ¢agin hapishanesi gibidir.



Bu aktif kullanmanin neticesinde, glnlik hayatta insanlar yuzyize ikili sohbetlerde bile
ellerinden cep telefonlarin1 diisiirmeden birileriyle vakit gecirmektedir. Bu etkilerin
sonucunda insan iliskilerinde sohbetlerin siglastigindan bahsetmek yanlis olmayacaktir.
Surekli bu platformlara dahil olmak, kisilerin bu platformlarda fazla vakit gegirmesi
onlart sosyal medyaya neredeyse bagimli kilmaktadir. Bagimliligin yani sira
kullanicilarin sosyal medyada siirekli var olma ¢abalar1 ve beraberinde begenilme hazzi
yasamalar1 ise kisilerde narsist egilimlere yol agmaktadir. Birey, bedenini daha guzel
goriinmek icin gegici ve siirekli tasarimlara agmakta, kendine hayranligi artirmaya
cabalamaktadir. “Akill1 telefonlarla ortaya ¢ikan selfie meraki ile insanlar goriiniisleri
hakkinda akil sagliklarini etkileyecek derecede takintili hale gelmis, kendi fiziki
durumlarina hi¢ olmadig1 kadar elestirel bakan bireyler olusmus, yliz estetigine asir1
talep -6zellikle gengler arasinda meydana gelmistir” (Giiz ve Sahin, 2018, 5.248). Sosyal
medya, bagimliligin ve narsizim egilimlerinin yani sira kiiltiirel ve egitim alaninda da
etkilerini gostermektedir. Sosyal medyanin varligi, karsilikli iletisime olan etkisi net bir
sekilde hissedilmekte aile yapilarini da degisime sokmakta ve gelecek kusaklar1 da
etkilemeye baslamaktadir. “Kraut’un yaptig1 arastirmada internetin fazla kullaniminin
aile iliskilerinde azalmaya, yakin ve uzak sosyal ¢emberde daralmaya yol agtigi
saptanmistir (Arslan Cansever, 2013, s.199)”. Yasanan degisim kulturel anlamda
paylagimlarin doniisiimesine neden olmustur. Ailelerin birbiri ile vakit gegirmesinin
azalmasi ve herkesin bir kdseye gecip sosyal medya ile vakit gecirmeye baslamasi

carpict bir 6rnek teskil etmektedir.

Gorsel 1. Gary Turk, Look Up, 2014
Erigim: 22.09.2018, http://bit.ly/2xL8otY

Internet ortaminda bilgiye sinirsiz erisim olsa dahi okuma aliskanligmin da kéreldigi

gorilmektedir. Bilgiye kolay ulasma edinilen bilginin kaliciligini da, siirdiirtilebilirligini


http://bit.ly/2xL8otY

de etkilemistir. Bunun ciddi anlamda konusma dilini etkiledigi de gozlenmektedir.
Kisa, 6z cimleler ve genellikle mesaj icerikli climleler tercih edilir hale gelmistir.
Bunun sebebi sosyal medyanin kendine has bir dilinin olmas1 gerceginde yatmaktadir.
Sosyal medyada yazili iletisimin yani sira gorsel bir zenginlik de s6z konusudur. Artik
stirekli gorsel paylasimlarin olusu bir reflekse donlismeye baslamistir. Kullanic1 ¢ogu
zaman parmagini kaydirarak, istemsizce paylasilan gorsellere bakarken kendini
bulmaktadir. Bunu bir refleks olarak gelistirmistir. S6zel anlattimdan daha ¢ok gorsel
alginin On planda oldugu bir ¢ag ile kars1 karsiya kalinmaktadir. Egitimde de bu etkiler
goriilmektedir. Ogrencilerin gorsel anlatimlarda daha basarili oldugu tespit edilmistir.
Dijital Yerliler bilgiye hizlica ulagsmaya alisiklar. Verileri es zamanli olarak
degerlendirmeyi ve ayni anda pek ¢ok is yapmay1 seviyorlar. Grafik onlar i¢in metinden
once geliyor. Rasgele erigimi (hypertext’te oldugu gibi) seviyorlar. Aga bagl olduklarinda
daha verimli calistyorlar (Prensky, Marc, 2011, s.2).
Hatta buna yonelik calismalar gerceklestirilmis ve derslerin ekranda gorsellerle

anlatiminin basladig1 goriilmektedir.

Sosyal medyanin avantajlarinin oldugu kabul edilebilir. Fakat strekli bu sistemin
icerisinde varolmak birgok yonden etkisi altina almaktadir. Sosyal medyada var olma
cabalar1 insanlar1 gergeklikten uzaklastirip sanal bir diinyada varligin1 siirdiirmeye sevk

etmektedir.

Hayatin her alaninda oldugu gibi sanatta da bu etkiler gérilmektedir. Sosyal medya
sayesinde ¢ogu kisiye ulagsmanin kolaylasmasi Sanat alanindaki yapilan geligsmeleri
duyarmak anlaminda olumlu etkiler yaratmistir. Bir diger taraftan ise sosyal medya bazi
durumlari, sosyolojik trajedileri tlketmeyi bir o kadar kolaylastirmistir. Bunu sanat
tizerinden degerlendirmek gerekirse sanati kendi icinde tiiketilir bir olgu haline getirdigi
sOylenebilir. “Sosyal medyanin sanat ile olan iliskisini iki yonli degerlendiren sanatgilar
vardir (Tirkmenoglu, 2014, s.99)”. Biri sosyal medyay1 ara¢ olarak kullananlar bir

digeri ise bu yapiy1 elestiren sanat¢ilardir.

Sosyal medya, insanlar1 kendi i¢indeki sisteme dahil etmekte ve bu sistemde insanlar
degisime zorlamaktadir. Sistemin icerisinde var olmak c¢ogu kisiyi rahatsiz etse de
donginin bir pargasi haline geldigi i¢in vazge¢cmesi de bir o kadar zor olmaktadir.

Yapilan arastirmalar 1s1¢inda sosyal medya araglarmin insanlar Uzerindeki etkileri



incelenmistir. Bu etkilerin seramik form ve yizeylerdeki yansimalarmi, Kkisisel

betimlemelere ve uygulamalara doniistiiriilmesi amaglanmaktadir.

Sosyal medya tiim sanat alanlarinda oldugu gibi seramik alaninda kendisini ifade eden
sanatcilar da etkilemektedir. Bu tez ¢alismasi kapsaminda; internetin giinliik hayatta sik
kullanimiyla olusan sosyal medya bir bigimlenme sistemi olarak agiklanacaktir. Daha
sonra sosyal medyann etkinliginin artmasi ile ortaya cikan etkiler elestirel olarak
degerlendirilecek ve bu etkilerinin yaratti§i olumsuz durum seramik eserlerde

yorumlanacaktir.



1. BOLUM

INTERNET VE SOSYAL MEDYA

1.1. INTERNETIN TARIHSEL SURECI

Internetin diinyay: saran bir ag olmasinin yani sira bilgisayar teknolojisini aktif bir

sekilde yararlanmasina olanak saglamistir.

Internet, birgok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile birbirine baglayan diinya ¢apinda
yaygin olan ve siirekli biiyliyen bir iletisim agidir. Internet, bilgiye kolay, ucuz, hizli ve
giivenli ulagsmanin ve onu paylagsmanin giinimiizdeki en gegerli yoludur (Parlak, 2005, s.
10).
Gunlmdizde, internet kullanimi giin gegtikge yayginlagsmakta ve insan hayatinin
vazgecilemez bir parcasi haline gelmektedir. Interneti bu derece énemli kilan seylerin
basinda; bilgiye kolay ulasim, ucuz ve hizli olusu, sosyal iletisimin gelismesi, ticari

faliyetlerin artmasi vb olanaklar saglamasi gelmektedir.

Internet uzun bir tarihsel stirece sahiptir. 20. yiizyilin ortalarinda, ABD Savunma
Bakanlig1 tarafindan, savunma kaynaklarini gelistirmek ve askeri verilere ulasmak

amaciyla gerekli teknolojinin olugturmasi i¢in ¢alisma baglatilmistir. Bunun sebebi;

Amerika Birlesik Devletleri (ABD) ile Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler Birligi (SSCB)
arasindaki yillar siiren soguk savag, internetin icat edilmesindeki en dénemli sebeplerden
biridir. (Cakir, Horzum, Ayas, 2011, s.2).
Bunun amaci niikleer savas durumunda askeri merkezler yok edilse dahi silahlarin
uzaktan ateslenmesi, yani uzaktan insansiz savunma amag¢lanmistir. 4 Ekim 1957°de

insansiz hava uydusu olan Sputnik SSCB tarafindan ydriingeye yerlestirilmistir. Bunun

neticesinde;

ABD Savunma Bakanligi, 1958’ de her hangi bir saldirt karsisinda iilkeyi savunmak ve
saldirtya karsilik vermek icin Harvard ve Berkeley Universitesi ile is birligi yapmis ve
sonucta Ileri Arastirma Proje Ajanst (ARPA Advanced Reserach Projects Agency)
kurulmugtur (O’Regan, 2012, s.2).



ARPA arastirma grubu, belli bir merkezi bulunmayan bir ag sistemi ile bilgiye ¢abuk
ulasmak ve ordunun bundan faydalanmasi amaciyla Amerika Birlesik Devletleri
Savunma Bakanlig Ileri Arastirma Projeleri Kurumu, DARPA (Defense Advanced
Research Projects Agency) ile ¢alismalar baslatilmigtir. ARPA gurubundan ¢ogunlugu
muhendislerden olusan bir ekip olusturularak DARPA biriminde birgok arastirma ve

deney yapilmistir.

]/’ Fl “,J

Gorsel 2 . Bilgisayar Aglarindaki Oncii Grup
(Hafner ve lyon, 2000, s.308)

Burada, ilk amac¢ ana bilginin toplandig1 merkezi bilgisayardan diger bilgasayarlara ag
sistemi kurup bilginin paylagimiydi. O donemde var olan sistem bir oday1 kaplayacak
boyuttaydi ve veri aktarimi gergeklestirmek sikinti yaratiyordu. Kurulan kontrol
merkezlerinden herhangi birisinde sorun yasandiginda diger merkezin gorevi
devralabilmesi i¢in aralarinda kurulmaya c¢alisilan iletisim sistemi internetin dogusunu
tetiklemistir. Bunun {izerine birgok arastirma ve deneme yapilmistir. Bu merkezi
bulunmayan agmn istenilen her yerden niikleer saldiriya karsilik verebilecegi ortaya

¢ikarilmig ve bunun tizerine 1960’11 yillarin ortasinda bir proje sunulmustur.

1969 yilina gelindiginde ise: Amerika’nin ¢esitli Universitelerinde bulunan; bir ana
bilgisayar ve 4 merkez arasindaki ilk baglanti saglanmis ve bdylece “Internet” sisteminin
ilk temelleri atilmistir. Amerikan Savunma Bakanligi biinyesinde kurulan bu sisteme:
“ARPANET” ismi verilmistir (web, 2012, para. 3).



Gorsel 3. ‘Gergek Zaman’ Bilgisayarlarin {1k Orneklerinden
(Hafner ve lyon, 2000, s.304)

Ordu temelli olarak gelistirilen teknolojiler, giindelik hayatin icinede yayilmaya
baslamistir. Bu teknolojilerin basinda bilgisayar aglar1 gelmektedir. MIT ten
J.C.R.Lincklider, bilgisayar aglarinin toplumsal olan etkilesimi {izerine makaleler
yaymlamistir. Makalerlerde ‘Galactic Network® kavramindan s6z eder. Makalelerin

igeriginde;

(...) insanlarin bulunduklari yerlerden bagimsiz bir sekilde bilgiye ¢abuk bir sekilde
erisebilmeleri ve bilginin paylasimi tasavvur ediliyordu. Bu yaklasim, bugiinkii Internet ile
biyik bir paralellik gosteriyordur. Licklider, Ekim 1962'de DARPA 'da baslayan bilgisayar
arastirma programinin ilk yoneticisidir. DARPA'da bulundugu siire i¢inde haleflerinden
Ivan Sutherland, Bob Taylor ve MIT arastirmacilarindan Lawrence G. Roberts'i bilgisayar
aglarinin dnemi konusunda ikna etmeyi bagarmigtir (web, 2013, para.4).



MIT' den Leonard Kleinrock, 1961’de “paket anahtarlama teorisi” ile ilgili makalesini
yazmistir. Paket anahtarlama; bloklar igerisindeki verilerin dijital ag ile iletisim
sistemidir. Aktarilan verilerin pargalar halinde bolinmiis olmasi1 paket olarak
adlandirilir ve bilgisayar aglarinin olusmasina zemin tutmustur. Bu gelismelerin
is18inda TX2 bilgisayart ile Q-32 bilgisayar1 arasinda dial-up telefon hatt1 yani bizim
cevirmeli hat olarak bildigimiz bir modem ve telefon hatti kullanarak haberlesme
saglanmigtir. Bu kurulan ilk ‘wide-area’ dedikleri yani Tiirkge karsiligi genis alan olan
bilgisayar agi olmustur. 1966'da Roberts, DARPA'da bilgisayar ag kavramini
gelistirerek 1967'de fikirlerini ARPANET adi altinda yaymlamustir.

Ilk baglant1 1969 yilinda Los Angeles’taki California Universitesi, Stanford Arastirma
Enstitisti, Utah Universitesi ve Santa Barbara’daki California olmak tizere ARPNET’i
olusturan dort merkezin ana bilgisayarlar1 arasinda baglanti yapildi ve internet
teknolojisinin ilk stirimi ortaya ¢ikmis oldu (Akbal ve Balik, 2006, s.1).
Ilerleyen yillarda bilgisayarlar hizli bir sekildle ARPANET e baglanmis ve calismalar
devam etmistir. 1970°de Network Control Protocol(NCP) adi verilen ilk ARPANET
protokolii tamamlanmis oldu. Amerikali bir miihendis olan Bob Kahn, ARPANET'in
projesinde &nemli bir rol oynamustir. TCP/IP (iletim Kontrol Protokolii/Internet
Protokol(l) protokollerinin ortak midcitlerinden biri olmustur. ARPANET e bagli olan
bilgisayarlar arasindaki iletisimi daha kolay hale getirmistir. 1972’de Kahn, bu yeni ag

teknolojisi ile birlikte ilk uygulamalarda tanitilmaya baslanmustir.

Yine 1972'de ilk uygulama olan "elektronik posta" hizmeti de tanitilmigtir. Mart aymda
BBN'den Ray Tomlinson, e-mail i¢in mesaj génderme ve alma programlarini yazmistir.
Daha sonra Roberts, buna ek olarak bazi yeni uygulamalar(list, file, forward, respond gibi)
gelistirmistir. Bundan dolayidir ki e-mail en yaygm ag uygulamasidir. Bu olay, bugiin
gordugiimiiz pek ¢ok farkli uygulamanin da habercisi olmustur (web, 2013, para.9).
1983'te ARPANET kullanicilar1 TCP/IP protokole gegis yaptiktan sonra ARPANET
kaldirilmigtir. ARPANET’in kapatilist ile TCP/IP protokoli kullanilmaya devam

edilmis ve gelistirilmistir.

Tim gelismelerle birlikte bilgisayar ve internet caginda artitk yeni bir donem
baglamistir. Arastirmalarin baslangic1 olarak Amerika Birlesik Devletleri iilkesini
savunma amaci giitmiistiir ancak zamanla internet teknolojisi insanlarin birbiri ile veri

aligverisi, bilgi, iletisim ve haberlesme vb. amaclarla kullanilmaya baslanmistir. O



dénem igin ciddi anlamda biiyiik bir kesif olmustur. Ciinkii uzaklik gézetmeksizin
interaktif iletisim kurulmaya baslanmis ve bu durum internetin Dlinya ¢apinda hizla
yayilmasina sebep olmustur. Yaganan hizli gelisim McLuhan’in ortaya attigi “Global
koy” teorisi baglaminda “kdy”iin bir ferdi olan bireyler yaratirken gegmiste ¢ok da hizl
ve kolay olmayan iletisimin artik daha hizli ve kolay olmasini saglamis ve internet

kendisini degistirirken insanlar1 da degistirmeye/tektiplestirmeye baslamistir.

Bu durumun en bariz etkenleri; zaman ve hizdir. Internetin ortaya cikisi ile ag sistemi
birlestiginde zaman ve hiz engeli ortadan kalkmustir. internetin, insanlik tarihinde diger
icatlara gore en kisa siirede ve en ¢ok kullaniciya ulasan icat olmasina olanak
saglamistir. Diinya capinda hizla yayilmasina ragmen Tiirkiye’de internetin yayilimi
daha yavas olmus ve ilk kullanilmaya basladigi giinden bugiine kullanici sayisinda

yukselen bir ivmeyle artig gézlenmistir.

1.2. TURKIYE’DE INTERNETIN GELIiSiMi

Internetin giindelik hayata girdigi anda kullanicilar icine ceken ve merakla birlikte
yenilige ilgi uyandiran giiclii bir yani olmustur. Ulkemizde, Avrupa’ya kiyasla daha

yavas ilerleyen bir internet gelisiminden s6z edilmesinin sebebi altyapisaldir.

12 Nisan 1993 yilinda TUBITAK-ODTU (TR-NET) isbirligi ile DPT projesi ¢ercevesinde
Turkiye global internete baglanmustir. 64 kbit/san hizinda ki bu hat ODTU’den uzun bir
stire lilkenin tek ¢ikisi olmustur. Daha sonra Ege Universitesi (1994), Bilkent (1995),
Bogazici (1995), ITU (1996) baglantilar1 gerceklestirilmistir (Parlak, 2005, s.10).
Bununla birlikte 1996’da Ulusal Akademik Ag ve Bilgi Merkezi (ULAKBIM)
olusturulmus, Tirkiye ¢apinda egitim ve arastirma Kuruluslarimi birbirine baglayarak
Ulusal Akademik Ag (ULAKNET) adinda bir iletisim ag1 kurulmus ve bilgi hizmetleri

verilmigtir.

Turkiye’de tim bu gelismeler olurken internet kullaniminda artis olmamistir. Bunun
baslica sebeplerinden biri sosyo-ekonomik, digeri de kiiltiirel degerlerdir. O ddénem
toplumun teknoloji kullamimina, aligkanliklarina ve ihtiyaclarina bakildiginda

bilgisayarin likks kullanim sinifina girdigi rahatlikla soylenebilir ve bilgisayarin evlere
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girisinin daha ileri zamanlarda dogallastig1 belirtilebilir. Durum bdyle olunca internetin
yayginlasma hiz1 giiniimiize oranla daha yavas olmustur. Ara¢ olmadan kullanilamayan
internet agi, sirasiyla aragsal gelisimin ve agsal gelisimin meydana gelmesi ile bir
doniislime ugramistir. Donilisim ayni1 zamanda agmn sosyokiiltiirel boyutta giiciinii

arttirmigtir. Bu siiregte internet kafeler yasanan kirilmanin 6ncelikli sebebi olmustur

1990‘l1 yillarda internet kafeler, herkesin evinde kisisel bilgisayarlarinin olmamasi
sebebiyle halkin internete erisim saglayabilmesi i¢in kurulmustur. “Eva Pascoe ve
Gene Teare adindaki ydneticiler 1994 yilinda Ingiltere'de ilk internet kafeyi
kurmuslardir (MEB, 2008, s.16)”. Bu kafeler kullanicilara hem sosyallesme hem de
internete erisim imkan1 saglamistir. TUrkiye’de Internet kafelerin varligi, bilgisayar ve

internet kullaniminin yayginlagsmasinda etkin rol oynamustir.

Zaman gegtikce internetin ulasilabilirligi daha da artmistir. Bunun sebebi DSL internet
cagindan daha ucuz ve hizli olan ADSL internet ¢agina gegisi olmus, bir diger sebebi
ise bilgisayar ve teknolojik araglarin seri tiretim ile maliyetleri diisiik olarak tiretilmeye

baslanmasi ve insanlarin alim giiciiniin artmasi olmustur.

Bu doneme kadar geleneksel iletisim araglarinin belirli bir noktadan sonra smirh
kalmasina kars1, sosyallesme, internet ve uygulamalar iletisimi bir tist diizeye tasimistir.
Haberlesme, bilgi aktarimi, egitim, sosyallesme gibi alanlar1 arkadaslik siteleri, sosyal
medya olarak en yaygin kullanilan Twitter, Facebook gibi siteler ele gegirmistir. Fiziken
ayn1 mekani, zamani paylasmayan; farkli sehirlerde, iilkelerde bulunan kisiler internet
araciligi ile ayni platformda, ayn1 zamani paylasabilir hale gelmistir. Boylece interaktif
iletisimin en biiyiik 6rnegi can bulmustur. Daha sonrasinda kullanimi ve erisimi daha
kolay olan internet, internet kafelerden ve evlerden disar1 tasip ¢ogu mekanda Wi Fi
isareti ile 6zdeslesen mekanlara doniismiistiir. Bir¢ok alanda, kapali ve agik alan olmak
Uzere, internete ulasmak mimkiin olmustur. Bu degisimle birlikte, internetin kullanimi
sadece bilgi alis verisi, haberlesme ile sinirli kalmayip bizlerin sosyallesme kavramini

bicim/igerik olarak degistirdigi bir ddneme girilmistir.

Teknolojinin getirdigi birgok imkanla birlikte bilgisayar ve internet kombinasyonunda

durmaksizin yazilimlar/programlar ve siteler artmaya, eskiden kisitli segenekleri olan
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internetin artan segenekleri insanlar1 daha da cezbetmeye baslamis, her yas ve toplumsal

sinifa hitap eder olmustur.

Bilgisayarlarin basta masaiistii olmasi taginabilirligini zora sokarken, laptop (diz Ustu)
cag1 baslamig ve bununla birlikte istenilen yere gotirme ve kullanma sansi olmustur.
Teknolojinin aragsal ve yazilimsal gelisimi, pratik kullanim ve rahat tasinabilirlik
lizerine olan ¢alismalar, insanin bir pargasi olarak tasarlanan akilli telefonlarin devrini
baglatmigtir. Artik her yere kolayca goétirilebilen, kismen bilgisayarlarin sagladigi
imkanlar ufak bir telefonun igine sigdirilmistir. Uygulamalar ve programlar araciligi ile

diinyanin her yerine ulagmak artik bir tik uzakliktadir.

Once bilgisayarlarin, sonra internetin ve daha sonra cep telefonlarmmn getirdigi bu
teknolojik yeniliklerle iletisim ve bilgiye ulasmanin adi sosyal medya olmustur. Sosyal
medya denmesinin sebebi ise kitle iletisim araglari ile kiyaslanmasidir. Kitle iletigim
araclart telefon telgraf gazete vb. kapsar. Burada bilgiler tek bir merkezden tum kitleye
dagitilmakta ve bilgiye ulasimi daha zor ve smirli bir hale getirdigi goriilmektedir.
Sosyal medya ise internetin ve bilgisayarlarin yarattigi interaktif bir iletisim dinyay:

kapsayan bir ag haline gelmistir.

1.3. SOSYAL MEDYA

Internetin temelini olusturan ve sosyal medyanin var olmasma sebep Web sisteminin
olusturulmasidir. Web 1.0 sistemi okuma, dosya veya progam indirmek igin

kullanilmaktaydi ve insan etkilesmi yoktu.

Web 1.0 yetersizliginden dolayr Web2.0 dogmustur. Web2.0: web’de insan etkilesimi
olarak nitelendirilebilir. Yani Internet kullanicilarinin ortaklasa ve paylasarak yarattigi
sistemi tamimlar. Internet kullanicilarna sunulan igeriin kullanicilar tarafindan
olusturulmasina ve bu iceriklerin bagkalar1 ile paylagilabilmesine olanak vardir (Kutup,
2010, s.11).

Web2.0’dan sonra gunumizde Web3.0 ile ilgili ¢alismalar devam etmektedir. Bu
baglamda internetin dogusu ile ginimiz ve gelecegi web sistemi igerik olarak

birbirlerinden ayrilmislardir. Internetin temeli Web1.0 ile belirtilmektedir. Bu donemde

kullancilar interneti sadece bilgi almak igin kullanmiglardir. Web.1.0 sisteminde,
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kullanicilar tek tarafli bilgi alip herhangi bir geri bildirimde bulunmak ve mevcut olan
bu bilgi i¢in kullanicilar tarafindan igerige miidahale etmek, yorumda bulunmak veya
katki saglamak mimkin olmamistir. Bu nedenle, siteyi yoneten kisilerin verdigi bilgiler
kullanicilar tarafindan geri doniis olmaksizin alinmistir. Kullanici profilinin degismesi,
mevcut bilginin yetersiz kalmaya baslamasi, kullanicilarin igerige miidahale etmek
istemesi, paylasim ve etkilesim ihtiyaci gibi sebeplerle Web2.0 teknolojisi gelistirilmis

ve bununla birlikte sosyal medya ¢agi baglamstir.

Web 1.0’1n statik, program tabanli ve tek kisilik treticiligi karsisinda “Web 2.0’
dinamik, kullanicilara igerik yaratma imkani veren ve sosyal tabanli olmasi durumu,

sosyal medyanin dogusunda 6nemli bir yer tutmaktadir (Bozarth, 2010, s.11)”.

Sosyal medya ve Web 2.0 kavramlari genelde ayni tanimlamalar seklinde kullanilsa da
birbirlerinden ayr1 kavramlardir. Bundan dolayi bu iki kavram, belli noktalarda farklilik
gostermektedir. “Web 2.0 bir uygulamalar platformuyken, sosyal medya bu altyapilari
kullanan iletisim araglarinin biitiiniine verilen addir (Yayla, 2010, s.59)”. “Web 2.0,
sosyal medyanin teknik boyutu olarak 6ne ¢ikar ve ¢evrimigi servisleri ve teknolojileri
iceren, sosyal aktivite ve medya yaklasimi icermesine gerek duyulmayan bir kavramdir
(Lietsala ve Sirkkunan, 2008, s.18)”. “Bir baska tanima goére sosyal medya; birbirinden
bagimsiz olarak gelismis ve tiliketicilerin kendi igeriklerini yansitabilmelerini ve

bagkalariyla paylasmalarini saglayan ¢evrimigi uygulamalardir (Gllsoy, 2009, s.245)”.

Sosyal medyanin ortaya ¢ikmasi, Ray Tomlinson tarafindan 1971 de atilan ilk
elektronik posta ile olmustur. Bu gelisme ile birlikte 1980 yilinda Jim Ellis ve Tom
Truscott tarafindan kurulan Usenet takip etmistir. Usenet; diinya genelindeki internet
kullanicilarina mesaj atma imkani sunan bir tartisma platformudur. Daha sonra 1991°de
www servisi bulunur. Www (world wide web ) Tiirkge karsiligi diinya ¢apinda ag
servisi olarak ifade edilir. Bu sayede internet ortaminda bilgi sunumu, aktarimi ve
paylasimi saglanmistir. Web’in daha sosyal hale gelmesinin temelleri 1994 te ilk blog
ile olusturulmustur. 1995°te eski simif arkadaslarin1 bulmak (zerine kurulu Classmates.
com’un ortaya ¢ikmasi insanlar arasindaki gercek sosyal iliskilerin dijital bir platform

Uzerinden yuratilebilmesinin mimkiin oldugunu ortaya koymustur.
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iki y1l sonra “Weblog” kavrami da ile blog yazarlarnin “Weblog” terimini “we blog”
(Blogluyoruz) olarak nitelendirmesiyle blog kavrami olusmustur. internet hizinin gittikge
arttig1 ve genis bant servislerinin ¢ogalmasi ile MySpace (2003) ve Facebook (2004) gibi
yeni sosyal ag siteleri kurulmus ve sosyal medya olusma asamasi bu sekilde gelismistir
(Kaplan ve Haenlein, 2009, s.60).

Sosyal medya tarihine genel olarak bakildiginda belli bir tarihsel akisin ve gelisimin

oldugunu gorulir. Daha iyi takip edebilmek i¢in asagidaki sema incelenebilir;

Sosyal Medya Tarihi

Eral ik E-Mail .. E
= @ G

==l World Wide Web @ )
— B ik siog
m classmate.com @ — @

—_— gtz MIRC ve ICQ

X ask.com .

® Open Diary

1990 TS @ -
— m Wikipedia
weraess  (©) —

- Facebook
BEXE Youtube & Fiicker ~2 —

o= @ Twitter
m Foursquare @ —

= instagram
Google Pius ©) —

— j=lo3}-B Pinterest

Tablo 1. Gdzde Akdemir, 2018, Sosyal Medya Tarihi Grafigi
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Sosyal medya tarihine bakildiginda sosyal aglarin gelisme grafiginin hizla yiikseldigi
gorulmektedir. Bu sosyal aglar siirekli bir etkilesim hali i¢inde olmaktadir. Birbirlerini
iriinler, markalar, servisler, kisiler ve problemler hakkinda egitmek niyetiyle
tiiketicilerin yarattig1, 6n ayak oldugu, belirledigi ve kullandig1 bir takim yeni ¢evrimigi
enformasyon kaynaklariin bulundugu bir medya formu olan sosyal medya; teknoloji,
sosyal etkilesim, katilim ve igerik yaratimi kavramlarini i¢eren genel bir tanimdir.

Sosyal medya bir takim temel 6zelliklere sahiptir. Bunlar;

Katilim: Sosyal medya, istekli olan herkesi katki yapma ve geri doniis saglama konusunda
cesaretlendirmektedir. Bu durum; medya ve kitle arasindaki ¢izginin siliklesmesine, yani
“igerik olusturan” ve “takip eden” tanimlarmin net olan ayiriminin azalmasina yol
agmaktadir.

Acikhik: Sosyal medya servislerinin birgogu geri bildirim ve katilima agiktir. Oylama,
yorumlama ve bilgi paylasimmi tesvik etmektedirler. Icerige ulasmada ve icerigi
kullanmada nadiren giris engelleri bulunmaktadir. Zaten, sifre korunakli igerikler
kullanicilar tarafindan gok fazla benimsenmemektedir.

Karsihkhh Konusma: Geleneksel medya “yaymcilik” ile ilgiliyken (igerik bir kaynaktan
izleyicilere dagitiliyor) sosyal medya daha ¢ok iki yonli bir iletisim ve etkilesim
saglamaktadir.

Topluluk: Sosyal medya, topluluklarin hizlica olusmasina ve etkili bir iletisime sahip
olmasina izin verir. Topluluklar ortak ilgileri paylasirlar.

Baglantih olma: Sosyal medya sitelerinin bircogu baglantili olma 6zelliklerini

gelistirmekte ve diger sitelere, kaynaklara ve kisilere link vererek trafik saglamaktadirlar

(ICrossing, 2008, s.5).
Yukarida belirtilen 6zellikler sosyal medya ile paylasilan icerik ve uygulamalar
sayesinde kullanicilar aradiklar1 ve ilgilendikleri igeriklere zorlanmadan ve hizla
ulagabilmektedirler. Sosyal medyada icerik kullanicilar tarafindan olusturuldugundan
siirekli birbirileri ile iletisim halindedirler. Yani hic¢bir sinirlama olmadan her tiirli
etkilesimin, aninda tepki ve cevap verme olasiliginin oldugu bir alandir. Sosyal medya;
hicbir engel tanimayan, etkisi yliksek, iletisimi kuvvetlendirip hizimi artiran, kitle
iletisim ortamlarini teknoloji ile bir araya getirerek iletisim ortaminda yeni bir donem
baslatan araglar olarak tanimlanabilir. Yani diger bir ifade ile zaman ve mekan
sinirlamasi olmadan her tiirlii bilgi, fikir ve diisiince paylasiminin ve tartismanin oldugu

iletisim bi¢imidir.
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Sosyal medya araglar1 bireyler iizerinde etki olusturmaktadir. Iletisim, her seyden dnce
bilgi aligverisidir. Bu aligverisin amaci; bir seyleri anlamak, anlatmak, 6grenmek ve
ogretmek gibi ihtiyaglarin giderilmesidir. Bu ihtiya¢larin giderilmesi amaciyla baglayan
iletisim sirecinde yasanan olgu, etkileme ve etkilenme sonucu gergeklesen etkilesimden
kaynaklanmasidir. Diger bir ifade ile sosyal medyada kullanicilarin birbiri ile iletisime
gecerek ortak fikir ve diistinceleri hayata gecgirebilmek i¢in bir akim, bir enerji furyasi

meydana getirebilir.

1.3.1. Sosyal Medya Araclari

Sosyal medya kullanicis1 her gegen gilin artmakta ve bu artisa medya araglarinin varhigi
ve gelisimi sebep olmaktadir. Medya araglar1 genelde kisisel profilin olusturulmast,
bilgi paylasiminin agik olmasit gibi bir¢ok imkan saglamaktadir. Sinirsiz bilgi
paylasiminin 6zgiir olmasi ifadeyi kolaylastirmasi pozitif bir etkiye neden olabilecekken

zaman i¢inde bir¢ok agidan olumsuz yonleri ve etkileri de bas gostermistir.

Sosyal medyay1 daha iyi tanimak ve irdelemek icin sosyal medya araglarina ve sosyal
medya sitelerine daha yakindan bakmak gerekmektedir. Sosyal medya araglarinin
tanimu1 ve igerik Ozellikleri kisiden kisiye degismektedir. Bu 6zellikleri Constantinides
ve Fountain (2008) Web 2.0 teknolojisini uygulama tiplerine gére sosyal medya

araclarini bes temel kategoride siniflandirmaktadir:

Bloglar: Bloglar ¢evrimigi giinliikler olup web2.0 uygulamasinda yaygin olarak kullanilan
sosyal ag siteleridir. Kullanicilar yasadigi deneyimleri, arastimalari, bilgileri gibi igerik
paylamiginda bulunarak aktarmaktadir. Buna ornek olarak; http://gizmodo gizmodo
verilebilir.

Sosyal Aglar: kullanicilarin kisisel paylasimlarinda (icerikler) iletisim ve bilgi aligverisi
igin erigimi saglayan uyglamalardir. Buna 6rnek olarak; myspace, facebook verilebilir.

Icerik Topluluklar:: Belirli igeriklerin organize edilmesini ve paylasilmasin1 saglayan
tirden web siteleridir. Bunlar video, fotograf, sosyal isaretlemle gibi icerikli paylagim
siteleridir. Bunlara wikipedia , instagram, flickr, youtube vs gibi 6rnekler verilebilir.

Forumlar/ilan Tahtalari: Genellikle &zel ilgi alanlarma yonelik fikirlerin ve
enformasyonun degis tokusunu saglayan sitelerdir. Epinios, personaldemocracy python bu
kategoride kabul edilebilir.


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=tr&prev=search&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&u=http://gizmodo.com/&xid=17259,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700190,15700201&usg=ALkJrhj094tUhePWrZ-KAsJ_YfXiUoLbAg
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icerik Toplayicilar: Kullanilmak istenilen web igerigini tamamen kullanicilarin
kendilerine uyumlu hale getirmesine izin veren uygulamalardir. Bu siteler Real Simple
Syndication ya da Rich Site olarak bilinen bir teknik kullanmaktadir. uk.my.yahoo.com,
google.com/ig, netvibes.com siteleri bu kategoride diistiniilebilir (s.3).
Genel olarak sosyal medyanin belli temellerden olustugunu goriiriiz. Bu 6zellikler
kullanilan birgok uygulamada net bir sekilde gérmemiz miimkiindiir. Birgok kullanici

yukarida belirten 6zellikler ile uygulamalarin sagladigi olanaklar1 degerlendirmektedir.

1.3.2. Sosyal Ag Siteleri

Sosyal aglar, internet kullanicilarinin birbirleriyle tanismasi, igerik paylasiminda
bulunmasi, tartisma ortaminin olmasi, ortak ilgi alanlarini olusturulmasi ile insanlarin
bir araya gelebilecegi gruplar haline getiren internet siteleridir. Sosyal ag kullanicilari,
kendilerine profil olusturarak arkadaslar ile irtibat saglayip bazi aglar kurarak, kendi
olusturduklart igerik ve bilgilerini paylasmaktadir (Zafarmand, 2010, s.25). Sosyal aglar

iletisim amacl kurulmanin disinda eglence amacli da kullanilabilmektedirler.

Sosyal aglarda kullanici sayfalari kendi Ozelliklerine gore tasarlamaktadir. Yani her
kullanict kendini anlatan ve tanitan profiller olusturmaktadir. Sosyal ag siteleri,
kullanicilarin hem kendilerini hem de sosyal aglarimi temsil eden profillerine
odaklanmaktadir. Bdylece kullanici, diger profil sahipleri ile baglanti kurmakta ve
kendisiyle baglanti kurulmasina imkan saglamaktadir. Sosyal aglarin en 6nemli 6zelligi
yabancilarla tanisma olanag1 sunmasindan ziyade giinliik hayatta tanidig1 kisilerle irtibat
kurma imkani vermesidir. Bu sayede insanlar baska sekilde olusturamayacagi
baglantilar1 olusturmaktadirlar. Cogu zaman sosyal ag sitelerinin kullanicilarinin amaci,
yeni insanlar tanimaktan ote, normal sartlarda kolay bir sekilde tanigsma imkani
yaratamiyacagi, bir araya gelemeyecegi c¢evresindeki insanlar ile sosyal ag iizerinden

baglant1 kurmasidir.

Internetin verdigi olanaklar ile birlikte bir¢ok ag sitesi kurulmustur ve giin gectikce de
artmaktadir. Gliniimiizde sik kullanilmis veya kullanilan baglica sosyal ag siteleri ve
uygulamalar1 vardir, bu sosyal aglar Tirkiye genelinde de hatir1 sayilir kullanici

oranlarina sahiptir. Bu aglar popiilerligine gore siralanmasi gerekirse:
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Facebook

1nstagram

Twitter

Foursquare ve Swarm

Snapchat

Pinterest

Vine
Facebook: Facebook Mark Zuckerberg tarafindan kurulmustur. 2004 yilinda the
facebook olarak aktif duruma gelen site sadece Harvard Universitesi’ndeki dgrencilerin
profillerinden olugsmustur. Burada amag kisisel profillerin olusmasi ve herkese ya da
0zel mesajlarin1 paylasabilcegi bir platform olusturmaktir. Daha sonrasinda ‘the
facebook’ 2006 yilinda sadece facebook olarak devam etmeye baslad. Ik kuruldugunu
sadece Harvard Univeristesi 6grencilerine acik olmasina karsin daha sonrasinda herkese
acik olarak devam ederek kullanici sayisini hizli bir sekilde arttirmistir. Diinya ¢apinda
ses getiren bir sosyal ag sitesi olmaya basarmustir. Insanlarm arkadas gevresini ¢ok

kolay bir sekilde bulmasina, arkadas gruplar1 olusturmasina ve veri paylagimina olanak

saglamigtir.

Instagram: ABD ‘nin en iyi Universitelerinden biri olan Stanford Universitesi’ nden
mezun iki geng tarafindan kurulmustur. Bu iki gen¢ Kevin Sytrom ve Mike Krieger,
Instagram’1 kurmadan once silikon vadisinin 6nde gelen sirketlerinde tecriibe ve
deneyim kazandiktan sonra olusturduklar1 fotograflari kolayca diizenleyen ve bunu
arkadaslariyla paylagsmaya olanak saglayan bir fikri ortaya koymuslardir. Daha sonra
bunu bir an dnce hayata gecirmek igin ¢alismalara baglamiglar ve bugin diinyanin en
fazla kullanilan fotograf diizenleme ve paylasim uygulamalarindan biri haline
getirmiglerdir. Instagram, kullanicilar tarafindan cep telefonlar: ile gektikleri siradan
fotograflar1 instagramin sundugu filtrele ile giizel hale getirerek herkesin paylagimina

sunmaktadir.

Twitter: Baslangigta twitter fikri birkag kisinin bir araya gelmesi ile olgunlasmustir.

Fakat hayata gecmesinde etken rol oyniyan kisi Jack Dorsey dir. Jack Dorsey, SMS
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yoluyla kiiciik gruplara o anda ne yaptiklarin1 anlatabilecekleri bir proje oraya atar. Iste
bu proje Twitter’in temeli olmustur. Bu fikir iizerine giiclii bir beyin firtinas1 baglar ve
bu fikir bugiin tiim diinyaya ulasir. 140 karakterler ile anlik kisa twitler atilmaya
baslanmigtir. Twitter’in simgesi de anlamindan ¢ok uzak degildir. Kus logosu, kuslarin
civiltisindan yola ¢ikilarak konusmayi1 ¢agristirdigi icin secilmistir. Twitter logosunda
yer alan meshur kus bir erkektir ve ad1 Larry’dir. Eskiden daha sert ve goze kaba gelen
kus logosu artik daha yumusak ve giizel bir hale getirilerek tasarlanmistir. Twitter
konusma, etkilesim aracit olarak kullanilmasmin yaninda sirketler tarafindan
reklam arac1 olarak da kullaniliyor. Firmalar kendi adlarinda agtiklart Twitter
hesaplarinda tiiketicilerine rahatlikla ulasabilmekte, yeni iirlinlerin, markalarin
tanittmin1  yapmakta hatta ufak capta dagittiklar1 hediyelerle tlketicilerin ilgisini
cekmeyi basarmaktadirlar. Sadece sirketler degil, {inlii isimler de Twitter’1 oldukc¢a aktif
kullanarak hedef kitlelerine ulagmaktadir. Twitter’1 aktif kullanan bir diger kesim ise
siyasetcilerdir.  Twitter, 6zellikle secim ddnemlerinde politikacilarin en etkili

propaganda araci olarak goriilmektedir.

Foursquare ve Swarm: Kurucular1 Dennis Crowley ve Naveen Selvadurai'dir. Ag,
sosyal ag, akilli telefon olarak adlandirilan cihazlara Foursquare'in yazilimi yiiklenerek
kullanabilmektedir. 2009 yilinda kurulan Foursquare, mobil cihazlarda kullanilan
konum-bazli, mekan odakli bir sosyal agdir. Uygulama kullanicilarin akill
telefonlarindaki GPS sistemini kullanarak nerede olduklarini belirliyor ve kullanicilar
uygulamay1 kullanarak farkli yerlerde “check-in” yapabiliyor. Mekanlarda check-in
yaptikca kullanicilar puan ya da rozet kazaniyorlar. 2014 yilinda Foursquare ve Swarm
olarak ikiye ayrilarak, alisilagelmis sosyal ag stratejilerinden farkli bir yol izlemektedir.
Foursquare daha ¢ok yeni mekan ve yerler kesfetmeye yonelik baska bir uygulama
halini alirken, Swarm daha ¢ok check-in odakli bir oyunlastirma uygulamasina

doniigmiistiir.

Snapchat: Snapchat’in ilk adimlarini Evn Speigel ve arkadaglari olan Bobby Murphy
ve Reggire Brown ile tanigmasi ile baglamistir. Fakat daha sonra kurucusu Evan Speigel
ile Snapchat devam etmistir. 2012 yilinda ders projesi olarak ortaya konulan Snapchat
kisa stirede ders projesi olmaktan ¢ikmis ve diinya ¢apinda sosyal ag konumuna

gelmistir.
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Bu uygulamanin 6zelligi internet {izerinden kullanicilarin birbirlerine 1 ila 10 saniye
araliginda video ve fotograf gonderebildigi bir mobil uygulama olmasidir. I0S ve
Android'lerde kullanilabilen uygulamanin en biiyiik 6zelligi, gonderilen fotograf ve
videolarin maksimum 10 saniye icerisinde kaybolmasidir. Fotografiniz1 veya videonuzu
gonderdiginiz kisinin kayit edememesi ve sadece isterse ekran resmini ¢ekebilecegi

ayrintisi, gengler tarafindan oldukga tercih edilen bir uygulamaya doniismistiir.

Pinterest: Son yillarin en ¢ok yiikselis gosteren sosyal medya platformlarindan biri
olan Pinterest; Paul Sciarro, Evan Sharp ve Ben Silbermann isimlerindeki U¢ ortak

tarafindan 2010 yilinda kurulmustur.

70 milyondan fazla kullaniciya sahip olmasina ragmen Facebook, Twitter, Instagram,
vs. platformlar kadar ¢ok tercih edilmemektedir. Bunun baslica sebebi yetersizligi
degildir. Pinterest’in kurulusu itibariyle daha 0zglin ve daha spesifik alanlara hitap

etmesidir.

Pineterest, tamamen gorsel veya video paylasmaya yonelik bir sosyal medya aracidir.
Dekorasyon, moda, mimari, mobilya, yaratici fikirler ve tasarimlar, vs. akliniza
gelebilecek her konuda resimler veya videolar paylasabilir ve baskalariin
paylastiklarin1 da “pin”’leyerek kendi panonuza yerlestirebilir ve diger kullanicilarin goz

atmasini saglayabilirsiniz.

2009°da tasarlayip 2010°da piyasaya siirmek suretiyle 3 kafadarin yaptigi bu girisim;

giiniimiizde 300°den fazla ¢alisani ile hizmet vermeye devam etmektedir.

Vine: Vine, Dom Hofmann, Rus Yusupov ve Colin Kroll tarafindan Haziran 2012'de
kurulmustur. Sirket, Ekim 2012'de Twitter tarafindan 30 milyon dolarlik bir rapor i¢in
satin alinmis ve Vine resmi olarak 24 Ocak 2013 tarihinde iOS cihazlari i¢in ticretsiz bir
uygulama olarak baslatilmistir. Ucretsiz olarak kullanima sunulan bu yazilim
kullanicilarina 7 saniyelik videolar ¢ekme imkani sunuyor. Ayrica video c¢ekimi

sirasinda videolar durdurulup tekrar baglatilma 6zelligine de sahiptir.

Sosyal medyada biiyiik bir 6nem kazanan Vine’1 kullanabilmek igin belli yazilimlara

sahip olup, akilli telefon veya tablet bilgisayara ihtiya¢ vardir. Popiiler bir uygulama
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olmasima ragmen 2016’da kapanmistir. Bunun sebebi diger rakip olan uygulamalarla

basa ¢ikamamasi olmustur.

Sosyal medyada sik kullanilmig ya da kullanilan bu uygulamalarimn izlerini hayatin her
aninda gormek mamkinddr. Bunun en 6nemli sebebi teknolojinin sunmus oldugu
imkanlardir. Bunun en gbze carpan Ornegi ise akilli telefonlardir. Bir bilgisayarda
yapabilceginiz bir¢ok seyi akilli telefonlarda yapmak mimkindur. Telefonlar ile
internetin bulusmasiyla sosyal medyanin insanin giinliik yasantisina slrekli var
olmasina sebep olmustur. Bununla birlikte sosyal aglarin ¢cogalmasi kagimilmaz olmus
sinirs1z bilgi paylasiminin olmasi kullanicilar icin fayda saglamustir. Oncelikle bilgiye
erisim hizlanmis ve Kolaylasmistir. Ancak kullanicilarin gogu kisisel profiller
olusturdugu i¢in zamanla bunun kontrolsiiz kullanimi baslamistir. Sitelerin ¢ogunda
belli basli kurallar olmasina ragmen ¢ogunlugu tamamen serbest bir sekilde kullanmaya
devam etmistir. Herkes 0Ozgurce fikirlerini paylasirken bilgi akisinin dogrulugu
tartisilmadan kabul edilmeye baslanmistir. Bununla birlikte kisisel begeninin 6n plana
ciktigin1 gormek miimkiindiir. Takipgi sayisi, begenilme ya da begenilmeme s6z konusu

olmaya baglamistir.

Biitiin bu ele alinan konular degerlendirildiginde sosyal medyanin insanlar {izerinde
belirli etkiye sahip oldugu acikca goriiliir. Insan zihninde ve davranislarinda kaygiya yol

actig1 ve bu sisteme ayak uydurmak igin belli bigim ve kaliplara girildigi goriillmektedir.
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2. BOLUM

BiR BICIMLENME SISTEMI OLARAK SOSYAL MEDYA

2.1. SOSYAL MEDYANIN PSIKOLOJIiK ACIDAN iNCELENMESI

Yeni medyaya erisim eski iletisim teknolojilerine kiyasla kullanicilara daha ¢esitli ve
goreceli iyi olanaklar saglamistir. Giiniimiizde yeni medya yani sosyal medyanin
sundugu igerikler ve olusturulan igeriklerin paylagimi sosyal medyanin hizla
yayginlasmasinda ve benimsenmesinde biiyiik bir etken olmustur. Bununla birlikte
dikkati ¢eken hususlardan biri de sosyal medya araciligi ile paylasilan bilgilerin diger
kullanicilar tarafindan da gOrilmesidir. Teknolojinin gelismesi ile ¢agimizin bilgi
aktarma, bilgi paylasma ve bilgiye ulagsma siireglerinde de gelismeler yasanmasini
saglamistir. Bu sistem ile birlikte interaktif sistemlerin kullanicilarla bulugsmasi, mobil
iletisim araglar1 kameralar, goriintiilii konusma, sesli mesajlasma ve benzeri sistemlerle

cevrim i¢i platformlarla birlikte iletisim ve etkilesime yeni bir boyut kazandirmistir.

Hizli ve kolayca paylasilan bilgiler diger kullanicilara ulastirilabilmesini avantaj
saglamasinin yami sira sosyal medyanin toplumu bircok anlamda etkiledigi
gortlmektedir. Sosyal iletisim platformlar: internet ortaminda yapilan ticari satistan,
eglenceye, egitime, sosyallesmeye kadar sayisiz imkan sunmaktadir ve bu glcini
bireylerden temin etmektedir. Tiim bunlar ele aldigimizda sosyal iletisim ortamlarinin

vazgecilmez oldugu goriilmektedir.

Yeni iletisim ortamlarinin temelinde de sozlii, yazili ve gorsel dgeler vardir. iletisim
teknolojilerinin gelisimi ve degisimine bagli olarak yeni kultir bigimleri ortaya ¢ikarmis
ve c¢oklu iletisim tarzlar1 sayesinde kiiresel ifadeler icermistir. Sosyal medya, toplumda
bulunan tiim bireylere iginde yasayabilecekleri bir sanal diinya yaratmaktadir. Sosyal
iletisim ortamlar1 kullanicilarin fikir, duygu ve diislincelerini her hangi bir sansiir
uygulamak zorunda kalmadan paylasabildikleri ve igeriklerin kullanicilar tarafinda
olusturulma 6zelligi ile giinlimiiziin en 6nemli konularindan bir tanesidir. Bu sebeple

hem kurumlar hem de profesyonel olmayan kullanicilar sosyal iletisim ortamlarinda
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paylasimda bulunarak duygu, diisiince ve fikirlerine ortak aramakta ayni diisiincede olan
kullanicilar ile bir topluluk olusturarak aktif bir giice doniistiirmektedirler. Bunun en
somut Ornegi facebookta yer alan ‘ne diisiiniiyorsun’ kiSminda rahat bir sekilde

kullanicilarin kendilerini ifade edebildikleri bolumdiir.

Gonderi Olustur Fotograf/Video Alblimi Canli Video

o
ﬁ Ne dustiniiyorsun?
FotografiVideo His/Eylem

Gorsel 4. Facebook Paylagim Bolumu
Erisim: 19.03.2018 www.facebook.com,

Internet teknolojisinin sundugu ve hayatimizda yogun bir sekilde var olan sosyal
medyanin ikili sohbetlerin farklilasmasi yani bir nevi samimi olmayan ya da kisa siirede
sikilmaya baglayan insan porteleri ile karsit karsiya kalinmaktadir. Bununla birlikte
birinin kendini tanitmasi zorlasmaya baglamistir. Ciinkii kisilerin strekli kendilerini
ifade etmek igin teknolojiyi kullanmasi ya da ihtiyag duymasi gercek dinyadan
uzaklastigina bir isarettir. Gelisen teknolojinin yararlari olmasina karsin sosyal
medyanin hayatimizda aktif kullanilmasi kuskusuz su anki nesilleri etkiledigi kadar
gelecek olan nesilleri de etkisi altina alacaktir. “Catells (2005), yasanan siirecin hayati
nasil sekillendirdigini betimlerken interaktif bilgisayar aglarinin, yeni iletisim bigimleri
ve kanallar1 yaratarak, hayati sekillendirerek, ayni1 zamanda hayat tarafindan
sekilledirilip atlanarak biiytidiigiinii belirtmektedir (s.2-3)”. Sosyal medyanin sundugu
olanaklar ile Ozgiir diisiinme, fikir beyan etme, igerik paylasmak gibi edinimleri
zahmetsiz dile getirmesi ya da uygulamasi kisinin bireyselligin zamanla kaybetmesi ve
teknolojiye ihtiya¢ duyarak gereksinimlerini goérmesi ile sonu¢lanmaktadir. Daha kisa
bir deyisle; kolay ve zahmetsiz ihtiya¢ duyulan gereksinimlerin sonucu bu ¢agin ortaya

koydugu asosyal bir insan modeli ile kars1 karstya kalinmistir.

Ozellikle toplumda simdiki ve diger nesiller iizerinde psikilojik izler birakmaktadir.
Oyle ki sosyal medyanin kendini siirekli giincellemesi ve uygulamarin artmasi ile etkisi

altina daha hizli almaya baglamstir.


http://www.facebook.com/
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2.2. SOSYAL MEDYA; BAGIMLILIK VE NARSiZiM

Teknolojinin giinden giine gelismesi, internetin ve akilli telfonlarin yayginlagsmasi ile
sosyal medyanin sundugu uygulamalarin siirekli kendini giincellemesi, sehir hayatinin
yogun temposuyla kendini sikismis hisseden insan; sosyal medyay:1 bir kagis araci
olarak gdrmiis, sanal ortamlarda vakit gecirmeye baslamistir. Ozellikle sosyal medya
popller bir iletisim ve kendini ifade araci olmustur. Sosyal medyanin aktif bir sekilde
kullanilmas: toplum (zerinde ciddi etkilere neden olmaktadir. Kisilerin kendilerini
temsil eden ve kendilerini sosyal medyada tanitabilecegi bir ara¢ olmasi, kisilerin nesnel

anlatimlardan daha ¢ok 6znel anlatimlarla kendilerini ifade etmeye itmektedir.

Kisilerin bu anlatimlarinda kendi deger yargilarimi kendilerine gore degil diger
kullanicilara gore degerlendirmesi ve bunun sonucunda da begeni ve takip oranini
artmasini amag haline getirdigi bilinmektedir. Her ne kadar bunu tiim kullanicilara
adfetmek dogru olmasa da kullanicilarin ¢ogunda bu psikolojiyi gérmek miimkiindiir.
Giindelik hayatta ‘like’ kelimesinin duyuldugu c¢agda onay hareketinin temsili
simgelesmistir (GOrsel 5). Yapilan hareketin ya da paylasilan durumun begenilmesinden

cok onaylanmasi anlamina gelmektedir.

B

Gorsel 5. Facebook Like Butonu
Erigim: 04.04.2018 https://bit.ly/2HGfkwA

Uygulamalar, kullanicilarin profillerini siirekli glincelleme yapmaya yonlendirir. Cilinkii
talep edilen devamli etkilesimde bulunmak, yeni seyler paylasmaya zorlamaktir. Tek
tarafli degil, takip edilen oldugunuz kadar da takip eden de olunmali ve diger
kullanicilarin paylasimlariyla etkilesime ge¢meniz beklenmektedir. Bu donginin icinde
sosyal medyaya sirekli ihtiya¢ duyulmaktadir. Dolayisiyla sosyal medyay1 takip etmek
zorunda kalinmaktadir. Akilli telefonlar ile birlikte bu takip kolaylasmis, her an her
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yerde sosyal medyaya ulasabilir hale gelinmistir. Oyle ki giiniimiizde farkli izlere sahip
olan sosyal medyay1 takip etmek nefes almak kadar rutin bir hale ulasmistir. Kisa bir
Ornek vermek gerekirse; sabahlar1 uyandigimizda ilk is saate bakmakken artik sabahlari
ilk is telefona bakip sosyal medyadaki sayfalarimiza bakmak olmustur. Modern ¢agin
sundugu imkanlar genis kapsamli ve ulasabilirligi kolay olsa bile insan hayatini
olumsuz bir yone dogru itmeye baslamistir. Bu doniisiim kullanicilart istem dis1 belli
kaliplara uymas1 i¢in zorlamaya baslamaktadir. Kaliplardan kast ettigimiz kendini
stirekli glinceleyen sosyal medyada popiiler olan yada daha farkli bir deyisle trend olan
uygulamalar ya da paylasimlara dahil olma zorunlulugudur. Uyum saglama soz
konusudur. Eger bu istenilen kaliplara uyulmazsa, sonucunda yeteri kadar begeniye

ulasmak zor olmaktadir.

Kullanicinin  siirekli ¢evrimi¢i kalma duygusu hakimdir. “Bagimhilik Tirk Dil
Kurumundaki tanimlarimindan biri olan; Psikotrop bir maddeyle merkezi sinir sistemi
arasindaki etkilesmeden dogan ve maddenin keyif artirict psisik etkilerini duyumsamak
ve bazen de yoklugunun verecegi huzursuzluktan sakinmak i¢in maddeyi devamli veya
periyodik olarak alma istegi olarak agiklanmistir (web, TDK)”. Sosyal medya kullanim1
ve bagimlilik iliskisini bu ctimle ile karsilagtirdigimizda kimyasal ya da somut birseyin
aksine soyut bir haz almadan bahsetmek yanlis olmayacaktir. Kullanicilarin ¢ogu
hayatin belli temposundan sikilarak kagmak istedigi bir yer haline gelmistir. Bu sikici
temponun etkisinden kurtulmak i¢in bir paylasim yaparak begenileri toplamak ya da
arkadas ¢evresini genisleterek memnuniyet ile birlikte haz duygusuna ulasmaktadir. Bu
asamada sanal ile gercek arasinda git geller olmaya bagslamistir. Bunun sebebi
kullanicilarin  kendilerini daha 1iyi hissetmesi i¢in ruhen iyi hissetmese bile iyi
hissettigini ya da ¢ok keyifli bir giin gecirdigine dair paylagimlarda bulunarak realiteden
uzaklasip kendini baska bir ruh halinde hissetmesidir. Sosyal medyada olumlu
paylasimlarin yaninda olumsuz rahatsiz edici paylagimlarla da karsilasmak miimkiindiir.
Kullanic1 sosyal medyada bir kaybini paylastiginda begeni almaya baslamasi o anki ruh
halini oteler ve sadece kimlerin takip ettigini dikkat etmeye baslar. Duygularin

gercekten ¢ok oteye tasindigini gormek miimkiindiir.

Sanal ortamlarda sosyallesmeye calisan bireyler, kendilerini ifade etmek ve sunulan

iceriklere dahil olmak icin kendisi ile ilgili tiim bilgileri paylasmaktadirlar. Kullanicilar
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kendilerini tanitirken iyi goriiniim saglamak igin gayret gdstermektedir. Ozellikle
profillerindeki paylasimlarla (fotograf, mizik, film, video paylasimlar1 gibi) aktif bir
cevrimici kulllanicist olurlar. Giiniimiizde 6zellikle selfi ad1 verilen Tiirkce karsiligi 6z
cekim olan fotograflar agirlik kazanmistir. Sosyal medyada kullanilan selfi ¢ekimleri
profillerde sadece kendisinin veya kendisinin 6n planda oldugu fotograflar goze
carpmaktadir. Kisilerin sosyal medyadaki “ben merkezli” bu egilimleri ve devamli
talepkar, devamli begenilme arzusu sosyal medyaya bagimliliktan, narsist egilime
dogru gitmeye baslar. Gosteri, vitrin toplumu ve vitrinde bir yasam olarak siirekli
kendisi 6vme ya da diger kullanicilarin paylasimlarindan daha c¢ok kendi yaptigi
paylasimlara dikkat ¢ekmeye 6zen gostermekte ve bu egilimler narsisizm kavrami ile
ifade edilmektedir. “Narsisizm; kisinin kendi bedensel ve ruhsal benligine karsi
duydugu hayranlik ve baglilik, narsistlik olarak ifade edilir (web, TDK). “Narsisizm
kavrami, Yunan mitolojisinde sudaki yansimasini géren ve yansimasina yani kendisine
asik olan ve bir Omiir boyu ulasamayacagi askini izleyerek Omriinii tiiketen
Narkissos’tan gelmektedir. Narkissos imkansiz agkina ulagma istegiyle sarilir ve suya
diisiip bogularak hayatin1 kaybeder (Karaaziz ve Atak, 2013, s.46)”. Caravaggio bu

Yunan mitolojisindeki Narkissos’u guzel ifade ettigini goriilmektedir.

Gorsel 6. Caravaggio, 1599, Narcissus
Erisim: 18.04.2018 https://bit.ly/21z0cEV
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Sosyal medyadaki bagimlilik ve narsist egilimler Narkissos’taki gibi bireylerin
kendilerini tiiketmesine neden olmamaktadir. Narsistligin vermis oldugu empati
duygusunu koreltmesi benlik duygusunu ¢ok daha 6n plana cikartarak gerceklikten
uzaklasmasina, hakiki iligkilerden daha c¢ok yiizeysel ve samimi olmayan bir ortam
olusturmaktadir. Gergekte ne hissettigimiz neye ihtiya¢ duydugumuzdan daha ziyade
nasil goriindiigiimiiz, insanlarin karsisina nasil ¢iktigimiz 6nem kazanmustir. Bununla
birlikte bu egilimlere sahip kisiler baskalarinin duygu ve diisiincelerine 6nem

vermemeye baglamistir.

Sosyal medyada bu siireglerin daha genis bir alanda devam ettigi gortlir. Gunluk
yasamin ¢ogunu sanal alemde var olarak ger¢cek diinyayla olan bagimi zayiflatan,
begenildikge, takip edildik¢e sanal varolusundan emin olan bireylerin sayis1 atmaktadir
Artik hayata dair yapilan tim eylemler ve etkinlikler ‘mis’ gibi yapiyora sevk etmeye
baslamistir. Eger sosyal medyada paylasilmadiysa, belki de o anlar hi¢ yasanmadi
noktasina geldi artik. Akademisyen yazar Tayfun Atay’in kitabinin adi “Gorullyorum,

Oyleyse varim” bu durumu iyi bir sekilde anlatmaktadr.

2.3.S0SYAL MEDYA; GOZETLEME VE GOZETIM

Gozetim dedigimiz olgu eski ¢aglardan beri siiregelen bir eylemdir. Gézetimin tarihine
bakildiginda; zaman, toplum ve iktidar iliskisi 6nem kazanmaktadir. Bu caglarda
toplumun smiflandirildigini gérmek miimkiindiir. Bu siniflandirma ile artan niifusun
olusturdugu kapatilist iligskilerin dogmasi ile iktidarn her hangi bir sorun ile
karsilasgmamasi ve tiim kapitalist diizenin bozulmamasi igin bireylerin gdzetlenmesinin

gerekli oldugu diistiniilmektedir.

Buradan yola ¢ikarak mimari bir yapitin olustugu goriilmektedir. Bu mimar1 yapitin adi
panoptikondur. 1785 yilinda Bentham Kardesler tarafindan tasarlanan bir hapishane
modelidir ve bu mimari yap1 gozetleme tizerine kuruludur. Bu yapinin halka halinde bir
bina, merkezde bir kule ve hicrelerin igerisindeki giren 1s1k sayesinde insanlarin

siluetlerini gozetlemeyi miimkiin kilmistir. Bu yapiy1 Michel Foucault soyle anlatir:
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Ne kadar kafes varsa, o kadar kiigiik tiyatro vardir, bu tiyatrolarda her oyuncu tek basinadir,
tamamen bireysellesmistir ve siirekli olarak goriilebilir durunmdadir. Goriilmeden gdzetim
altinda tutmaya olanak veren diizenleme, siirekli gérmeye ve hemen tanimaya olanak veren
mekansal birimler olusturmaktadir. Sonug olarak, hiicre ilkesi tersine dondiiriilmekte veya
daha dogrusu onun ii¢ islevi — kapatmak, 1siktan yoksun birakmak ve saklamak— tersy(iz
edilmektedir; bunlardan yalnizca birincisi korunmakta, diger ikisi kaldirilmaktadir. Tam
151k altinda olma ve bir gdzetmenin bakisi, aslinda koruyucu olan karanliktan daha fazla
yakalayicidir. Goriiniirliik bir tuzaktir ( Foucault, 1992, s.251).

Kilba’da bir hapishanede, panoptikon kavramina uyan mimari tasarim uygulamistir

(Gorsel 7). Giintimiizde kullanilmayan ve terkedilmis bir mekandir.
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Gorsel 7. Presidio Modelo Hapishanesi’nin avlusu, Kilba, 1926-1931
Erisim : 18.04.2018 https://bit.ly/2lkbeR4

Modern ¢agin getirdigi gelismeler ve bu gelismelerin 1s18inda teknolojinin hizla evrim
gegirmesi gozetim kavramini farkli boyutlara tasimistir. Ginumuzde Panoptikon
Hapishanesi’nin kule memurlari; iktidarlar, kullandiklar1 yontem ise; enformasyon

teknolojileridir.

Interneti anonim kullanma rahatlig1, kullaniciya giiven veriyorken, Intel’in milenyumun
basinda mikrogip projesi gelistirmesiyle bu rahatlik yerini rahatsizliga birakmustir.
Bdylece, evlere giren akilli telefonlar, konusan buzdolaplari, bilgisayar gorevi goren
televizyonlar ve niceleri araciligiyla mikrogiplerle tanigmis olundu. Mikrogip
teknolojisinin yaralarinin yant sira yonetim, gorinmeksizin
ve bilinmeksizin gozetleyebilme veri alabilme giicii her an gozetlenebilir olmayi

saglamistir. “Sonuc¢ olarak Sosyolog Gary T. Marx’in da sOyledigi gibi yeni
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teknolojikler Bentham’in Panoptikon tasavvurunun potansiyel bir araci haline gelmistir”
(Marx, 1996, para. 8).

Sosyal medyada ki Facebook, Twitter vb platformalarda her ne kadar dzgurce fikirleri
dile getirildigi diisiiniilse de aslinda belli kaliplar icinde fikirlerin dile getirildigi
gudimlu hareketler gdzlenmektedir. Ciinkii kullanicilarin her yaptigi paylagim fikir
begeni kaydedilmekte, takip edilmekte ve gozetlenme niteligi tasimaktadir. Giintimiizde
bu hizmetleri saglayan aglar kullanici profillerine gore istatistikler elde edebilmekte din,
dil, giinlik aliskanliklar, siyasi goriis, yeme i¢me aliskanliklarina dair istatistiksel
verileri ticari kuruluslar, sivil toplum Orgiitleri, siyasi partiler vb. Tiizel kisilerle
paylasabilmektedir. Bu veriler hedef kitleye ulasmay1 kolaylastirsa da kotli niyetli
kisilerin elinde birer silaha da doniisebilmektedir. Cogunlugun sahip oldugu fikir ve
diistince balonlarinda sizin igtenikle fikirleriniz dile getirmek zor olacaktir. Sosyal
medya bunun en giizeli arag1 olmasi ile birlikte bir bigimlenme sistemine ayak basmis
olunmaktadir. Bireylerde bu gelisimin sonugunda kisisel olmayan kurumlarin diizen ve

denetimine her giin biraz daha fazla bagl hale gelmektedirler.

Michael Foucault’un “Hapisenin Dogusu” adli eserinde Bentham’in tasarladig1 gozetim
sistemi ve bu sisteme ait panoptikon yapi, modern ¢aglarn iktidar isleyis bicimini bir
metafor olarak nitelendirmektedir. Ginimizde sosyal medyada panoptikon gibi bir
g6zlem kulesine ihtiyac yoktur. Clnkl insanlar sosyal medyada birisi varmiscasina

hareket etmeye aligkanlik haline getirmistir.

‘Panoptisizm ve Sanat’ baslikli yazisinda, Yrd. Dog¢.Dr. Gorkem Kutluer; panoptisizmin
sanatla iligkisini ortaya koyarken, ‘Surveillance Camere Man’ adiyla anonimlesmis olan
Amerikali performans sanat¢isinin, gézetleme olgusunu sanat yoluyla nasil aktardigini
anlatir. Sanat¢1 kamerasini saklamadan tanimadig1 insanlarin goriintiilerini kaydeder. Bu
goruntuleri bircok mekanda gergeklestirir (kafelerde, okullarda, sokakta dolasan siradan
inasanlar vs). Kamera ile goriintiisiiniin alindigin1 goren insanlar sert tepkiler verir ve
sanatciy1 uzaklastirmaya calisirlar. Buna ragmen israrla sanat¢1 ¢ekmeye devam eder.
“Sanat¢inin bu tavri insanlari rahatsiz eder ve rahatsiz olmalarina karsin sanatgi tek bir
soru yoneltir: Neden suradaki duvara sabitlenmis kameradan degil de, bu kareden

rahatsiz oluyorsunuz? (Coban ve Ataman, 2016, s.4)”.
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Hayatimizda bu denli gozetlenmenin oldugu bir cagda internet ve sosyal medyanin
verdigi olanaklar ile “Survelillance Camera Man” adli performans sanat¢isinin
gergeklestirmis oldugu videolardaki insanlarin rahatsiz olmasi suanda hayatimizda
varligini stirdiiren telefon gibi benzeri araglar ile siirekli gozetlenmekten pekte rahatsiz

olunmadig gergegi ile karsilagilmaktadir.

Aksine bireyler gozetlenmenin yaninda gozetleyen olmanin keyfini ¢ikartmaktadirlar.
Ozellikle sosyal medya da takip edilip profilinin devamli gozetleniyor olmas: bireylere
haz vermektedir. Bunun bir¢ok sebebi vardir. Bunlardan birkagini irdelemek gerekirse;
kisinin siirekli gozlendigini bilmesi kendine olan begenisi arttirdigi kadar bagkalari
tarafindan da begeni topladigini diistinmesidir. Bununla birlikte gozetlenen kadar
gbzetleyen olunmasi gergegi ile kisiler diger profillerde ne olup ne yaptiginin verdigi

merak duygusudur.

Sosyal medya bilgiye hizli bir erisim saglamasi giizel birsey olsa dahi, bireyler genel
olarak kullanicalarin neler yaptig1 ve neleri takip ettigi bilgileri daha ¢ok arastirir. Bu
merak duygusu gizli bir sey ya da kendinize 6zel bir seyler yapmanizi belli 6lgiilerde
kisitlar. Cilinkii tiim ¢iplakligi ile mahremiyetinizi kendi eliniz ile bir tusla yaptiginiz
paylasimlarla agik etmis olursunuz. Bunun verdigi duygudan rahatsiz olunsa bile

kullanicilar bunu yapmaya devam etmemek i¢in her hangi bir ¢aba sarf etmemektedir.

Ilerleyen teknoloji ile birlikte gdzetlenme ve gozetleme olgularmin daha ¢ok hissedilir
hale gelmeye baglamistir. Gozetleme ve ponaptikon kavramini inceledigimizde konu
icersinde gegen hapishane modeli her yerde kendini gdstermektedir. Her gun saatler
harcanan sosyal medya platformlar1 bireyi sanal bir hapishanede mahkuma
dontistirmektedir. Bu platformlarda 6zgiir olundugu kadar bir o kadar tutsak olundugu

su gotirmez bir gergeklikten ibarettir.

2.4. SOSYAL MEDYANIN KULTUREL VE EGITIiM ACISINDAN BiCiM
DEGISIKLIKLERI

Toplumun yapi tasini olusturan o6gelerden biri de kdltirdur. “Kaltar; Tirk Dil

Kurumuna gore; tarihsel ve toplumsal gelisme siireci icinde yaratilan her tiirli
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degerlerle bunlar1 kullanmada, sonraki kusaklara iletmede kullanilan, insanin dogal ve

toplumsal ¢evresine egemenliginin dl¢iisiinii gosteren araglarin biitiinii olarak tanimlanir
(web, TDK)”.

Kiiltiir dedigimiz olgu nesilden nesile aktarilan 6grenilmis bir davranis bigimidir ve bu

bicimlerin toplum Gzerindeki etkileri net bir sekilde hissedilmektedir.

Genel olarak bakilacak olursa, kiiltliriin nesileden nesile aktarilirken bulundugu
cografyanin etnografik olarak etkilerini hissettirir. i¢inde bulunulan diisiince ve inang
sistemleri, sanat, devlet, hukuk, bilim vs. gibi bircok alanda kiiltiiriin yansimalari

gorulmektedir.

Giliniimiiz toplumu incelendiginde popiilerite 6n plana ¢ikmaktadir. Populer Kkiltdr ile
geleneksel kiiltiir tanimlamasinin kiyaslanmasi yapildiginda toplum (izerinde bigim
degisikliklerinin gergeklestigi goriiliir. Bu degisimler kiiltiirel yap1 baglaminda; bir¢ok
alana etki ettigi fark edilmektedir.

Bunlardan biri toplumun konusma dili ve Gslubu ile ilgilidir. Giinliik aliskanliklarin
degismesi ve farklilasmasi s6z konusudur. Bu aligkanliklarin degigsmesinde 6n plana
cikan teknolojnin varligi olmaktadir. Teknolojinin hayatimiza girmesi belli olgiilerde
ciddi anlamda bize avantaj saglasa da diger bir yandan toplumun iizerinde iletisim
yoniinden déniisiime sokmustur. Insanalarin birbiri ile iletisim kurmasi igin konusmak
temel aragtir. Bununla birlikte konusmanin sundugu dil ve islup olmaktadir. Bunlar
iletisimde pekismeyi saglamaktadir. Eskiden mesafeler iletisim kurmakta zorluk
yaratiyor olsa da insanlarin birbiri ile konusmak i¢in ¢aba ve 6zen gosterdikleri ve
baglarim1 daha kuvvetli tuttuklarini goriiliir. Bu zorluklara ragmen daha derin baglar

kuruldugu da bir gergektir.

Akilli telefonlarin yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmasiyla, sosyal medya insanlar
arasi iletisim tizerinde etkisini de arttirmistir. Sosyal medya sayesinde insanlar artik
daha hizli ve rahat bir sekilde etkilesime gecebilmektedir. Sosyal medya platformlarinda
olusan popiiler kiiltiir ve farkli kiiltlirler arasi etkilesimle yabanci kelimelerin
kullanimimin  artmasiyla  glinlik  hayattaki  iletisimde  kullanilan  kelimeler

etkilenmektedir. Bu platformlarda kullanilan anlik ve kisith iletisim (6rn: Twitter’in
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karakter sinirlamasi) giinliik hayatta kullanilan kelime sayisinin azalmasina buna bagl

olarak da duygularin siglagmasina sebep olmaktadir.

Dil, kiiltiir, sosyal medya ticgenindeki en ciddi olumsuzluk; karakter sinirin1 asmamak
icin yapilan kelimelerden sesli harflerin atilmasi, daha hizli olabilmek adina yeni
kisaltmalarin kullanilmasi, noktalama igaretlerinin dnemini yitirmesi gibi dil ve anlam
bilgisi hatalaridir. Kitap, dergi, gazete okumaktan ¢ok sosyal medyada vakit geciren
neslin yarattig1 bu dil tahribati, tam olarak simdi i¢in degil ama sonraki nesiller igin

toplumda sonu kultlrel erozyona kadar uzanan ciddi bir tehlike arz edebilir.

Sosyal medyadaki uygulamalarin varligin1 bu kadar hissederken, internet sundugu
olanaklar dahilinde akilli telefonlarda uygulamarin da varhigini hissedilmektedir. Bu
uygulamalardan biri olan “WhatsApp” uygulamasidir. Bu uygulama normal mesajlasma
devrini geride birakmustir. Artik sadece yazi seklinde degil sesli, video, fotograf,
goriintiilii konusma gibi 6zelliklerinin barindiran ve bu ozellikler ile duygulan ifade

eden emojiler normal mesajlagsma ya da konusma seklini farkli bir boyuta tagimaktadir.

Son dénemde emojilerin kullanimi ve 6nemi o denli artmistir ki, bilim diinyasi bile bu
dile kayitsiz kalamamistir. 2015 yilinda Oxford Dictionaries tarihte ilk kez yilin
kelimesini bir simge yani emoji olarak belirlemistir. “Oxford Sozltkleri'nin bagkani
Casper Grathwohl, “Emoji Kkiiltiirli, bireysel karakterlerin kendi egilimlerini ve
hikayelerini gelistirdigi kadar popiiler hale geldi diyor (web, 2015, para. 3)”. Bu durum

internet kiiltiirii denilen yeni bir olgunun ortaya ¢iktiginin belki de en net gostergesidir.

Bu kiiltiirel degisim de diinyayr birbirine yaklastirarak kiiresellesmeye neden olur.
Kiiresellesme; iirtinlerin, fikirlerin, kiiltiirlerin ve diinya goriislerinin alis verisinden
dogan bir uluslararasi biitliinlesme siirecidir. Bu siirecte siliphesiz ki dijital iletisim
araclart ve aglart etkili olmustur. Sosyal medyanin ayrim yapilmaksizin tum dinya
vatandaglarina agik olmasi, herkesin ortak bir 'mekan'da, ayni kurallarla yasamasini
saglar; kiiresellesme sayesinde de bu mecrada ortak ve homojen bir dil, kiiltiir yani

toplum olusur.

Kiiltiir yapist ile birlikte belli bash seylerde doniisiime ugramasinin yani sira egitim

tizerinde de bi¢im degisikliginden de kendini kurtaramamaktadir. Teknoloji ve sosyal


http://blog.oxforddictionaries.com/2015/11/word-of-the-year-2015-emoji/

32

medyada deneyimlerin farkli bir sekilde yasanmasi ve bununla birlikte beyin yapisinda
da farklilasmalara sebep teskil etmistir. GlUnimuzde O6grencilerin beyinleri yetisme
bicimlerinden dolay1 fiziksel olarak degismis ve nesiller arasi farkliliklar olusmasina

sebep olmustur. Anlagildig1 {izere tam anlamiyla diisiince kaliplarinin degistigi

sOylenebilir.

“Bir egitim danismani olan Marc Prensky bu degisimden etkilenen nesili ikiye
ayirmaktadir (Prensky, 2001)”. Bunlar; yerli ve dijital go¢menler seklindedir. Dijital
yerlileri simdi ki nesil olarak belirlemektedir. Bunun anlamu dijital ¢aga uymus ve buna
tamamen adapte olmus nesillerdir. Marc Prensky yerli gdgmenler igin anadili dijital dil
oldugunu dile getirmistir. Dijital gégcmenlerde ise tam tersi mevcut hale gelmektedir.
Dijital gd¢gmenlerde, dijital caga tam anlamiyla uyum saglayamadigini goriilmektedir ve
bu iki kusak arasindaki her anlamiyla birbirine olan baghiligi etkilemektedir. Dijital
gocmenlerin dijital yerlilerle iletisim kurmasi i¢in dijital platformlara uyum saglamaya
calisir. Ciinkii birbirlerini anlamak ve etkilesimde olmak icin kendilerini mecbur
hissetmektedir. Bu etkilesimi egitimde de gormekteyiz. GuUnumizde gorsel etkilerin
fazla olmasi dijital yerlileri etkilemektedir. S6zel anlatimdan daha ¢ok goérsel anlatimin
tercih edilisi s6z konusudur. Bir 6grencinin sdzel anlatilan1 kavramada zorlandigini,
gorsel anlatimda ise kafasinda daha iyi canlandirip 6ziimsedigi farkedilmektedir.
Gilintimiiz kosullarinda ¢agin verdigi olanaklar dahilinde okullarda gorsel anlatimi 6n

planda tutacak sistemleri gelistirmeye baslanmis ve uygulamaya gecilmistir.

2.5. SOSYAL MEDYANIN SANAT iLE OLAN iLISKiSi

Insanoglun gecmisten giiniimiize stirekli bir ivme kazanan olumlu veya olumsuz
degisimleri olmaktadir. Bu degisimler toplumun yasadig1 ¢aga gore sekil almaktadir.
Cagin getirdigi gelismeler ve insanlarin ihtiyaglarina gore toplum igindeki yapinin bir
sisteme oturmasindan bahsedilebilir.  Bu sistemi bir nevi toplumsallastirma
(sosyalizasyon) sireci olarak adlandirmak miimkiindiir. Bigcimlenme sistemi ile

toplumsallastirma terimi bu anlamda bagdastirilabilir.



33

Gegmisteki gelismelerin ve yasanilan ¢agin toplum {izerindeki etkileri bir 6ncekine gore
daha etkili olmaktadir. Ciinkii gelisen teknoloji bu degisimleri hizli bir sekilde
hissettirmektedir. Ozellikle 20. yiizyilda daha net gorilmektedir. Guniumiizde

teknolojinin, hayatimizin her alaninda ve aninda goriilmektedir.

Teknolojinin ve sosyal medyanin kendini devamli giincellemesi gorsel bir algiyla
yaklagsmamizi saglamaktadir. Gorselligin bu denli yogun oldugu ortamlar sanati farkli
bir boyuta ge¢is yapmasina neden olmustur. Sanat¢ilar sdylemlerini dijital ortama
tasimaya baslamistir. Dijital ¢agin yarattigi sanat dallarmin olusmasi da kagmnilmaz
olmustur. Bunlar; video art, multimedya art, net art, dijital art dallar1 olarak &n plana

cikar.

Bununla birlikte dijital cagda adindan séz ettiren postmodernizmin adi sik sik

duyulmaktadir.

“Postmodernizm, modern sonrasi olarak kabul edildiginden, postmodemizmi anlayabilmek

icin modernizm ve modernlesmenin ne oldugunu anlamamiz gerekmektedir. Modernizm,

zamanla yarigmayan, ancak onun ¢ok otesinde bulunan, zamana ayak uydurmak bir yana,

yeninin butin ipuglarini i¢inde barndiran demektir. Modernizmin tanmimindaki bu kesin

fikir ve bilgilere ragmen, postmodernizm hakkinda kesin bir tanim yapilamamaktadir

(Timur, 1999, 5.321)”.
Hasan Bilent Kahraman postmodernizmi; Bati toplumlarmin var olan konumunun
gerek toplumsal degiskenler, gerekse iirettigi biling acisindan irdeledigi yeni bir toplum
kurami1” olarak nitelendirmistir (Kahraman, 1992, s.12). Ihab Hasan: “Postmodern ruh,
biiyilk modernist yapitlarin iginde ¢oreklenmis olarak yatiyor” diyerek postmodernizmi
aciklamistir (Timur, 1999, s.322). Eagleton ise: “Postmodern kiiltiir yirminci yiizyilin
devrimei Onciiliigliniin parodisinden baska bir sey degil. Ciinkii Postmodernizm

modernin arayisini terk etmis, birincil huzursuz olabilecegi yerde vurdumduymaz bir

bilin¢ huzuru bulmustur” der (Bezel, 1992, 5.262-263).

Belli bir kultir birikimine sahip olmasi gerekenlere yiiksek sanat adi verilirken,
postmodernizm bunu yikarak kitle kiiltiiriinii 6n plana ¢ikarmaktadir. Kitle kiiltiiriintin
diisiindiirme ve eglence odakli oldugu ve bunun sonucunda sanatin ‘tiiketilir’ bir olguya
doniistiigli goriilmektedir. “TUketim bu noktaya gelirken post-modern olusumlarla

birlikte popiiler kiiltiir ve medyay1 kullanmistir. Tiiketimin geldigi nokta, adeta insanlar1
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homo economicus olmaktan homo consumens’e doniistiirmiistiir. Bu doniisiimle artik

her sey tiiketimin bir malzemesi haline gelmistir (Hatipler, 2017, s.47)”.

Gunlimuzde sosyal medya ve internetin yarattigi algilarla, sanatin daha da tiketilebilir
bir olgu oldugu hissedilmektedir. Sanatin metalagmasinda tiikketimin 6nemli bir rolu

oldugu ve bu olgunun ¢ok dnceden basladig1 gériilmektedir

1960 sonrast sanat incelendiginde; tiiketim kiiltiiriinlin hizla gelismesi, sanatin
dontlisiime ugramasina sebep olmustur. Bu doniisiimle beraber sanatin da tiiketilmeye
baslandig1 gorilmiistiir. GlUnlmizde arz talep iliskisinin sanati bigimlendirdigi ve
sanatciyr da etkiledigi gozlemlenmektedir. izleyicilerin eserlere tiiketilir bir olguyla
yaklagmasi, sanat¢iyla olan arz talep iliskisinde izleyiciyi miisteri haline getirmektedir.
“Miisteriler markay1 tirliniin kullanim degeri nedeniyle, giinliik yasamdaki ihtiyaglarini
karsiladig i¢in degil, duygusal ihtiyaglarin1 giderdigi i¢in alirlar - bu nedenle tiketim
saplantili ve bulasict bir sey haline gelmektedir (Kuspit, 2014, s.210)".

T

Orsiem sTEW

Gorsel 8. Andy Warol, 1968, Campbell’s Soup |
Erisim: 24.09.2018 http://bit.ly/204DIn9

Tuketim kltirinin etkilerini Pop Sanat akiminda da gérmek mimkundar. “Pop sanat,
sOzcukler, ticari markalar, semboller, reklam panolar1 ve popiiler olan bir takim
gorsellerin sanat¢inin kisiligi tarafindan organize edilerek; kimi zaman giildiiriicii kimi
zaman diisiindiiriicii sanatsal objelerin olusturulmasi olarak tanimlanmaktadir (Toptas,
2017, s.434)”. “Pop Sanatin en Onemli isimlerinden Andy Warhol, tiketim kaltaranin

insanlar lizerinde yarattig1 sorunlarin bilinciyle, toplumu yansitan eserler lretmistir”


http://bit.ly/2O4Dln9
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(Dede, 2015, s.24). Sanat¢inin ¢ok bilinen ¢alismalarindan biri de “Andy
Warhol’s Campbell’s Soup” adli eseridir (Gorsel 8). Warhol, konserve kutularini
resmetme nedenini $0yle agiklamistir: “Ciinkii bu corbalar1 igme aligkanligim var.
Tahminimce 20 yildir her 6glen bunu tekrarliyorum. Birisi bana hayatimin beni
yonlendirdigini soyledi ve ben de bu fikri sevdim (Harrison ve Wood, 2007, s.247-
248)”.

1960’ 11 yillarin sonlarina dogru ise Art Povera akimin ortaya ¢iktigi goriilmektedir.
“Insam1 ve sanati, Amerika’nin yapilandirdi1 endiistri ve pompaladigi tiiketim
kiiltiirtiine  karst  Oncelikle malzemenin niteliginden baslayarak endiistrinin
karmasikligindan uzaklastirmak, sonrasinda ise basit olana yani 6ziine geri dondiirmek
burada temel olan belirleyiciler olmustur (irgin, 2016, s$.1932)”. Michelangelo
Pistoletto‘nun Pacgavralar Icinde Veniis adli eseri Art Povera akimina &rnek teskil
etmistir (Gorsel 9). Pistoletto bu ¢alisgmasinda gegmisteki ve gelecekteki tarihselligi

anlatir. Sanatc1 akademik heykel anlayisinin kati kurallarina deginmistir.

Gorsel 9. Michelangelo Pistoletto, 1967, “Pacavralarin Ventisii”
Erisim: 24.09.2018 http://bit.ly/2PX2X2E

Bu akimin 6ne ¢ikan yanlarindan biri atik malzemenin kullanilmasidir. Tiiketilen her bir
nesnenin geri doniistliriilerek tasarlandigi goriilmektedir. Art Povera‘nin sanatin

ticarilesmesine ve tiikketim toplumlarina bir tepki olarak karsimiza ¢iktigini


http://bit.ly/2PX2X2E
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gormekteyiz. Bu sanat akimindan yola ¢ikarak tiiketilen her tiirlii nesneyi sanat objesine

doniistirildigi gorilmektedir.

Sosyal medya ve internet ise 1960 yili sonrasi goriilen tliketim olgusunu daha da
giiglendirmistir. Internet ortaminin sundugu imkanlar dahilinde bir sanat eseri yapmak
miimkiin olmaktadir. Yazilimlar, kodlar gibi teknolojinin sanatg¢iya vermis oldugu
imkanlar Net Art’in dogusuna zemin olusturmustur. Net Art’in 6énciisii olan Slovenyali
sanatg1 Vuk Cosic’tir. Sanatgr yaptigi caligmalari internette yaymlamis ve izleyici ile
etkilesime girmistir. Cosic sanatinin artik giincel sanatin bir pargasi haline getirmis,
yenilik¢i ve deneyimlere agik bir geri doniis olarak sergilemistir. Yapmis oldugu

calismalar belli film karelerinden alinan goriintelerden olusmaktadir (Gorsel 10 ).

Boyle olmasina karsin, bir monitérden gordiigiimiiz eserler ne kadar etkilesime agik
olsa da sanat i¢indeki estetik kaygi giidiisiinii yeniden giindeme getirmektedir. Ama tim
bunlarin 1g1ginda sanat anlaminda medya sanatinin basladigi bir doneme girilmektedir.

Teknojinin ilerlemesi medya sanatini da etkilemektedir.

Gorsel 10. Vuk Cosic, Hitchcock's Psycho
Erisim: 21.04.2018 https://bit.ly/2rdVV8L x



https://bit.ly/2rdV8Lx
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Dijital medya sanatiyla ¢alisan diger bir sanat¢i ise Joan Heemskerk ve Dirk
Paesmans’dir. Bu iki sanat¢1 jodi.org sitesini kurmus, ilk eserleri ise HTML de karisik
tasarimlarin bir 6rnegi olan kendi web siteleridir. Heemskerk ve Paesmans mevcut
browser sistemini elestirmektedir. Sitelerine girildigi zaman karmasik bir web sayfasi
cikar ve kullanici her tikladiginda farkli goriintiiler ve sekillerle kargilamaktadir ( Gorsel
11-12).

Gorsel 11. Joan Heemskerk ve Dirk Paesmans, Jodi’nin Internet Haritas1
Erigim: 21.04.2018 https://bit.ly/2K0joV9

Gorsel 12. Joan Heemskerk ve Dirk Paesmans, Jodi’nin Internet Haritas1

Erisim: 21.04.2018 https://bit.ly/2HBtAXT



https://bit.ly/2Koj0V9
https://bit.ly/2HBtAXf
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Baska bir drnek ise Italyan Eva ve Franco Mattes’tir. Web sitelerinde farkli yazilimlar

ve yaratict Uriinler sergilemislerdir. Web siteleri: www.0100101110101101.0rg tur.

2001 yilinda basit bir viriis yazilimi hazirlamig ve biennale.py ismini vermislerdir. Bu
viriis yazilimi kendisini sonsuz sayida ¢ogaltan bir yapiya sahiptir. Burada Mattes cifti
bu yazilimi “insan beyni ve medya histerisini kullanarak kendini ¢ogaltmaktir” seklinde
ifade etmislerdir. Sanatcilar sosyal medyanin gergekliginin kurgulanmasi ve doniistimii
anlatmaya caligirlar. Ciftin 2015 Londra’da Dark Connect adli sergisinde bu sdylemleri
daha net bir sekilde anlagilmaktadir (Gorsel 13-14).

Gorsel 13. Eva ve Franco Mattes, 2016, Dark Connect
Erisim: 21.04.2018 https://bit.ly/2JB4x79

Ekranda goruntulerin  surekli dénmesiyle ve izleyicilerinde role girmelerini
saglamaktadir. Bunu yaparken izlemek icin sekilden sekile girmek zorunda

kalmaktadirlar.

Gorsel 14. Eva ve Franco Mattes, 2016, Dark Conneckt
Erisim: 21.04.2018 https:/bit.ly/2HY AtW1



http://www.0100101110101101.org/
https://bit.ly/2JB4x79
https://bit.ly/2HYAtW1
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Bu sanatcilarin yani sira medya 6zellikle sosyal medya da gozetim, bagimlilik, narsizim

vs gibi toplumsal sorunlar1 ele alan sanatgilar da vardir.

Sosyal medya kullanicilar tizerinde gézetleme ya da gozetlenme duygusu yasatmaktadir.
Bu duygu panoptikon kavrami ile bagdastiriimaktadir. 15. istanbul Bienali’nin baslig
‘Iyi bir komsu’ olmustur. Bienalde gézetimin ne derece rahatsiz edici oldugunu anlatan
bir ¢alisma yer almistir. Bu c¢alisma Vajiko Chachkhiani’nin Yasam Yolu (Life
Track) isimli videosudur (Gorsel 15). Bu video bir huzurevinde ¢ekilmis olup, bos bir
pencere goriintlisii ile agilmaktadir. Bir silire sonra kadraja giren adam hi¢ hareket
etmeden gozlerini hi¢ ayirmadan bizi izlemeye baslamaktadir. Burada ki huzursuzluk
izleyen ve izlenen iliskisi irdelenmektedir. Bununla birlikte 6zgiirliik ve kapatilma

kavramlari tizerine diisiindiirmeye sevk etmektedir.

»
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Gorsel 15. Vajiko Chachkhiani, 2017, Life Track
Erisim:29.04.2018 https://bit.ly/2HVg7Nk

Bu calisma direk olarak sosyal medyay1 konu almasa da sosyal medyanin da aynen
videonun izleyiciye verdigi huzursuzlug yasattig1 sdylenebilir. Sosyal medya ve internet
ortaminda siirekli izlendigini bilmek kullanicinin bir yerden sonra 6zgirliiglinii tam
anlamiyla kisitlmasa dahi kullanicilarin kendilerinin g6z hapsinde hissetmesine Yyol

agmaktadir.

Kullanicilarin sosyal medyada siirekli aktif olduklarini ve sosyal platformlarda fotograf,
video gibi icerikleri devamli kullandig1 goriilmektedir. Asil deginilmek istenen konu
bunlar1 gergeklestiren kameralarin olmasidir. Devamli olarak takip eden ve edilen

olunmasidir. Kisiler arasinda olmasinin yaninda siirekli takip eden sehir i¢cindeki kamera


https://bit.ly/2HVg7Nk
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sistemlerinin de varligi olmaktadir. Bu durumu etkili bir dille anlatan seramik sanatgisi
Burcak Bingol; bazi ¢alismalarinda kamusal alanlarda kameralarin izleyen ve izlenen
iligkisini ele almustir. Sanatci, Gilinebakan isimli sergisinde yogun sehir hayatinin
bilindik imgeleri arasinda yer alan kameralari Beyoglu bolgesinde topladigi bitki
desenlerini seramik yiizeylerde kullanarak ¢agimiz gozetleme kiiltiiriine elestrirel bir
yorum getirmistir (Gorsel 16). Bing6l, seramik malzemeden tirettigi kameralar1 sehrin

cesitli bolgelerinde sergileyerek birer sanat nesnesi haline getirmistir.

Gorsel 16. Burcak Bingdl, 2017, Gunebakan 111
Erisim : 29.04.2018 https://bit.ly/2HVg7Nk

Sosyal medyanin toplum Uzerinde etkisini elestirel olarak ¢arpici bir sekilde sergileyen
bir diger sanat¢1 ise Pawel Kuczynki’dir. Kuczynki, gliniimiiz diinyasindaki olaylar1
kendi bakis agisiyla aktarmaktadir. Giiniimiizde elimizden hi¢ diistirmedigimiz
teknolojik drtnler ve mobil uygulamalara olan bagimlilig1 elestiren sanatgi,
caligmalarinda kendimizi sorgulamaya itmektedir (Gorsel 17-18). Savasin meydana
getirdigi yikimi, diinyadaki adaletsizligi, yozlasmay1 ve politikaya ince gdndermelerde
bulunmaktadir. 2004'ten beri hicivlere odaklanmis ve o zamandan buguine yiizlerce 6dul

almustir.


https://bit.ly/2HVg7Nk
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Gorsel 17. Pawel Kuczynki, 2013, Periscope
Erigim : 29.04.2018 https://bit.ly/2KoJSon

Gorsel 18. Pawel Kuczynki, 2016, Dinner
Erisim : 29.04.2018 https://bit.ly/2vVMV46

Glinlimiizde artik vazgecilmez hala gelmis olan sosyal medyay1 kullanabilmemiz igin
internetin oldugu yerler tercih edilmektedir. Cogu kisi acik veya kapali alanda Wi Fi
simgesini aramaktadir. Cesitli pozlama teknikleri kullanarak Wi Fi sinyallerini farkli
tonlarda gosteren cihazi gelistiren Luis Hernan, yaptig1 c¢alismalar sonucunda giinliik
yasamda goremedigimiz ancak varligi her yerde olan Wi Fi dalgalarinin kuvvetlilik

derecelerine gore farkli renklerde goriinebilecegini gostermektedir (Gorsel 19-20).


https://bit.ly/2KoJSon
https://bit.ly/2vVMV46
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Gorsel 19. Luis Hernan, Wireless spectre  Gorsel 20. Luis Hernan, Wireless spectre
Erigim :30.04.2018 https://bit.ly/2jgPOU2  Erisim : 30.04.2018 https://bit.ly/2HZ1Ig5

Diger disiplinlerde c¢alisan sanatgilara bir diger 6rnek ise Charlotte Potter’dir. Potter
cam sanatt ile ugrasan kavramsal konular1 ele almasinin yani sira cam malzemeyi
kullanarak tasarimlar {iretmektedir. Bir sergisinde ag toplumunu ele alan sanatei,
insanlarin birbiri ile baglanmasin1 ve sanal diinyadaki yansimalarini giindeme
getirmektedir. Potter bir g¢alismasinda insanlar arasinda iletisiminin ag toplumu
tizerinden nasil bir iletigim sekli oldugunu enstelasyon g¢aligmasinda gostermektedir

(Gorsel 21).

7 Mg VAl P 'y | ot (e

Gorsel 21. Charlotte Potter, 2012, Charlotte’s Web
Erisim:30.04.2018 https://bit.ly/2vWamKv



https://bit.ly/2jgPOU2
https://bit.ly/2HZIlq5
https://bit.ly/2vWamKv
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Sanat¢inin, camda kullandig1 teknik cemoe ve graviirdiir. Bu teknigi kullanmasi ile
profilleri kuvvetli bir anlatim elde etmesini saglamistir. Kullandig1 portreler ¢arpict ve
ilgi cekici olup, izleyiciyi kendine c¢ekmistir. Potter, ¢alismasinda Facebook’taki

arkadaslarinin profil resimlerini kullanmstir.

Bagka bir eseri olan ‘Pending’ (Beklemede) adli eserinde de ayni etkileri gormekteyiz
(Gorsel 22). Bu c¢alismasinda ¢evrimigi arkadasliklarin kisisel bilgilerini daha ¢ok
kesfetme arayisini ve bilgilerini bulmak, ulagsmak i¢in bekleyen kimlikleri bir buluta

benzetmektedir.

Gorsel 22. Charlotte Potter, 2014, In The Cloud
Erisim: 30.04.2018 https://bit.ly/2r8xC29

Son zamanlarda sosyal medyayr konu alan film-diziler giderek populerlik
kazanmaktadir. Cogu kisinin severek takip ettigi Black Mirror dizisi buna iyi bir érnek
olugturmaktadir. Black Mirror serisinin yaraticisi Charlie Brooker genel olarak
teknolojinin yasamlari nasil etkileyecegini ¢arpici bir sekilde gostermektedir. “Su ana
kadar dort sezon yayinlanan dizinin ilk iki sezonunda sosyal medyayr ¢okga
islemektedir (web, 2018)”. Bunu islerken de sosyal medyay:1 elestirel bir tavirla
sergilemektedir. Bir boliminde sosyal medya kullanicilarin hayatlarini  devam
edebilmeleri profillerinde ne kadar begeni (like) almasi ile dogru orantili bir sekilde
gittigini gosterir ve bu agamada profillerin genel ruh halinin mutlu ve huzurlu hayatlari

ile resmekdedir. Fakat isin i¢ yiizeyi bundan tamamen uzakta oldugunu gosterir.


https://bit.ly/2r8xC29
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Gunumuizde bu sekilde olmasa bile distopik bir kurgu ile Charlie Brooker bu noktalara

kadar gidebilcegimizi anlatmaya caligmaktadir.

Gorsel 23. Charlie Brooker, 2016, Black Mirror(Nosedive)
Erisim : 14.05.2018 https://bit.ly/21z0cEV

Animasyon filmlerde de islenen sosyal medya konusu hem eglendirirken hem de
diisiinmeye sevk eden kisa filmler yer almaktadir. Buna giizel bir 6rnek olan Followers
adl1 kisa animasyon filmidir (Gorsel 24-25). Bu film Fox Animasyon Domination High-
Def tarafindan yapilmistir. Bu kisa filmde, giinliik hayatta sosyal medyada paylasilan
kesitlerin takip edilmesi, begenilmeyi arzulayan insanlar1 konu almaktadir. Followers’ta
basta basit bir yemek fotografinin sosyal medyada paylasilmasi ve ardindan bitmeyen
begeninin stlirekli artmasimin ardindan kullanicinin rahatsizhigi  ve tedirginligi
anlatilmaktadir. Begenileri ve takipgileri birer gdlge gibi gostermektedir. Bunun iizerine
yer ve mekan farketmeksezin paylasilan seylerin goriilmesi izlenilmesi animasyonda yer

alan karakterin nasil dehsete diistigii goriilmektedir.

Buradan da anlasildig1 gibi basit gibi goériinen bir paylasaminin ya da paylasimlarin
insanlarin ne denli etkiledigi goriilmektedir. Bu gozetlenme duygusunun rahatsizlik

verici olmasinin yaninda tedirginligide pesinde getirmesi s6z konusu olmaktadir.


https://bit.ly/2Iz0cEV
http://www.foxadhd.com/
http://www.foxadhd.com/
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Gorsel 24. Fox Animasyon Domination High-Def ( DEHB ), 2015, Followers
Erigim : 14.05.2018 https://bit.ly/21z0cEZ

Instagrum

Gorsel 25. Fox Animasyon Domination High-Def ( DEHB ), 2015, Followers
Erisim : 14.05.2018 https://bit.ly/21z0cEV

Sosyal medya ile ilgili ¢aligmalar gergeklestiren bir diger sanat¢1 ise Nastya Nudnik’tir.
Nudnik, internet ¢aginin sembollerini klasik sanatlarda yer alan resimler iizerinde
ifadeler kullanarak espirili bir dil yakalamistir (Gorsel 26-27). Ginimuzde sosyal
medya kullaniminin fazla olusunun insanlar tizerindeki etkilerini zeki bir sekilde ifade

etmistir. Bir¢ok ¢alismasinda sosyal medya unsurlarina yer verdigi goriilmektedir.


https://bit.ly/2Iz0cEZ
https://bit.ly/2Iz0cEV
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Gorsel 26. Nastya Nudnik, 2014, Emoji-Ulus
Erisim: 01.08.2018 https:/bit.ly/2IkbeR4

Gorsel 27. Nastya Nudnik, 2014, Emoji-Ulus
Erisim: 01.08.2018 http://bit.ly/2BXKiBP

Sosyal medyay1 elestiren c¢alismalar yapan sanat¢ilardan biri de Los Angeles’li
2wenty’dir. Adimi gizli tutan bir sokak sanat¢isidir. Sosyal medyay1 sigara 6rnegi ile ele
almistir (Gorsel 28). Yapmis oldugu poster tasariminda, sigara bagimliligini kulttrel
bagimlilik ile kiyasladigi goriilmektedir. Sanat¢inin yapmis oldugu bu ¢alismas ile ilgili
su sozlerle ifade etmistir: “Umarim bu ¢aligmalar insanlarin Facebook'a olan bagimliliklarini

fark etmelerini saglar. Her ne kadar ironiyi itiraf etsem de Facebook’ta her zaman olacagim

(Davey, 2018)”.

Sanat¢i her ne kadar sosyal medyay1 Facebook 6rnegi iizerinden bagimliligi anlatmis
olsada goriildiigii tizere sosyal medyanin hayatlarimizin iginde siirekli var olmasi ondan

vazgecmemizi zorlastirmaktadir.


https://bit.ly/2lkbeR4
http://bit.ly/2BXKiBP
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Gorsel 28. 2wenty, Sosyal Sigaralari
Erisim: 01.01.2018 http://bit.ly/2MECs4Y

Diinyaca bilinen ¢alismalari ile adin1 duyurmus olan Vancouver’lu Banksy glinimize
kadar kimligini gizlemis bir diger sokak sanatgisidir. Yapmis oldugu duvar
calismalariyla herkesi etkilemis adini hicivli grafiti sanati ile duyurmustur. ‘Nobody
Likes Me’ adl1 ¢alismasinda instgramda yeterli begeni alamamis ve aglamig bir cogugu
resmetmistir (Gorsel 29). Sanat¢i sablonlar kullanarak sosyal medya kiltiiriini

coguklarin nesili ile baglantisini ve etkilerini yansitmaya ¢alismustir.

Gorsel 29. Banksy, Nobody Likes Me, Stanley Park
Erigsim: 01.08.2018 http://bit.ly/2Q2ftPt


http://bit.ly/2MECs4Y
http://bit.ly/2Q2ftPt
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Sosyal medya ile teknolojinin birbirini etkiledigi gériilmektedir. Ve buna iyi bir 6rnek
olucak sanatgilardan biri de Nam June Paik’tir. Sosyal, siyasal, kilttrel, ekonomik,
teknolojik vb. bir¢cok konuyu ele almis ve sorgulamustir. “Biiyiik ¢ikigini, her yerde
televizyonlara yaydigi ve goriintiilerini degistirmek veya g¢arpitmak i¢in miknatislari
kullandig1 Miizik-Elektronik Televizyon Sergisi olarak bilinen bir sergide yapmistir”
(web, 2012). Bu calismasinda teknolojinin toplumu sekillendiren bir degisime sahip
oldugunu anlatmaya c¢alismustir (Gorsel 30). Degisim ile birlikte teknoloji sayesinde

strekli baglantli olma durumunu ele almstir.

Gorsel 30. Nam June Paik, 1995, Electronic Superhighway
Erisim: 01.08.2018 http://bit.ly/2PmsLoJ

“Medyay1 hedef alan bir diger sanatg1 ise Javier Jaen genelde kitap kapagi tasarimi ve
iletisim tizerine yogunlasmistir (Jaen, 2011)”. Sosyal medya ile ilgili birgok calismasi
vardir ve sosyal medyay1 elestirel galismalar gergeklestirmistir (Gorsel 31). Bu
caligmasinda Twitter’i hedef almis ve mavi kus simgesini mavi yumurta ile
simgelestirmistir. Jaen bu c¢aligmasi i¢in su ifadeleri kullanmistir: “internet ¢agindan,

ozellikle de mavi kusun sosyal agindan nefret etmeyi hedefliyorum (Fuantes, 2018)”.


http://bit.ly/2PmsLoJ
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Gorsel 31. Javier Jaen, 2018, Catapult
Erisim : 01.08.2018 https://on.natgeo.com/2NMsWZZ

Sosyal medyay1 sanatin malzemesi haline doniistiiren sanatcilarin yaninda sosyal
medyay1 ara¢ olarak kullanan; tanmirligini artirmak, kendisi disinda farkli disiplinler,
kilturler ve cografyalardan sanatgilarla iletiim kurmak, 6zellikle de hedef kitlelerine
ulasmak adina kullanan sanatgilarn sayist da gin gectikce artmaktadir. Internet
ortaminda yapilan paylasimlarin olumlu taraflarinin yanindda benzerliklere de yol agtig
diistiniilebilir, ancak diger bir agidan degerlendirildiginde benzerliklerin farkedilmesine
de vesile olmaktadir. Bu baglamda yazili metinlerde kullanilan intihal programlar: gibi

eser taramalar1 yapabilecek programlar gelistirilmesi de éngorilebilir,

Sosyal medya ayn1 zamanda pek cok etkinlik, olusum ve sergilerinden haberdar
olunabilen bir ortam saglamakta hatta bu etkinliklerden paylasilan goruntilerle ziyaret
eden sayist katlanmaktadir. Sanat eserinin sayisiz insana ulasilabilirligi agisindan
olumlu etkiler saglasa da insan1 tembellige iten sanat eseri ile birebir etkilesiminin
online gecen, hizla akan goruntdlerin anlik etkileriyle tliketilir hale gelmektedir. Hizli
erisim beraberinde hizli tiketimi getirmekte ve ne yazik Ki degersizlesmesine neden

olmaktadir.

Tuketim olgusu hem sanat anlaminda gergeklesirken hem de toplum Uzerinde bir
doniisime sebep olmaktadir. Sosyal medyanin da arz talep iliskisinde kulllanicilarini
kendine c¢ektigi ve bu sisteme ayak uydurdugu gortlmektedir. Kullanicilarin
birbirlerinden etkilenerek dondstiirdiigii bu sistem, trendler ve populerlik zerinden

kendisini besler.


https://on.natgeo.com/2NMsWZZ
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3.BOLUM

BiICIMLENME SIiSTEMI OLARAK SOSYAL MEDYANIN
ETKILERININ SERAMIK ESERLERDE YORUMLANMASI

3.1. KOZADAKI DONUSUM

Bu aragtirmalar kapsaminda sosyal medyanin toplumu bi¢imlendirdigi yargisina
varilabilir. Bicimlendirme seramik eserlerde, “kelebek tirtil” hikayesindeki doniisiime
atifta bulunularak yapilmustir. Insanlarm bicim degistirerek yeni bir bedende var olma
arzulari, seramik figiirlerin odak noktast olmustur. Sosyal medyanin toplumu
sekillendiren yapisi, nihayetinde koza goriinimii esas alinarak gelistirilmistir. Sosyal
medyanin yarattig1 sanal ortamda, bir ¢ok sosyal ag katmaninda kayip olan birey, tirtil

bocegini temsil ederek, seramik figlrler arasinda odak noktasi ile gegisler saglanmistir.

Bununla birlikte, sosyal medya iginde ve kendi gerceklikleri arasinda sikigmis
bedenlerden kurtulmaya calisan bireyin, geri doniilemeyecek bir degisimin iginde
oldugunu anlatan seramik figiirler tasarlanmistir. Koza hikayesi bir metafor olarak
kullanilmigtir. Koza hikayesine baktigimizda bir tirtilin koza igersindeki doniisiimii
sonucunda kelebek hali gorulmektedir. Tirtil, kelebek olma hayali ile kendisini bir
kozanin i¢ine hapsetmektedir. Uzun ve zahmetli bir siirecten gecerek doniisiime ugrar
ve goz kamastirici, benzersiz desenli kanatlariyla kozadan c¢ikarak kelebek olma
hayaline kavusmaktadir. Insanoglu ise sosyal medyanin ihtisamli diinyasina kapilarak
girdigi ve yeni kimlikler kazanarak ugradigi doniisiim ile birlikte bu sosyal medya
kozasinin i¢ine hapsolmustur ve artik eski kimligini de kaybetmistir. Buradan yola
¢ikarak sosyal meydanin toplum ve birey tizerindeki etkilerine bakildiginda; strekli
cevrimici olma hali ile birlikte toplumda yeni bir bi¢imlenme ve doniisiim s6z konusu

oldugu goriilmektedir.



Gorsel 32. Gozde Akdemir, Kozanin Déniistimii 1
Anagama Pisirimi, 1260°C, 42x17x17 cm
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Gorsel 33. Gozde Akdemir, Kozanin Dontigiimii 2
Anagama Pisirimi, 1260°C, 30,5x15,5x15,5 cm
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Gorsel 34. Gozde Akdemir, Kozanin Doniistimii 3
Sirl1 Pisirim, 1040°C, 43x13,5x12 cm
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Gorsel 35. Gozde Akdemir, Kozanin Déniisiimii 4
Raku Pisirimi, 1000°C, 27x13x10 cm
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Gorsel 36. Gozde Akdemir, Kozanin Doniistimii 5
Sirli Pisirim, 1040°C, 19x21x10 cm
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Gorsel 37. Gozde Akdemir, Kozanin Déniistimii 6
Sirl1 Pisirim, 1040°, 17x28x15 cm

Gorsel 38. Gozde Akdemir, Kozanin Déniistimii 6
Sirh Pisirim, 1040°C, 17x28x15 cm
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Gorsel 39. Gozde Akdemir, Kozanin Doniistimii 7
Sirh Pisirim, 1040°C, 29x10x10 cm
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3.2. GECILMEZ ALAN

Internet kullanimi ile sosyal medya hayatin bir parcasi olmustur. Sosyal medya
teknolojik araglar sayesinde neredeyse 24 saat yanimizda tasinir hale gelmistir. Kapali
ve acik biitiin mekanlarin Wi FI ag1 bulunmaktadir. Bu sayede akilli telefonlar da
surekli gevrimi¢i olma firsati saglamistir. Sonug¢ olarak insanoglu sosyal medya ile

yasamaya baglamistir. Kapsama alin1 genistir ve hi¢ birseyi gizleyemezsiniz.

Bu durum, toplumun surekli irili ufakli halkalar igerisinde gezinmesine benzer.
Goritinmeyen bir halkanin igerisinde tek tiplesmis ve sikismis bedenlerde sekil bulmasi
gibidir. Bu bolumde gecilmez alan olarak nitelendirilen halka icersindeki insan veya
insan toplulugun benzetilmesinden yola ¢ikarak seramik Uzerinde yorumlamalar

yapilmustir.

Gorsel 40 : Gozde Akdemir, Gegilmez Alan 1
Sirli Pisirim, 1040°C, 31x31x6,5 cm



Gorsel 41. Gozde Akdemir, Gegilmez Alan 2
Sirh Pisirim, 1040°C, 25x25x5,5 cm

Gorsel 42. Gézde Akdemir, Gegilmez Alan 2
Sirli Pisirim, 1040°C, 25x25x5,5 cm
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Gorsel 43. Gézde Akdemir, Ag Toplulugu 1
Sirl1 Pisirim, 1040°C, 30x30x6 cm



Gorsel 44, Gozde Akdemir, Ag Toplulugu 2
Sirl1 Pisirim, 1040°C, 25x25x6 cm

Gorsel 45. Gozde Akdemir, Ag Toplulugu 2
Sirl1 Pisirim, 1040°C, 25x25x6 cm
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Gorsel 46. Gozde Akdemir, Ag Toplulugu 3
Sirl1 Pisirim, 1040°C, 34x23x6 cm
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SONUC

Gunlimuz teknolojisinin hayatlar1 bircok yonden etkiledigi goriillmektedir. Teknolojinin
toplum tzerinde sekillendirici bir 6zelligi vardir. Bunu Dr. Nazan Alioglu soyle ifade

etmektedir:

(...) insanoglunun gelecegi teknolojik degisim tarafindan belirlenecek ve toplumun
yapmast gereken sey, kendisini teknolojiye adapte etmek olacaktir. Bu
perspektiften bakildiginda, teknolojinin toplumlar1 bigimlendirdigi anlasilmaktadir
(Alioglu, 2011, 5.48).
Alioglu’nun bahsettigi gibi teknolojinin ilerlemesi ile birlikte ‘internetli’ bir yasamin
oldugu goriilmektedir. Gilinliik olarak yapilacak bir¢ok seyin internet ortaminda
gerceklestirilmesi s6z konusu olmaktadir. Bu ortam giinliikk hayatin i¢inde kolaylik
saglamaktadir ve zahmetsiz bir eylem gergeklestirmektedir. internet sadece alis-veris,
eglence, ticari gibi seylerin disinda insanlarin sosyallesebilecegi ortamlar
olusturmaktadir. Bu ortamlar sosyal medya ortami olarak nitelendirilmektedir.

Sinirlarinin olmadig1 ve alanina bir defa girdiginiz zaman ¢ikisinin neredeyse imkasiz

olan bir sanal gerceklikten bahsetmek miumkindr.

Teknolojik gelismelerin 1s181nda sosyal medya ile siirekli ¢evrimi¢i olma imkani
dogmaktadir. Bunun sonucunda insan bir gerceklikten koparak sanal hayatlarin bir
uzantis1 haline doniismektedir. Sosyal medyada devamli varolma c¢abasi, toplum

tizerinde bir doniisiimiin ve bigimlenmenin oldugu gorilmektedir.

Bu ¢alismada, yapilan arastirmalarin sonucunda toplumun bireylerini nasil etkiledigi ve
bu etkilesim igerisinde nasil bi¢im degistirdigi anlatilmaktadir. Bu bilgilerden yola

cikarak seramik form ve yiizeylerde kisesel yorumlamalar yapilmstir.

Sosyal medyanin toplum iizerindeki etkilerinin figiiratif seramiklerde bir metefor
olusturarak tekrardan sekillendigi ve insanlarin bir nevi sosyal medyanin yarattigi algi

neticesinde yeni bir kimlik ve beden yarattig1 algisina vurgu yapilmak amaglanmustir.

Sosyal medyay:1 aktif kullananlar, devamli yeni ve ilgi ¢ekici igerik paylagimlari

yapmaya kendilerini mecbur hissetmektedirler. Her ne kadar paylasimlar “yeni” olarak
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ifade edilse de aslinda bir zaman sonra sOz konusu paylasimlar genel g¢erceveden

bakildiginda bir kisir dongiiye girmekte ve rutine doniismektedir.

Bu calismada, Marshall McLuhan'in  “Global K&8y” kavramindaki gibi tek tip yasam
formunda bir benzetme amaglanmistir. Insanlarin bu rutin hayatlar1 icerisindeki ifadeleri

seramik figilirlerde kullanilmis ve yansitilmistir.

Yapilan arastirma ve ¢alismalar neticesinde, sosyal medyanin toplum tizerindeki etkileri
islenmistir. Bu etkileri seramik form ve vyizeylerde, kisisel uygulamalar ve
yorumlamalar ile birlikte elestirel bir tavir sergileyerek ele alinmistir. Bu raporun ve

kapsama alaninin ileride yapilacak ¢alismalara kaynak olmasi beklenmektedir.
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