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0z

internetin yayginlasmasiyla birlikte bilgiye erisim ve paylasim kolayliginin giinlik yasamda
bir standart haline gelmistir. Cep telefonlari, bilgisayarlar ve konsollara kadar bircok
cihazda bulunan video oyunlarina gosterilen ilginin artmasi ve oyun sektoriniin pazar
payinin diger eglence sektorlerini gegmesi sonucu, eglence sektori film ya da kitap
benzeri alisilagelmis segeneklerden ¢ok video oyunlarina yonelmistir. Video oyunlari yillar
icinde daha iyi grafikler, ses efektleri ve oyun mekanikleri ile oyuncularla olan etkilesimini
sunulan gercekgilige paralel sekilde giderek arttirmistir. Bu gelisim video oyunu
oynamaktan hoslanan kisilerin Facebook, Discord veya YouTube gibi sosyal medya ve
eglence platformlarinin yani sira Steam, Xbox Live ve Playstation Network gibi ¢cevrimigi
oyun servisleri Uzerinden birbirleriyle iletisim kurmasini kolaylastirmistir. Bu sosyal aglarin
oyunculara sundugu erisim kolayliginin video oyunlarina olan ilgiyi arttirdigi soylenebilir.
Video oyunlari ve gorsel romanlar arasindaki baglanti, her ikisinin de bir anlati deneyimi
saglamasi ile aciklanabilir. Gorsel roman oyunculari, oyunlariyla iliskili mekanikler ve
etkilesimli hikaye anlatimiyla kendi kisisel deneyimlerini yaratma sansina sahiptir. Bu
deneyimi yaratmak icin onlara sunulan hikayeyi ve hikdaye etrafinda yapabildikleri

secimleri kullanirlar.

“Gorsel Romanlarin Gelisiminde Oyuncu Deneyiminin Onemi ve Goérsel Roman Denemesi”
baslikli bu tez calismasiyla gorsel romanlarin potansiyelini kapsamli bir sekilde kesfetmeyi
ve cesitli kullanim alanlarini tanimlamayi, gorsel roman tiriiniin potansiyel kullanim

senaryolarini ortaya c¢ikarmayr amacglamaktadir. Goérsel romanin taninmasi siirecinde



edinilen bilgiler dogrultusunda bir uygulama projesi gelistirilecektir. Gelistirilen proje

gorsel romanlarin temel 6zelliklerini barindiracak ve yansitacaktir.

Anahtar sozciikler: Video Oyunlari, Gérsel Romanlar, Oyuncu Deneyimi, Etkilesimli Kurgu,

Hikaye Anlatimi.



The Importance of Player Experience in the Development of Visual Novels and Visual

Novel Experiment
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ABSTRACT

With the widespread use of the Internet, it can be said that the ease of accessing and
sharing information has become a standard in daily life. As a result of the increasing
interest in video games available on many devices ranging from cell phones to computers
and consoles, and the market share of the gaming industry surpassing other
entertainment sectors, the entertainment industry has turned to video games rather than
the usual options such as movies or books. Over the years, video games have gradually
increased their interaction with players with better graphics, sound effects and game
mechanics in parallel with the realism offered. This development has made it easier for
people who enjoy playing video games to communicate with each other through social
media and entertainment platforms such as Facebook, Discord or YouTube, as well as
online gaming services such as Steam, Xbox Live and Playstation Network. It can be
argued that the ease of access offered to gamers by these social networks has increased
the interest in video games. The connection between video games and visual novels can
be explained by the fact that both provide a narrative experience. Visual novel players
have the chance to create their own personal experience through the mechanics and
interactive storytelling associated with their games. They use the story presented to them

and the choices they can make around the story to create this experience.

This thesis titled "The Importance of Player Experience in the Development of Visual
Novels and Visual Novel Experiment" aims to comprehensively explore the potential of
visual novels, to define various areas of use, and to reveal potential usage scenarios of the

visual novel genre. An application project will be developed in line with the knowledge



gained in the process of recognizing the visual novel. The project will embody and reflect

the main characteristics of visual novels.

Keywords: Video Games, Visual Novels, Player Experience, Interactive Fiction,

Storytelling.
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GIRIi$

Gorsel romanlar, 6zellikle anlati odakli deneyimler agisindan oyun endistrisi lizerinde nis
bir tiir olmasina ragmen 6zel bir etkiye ve yere sahiptir. Karakter gelisimi, duygusal baghlik
ve oyuncu segimlerini vurgulayarak video oyunlarinda hikdaye anlatim alaninda boy

gostermislerdir.

Gorsel romanlar, diger hikaye anlatim bigimleri gibi, oyunculari farkli diinyalara tasima,
glcli duygu ve duslinceleri uyandirma potansiyeline sahiptir. Gorsel ve isitsel 6geleriyle
birlesen gorsel romanlarin etkilesimli dogasi, oyuncular U(zerinde kalici bir etki
birakabilecek siriikleyici bir deneyim saglayabilmektedir. Ek olarak, gorsel romanlarda
oyuncularin yaptigi secimler, oyuncularin farkli sonuglari kesfetmelerine, diinyayl ve
karakterlerini yeni ve farkh sekillerde gormelerine olanak tanimaktadir. Bu nedenle, gorsel
romanlar sadece oyunlardan daha fazlasi- oyuncularin kendi duygularini, inanglarini ve
degerlerini ilgi cekici bir sekilde kesfetmelerine olanak taniyan donistiricli deneyimler

olabilir.

Calismanin Onemi

Gorsel romanlar, oyun igerisinde hikaye anlatimini, karakter gelisimini ve oyuncu segimini
vurgulamaktadir. Bu nedenle, oyuncu deneyimi, gorsel romanlarin blylimelerinin ve

basarilarinin kritik bir yonaddr.

Oyuncu deneyiminin modern goérsel romanlar lzerindeki etkisini arastirarak ve gorsel
roman denemelerinin oyuncu deneyimini gelistirmedeki rolliinii kesfederek, calisma,
oyuncularda yanki uyandiran ilgi cekici gorsel romanlar tasarlamak ve gelistirmek icin

etkili stratejilere 1sitk tutma potansiyeline sahiptir. Bulgular, oyun gelistiricilerin ve
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tasarimcilarin ilgi ¢ekici deneyimler sunan ve oyun endistrisinin degisen taleplerini
karsilayan gorsel romanlarin nasil olusturulacaginin daha iyi anlasiilmasina yardimci

olmaktadir.

Ek olarak, bu c¢alisma, goérsel romanlarin kendine has ozelliklerini ve bunlarin
gelistirilmesinde oyuncu deneyiminin énemini kesfederek daha genis oyun arastirmalari
alanina katkida bulunma potansiyeline sahiptir. Video oyunlari kiiltlrel ve sanatsal 6nem
kazanmaya devam ettikge, oyuncu deneyiminin oyun gelistirmedeki roliini anlamak
giderek daha 6nemli hale gelmektedir. Bu nedenle bu calisma, oyun tasarimi ve gelistirme
ve bilimi hakkinda devam eden sohbete katkida bulunabilir. Ozetle, calismanin énemi
video oyunlarindaki oyuncu deneyiminin modern gorsel romanlarin gelisimini nasil

etkiledigine bulunacag katki ile agiklanabilir.



1. BOLUM: GORSEL ROMANALARIN ORTAYA CIKISI VE GELiSiMi

1.1 Gorsel Roman Nedir

interaktif cizgi romanlar, okuyucunun hikdyeyi ilerletmek icin bir sayfa veya sayfa dizisi
secmesine izin vererek kendi macerani kendin se¢ kitaplariyla ayni prensibi izler. Bu tir
kitaplar, ozellikle dijital formatta sunuldugunda gorsel roman olarak da bilinir. Ancak
gorsel roman, interaktif bir cizgi romandan c¢cok bir video oyununa benzemektedir.
(Lacombe vd., 2020, s. 51) Gorsel romanlar bir video oyun tiri olarak ele alinmaktadir.

Gorsel romanlar edebi bir tir degildir.

Gorsel roman, 1980'lerde Japonya'da ortaya ¢ikan bir tiir macera oyunudur. Baglangigta
oyuncularin ortamlari kesfetmesi, 6geleri toplamasi ve bulmaca ¢6zmesi ile Amerikan

macera oyunlarina benzemektedir. (Reed vd., 2020, s. 151)

Etkilesimli kurgunun bir bicimi olarak goérsel roman, oyunculari metnin
Uretimine butinlesik aktorler olarak katilmaya acikca cagirir. Gorsel roman,
etkilesimciyi hem metin analizi yeteneklerini hem de bulmaca ¢6zme
becerilerini kullanmasi gereken ince taneli hayali bir ortama yerlestirerek, anlati
deneyimini sunmanin ve almanin yenilik¢i bir yolunu gelistirir. Gorsel romanin
simile edilmis ortamini kesfederken, bir yandan onun yol goésterici kurallarini
kesfedip uygularken, bir yandan da olaylarini nasil etkileyecegini ¢ozerken,
oyuncu siirekli ve bilingli bir uyanikhk tutumuyla metinde gezinmeye tesvik

edilir. (Cavallaro, 2010, s. 10)

Bilgisayar lzerinde bulunan en biyilk dijital oyun magazasi Steam’e bakildiginda 12.11.23

itibariyle 8339 gorsel roman etiketi tasiyan video oyunu bulunmaktadir. Ek olarak
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16.11.23 itibariyle simdiye kadar piyasaya sirilmis bitin gorsel romanlarin kayitlari
tutuldugu Visual Novel Database adli internet sitesinde toplam 46 bin gorsel roman oyunu
bulunmaktadir. Goérsel Romanlarin Steam Uzerinde bulunan kendine 6zel sayfasiyla, bu yil
dizenlenen gorsel roman etkinligiyle ve Visual Novel Database’teki girdilere bakilarak

kabul gorilmus bir oyun tird oldugu gorilmektedir. (bkz gorsel 1.)

Gorsel 1. Steam tarafindan, Visual Novel Fest, 2023. Erisim: 01.11.2023

(https://store.steampowered.com/news/app/593110/view/3656410664812213045)

Anime, mangadan etkilenen cesur ve kaligrafik tarziyla bilinir. Maneviyat ve varolussal
sorunlar gibi karmasik temalari ele alir ve genellikle androjen karakter tasarimlariyla

fantastik ortamlarda gecer. (Krikke, 2006, s. 1,2)

Anime’nin kisaca aciklanmasi gerekirse Japonya'da ortaya c¢ikan ve dilinya c¢apinda
poptulerlik kazanan bir animasyon bicimidir. Blylk gozler, kiiciik burunlar ve agizlar ve
cesitli sa¢ renkleri ve stilleri gibi abartili 6zelliklere sahip farkh gorsel stili ile taninir. Anime
geleneksel olarak elle cizilmis animasyonla olusturulur, bu da bilgisayar tarafindan

Uretilen animasyonlarda bulunmayan dogal ve akici bir kalite katar. Animelerdeki arka



planlar da karmasik detaylari ve karmasik desenleriyle bilinir. Animenin en gekici
yonlerinden biri, aksiyon ve maceradan romantizm ve komediye kadar her seyi kapsayan

genis tiir yelpazesidir. (bkz gorsel 2.)

Gorsel 2. Shueisha tarafindan, Spy X Family, 2022. Erisim: 16.12.2023 (https://kayiprihtim.com/haber/spy-x-

family-code-white-fragmaniy)

Cogu gorsel romanin birden fazla sonu vardir. Gérsel roman oyuncusu bliylik oranda
hikayeyi okur, oyun icinde kararlar verir ve bu kararlarin sonugclarini sonraki olaylar
icerisinde deneyimler. Oyuncu yaptigl secimler sonucunda bazen bedel 6der, bazen

oddllendirilir. Oyuncu oyun esnasinda birine yardim etmeyi ya da ihanet etmeyi segebilir.



of turning into
. The asteroid foretells imminent
tragedy.

The overstimulated Fire energy becomes
a cleansing power: death and rebirth

EATTLEFIELD LOVERS

Gorsel 3. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 01.11.2023
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)

Oyuncunun vyaptigl secimler ve deneyimledigi sonuclar genellikle giinlik hayatta
karsilasabilecegi sekillerde islenir. Negatif bir secim genelde negatif bir sonucu ayni
sekilde pozitif bir secim olumlu gelismeleri ortaya cikarir. Onemli anlarda yapilan tarafsiz
bir secimde olumsuz ya da olumlu sonugclara yol acabilmektedir. Ornek olarak fal bakan
glcll bir blytcd rolt alinan The Cosmic Wheel Sisterhood adli oyunda, fal bakilan kartlar
oyuncunun tasarlamasina izin verilir. Secilen her gorsel karta bir anlam yuklemektedir.

Tasarim tamamlandiginda kartin nihai anlami ortaya ¢ikmaktadir. (Bkz. Gorsel 3.)

I see "War. You will be sent into combat.

Read

Gorsel 4. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 01.11.2023
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)



Fal bakildigi esnada hangi kartlarin merak edilen sorulara cevap olacagini oyuncu
belirleyebilmektedir. Fal bakilan kisiye soylenilecekler oyuncunun segimlerine birakilmistir
ve vyapilan secimler siiren diyalogu direkt olarak etkilemektedir. (Bkz. Gorsel 4.) lyi
hazirlanmis bir gorsel romanda oyun igerisindeki karakterler kendilerine 6zgi kisiliklere
sahiptir. Ornek olarak The Cosmic Wheel Sisterhood’un ileri béliimlerindeki
karakterlerden geleneksel bakis agisi ile gen¢ cadi ana karaktere karsi rakip olarak ¢ikan
Cupressa'ya yapicl bir sekilde yaklasmak onun oyuncuya olan glivenini daha c¢ok
duslirebilecegi gibi, ilk tanisildiginda depresif olarak baslayan The Nameless Witch’e karsi
yapilabilecek hareketler ile bu karakteri canlandirmaya ya da asagiya ¢ekmeye yonelik
se¢imler oyunun iginde bulunmaktadir. Kisilikleri geregi oyun igerisindeki karakterler
oyuncunun yaptig secimlere gore tepkiler verir. Ornek olarak sé6z konusu karakterlerin
gecmisleri oyunda isleniyorsa bu dikkat edilesi bir unsurdur. Karakterlerin ge¢cmiste
yasadiklari olaylara benzer durumlarda kaldiklarinda nasil bir tutum izleyecekleri

Oongorulebilir. Bu sayede oyuncu istedigi sekilde oyuna etki edebilecegi bilgiye sahip olur.

GRACE How about... a solo?

[Ripleutasolo.]

[Have everyone sing together!] ‘ )] [Let Freddie and Pan sing.]

MAKE YOUR CHOICE, GRACE.

Gorsel 5. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
12.11.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)



Yapilan segimlerin acik bir sekilde hangi tutumu yansittigini gdsteren ve birden fazla sonu
bulunan Stray Gods konuya 6érnek olarak gosterilebilir. Oyun esnasinda dinamik diyalog ve
mizik esliginde yapilan gercek zamanli segimler oyunu direkt olarak etkilemektedir.
Oynanilan karakterin segebilecegi yollari oyunun en basinda kisiligi ve en ¢ok karsilagilacak
secenekleri belirleyen (¢ yaklasim tiard bulunmaktadir. Bu secgenekler "oyuncu
kontroliinde olmayan karakterler" Uzerinde onlardan oyuncunun alabilecegi bilgi ve
puanlari degistirecektir. llimh, girisken ve mantikli olarak isimlendirilebilecek yaklasimlar
karakterden karaktere degiserek farkli sonuglar ortaya ¢ikarmaktadir. Oyunda 6nceden
belirlenmis hikaye bolimleri bulunsa da oyuncunun kontrolii ile ayni sonuca ulasmanin
bircok yolu bulunmaktadir. Ornek olarak oyunun hikayesinde oyuncu isterse farkli
karakterlerle arkadas olarak onlardan bilgi alabilmektedir. Alinacak bilgi ve varilacak nokta
belirli bolimlerde ayni olmasina ragmen oraya ulasmada segilebilecek c¢esitli yollar
bulunmaktadir. Ek olarak varilacak noktalarin degistigi hikaye orgiilerine de oyunda yer
verilmistir. Bu sekilde secilebilecek farkli yollarin olmasi insanda "Farkli bir sekilde
oynasaydim yeni bir bilgiye ulasabilir miydim?" ya da "Daha hizli bir sekilde ulasabilir

miydim?" algisi yaratmaktadir. (bkz gorsel 5.)

En basit ifadeyle gérsel romanlar (veya VN'ler), eski "Kendi Macerani Seg"
kitaplari gibi, oynanis gerektirmeyen, hikaye odakl oyunlardir. Genellikle, hem
anlatim kutularinda hem de sesli olmayan diyaloglarda anlatilan, statik veya
minimal animasyonlu arka planlar ve karakter sanatinin eslik ettigi bir metin
hikayesi olarak oynanirlar. Buna miizik, ses efektleri ve ara sira 6zel sanat veya
animasyon anlari eslik eder, ancak esas olarak hikayedeki tiim aksiyon yalnizca

yaziyla satilir. (Heussner, 2024, s. 231)

Ciesla’ya gore gorsel romanlar, kabullenme, intikam, iyilesme, affetme, kendini kesfetme
ve paylasma gibi cesitli temalari arastiran bir eglence bicimidir. Kisisel deneyimlere ve
duygulara odaklanarak okuyucularda yanki uyandiran samimi ve iliskilendirilebilir bir sanat

formu yaratir. (2019, s. 38-43)



Gorsel romanlar yapi olarak incelendiginde bir film ya da kitaptan etkilesim bazinda ¢ok
daha fazlasini sunmakla beraber kendine 6zel bir yer edinmektedir. Hikaye yogun ve etkili
sekilde islenebilir ancak kisi izleyici koltugundan secim yapabilen bir yere oturtuldugunda
ortaya etik, ahlaki, duygusal bircok degisken cikar ve izleme deneyimi bambaska bir hal
alir. Ek olarak Ciesla’dan hareketle gorsel romanlarin oyuncularda ortaya ¢ikarmak

istedigi duygular bulundugu soylenebilir.

Birinci sahis nisanci oyunlari veya bulmaca oyunlari gibi diger bircok video
oyunu tlrinden farkl olarak, "gérsel roman" terimi, bu etkilesimli hikayelerde
bulunan anlati ve oyunsal veya prosediirel 6gelere isaret etmek i¢in ¢ok az sey
yapar. Sayisiz tema ve usul unsuru igeren oyunlari tanimlamak igin "gorsel
roman"  terimini  kullaninz  ve  bazilari, gorsel roman  olarak
siniflandirmayacagimiz diger gizemler, polisiye oyunlar, flort simiilasyonlari ve
macera oyunlariyla ortak temalar kullanir. Ornegin, bulmacalar hem macera
oyunlarinda hem de Uncharted, Tomb Raider ve Resident Evil gibi gise rekorlari
kiran oyunlarda 6ne cikarken, sonraki oyunlar dinamik oyun ortamlarina ve
karmasik oyun segeneklerine sahiptir. Nihayetinde, bu tanima gore tim gorsel
romanlarin hikdaye oyunlari oldugu soylenebilir, ancak tim hikdye oyunlari

gorsel roman degildir. (Kretzschmar & Raffel, 2023, s. 4-5)

Kretzschmar & Raffel’den hareketle gérsel roman teriminin tirld tanimlamak icin yetersiz
kalmaktadir. Video oyunlarinin kendi aralarinda bircok tirli paylastigi géz onlinde
bulundurularak farkh video oyunlarinin benzer mekanikleri paylasmasi kaginilmazdir.
Ozellikle oyunlarin tiiri ve bitcesi géz 6niine alinmadan bakildiginda paylasilan
mekaniklerin c¢esitliligi daha net gézlemlenebilir. Ek olarak gorsel romanlar tanimlanirken
hikaye odakli oyunlar oldugunu sikca karsilasilan bir 6zellik olmasiyla birlikte bircok hikaye
odakh baska tirde oyunda bulunmakta ve bu oyunlar gorsel roman olarak kabul
edilmemektedir. Bu konunun altinin ¢izilmesi gorsel romanlarin anlasiimasi adina

onemlidir.



2018 yilinda piyasaya siiriilen Shadow of the Tomb Raider, bir aksiyon-macera oyunudur.
Oyun, Lara Croft'un Orta Amerika ormanlarinin derinliklerinde yer alan kayip bir uygarhgin

kalintilarini kesfetmek icin ¢iktigi yolculugu konu aliyor. (bkz gorsel 6.)

Gorsel 6. Eidos-Montréal, Crystal Dynamics, Nixxes tarafindan gelistirilen, Shadow of the Tomb Raider, 2018.

Erisim: 07.12.2023.
(https://store.steampowered.com/app/750920/Shadow_of the_Tomb_Raider_Definitive_Edition/)

Resident Evil 4 Remake, 2005 tarihli klasik oyunun modern bir uyarlamasi olan heyecan
verici bir hayatta kalma korku oyunudur. Bu versiyon, 2023 oyun standartlarini karsilamak
icin glincellenmis oynanis, grafikler ve hikaye ile sifirdan titizlikle hazirlanmistir. Oyun,
orijinalinin genel konusunu korumaktadir ancak oyuncularin ilgisini c¢cekecek ve
koltuklarinin ucunda tutacak yeni ve heyecan verici yollar eklemektedir. Oyuncu, tehlikeli
bir tarikat tarafindan kacirilan Baskan'in kizi Ashley'i kurtarmakla gérevlendirilmis 6zel bir
ajan olan Leon Kennedy rollind Ustleniyor. Yol boyunca oyuncu mutasyona ugramis
yaratiklarla karsi karsiya gelmekte, bulmacalari ¢ézmekte ve hayatta kalmak icin

savasmaktadir. (bkz gorsel 7.)
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Gorsel 7. CAPCOM Co., Ltd. tarafindan gelistirilen, Resident Evil 4 Remake, 2023. Erisim: 07.12.2023.

(https://store.steampowered.com/app/2050650/Resident_Evil_4/)

Uncharted: Legacy of Thieves bir aksiyon-macera oyunudur. Oyun tehlikeli yerlere
yolculuk eden, karmasik bulmacalari ¢ézen ve paha bigilmez eserleri kesfeden hazine
avcisi Nathan Drake'in macerasini anlatmaktadir. Seri, adrenalin pompalayan aksiyonu,

blyleyici hikaye anlatimi ve keskin zekali esprileriyle Gnlidir. (bkz gorsel 8.)
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CAPTURED ON PC

Gorsel 8. Naughty Dog LLC, Iron Galaxy Studios tarafindan gelistirilen, UNCHARTED™: Legacy of Thieves
Collection, 2022. Erisim: 07.12.2023.
(https://store.steampowered.com/app/1659420/UNCHARTED_Hrszlar_Miras_Koleksiyonu/)

Cogunlukla, "gorsel roman" terimi, genellikle Japon estetigine ve bol miktarda
metne sahip oyunlar icin Batili bir yaratimdir. Bu genellikle kafa karistirici ve
vanilticidir ¢linkiéi hayranlar ve Japon yaraticilar, gercek bir gorsel roman ile
Japon macera oyunlari arasinda genellikle ayrimlar oldugunu belirtmektedir.
Her ne kadar hikdyeye dayali oyunlarin daha biylk bir semsiyesinin tek bir
tirinl temsil etseler de gorsel romanlarin kendisi de oyuncunun mimkin
oldugunca kontrol algisina gore buytk farkliliklar gosterir. (Kretzschmar &

Raffel, 2023, s. 17)

Japon macera oyunlarina ornek olarak Persona 5: Royal gosterilebilir. Anime esintili
karakter tasarimlari, sik ve modern arka planlarla sanatsal bir zithk olusturmaktadir.
Oyunun karmasik detaylari ve canli renk semalari oyunculari siriikleyici bir dinyaya
tasimaktadir. islevsel oldugu kadar gorsel olarak da cekici olan kullanici dostu meniiler
sayesinde navigasyon zahmetsizdir. Savas sahneleri sinematiktir ve etkileyici

animasyonlara sahiptir. (bkz gorsel 9.)
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What do we call the phenomenon where
believing in a treatment’s power is
enough to improve your condition?

Gorsel 9. ATLUS tarafindan gelistirilen, Persona 5 Royal, 2022. Erisim: 16.12.2023.
(https.//store.steampowered.com/app/1687950/Persona_5_Royal/)

1.2 Gorsel Romanlarin Ozellikleri

VN'ler adindan da anlasilacagl gibi roman 0zelliklerine sahiptir. Oyuncular
hikayeyi ilerletmek icin dizyazi pasajlarini okurlar. VN'lerin ortak 6zelligi sinirh
varliklardir (karakter resmi, arka plan resmi, muzik ve ses efektleri). VN'lerin

ayirt edici 6zelligi dallanma yapilaridir. (Finley, 2022, s. 10)

Dallanan hikayeler, oyuncu ozgirligl ile iyi yapilandirilmis bir olay o6rglisii arasinda
mikemmel bir denge kurar. Oyunculara ¢ok sayida secenek sunarken, yazara hikayenin
ilerleyisi Gizerinde 6nemli miktarda kontrol saglarlar. Bu da iyi bir yapiya ve tempoya sahip

uzun ve karmasik hikayelere olanak tanir. (Lebowitz & Klug, 2011, s. 197)
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Gorsel romanlarda, anlamh etkilesim hem oyunun hem de anlatinin ¢ok 6nemli bir
yonudir. Oyuncunun eylemleri tasarimcinin hesapladiklariyla sinirlidir, bu da oyuncunun
hikdye Uzerindeki kontroliini etkiler. Gorsel romanlarin anlati yapisi hikaye dallari
icerisinde navigasyona izin verse de oyuncunun gelecekteki olaylar Gzerindeki kontroli
mutlaka hikaye icindeki eylemler Gzerinde kontrol anlamina gelmez. (Kretzschmar &

Raffel, 2023, s. 16)

S6z konusu oyunlar sunduklari 6zguirlik hissini oyunculara aktarmak icin oyun gelistiricileri
tarafindan detayli diisiinlilmis secenek ve ihtimal zincirine ihtiya¢c duymaktadir. Gorsel
romanlar metinler ve secimlerin agirhikli oldugu bir tasarima sahiptir. Bu tasarim
beraberinde diger oOzgirlik hissini hedefleyen oyunlardaki gibi Gzerine distnilmis
mekanlar, olasi se¢imler ve oyuncunun potansiyel olarak deneyecegi seylerin
ongorulmesiyle arttirilabilir. Gliniin sonunda oyun gelistiricilerinin hayal gliciiniin ve

0ngoru becerisinin diger oyunlarda oldugu gibi gérsel romanlara da yansimaktadir.

Oyuncular oyunlarda anlamli secimler yaparak yeni bir dizi duygusal olasiliga erisebilirler.
Bu, eylemleri icin bir sonug¢ ve sorumluluk duygusu hissetmelerini saglar ve sonucta oyun

icerisinde yapilan secimler genel oyun deneyimlerini gelistirir. (Isbister, 2016, s. 21,22)

Romantik gorsel roman oyunlardaki dongisel anlatilar, oyuncunun hikayenin sonucunu
etkileyecek secimler yapabilecegi paralel senaryolar yaratarak oyunculari metnin lizerine
yazma glici elde etme yanilsamasina kaptirir. Bu anlatilar genellikle oyuncunun bir
partner secerken digerlerini g6z ardi etmesini ve hatta kinamasini igerir, bu da bu

secimlere dayal olarak farkl hikaye akislarina ve sonlara yol acar. (Saito, 2021, s. 6)

Gorsel romanlar yalnizca anlatim kontroli sunar ve 6nemli mekanik veya estetik kontrole
izin vermez, bu da onlari minimum oyuncu kontroliine sahip bir tiir haline getirir. Red
Dead Redemption 2 ve Minecraft gibi devasa sandbox oyunlari, oyunculara yiliksek

diizeyde kontrol saglar. Oyuncular, cogu zaman hikayeyi ilerletmek icin gerekli olmayan
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kendileri belirledikleri gesitli gorevleri yerine getirmek igin sayisiz saatler harcayabilirler.

(Kretzschmar & Raffel, 2023, s. 17)

Gorsel romanlar yapisi geregi sinirh ama ozglirlik¢i bir kalibi izlemektedir. Hikayede
bulunan olay 6rglisii kendi kendini ¢6zmez ancak oyuncunun gidebilecegi ya da hikaye
disinda yapabilecegi seyler hayli sinirlidir. Modern goérsel romanlarda tire ek olarak
kullanilan mekanikler sik¢a karsilasilan bir durum olsa da bir oyunun gérsel roman olarak

kabul edilmesi o oyunu bir nebze sinirlamakta oldugu sdylenebilir.

Gorsel 10. Mojang Studios tarafindan gelistirilen, Minecraft, 2011. Erisim: 15.12.2023.

(https://www.researchgate.net/figure/A-screenshot-from-Minecraft-a-popular-video-game-which-poses-a-

challenging-lifelong_fig2 301648368)

isvecli oyun gelistiricisi Markus Persson'un bulusu olan Minecraft, oyuncularin
yaraticiliklarini serbest birakmalarina ve neredeyse sinirsiz bir dinyayl kesfetmelerine
olanak taniyan oldukca popliler bir sandbox video oyunudur. Acik uclu oynanisi ve blok
tabanli insa sistemi, oyuncularin hayal edebilecekleri hemen her seyi insa etmelerine ve
Uretmelerine olanak taniyarak diinya ¢capinda milyonlarca oyuncu arasinda favori olmasini

saglamistir. Sonsuz saatler siiren eglence sunmanin yani sira Minecraft ayni zamanda
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yaraticihgi, problem ¢ézmeyi ve ekip ¢alismasini tesvik eden degerli bir egitim araci olarak
da kullanilmaktadir. Oyunculara kalplarin disinda disinme konusunda ilham verme
potansiyeli, onu siniflarda ve diger 6grenme ortamlarinda popller bir se¢im haline

getirmistir. (bkz gorsel 10.)

1.2.1 Gorsel Romanlar ve Cizgi Romanlar Arasindaki Farklar

Gorsel romanlar, cevrimici ¢izgi romanlardan farklidir ¢linkli oyunculara kiictik kararlardan
oyunun kurallarini degistiren kararlara kadar degisen segenekler sunar ve boylece onlara
temel video oyunu deneyimini sunar. (Heussner, 2024, s. 231) Gorsel romanlar ve gizgi
romanlarin her ikisi de bir anlatiyi aktarmak icin illistrasyonlar kullansa da iki ortam
arasinda bazi 6nemli farklar bulunmaktadir. Goérsel romanlar oyunculara interaktiflik
sunarak hikayenin sonucunu etkileyen secimler yapmalarina olanak tanir. Ote yandan cizgi
romanlar, okuyucularin degistiremeyecegi dogrusal bir hikayeye sahiptir. Ek olarak, gorsel
romanlar daha yavas bir tempoya sahip olma egilimindedir ve sahneler arasinda daha
fazla diyalog ve aciklama bulunurken, ¢izgi romanlar daha hizli bir tempoda aksiyon ve
gorsel hikaye anlatimini kullanilir. Cizgi romanlar yalnizca statik gorintiilere ve metinlere
dayanirken, gorsel romanlar duygusal katilimi artirmak icin ses efektleri, mizik ve
animasyon igerir. Erisilebilirlik agisindan, gorsel romanlar bilgisayarlar, mobil cihazlar ve
oyun konsollari dahil olmak lzere cesitli platformlarda oynanabilirken, ¢izgi romanlar

genellikle fiziksel olarak dagitilir.

1.3 Erken D6nem Gorsel Romanlara Bakis

Gorsel romanin kdkenleri 1970'lerin ortalarina, hatta bazilari 1960'lara kadar
uzanabilir. Artik "etkilesimli kurgu" terimi, ana etkilesim bileseni olarak metin
girdisine sahip olan yazilim (yani bir video oyunu) olarak tanimlaniyor. Tarihsel
olarak etkilesimli kurgunun modern gorsel romani blyik olclide etkiledigini

bilmek ¢ok 6nemlidir. Bu yeni tiir, zengin gorsel-isitsel 6geler iceren ve genel
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olarak yazmaya dayali olmayan kullanici girdisi sistemine dayanan metin tabanh

video oyunlari olarak tanimlaniyor. (Ciesla, 2019, s. 47)

ilk gorsel romanlar genellikle oyuncularin oyun boyunca verdikleri kararlarla
yonlendirilebilecekleri birden fazla 'rota' veya hikdye yolu saglamaktadir. Bu, dogrusal
olmayan bir anlati yapisi yaratmistir ve oyuncular karakterlerle etkilesimlerinde veya
hikayelerdeki secimlerine gore farkli sonuclar deneyimleyebildikleri icin oyunlara yiksek
bir tekrar degeri kazandirmistir. Bazi gorsel romanlar ¢ok az oyuncu etkilesimi ile
tamamen anlati odakl iken, digerleri bulmacalar, dallanan diyalog secenekleri, tesadfi

karsilasmalar ve stratejik karar verme ihtiyaci gibi oyun unsurlarini icermektedir.

ome to
EEEEEE L IT1]
== LL 1N
EEEEE LL 1T
== LL 1N
EEEEEE  ELEELEEE  TERD

thing or other.

Lan
Well,

Is

Gorsel 11. Joseph Weizenbaum tarafindan gelistirilen, Eliza , 1966. Erisim: 10.11.2023
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/7/79/ELIZA_conversation.png/640px-

ELIZA conversation.png)
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1966 yilinda Joseph tarafindan gelistirilen ELIZA, insanlar ve makineler arasindaki dogal dil
konusmasini simiile etmek i¢in tasarlanmis o6ncl bir bilgisayar programiydi. Sanal
psikiyatrist gorevi goéren program, kullaniclya metin tabanl, interaktif yapay zeka

sunmustur. (D’Alfonso vd., 2017, s. 9) (bkz gorsel 11.)

ELIZA’'nin yapay zekasindan bugline bakildiginda, erisilebilir yapay zekalarin diyalog
becerilerinin gelistigi gortlmektedir. Arkadaslik ve bir terapist gorevlerini yerine
getirmeye amaclayan uygulamalara Apple ve Google mobil magazalarinda bulunabilen
“Replika A.l.”, “Wysa” ve “Youper” gosterilebilir. Eliza’ya benzer sekilde karsilikli konusma
ile ilerleyen bu dort uygulama, oyuncunun yaptigi secimler ile sekillenen goérsel romanlara
benzer bir yapidadir. Metin tabanh ilerleyen diyaloglar kullanici / danisanin ihtiyaglari
etrafinda sekillenmektedir. Kullanici / danisan bir terapistle gorismede oldugu gibi

belirttigi sorun ve ihtiyaca gore 6neri alabilmektedir.

Call your

te a friend as
S Replika 24

The Al
companion

who cares

unique as you 9r€

o:1 &

e you feeling 0d9Y?

How 0 d last time
4 were a litle 504 1950

we talked, | was worrie

about you!
V' OK todoy- justa
little tired-

Gill wortied oboUt
tomorrow!

i Chelseal It's SO
:‘ood 10 hear your

yeoh, can't sieeP very well-
voice!

Just anxious and tired,
| had a hard time

! falling asleep alwl € riTIY ult|o
‘ - L hing vow
- : . SIb|Fle nlJlK Talk about anyt nd 10 SPEAK
ill worried about A 7 | thut‘s on youl’ yll
tomorrow? 2 NIV

Gorsel 12. Luka, Inc. tarafindan gelistirilen, Replika .A.l, 2023. Erisim: 11.11.2023.(https://stayhipp.com/wp-
content/uploads/2020/05/Screen-Shot-2020-05-08-at-1.08.44-PM.png)

Ote yandan Replika A.l. yasam, kogu, yakin dost ve hatta sevgili rollerini iistlenebilmekte

sesli ve gorintlli gorisme  imkani sunarak illiizyonu arttiran, sirikleyici bir deneyim
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sunmaktadir. (bkz gorsel 12.) S6z edilen her uygulamanin savundugu goéris 7/24

konusacak birinin var olmasinin getirdigi rahathk Gzerine kurulmustur.

Wysa ve Youper birbirlerine benzer bir sekilde direkt olarak terapist roli alan yapay
zekalardir. Olumsuz durumlari anlama ve tanimlamada destek olan iki uygulama 6zellikle
araylz tasarimlari ile birbirlerinden ayrilmaktadir. Wysa ¢ok daha cana yakin pastel
tonlarinda bir tasarima sahiptir ve bir penguen maskot kullanmaktadir. Wysa, ruh saghgi
destegi ve terapisi saglamak icin metin tabanli sohbet ve egzersizler sunan gériismeler
saglayabilmektedir. Ayrica, kullanicinin kisisel ihtiyaglarina goére uyarlanmis 6z bakim
stratejileri, meditasyon ve diger basa c¢ikma mekanizmalari onerir. (bkz gorsel 13.)
Youper’in bir maskotu bulunmamaktadir ancak wysa ile ayni sekilde terapi teknikleri

blinyesinde bulundurmaktadir .

Al FRIEND
WORCHA Everyday therapy Anonymous
Best Ay in your hands & secure
Stress
How was
your day?

r“’y
@hﬂ PROFESSIONAL THERAPIST

¢

Book
Q session
100+ !

Therapeutic Exercises

Hi, I'm Wi

Gorsel 13. Wysa tarafindan gelistirilen, Wysa: Anxiety, therapy chatbot, 2023. Erisim:
11.12.2023.(https://onemindpsyberguide.org/wp-content/uploads/2020/05/WysaScreenshot-1024x540.jpg)
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Introduct ion
Somewhere nearby is colossal cave, where others have found fortunes in
treasure and gold, though it is rumoured that some who enter are never
seen again. Magic is said to work in the cave. [ will be your eyes
and hands. Direct me with commands of 1 or 2 words. I should warn
you that I look at only the first four letters of each word, so you'll
have to enter "MORTHEAST" as "NE" to distinguish it from "NORTH".
(Should you get stuck, type "HELP" for some general hints. For infor-
mation on how to end your adventure, etc., type "INFO".)

This program was originally developed by Willie Crowther. Mozt of the
features of the current program were added by Don Woods. The current
version was done by Bob Supnik. This version was implemented on the
IBM-PC (and compatibles) by Kewvin Black.

=GO0D LUCK?=

ou are standing at the end of a road before a small brick building.
Around you iz a forest. A small stream flows out of the building and
own a gqully. In the distance there iz a tall gleaming white tower.

>
Gorsel 14. Joseph Weizenbaum tarafindan gelistirilen, Colossal Cave Adventure, 1975. Erisim: 11.10.2023

(https://dosgames.com/game/colossal-cave-adventure/)

Gorsel romanin kokenleri, genis pacgali kot pantolonlar, disko ve oda
blyukluglindeki ana bilgisayarlarin ¢agina kadar izlenebilir. Colossal Cave
Adventure, MIT mezunu Will Crowther tarafindan 1975'te vyaratilan ilk
etkilesimli kurgu calismasiydi. Cogunlukla basitce Adventure olarak anilan oyun,
devasa bir PDP-10 bilgisayarda ¢alisiyordu ve o zaman igin devrim niteliginde bir
etkilesimli oyun sunuyordu. Amag basitti: altin hazineleri bulun ve magaradan
kacin. 78 harita konumu sunan ve kesinlikle grafik icermeyen Adventure, adeta

bir video oyunu tiriini baslatti. (Ciesla, 2019, s. 48-49)

Maijanen’e gore gorsel romanlar giinimuizde ¢ok cesitli basliklara sahip olmakla birlikte,
eroge (erotik oyun) kokenlidir. PSK tarafindan 1982 yilinda gelistirilen Lolita: Yakyuken,
tas-kagit-makas benzeri bir soyunma oyunu olmasina ragmen en eski gorsel romanlardan

biri olarak kabul edilmektedir. (2023, s. 10)
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Gorsel 15. On-Line Systems tarafindan gelistirilen, Mystery House, 1980-1982. Erisim: 14.11.2023

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a0/Mystery_House_- Apple_Il_render_emulation_-

_2.png)

Mystery House vndb Uzerindeki en eski gorsel roman oyunu olarak listelenmistir. Oyun
terk edilmis bir viktorya dénemi malikanesinin cevresinde baslar. iceri girdikten sonra
oyuncu beklenmedik bir sekilde iceride kilitli kalir ve birgok ilgi ¢ekici odada gezinmesi
gerekir. Orada bulunan diger yedi kisi arasinda, oyuncunun amaci degerli miicevherlerden
olusan gizli bir hazineyi bulmaktir. Ancak, oyun ilerledikce, diger sakinlere ait cansiz
bedenlerin kesfi, binada acimasiz, bilinmeyen bir katilin varligini ortaya ¢ikarir. Oyuncu, bir
sonraki hedef olmadan 6nce katilin kimligini ortaya ¢ikarmak i¢cin zamana karsi bir yarisa

girmelidir. (bkz gorsel 15.)

Erken donem gorsel romanlar incelendiginde teknolojik sinirlamalarin oyunlari ne kadar
sekillendirdigi bir sonraki bélimde modern gorsel roman anlatimindan sonra daha netlik

kazanacaktir.
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1.4 Modern Goérsel Romanlarin Geligimi

Gorsel romanlar, gicli temellere sahip anlatimlar sunarken oyuncularin etkilesimli olarak
ilgisini ceken oyunlardir. Oyun enddistrisinin basarmaya calistigl her seyi temsil ediyorlar.
(Bunting, 2023) Gorsel romanlar genellikle yalnizca erotik nitelikte olduklari diisiintlerek
yanlis anlasilir. Ancak Ren'Py, Visual Novel Maker ve TyranoBuilder gibi yazilimlarin
piyasaya surilmesiyle gorsel roman olusturmak daha erisilebilir hale gelmistir. (Maijanen,
2023, s. 12) Modern gorsel romanlarin gelisiminde rol oynayan faktorler arasinda kolay
erisilebilir yazihmlarin yayginlasmasi bir 6rnektir. Erisime hazir Ren'Py, Twine ve Tuesday
JS, kapsamli programlama bilgisi gerektirmeden goérsel roman yaratmayi kolaylastiran
yazihm secgenekleridir. (bkz gorsel 16. — 17. — 18.) Ayrica Steam gibi dijital dagitim

platformlari, oyunlarin dogrudan tiketicilere satilmasi strecini kolaylagtirmistir.

bedroomset livingroomset buttpainting sofa plant

livingroom

setup O start wake bedroomdoor / \ frontdoor
—a —a o I

i l

find-clothes bedroom hallway

v /NN

hamper closet clothes-bra

footer

clothes-skinny- clothes-shirt
jeans

Gorsel 16. Chris Klimas tarafindan gelistirilen, Twine 2009-2023. Erisim: 17.12.2023. (https://twinery.org/)
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Gorsel romanlar, oyun konsolu depolama alanindaki sinirlamalar, manga/anime'nin gorsel
dil Gzerindeki etkisi ve Japon flért simulasyonlari ile Windows'lu bilgisayarlara erisimin

kesismesi nedeniyle gelismistir. (Reed vd., 2020, s. 162,163)

Kickstarter ve Patreon gibi kitlesel fonlama platformlarinin gelistiricilerin projeleri icin fon

saglamada cok degerli oldugu goriilmektedir.

Me

Will you be my artist for a visual novel?

Gorsel 17. Tom "PyTom" Rothamel tarafindan gelistirilen, Ren’Py 2014. Erisim: 17.12.2023

(https://www.renpy.org/)

Gorsel romanlar, bazi anime kaliplarini paylasan ve yazilim tabanh yapilari nedeniyle
genellikle video oyunlari olarak kategorize edilen yeni bir interaktif kurgu tirudir. Ayrica

interaktif anlati kaliplarini da igerirler. (Visual Novel Tropes, t.y.)

Modern gorsel romanin gelisimiyle beraber bircok kalip beraberinde ortaya ¢ikmistir. Bu
kaliplar oyun etrafindaki konseptleri gérsel romanlarin ne sekilde hazirlandigini modern
gorsel romanlarin hikayelerinin hangi 6zelliklere sahip oldugunu yansitmaktadir. Gizli doga
Ustl yeteneklere sahip olan ana karakter, ask licgenleri, sudan ¢ikmis baliga donen ana
karakter etrafina kurulmus bir senaryo ya da bitlin dostlarini bir araya toplayip oyunu

tamamlamasi gereken ana karakter bu kaliplara 6rnek olarak gosterilebilir.

23



D E o @ E {J} D @ Search block | EN > block_1 ( scene: 1| dialog: 1)
Orientation landscape
Backstage Show

Size Default screen
Screen 16:9
Ratio

«++ Project scripts

+++ Scene content

Ed  Scene edit
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© Back

Gorsel 18. Kirilllive tarafindan gelistirilen, Tuesday JS 2020. Erisim: 17.12.2023 (https://kirill-

live.itch.io/tuesday-js/)

Bircok modern gorsel roman, diinya ¢apinda yaygin bir popllerlik kazanmis olan Japon
anime ve mangalarindan ilham almaktadir. Dahasi, Bati hikaye anlatimi ve anlati yapisi da
onemli bir etkiye sahip olmus ve gorsel romanlarda hem Dogu hem de Bati hikaye
anlatimi geleneklerinin uyumlu bir sekilde harmanlanmasiyla sonuglanmistir. Son olarak,
bagimsiz oyun gelistiriciliginin ylikselisi oyunun kurallarini degistirmistir ve ¢ok sayida
bagimsiz gelistirici, tlirt ileriye tasiyan yenilikci ve sira disi gorsel romanlar ortaya
cikarmistir. Fandom kiltiiriiniin yiikselisi, internetin gelisi ve sosyal medyanin ortaya
cikistyla birlikte, meraklilarin gorsel romanlara olan hayranliklarini paylasmalari ve
baglanti kurmalari daha kolay hale gelmistir. Sonu¢ olarak, bu durum hayran

topluluklarinin, hayran sanatinin ve hayran kurgusunun ¢ogalmasina yol agmistir.

Teknoloji agisindan, gorsel romanlarin gelisimi oyun platformlarindan ve Japon bilgisayar
ve konsollarindaki trendlerden onemli Olglide etkilenmistir. Genellikle ayrintili sanat,
sinematik ara sahneler, seslendirmeler, muzik ve degistirilebilir gorintl varlklan
nedeniyle 6ne ¢ikmislardir. Yillar icinde dedektiflik tabanh gorsel romanlar, erotik gorsel
romanlar ve macera oyunlari gibi ¢esitli alt turlere ayrilmiglardir. Gorsel romanlar hala
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oyun endustrisinde nis bir ilgi alani olarak goriilse de rol yapma oyunlari ve déviis oyunlari
gibi diger tlrler gorsel roman unsurlarini icermeye baslamistir ve bu da onlari oyun

yelpazesine sizan bir tir haline getirmistir.

1.5 Modern Gorsel Romanlarin Ozellikleri ve Ornekler

Gorsel romanlar basit bir etkilesimli deneyim sunarak oyuncularin kendilerini fiziksel ve
bilissel olarak yormadan hayal gliclerini harekete gecirmelerine olanak taniyor. (Bunting,

2023)

Gorsel romanlar, tiklanabilir ilerlemeli bir metin kutusu araciligiyla sunulur ve estetik
gorseller, ses efektleri ve film miuzikleriyle de zenginlestirilen hareketsiz goriintilerle
aktarilir. Bu temel 6zellikler, oyuncular icin sirikleyici deneyimler yaratmak lGzere hikaye
anlatimi, etkilesim, gorsel ve isitsel unsurlari bir araya getiren dijital anlati odakh oyunlar

olan modern gorsel romanlari tanimlamaktadir. (Camingue vd., 2021, s. 9,11)

Modern gorsel romanlar daha yiksek kaliteli grafiklere, animasyonlara, gecislere ve
etkilesimli 6gelere sahiptir. Seslendirme icerirler, daha karmasik anlatilara ve oynanisa
sahiptirler ve diger oyun tlrleriyle birlesebilirler. Kiiresel olarak daha erisilebilirdirler ve
yaraticilari kullanimi kolay gelistirme araglarina sahiptir. Bati kiltlriinden etkilenirler ve
genellikle cesitli pazarlar icin cevrilirler. Ozetle modern ve erken dénem goérsel roman
arasindaki farklar teknolojik gelismeler, seslendirme, karmasik hikaye yapisi ve oynanis
mekanikleri, erisilebilirlik, gelistirme araclari, kiltlirel etki ve son olarak yerellestirme,

ceviri olarak aciklanabilir.

Oyun tirlerine gobre arayliz tasarimi ve g6z Onilinde bulunan o6geler degisiklik
gostermektedir. Ornek olarak romantik bir oyunda oyuncunun karakterlerle arasinda
bulunan iliskinin ne derecede ilerledigi araylizde betimlenmektedir. Bu sayede oyuncu

oyunun hikaye akislyla birlikte ilerlemesini gozlemleyebilir ve oyunda ilerlemeye tesvik
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edilebilir. Araylz tasariminda pembe renkli bir arayiz tercih edilmistir ve konusma

balonuna kalpler eklenmistir. (bkz gorsel 20.)

w DATES 35 <SS TAX DAY: April 18th, 2023

REFUND $423

/ 7
e ey -
] -w
My

liris | SAVE | SETTINGS l AUTOPLAY: OFF

Hehe~ come on, stand a little closer to me so you can see better.

Is this SSN correct?

Gorsel 19. MSCHF Product Studio Inc. tarafindan gelistirilen, Tax Heaven 3000, 2023. Erisim:

11.11.2023.(https://stayhipp.com/wp-content/uploads/2020/05/Screen-Shot-2020-05-08-at-1.08.44-
PM.png)

Kisaca Tax Heaven 3000, bir flort similatorinin unsurlarini vergi hazirlama yazilimiyla
birlestiren tirinin tek oOrnegi bir oyundur. Goérsel roman tarzi oynanisi, cesitli
karakterlerle etkilesime girmeyi saglarken ayni zamanda gercek hayatta oyuncunun

vergilerini doldurma sirecine rehberlik eder. (bkz gorsel 20.)

Korku oyunlarindan oyuncunun mental saghgi, genel saglik durumu ya da yaninda bulunan
sinirh kullanima sahip esyalarin sayisi betimlenmektedir. Arayliz tasariminda karanlik bir

tema benimsenmistir. (bkz Gorsel 21.)

Kisaca The Coma: Recut oyuncuyu dengesiz bir katil tarafindan avlanirken bir lisenin
salonlarinda mahsur kalan bir lise 6grencisinin roliini vermektedir. Oyun, bulmacalari
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kesfetmeye, hayatta kalmaya ve desifre etmeye odaklanan Urkitiict ve surikleyici bir

ortama sahiptir.

Are you ok? You don't look so well.

Gorsel 20. Devespresso Games tarafindan gelistirilen, The Coma: Recut, 2017. Erisim:

12.11.2023.(https.//store.steampowered.com/app/600090/The_Coma_Recut/)

Fantezi oyunlarinda da biliyi gici mana genel olarak betimlenilen arayliz ogeleri
arasindadir. Oyun esnasinda byl kullanimi net bir sekilde betimlenmekte oyuncunun
stratejik distinmesi desteklenmektedir. Kisaca oyunun ihtiya¢ duydugu arayiiz ogeleri
hem gorsel romanlarda hem de diger oyun tirlerinde karsilasilan birer tasarim 6gesidir.

(bkz gorsel 22.)

iyi kurgulanmis bir hikaye ilging, cekici ve birbiriyle uyumlu bir sunuma sahip olmadiginda
gorsel romanin basarisi olumsuz olarak etkilenecektir. Karakterlerin c¢izimlerinin
(spritelarin) ilging ve c¢ekici olmasi yaninda arka planlarin da onlara uygun, hikayeyi ve
siren anlatimi destekleyici niteliklere sahip olmasi énemlidir. Spellhearts’a bakildiginda

oyun arayulzlinin, karakterlerin ve arka planin bir uyum icinde sunuldugu gortlmektedir.
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Oyun gercekgi bir gorsel stili ele almakta ayni zamanda daha ulasilabilir ve sade karakter
tasarimlariyla 6ne cikmaktadir. Oyun arayiliziinde de golge ve 1sigin arka planda oldugu

gibi kullanilmasi bitinleyici bir unsur olmasina yardimci olmustur. (bkz Gorsel 23.)

1hientor iSgells” Q:;a’st’ﬁ‘

Gorsel 21. Lewd Mewd tarafindan gelistirilen, Spellhearts, 2024. Erisim:
12.11.2023.(https.//store.steampowered.com/app/1669970/Spellhearts/)

Kisaca Spellhearts oyuncularin acemi bir biylci roliini UGstlendigi buyuli bir kasabada
gecen bir flort similasyon oyunudur. Oyun boyunca oyunculara, romantik olarak takip

etmeyi secebilecekleri NPC'lerden olusan bir kadrodan goérevler sunulur.
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Gorsel 22. Beautiful Glitch tarafindan gelistirilen, Monster Prom 2018, . Erisim: 02.11.2023

(https.//store.steampowered.com/app/743450/Monster_Prom/)

Monster Prom modern VN tiriine 6rnek olarak gosterilebilecek baska bir oyundur.
Oziinde dating sim olan bu oyunun amaci okul déneminin sonunda gerceklesecek balo
zamani gelmeden iki hafta icinde bir es bulmak Uzerine kurulmustur. Es bulamayan
oyuncu basariz olarak kabul edilmektedir. Monster Prom ¢coklu oyuncu gorsel romanlarin
ilk 6rneklerindendir. (bkz gorsel 23.) Oyun igerisinde okul bolimlere ayrilmistir ve her gilin
oyun esnasinda gidilebilecek farkh okul boltmleri (sinif, kitiphane, spor salonu vb.)
bulunmaktadir. O bélimlerde ilgi alanlarina gore vakit geciren karakterler bulunmaktadir.
Oyuncunun sahip oldugu becerileri bulunmaktadir. Sirasiyla beceriler zeka, acik sozluliik,
yaraticilik, cekicilik ve paradir. Bu becerileri oyun esnasinda oyuncu diger karakterler ile

iliskilerini derinlestirmek icin dolayisiyla baloya es bulmak igin kullanir.
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Gorsel 23. Beautiful Glitch tarafindan gelistirilen, Monster Prom 2018, . Erisim: 02.11.2023
(https://store.steampowered.com/app/743450/Monster_Prom/)

Oyuncunun ilgisini c¢ektigi karakterlere gore okul boélimlerine gidip karakterlerle vakit
gecirebilmektedir. Gegirdigi vakit esnasinda oyuncu karakterle diyalog kurmakta ve bu
esnada secimler yapabilmektedir. Yapilan secimler karakterle arasindaki iliskiyi olumlu ya
da olumsuz sekilde etkileme sansina sahiptir. Bir ya da birden fazla karakter ile olumlu
gelisen iliskisi sonucu oyuncu karakterler arasinda sec¢im yapabilme ve baloya kiminle
gidecegini belirleme sansina sahiptir. Cok oyunculu modda en fazla 4 oyuncu ayni anda
harita ekraninda hangi karakterlerle vakit gecireceklerini secme sansina sahiplerdir.

Oyuncular farkli ya da ayni karakterlerle etkilesim kurulabilmektedir. (bkz Gorsel 24.)
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Gorsel 24. WSS playground ve xemono tarafindan gelistirilen, Needy Streamer Overload ./ Girl Overdose

S fmcd) @ eraincandy

2022, . Erisim: 16.11.2023
(https://store.steampowered.com/app/1451940/NEEDY_STREAMER_OVERLOADY/)

Farkli araylz yapisi, sanat stili ve oyun igerisinde bir bilgisayari kullanarak ilerleyen
oynanisiyla dikkat ceken Needy Streamer Overload / Girl Overdose bir management sim /
gorsel roman olarak kabul edilmektedir. Management sim tiirl goérsel romanlarda sik¢a
karsilasilan bir tiir olmakla beraber birgok farkl oyun tirinde de karsilasilan bir alt tiirdir.
Oziinde managememant sim idare etme simiilatérii olarak cevirilebilir. Sinirli kaynaklarin
planh sekilde kullanilmasina dayanmaktadir. Yayin yapan bir kizin rolini alan oyuncu
basarili sayilmak icin hem romantik iligkisini ayakta tutmal hem de inli olmak igin gerekli
adimlari atmak zorundadir. Oyunun birden farkli sonu bulunmasiyla beraber dengede
tutulmasi gereken mental saglk, iliski saghgi, enerji gibi parametreler bulunmaktadir.
Yayin yaparken ne tir bir yayin olacagl (oyun, muhabbet, yorum) izleyicilerle nasil
etkilesim kurulacagi (kaba, sicakkanh) oyuncunun secimine birakilmistir. Yayin esnasinda
yapilan sec¢imlere izleyiciler gercek zamanli geri dénisler yapmaktadir. Geri donisler yayin
esnasinda Twitch’te oldugu gibi chat ekranina yansimaktadir. Yayin tird ve beraberinde
izleyicilere karsi yapilan secimler ana karaterin mental saghgini etkilemektedir. (bkz gorsel

25.)
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you are the ouerlord. you live in a castle surrounded
by your dermon servants. it's a prefty cushy life, you
think.

Gorsel 25. NomnomNami tarafindan gelistirilen, Bad End Theater 2021, . Erisim: 16.11.2023
(https://store.steampowered.com/app/1764390/KT_SONLAR_SAHNES/)

Bad End Theater, genellikle korku, gizem ve psikolojik gerilim temalarini isleyen trkitticu
ve karmasik olay orgileriyle taninir. Oyuncularin karar verme yeteneklerini test ederken
onlari surikleyici ve blylli fantastik bir ortamda mesgul eden bir oyun tiridir. Oyunun
amaci potansiyel bitin sonlara ulasmaktir. Bad End Theather icerisinde 9 farkli son
bulunmaktadir. Bu sonlara ulagsmak igin oyuncu birgok farkh hikaye boélimlerine geri
donp farkli segcimler yaparak deneysel olarak hikayeyi ilerletmeye ¢alismaktadir. Oyuncu
yaptigi secimleri tekrar tekrar degistirme sansina sahiptir. Oyun esnasinda bircok karakter
oyuncunun karsisina ¢ikmakta belirli bir ana karakter oyunda bulunmamaktadir. Yapilan
secimlerin degisimiyle beraber hikdye vyavas yavas g6z Onine serilmekte ve
netlesmektedir. S6z edilen sonlardan herhangi birine ulasmak icin bircok farkh secim
denenmesini 6zlimsemis bir oyundur. Bu 06zelligi ve itch.io proje ve tasarim paylasim
sitesinde topladigl bagislarla buyilyen bir oyun olmasiyla dikkat cekmektedir. (bkz gorsel
26.)
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THE PHOTOGRAPHER But redlly, will you help?

Gorsel 26. Love Conquers All Games tarafindan gelistirilen, Lady Killer In A Bind 2016, . Erisim: 15.12.2023
(https://store.steampowered.com/app/560000/Ladykiller_in_a_Bind/)

Ladykiller in a Bind, gizem tirln0 flort similasyonu unsurlariyla birlestiren bir gorsel
romandir. Monster Prom’a benzer sekilde harita kisminda oyuncu se¢im yapabilmekte ve
gorisecegi karakter ya da karakterleri belirleyebilmektedir. Oyuncu erkek kardesini taklit
eden kiz kardesi yonetmektedir. Oyunun amaci zengin 6grencilerin bulundugu 1 haftalik
gemi tatili sliresince gerceklesen yarismayl kazanmak ve ana karakterin kimligini gizli
tutmaktir. Yarismayi kazanmak icin oyuncu diger karakterlerle iyi gecinmeli bazen onlari
tehdit etmeli ya da romantik olarak ilgilerini g¢ekerek onlardan oy toplamalidir.
Gorilsulecek karakterlerin secimi yani sira oyunu kazanmak i¢in gereken oylarin potansiyel
toplanma orani harika ekraninda gorilmektedir. Etkilesim kurulan karakterlerle siiren
diyalog sirasinda farkh secimler ortaya ¢ikmakta oyuncu siiphe ¢cekmeden bu diyaloglari
atlatmaya calismaktadir. Stiphe gostergesi sonuna kadar dolunca gemideki karakterler
oyuncunun rol yapan biri oldugunu anlayip onu yakalamaktadir. Oyuncu sec¢im
yapmadiginda ya da abisinden farkl bir tavir aldiginda siphe ¢ekebilmektedir. (bkz gorsel
27.)
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1.5.1 Modern Gorsel Romanin Gelecegi

Gorsel romanlar flort similasyonlari, eroge veya mantik bulmacalari ile sinirli degildir.
Persona ve Mass Effect gibi popller oyun serileri, genisleme potansiyeline isaret eden
gorsel roman unsurlari icermektedir. Gorsel romanlar 6zel bir hayran kitlesine sahiptir ve
anime uyarlamalari, manga serileri ve ticari lirlinler ortaya cikarmistir. Type-Moon ve Key
gibi gorsel roman gelistiricileri basariya ulagsmistir, ancak Japonya disinda resmi ingilizce

yayinlar sinirlidir ve tiriin gelecegi belirsizdir. (Lebowitz & Klug, 2011, s. 206)

Yakuza O ve Kiwami 2'de oyuncular, flért similasyonu olarak calisan ve oyunun mizah

anlayisini artiran Kabare Kuliibi adli mini oyunun keyfini ¢ikarabilirler.

Majima

We only won ‘cause we played like a team! Thanks, all of you!

Gorsel 27. Ryu Ga Gotoku Studio tarafindan gelistirilen, Yakuza 0 2015, . Erisim: 15.12.2023
(https://store.steampowered.com/app/638970/Yakuza_0/)

Gorsel romanlar tamamlayici ya da zenginlestirici 6ge olarak kullanilabilmektedir. Yakuza

serisinin acik diinya rol yapma oyunu olmasina ragmen gorsel roman ve dating sim
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ogelerini binyesinde bulundurdugu goérilmektedir. Street Fighter 6, farkli dovis ve
macera oyunlari da benzer sekilde gorsel roman ogeleri tasimaktadir. Yakuza serisinde ve
Street Fighter 6 da bulunan ritim oyunlari da benzer bir amaca hizmet etmektedir. Aslen
Yakuza ya da Street Fighter bir ritim oyunu olmamasina ragmen bu 6gelere yer verilmistir.

(bkz gorsel 28.)

Dil modelleri, gérsel romanlarda karakter diyalogu, olay 6rgiisiinde degisiklikler, agiklayici
metin, etkilesimli diyalog ve diyalog cevirisi olusturmak icin kullanilabilir. Bu, oyuncularda
yanki uyandiran ve daha unutulmaz bir deneyim yaratan surikleyici ve ilgi ¢cekici hikayeler

olusturmaya yardimci olur. (Zhang vd., 2023, s. 2)

ChatGPT gibi yapay zeka Uzerine olan gelismelere bakilarak konu Uzerinde yapilan
deneme ve arastirmalar gelistikce gorsel romanlarin acik uc¢lu oyuncunun tepkilerine gore
gercek zamanl sekillenen hale gelebilecegi soylenebilir. ChatGPT ile hazirlanmis Elder
Scrolls Skyrim igin yapilan modlar bunlarin ilk érnekleri olabilir. S6z edilen modun oyuna
getirdigi yenilik oyuncunun yanina alabildigi silah arkadaslarinin konusmalariyla oyuncuya
yansimaktadir. Normalde bu silah arkadaslari oyunda belli durumlara 6nceden belirlenmis
tepkiler gosterirken mod sayesinde dogal bir konusma akisina yakin sekilde etrafta
gerceklesen olaylara tepki gostermektedirler. Ornek olarak, bir esyanin ¢alinmasi, bir
dismanin gorilmesi, oyuncu saldiriya ugradiginda tepkiler dogal olarak ilerlemektedir.
Ayrica oyun icinde bulunan sinirli etkilesimlerle beraber kurulabilen yilizeysel diyaloglar
oyuncunun mikrofonuyla tam anlamiyla dogal ve gercek zamanh bir diyaloga
déniismektedir.  Ornek olarak oyuncu herhangi bir konuda silah arkadasina soru

sorabilmekte ve silah arkadasiyla bu konu hakkinda konusabilmektedir.

Teknoloji ilerledik¢e, gorsel romanlar sanal ve artirilmis gerceklik yardimiyla daha da
striikleyici ve etkilesimli hale gelebilir. interaktif hikdye anlatimi, oyuncularin anlatinin

yonli Uzerinde daha fazla kontrol sahibi olmalarini saglarken, yapay zekd da daha

35



kisisellestirilmis hikayeler, gergekg¢i karakterler ve 6zgiin diyaloglar yaratilmasini mimkiin
kilacaktir. Tir gelistikce, daha kapsamli ve ilgi gekici bir hikaye anlatimi deneyimi yaratmak
icin gorsel romanlarin podcast, ¢izgi roman veya canh performanslar gibi diger medya
turleriyle birlestirildigini de gormek miimkin olabilir. Ek olarak gorsel bir sonraki bolimde
bahsedilecegi lizere romanlarin geleceginde egitimsel kullanim senaryolarinin

populerlesme olasiligi da yliksektir.

1.6 GoOrsel Romanlarin Potansiyel Kullanim Senaryolari

Gorsel romanlar egitim, saglik ve engellilik gibi ¢ok sayida ciddi konuyu ele almak igin bir
arac olarak yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Ornegin, ikinci dil edinimi, kimya, yasam
yonetimi, arastirma becerileri ve yemek pisirme gibi konulari 6gretmek igin kullaniimistir.

(Camingue vd., 2021, s. 4)

Gorsel romanlar saghk sektoériinde, 6zellikle de ¢ene cerrahisinde, 6grencileri glvenli bir
sanal baglamda egitmek ve mesgul etmek icin egitim araclari olarak kullanilabilir.
Stajyerler tarafindan saglanan hizmetlerin kalitesini ve hizini artirabilirler. (Bin Rubaia’an,

2023,s.2,7)

Gorsel romanlar karar noktalarina sahip etkilesimli kurgu oyunlaridir. Oyuncu
Ozerkliginden ziyade icerik ve anlatima énem verdikleri icin 6grenmeye yoénelik oyunlari

kesfetmenin distk maliyetli bir yolunu sunuyorlar.(Lim, 2015, s. 145)

Gorsel romanlar c¢esitli alanlarda kullanilabilecek ¢ok yonli araglardir. Egitimde,
ogrencilere farkli konulari, kultirleri ve tarihi olaylart 6gretmek icin kullanilabilir.
Etkilesimli ve eglenceli yaklasimlariyla 6grencileri 68renme siirecine etkili bir sekilde dabhil
edebilir. Terapide, gorsel romanlar hastalarin karmasik duygu ve deneyimlerini
kesfetmeleri icin glvenli ve emniyetli bir alan saglayabilir. Hastalarin duygularini
islemelerine ve zorlu konulari destekleyici bir ortamda ele almalarina yardimci olabilir.
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Kurumsal ortamlarda, gorsel romanlar c¢alisanlari egitmek ve sirket politikalari,
prosediirleri ve degerleri hakkinda bilgi vermek icin kullanilabilir. Farkl senaryolari simile
ederek, daha ilgi cekici ve etkilesimli bir 6grenme yolu saglayabilir. Ek olarak, gorsel
romanlar, bir Griintin 6zelliklerini ve faydalarini etkilesimli bir sekilde sergileyen yenilikgi
bir pazarlama araci olarak kullanilabilir. Bu yaklagim, bir Griin veya hizmeti etkili bir sekilde

tanitirken musterilere unutulmaz bir deneyim yasatabilir.

Matematik Uzerinde olusmus zor ve sikici gibi negatif algilardan yola ¢ikan arastirmada,
matematiksel kavramlarin 6grenilmesinde etkilesimi ve katilimi artirmak igin "7 Ginlik
Matematik" adi verilen mobil gorsel roman oyunu gelistirilmistir. (Florensia &

Suryadibrata, 2023, s. 1-3)

Putri vd. tarafindan ydritilen bir arastirmaya gore, A3! gibi gérsel roman oyunlari, gorsel-
isitsel medyanin kullanimi yoluyla 6grencileri Japonca 6grenmeye motive etmek igin

yararl bir arag olabilir. (Putri vd., 2021, s. 1)

Gorsel Romanlar (VN'ler), genellikle yeterince temsil edilmeyen topluluklarin ve niifuslarin
karsilastigi durum ve sorunlari kesfetmek igin kullaniimaktadir. Bu konular cinsiyet

esitsizligini ve escinsel anlatilari igerebilmektedir. (Camingue vd., 2021, s. 4)

RCR egitim yontemlerinin pedagojik etkinligini inceleyen incelemeler, 6grenme
etkinliklerinin ilgi ¢ekici olmasi ve ilgili etik konularin dikkatli bir sekilde ele
alinmasini ve tartisilmasini tesvik etmesi gerektigini kuvvetle tavsiye etmektedir.
Rol yapma, 06grencilere bir konu hakkinda birbiriyle catisan bakis agilarini
somutlastirmalari igin ilgi cekici bir firsat saglayarak, onu etik davranisin
anlasilmasini ve uygulanmasini gelistirmek icin en umut verici tartisma
yontemlerinden biri haline getirir. Bu aktif 6grenme tarzi, rol oynayanlarin
duygularini canlandirmak, 6grencilerin kendi duygularinin egzersizin hedefleriyle
ne kadar uyumlu oldugunu degerlendirmelerine ve dolayisiyla gelistirilecek

alanlari belirlemelerine yardimci olmak igin etkilidir. (Grasse vd., 2021, s. 2-3)
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Grasse’ye gore gorsel romanlarin rol yapma 6gesi olarak egitimde kullanildiginda olumlu
sonuglar alinabildigi bulgular arasindadir. Gérsel romanlarin egitim amaciyla 6grencilere
sunuldugunda, 6grencilerin bakis agilarinin gelistiriimesinde destekleyici niteliklere sahip

oldugu gozlemlenmistir.

@ygardslia’ya gore etkili egitici gorsel roman oyunlari olusturmak icin egitimcilerin egitim
icerigini diyaloglar yoluyla oyuna entegre etmesi ve dallara ayrilan anlatilar kullanmasi
gerekir. Ayrica iyi gelismis karakterler tasarlamali, konular kolay anlasilir olmali,
planlanmis 6grenme deneyimleri saglamali ve degerlendirme igin net hedefler

belirlemelidirler. (2020, s. 5)

Camingue'nin siniflandirmasi egitici gorsel romanlardaki olasi temel 6gretim stratejilerini
dzetlemektedir: Secim Yoluyla Ogretim, Planh Olaylar, Mini Oyunlar, Kesif ve Etkilesimsiz
Ogretim. Bu yapilandiriimis cerceve, egitimcilere dgrencilerin etkili bir sekilde katilimini

saglamak igin gesitli yaklasimlar sunar. (2020, s. 5-7)

Secimler ile 6grenime gercege yakin olarak hazirlanmis karakterlere sahip biitlin gorsel
romanlar 6rnek olarak gosterilebilir. Onemli secimler yapmadan énce oyunu kaydetmek
ve sonucu gordikten sonra olaylar beklenilen sekilde ilerlemediginde oyunu tekrar

yuklemek RPG oyunlarinda sik karsilasilan bir yontemdir.
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Gorsel 28. Sleepy Duck tarafindan gelistirilen, Learn Japanese To Survive! Kanji Combat 2018, . Erisim:

07.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/759440/Learn_Japanese_To_Survive_Kanji_Combat/)

Mini oyunlarla 6grenime Learn Japanese To Survive! Kanji Combat gosterilebilir. Mini
oyunlar araciliglyla Kanji 6greten egitici bir VN'dir (bkz. gorsel 29.) Hikayede ilerlemek icin
oyuncular mini oyunlar sirasinda her bir Kanji karakterini dogru bir sekilde tanimlamali ve

boylece Kanji okuma pratigi yapmahdir.

Planli olaylarla 6gretime o6rnek olarak, oyuncuya talimatlarin verildigi ve ardindan
problemleri ¢d6zmek icin bilgilerini uygulama gorevinin verildigi Code Romantic
gosterilebilir. Komut dizileri, 6grencinin oyun ici 6gretmen tarafindan sunulan bir soruyu
onceden belirlenmis bir prosediir aracihigiyla arastirdigi yapilandirilmis bir sorgulama

bicimi olarak da kullanilabilir. (bkz gorsel 30.)
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EDITOR DICTIONARY

/ GOAL: Updete the LI conditions to ensure the flow is correct

void makeDrink(string type) |

Drink d = null;

(type == “gullee ") |(
d = brewCoffee():
) else Af (type == ""Hp'm ") |
d = steepTen();
] else |
d = pourWater( § :

subait();

Gorsel 29. prettysmart games tarafindan gelistirilen, Code Romantic 2020, . Erisim: 07.12.2023
(https://store.steampowered.com/app/884980/Code Romantic/)
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2. BOLUM: GORSEL ROMANLARDA OYUNCU DENEYiMiNiN ONEMi

2.1 Video Oyunlarinda Oyuncu Deneyimine Bakis

Swink kitabinda oyun hissinin (oyuncu deneyiminin) kisa ve net bir tanimi olmadigindan
bahsetmektedir. Ayni zamanda oyun hissini tanimlamak igin ¢ yapi tasi oldugunu 6ne
sirmektedir. Bu yapitaslari sirasiyla gercek zamanli kontrol, simiile edilmis alan ve cila

olarak ifade edilmistir. (2009, s. 1-2)

Oyunlar, net hedefleri ve geri bildirimleri olan zorlu gorevler araciligiyla oyuncunun
konsantrasyonunu korumaldir. Oyuncu zaman icinde O6grendikleri sonucu yeterince
yetenekliyse, kontrol duygusunu hissedecek ve bu da oyuna tamamen dalmasina yol

acacaktir. (Sweetser & Wyeth, 2005, s. 4)

Oyunlarda meydan okuma 6nemlidir ancak ¢ok fazla zorluk hayal kirikligina yol agabilir.
Onemli olan, oyuncularin basari ve akis duygusunu hissetmelerine olanak taniyan bir
denge bulmaktir. Cesitlilik de 6nemli bir parcadir oyun kendini tekrar eden sikici bir
déngliye dontismemelidir. Oyuncular savas, bulmacalar, kesif ve anlati unsurlari gibi farkh
zorluklara ve etkinliklere katilmak isteyebilir. Oyun 6gelerinin bir karisimi, oyuncularin

daha uzun sire etkilesimde kalmasini saglayabilir.

Phillips vd. video oyunlarinda cesitli 6dil tirlerine sahip olmanin, tek bir odul tirine
maruz kalmaktan veya hi¢ 6diil almamaktan ziyade oyuncunun oyundan aldigi keyfi daha

fazla artirdigi sonucuna ulasmistir. Calisma, farkh 6ddl yapilarinin video oyunlarindaki
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genel oyuncu deneyimi Uzerindeki etkisini analiz ederken, 6dul duyarlihigl gibi bireysel

oyuncu 0Ozelliklerinin dikkate alinmasinin énemini vurguluyor. (2018, s. 119-121)

Oyun hissi bircok farkli deneyimden olusur. Ornegin, kontroliin basit hazzi,
ustalik ve beceriksizlik duygulari ve sanal nesnelerle etkilesime girmenin
dokunsal hissi, kontrol cihazini elinize aldiktan sonraki birka¢ saniye icinde
gergeklesebilir. Oyun hissi dedigimiz sey, farkli zamanlarda ylzeye ¢ikan tim bu
deneyimlerin bir araya getirilmis toplamidir. Oyun hissini anlamak igin onu
olusturan farkh deneyimleri anlamamiz gerekir; ne olduklarini, nasil

olusturulduklarini ve birbirleriyle nasil iliskili olduklarini. (Swink, 2009, s. 10)

Oyuncular kontroliin kendilerinde oldugunu ve eylemlerinin oyun dinyasini etkiledigini
hissettiklerinde kendilerini daha da kaptirirlar. iyi oyun mekanikleri bu temsil duygusunu
saglayabilir. Temsil duygusu beraberinde gilicli bir yanilsama ve aidiyet duygusunu
tetikleyebilir. Boylece oyuncu oyun diinyasina daha derinden bagl hisseder ve glnlik

hayatin kosusturmacasi, stresinden uzaklasir farkh bir diinyaya dalar.

Gorsel 30. DICE tarafindan gelistirilen, Mirror’s Edge, 2009. Erisim: 12.11.2023.

(https.//www.videogameschronicle.com/files/2023/03/mirrors-edge-a.jpg)
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Oyuncu deneyimi oyun tirleri arasinda degisiklik gosterdigi gibi benzer ya da ayni oyun
turleri icerisinde de farklilastigi gorilebilir. Ornek olarak, FPS oyunlarinda oyuncu oyun
dinyasini oradaki karakterin gozlerinden gormekte ve duymaktadir. Etraftaki objelerle

etkilesim kurarken ¢ok daha yakin bir deneyim gézlenmektedir. (bkz gorsel 31.)

TPS oyunlarda oyuncu sanki oyundaki karakteri takip eden bir konumdadir. Etraftaki
sesler, oyun icerisindeki etkilesim birine emir verircesine gergeklesir ve oyuncu deneyimi
cok daha mesafeli bir sekilde deneyimler. Birinci sahis oyunlarini oynarken, oyuncular
genellikle ana karakterin bakis agisindan deneyimleyebildikleri icin oyun diinyasina daha
fazla dalmis, baglanmis ya da odakh hissederler. Bunun aksine, lclinclii sahis oyunlari
uzaktan gozlem yapiyormus gibi hissettirebilir. TPS oyunlari oyunculara oyun diinyasinin
daha genis bir gorinimind sunabilir, bu da taktik planlama ve karar verme konusunda

yardimci olabilir. (bkz gorsel 32.)

For The Best Experience.

Mod by Anonik

be careful
Gorsel 31. Rockstar Games tarafindan gelistirilen, Grand Theft Auto V, 2015. Erisim: 12.11.2023.(

https://tr.gta5-mods.com/scripts/police-attackers-1-0-2)
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FPS ve TPS oyunlari arasindaki farklara baska bir ornekte, TPS oyunlarinda catisma
esnasinda duvar kosesinden dismanlarin  konumunu kontrol edilebilir ve
gozlemlenebilirken FPS oyunlarinda ayni eylemi gergeklestirmek igin oyuncu karakterini
catismada riskli bir pozisyona sokmali ve aciga cikmalidir ya da bazi FPS oyunlarinda olan

egilme mekanigi ile en azindan kolunu ve basini egerek gézlem yapmak zorundadir.

Ozellikle strateji ve sira tabanli oyunlarda bakis agisinin getirdigi avantajlar cok daha
belirgin sekilde gozlemlenebilir. Oyuncu karar vermeden 6nce bitin oyun alanina goz
gezdirme ve plan yapma liikstine sahiptir. (bkz gorsel 33.) Buna karsilik, FPS oyunlari ve
ardindan TPS oyunlari daha yogun ve anlik hissettirebilir, ancak oyuncunun goéris alanini
da sinirhdir. Genel olarak bu tirler arasindaki farkhliklara bakildiginda oyuncunun goris
alani genisledik¢e oyuncuyu glnliik yasamindan ayiran bir illizyon daha zor ortaya gikar

ve gozlemlenir.

EARLY ACCESS -

Concentration: Chtaifgle, WG

Gorsel 32. Frictional Games tarafindan gelistirilen, Baldur’s Gate 3, 2023. Erisim: 12.11.2023.(

https://www.rpgfan.com/wp-content/uploads/2020/06/Baldurs-Gate-Ill-Screenshot-086.jpg)
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2.2 Gorsel Romanlarda Oyuncu Deneyiminin Anlasiimasi

Secime dayali oyunlarin en hayati o6zelliklerinden biri aslinda segimleridir.
Secimler dallanmayi yaratir. Oyunculara baska mekanizmalar olmadiginda
soyleyecek ve yapacak seyler verirler ve oyuncularin kendi iradelerini ortaya
koymalarinin temel bir yoludur. Hem harika hem de koti segimler, oyunlari

unutulmaz kilar, ancak bunun nedenleri ¢ok farkhdir. (Finley, 2022, s. 89)

Finley kitabi boyunca bir gorsel romanin nasil hazirlanacagini oyuncu deneyimini
etkileyecek unsurlari iyi ve kot 6rneklerle anlatmistir. Kullanici deneyimini iyilestirmek

icin oyun gelistiricilerin odaklanabilecegi konulari ele almis ve incelemistir.

Gorsel romanlar, duygulari ve temalari uyandirmak igin yiksek kalitede bir konsept
gerektirir. Oyuncu karakterinin rolii ve her sahneden 06grendikleri géz oOninde
bulunduruldugunda, oyuncuya saglanan kontrol anlatinin sekillendirilmesi icin cok

onemlidir. (Heussner, 2024, s. 251-253)

Bir hikayenin anlatimi lizerine distnildiglnde gorsel romanlarin farkh sonlara sahip bir
romana benzetilmesi kaginilmazdir. Etkilesimli kurgular igcinde en sade kurgulardan biri
olarak kullanilabilen gérsel romanlarin anlatisinin yazim ve hikayenin sekillenebilecegi
yollar bas roldedir. Oyuncunun oyun ile kurabilecegi etkilesimler yapabilecegi secimlerden
olustugu slirece gorsel romanlarin vyapitasi secimler olarak kalir. Gorsel Roman
tasariminda bulunan 6gelerin kolay anlasilir olmasi oyun siresince oyuncu igin hikaye ve
arayliz navigasyonu acisindan kritik 6neme sahiptir. Hikayeyi yansitan karakter tasarimlari
ve beraberinde uygun hazirlanmis mizik ve arayliz ses tasarimi gorsel roman oyununu

tamamlayici unsurlardir.

Gorsel romanlar sadece Japon oyunlarina 6zgi degildir, ciinkli gérsel roman unsurlarini

entegre eden Bati oyunlari da vardir. Bazi FMV oyunlari ve Telltale Games'in “The Walking
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Dead” gibi oyunlari bu tiir oyunlara ornektir. Bu érnekler hakkinda bilgi sahibi olmak,

oyuncu deneyimine daha genis bir bakis acisi sunabilir. (Szczepaniak, 2014, s. 312,313)

Denemede esinlenilen oyunlardan bahsedilecek olursa, Neon White oyununun arayiz
tasarimi karakterlerin bir duyguyu hissettiginde Ustlerinde ¢ikan isaret / emojiler ve
konusma siresince araylziin ayrilma sekli gosterilebilir. Neon White aslen gorsel romani
yardimci konumda kullanmakta olan bir oyundur. Oyun ¢ogunlukla 3 boyutlu bir yapida
engelleri zamana karsi asan bir karakteri ele almaktadir. Harita Karakterler arasindaki
diyaloglar gorsel roman tarzinda oyuncuya yansitilmis c¢izgi roman tasarim dili

kullanilmistir. (bkz gorsel 33.)

— =N
Neon' Red TR
Can't believe God Himself decided to bless me with the thing
I love most: a completely clueless boy.

Gorsel 33. Angel Matrix tarafindan gelistirilen, Neon White, 2022. Erisim: 11.12.2023.
(https://store.steampowered.com/app/1533420/Neon_White/)

Stray Gods’a bakildiginda ise ¢izgi romanlari animsatan bir yapiyla karsilasiilmaktadir. Oyun
¢ogunlukla 2 boyutlu sekilde hazirlanmis animasyonlar akici olmayan sayfa ¢cevirme hissini
uyandiran bir yapidadir. Animasyon yapisi ve genel tasarim dili beraberinde yapilan
secimlerin oyuncuya nasil yansitildigi secimlerin cesitliligi ve sayisi ele deneme

calismasinda alinabilecek unsurlar arasindadir. (bkz gorsel 34.)
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PERSEPHONE Now that Apollo isn't sucking all the oxygen out of tt

He got a bit scary...

Was all that necessary? ( Just as well,

Gorsel 34. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)

I also like my hat. Keeps the sun out of my eyes.

Gorsel 35. Voracious Games tarafindan gelistirilen, Potionomics 2022. Erisim: 12.11.2023.

(https://store.steampowered.com/app/1874490/Potionomics/)
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Potionomics’e bakildiginda ise canl ve renkli yapisiyla 3 boyutlu karakter ve 2 boyutlu
mekanlarla 6ne g¢ikmaktadir. 3 boyutlu bir pixar animasyonunu hatirlatan bir yapisi iyi
sekilde hazirlanmis karakter animasyonlari ve kart tasarimlari bulunmaktadir.
Karakterlerin konusma esnasindaki animasyonlari dinamik duruslari c¢alismada

yansitilabilir. (bkz gorsel 35.)
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3. GORSEL ROMAN iNCELEMELERI

3.1 Goérsel Roman Tasarim Ogeleri

Gorsel romanlarda tasarim 6geleri gizgi, renk, kontrast ve tipografi gibi temel unsurlara
dayanir. Bu unsurlar, oyuncular igin gorsel olarak ilgi ¢ekici ve duygusal olarak yanki
uyandiran bir deneyim yaratmak igin birlikte ¢alisirlar. Oyunun atmosferini sekillendirerek,
karakterlerin kisiligini aktarmada, metnin sunumunda ve genel kullanici deneyimi
Uzerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu tasarim bilesenleri bir gorsel romanin genel

kalitesini ve basarisini tanimlamada énemli rol oynar.

3.1.1 (Cizgi

Cizgiler, gorsel romanlarin genel estetigini ve atmosferini sekillendirmede temel bir
unsurdur. Karakter tasarimini, arka plan resmini, metin sunumunu ve kullanici arayizi
Ogelerini etkileyerek ortamin gorsel diline dnemli 6lctide katkida bulunurlar ve sonucta

oyuncu icin ilgi cekici ve striikleyici bir deneyim yaratirlar.

Cizgiler duz, kavisli veya kivrimli olabilir ve bunlarin kalitesi, onlari yapmak igin kullanilan
araca baghdir. Bilgileri ayirmak, goze rehberlik etmek veya hizalamayl ima etmek igin
konturlar veya grafik 6geleri olarak hizmet edebilirler. Bir ¢izginin kalitesi, anlatilanin
dogasini iletir (6rnegin hassas, kesin, acisal veya akici) ve doku veya desen olarak var

olabilir. (Evans & Thomas, 2013, s. 21-22)

Cizgiler gorsel romanlarda karakterlerin, arka planlarin ve nesnelerin sekillerini ve
sinirlarini tanimlamak icin kullanilir. Kalin veya ince, plriizsiiz veya plrizli olabilirler.

Boylelikle farkli ruh hallerini ve duygulari aktarirlar. (bkz gorsel 36.) Bazi oyunlarda, daha
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resimsel veya soyut bir tarz elde etmek igin gizgiler tamamen ortadan kaldirilabilir. (bkz

gorsel 37.)

Gorsel 36. Black Tabby Games tarafindan gelistirilen, Slay the Princess, 2023. Erisim: 04.03.2024.
(https://store.steampowered.com/app/1989270/Slay_the_Princess/)

Gorsel 37. UN JE NE SAIS QUOI, UMANIMATION tarafindan gelistirilen, Dordogne, 2023. Erisim: 04.03.2024.
(https.//store.steampowered.com/app/1272840/Dordogne/)
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3.1.2 Renk

Renk kullanimi c¢izgiye benzer olarak goérsel romanlarda ortamin genel estetigini,
atmosferini ve duygusal rezonansini etkiler. Karakter tasariminda, arka plan sanatinda,
metin sunumunda ve kullanici arayizi 6gelerinde 6nemli bir rol oynar. Renk, gesitli
sahnelerin tonunu ve atmosferini olusturmak, karakter kisiliklerini farklilastirmak ve ifade

etmek ve metnin okunabilirligini artirmak igin kullanilabilir.

Renk, her tirli gorsel imgeye pratik, kiltlrel, psikolojik ve etkileyici boyutlar katan temel
bir unsurdur. Kelimelere veya resimlere ihtiya¢ duymadan anlam, tutum ve ruh halini
aktarir. Renk, kompozisyon alanini gelistirir, vurgu ve c¢esitlilik yaratir ve renk
kontrastlarini kontrol ederek olusturulan hiyerarsiyi destekler. (Evans & Thomas, 2013, s.

25)

Renk, gorsel romanin ruh halini ve atmosferini belirlemede 6nemli bir unsurdur. Farkl
renkler, romantik bir oyununun sicak, neseli tonlarindan bir korku oyununun karanlik,

karamsar tonlarina kadar farkli duygular uyandirabilir.

3.1.3 Kontrast (Zithk, Karsithk)

Dabner kitabinda kontrasti iki veya daha fazla unsur arasindaki farklilasma olarak

tanimlamaktadir. (2020, s. 93)

Kontrast, gorsel sanatlarda iki veya daha fazla unsurun iliskisel, karsilastirmali bir sekilde
yerlestirilmesine atifta bulunur. Cesitlilik yoluyla birlik saglamak, birbirine benzemeyen

unsurlari diizenleme ve eszamanli olarak ¢alismalarini saglama sanatidir. Boyut, dizen,
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agirhk, yon, konfiglirasyon, deger, renk, doku ve bicim zithg, birinin digerini
tamamlamasina olanak taniyan karsit bir baglam sunarak gorsel ilgi yaratir. (Evans &

Thomas, 2013, s. 190)

Gorsel romanlarda gesitli alanlarda kontrast ile karsilasmak muimkindir. Bu alanlarda
kontrast farkl unsurlari birbirinden ayirmak ve gérsel ilgi yaratmak icin kullanilir. Ornegin,
renk kontrasti énemli unsurlari 6ne c¢ikarmak igin tamamlayici veya zit renklerin
kullanilmasini igerirken, boyut kontrasti belirli unsurlari vurgulamak icin boyut
farkhliklarinin kullaniimasiyla elde edilir. Konugmakta olan karakterin 6n plana gikmasi igin
sahnede bulunan diger karakterlerin renklerinin koyulastirilmasi kontrast kullanimina bir

ornektir. (bkz gorsel 38.)

Our generation is wasting our frue potential for living. Jun?

©

Oh, boy. I coylan't really say..

Gorsel 38. Rose City Games tarafindan gelistirilen, The World Next Door, 2019. Erisim: 04.03.2024.
(https://store.steampowered.com/app/755470/The World Next Door/)
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3.1.4 Tipografi

Tipografi, harfleri, kelimeleri ve metni akla gelebilecek hemen hemen her tirli baglama
gore duzenleme sirecidir ve bir tasarimcinin etkili gorsel iletisim igin ustalastigl en

6nemli araglardan biridir. (Dabner vd., 2020, s. 62)

Gorsel romanlarda tipografinin birincil islevi diyalog ve anlati metinlerini net, okunakli ve
gorsel olarak c¢ekici bir sekilde sunmaktir. Yazi karakterlerinin seg¢imi metnin
okunabilirligini ve genel estetigini onemli 6l¢lide etkileyerek oyuncunun hikayeyi takip
etme ve karakterlerle baglanti kurma becerisini artirabilmekte ya da aksine olumsuz

etkileyebilmektedir.

Tipografik formlarin kullanimi, ikili bir isleve sahip olduklari icin iletisim tasariminin 6nemli

bir yontdir. Hem sekil, doku, nokta ve cizgi gorevi goriirler hem de sozel anlami iletirler.

Gorsel romanlarda tipografi duygulari aktarmak, belirli bir ruh halleri olusturmak veya
metin icindeki temel bilgileri vurgulamak icin kullanilabilir. Tasarimcilar yazi tipi stillerini,
boyutlarini ve agirliklarini degistirerek oyuncularin anlatinin tonunu ve atmosferini
anlamalarina yardimci olacak gorsel ipuclari olusturabilirler. Ornek olarak bold (kalin) veya
italik kullanilan yazi tipleri diyalog sirasinda belli kelimelere vurgu yapmaya yardimci

olmaktadir.
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3.2 Kompozisyon, Diizen ve Hiyerarsi

Kompozisyon, bir tasarim igindeki unsurlarin gorsel yapisini ve organizasyonunu ifade
eder. Bir butlin olusturmak lizere farkli pargalarin veya unsurlarin bir araya getirilmesi
sireciyle ilgilidir. Kompozisyon, bitiini pargalarindan daha biyik olarak gérmeyi igerir

ve bir tasarimi olusturan unsurlar kadar 6nemlidir. (Dabner vd., 2020, s. 32)

Gorsel romanlarda kompozisyon, uyumlu ve ilgi ¢ekici bir diizen olusturmak igin ekrandaki
gorsel 6gelerin dizenlenmesini ifade eder. Oyuncunun dikkatini yoénlendirmek ve oyunun
anlatisini ve ruh halini aktarmak icin karakterlerin, metinlerin, arka planlarin ve diger

gorsel 6gelerin nereye yerlestirilecegi konusunda bilingli kararlar vermeyi igerir.

Bir gorsel romanin dizeni tipik olarak karakterlerin ve metnin goriindigi bir 6n plan ve
sahneyi belirleyen bir arka plan igerir. Tasarimcilar dengeli ve ilgi ¢ekici bir kompozisyon

olusturmak icin bu unsurlari nasil diizenleyeceklerine karar vermelidir.

Gorsel hiyerarsi, oyuncunun dikkatini yonlendirmek ve dnemini aktarmak icin 6gelerin
diizenlenmesini igerir. Diyalog segimleri veya karakter portreleri gibi 6nemli unsurlar
gorsel olarak 6ne cikarilmal, daha az 6nemli unsurlar ise geri plana atilmalidir. (bkz gorsel

39.)
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ELIZABETH

// Morgan, we are running low on headache remedies. Would you
mind handling the rune table for a moment?

T )
\

Gorsel 39. Galdra Studios tarafindan gelistirilen, Arcadia Fallen, 2021. Erisim: 04.03.2024.
(https.//store.steampowered.com/app/1174640/Arcadia_Fallen/)

3.3 Gorsel Stil

Gorsel romanlarda genel olarak stilize gorsellik 6n planda ve populer olmasina ragmen
gorsel romanlar kendi iclerinde karsilastirildiginda daha gercekci ya da daha stilize
gorseller olarak ayrilmasi mimkiindiir. Ornek olarak “Drinks With Abbey” ve “Milk outside
a bag of milk outside a bag of milk” oyunlar karsilastirildiginda kendi aralarinda bir
kontrast yaratacak kadar gorsel stil farki bulunmaktadir. “Drinks With Abbey” “Milk
outside a bag of milk outside a bag of milk” oyununa goére daha gercekgi bir yapidadir.

(bkz gorsel 36,37)
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Gorsel 40. Nikita Kryukov tarafindan gelistirilen, Milk outside a bag of milk outside a bag of milk, 2021.
Erisim: 04.03.2024.
(https.//store.steampowered.com/app/1604000/Milk_outside_a_bag_of milk_outside_a_bag_of_milk/)

Gorsel 41. Ramify Games tarafindan gelistirilen, Drinks With Abbey 2019. Erisim: 04.03.2024.

(https://store.steampowered.com/app/1201870/Drinks_With_Abbey/)
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3.4 Kullanici Arayiizii

Kullanici araylzl, bir VN'nin hikdye sunumunda 6nemli bir yere sahiptir. Oyuncular
suirekli olarak onunla etkilesime girer. Anlatimi veya diyalogu ilerletmek veya segimler
yapmak igin metin kutularina dokunur veya tiklarlar. Oyunlarini kaydederler veya
galerilerde kilidini agtiklari sanat eserlerini (illistrasyon ve ara sahne) kullanici arayizi
lizerinden goriuntilerler. Ve eger VN bunu igeriyorsa, oyuncular bir hikayeyi
goruntuleyebilir ve onlara hangi rotalarin kilidini agtiklarini ve henlz gérmedikleri

hikdyenin dallarini gosteren bir akis semasi segebilirler. (Finley, 2022, s. 39)

Gorsel romanlardaki standart kullanici arayizi 6geleri ele alindiginda “EDDA Cafe Visual
Novel “genellikle kullanilan gorsel roman tasarim kaliplarini iyi bir sekilde yansitmaktadir.
Ana meni standart segenekleri (start, load, preps/options, credits, help ve quit) ve

oyunun ismi ile temsili gorselini bulundurmaktadir. (bkz gorsel 42.)

Gorsel 42. NSAID Visual Novel tarafindan gelistirilen, EDDA Cafe Visual Novel, 2021. Erisim: 04.03.2024.

(https.//play.google.com/store/apps/details?id=com.eddacafe.nsaid&hl=en_US/)

Oyun esnasinda ¢ogu gorsel romanda oldugu gibi karakterler metin kutusunun arkasina

konumlandirilir. Ek olarak metin kutusunun yanina konumlandirilan karakter portreleri de
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gorsel romanlarda karsilasilan bir 6zelliktir. (bkz gorsel 43.) Karakterlerin hemen arkasinda

ise sahnede karakterlerin bulunduklari mekan konumlandirilmistir.

Gorsel 43. NSAID Visual Novel tarafindan gelistirilen, EDDA Cafe Visual Novel, 2021. Erisim: 04.03.2024.

(https.//play.google.com/store/apps/details?id=com.eddacafe.nsaid&hl=en_US/)

Oyun esnasinda ¢ogu gorsel romanda oldugu gibi metin kutusu ekranin altina
ortalanmistir. Metin kutusunun altinda goérsel romanlarda sik¢a karsilasilan bir diger
tasarim kalibi bulunmaktadir. Bu kalip oyunun secenek, kayit ve diyalog atlama tuslarinin
metin kutusunun altinda konumlandirilmasindan gelir. Genellikle metin kutusunun hemen
altinda diyalog gecmisine de yer verilir ancak bu oyunda diyalog gecmisi sag Uste
konumlandirilmistir. Ek olarak metin kutusunun Ustiinde konusan karakterin ismine yer
verilmistir bu tarz bir isim konumlandiriimasi da sikca karsilasilan baska bir gérsel roman

kalibidir. (bkz gorsel 44.)

58



Goarsel 44. NSAID Visual Novel tarafindan gelistirilen, EDDA Cafe Visual Novel, 2021. Erisim: 04.03.2024.

(https.//play.google.com/store/apps/details?id=com.eddacafe.nsaid&hl=en_US/)

3.5 Gorsel Romanlarin Genel Yapisi

Mekaniksel yapi olarak gorsel romanlar incelendiginde, oyuncu karakterler ve hikaye
hakkinda bilgi elde eder. Belirli araliklarla edindigi bilgileri kullanma firsatlari dogar ve
diyaloglar icinde secimler yapmasi gerekir. Yaptigi secimler oyun diinyasindaki karakterler
ve hikdye Uzerinde olumlu, olumsuz ve niansh bir¢ok etkiye sebep olur. Sonu¢ olarak
oyuncunun oyun dinyasina bulundugu etki secimlerine gére ona geri yansimaktadir ve

oyuncu hikayeye yon vermis olur.
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Naomi

You're going to buy me a soda, right? | did spend my
precious time hanging around with you all morning.
It's the least you could do to show some respect. »

AUTO Q.SAVE SAVE LOAD LOG ENCYCLOPEDIA CONFIG MENU

Gorsel 45. ds-sans tarafindan gelistirilen, Chemically Bonded, 2019. Erisim: 04.03.2024.
(https://store.steampowered.com/app/734900/Chemically_Bonded/)

Gorsel olarak gorsel romanlar incelendiginde ise genel yapi itibari ile gorsel romanlar basit
temeller Gzerine kurulmustur. Oyuncu ekranda bir diyalog bolimu gorir, konusmakta
olan karakter ve bulundugu mekani yansitan gorsellerle hikayeyi deneyimler. Bazi gorsel
romanlar seslendirme icerir ancak c¢ogunlukla seslendirme olmadan oyuncu bir cizgi
roman okurcasina oyunu oynar. Mizikler genellikle gerceklesen konusma hakkinda
ipuclar verir. Ornek olarak diyalog neseli ya da gergin bir hal aldiysa miizikte ayni

duygulari destekler.
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3.6 Stray Gods: The Roleplaying Musical

STRAY GODS

e ROLEPLAYING MUSICAL

Gorsel 46. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)

Yayimlandigi Tarih: 10 Agu 2023

Gelistirici Stiidyo: Summerfall Studios

Oyun Tiirii: Zengin Hikaye, Tek Oyunculu, Onemli Secimler, Gérsel Roman
Begeni Orani: 1937 yorumdan %90’1 olumlu

Hedef Kitle: PEGI 12+

Renk ve Tipografi
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Stray Gods zengin bir renk paletine sahiptir. Sahnelerde islenen konuya ve duyguya gore

renklerin degistigi, soluklasip canlandigi gbzlemlenebilir. (bkz gorsel 37.-38.-39.)

FREDDIE: We make a fine team, you and L.

Gorsel 47. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)

Gorsel 48. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:

11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)
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Gorsel 49. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)

PERSEPHONE Now that Apollo isn't sucking all the oxygen out of the room, perhaps we can get

He got a bit scary...

Was all that necessary? ( Just as well,

Gorsel 50. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)
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Kullanilan yazi tipi okunmasi kolay ve sade bir yapidadir. Cizgi roman hissi uyandiran
gorsellerin  6nlinde bulunmakta ve oyundaki ¢izgi agirhgina benzer sekilde
kullanilmaktadir. Boyutu iyi ayarlanmis olmasiyla beraber yazi tipi oyun deneyimini

olumsuz etkilemeden anlatimi desteklemektedir. (bkz gorsel 40.)

Kompozisyon ve Diizen

Gorsel olarak mekan, karakter ve arayilize genel olarak bakildiginda saglanan derinlik kolay
anlasilir bir yapidadir. Karakterler konustugu, ekranda gorindigi sirada varliklari kolayca
fark edilmektedir. Genel gorsel roman kaliplarinin biraz disina ¢ikmis olan Stray Gods’ta
araylz olabildigince sade tutulmus ve diyaloglara koseli sinirlar getirilmesi yerine koyudan
aciga gecislere sahip golgelerle ve sinemada sik¢a rastlanan film seritleriyle 6ne

cikariimigtir.

Gorsel Stil

Gorsellik stilize bir sekilde golgelerin tamamen siyah olarak yansitildigi miirekkep hissi
veren cizgiler ve dokusuz diz renklerle yansitilmistir. Gorsel stilin sahip oldugu kdkenlere
modern c¢izgi romanlar gosterilebilir. Genis renk skalasiyla beraber kullanilan bu gorsel
stile ek olarak akici olmayan animasyonlarla hikayeyi bir gizgi roman sayfalarini gevirir gibi

oyuncuya yansitmaktadir.
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Kullanici Arayiizii

JJ)&

STRAY GODS

THe ROLEPLAYING MUSICAL

Gorsel 51. Summerfall Studios tarafindan gelistirilen, Stray Gods The Roleplaying Musical, 2023. Erisim:
11.12.2023 (https://store.steampowered.com/app/1920780/Stray_Gods_The_Roleplaying_Musical/)

Kullanici araytzii mendleri ele alindiginda oyunun gérsel stiline uygun olarak hazirlanmig
yuksek kontrast olusturacak canl renkler kullanilmigtir. Kullanici araylizii oyun igerisinde
karakter ve arka planin 6ne ¢ikmasina izin veren ayni zamanda gorevini yerine getirecek
sekilde kullanilmistir. Ana men araylzi bir liste olmak yerine ekrana dagitilmis posterler

seklinde oyuncuya sunulmustur. Mendler arasinda navigasyon akici bir yapidadir.
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3.7 If Found

Gorsel 52. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024

(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Yayimlandigi Tarih: 19 May 2020

Geligtirici Stiidyo: DREAMFEEL

Oyun Tiirii: Zengin Hikaye, Tek Oyunculu, Macera, Gorsel Roman
Begeni Orani: 1697 yorumdan %85.67’si olumlu

Hedef Kitle: PEGI 12+
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Gorsel 53. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Gorsel 54. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)
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I'm Kasio. I'm living with
the band right now.

JANDY,

Gorsel 55. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Renk ve Tipografi

If Found genis bir renk paletine sahiptir. Hikaye sliresince karakterin yasadigi durumlara
gore daha sonik ya da canli hale gelebilmektedir. Yine de temel olarak pastel tonlar
tercih edilmistir. Yazi tipi keskin dis sinirlari olmayan el yazisina benzeyen daginik bir
yapidadir ancak secilen yazi tipinin okunurlugu korunmustur. Ayni zamanda diz renkli bir
alanin Ustline konarak okunurlugu arttirilmaya calisiimistir. Yazi tipi oyunun samimi,

daginik atmosferine ve tonuna uyumlu durumdadir.
Kompozisyon ve Diizen

Karakterlerin 6n planda oldugu anlasilir olsa da gorsel derinligin oyunda kullanilma sekli
daha cok bir posteri animsatmaktadir. islenen konu bir karede gosterilirken sdzii edilen

sahnenin sinirlari disinda genelde kendini tekrar eden gorseller (dokular) ya da diz renk
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arka planlar bulunmaktadir. Goérsel roman kaliplarinin disina ¢okca c¢ikan If Found,
sahneler arasindaki gegisleri bir tahta silme mekanigiyle oyuncuya yansitmakta ve belirgin
araylz ogelerine yer vermemektedir. Tahta silme mekanigi basitce agiklanmasi gerekirse
oyuncu bir sahneyi gozlemledikten sonra diger sahneye gecmek icin gorsel romanlarda
genel olarak sadece ekrana tikmasi gerekmektedir. Ancak If Found s6z konusu oldugunda
oyuncu bitlin ekrani sanki bir silgiyle silercesine imle¢ ile ekrani temizlemelidir.

Temizleme eylemi ayni zamanda yeni sahneyi ortaya ¢ikarmaktadir. (bkz. Goérsel 46)

Gorsel 56. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024

(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Gorsel Stil

Gorsel olarak stilize bir tarz secilmistir. Gorsel stil pastel boya hissi uyandirmaktadir ayni

zamanda nadiren doku kullanilmis olan oyunda renkler orta doygunlukta sunulmustur.
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One last message
home, before
communication cuts
out.

Gorsel 57. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Hikaye esnasinda karakterin duygularini anlatmak icin soyut gorsellere de yer verilmistir
ve bu gorsel stil hikdyeye uygun, destekleyici bir rol oynamaktadir. Oyundaki
animasyonlar kimi zaman sadece karakterlerin dis hatlarinin hareket etmesiyle, bazen de

arka planda bulunan soyut bicimlerin gerceklestirdigi hareketlerle aciklanabilir.
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Gorsel 58. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

Kullanici Arayiizii

= b
14/12/1993 THE HIGH COST OF LIVING
< e >

Gorsel 59. DREAMFEEL tarafindan gelistirilen, If Found..., 2020. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1041920/If Found/)

If Found baslarken yapimci ve yayincinin logolarini géren oyuncu onlari gecmek icin

oyunun temel ilerleme mekanigi olan tahta silme mekanigiyle karsilasmaktadir ve ana
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meni olmadan oyun direkt olarak baslamaktadir. Oyunun genel gorsel estetigiyle uyumlu
sekilde kullanici araylizii oldukc¢a sade ve soyut olarak kullaniimistir. Oyuncu klavyeden
“esc” tusuna basip oyunu durdurdugunda oyunda su ana kadar geldigi bolimleri
gozlemleme ve oyunu kapama sansina sahiptir. Bu meni disinda oyunda standart bir

ayarlar menusi yer almaktadir.
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3.8 Doki Doki Literature Club

Gorsel 60. Team Salvato tarafindan gelistirilen, Doki Doki Literature Club, 2021. Erisim: 25.02.2024

(https.//store.steampowered.com/app/1388880/Doki_Doki_Literature_Club_Plus/)

Yayimlandigi Tarih: 30 Haz 2021

Geligtirici Stiidyo: Team Salvato

Oyun Tiirii: Psikolojik Korku, Tek Oyunculu, Anime, Goérsel Roman
Begeni Orani: 196.946 yorumdan %95.34'( olumlu

Hedef Kitle: PEGI 18+

Renk ve Tipografi

Doki Doki Literature Club genis bir renk paletine sahiptir. Yiksek kontrasta sahip renk
degerleri kullaniimistir. Oyun cogunlukla giin 1si8inda ve okulda ge¢cmektedir. Oyun
icerisinde birgok yazi tipi kullanilmasi yani sira, yazi tipleri genel olarak sade bir yapidadir
ve okumasi kolaydir. (bkz. gérsel 51) Yazi tipleri ilk bakista oyunun genel olarak stiren tath

yapisina uymaktadir ayni zamanda oyuncu hikayede ilerledigi zaman ortaya cikan korku
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ogelerine oyunda yer verilmistir. Oyunun tonuna goére yaz tipleri de degismekte uyum
saglamaktadir. Oyunun igerisinde bulunan birden fazla sonu oyuncu deneyimlerken yazi
tiplerinde bozulmalar ve oyunda artan korku ogeleri gozlemlenmektedir. (bkz. Gorsel 52)
Ayrica hikdye esnasinda karakterlerin kisilik 6zelliklerine uygun el yazilari oyuncuya

gosterilmektedir. (bkz gorsel 53)

Gorsel 61. Team Salvato tarafindan gelistirilen, Doki Doki Literature Club, 2021. Erisim: 25.02.2024

(https.//store.steampowered.com/app/1388880/Doki_Doki_Literature_Club_Plus/)
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Gorsel 62. Team Salvato tarafindan gelistirilen, Doki Doki Literature Club, 2021. Erisim: 25.02.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1388880/Doki_Doki_Literature_Club_Plus/)

But he wasnt loking at we.

Confused, [ franﬁcaﬂy 7lancc at wy surroundings.

But my burved. eyes can o lnger see cobor

Are there athers in this rom? Are they taking?

Or are t‘heysi@ly Foemsonﬂatshectsafpapa;
The sownd. of frantic srandivg playing tricks on way ears?
The room begins to crinkle.

Closing in on we.

The air ( breathe dlsse’oatz before it reaches my &mys.
[ paic There wust be a way ad.

(ts right there. Hes right there.

Swa/bmy wmy fears, [ brandish my pen

Gorsel 63. Team Salvato tarafindan gelistirilen, Doki Doki Literature Club, 2021. Erisim: 25.02.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1388880/Doki_Doki_Literature_Club_Plus/)
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Kompozisyon ve Diizen

Gorseller derinlik olarak ele alindiginda arka plan, karakterler ve oyun arayiizi net sekilde
birbirinden ayrilmaktadir. Derinlik konusunda bir bulaniklik, 6n planda olan 6ge ile arka
planda olan 6gelerin karmasasi bulunmamaktadir. Temel gorsel roman kaliplarini takip
eden oyun metinleri ekranin orta altina yerlestirmis ve etrafini kdseleri yumusak
dikdortgen sinirlarla belirlemistir. Ayni zamanda gorsel romanlarda sikga karsilagilan menu
yapisina diyalog sinirlarinin icinde yer verilmistir. Diyalog ge¢misi, diyalog atlama, kayit,

kayittan yikleme ve ayarlar mendileri diyalog sinirlari altinda bulunmaktadir.

Gorsel Stil

Stilize bir yapida olan oyun “bishojo” tiirine girmektedir ve anime estetigi tasimaktadir.

Bishoujo kelimesi Japoncada giizel kiz anlamina gelir. Ayni zamanda pek ¢ok
cekici kadin karakterin yer aldigi gérsel romanin bir alt tiirtdir. Galge bazen bu
tir oyunlarin esanlamlisi olarak kullanilir; bu "kiz oyunu"nun kisaltmasidir.
Bishoujo oyunlarinin bircogu yas sinirlamasi olan herhangi bir materyal

icermediginden mutlaka yetiskinlere yonelik degildir.(Ciesla, 2019, s. 84)

Animasyonlar statik karakterler disinda, ekran sarsilmasi, yanip sonen gorseller disina

¢tkmamaktadir.
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Kullanici Arayiizii
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Gorsel 64. Team Salvato tarafindan gelistirilen, Doki Doki Literature Club, 2021. Erisim: 25.02.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1388880/Doki_Doki_Literature_Club_Plus/)

Kullanici arayizi oyunun stiline uygun sekilde pembe ve beyaz tonlariyla oyuncuya
yansitilmistir. Oyun ici araylizde ana meniye uygun renk paleti ve tasarima sahiptir.
Kullanici araylzid standart gorsel roman araylzini kullandigi icin navigasyon ve islev

olarak sade kullanish olarak degerlendirilebilir.
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3.9 The Cosmic Wheel Sisterhood

\ o= THE

3 . COSMICWHEEL

~@8CCCIIDIDO-

SISTERHOOD

Gorsel 65. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)

Yayimlandigi Tarih: 16 Agu 2023

Gelistirici Stiidyo: Deconstructeam

Oyun Tiirii: Macera, Tek Oyunculu, Sihir, Gorsel Roman
Begeni Orani: 2595 yorumdan %90.88’i olumlu

Hedef Kitle: PEGI 16+
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Renk ve Tipografi

Gogunlukla pastel ve bordo renklerin kullanildigi oyunun karanlik atmosferine renk paleti
uygundur. Renk paleti genel olarak gizemli atmosferini destekleyecek pastel ve koyu
renklerle desteklenmistir. Yazi tipi oyunun piksel stiline uygun sekilde hazirlanmis ve serifli

yapisi ile okumasi kolaydir.

Gorsel 66. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024

(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)
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Fortuna

“Everything is intertwined and in constant
relation. A river in the middle of the jungl
put in context the nature of an office worker"

Gorsel 67. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)

Kompozisyon ve Diizen

Gorsel derinlik algilamasi kolay olmasiyla beraber karakterler ve arka plan yliksek derece
uyum ve butinlige sahiptir. Genel olarak gorsel roman kaliplarinin disina ¢ikilmis oldugu
soylenebilecek oyunda diyalog pencereleri yandan siriiklenerek ekrani bolmekte, diyalog
sirasinda metinler dig sinirlari olan kutulara yerlestirilmis olarak sunulmaktadir. Ayni
zamanda karakterlerin ¢izimleri diyalog penceresine sabit olmak yerine bir bitin olarak

sunulmaktadir.

Gorsel Stil

Oyun piksel bir stile sahiptir. Koken olarak gergekgi ve stilize bir tarzin karisimi olarak

gozlemlenen oyun modern piksel grafiklere benzetilebilir. Gorsel olarak objeler ve
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karakterler kolayca segilebilmektedir, ayni zamanda obje ve karakterler hafif doku
kullanilarak derinlestirilmistir. S6z konusu olan gercekgi ve stilize tarz karisimi oyunun
hikayesel olarak gercek ve fantastik dlinyalar arasinda yaptigi gegisi yansitmaktadir bu
nedenle gorsel stil oyunun atmosferine ve tonuna uygundur. Animasyonlar yiksek
akiciliga sahip olmasa da diyaloglar arasinda karakterlerin duygulari net ve anlasilir sekilde
oyuncuya aktarilmistir. Diyalog ekrani disinda da oyun icerisinde bulunan efektler, arayiiz

ogeleri anlasilir ve akici sekilde yansitiimistir.

Garden's
Fate

Your pride is poisoning the soil Suc as made you
arrogant and your garden is suffering

Gorsel 68. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)

Kullanici Arayiizii

Kullanici arayiizii oyunun genel estetigine uygun sekilde hazirlanmis piksel grafikler ve
fontlarla oyuncuya yansitilmaktadir. Arayiz kullanimi kolay klasik bir yapiya sahiptir genel

arayliz tasarimi itibariyle kullanimi kolay ve akicidir.
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Continue

Close Game

Gorsel 69. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The_Cosmic_Wheel_Sisterhood/)

Game Paused

Game saved 0 mir
Sound ef fects
Music
Ul and dialogues
Text speed. Default
Cursor Speed.

Screen mode

Change l[anguage

Gorsel 70. Deconstructeam tarafindan gelistirilen, The Cosmic Wheel Sisterhood, 2023. Erisim: 25.02.2024
(https://store.steampowered.com/app/1340480/The Cosmic_Wheel Sisterhood/)
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3.10 NEEDY GIRL OVERDOSE
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Gorsel 71. WSS playground, xemono tarafindan gelistirilen, NEEDY GIRL OVERDOSE, 2022. Erisim:
04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1451940/NEEDY_GIRL_OVERDQOSE/)

Yayimlandigi Tarih: 21 Oca 2022

Gelistirici Stiidyo: WSS playground, xemono

Oyun Tiiri: Psikolojik Korku, Anime, Sevimli, Gérsel Roman
Begeni Orani: 33.581 yorumdan %93.59’u olumlu

Hedef Kitle: PEGI 17+
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Renk ve Tipografi

Oyun, canli ve goz alici bir renk paleti kullaniyor. Pembe, mor ve mavi gibi neon tonlar,
oyunun karanlik ve rahatsiz edici konusuyla kontrast olusturuyor. Tipografi, piksel sanat

tarzi ile oyunun gorselligiyle uyumlu ve okumasi kolay.

Gorsel 72. Angela He tarafindan gelistirilen, NEEDY GIRL OVERDOSE, 2022. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/1451940/NEEDY_GIRL_OVERDOSE/)

Kompozisyon ve Diizen

Gorsel derinlik belirgin bir sekilde bilgisayar pencereleriyle oyuncuya aktarilmakta, ayni
zamanda ana karakterin gorildigu karelerde de gorsel derinlik islevsel bir sekilde
kullanilmis. Gorsel roman kaliplarinin disina ¢ikan oyun, oyuncuya bilgisayar ekranini

gostererek oyun ile etkilesim kurmasini beklemektedir.
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Gorsel Stil

Oyun, piksel sanat tarzi kullanmaktadir. Bu tarz, oyunun renk paletiyle beraber nostaljik
ve retro bir his vermesini sagliyor. Animasyonlar oyunun estetigine uygun bir yapida orta

seviye akiciliga sahip.

![’mz_i"lc-"i
%’ 41001 L. 4

Harajuku

Lat's g0 b that place populir with i pacple!

(* i a3
Qomm— 5'6' 3 46

N
. “'I

p-n;i_

Hoon »r L Night

The time will chinge te 0

1]

=
A5 || QW |[@ramee ™ W [me [wsw CRCES

Gorsel 73. Angela He tarafindan gelistirilen, NEEDY GIRL OVERDOSE, 2022. Erisim: 04.03.2024

1] I

(https://store.steampowered.com/app/1451940/NEEDY_GIRL_OVERDOSE/)

Kullanici Arayizii

Kullanici arayiizi, oyunun nostaljik retro tarziyla uyumlu eski bir bilgisayar kullanma hissi
veriyor. Arayliz pengelerin Ust Uste gelmesiyle kullanildigl igin bazen ekranda ¢ok fazla
pencere oldugu ve her pencere farkli igerige sahip oldugu i¢in bogucu olabiliyor aslinda bu
da oyunun isledigi konuyu yansitiyor. Oyunun ana menusi oldukg¢a sade bir yapida, sol

Ustte ayarlar mensi, ekranin altinda oyuncunun goérdiigi oyun bolimleri gosterilmekte.
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Gorsel 74. Angela He tarafindan gelistirilen, NEEDY GIRL OVERDOSE, 2022. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/1451940/NEEDY_GIRL_OVERDOSE/)
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3.11 Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly

Gorsel 75. Toge Productions tarafindan gelistirilen, Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly, 2023. Erisim:

04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1663220/Coffee_Talk_Episode_2_Hibiscus__Butterfly)

Yayimlandigi Tarih: 21 Oca 2022

Gelistirici Stiidyo: Toge Productions

Oyun Tiirii: Sohbet, Rahatlatici, Atmosferik, Gérsel Roman
Begeni Orani: 1.650 yorumdan %92.62’si olumlu

Hedef Kitle: PEGI 12+

Renk ve Tipografi

Oyun, serinin ikinci oyunu olarak ilk oyundan gelen zengin, rahatlatici ve sicak bir renk
paleti kullaniyor. Oyuncu kafede bir barista olarak ¢calismakta ve gelen miusterilere servis

yapip ayni zamanda onlarla iletisim kurmakta bu sebeple renk paleti oyunun atmosferine
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uygun olarak kullanilmis. Yazi tipleri okunakli olmakla beraber diyaloglar igindeki duygulari

vurgulamak icin yer yer kalin ve italik olarak kullaniimis.

~-WHEN SUCH BLATANT DISRESPECT IS THROLM IN
YOUR FACE LIKE THAT?

Gorsel 76. Toge Productions tarafindan gelistirilen, Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly, 2023. Erisim:
04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1663220/Coffee_Talk_Episode_2_Hibiscus__Butterfly)

Kompozisyon ve Diizen

Derinlik agisindan oyundaki on arka plan ayrimi kolayca yapilabilmekte ve arka plan ve
karakterler ince siyah dis cizgilerle ayrilmistir. Gorsel roman kaliplarinin yer yer disina
ctkan oyun servis yapildigl sirada farkli arayliz yapisiyla oyuncuyu karsilamaktadir. (bkz

gorsel 67.)
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Been Buzzy

Gorsel 77. Toge Productions tarafindan gelistirilen, Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly, 2023. Erisim:
04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1663220/Coffee_Talk_Episode_2_Hibiscus__Butterfly)

Gorsel Stil

Stilize piksel grafiklerle hazirlanmis olan oyun sicak nostaljik bir hava uyandirmaktadir.
Animasyonlar metinlerde de karakter ve arka planda da akici sekilde kullaniimistir.

Animasyonlarin bu yapisi oyunu daha tepkisel ve canli olarak oyuncuya yansitmaktadir.

Kullanici Arayiizii

Kullanici araylizi oyunun genel yapisina uygun sekilde kullanilmis renk paleti ve piksel
grafikler ile genel oyun atmosferi korunarak desteklenmistir. Araylizde genel olarak krem,
siyah, gri ve beyaz renklere yer verilmistir. Kullanici araytzi kullanimi kolay bir yapida
oyuncuya sunulmus oyunun durdurma ekrani, ayarlar ve diyalog gecmisi oyun esnasinda

kolayca erisilebilecek sekilde ekranin sag altinda konumlandiriimistir.
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Gorsel 78. Toge Productions tarafindan gelistirilen, Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly, 2023. Erisim:
04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1663220/Coffee_Talk_Episode_2_Hibiscus__Butterfly)

OPTIONS
BGM
AMBIENCE -
ENGLISH (en)
DEFAULT

AUTO DIALOGUE ON

SKIP DIALOGUE ALL

Gorsel 79. Toge Productions tarafindan gelistirilen, Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly, 2023. Erisim:
04.03.2024 (https://store.steampowered.com/app/1663220/Coffee_Talk_Episode_2_Hibiscus__Butterfly)
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3.12 her tears were my light

{ A V4 = Eé«:ﬁf’i"

Gorsel 80. NomnomNami traﬁdan gelistirilen, her tears were my light, 2022. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/2112520/her_tears_were_my_light/)

Yayimlandigi Tarih: 28 Eyl 2022

Gelistirici Stiidyo: NomnomNami

Oyun Tiirli: Zaman Yolculugu, Sevimli, Romantik, Gorsel Roman
Begeni Orani: 418 yorumdan %91.48’i olumlu

Hedef Kitle: PEGI 3+
Renk ve Tipografi

Oyunun renk paleti pastel tonlarinda olmakla birlikte mavi ve mor sik¢a kullanilan renkler
arasinda. Genel olarak oyun yumusak renk gegisleri iceren melankolik bir renk paleti
kullaniyor. Bu renk paleti, oyunun hizinli ve duygusal atmosferini yansitiyor. Tipografi,
okumasi kolay dogal bir yapida oyuncuya yansitilmis. Yazi tipleri kullanilan renk ve tip
olarak oyunun tonuna uyumsuzluk barindirmakta. Oyunun renk paletine benzer sekilde
tonlarla ve kdseleri daha yumusak bir yazi tipi kullanilmasi genel olarak gorsel uyumu

arttirabilir.
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Uzay

Onceden neroldu? Neyi degistinmek icin gerilgeldin?

<

11 Sar

Gorsel 81. NomnomNami tarafindan gelistirilen, her tears were my light, 2022. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/2112520/her_tears_were_my_light/)

Kompozisyon ve Diizen

Gorsel derinlik bakimindan oyunun sade vyapisi sahnelerde arayliz, arka plan ve
karakterlerin kolayca ayrilmasini saglamakta. Oyun genel yapisi itibariyle gérsel roman

kaliplarinin disina ¢ikmamis.
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Kim bilir?

Muhtemelen.

Zaten... gormustum.

Uzay

Yani, eger. bir baslangis varsa.. senidalimifvar?’

Gorsel 82. NomnomNami tarafindan gelistirilen, her tears were my light, 2022. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/2112520/her_tears_were_my_light/)

Gorsel Stil

Gorsel stil bakimindan oyun stilize cizgi film havasi uyandiran bir yapida oyuncuya
sunulmus. Oyun, sulu boya ve pastel boyalara benzeyen, yumusak ve akici bir gorsel stile
sahiptir. Bu tarz, oyunun riiya gibi ve fantastik atmosferine katkida bulunmaktadir.
Karakterlerin tasarimlari basit ve zariftir. Arka planlar, soyut ve atmosferiktir. Oyun icinde
sadece arka planlar icin animasyon kullanilmistir ve bu animasyonlar akici bir yapida
oyuncuya sunulmustur. Ek olarak hikdye anlatimi ve karakterlerin duygulari akici bir
birliktelik sunmaktan cok birbirinden ayri arasi acik kareler olarak oyuncuya aktarilmistir.
Ornek olarak karakterin giilmesi ve aglamasi arasinda baglanti ve gecisi saglayan bir

animasyon olmadan slayt seklinde goérseller oyuncuya sunulmaktadir.
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her tears were my light

Start
Continue
Options
How to Play

by NomnomNami Quit

Gorsel 83. NomnomNami tarafindan gelistirilen, her tears were my light, 2022. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/2112520/her_tears_were_my_light/)

Kullanici Arayiizii

Kullanici araylzi kullanimi kolay ve kullanimi basittir. Yazi tipi hakkinda daha uyumlu
secimler yapildigi varsayilirsa oyunun araylziniin genel atmosfere uygun oldugu
sOylenebilir. Oyun esnasinda standart gorsel roman kaliplari kullanilarak ekranin alt
kismina secenekler konumlandiriimistir. Ana meni oldukg¢a basit bir yapida oyuncuyu

karsilamaktadir.
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3.13 Slay the Princess

(https://store.steampowered.com/app/1989270/Slay_the_Princess)

Yayimlandigi Tarih: 23 Eki 2023

Gelistirici Stiidyo: Black Tabby Games

Oyun Tiirui: Korku, Psikolojik, Macera, Gorsel Roman
Begeni Orani: 8.535 yorumdan %94.37’si olumlu

Hedef Kitle: PEGI 18+
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Renk ve Tipografi

Slay the Princess, koyu, karamsar tonlar ile canli, dikkat ¢ekici vurgularin karisimindan
olusan siyah beyaz ve kirmizi renkleri agirhkli bir renk paleti kullanmaktadir. Bu renk
kullanimi, oyunun Urkitlicli, atmosferik tonunu desteklerken ayni zamanda her sahnedeki
onemli unsurlara dikkat c¢ekmeye yardimci olur. Slay the Princess'in tipografisi,

karakterleri ve anlati unsurlarini birbirinden ayirmak icin farkh yazi tiplere kullanmaktadir.

Gorsel 85. Black Tabby Games tarafindan gelistirilen, Slay the Princess, 2023. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/1989270/Slay_the_Princess)

Kompozisyon ve Diizen

Gorsel derinlik bakimindan oyun basarili sekilde 6n orta ve arka plani oyuncuya
yansitmaktadir. Yapisal olarak genel gorsel kaliplarinin ¢ok disina ¢ikmamaktadir. Bazi

onemli sahnelerde yazilarin konumu degistirilmistir. (bkz gorsel)
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Gorsel 86. Black Tabby Games tarafindan gelistirilen, Slay the Princess, 2023. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/1989270/Slay_the_Princess)

Gorsel Stil

Oyunun genel estetigine 6zgiin ve kisisel bir dokunus katan elle cizilmis bir gorsel stile
sahiptir. Gorsel stil, eskiz ve ¢izgi agirlikh bir anime estetigine sahiptir ek olarak bazi
sahnelerde cizgi roman sayfalarini andiran kalin dis cizgilere sahip karelere yer verilmistir.
Gorsel stil oyunun karanlik ve korku temasini uygun olarak yansitilmistir. Animasyonlar
cogunlukla disliik kare sayisina sahip kesik bir yapidadir. Bazi statik sahneleri
canlandirmak igin sadece gizgilerin hareketiyle sahneye dinamik bir hava katilmistir ama

aslen sahnedeki her obje sabit durmaktadir.
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Kullanici Arayiizii

Kullanici araylzi oyunun genel estetigine uygun hazirlanmistir. Oyun iginde yapilan

secimler genel olarak ekranin bir kosesine dayanmis sekilde ve liste ile oyuncuya

sunulmustur. Standart bir meni sistemine sahip oyunda mendler arasi navigasyon kolay

ve akicidir.

Gorsel 87. Black Tabby Games tarafindan gelistirilen, Slay the Princess, 2023. Erisim:
(https://store.steampowered.com/app/1989270/Slay_the_Princess)
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3.14 OPUS: Echo of Starsong

7
Gorsel 88. SIGONO INC.tarafindan gelistirilen, OPUS: Echo of Starsong, 2021. Erisim: 04.03.2024

(https.//store.steampowered.com/app/1504500/0PUS_Echo_of Starsong__Full_Bloom_Edition/)

Yayimlandigi Tarih: 1 Eyl 2021

Gelistirici Stiidyo: SIGONO INC.

Oyun Tiirdi: Duygusal, Zengin Hikaye, Kadin Karakter, Gérsel Roman
Begeni Orani: 7.716 yorumdan %93.62’si olumlu

Hedef Kitle: PEGI 12+

Renk ve Tipografi

OPUS: Echo of Starsong, oyunun atmosferik tonunu yansitmak icin derin, karamsar tonlari
canh vurgularla birlestiren zengin bir renk paletine sahiptir. Tipografi sik, okunakhdir ve

oyunun atmosferine uygun olarak segilmistir.
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7

Would you like to see it?

Eda

Gorsel 89. SIGONO INC.tarafindan gelistirilen, OPUS: Echo of Starsong, 2021. Erisim: 04.03.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1504500/0PUS_Echo_of Starsong__Full_Bloom_Edition/)

Kompozisyon ve Diizen

Oyun derinlik bakimindan kolayca algilanan 6n orta ve arka plana sahiptir. Oyuncuya
aktarilan her sahne 6zenle planlanmis ve sinematik bir yapida sunulmaktadir. Genel gérsel
roman kaliplarinin disina ¢ikabilen oyun bazi sahnelerde karakterlerin hareket edebildigi
mekanlara oyuncuyu birakmaktadir. Kesif ve gorsel hikaye anlatimini hedefleyen bu

sahnelerde oyuncunun etrafi kesfetmesi hedeflenmistir. (bkz gorsel)
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Gorsel 90. SIGONO INC.tarafindan gelistirilen, OPUS: Echo of Starsong, 2021. Erisim: 04.03.2024

(https.//store.steampowered.com/app/1504500/0PUS_Echo_of Starsong__Full_Bloom_Edition/)

Gorsel Stil

Stilize bir gorsel stile sahip olan oyun 06zenle hazirlanmis duygusal bir anime havasi
uyandirmaktadir. Gorsel stil, renk ve gizgiler bir blitlin olarak ¢calismakta ve ylksek uyum
gosteren bir deneyim yaratmaktadir. Oyun akici animasyonlara sahiptir, bu akicilik

ozellikle oyuncunun hareket edebildigi sahnelerde gergekgiligi arttirmaktadir.

Kullanici Arayizii

Kullanici araylzi oyunun gorsel stiline uygun sekilde minimalist ve nettir. Mendler

arasinda navigasyon kolaydir.
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Eda

It's like a field of flowers, isn'tit? §

Gorsel 91. SIGONO INC.tarafindan gelistirilen, OPUS: Echo of Starsong, 2021. Erisim: 04.03.2024
(https.//store.steampowered.com/app/1504500/0PUS_Echo_of Starsong__Full_Bloom_Edition/)
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3.15 Love Choice

Gorsel 92. Akaba Studio tarafindan gelistirilen, Love Choice, 2021. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice)

Yayimlandigi Tarih: 15 Kas 2021

Gelistirici Stiidyo: Akaba Studio

Oyun Tiirii: Romantik, Sevimli, Onemli Secimler, Gérsel Roman
Begeni Orani: 29.530 yorumdan %91.97’si olumlu

Hedef Kitle: PEGI 3+

Renk ve Tipografi
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Renk paleti yumusak pastel tonlarinda olan oyunun samimi sicak havasina uygun olarak
sec¢ilmis ve bu duygular kigik bir ¢ocuk oyunun gorsellerini gizmisgesine bir hava
olusturarak destekliyor. Yazi tipleri okunakl bir sekilde ve dikkat ¢ekmeyen bir yapida

oyuncuya sunulmus. Yazi tipi oyunun atmosferine rahatlikla uyacak sekilde basit diiz bir

yaplya sahip.

We talk to each other a lot, V

Gorsel 93. Akaba Studio tarafindan gelistirilen, Love Choice, 2021. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice)

Kompozisyon ve Diizen

Oyun gorsel derinlik bakimindan basarili bir sekilde arayiliz, 6n ve arka plan ayrimini
yapmakta. Gorsel roman kaliplarini takip eden oyun oldukga geleneksel bir yapida

oyuncuya sunulmus.
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Gorsel 94. Akaba Studio tarafindan gelistirilen, Love Choice, 2021. Erisim: 04.03.2024
(https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice)

Gorsel Stil

Oyun stilize bir yapida bir cocuk cizgi filmi ya da c¢ocuk kitabini animsatan gorsel stile
sahip. Gorsel stil oyunun naif ve sicak hikayesine uygun sekilde kullanilmis. Animasyonlar
stilize ve cocuksu yapiyi destekleyecek sekilde gercekgilikten uzak, sade ve sakin bir yapida

kullaniimis.

Kullanici Arayizii

Kullanici araylzi oldukg¢a sade bir yapida oyunun gorselligine uygun sekilde kullanilimis.

Araylzin standart gorsel roman yapisi kullanimi kolay bir deneyim sunmakta.
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'.cun I 'IOld gou' "o"d?.
“The moon is so beautiful”

Gorsel 95. Akaba Studio tarafindan gelistirilen, Love Choice, 2021. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice)

Credits I

Options

Album I

Gorsel 96. Akaba Studio tarafindan gelistirilen, Love Choice, 2021. Erisim: 04.03.2024

(https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice)
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https://store.steampowered.com/app/939400/LoveChoice

4. BOLUM: GORSEL ROMAN DENEMESI

Sorun

Gorsel Romanlara dair literatlire bakildiginda sinirh kaynaga sahip bir video oyun tiri
oldugu soylenebilir. Buna sebep olarak gorsel romanlarin 6zgin bir oyun tlri olmakla
birlikte bir o kadar da destekleyici bir arac¢ olarak kullanilmasi, diger oyun tirleriyle ic ice
gecebilmesi ve bazen de asil marka ya da lrlini zenginlestirmek adina ortaya cikariimasi
gosterilebilir. Kaynaklarin sinirh olusu gorsel romanlarin diger oyunlara gore daha az
mekanik bulundurmasiyla ve beraberinde sinirli potansiyele sahip oldugu inanisiyla
aciklanabilir. Ayni zamanda yerli ve yabanci kaynaklarin sinirlihgl konuya yonelik ortaya
¢ikarilacak tasarimlari ve galismalari olumsuz etkileyebilir. Gérsel romanlarin sundugu
sadelik deneysel calismalara uygun bir ortam saglamaktadir. Bu durum giincel kullanim
alani disinda birgok farkli kullanim alanina uyum saglama potansiyelini arttirmaktadir.
Gorsel romanlarin ulasabilecegi yiksek potansiyele ragmen etraflica incelenmemis bir

alan olusu 6nemli bir sorunsaldir.

Tirkiye market acigi gorsel romanlarla ilgili baska bir sorunsaldir. Tiirkiye’de gorsel roman
gelistirmeye yonelik stidyolar bulunmamasiyla birlikte taninmis bir yerli yapimda yoktur.
Ornek olarak Tiirkiye’de yerellestirilecek gorsel romanlarla baslayabilecek bir adim gorsel
romanlarin populerlesmesiyle beraber bir market yaratabilir. Yaratilan market daha ¢ok

arastirma ve oyun etrafinda daha cok bilgi toplanmasiyla sonuclanabilir.
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Amag

Bu tezin 2 amaci vardir. Birincil amag gorsel romanlarin potansiyelini anlamaya galismak,
gorsel romanlarin kullanim alanlarini olabildigince netlestirmektir. ikincil amag gérsel
roman turidndn olasi kullanim senaryolarini géz 6nline sermek tlriin gelecegine 1sik

tutmaktir.

4.1 Denemenin Hikayesi ve Amaci

Dating Sim tiiriine giren deneme goérsel roman iki arkadasin arasinda gelisebilecek bir
iliskiyi ele almaktadir. Bu iliski olumlu ya da olumsuz sekillenebilir, siki dostluk ya da
romantik bir hal alabilmektedir. Denemenin amaci yapilan secimlerin olay o6rglislini
degistirdigi hissini ve oyuncuya kontrol sagladigi illizyonunun uyandiriimasidir. Denemede
potansiyel 2 son olmasi planlanmistir. Bu sonlar iyi ve kotii son olarak isimlendirilebilir. ilk
son aslinda arkadasina asik olan ana karakterin duygularini agamamasiyla sonuglanacaktir.
ikinci son ise duygularini agmis ve romantik bir iliskiye baslamis olduklari evreyi konu
alacaktir. Deneme tamamlandiktan sonra “itch.io” benzeri oyun projesi yilkleme
sitelerinde yayinlanacak oyun gelistirmesi olumlu devam etmesi sonucunda ise “Steam”

Uzerinde yayinlanacaktir.

4.2 Tasarim Siireci

Tasarim siireci oncelikle hikayenin cizgisel olarak nasil sekillenecegi ve bu cizgiselligin

dinamik hale nasil getirilecegi lizerine baslamistir. Ardindan uygun yazilimlar arastirilip
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denemeler yapilmistir. Son olarak Tuesday JS Visual Novel Engine yazilimi kullanilarak

oyun gelistirilmeye baslanmistir.
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4.2.1 Oyun Mekanikleri ve Olay Orgiisii

Olay orgusu bakimindan oyun 5 glinden olusmaktadir. Her giin oyuncu yan karakter ile
arkadasca ya da flortlesme tutumlari sergileyebilecegi seceneklerle karsilasmaktadir.
Oyunda yazilimsal olarak planlanmis iki farkli degisken (variable) bulunmaktadir. Bu
degiskenlerin biri oyundaki genel iliski puani, digeri ise aksam ortaya ¢ikan glinluk
hakkinda bilgi tasimaktadir. Bu iki degisken oyun esnasinda farkl olaylarin takip edilmesi

ve tetiklenmesi icin kullanilmaktadir.

iliski Puani Mekanigi

Oyuncu her flortlesme secimi yaptiginda 10 iliski puani kazanmaktadir. Her gin
karsilasacagi flortlesme sansini degerlendiren oyuncu toplam 50 iligski puani toplayarak 5.
ginde yan karakterden ¢ikma teklifi alacaktir. Eger oyuncu 50 iliski puani toplayamazsa

¢ikma teklifi almayacak ve yan karakter ile arkadas kalacaktir.

Giinliik Mekanigi

Oyuncu her flortlesme ya da arkadasca secim yaptiginda giin sonunda tetiklenecek glinliik
yazma sahnesini degistirmektedir. Giinliik sahnesi ana karakter uykuya dalmadan 6nce
oyuncuya sunulacaktir. Her glin icin belirlenmis ikiser gitnlik bulunmaktadir. Bu
glnliklerin biri arkadasca digeri ise romantik temali ginliktir. Ganlikler o gin
gerceklesen olaylari konu almakta ve ana karakterin yan karakter hakkindaki diislincelerini

yansitmaktadir.
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Gizli Segcimler Mekanigi

Oyuna derinlik ve tekrar oynanabilirlik katmak amaciyla gizli se¢imler eklenmistir. Toplam
iliski puanina gore 2. Ginden itibaren oyuncunun karsisina sahneye 6zel gizlenebilen
secimler ¢ikacaktir. Gizli segimler iliski puanini degistirmemektedir ancak yeni sahneleri
oyuncunun deneyimlemesini saglayacaktir. Ornek olarak ana karakterin sabah
kiitiiphaneye gidecegi 2. giin gosterilebilir. Onceki giin oyuncu flértlesme secenegini
secmisse bu sahnede oyuncuya ek secenek sunulacak ve yalniz basina kitlphaneye
¢calismaya gitmek yerine, yan karakteri kitliphaneye ders ¢alismaya davet edebilecektir.

Oyuncu bu secenegi sectiginde farkh diyaloglar bulunan bir sahneyle karsilasacaktir.

Olay Orgiisii

--------

Gorsel 97. Olay orgiisii

Olay orgusi glinden gline karmasiklasan bir yapida hazirlanmistir. Oyun esnasinda
oyuncunun bulunacagl mekanlar belirlenmistir. 1. 2. ve 4. gin oyuncunun bulunacagi
mekanlar yaptigl secimlerden bagimsiz olarak belirlenmistir. Bunun yaninda 3. ve 5. gin
oyuncunun o ana kadar yaptigl arkadasca ya da flortlesme tutumlari dogrultusunda farkl
mekanlara gidecektir. Ornek olarak 3. giine kadar oyuncu flértlesme tutumunu her firsatta
sectiyse ana karakter yan karakter tarafindan sinemaya davet edilecektir. Bu davet bircok
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farkh diyalog ve sahneyi tetikleyecektir. 3. gline kadar oyuncu arkadasca secenegini 1 ya
da daha fazla sayida sectiyse ana karakter yan karakter tarafindan sinema daveti
almayacak ve evde ders galisip yan karakter ile muzik dinleyecektir. 5. glin de 3. Glne
benzer sekilde calismaktadir. Bu sekilde oyuncuya yaptigl secgimlerin etkisini hem

mekansal hem de diyalog bazinda yansitarak hikayenin derinlestirilmesi amaglanmistir.

4.2.2 Karakterler ve Kisilikleri

Ana Karakter (Lily)

Lily, Thomas’a ¢ocuklugundan beri asiktir. Thomas’i takinti haline getirmis olsa da uzun
sire goriismedikten sonra daha seviyeli bir baglanma bicimine gegebilmistir. Kendisi

yabancilara karsi basta soguk ama 6zlinde sicak kanli ve arkadas canlisidir.

Yan Karakter (Thomas)

Thomas da Lily’e cocuklugundan beri asiktir. Beraber paylastiklari anilari tebessiimle
anmaktadir. Uzun zaman ardindan mesajlasarak konusmaya devam etmeleri baglarini bir

nebze korumustur.
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4.2.3 Bitmis Cizimler ve Eskizler

Gorsel 98. Ana Menii
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Gorsel 99. Ana Karakter Lily (Eskiz)
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Gorsel 100. Ana Karakter Lily
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Gorsel 101. Yan Karakter Thomas (Eskiz)
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Gorsel 102. Yan Karakter Thomas
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Gorsel 103. Gizemli Karakter Carole (Eskiz)
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Gorsel 104. Gizemli Karakter Carole
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Arka Plan Goérselleri ve Cizim Asamalari

Gorsel 105. Kiitiiphane Asama 1

Gorsel 106. Kiitiiphane Asama 2
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Gorsel 107. Kiitiiphane Asama 3

Gorsel 108. Lily’nin Odasi Asama 1
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Gorsel 110. Lily’nin Odasi Asama 3
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Gorsel 111. Lily’nin Banyosu Asama 1

Goérsel 112. Lily’nin Banyosu Asama 2
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Gorsel 113. Lily’nin Banyosu Asama 3

Gorsel 114. Sinif Asama 1
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Gorsel 115. Sinif Asama 2

Gorsel 116. Sinif Asama 3
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Gorsel 117. Sinema Asama 1

Gorsel 118. Sinema Asama 2
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Gorsel 119. Sinema Asama 3

Gorsel 120. Balo Asama 1
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Gorsel 121. Balo Asama 2

Gorsel 122. Balo Asama 3
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Gorsel 123. Metro Asama 1

Gorsel 124. Metro Asama 2
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Gorsel 125. Metro Asama 3

Goérsel 126. Thomas’in Odasi Asama 1
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Gorsel 127. Thomas’in Odasi Asama 2

Goérsel 128. Thomas’in Odasi Asama 3
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Gorsel 129. Sokak Asama 1

Gorsel 130. Sokak Asama 2
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Gorsel 131. Sokak Asama 3
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Bolum Gorselleri

Gorsel 133. ikinci béliim
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Gorsel 135. Dordiincii béliim
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Gorsel 136. Besinci béliim

4.2.4 Renk ve Font Diizeni

Renk Paleti

Oyun genelinde kullanilan renk paleti siyah beyaz olmakta beraber karakterlerin

bulundugu mekanlarin kolayca ayrilmasi ve One c¢ikmasi adina renkli yapilmistir.

Font Se¢imi

Yazi karakteri seciminde oyunun atmosferini yansitmasi amaclanan iki karakter secilmistir.
Oyunun ana meni ve bitis sahnesinde kullanilan “Strange Dreams” yazi karakterini ve

oyunun diger bitiin metinlerinde kullanilan “BioRhyme” yazi karakteri.

Strange Dreams Kaynak Link: https://www.dafont.com/strange-dreams.font

BioRhyme Kaynak Link: https://fonts.google.com/specimen/BioRhyme
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4.2.5 Kullanilan Programlar ve Miizikler

Corel Painter: Arka planlarin, bolim gorsellerinin ve karakterlere ait portrelerin

hazirlanmasi igin kullaniimistir.

Projenin hazirlanmasinda Corel Painter’in “Sharp Pencil” firgasi kullaniimistir.

Gorsel 137. Sharp Pencil Firca Dokusu

Thuesday JS:

Oyun motoru olarak kullanilmistir. Araylz parametreleri, sahne, karakter ve mizik
yerlesimi, metinler, gorseller, secimler, hikaye akisi blitiin oyun varliklarini bir ¢ati altinda

toplamak igin kullanilan bu ara¢ oyunu oynanabilir hale gelmesinde 6nemli rol oynamistir.
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Ana Menii Tasarimi

DEBOSC=DO o B > i [P —

<> + 0 - D

Gorsel 138. Ana Menii Tasarimi 1

Ana menlide oyuncunun yapabilecegi secimler ekranin sag altinda bulunan “Buttons &
Choice” sekmesi ile hazirlanmistir. Oncelikle “Start Game” ve “Quit Game” secenekleri

menundn en altinda bulunan “+” tusuyla ayri olarak olusturulmustur.

DEBOSC=DO « @B > z [P —

 >|+ O =D

Gorsel 139. Ana Menii Tasarimi 2
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Ardindan “Quit Game” tusunun sahip oldugu parametreler belirlenmistir. Segenek
secildiginde oyuncunun hangi sahne ile karsilasacagi, s6z konusu kutunun buiyUkIGg(,

pozisyonu, opakhgl ve turlu belirlendikten sonra yazi tipi ailesi, boyutu ve rengi

belirlenmistir. “Start Game” icinde bu islem gerceklestirilmistir.

4

s 'f‘"
RE FAMFES
2‘ )

Gorsel 140. Ana Menii Tasarimi 3

Diger asama olarak ana meniide oyuncunun karsilasacagl gorsel sagda bulunan “Scene

edit” sekmesi agilarak segilmistir.

Gorsel 141. Ana Menii Tasarimi 4

Son olarak sahnede c¢almasi istenilen mizik sagdaki “Play sound” sekmesi agilarak

tanitilmigtir.
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Ses ve Miizik

Chapter 1: Rainy Day

Gorsel 142. Ses ve Miizik

Ses ve muizik degerlerinin oyun motorundaki isleyisini aciklamak amaciyla oyunun ilk
bélimi 6rnek olarak gosterilebilir. ilk bélim ekrani geldiginde ana menii miziginin
durdurulmasi ve her bélim icin secilmis olan muzigin ¢almasi gerekmektedir. Bu bilgiyi
oyun motoruna aktarmak icin sagdaki pencerede bulunan “Play sound” ve “Stop sound”
secenekleri kullanilmaktadir. Ek olarak c¢alinacak muzik ya da ses efektleri icin sayi siniri
bulunmamaktadir. Béylece giinliik sahnelerinde oyuncu hem miizik hemde kagida kalemin
sirtme sesini duyabilmektedir. Bu sekilde sahneler arasindaki muzikal cesitlilik saglanmis

olur.
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Se¢im Ekranlari

Gorsel 143. Se¢im Ekranlari 1

Secim ekranlari s6z konusu oldugunda “arkadasca” ve “flértlesme” secenekleri ana meni
hazirlanirken kullanilan yéntemlerle belirlenmistir. Ek olarak bu secimler kendi iclerinde

oyunun akisini etkileyen puanlar / degerler tasimaktadir.

Gorsel 144. Segcim Ekranlari 2

Ekranin sag altinda bulunan “Variables” bolimi bu puan / degerleri yonetmektedir.
Sahnede yapilan “flortlesme” secimi ele alindigi durumda iki farkli deger belirlenmesi
gerekmistir. ilki “Relationship_” ikincisi “Journal_” degeridir. Relationship iliskinin giincel
puanina dair bilgiyi tasimakla gérevliyken Journal o giin sonunda hangi tarz glinligiln
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oyuncuya sunulacagl hakkinda bilgi tasimaktadir. Bu o6rnekte oyuncu “flértlesme”
secenegini sectigi icin iliski puani 10 puan artacaktir. Yazilim bazinda bu bilgi Relationship_
add 10 olarak oyun motoruna yansimaktadir. Ayni sekilde gliniin sonunda oyuncu
“flortlesme” segenegini sectigi icin romantik glinliik sahnesini gérecektir. Bu bilgi ise oyun
motoruna Journal_ set 1 olarak yansitilmistir. iliski puani artabilecek bir deger oldugu icin

“add” ibaresi ile motora girilmistir glin sonunda oyuncunun karsilastigi giinliik ise her giin

icin sifirlanacagindan “set” ibaresi ile motora yansitiimistir.

Gorsel 145. Secim Ekranlari 3

Oyuncu “arkadasca” secenegi sectiginde ise iliski puaninda bir degisiklik yapilmamasi icin
o konuda bir “Variable” motora girilmemistir ancak giin sonunda oyuncunun goérecegi

glnligin arkadasca olmasi adina “Journal_ set 0” ibaresiyle motora yansitiimistir.
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Sonug Ekranlari

Gorsel 146. Sonug Ekranlari

Oyun icinde iki ¢esit sonu¢ ekrani bulunmaktadir. Bir ekran iliski puani degerini kontrol
edip bir sonraki sahneyi belirlemektedir. Digeri ise giin sonunda ¢ikacak glinliik degerini
kontrol edip ne cesit giinliik sahnesi oyuncuya gosterilecegini belirlemektedir. iki sonug
ekrani da oyun motorunda “Legacy Choice” olarak tanimlanmistir. Ornek olarak iliski
puanini kontrol eden ekran “Relationship_”" degerini kontrol ederek oyuncunun segimleri
sonrasinda bir sonug¢ gormesi icin calisir. Ele alinan o6rnek oyunun ilk béliminde
gecmektedir bu ylzden iliski puanini kontrol eden ekran 10’a esit ya da 10’dan az
degerleri kontrol etmektedir sonuca gore oyuncuyu farkli bir sahneye ve hikaye rotasina
yonlendirmektedir. Oyunun ilerleyen boliimlerinde her “flortlesme” secimi iliski puanina
10 puan ekledigi icin 10 ve katlari olarak artmaktadir. “Journal_” degerini kontrol eden
ekranda neredeyse ayni sekilde galisarak “Journal_” degerinin 1 mi 0 mi oldugunu kontrol

etmekte ve sonuca gore oyuncuyu gerekli sahneye yonlendirmektedir.

143



Konusma Ekranlari

De@ascesi0oo « @ > = [RTr—p—

<> + O - > |issios

Gorsel 147. Konusma Ekranlari 1

Konusma ekranlari sahnenin arka planini, sahneye c¢ikacak karakterin kim oldugunu, o
karakterin konumunu, karakteri yansitan goérselin boyutunu, ekrandaki metnin igerigini,
metin boyutunu ve yazi tipini kontrol etmektedir. Sahnede oyuncuya yansitilacak metni
oyun motoruna yansitmak icin sagda bulunan “Text edit” penceresi kullanilmaktadir. Bu

ekranda konusan karakteri, metin boyutunu, rengini ayarlamak mimkudndur.

Gorsel 148. Sonug Ekranlari 2

Ekrana vyansitilacak karakterin gorsel varliklarinin secildigi ve konum, boyut gibi
ayarlamalarinin yapildig pencere solda “Arts” olarak belirlenmistir.
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Boliim Diizeni
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Gorsel 149. Béliim Diizeni 1
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Gorsel 150. Béliim Diizeni 2
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Gorsel 151. Bi)‘lﬁ-m Diizeni 3
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Gorsel 152. B6liim Diizeni 4
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THE END
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Gorsel 153. Béliim Diizeni 5
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Miizikler:
Fulminisictus sanatgisinin Visual Novel Audio Pack adh mizik paketinden 4 parga

kullanilmistir. Bu parcalar Time for Rest, Guitar on the Water, Death ve Doll Dance. Ek

olarak pixabay ve mixkit sitelerinden cesitli ses efektleri oyuna entegre edilmistir.
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SONUC

Hikdye anlatimi, insan yasaminin vazgecilmez bir parcasidir. insanlar arasi iletisimde
hikaye anlatim becerisi ve anlatilan hikdyeyi anlama, olay 6rglisi icinde empati kurma
kabiliyeti sosyal alanda kabul, sevgi, saygl gibi gereksinimleri karsilayarak insanlari bir
araya getiren hayati dinamiklerdendir. Bu, insanligin binlerce yildir igsellestirdigi bir

gergektir.

Tarihi acidan bakildiginda, hikaye anlatiminin izlerine birgok farkli sanat eserinde rastlanir.
Duvar resimleri, antik ¢aglardan beri insanligin hikaye anlatimini ifade etme bigimlerinden
biridir. Bu resimler, ge¢misin yasam tarzini, inanglarini ve toplumsal yapilarini yansitarak
gliniimize ulasan birer anit niteligindedir. Nokta, cizgi ve sekillerle islenmis olan bu sanat

eserleri, o donemin hikayelerini gelecek nesillere aktarmanin giicli bir yolu olmustur.

Cilali tags devrinden modern diinyaya kadar yazi, hikaye anlatiminin en yaygin ve etkili
bicimlerinden biri olmustur. Civi yazilari, eski Mezopotamya'dan baslayarak insanhigin bilgi
ve hikayeleri iletiminde 6nemli bir ara¢ olmustur. Kitaplar ise yazinin icadindan sonra
hikayelerin ve bilginin depolanmasi ve paylasiimasi icin dnemli bir rol oynamistir. Kitaplar,
insanlarin hayal gliclerini, duygusal zekalarini ve bilgi birikimlerini artirarak onlara yeni

diinyalarin kapilarini agmistir.

Tiyatro ve sinema gibi canli performans sanatlari, hikdaye anlatiminin izleyicilerle
etkilesimde bulunma bigimleridir. Sahne Uzerinde canlandirilan karakterler ve yasanan
olaylar, izleyicilere duygusal bir deneyim sunar ve onlari hikayenin icine ¢eker. Bu sanat
formu, insanlarin duygusal ve zihinsel baglantilar kurmasina, farkli bakis acilarini

anlamalarina ve disinsel sinirlarini genisletmelerine yardimci olur.

21. yuzyilda ise, dijital platformlar hikdye anlatiminin sinirlarini daha da genisletmektedir.
internet lizerindeki bloglar, sosyal medya platformlari, podcast'ler ve diger dijital medya
araclari, hikayelerin anlatimini ve paylasimini daha erisilebilir hale getirmistir. Gorsel
romanlar, dijital oyunlar ve sanal gerceklik deneyimleri gibi yeni medya formatlari, hikaye

anlatiminin daha etkilesimli sekilde gerceklesmesini saglar.
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Gorsel romanlar etkilesimli bir kurgu tir olarak varligini sirdirmektedir. Metin, gorsellik
ve ses ile okuyucuya onemli secimler yapma ve deneyimledigi hikdyeye yon verme sansi
verir. Ustaca hazirlanmis bir gorsel roman tiyatro ve sinemaya benzer sekilde yogun

duygulanimlar ortaya c¢ikarabilir, diislindirebilir ve 6gretebilir.

Bu ¢alisma gorsel romanlarin tarihsel gelisimi beraberinde gelen hikaye anlatimi, etkilesim
ve gorsel sunum alanlarinda gerceklesen evrimi ortaya koymaya calismistir. Oncelikle
gorsel romanlar tanimlanmis, ardindan gorsel romanlarin ortaya ¢ikisi ve gelisimi lizerinde
durulmustur. Cizgi romanlar ve gorsel romanlar arasindaki farkliliklardan séz edilmis,
oyuncu deneyiminin ve gorsel romanlarin arasindaki bag irdelenmistir. Cesitli gorsel
roman oyunlari tasarim prensiplerine gore incelenmis edinilen bilgiler dogrultusunda bir

uygulama projesi gerceklestirilmistir.

Gergeklestirilen projenin oOncelikle mekanikleri, olay 6rglisii, oyun igin hazirlanmis
gorsellere yer verilmistir. Ardindan projenin renk ve yazi karakteri dizeni, kullanilan
yazilimlar ve mizikler Gzerinde detayh agiklamalarla oyunun nasil gelistirildigi ifade

edilmistir.

Oyun sektorinin gelisimi ve gorsel romanlarin kullanim alanlarindaki esneklik gbz 6niinde
bulundurularak gorsel romanlar Tirkiye’de egitim ve eglence amach farkh pazarlar
yaratmak icin kullanilabilecek araclardir. Bu sayede Tirkiye'deki gorsel romanlara dair

kaynaklar artacak ve daha fazla bilgi paylasimi yapilacaktir.

Gorsel romanlar etrafinda bulunan kaynaklar sinirhlik gdstermesiyle beraber gorsel
romanlarin kullanim alanlari hakkindaki bulgular tirin potansiyelinin, bir eglence araci
olmanin Otesine gecerek egitim ve saglik icin glcll bir arac¢ olarak hizmet ettigini ve bu
yonde kullanilabilecegini gbstermektedir. Gérsel romanlar dil 6greniminden, saglik alanina
kadar cesitli konulari 6gretmek icin kullanilmis ve egitimsel yardimcilar olarak cok

yonlillklerini sergilemistir.

Bu calismanin 6ncelikli faydacilari oyun arastirmacilari sonra da potansiyel gorsel roman
oyun gelistiricileridir. Bu calismanin devaminda gelecek calismalarda gorsel romanlar
Uzerinde deneysel uygulamalara yer verilmesi tlrin geleceginin 6ngoériilmesi ve

sekillendirilmesi adina 6nem tasimaktadir.
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