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CEVRIMICI HABERLERDE KULLANILAN ETKILESIMLI BILGILENDIRME
TASARIMLARININ GRAFIK TASARIM VE ISLEV SORUNLARI
Damisman: Dog. Ziilfiikar SAYIN
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OZET

Geleneksel habercilikte yasanan tek tarafli iletim siireci internet haberciligi ile birlikte iki
tarafli bir iletisim bi¢im ve bigemine doniismiistiir. 2000°1i y1llardan itibaren internet ve diger
dijital teknolojilerin habercilik alaninda kullanilmasiyla birlikte farkli habercilik
uygulamalari ortaya ¢ikarken; haberin ve bilgilerin siklikla giincellendigi, hizla degistigi ve
yogun bilgi bombardimanina maruz kalindigi bu donemde haber kuruluslar1 okuyuculari ile
farkli yaklasimlarla iletisim kurmaya calismislardir. Zamanla, gelisen teknolojik olanaklar
ve bu baglamda degisen haber tiiketim egilimlerine kosut olarak, g¢esitli ¢coklu ortam

platformlarinda da haber sunumlar1 s6z konusu olmaya baslamistir.

Cevrimi¢i medya kuruluslari, okuyuculara ulasmak i¢in haber igeriklerindeki gorsel
hikayelerin olusturulmasi ve deneyimlenebilen tasarimlar gelistirilmesi siire¢lerinde; farkl
haber bigemleri gelistirmislerdir. S6z konusu yeni habercilik anlayis1 ve arayiglart okur

beklentilerinin ve haber tiiketim anlayislarinin degismesiyle ortaya ¢ikmuistir.

Haberin, teknolojik olanaklar ile tasarlanabilmesi sayesinde; bilgilendirme hedefiyle
olusturulan etkilesimli (interaktif) haber tasarimlarini incelendigi bu tez ¢alismasi alti
boliimden olusmaktadir. Tezin birinci bdliimiinde; kavramsal cergeve ortaya konmustur.
Ikinci boliimiinde; “habercilik” kavrami temel alinarak haberciligin degisen yapisi,
cevrimigi habercilik konularma yer verilmistir. Ugiincii bdliimiinde; bilgilendirme tasarimi
sorunsali tanimlanmis, uygulama alanlar1 ve bilgilendirme tasarimlari gesitlerine yer
verilmistir. Dordiincii boliimiinde; “etkilesim” kavrami, etkilesim tasarimi ve gesitleri ile
ilgili bilgilere deginilmistir. Etkilesimli infografik haber 6rneklerinin incelendigi besinci
boliimde; bes etkilesimli bilgilendirme tasarimi ornegi grafik tasarim ve islev agisindan
irdelenmistir. Son boliimde ise, arastirmanin amaci ve 6neminden ve de bu baglamda elde
edilen verilerden hareketle tasarlanan ‘Kovid-19 Baglaminda Tarihteki Biiyiik Salgin

Hastaliklar’ konulu etkilesimli bilgilendirme tasarimi irdelenerek sunulmustur.



Anahtar Sozciikler: Bilgilendirme tasarimi, etkilesimli tasarim, etkilesimli bilgilendirme
tasarimi, grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi, ¢evrimigi haberler, habercilik, iletisim ve

tasarim.



GRAPHIC DESIGN AND FUNCTIONAL PROBLEMS IN INTERACTIVE
INFORMING DESIGNS USED IN ONLINE NEWS STORIES
Supervisor: Associate Professor, Ziilfiikar SAYIN
Author: Kenan KAPLAN
ABSTRACT

The one-sided transmission process in traditional journalism has been transformed into a
two-sided communication format and style with internet journalism. While different
journalistic practices have emerged with the use of the internet and other digital technologies
in the field of journalism since the 2000s, news organizations have tried to communicate
with their readers with different approaches during this period when news and information
were frequently updated and rapidly changing under exposure to intense information
bombardment. Over time, in parallel with the developing technological possibilities
(facilities) and ensuing news consumption trends, news presentations have started to be made

on various multimedia platforms.

Online media organizations have developed different news styles in the processes of creating

visual stories in news content and developing interactive designs in order to reach readers.

This new understanding and pursuit of journalism have emerged with the change in readers’
expectations and their news consumption approaches. This thesis, which examines the
interactive news designs created with the aim of giving information thanks to the ability to
design news with technological possibilities, consists of six chapters. In the first part of the
thesis, the conceptual framework is presented. In the second chapter, the concept of
"journalism” is taken as a basis and the changing structure of journalism andonline
journalism are discussed. The third chapter focuses on the definition of the research question
of information design as well as the application areas and types of information designs.

In the fourth section; the concept of "interaction," interaction design and its types are
mentioned. In the fifth section where interactive infographic news examples are examined,
five interactive information design examples are evaluated in terms of graphic design and
function.Finally, the last section examines and presents an interactive information design on
'Great Epidemics in History in the Context of Covid-19' based on both the purpose and
importance of this research and the data obtained within this context.



Keywords: Information design, Interactive design, Interactive information design, Graphic

design, Visual communication design, Online news, Communication and design.
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GIRIS

Bilginin gorsel sunumu insanlik tarihi kadar eskilere dayansa da 20. Yiizyilin baginda artan
bilgi yogunlugu ile birlikte kullanim alani / alanlar1 yayginlasmistir. Metinleri destekleyen,
bilgi kiimelerini anlamli bir biitiin i¢inde sunan yapisiyla bilgilendirme tasarimlar1 birgok
farklt alanda kullanilarak, bilginin insasina Onemli katkilar saglamaktadir. Temel
ozelliklerinden biri iletilmek istenen bilginin ya da bilgilerin etkili bir sekilde aktarimini
saglamak olan bilgilendirme tasarimlari, belli bir konu ile ilgili bilgi ve verileri kolay
anlasilir bir bicimde gorsellestirildigi calismalardir. Giinliik hayatta elde ettigimiz bilgi ve
verilerin ¢gogunu haber igeriklerinden elde etmekteyiz. Bu durum haberde yer alan metinsel

bilgiler ile veri kiimelerinin anlamli bir biitiin i¢inde sunumunu gerekli kilmaktadir.

Giliniimiiz iletisim diinyas1 etkilesimli teknolojilerin, sayisallagsan haber igeriklerinin,
kisisellestirilmis kitle iletisim araglarinin kullaniminin arttig1 ve medya kuruluslarinin hizla
degistigi bir donemden gegmektedir. Bugiin haber kuruluslart haber igeriklerini ¢esitli kitle
iletisim araclariyla okuyucularina ulastirirken, haber okuyucusu ve haber siteleri arasinda
baglanti ortamini genisletmistir. Kitle iletisim aracglar1 alaninda yasanan teknolojik
gelismeler ile birlikte geleneksel habercilik anlayis1 yerini sayisal (dijital) habercilik aglarina
birakmistir. Boylelikle yazili ve gorsel haber sunma islevinde olan geleneksel medya
kuruluglari, varligini biiyiik oranda internet ortamina tagiyarak internet gazeteciligi, sanal ve
cevrimici (online) habercilik, sosyal medya gibi farkli olanak ve ortamlarla okuyucularina
hizmetler sunmaya baglamistir. Bu durum beraberinde haber tliketim egilimlerini

degistirirken, haber igeriklerinin sunum big¢imlerinin de degismesinin oniinii agmustir.

Dijitallesme, beraberinde ¢okga bilgi ve veri kiimelerine maruz kalmamiza neden olurken,
bu bilgi ve verileri anlamada, algilamada, okumada, yorumlamada temel bazi sorunlar ortaya
cikmistir. Haber igeriklerinde yer alan bilgi kiimelerinin okuyuculara metin olarak iletimi,
haber tiiketicilerinin yogun bilgi iceren metin agirlikli haberleri okumaktan ¢ok, ilgi ¢ekici
bagliklara ve gorsel igeriklere yonelim gostermektedir. Dolayisiyla ilgi cekici dgeler
yaratmak i¢in karmasik bilginin hedef kitleye aktarilmasi siireglerinde gorsel oOge
kullanimina giderek daha ¢ok gereksinim duyulmaya baslanmistir. Gelinen siirecte 6zellikle
cevrim i¢i (online) haber siteleri igin; haber tiiketicilerinin karmasik haber igeriklerini daha
1yl anlamas1 amaciyla bilgilendirme tasarimi/infografik destekli haber sunum igeriklerinden

yararlanmak zorunluluk haline gelmistir. Gelinen noktada haber igeriklerinin



gorsellestirilerek okuyucuya sunumu, bilginin okunabilirligini artirirken, haberin ilgi
cekiciligini ve akilda kalicihiina etki etmektedir. Bu nedenle dijitallesen basin-yayin
ortamlarinda infografik haberler 6nem kazanmaktadir. Bu 6nem web teknolojilerinin
gelisimi ve okur beklentilerinin bu yonde degismesi ile birlikte infografik haber
uygulamalarinin farkli teknolojik olanaklarla iletilmesi gereksinimini ortaya ¢ikarmistir. Bu
uygulamalarin en Onemli Orneklerinden etkilesimli bilgilendirme haber tasarimlari
geleneksel medya kimliginde haber okuyucusu olarak nitelendirilen haber tiiketicisinin,

haber kullanicisina doniisiimiiniin 6niinii agmuistir.

Tasarim, karsilasilan bir probleme ¢éziim yolu iiretme pratigiyle baslayan bir eylemdir.
Teknolojisi nasil olursa olsun dogru planlama, araglar ve ortam sayesinde etkili gorsel
¢oziimler sunabilir. Bilgilendirme tasarimlari bilgi kiimlerini organize eden gorsel
gostergeler olarak, estetik ve islevsel nitelikler gibi 6zellikleri ile giin gectikge daha ¢ok
tercih edilir hale gelmistir. Degisen teknoloji ile bilgilendirme tasarimlar farkli islevlerde
ve web teknolojilerinin biitiinlestirici uyumluluklar1 / entegrasyonu sayesinde etkilesimli
kullanilabilen 6zelliklere sahip olmustur. Bu da yukarida bahsettigimiz tasarimin probleme
¢Oziim yolu liretme pratigiyle gerceklesmektedir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin;
pratiklik, seceneklilik, devingenlik, bilgiye / habere yeniden ulasilabilirlik, cokca gorsel 6ge
destekli olmas1 gibi dinamik 6zellikleri ile deneyimlenebilen yapisi nedeniyle haber ve haber
sunum bi¢im ve bigemlerini olumlu yonden etkileyebilir bir yapida olmasi gibi 6zellikleri
sayesinde medya kuruluslart ve haber odalarimin yoneldigi formati konuyu Onemli
kilmaktadir. Belirtilen 6zellikler sayesinde ve bu baglamda arastirmacilarin ilgi odagi
olmaya baglamasi nedeniyle; gergeklestirilen bu kuramsal ve kilgisal yapitin ilgili alanlarda
calisan, calisacak olan tasarimcilara ve arastirmacilara da onemli katkilar saglayacagi

diistiniilmektedir.



1. BOLUM: KAVRAMSAL CERCEVE

Web teknolojileri alaninda yasanan degisim ve doniisiimlerin getirdigi yenilikler birgok
alanda oldugu gibi, haber ve haberciligi etkilemistir. Teknolojik olanaklarin beraberinde
getirdigi dijitallesme siireci gliniimiizde maruz kaldigimiz enformasyonun artmasina ve
farklilagsmasina neden olmus; iretilen bilgi miktarinin artmasi ile hizli haberciligin, anlik
bilgilendirme zorunlulugunun, kullanici deneyimli icerik ve kullanici etkilesiminin artarak
baskalagsmasi haber sunum bi¢emlerinde yeniliklere ihtiya¢ duyulmasina neden olmustur.
Haber tiiketicilerine yogun bilgi ve verilerin daha anlagilir yaklagimlarla aktarilmasi igin
cevrimigi haber siteleri bilgilendirme tasarimlarini, bir baska ifadeyle infografikleri
okuyucularma sunmustur. Ham verileri hedef kitlenin algilayabilecegi hale doniistiiren
bilgilendirme tasarimlari, 6zellikleri bakimindan okuyuculara ve ¢evrimigi haber sitelerine

biiyiik avantajlar saglamaktadir.

Web teknolojilerinin haber igeriklerine entegrasyonu ile bilgilendirme tasarimlart da
degisime ugramis, duragan bilgilendirme tasarimlarinin yam sira, hareketli ve etkilesimli
bilgilendirme tasarimlar1 da okuyucularin begenilerine sunulmustur. Ozellikle kullanic
deneyimi, etkilesimini, haber igerigine miidahaleyi saglamasi agisindan ve sayfa
siirlamasinin olmamasi etkilesimli bilgilendirme tasarimlarini son zamanlar da 6n plana

cikarmistir.

Yukarida agiklanan anlam ve Onem baglaminda “Cevrimi¢i Haberlerde Kullanilan
Etkilesimli Bilgilendirme Tasarmmlarmin Grafik Tasarim Ve Islev Sorunlari** adli bu tez
calismasinda, ¢evrimigi haber sitelerinde kullanilan etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin
geregince incelenmesi ve amaclanan sonuglara dayanakli olarak ulasilmasi i¢in; ¢calismanin
amaci, onemi, problemi, sinirliliklari, varsayimlari, yontemleri ve tekniklerinin ayrintili

olarak agiklandig1 bir kavramsal ¢ergevenin ortaya konmasi 6nemli ve gereklidir.

1.1. Calismanin Amaci

Yapilmasi hedeflenen arastirmayla elde edilecek bulgularin medya kuruluslarina, etkilesimli
haber igeriklerinin haber tiiketicilerinin ilgisini artirabilecegini, ¢evrimig¢i haberlerin giiniin
her saatinde aktif ve yenilenebilir olanaklar sagladigini kanitlariyla sunmak, gelisen

teknolojinin haber sunum tekniklerini 6nemli 6l¢iide etkiledigini, yogun bilgi ve verilerin



gorsel/grafik uygulamalarla iletiminin metinsel icerikli haberden daha fazla anlasilir
oldugunu ortaya koymak amaglanmaktadir. Ayrica, s6z konusu alanda uzman tasarimcilarin
medya kuruluslarinda istihdam edilmesi durumunda grafik tasarim uygulamalarinin haber
iceriklerine ve sunumlarina bambaska etkiler ve boyutlar kazandirabilecegini gostermek de
amaglardan biri olarak diisiiniilmektedir. Ozetle soylemek gerekirse, bu calismada, yapilacak
arastirma ile ¢evrimigi haberlerde kullanilan etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin grafik
tasarim ve islev acisindan sorunlariin neler oldugunun ortaya konmasi, bu sorunlarin
nedenlerinin ve ¢oziimil i¢in Oneriler gelistirilmesi ve bu baglamda 6rnek bir uygulama
tasarlanmas1 amaglanmaktadir. Ayrica, s6z konusu konuda 6nemli bir gereksinim olan
kaynak sorununun giderilmesinde, kiiciik de olsa, bir katkida bulunmak amacglardan biri

olarak ongoriilmektedir.

1.2. Calismanin Onemi

Yapilmasi diisiiniilen arastirmayla elde edilecek bulgular ve 6neriler, medya kuruluslar1 ve
etkilesimli  bilgilendirme  tasarimlarin1  gergeklestiren  grafik  tasarimcilarinin
yararlanabilecegi bir kaynak olmasi agisindan énemlidir. Cevrimigi haberlerde okuyucu ile
haber arasinda zenginlestirici etkilesimin saglanmasi etkilesimli bilgilendirme tasarimlariyla
¢ok daha miimkiin olabilecegini gostermek konu agisindan énemlidir. Haber igeriklerinin
sadece metne dayali olasi sikic1 6zelliklerinin, aktarilacak bilgi ve verilerin etkilesimli grafik
tasarimlarla sunularak okunurlugunun artmasini saglamak ve bu baglamda bir kaynak ortaya

koymak da konunun énemini ortaya koyan ayri bir gercek olarak diisiiniilebilir.

1.3. Problem Durumu

Akilli cep telefonlari, tabletler, bilgisayarlar vb. teknolojilerin bireysel kullaniminin
artmastyla birlikte, internet kullaniminin yayginlagsmasi ve yeni hizmet segeneklerinin
gelistirilmesi her gegen giin daha da ¢ok s6z konusu olmustur. Bu ¢cogalma ve yayilma da
insanlarin her giin cok miktarda bilgi ile kars1 karsiya birakmustir. Ozellikle sosyal medya
kullanimin artis1, etkilesimde dogrulanmaya muhtac bilgi ve haberlerin dogrulugunun
sorgulanmasina neden olmaya baslamistir. Bu nedenle medya kuruluslarinin okuyucularina
daha hizl1 ve giivenilir bilgi aktariminm1 saglamalar1 6nem kazanmistir. Gelisen teknoloji
medya sektoriinde ¢evrimigi haber aktarimini da gelistirerek beraberinde getirmis zaman

olgusu olmadan bilginin siirekli doniisiimii s6z konusu olmustur.



Bu konuda diinyanin 6nde gelen haber ajanslarindan Reuters haber ajansi sunlari soylemistir:
“Insanlarin medyay tiiketme bicimleri farklilik gosterdikce dikkatlerini cekmek ve ilgilerini
sicak tutmak igin yeni yollar gerekmektedir”” (Eren, 2020, s. 42). Bilginin bu denli hizli akis1
ve sunumu haber izleyicisi, okuyucusu ve dinleyicisine kolaylik saglasa da haber
sunumlarinda bazi tasarim ve islev sorunlarini da beraberinde getirmistir. Yogun veri veya
bilgileri anlama ve okumada biiyiik sorunlar yasayan haber okuyuculari, ilgi ¢ekmeyen
metin agirlikli haberlerden uzak durmuslardir. Cevrimigi haberlerde farkli bir sunum
bicimiyle okuyucularin karsisina ¢ikan medya kuruluslari etkilesimli bilgilendirme
tasarimlari ile okuyucularina bambaska bir deneyim sunmay1 basarmistir (Altin, 2017, s.2).
Bu uygulamalar haber okuyucularini haber ile etkilesim kurmasini saglarken, ayni zamanda
haber ile bilgi veya verileri anlamada kolaylik saglamistir. Etkilesimli bilgilendirme
tasarimlarinin giinlimiiz haber ulamlarinda/kategorilerinde uygulanmamasi haberin dykiisel
ve etkilesimli olarak sunulmasinda Onemli bir sorun olmaya baslamistir. Etkilesimli
bilgilendirme tasarimlarinda renk, bi¢im, tipografi vb. grafik tasarim ilke ve dgelerinin etkili
yaklagimlarla yansitilamamasi baska sorunlar olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu sorunlarin
¢Ozlimiiniin, grafik tasarim / gorsel iletisim tasarimi alaninda uzman tasarimcilarin istthdam
edilmesiyle s6z konusu olacagi diisiinlilmektedir. Konuyla ilgili sorunlarin ¢éziimii igin
nedenlerinin ortaya konmasi ve bu nedenlerin nasil giderilebilecegi konusunda s6z konusu
alanda yapilan arastirmalarin okunmasi, alan uzmanlarinin goriisiiniin alinmasi, gerekirse

sormacalar (anketler) diizenlenmesi 6nemli gereklilikler olarak goriilmektedir.

1.4. Smirhiliklar

Aragtirma Cevrimig¢i medya platformlari, uluslararasi bazi kurum ve kuruluslarin yani sira
toplumda farkindalik yaratmak isteyen tasarimcilarin gerceklestirdigi etkilesimli
bilgilendirme tasarimlarinin grafik tasarim agisindan incelenmesi ve tasarimlarin
islevselliginin analizini kapsamaktadir. Uygulama ¢alismas1 6liim oranlar1 ve biraktig: etki
ile insanlig1 etkileyen 20 onemli salgin hastalifi Kovid-19 baglaminda incelenip, web

sayfasini formatinda etkilesimli bilgi tasarimi sunumu ile sinirlanmaktadir.



1.5. Sayiltilar, Varsayimlar, Hipotezler

e (Cevrimici haberler, hizli giincellenme ve bilgi aktarimi gibi 6zelliklerinden dolay1
haber okuyuculariyla anlik etkilesim kurabilirler.

e (Cevrimici haberlerde kullanilan etkilesimli bilgilendirme tasarimlar1 yogun ve ¢okga
veri/bilgiyi aktarmada okuyuculara kolaylik saglamaktadir.

e Teknolojik gelismelerle birlikte haber okuma pratikleri degismis, haber sunum
formatlarina etkilesimli tasarimlar eklenerek haberin ilgi ¢ekiciligi artirilmastir.

e (Cevrimici haberlerdeki etkilesimli bilgilendirme uygulamalarinin alaninda uzman

tasarimcilar tarafindan tasarlanmasi haberin degerini artirabilir.

1.6. Yontem ve Teknikler

Konu kapsaminda genis bir literatiir taramas1 yapilarak ¢evrimici haberlerin tarihi, gelisimi
acisindan kaynak olusturacak kitap, makale, tez, elektronik kaynaklar dahil tim veriler
incelemeye ¢alisilacaktir. Yerli ve yabanci medya kuruluslarinin etkilesimli bilgilendirme
uygulamalari, incelenerek, grafik tasarim sorunlar1 grafik ilke ve ogeleri acisindan
degerlendirilmeye calisilacaktir. Son yillarda Tiirkiye ve diinyadaki medya kuruluslarinin
uyguladigi etkilesimli bilgilendirme tasarimlarina dayali haber uygulamalarinin igerigi
arastirilarak uygun bir haber icerigi tasarlanarak uygulamasi yapilacaktir. Uygulama i¢in
Adobe Photoshop, Adobe illustrator Adobe Premiere, Adobe After Efffects, Adobe
Dreamweaver, Blender, WebGl, Unity vb. programlar ile masaiistii kisisel bilgisayar

donanimlar1 kullanilacaktir.



2. BOLUM: CEVRIMIiCi HABERCILIK

Bu boliimde habercilige dair bilinmesi gereken genel bilgilere yer verilmistir. Haberciligin
dijital doniisiimii ile degisen haber sunum teknikleri, haber anlatim bicim ve bicemleri bu

boliimiin kapsamini olugturmaktadir.

2.1. Haber ve Habercilik

Ingilizce *deki North (Kuzey), East (Dogu), West (Batr) ve South (Giiney) sozciiklerinin bas
harflerinden meydana geldigi bilinen haber (News) kelimesi, her yonde meydana gelen
olaylar olarak da tamimlanmaktadir (Uygue ve Geng, 1998, s. 107). Habercilik ve
gazetecilik alanindaki arastirmalariyla bilinen Oya Tokgdz, Haberi; olaylarin normal
akisindaki bir kesinti ve beklenenin kesintiye ugramasi konusundaki bilgisi olarak da
tanimlarken, Haber; insanlarin hayat hakkinda kararlar alabilmek i¢in ihtiya¢ duydugu
bilgidir. Haber zamana uygun her seydir. Haber; bir olayin raporudur. Haber; acele kaleme
alinmis edebiyattir. Haber; yarmin tarihidir (Aktaran: Tokgoéz, 2013, s. 6) olarak
aciklamaktadir. TDK’ye gore ise haber bir olay, bir olgu lizerine edinilen bilgi, salik olarak
gecerken; is, olus ve eylemlerin toplumsal gelismeler ¢ergevesinde ele alinmasi olarak da
tanimlanmaktadir (TDK, 1992, s. 591). Genel tabiriyle Haber, aninda verilen bilgi, ¢ok
sayida kisiyi ilgilendiren- etkileyen ve bu kisilerin anlayabilecegi herhangi bir olay ya da

kanaat olarak da tanimlanabilir.

Haber olarak adlandirilan bazi bilgilerin toplanmasi ve aktarilmasinin kdkeni, toplumsal
yasamin basladig1 déneme kadar inmektedir. M.O. 1750 yillarinda Misir’da gesitli bilgilerin
yer aldig1 resmi bir gazetenin yayimlandigi bilinmektedir (Dogan, 1993, s. 51). 14 yiizyilin
sonlarina dogru Avrupa’da zenginler, aristokratlar ve kidemli din adamlarinin giinliik
yasantilar1 ve diisiincelerini el yazmasi kagitlar kullanilarak ¢ogaltmis ve bu da haber

taniminin Avrupa’daki ilk ¢ikist olmustur (Conboy, 2004, s. 7).

15 ve 16. Yiizyillardaki cografik kesifler ile diinya dinamiklesmis, kesifler ve icatlar
bireylerin ilgisini ¢gekmesiyle bilgiye erisim talebi artmistir. Bu talebi karsilamak igin elle
yazilan haber biiltenlerin yani sira, matbaanin icadiyla genis kitlelere ulagsmay1 basaran haber

biiltenlerinin yayimlandigi da gériilmektedir (Conboy, 2004, s. 8). Yayimlanan bu haberlerin



okuyucuya ulastirilmas1 Avrupa’da 6zellikle Batt Avrupa’da iyi organize edilmis dagitim
aglariyla saglanmaktaydi (Gorsel 1). Matbaanin icadiyla bu organizasyon devam etmis,
basili haber biiltenleri hizli bir sekilde okuyuculara ulagtirilmisg, haber iceriklerine resimlerde
konulmustu (Conboy, 2004, s. 9). 17. Yiizy1l’in baslangicindan itibaren 6zellikle Avrupa’da
bazi bilgilerin toplanip derlenmesi ve bir {icret karsiligi yayimlanmasi, siireli bir bigime
dontstiirilmiistiir. Bu uygulama, 19. Yiizyil’in ortalarinda uluslararasi alana da yayilmis ve

glinlimiize biiylik kadar biiylik bir mesafe kat ederek gelmistir (Guillauma, 1990, s. 9).

Relation:
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Gorsel 1. Diinyanin ilk Haber Ornegi (J. Carolus, 1605)

Gilinltimiize degin, Haber’in bir¢ok tanim1 yapilmistir. Bunlardan bazilarini soyle siralamak

miumkindiir;

* “Acele kaleme alinmis edebiyattir.”
* “Beklenen ya da beklenmeyen gelismelere iliskin bilgilerdir.”
» “Belirli bir alanda edinilmis bilgidir.”

* “Belirli bir yer ve zaman i¢inde gergeklesen ¢esitli olaylarin, bilmeyenlere aktarilmasidir.

* “Bir durum ya da olayin belirtilerinin yansitilmasidir.”



« “Bir kimse, bir yerdeki olaylar hakkindaki bilgilerdir.”

* “Bir olay hakkinda alinan ya da verilen bilgidir.

* “Bir olayin 6teki olaylardan ayrilmasini saglayan yonii ya da boyutudur.”
* “Bir olayin raporudur.”

* “Bir olayin tarafsiz bigcimde anlamlandirilmasidir.”

* “Bir olgu lizerine edinilen bilgidir.”

* “Bireylerin ilgi duyduklari olaylarin hikayelestirilmis bigimleridir.”

* “Gazeteyle okuyucu arasindaki bilgi aliverisidir” (Girgin, 2002, s. 4-9).

Gazetecilik alaninda ilk kitaplarindan biri olarak kabul edilen, 1942 yilinda Tennesse
Universitesi'nden Stanlay Johnson ve Julian Harriss'in hazirladiklar1 “The Complete

Reporter” kitabinda, zamanin gazetecilik anlayis1 ile haber tanimlarini sdyle siralamiglardir:

1- Haber, insanlarin hakkinda konusacaklar1 seylerdir.

2- Haber, okuyucunun ilgilenecegi olaydir.

3- Haber, okuyucunun bilmek istedigidir.

4- Haber, yakin zamanda olan, kesifler, goriisler ve okuyucularin etkilenecekleri ya da
ilgilenecekleri konulardir.

5- Haber, gazeteye basildiginda okuyucuya yararli olacag: diistiniilen olaydir. (Harris
ve Leither, 1942, s. 27-32).

Yukarida goriildiigi gibi, haberin tanimmin kesin ve acik, tek bir bi¢cimde ifade
edilemeyisinin nedeni, islevinin c¢esitliliginden ve de etkisinin yogunlugundan
kaynaklanmaktadir. Yine de haberin degisik tanimlamalarinda, sik¢a tekrarlanan bes temel

0ge goze carpmaktadir (Gorsel 2). Bunlar:

GERCEKLIK YENILIK ILGINCLIK ONEMLILIK ANLASILIRLIK

Gorsel 2. Haberciligin Bes Temel Ogesi Cizenegi (Schneider, W. ve Raue, P. J. 2000, s.46-47)



Haber i¢in temel ilke olarak ve iletisim siirecinde biitiin mesajlarin temelini olusturan yapisal
kural olarak SN+1K kurali burada da dogal olarak karsimiza ¢ikmaktadir” (AOF, 2013, s.
89).

Gorsel 3. Haberciligin Yapisal Kurali 5N 1K (AOF, 2013, 5.3)

Cesitli olay ve olgularin haber haline getirilmesinde, baz1 temel degerlerin yer almas1 gerekmektedir.
Bunlara genelde haber degerleri adi verilmektedir (Tokgdz, 2013, s. 63). Haber degerlerinin
tiimiiniin birden veya kismen haber yapilirken kullanimi ise, haberciligin temel ilkelerine
uyulup uyulmadigini gostermektedir. Haber degeriyle, Ozellikle SN 1K haber degeriyle
(Gorsel 3) haberin olusturulmasinda ne gibi sorunlara yanit arandigini gostermek igin
gelistirilmis kurallardir (Tokgoz, 2013, s. 63). Haberin olusum ve yazim siirecinde haberlerin
okuyuculara tarafsiz bir sekilde ulagtirilmasi, haberin konu ve icerigi de en az haber kadar
degerlidir. Bu siireci de gazeteciler gergeklestirmektedir. Gazetecilerin temel hareket noktasi
haber olusturmaktir. Bu meslegin uygulamasinda temel nokta da haberin etrafinda
sekillenmektedir. Haber yorumlanmasi, goriintiilenmesi, tasarim, kurgu, yayin basim,
dagitim1 gibi tiim haber liretim ve isleme asamalar1 haberin merkezinde yer almaktadir. Tiim
bu profesyonel iiretim agamalarinda yer alan profesyonellerin de farkli farkli isler yapiyor

gibi goriinseler de aslinda yaptiklari temel is haberciliktir (AOF, 2013, s. 3).
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2.2. Haberciligin Degisen Ekosistemi

Geleneksel gazetelerin gelisimi 16. Yiizyildaki ilk goriilme tarihinden 20. Y{iizyilin sonlarina
kadar devam etmistir. Hem teknolojideki ilerleme hem de okur izler kitlenin doniisiimii
gazetenin gorlinlimiinii ve tabi ki iceriginde bazi degisimleri de beraberinde getirmistir.
Gazetenin gelisim siirecinin toplumlar tizerinde 6nemli bir doniistiiriicii etken olarak yer
aldigin1 kabul etmek gerekmektedir. Onemli bir haber kaynagi olarak gosterilen gazetelerin
islev ve igerik olarak gelisip yaygn kullanima sunulmasi endiistri devriminden sonra
olmustur. Once radyo ardindan da televizyonun icad ile kitle iletisim araci olan gazeteye
olan ilgi azalsa da gazeteler her zaman toplumun Onemli haber kaynagi olarak kabul
edilmistir. Gutenberg’in hareketli harflerden olusan ve tahta kaliplarla hazirlanan kagit baski
gazetesi, endiistri devriminin beraberinde getirdigi teknolojik ve toplumsal degisim siireci
icinde 21. Yiizyilin basinda, yerini dokunmatik ekranlardan takip edilen haber sitelerine
birakmustir (Kilig, 2021, s.9). Iletisim teknolojilerindeki degisim ve déniisiim her dénemde
kendine 6zgl Ozellikler getirmistir. Artan dijitallesme gazeteciligin liretim, dagitim ve
kullanim bi¢imlerinde degisim ve doniisiime neden olmaktadir. Gazeteciligin gelecegi
gittikce daha fazla kisisellestirilmis igerik, yapay zeka {rlini akilli algoritmalarda
aranmaktadir. Yapay zekd ve sanal gerceklik teknolojileri sadece haberin iiretim ve
dagitimin1 degil ayn1 zamanda haberi “deneyimleme” bigimimizi de degistirmektedir (Unal,
2018, s. 720). Teknolojik yenilikler haber ve haber igeriklerinin doniistimiini
gerceklestirmeye devam ederken haber iceriklerinde farkli 6zellikler ve haber ¢esitliligini de

beraberinde getirmistir. Bunlar;

2.2.1. SEO Habereciligi

Web diinyasinda kullanici trafiginin ve reklamlarin kontroliinii elinde tutan arama
motorlarinin habercilik alanlarina etkileri son donemde haber odalarinin 6nemli bir tartisma
konusudur. Cevrimigi haber siteleri, finansal olarak ayakta kalabilmek ayrica kullanicilara
ve reklamlara erisebilmenin yolunun arama motorlarindan gegctiginin farkina vararak “SEO
editorliigii” ve SEO haberciligi” alanlarin1 yaratmistir (Isik ve Koz, 2021, s.2). Haber ve
habere iligkin birka¢ 6rnek kelime aramasinin sonuglarina bakildiginda habere ulagsmak

isteyen okuyucunun karsisina sinirsiz secenekler ¢cikmaktadir.
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Burada anahtar kelime detayr one cikarken, tikladiktan sonra habere hemen ulasma
konusunda bagka etkenler bulunmaktadir. Bunlarin en basta geleni ¢engel baslik olarak

tanimlanan kullaniciy1 siteye ¢ekme amagli kullanilan bagliklardir (Gorsel 4).
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Gorsel 4. Cengel Baslik Haber Ornegi, Milliyet, bit.ly/391WyHH

SEO haberciligi, haberlerin giincel ve ilgi ¢ekici olmasinin yani sira, dogru anahtar
kelimelerin se¢ilmesi, icerigin dogru bir sekilde bicimlendirilmesi, mobil uyumluluk, hizli
yiikleme siireleri gibi faktorleri de dikkate alir. Ayrica, sosyal medya paylasimlart ve
backlink (farkl bir siteye verilen baglanti) olusturma gibi stratejiler de SEO haberciliginin
bir parcasi olabilir. SEO haberciligi, Haber sitelerinin, daha fazla organik trafik cekmelerine,
okuyuculariyla daha etkili bir sekilde etkilesimde bulunmalarima ve sektorde liderlik
konumlarim1 gii¢lendirmelerine yardimci olabilir. Ancak, arama motoru algoritmalarinin
stirekli degismesi nedeniyle, SEO stratejilerinin giincel tutulmasi ve en son trendlere uygun

sekilde uyarlanmas1 6nemlidir.
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2.2.2. Robot Haberciligi

Robot habercilik ya da bot gazeteciligi olarak bilinen haber tiirii, habercilik alaninda nispeten
yeni bir bi¢im olarak temsil edilmektedir. Algoritmalar yazilima kodlandiktan sonra, insan
miidahalesi olmadan otomatik olarak haber olusturan robot haberciligi; yazilim, yapay zeka
ve algoritmalarin kullanim siirecinin tamamini ifade eder. Siire¢ boyunca verilerin
toplanmasindan analitik haberlerin olusturulmasina ve yayimlanmasina kadar tiim asamalar
otomatiklestirilmistir (Greafe, 2016, s. 16). Bot, algoritmik ya da otomatik gazetecilik olarak
da ifade edilebilen robot haberecilik tiirlinde hatasiz, yapilandirilmis ve giivenilir verilerin var
oldugu gergeklere dayali haber hikayeleri {iretilmektedir. Yapay zekd ve yazilim
algoritmalar1 sayesinde gerceklestirilen robot haberciligin, haber endiistrisinde yayginlastigi
ifade edilebilir. 2006 yilinda Reuters’in internet siteleri i¢in finans haberlerini derlemede
algoritmalar1 kullanacagini agiklamasiyla AP, Forbes, Los Angeles Times, The New York
Times ve ProPublica gibi 6nde gelen medya kuruluslart da haber odalarinda robot gazeteciler
kullanmaya baglamiglardir (Greafe, 2016, s. 9). Giliniimiizde robot gazeteciler, spor, hava
durumu, deprem, finans ve se¢im haberleri gibi rutin haberleri tiretmektedir. S6z konusu
rutin haberleri liretmenin disinda robot gazeteciler haberlere kullanilan temel olarak video,
grafik ve fotograf diizenleme dahil bir¢ok islemi de otomatik olarak ger¢eklestirebilmektedir
(Akyazi, 2018, s.17). Ornegin Los Angeles Times’in haber {iretiminde kullandig
“QuakeBot” adli robot gazeteci 3.0 biiyiikliigii ve lizerinde meydana gelen depremleri, {i¢
dakikadan kisa bir zamanda Twitter ve sosyal medya platformlarindan paylasabilmekte ve
haber iiretimi gergeklestirildikten sonra Los Angeles Time’mn web sitesinde haberini
yayimlayabilmektedirler (Gorsel 5) (Sen, 2021, s. 62).
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A shallow magnitude 3.2 carthquake was reported Friday morning seven miles from San Simeon,
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miles.
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Read more about California earthquakes on LA Now

Gérsel 5. Robot Gazetecisi Quakebot’un Urettigi Deprem Haberi Ornegi, Los Angeles Times (Marshall,
2013)

Robot haberciligi bilgi iiretme ile tiilketme yolunda yeni bir pazar imkani yaratmistir. Robot
gazeteciler tliketicinin 6nceden tanimladig kriterlere gore tiiketim i¢in yayinlanan haberleri

toplamak i¢in tasarlanmis yazilim uygulamalaridir (Giiz ve Yegen, 2018, s. 332).

2.2.3. Sosyal Medya Haberciligi

Enformasyon ¢aginda, iletisim teknolojilerinin zaman ve uzam boyutlarin birlestirici yapisi
ile toplumlar birbirine baglanmistir. Toplumlarin ¢esitli alanlarin1 daha aktif duruma getiren
yeni iletisim teknolojileri, makineler ve insanlar arasindaki bilgi aktarimini zorunlu hale
getirmistir. Insanlar, makro diizeyde mikrogiplerle donatilmis elektronik aygitlari kapsayan
bir iletisim altyapisiyla birbirine baglanmis, mikro diizeyde ise toplumsal orgiitlenmelerde
degisim yasanmistir (Oniir, 2002, s. 121-122). Yeni medya teknolojilerinin kullanimiyla
birlikte geleneksel habercilik yontemleri de degismistir. Farkli iletisim araglarinin
yakinsamasit veya entegrasyonu olarak adlandirilabilecek bu siirecte, farkli iletisim
araclarinin islevleri tek bir iletisim aracinda birlestirilmeye baglanmistir. Son yillarda
diinyay1 degistiren Web, verilerin depolanmasi, yaymlanmasi, aranmasi ve tiikketilmesinde
devrim yaratmistir. S6z konusu devrim sadece endiistrileri ve endiistriyel liriinlerini degil,
ayni zamanda siyaset, tip, medya gibi bir¢cok alan1 da etkilemis, cografi ve kiiltiirel sinirlar

ortadan kalkmustir.
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1998’de Google’in kurulmasindan bu yana en biiyiik web yenilik dalgasi sosyal medya
olmus; Facebook, MySpace, LinkedIn veya X gibi mikro bloglarda metin, video, bloglar,
resimler, durum giincellemeleri araciliiyla ag olusturmay1 ve iletisim kurmay1 saglamistir
(Alejendro,2010, s. 3). Artik Bloglar, kullanici temelli formlar, sosyal aglar, web siteleri
sosyal medya haberciligi ¢ercevesinde izleyici ve okurun dikkatini ¢gekmeyi amaglayan birer
igerik treticisi haline gelmistir (Baris, 2021, s.169). Haber okuma pratiklerinin degistigi
glinlimiiz iletisim dilinyasinda artik giiniin belirli saatlerinde habere ulasma mecburiyeti

ortadan kalkmis, haber tiiketicileri giiniin her saatinde cevrimici platformlardan habere

erisebilme olanagi saglanabilmistir.

Sosyal medya haberciliginin bazi 6zelliklerini sunlardir;

* Sosyal medya haberciliginde, daha 6zgiir ve kontrolsiiz bilgi akis1 saglamaktadir.

* Sosyal medya haberciliginin enformasyon segeneklerini popiiler ve ilgi ¢ekici konular
olusturmaktadir.

* Sosyal medya haberciligi kullanicilarini tiiketici olmaktan ¢ikartip kullanicilarin yayinci,
yorumcu ve yaratici haline getirmistir.

* Sosyal medya haberciligi kullanicilarin bu alanda diisiinme belirtmelerinden dolay1
gelenekse habercilige gore daha demokratik bir ortam yaratmaktadir (Civeleker, 2017, s.
487).

* Geleneksel haber kuruluslarina nazaran ¢ok daha hizli haber iiretme siireci bulunmaktadir
(Baris, 2021, s. 170).

* Sosyal medya haberciligi sunulan bilginin giincellenmesi ve diizeltilme imkani geleneksel
medyaya gore daha kolaydir.

* Sosyal medya haberciliginde sosyal medya icerikleri de birer haber kaynagi olma 6zelligi

tasimaktadir.

Ozetle sosyal medya haberciligi, haber yaymciligin1 sokaga tastyarak siradan insana
fikirlerini ve goriislerini bagkalariyla paylasmasi icin yeterli alan saglayan, kullanicilarim
icerik tiiketicisinden yayinciya doniistiren web tabanli yayin teknolojileri olarak da

tanimlana bilir (Pradhan ve Kumari, 2018, s.52).

15



2.2.4. Youtube Haberciligi

YouTube, mobil cihazlar ve bilgisayarlar i¢in gelistirilmis; 15 Subat 2005 tarihinde Steve
Chen, Chad Hurley ve Jawed Karim tarafindan video igerigi iiretmek amaciyla kurulmus bir
platformudur. YouTube’da kullanicilar kendi 6zgiin igerikleri iretirken, bu icerikleri
paylasma olanagi elde etmektedirler. “Dijital 2021 April Global Statshot Report” adli
raporun “Diinyanin En Cok Kullanilan Sosyal Medya Platformlar1” baslikli istatistiklerine
gore YouTube 2,2 milyar kullanici ile 2. Sirada yer almaktadir (Demir, 2021, s. 274). We

Are Social ve Hootsuite’in Dijital 2021 raporuna gore YouTube’a iliskin baz1 veriler:

* Her ay giris yapmis durumdayken YouTube'u ziyaret eden kullanici sayisi 2 milyardir.

* Her giin YouTube’da toplamda 1 milyar saat video izlenmektedir.

» Insanlarin YouTube'da video izleyerek gecirdikleri ortalama siire gectigimiz yila gére bazi
ilkelerde 6 kata kadar artmistir.

* Kiiresel diizeyde insanlar Android telefonlarinda YouTube uygulamasini kullanarak ayda

ortalama 23 saatten fazla zaman harcamaktadir (Zinderen, 2021, s.936).

Bu baglamda genis kitlelere kisa siirede etkili bir bicimde ulasma imkani1 tantyan YouTube
platformu, haberciler ve haber alma ihtiyacini karsilayanlar i¢cin 6nemli bir alternatif medya
olanag1 saglamaktadir. YouTube haberciligi, YouTube platformu araciligiyla haber
iceriklerinin tretildigi, paylasildigi ve tiiketildigi siireci ifade eder. YouTube, sadece
profesyonel gazetecilerin degil ayrica siradan kullanicilarin da habercilik faaliyetleri
yapmasina imkan tanimasiyla katilimci bir ortam sunmaktadir. Buna ek olarak kullanici
katilimi, videolar1 izleyerek, abone olarak, begenerek veya begenmeyerek, yorumlarla
goriislerini bildirerek, farkli platformlarda video paylasimini yaparak haberin yeniden
tiretilmesi ve dagitilmasi siirecini kapsamaktadir (Neuberger vd., 2019, s. 3). Geleneksel
medya kanallarinin yani sira, internet ve dijital medyanin gelisimiyle birlikte YouTube gibi
video paylasim platformlar1 haber igeriklerinin hizla yayildigi ve izlendigi Onemli
mecralardan biri haline gelmistir. Ozellikle geng ve dijital odakli kitleler arasinda,
YouTube'da haber igeriklerini tiilketme ve paylasma egilimi artmaktadir. Ancak, haber
iceriklerinin dogrulugu, giivenilirlik ve etik konularinin g6z Oniinde bulundurulmasi

Youtube haberciliginin bagat sorunlarini olusturmaktadir.
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2.2.5. Veri Haberciligi

Diinya bugiin goriilmemis oranda veriyle sarili ve bu haber merkezleri i¢in inanilmaz bir
kaynak anlamina gelmektedir. Verinin toplanmasi, islenmesi, analiz edilmesi ve haberin bir
parcast haline gelmesi artan veri setleri ve gelistirilen araglarla daha giivenilir igerik
olusturulmasina imkan saglamaktadir (Dag, 2018, 5.281). Veri haberciligi, biiyiik veri analizi
ve gorsellestirme tekniklerini kullanarak, verilerden haber igerikleri iiretmeyi ifade eder. Bu
yaklagim, karmasik veri kiimelerini anlamli ve anlasilabilir hikayelere doniistiirmeyi
amaglar. Ayrica haber igeriklerini daha ilgi ¢ekici, bilgilendirici ve gorsel agidan zengin hale

getirmek i¢in veri analitigi ve gorsellestirme araglarini kullanir.

Veri haberciligi, karmasik konular1 daha erisilebilir hale getirmek, anlamlandirmak ve
okuyuculara daha derinlemesine anlayis saglamak i¢in gii¢lii bir aractir. Veri haberciligi,
ozellikle ekonomi, saglik, ¢evre, siyaset ve sosyal konular gibi alanlarda énemli bir rol
oynar. Veri liretiminin artmasiyla birlikte ortaya ¢ikan biiylik veri kavrami, habercilikte
veriye dayali sorgulama, analitik diisiinme, etkilesim icerisinde olma, verilerin hikayeler

yoluyla aktarilmasi gibi farkliliklar getirmistir (Furuncu, 2021, s. 205).

2.2.6. Siiriikleyici / Immersive Habercilik

Toplumsal yasamu, kitle iletisim araglar1 baglaminda etkisi altina alan ve yakin gelecekte de
bu etkilerin artacagi diisliniilen sanal gerceklik kavramimin gazetecilik g¢ergevesinde

olusturdugu ve olusturacag etkiler, iletisim ve medya ¢alismalar1 alaninda giincel bir mesele

olarak dikkat gekmektedir (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Immersive Habercilikte Haber Sahnesi, bit.ly/37XDMvM

Bireysel ve toplumsal yasami doniistiirme giiciine sahip olan dijital habercilik uygulamalari,
habercilik alanini da gerek teorik gerek pratik anlamda etkisi altina almaya baslamistir. Bu
baglamda Sanal Gergeklik uygulamalarinin kullanildig1r yeni bir habercilik tiirii ortaya
cikmistir. Bu tiir habercilik, immersive gazetecilik olarak isimlendirilmektedir. Henry
Jenkins’in (2010) de la Pefia ile yaptig1r bir roportajda “immersive gazeteciligi” nasil

tanimladig1 soruldugunda de la Pena, s6yle yanit vermistir (akt. Caba, 2018, s. 698):

Immersive gazetecilik, oyun platformlarini ve sanal ortamlar1 kullanarak haber, belgesel ve
kurgusal olmayan hikayeleri aktarmanin yeni bir yoludur. Bu hikayeler, Second Life gibi
¢evrimigi sanal diinyalarda olusturulabilir veya bireyi sanal bir bedene veya beden izlemeye
dayal1 bir sanal gerceklik arayiiziine (CAVE) yerlestiren, kafa hareketlerini izlemeye dayali
bir Basa Takilabilir Goriintiileyici (Head-Mounted Display/HMD) kullanilarak iiretilebilir.
Iyi yapilmis sanal gerceklik senaryolariyla birlikte varlik duygusundan (presence)
yararlanan bu platformlar, haberin eslik ettigi duygulara esi benzeri goriilmemis bir erisim
saglayan kapsamli bir deneyim sunar. Katilimcilar, dijital bir avatar olarak dykiiniin i¢inde
dolagirken, gercek diinyadan gelen gorsel ve isitsel birincil kaynak materyal hikayenin
gergekligini giiclendirir.

Immersive habercilik; yer/mekan yanilsamasi, akla yatkinlik ve sanal beden sahipligi gibi 3
temel unsur iizerine yerlesmistir (Ucar, 2022, s. 190). Bu unsurlar yer/mekan yanilsamast;
mekan illiizyonuyla habere konu olan olaymn gergeklestigi yerin gerceklestigi yerin
gercekligini yeniden iiretirken, sanal beden ve akla yatkinlik etmenleri de katilimcinin olayin

aktorii haline gelmesini ve tretilmis gercekligi gercek olarak algilanmasini saglamaktadir

(Gorsel 7) (Ugar, 2022, s. 190).
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Gorsel 7. Suriye’de Pazar Yerine Yapilan Bombali Saldirinin Immersive Haber Teknolojisiyle
Canlandirilmasi Sahnesi, bit.ly/3scuUcA

Immersive habercilik, izleyicileri olaylarin igine daha fazla ¢eken ve onlara daha
derinlemesine deneyimler sunan bir haber anlatimi yaklasimini ifade eder. Bu yaklasim,
geleneksel metin veya video haberlerin Gtesine gecerek, izleyicilere daha etkileyici ve

katilime1 bir deneyim sunmay1 hedefler.

2.3. Haberciligin Sayisal (Dijital) Doniisiimii

Cevrimi¢i gazetelerin gegmisinin IBM tarafindan gelistirilen ilk kisisel bilgisayarindan
onceye, 1970’lerde Birlesik Krallik’a kadar uzandig1 sdylenebilir (Narin, 207, s. 27). Internet
gazetelerinin Onclisli olarak kabul edilebilen bu habercilik tiirii, bilgisayar ekrani yerine

televizyon ekranindan bilgi aktarimia dayanmaktadir. Bir bagka ifadeyle elektronik haber
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metinlerinin ilk Ornekleri, bilgisayarlar yerine televizyonlara biitiinlesmis bigimde
gelismistir (Narin, 207, s. 27). Bunun i¢in “Teletext ve videotext” olarak adlandirilan
teknolojiler  kullanilarak, basili  enformasyonun, televizyona aktarim siireci
gerceklestirilmekteydi. Bilgisayar destekli internet haberciligi uygulamalarinin ilk 6rnekleri
ise ancak 20 yil sonra, 1990’larda ortaya ¢ikmustir. {1k veri tabani ve bilgi arsivleri, yalnizca
abonelere modemler ve internet terminalleri tlizerinden erisim imkani vermistir. Bu ilk
orneklerden bazilar1 geleneksel gazeteler tarafindan tedarik edilmis ve kullanilmistir (Narin,
207, s. 27). Teletext teknolojisi, giin i¢inde ¢ok genis ¢apta bilgiyi sunan bir yapida olsa da
sadece smirli oranda etkilesime olanak saglamaktaydi. 1990’lara gelindiginde gazetelerin
adeta internet lizerine gé¢ etmeye basladiklari sdylenebilir. Baslangigta basili metinlerin bazi
boliimleri, sinirh etkilesim olanagi ile internete tasinmistir. Web teknolojilerindeki gelisme
paralelinde basili gazetelerin tamaminin internet iizerinden sunumuna olanak sunmus, yani
sira daha fazla icerik, daha detayli enformasyon ve 6zel haberler hiperlinkler araciligiyla
internete yiiklenmistir (Gunter, 2003, s. 33). 1990’11 yillarda Ingiltere’de yayinlanan
Southport Report adl1 gazete ile Amerika’da New Jersey merkezli Atlantic Highlands Herald
gazeteleri, basili kopya olmayan ve yalnizca internetten yayin yapan gazete 6rneklerindendir
(Narin, 207, s. 27). 1995’te New York Times, The Washington Times gibi gazetelerin
yayinlarini birebir aktarmalar1 bu siirece katilmistir. Aymi yil Avrupa’da da International
Herald Tribune ve Daily Mirror gibi gazeteler sayfalarini internete agnustir (Ince, 2018,
s.33). Piyasaya ¢iktiklar1 anda pek de ragbet gérmeyen bu degisim, yillar icinde maliyet artis
ve haber erisimine artan ihtiyaglardan 6tiirii popiilaritesi arttirmigtir. 1993 yilinda diinyada
sadece 20’ye yakin internet gazetesi bulundugu bilinmektedir. 1996 yilina gelindiginde ise
haber yayinlari, biiltenler ve haber gruplarini da iceren 1300’den fazla internet haber kaynagi
tespit edilmistir (Narin, 207, s. 27). 2000°li y1llar gelindiginde Internet gazeteciliginin diinya
capinda bir olguya doniistiigii soylenebilir. Internet gazeteciliginin hizli yiikselisi geleneksel
gazeteciligin yoniiniin ve sonunun ne olacagi sorusunu da beraberinde getirmistir. 1990’larin
ortalarinda internet gazetelerinin en azindan 6ngoriilebilir bir gelecekte basili gazetelerin
yerini alabilecegi ileri siiriilmiistiir. Bazi1 arastirmacilar ise Internet gazetelerinin geleneksel
gazetelerin alternatifi degil, eki ya da tamamlayicisi oldugunu belirterek; basili gazetelerin
yerinden edilmesinin miimkiin olmadigim belirtmislerdir (Narin, 207, s. 29). Internetin
hayatimiza neler katacagi hakkinda 6nemli arastirmalar yapan kurumlarin basinda da Time

dergisi gelmektedir.
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SPECIAL ISSUE: WELCOME TO CYBERSPACE
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Gorsel 8. Siberuzaya Hosgeldiniz / Welcome To Cyberspace, TIME, bit.ly/330nuiZ

'Siberuzaya Hos Geldiniz', Time dergisinin 1 Mart 1995 yilinda ¢ikan bu 6zel sayisinda
(Gorsel 8), internet teknolojilerini incelemenin yani sira, giinliikk yasam iizerindeki etkisine
dair ¢esitli degerlendirmeleri gozler oniline sermistir. Time kiiresel kdyiin yakin gelecekte
etkilerini, bir dizi perspektif ile okuyucularina sunarken, gelecekte karsimiza ¢ikacak online
ticaret, siber sug, online egitim, arkadaglik siteleri, dijital TV platformlarmi ve gelecegin

haberciligini okuyucularina aktarmistir (Stuart, 2006, s.14).

Basili gazetelerin bitis tarihlerine yonelik 6ngoriilerde bulunan bir infografikte (Gorsel 9)
2017 yilinda ABD’de, 2019°da biiylik Britanya’da ve Tiirkiye’de ise 2036 yilinda basilt

yayinin bitecegi ongoriisiinde bulunulmustur.
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Gorsel 9. Gazete Tiikenme Zaman Cizelgesi / Newspaper Extinction Timeline, Ross Dawson, 2010,
bit.ly/3KxAfUS

Teknolojinin belirleyiciligi baglaminda, yine teknolojinin tetikledigi yeni diinya diizeni, eski
uygulamalar1 ve aliskanliklari tamamen degistirmektedir (Ince, 2018, s. 23). Teknolojik
ilerlemelerde yasanan hizli degisim ve donilisim sadece toplumsal hayati etkilemekle
kalmayip, ¢ogu zamanda biiyiik doniisiimleri de beraberinde getirmistir. Kisa siire de
hayatimizda yer edinen internet teknolojisi sanayi, ticaret, egitim, saglik ve diger pek ¢ok
alanda oldugu gibi iletisim alanindan da etkisini gostermistir. Ayrica interneti yeni medya
tiirlerinin meydana ¢iktig1 benzer bir iletisim platformu olarak kabul etmemiz miimkiindiir.
Internet etkilesim, degistirme, saklama, yeniden {iretim ile iletisim kanallarinin
cesitlendirmesi gibi ¢ok sayidaki iletisim siirecini bir araya getirip biitiinlestirmektedir
(Ozdemir ve Cetinkaya, 2019, s.11). “Internetin yarattigi ve temel altyapisini olusturdugu
yveni medya ve internet teknolojileri, artik “eski medya” olarak adlandirdigimiz klasik
iletisim yontemlerine karst biiyiik bir tstinliik saglanigtir” (Bulunmaz, 2012. s. 22).
Gilintimiizde insanlar, habere ve bilgiye erismekte gazete, radyo ve televizyon gibi geleneksel
kitle iletisim araglarinin yerine, bu araclarin hemen hemen tiim Ozelliklerini bir arada
bulunduran ve ¢agin en énemli iletisim araci olarak ifade edilen interneti kullanmaktadirlar.
Bu durum, geleneksel medya olarak ifade edilen gazete, radyo ve televizyonun toplumdaki
konumunu derinden sarsmaktadir. Ozellikle de gazeteler bu déniisiimden en ¢ok etkilenen

medya tiirii olmustur (Ince, 2018, s. 23).
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Gérsel 10. Enformasyon ve Iletisim Teknolojileri Yayilim Siireleri, The Economist, 2014

Gorsel 10°da enformasyon ve iletisim teknolojilerinin kesfedildikleri yil ve yayilim
stirelerine iligkin bir karsilastirma yer almaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin Amerikan
niifusunun dortte biri tarafindan kullanilmasi igin gegen siirenin karsilastirildigi grafikte,
Internet’in yedi yil gibi kisa bir siire i¢inde yayilim biiyiik dl¢iide gergeklestirdigi
goriilmektedir (Narin, 207, s. 21). Ayrica gorselde yer alan her bir teknolojinin ¢esitli alt
yap1 yatirimlar1 gerektirdigi ve biiyiik olciide elektrik ile temellendigi sdylenebilmektedir.
Internetle birlikte iletisim sistemlerinde yasanan gelismeler geleneksel medyayi 6zellikle de
basili gazeteleri doniigiim i¢in zorlamistir. Bir yandan gazetelerin 24 saatlik periyoda bagl
tretim siiregleri ile dagitim mekanizmalarindaki mesakkat ve maliyet, 6te yandan
okuyucularm talep, beklenti ve tiikketim egilimleri, basili medyay1 sistem degisikligini
yonlendirmistir (Ince, 2018, s. 24). Tek yonlii ve duragan iletisimin yerine etkilesimli olarak
hareketli goriintii, ses, resim ve metin gibi igerikler taginabilir duruma geldi. Bu nedenle
1990’11 yillarin baglarindan itibaren internet gazeteciliginde kisa siirede onemli, ayni
zamanda etkin bir tamamlayici 6ge olarak degerlendirmeye alindi. Internetin iletisim
alaninda getirmis oldugu yeniliklerle birlikte geleneksel medya olarak adlandirdigimiz
medya araclar1 kendilerini dijital medya gerekliliklerine doniistiirmek zorunda kalmustir.
Baslangicta bu doniistimiin igeriklerin birebir internet sitelerine aktarilmasi bi¢iminde
olurken giinlimiizde artik sanal diinya icin hazirlanmis yepyeni igeriklerle karsimiza

cikmaktadirlar (Ozdemir ve Cetinkaya, 2019, s. 12).

23



Medya kuruluslart okuyucularina metin temelli haberler yerine haber igeriklerini
zenginlestiren goriintlili igerikleri sunmaya baslamislardir. Ayrica habercilik agisindan
aninda yayina girebilmek ve hedef kitlenin istedigi mekan ve zamanda habere ulagabilmesi,
karsilikli etkilesim kanallarinin agik olmasi iletisimsel agidan habercilige kolayliklar

saglamistir (Ozdemir ve Cetinkaya, 2019, s. 12).

2.4. Cevrimici Habercilik

Enformasyon ve iletisim teknolojilerindeki gelisim bir¢ok alani etkilerken, bu etki haber ve
haber igeriklerinde farkli bicim ve bicemler ortaya c¢ikarmistir. Geleneksel habercilik
pratiklerini biiyiik 6l¢iide yeniden sekillendiren web teknolojileri, dijital/cevrimigi haber
medyasini alternatif bir alan olarak ortaya ¢ikarmis ve giiclendirmistir. Teknolojinin geldigi
noktada haber okuma pratiklerinin degigsmesi online haberciligin ¢esitlenmesini saglarken
kisisellestirilen okuyucu tercihi de miimkiin olmustur. Dar kapsamli, tematik ve ilgi odakli
habercilik pratikleri ortaya c¢ikarken, haberciligin gerektirdigi beceriler ag baglantilar
sayesinde cesitlenmistir. Cevrimi¢i habercilik, internet ve dijital medya platformlari
izerinden haberlerin iiretilmesi, dagitilmasi ve tliketilmesi siireclerini ifade eder. “Cevrimigi
habercilik, editoryal icerigin, ozellikle giincel konularla ilgili haber, analiz ve igerigin
yayinlandig1 ¢cagdas bir habercilik bi¢imidir” (Apuke ve & Omar, 2021, s. 1). Law Insider
cevrimici gazeteciligi, "internet tabanli teknolojiler araciligiyla haber yazma; bilgi ve
gortintii toplama, haber, bilgi, goriis, fotograf veya gorsel-isitsel veri iceren haber odakli
veya bilgilendirici materyallerin iiretim, yayin, iletim ve dagitim amaciyla diizenlenmesi"
olarak tanimlanmaktadir. Ayrica bloglar, haber siteleri, Twitter ve Facebook gibi sosyal
medya platformlarindaki uygulamalara atifta bulunulurken, ¢evrimici haber iiretimi igin
vazgecilmez araglar olan dijital kameralar ve cep telefonlar1 gibi ¢evrimdisi uygulamalar da
bu alanin tamamlayici platformlar olarak degerlendirilmektedir (Song &ve Lin, 2012, s.
400). Geleneksel medya kanallarinin aksine dijital medya platformlari, yenilikgi igerikleri,
videolar, bilgilendirme tasarimlari, anlik hikayeler, popcat’lar gibi formatlarla habercilik

pratikleri, bigim ve bicemleri doniismiis ve ¢esitlenmistir.

Bilgisayar destekli internet haberciligi uygulamalarinin ilk 6rnekleri, 1990’larda ortaya
cikmistir. 11k veri tabami ve bilgi arsivleri, yalnizca abonelere modemler ve internet

terminalleri lizerinden erisim imkan1 vermistir.
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Bu ilk 6rneklerden bazilar1 geleneksel gazeteler tarafindan tedarik edilmis ve kullanilmistir
(Narin, 207, s. 27). Geleneksel yayincilikta her biri ayr1 formatta yayimlanan ses, goriintii,
video, metin, grafik gibi haber icerikleri, web teknolojilerinde 0 ve 1’den olusan dijital dile
donistiirilmektedir. Bu teknolojik yakinsama “haber merkezleri arasinda igerik paylagimini
ve farkli haber merkezleri tarafindan {iretilen igerigin entegre yonetimini miimkiin kilar”
(Domingo, 2006, s. 76). Baslangigta basili metinlerin bazi boliimlerini, smirh etkilesim
olanagi ile internete taginmayi basaran ¢evrimi¢i haber platformlar1 web teknolojilerinin
gelisimi ile basili gazetelerin tamaminin internet iizerinden sunumuna olanak tanimis, yani
sira daha fazla igerik, daha detayli enformasyon ve bazi 6zel haberler icin hipermetin
Ozellikleri de eklenerek internete ortamina tasinmistir. (Gunter, 2003, s. 33). Birden ¢ok
baglantiya sahip olma 6zelligi tasiyan hipermetinler bu 6zelligiyle geleneksel kitle iletisim
araglarinin hikdye anlatma mantiginda oldugu gibi metnin basindan sonuna kadar takip
edilmesi gerekliligi ortadan kaldiran hipermetinler, referans noktalart ve Kkdopriiler ile
metinler ve boliimler arasinda gezinmeyi olanak saglamaktadir. Boylece ¢ok yonlii okumaya
imkan veren linkler sayesinde diger metinlere ve ilgili iceriklere anahtar kavramlar
tizerinden ulasilabilmektedir. Hipermetinsellik sayesinde okuyucu bu dogrusal olmayan,

esnek okuma stilini belirler (Gorsel 11).

= SONDAKIKA TURKIVE EKONOMI DUNYA SANAT YASAM ' ds(roloji OTOMOBIL SABLIK SEYAHAT EGITIM TEKNOLOJI

SON HABERLER @) @) ik bukusmada hesabs erkek mi 5demeli? Moder florton kurallan degisiyor
TR \ ]

Tiifekle vurulup bacaklan 12 bin miizisyen ile rekor Pitbull, saldirdigi kbpekle
kesilen Pamuka protez takildi denemesi sahibini yaraladi

CUMHURBASKANI ERDOGAN:

dakika Istanbul Corona Viris

Gorsel 11. Cevrimici Haber Site Ornegi, NTV, 2022, bit.ly/3HM9Lvc
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Geleneksel kitle iletisimin tek yonlii bilgilendirme ve iletime dayali 6zelligi, alict ve
gonderici arasinda acik bir ayrima neden olurken, Dijital teknolojilerin katilimcr ve

deneyimlenebilir dogasi bu ayrimi ortadan kaldirarak okur etkilesimine olanak tanir.

Deneyimlenebilen yapis1 sayesinde geri bildirimde bulunarak haber odalari ile okuyucu
arasindaki mesafeyi kisaltan etkilesim 6zelligi, dijital teknolojilerin pasif okuyucu taniminin
degiserek aktif kullanici bir forma doniistiirmiistiir. Ayrica ¢evrimig¢i haber platformlari
dijitallesmenin getirdigi imkanlar ile sinirsiz ve siiresiz arsivleme imkani sunmaktadir.
Geleneksel haber ortamlarinda arsiv ve arana bilirligi zaman ve mekana bagliyken, dijital
teknolojiler sayesinde hem arsiv kapasitesi artmis hem de teknolojik erisimi ve kullanim
yetkinligi olan herkesin kayith bilgileri tarayip erismesi kolaylagsmistir. Kaynak, icerik ve
haber bi¢cimlerinde ¢esitlilik saglayan bu doniisiim, habercilik mantiginda da degisimlere yol
acmistir. 1990'l1 yillarda biiylik haber kuruluslarin dijital ortamda yer almasiyla baslayan

stirecin ilk goriiniimii, gazetelerin dijital ortamda 6rneklerinin yayinlanmasidir.

2000'i yillara gelindiginde ¢evrimici gazeteler ortaya ¢ikmis ve haber aktarim hizi, dijital
gazeteciligi geleneksel medyanin oniine gegmistir (Oellana-Rodriguez ve Keane, 2018, s.
75-76). Sosyal medya platformlarinin ve internete baglanabilen mobil cihazlarin kullanima

girmesiyle devrim niteliginde bir donilisiim yasanmuistir.

2.5. Cevrimi¢i Haberciligin Karakteristikleri

Web teknolojilerinin haber igeriklerinde kullanilmasi ¢evrimi¢i haberciligin gelisimine
katkida bulunurken gelisen ve gelismeye devam eden web tabanli teknolojiler beraberinde
cevrimigi haberciligi yeni ve ¢ok 6zellikli bir bigime doniistiirmiistiir. Baslangigta web 1.0
teknolojisi ile yayin hayatina baslayan ¢evrimigi haber platformlari, giinliik gazetelerin ¢ikan
niishasin1 okuyucuya iletmekten 6teye gegememistir. Bu durum 1996 yilinda yayinlanan
“Cevrimigi Gazeteler: Bir Yere mi Gidiyor yoksa Hi¢cbir Yere mi Gidiyor” adl1 ¢galismada, o
yillarda c¢evrimici gazetelerin biiylik ilgi gosterilmesine ragmen, geleceginin pek parlak
olmadig1 vurgulanmistir. Calismanin sonug¢ bdliimiinde ise basili bir gazete ile elektronik
kuzeni olan internet gazeteciliginin arasindaki en biiyiik farkin dagitim sistemi oldugu
vurgulanmistir. Ayrica gazetenin temel igeriklerinde onemli bir degisiklik olmadigi

sOylenmistir (Emiroglu, 2021, s.127). 1996°daki teknolojik olanaklar géz Oniiniin de
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bulundurularak hazirlanan ¢aligmanin glinlimiiz iletisim diinyasindaki gelismelerin,
ilerlemenin ve beklentilerin gerisinde kaldig1 aciktir. Ik ¢iktiginda “Kiiciik erkek kardes”
(minor brothers) olarak tanimlanan (Garcia, 2008, S. 73) cevrimici habercilik, giiniimiizde
haber merkezlerinin kalbi olmustur. Medya kuruluslart internet sitelerine daha fazla
yatirimlarim yapilarak, farkli, ilgi ¢ekici ve ¢ok 6zellikli haber igeriklerini hedef kitlelerine

iletmislerdir.

Cevrimici haberciliginin web teknolojisinin 6zelliklerinden dogan bir¢ok avantaj1 ve 6zelligi

bulunmaktadir. Cevrimigi haberciligin avantaj ve olanaklar1 su sekilde siralanabilmektedir.

» Anlik Giincellemeler ve Ger¢cek Zamanli Haberler
» Coklu Ortam Kullanimi

o Etkilesim ve Katilim

« Kisisellestirme ve Ozellestirme

* Hiperlinkler ve Daha Fazla Bilgi

* Sosyal Medya Entegrasyonu

* Veri Gazeteciligi ve Gorsellestirmeler

* Hizli Yayilma ve Viral Icerikler

* Alternatif Bakis A¢ilart ve Vatandas Gazeteciligi
* Kiiresel Erisim ve Sinirsizlik

* Reklam ve Gelir Modelleri (Parlak 2018, s. 70-74).

Cevrimigci habercilik, teknolojinin ilerlemesiyle siirekli olarak evrilen ve degisen bir alandir.
Bu nedenle, haber iireticileri ve tiiketicileri olarak, ¢evrimigi haberciligin dinamiklerini

anlamak ve bu degisimlere ayak uydurmalar1 onemlidir.
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2.6. Cevrimici Habercilikte Haber Olusturma Siireci

Cevrimici habercilikte haber olusturma siireci geleneksel habercilige gore bazi farkliliklar
icermektedir. Geleneksel medyada haberlerin toplanmasi, islenmesi ve yayima hazirlanmasi
islemlerini yiiriiten yazi isleri ve haber merkezleri, yerel, ulusal ve ¢esitli iilkelerde bulunan
muhabirleri ile topladiklari haberler yaninda; abone olduklar1 haber ajanslarindan gelen
haberlerden secilen ve kamuoyu giindemini olusturma ve etkileme baglaminda belirlenen
haberlerin islenip geleneksel iletisim araglar1 kanaliyla yayima sokulmasindan olugsmaktadir
(Giircan ve Batu, 2002, s. 3). Cevrimic¢i habercilik ya da bir diger tabirle internet
haberciliginde haber olusturma siireci geleneksel yontemler takip edildiginde son derece
zorlayici olabilmektedir. Ozellikle giincellenen haber igerikleri ve haberin okuyucuya hizlica
ulastirilmas1 gazeteciler iizerinde baski olusturabilmektedir. Ornegin, Amerikan gazetesi
olan Metro News’1n bir yazar1 bu durumu soyle ifade etmektedir: ‘‘Internet haberciliginde
her sey icin zamanla rekabet ediyoruz... siirekli, stirekli, siirekli haber yazmak durumundayiz
ve bu sirada zaman bizim aleyhimize ilerliyor’’ Klinenberg (2005) ¢alismasindan aktaran
(Firat, 2018, s. 19). Bununla beraber gazetecilerin haber sunarken ses, video, hipermetinsel

icerikler gibi dijital bilgilere ’de sahip olmasi1 gerektikleri istenmektedir.

Giircan ve Batu (2002), Internet haberciliginde haber yazim ve siirecini genel olarak soyle

acgiklamaktadir:

1. Haber siteleri, geleneksel mecralar olan radyo, televizyon ve basili gazeteler igin
olusturulan haberleri, ortak haber havuzundan almakta ve birkag¢ kisilik gazeteci ekibi

tarafindan web ortamina uygun hale getirerek yaymlamaktadir.

2. Bazi haber siteleri ise, abonesi olduklar1 haber ajanslarindan aldiklar1 haberleri
sayfalarinda herhangi bir degisiklik yapmadan aktarmaktadir. Giiniimiizdeki Internet haber
sitelerin biiyiik gogunlugu bu pratigi benimsemis durumdadir. Haber sayfalarinda yer alan,

ozellikle son dakika haberleri, haber ajanslarinin gectigi haberlerden olugmaktadir.
3. Haber siteleri, gorsel, video gibi multimedya unsurlarin kullanimi anlaminda da ikiye

ayrilmaktadir. Haber sitelerinin bir boliimii, haberlerde kullanacaklar1 video ve gorselleri

abone olduklar1 ajanslardan alirken, diger bir boliimii ise Internet ortamindan bulmus
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olduklar1 gorselleri telif haklarina uygun bir sekilde veya tamamen izinsiz bir sekilde alarak

kullanmaktadir.

4. Internet haber siteleri, zaman zaman yurttas gazetecilik pratigini de benimseyerek,

vatandaglardan gelen haber gorsel ve videolarini da haber kaynagi olarak kullanabilmektedir.

5. Genel olarak haber siteleri, haber yazma, ajanslardan gelen haberleri yeniden diizenleme
gibi editoryal uygulamalarin gegerli olmadigi bir yapiya sahip olmakta, daha ¢ok abone

olunan ajanslardan gelen haberlerin oldugu gibi yayinlandigi bir siire¢ takip etmektedir.

6. Baz1 haber siteleri, son dakika gelismelerini anlik olarak sayfalarinda sunabilmek icin
gelistirilen baz1 yazilimlar sayesinde, abone olduklari ajanslardan gelen haberleri dogrudan
yayinlayabilmektedir. Yani, haberin ajanstan gelmesi ve haber sitesinin sayfasinda

sunulmasi ayni1 anda gergeklesebilmektedir.

7. Internet habercili§inde haber yazim ve sunum siireci, birbirleriyle tamamen bilgisayarlar
lizerinden iletisim kuran, hatta bazen ofise bile sahip olmayan birka¢ gazetecinin Internet
araciligiyla bir araya gelmesiyle yiiriitiilmektedir. Geleneksel habercilikte, gazeteciler
arasinda var olan fiziksel yakinlik, Internet haberciliginde ‘sanal yazi isleri’ seklinde islerlik

gostermektedir. Giircan ve Batu (2002) ¢alismasindan aktaran (Aktaran: Firat, 2018, s. 20).

2.7. Cevrimici Haberciligin Haber Anlati Bicimleri ve Bicemleri
2.7.1. Saydamlar

Saydam (Slayt) kullanimi bir olayla ilgili ¢ok sayida fotografi belli bir dizge iginde sunmanin
en etkili yoludur. Betimleyici fotograflarin metinler ve diger ek enformasyonla aktarimidir
(Narin, 2017, s. 83). Anlamsiz bir fotograflar grubundan ziyade, anlamsal olarak biitiinlesik
bir sirayla sunmak amaciyla, bir diizen i¢inde bir araya getirilmis fotografik anlat1 bigimidir
(Gorsel 12). Cevrimigi haber sitelerinde “foto galeri” sekmesi altinda yer alan bir tiir olarak

karsimiza ¢ikar.
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Gorsel 12. Slaytlarla Olusturulmus Haber Ornegi, Anadolu Ajansi, 2022, bit.ly/3qTOYil

2.7.2. Sesli Oykiiler

Sesli dykiiler (Podcasting), bir ses dosyasini sarki veya konusmay1 ya da ses karisimlarini
yakalama ve bu dijital dosyayi transfer etme islemi ile elde edilir (Gorsel 13). Bu transfer
islemi akabinde RSS (Real Simple Syndication) 2.0 abonelik islemi ile bu dijital dosyalar
kullanicilar tarafindan indirilmekte ve tiiketilmektedir (Meng, 2005, s. 1). Podcast
yayincilar1 istedikleri alanda hazirladiklar1 dosyalar1 yiiklemekte, kullanicilar ise bu
dosyalar1 cihazlara aktararak dinlemektedir. Podcasting, iPod ve yayimcilik anlamindaki
“broadcasting” kelimelerinin birlesimi ile olugsmustur. 2005 yilinda da bu kelime Oxford

sozliigiinde kullanilmaya baslanmistir (Madsen, 2009, s. 1192).
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Gorsel 13. Popcasting Haber Ornegi, Twitter/AA Popcat, 2022, bit.ly/3g3DKbH

Popcasting habercilik, geleneksel yazili veya gorsel haberlerin yani sira sesli format1 da
kullanarak haberleri ve hikayeleri dinleyicilere iletmeyi amaclar. Bu tiir haber igerikleri,
genellikle haber programlari, roportajlar, analizler, haber 6zetleri ve tartisma programlari

gibi konular1 kapsayabilir.

2.7.3. Canl Soylesiler

Soylesiler genel olarak haber anlatis1 olarak kabul edilmese de yonlendiriciler/yoneticiler
(moderatorler) tarafindan uygun bi¢imde diizenlendiginde, haberin 6nemli bir unsuruna
doniisebilmektedir (Narin, 2017, s. 85). Canli sOylesi, gercek zamanli olarak yapilan
goriismelerin (roportajlarin), genellikle televizyon, radyo, internet veya sosyal medya gibi
platformlarda yayinlanan haber formatini ifade eder. Bu tiir haberlerde sunucu veya gazeteci,
konuyla ilgili uzmanlari, yetkilileri, taniklar1 veya diger ilgili kisileri canli olarak konuk eder

ve Onemli sorular sorar.
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2.7.4. Sormacalar

Anlatiy1 sorular ve cevaplar tizerinden kurmak, haberi dikkat ¢ekici kilmaktadir. Bu sayede
metne hareket gelmekte ve okurun ilgisi daha fazla ¢ekmektedir. Sormacaya (ankete) dayali
haberler (Gorsel 14), kamuoyunun veya belirli bir grup insanin goriislerini veya tutumlarini
6l¢mek amaciyla yapilan sormaca sonuglari2ni igceren haberlerdir. Bu tiir haberler, genellikle
bir konu hakkindaki genel goriisleri, tercihleri veya diisiinceleri yansitarak kamuoyunun
nabzini 6lgmeyi amaglar. Sormaca sonuglari, haberin odaklandig: konuyla ilgili istatistiksel

verileri ve izlenimleri sunar.

Searchjobs @ Signin Q. Search pEry

Guzll]re

dian

For200years

Opinion Culture Lifestyle More

en Men Family Travel Mone

The kide' quix Why do baboons have bare bottoms,
and do all mosquitoes bite? Try our
kids' quiz

Molly Oldfield

f e @

Gorsel 14. Sormaca (Anket) Haber Ornegi, The Guardian, 2022, bit.ly/3g4gNo

2.7.5. Canlandirma Oykiiler

Canlandirma (animasyon) haberleri, animasyon teknikleri kullanilarak olusturulan gorsel
iceriklerin kullanildigr haber formatini1 ifade eder. Bu tiir haberler, karmagik veya soyut
konular1 daha anlasilir hale getirmek, gorsel olarak ilgi ¢ekici bir sekilde sunmak veya
olaylar1 dramatize etmek amaciyla animasyonlarla desteklenir. Canlandirma animasyon

haberleri, metin, goriintii ve sesin uyumlu bir sekilde bir araya getirilmesiyle olusturulur.
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Gorsel 15. Canlandirma (Animasyon) Haber Ornegi, Youtube/ News Direct, 2022, bit.ly/3HZ7VHt

Animasyonlar olayin hareketli olarak anlatilmasi gerektigi durumlarda da kullanilir (Gorsel
15). Hava durumlarinda yagmuru, kar yagisini, bulut hareketlerini vb. durumlari, goriintii
ve habere dair fotografin olmadigi; bir soygunu, intihar olayini, kazanin olus anini, patlamay1
vb. durumlar1 gostermek i¢in animasyonlardan yararlanilir. Animasyonlar bilgisayarlardaki
animasyon programlarinda olusturulur. Olusturulan bu animasyonlar daha sonra aktarimi

yapilarak haber goriintiisii olarak kullanilir (MEB, 2011, s. 6).

2.7.6. Grafik Haberler

Grafikler hareketsiz yazilarin bir tiirii olarak nitelendirilir. Harita, sekil vb. bicimlerde
hazirlanan goriintiilerdir. Ozellikle cografi, teknik ve istatistiki bilgilerin daha iyi anlasiimasi

icin ekranlarda sik sik yer alir.
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Grafikler bir iilkenin diinya lizerindeki konumunu, soygun yapilan bir binanin planim
izleyiciye sunmakta kullanilabilir. Hava durumu ile ilgili haberler verilirken ekranda yer alan
hava basinglarim1 gosteren grafiklerin yer almasi, saglik (Gorsel 16), kiiltiir sanat (Gorsel
17), bilim ve teknoloji (Gorsel 18), se¢cim sonuglari, c¢evre, politika, spor, ekonomik

gostergeler vb. grafiklere 6rnek olabilir.

Meet Monkeypox

in May 2022 new cases of a rare infection, typically limited to

Africa, began spreading within Europe and North America

Known as monkeypox, this infection is a milder form of o3 N
smallpox that has seen a gradual increase in cases over the \

last decade
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Gorsel 16. Grafikli (Infografik) Haber Ornegi 1, Visual Capitalist, 2022, bit.ly/3QTt77F

Grafikler, haberi agiklayic1 unsurlar olarak ekranda yer alir. Grafikler bilgisayarlarda 6zel

programlarla hazirlanip goriintiiye aktarilir (MEB, 2011, s. 6).
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Gorsel 17. Grafikli (Infografik) Haber Ornegi 2, Visual Capitalist, 2022, bit.ly/3M8IB3r
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Gorsel 18. Grafikli (Infografik) Haber Ornegi 3, Anadolu Ajanst, 2023, bit.ly/3eXNYnI
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3. BOLUM: BILGILENDIiRME TASARIMLARI

Bu boéliimde bilgilendirme tasarimlari, bilgi, bilginin gorsellestirilmesi tanimlart ve
bilgilendirme tasarimlarinin islev ve 6zelliklerine yer verilmekte; bilgi tasarimlarinin tarihsel
gelisimi ile gelisen teknolojik ve tasarim formatlarmin bilgilendirme tasarimlarina

yansimalar1 drnekler halinde anlatilmaktadir.

3.1. Bilgi

Davenport ve Prusak, bilgiyi, “Belli bir diizen icindeki deneyimlerin, degerlerin, amaca
yonelik enformasyonun ve uzmanlik goriisiiniin yeni deneyimlerin ve enformasyonun bir
araya getirilip degerlendirilmesi icin bir ¢erceve olusturan esnek bir bilesim” (Davenport
ve Prusak 2001, s. 27) olarak tanimlarken, Brakensiek “deneyim, degerler, enformasyon ve
uzman goriislerine yeni bir c¢erceve saglamak icin deneyim ve enformasyonun
biitiinlestirilmesi, anlamli bir hale getirilmesi siirecidir” (Brakensiek, 2002, s.73) olarak
tamimlar. Iletisim ve tasarimci Alberto Cairo bilgiyi “Algilanabilen ve élgiilebilen her
fenomen bilgi olarak tanimlanmaktadwr” (Cairo, 2012, s. 217). Tarihin erken donemlerinden
itibaren sekillerin, sembollerin yerini yaziya, oradan da bilgiye biraktig1, hizla genisleyen
bilginin ise teknoloji ile biriktirilebildigi, saklanarak ya da muhafaza edilerek kullanildig1 ve
cesitli iletisim tiirleri ile bilimsel alanlarla etkilesim igerisine girdigi yapilan arastirmalar ile

ortaya konulmustur (Ozkan, 2019, s.28).

3.2. Bilginin Gorsellestirilesi

Insanlarin bir resmin binlerce sdzciigiin yerini tutabilecegi ve benzer bigimde, basit bir
grafigin sayilarla dolu bir tablonun yerine gegebilecegi fikrini kabullenmelerinin {izerinden
uzun zaman gegerken; arastirmacilar, son yillarda 6grenme sekillerini bir¢ok farkli sekillerde
incelemis ve modellemistir. Bu modellemelerin ilk 6rneklerinden biri Neil Fleming’in VAK
modelidir (Gorsel 19). Bilinen en yaygin diisiince modellerinden biri olan VAK model,

insanlarin bilgiyi kavrarken en iyi ii¢ tiir uyaricidan biriyle 6grendigini belirtir:

Gorsel Ogrenenler; bilgiyi en iyi resimler, diyagramlar, ¢izelgeler ve benzerleriyle

sunuldugunda anlarlar,
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Isitsel dgrenenler; bu bilgi konusuldugunda en iyi sonucu alirlar ve dokunsal 6grenenler;
dokunmalar1 ve yaparak dgrenmeleri gerekir. Insanlarin nasil 6grenmeyi tercih ettiklerini
belirlemek ve bunun yerine aslinda nasil 6grendiklerini anlamak daha az 6nemlidir; bu
deneyimler gilinlimiizde gorsel gosterime dayali olan ¢evrimi¢i kanallardan
gerceklesmektedir. Internette yalmizca sesli igerigin kullanimi, miizik sitelerinin haricinde
nispeten minimaldir ve sanal gergeklik etkilesimli, dokunsal deneyimler sunabilene dek,

internetteki bilgilerin cogu gorsel olarak iletilecektir.

Gorsel 19. Neil Fleming'in VAK/VARK Modeli / Neil Fleming's VAK/VARK Model, Neil Fleming, 1992,
bit.ly/31uDokW

Insanlarin bilgiyi gorsel olarak tiiketmeye daha meyilli olduklar1 gdz 6niine alindiginda,
iletisimimizde yalnizca kelimeler yerine gorselleri kullanmanin degerinin fazla oldugu bir

gercgektir. Colin Ware'in Bilgi Gorsellestirme: Tasarim Algisi kitabinda

“Insamin gorsel sistemi, muazzam bir gii¢ ve incelige sahip bir sekil arayicidir. Goz ve
beynin gorsel korteksi, insanlarin biligsel merkezlerine en yiiksek bant genisligine sahip
kanali saglayan devasa bir paralel islemci meydana getirir. Daha yiiksek igleme
seviyelerinde, alg1 ve bilis birbiriyle yakindan iliskilidir ve bundan dolay1 anlama ve gérme
sozciikleri esanlamlidir”

(Ware 2012, s. 21). Ware gorsel sistemimiz araciligiyla, diger tim duyularimizin toplamiyla

elde ettigimizden daha fazla bilgi edinebilecegimizi belirterek devam eder. Bunun nedeni

bliyiik 6l¢iide, gorsellemelerin, dikkat 6ncesi nitelikler dedigimiz, biz aktif olarak dikkat
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vermeden gozlerimizin ¢ok hizli bir sekilde (250 milisaniye igerisinde) algiladigi ve

beyinlerimizin etkileyici bir kesinlikle isledigi belirli 6zellikleri igermesidir.

Bir 6rnek verecek olursak (Gorsel 20) iist kisimdaki say1 kiimesinde yer alana 7’leri saymaya
calisalim. Ne kadar siirdii? Simdi de alttaki say1 grubundan 7’leri sayalim. Goriildigi gibi

renk degisikligi gézlerin neredeyse aninda se¢gmesini saglamistir.

2 1 4.3 88007 @ 2 F @8 R g q ]
6 7 9 3 4 9 056 258405 2 6
9 82 6,3, 89 ¥ 2 B3 T o268 ¥4 8
g1 6 2 3 87 86 D' 23 8 .28 4% 3
0 91835 42 9 47 46840 29
3 9 27 3 66 3 2 9 4049 48 6
S 2 4 3 6 481039 4847 3 2
8 6 2 3 08 7 36 25 448 353DO0
- B O S R R R R R R R e B R
6 9 34 9 056 258 405 2 6
9 8 2 6 3 5 9 3 2 93 7 26 3 4 8
B 1 .82 3 8 9 5 0 2 3 9 2 8 4 3
0 91T 8 5 42 9 47 46 8 4 0 2 9
3 19 4 3 6 65 2 9 404 9 4 8 6
S 2 4 3 6 48103 9 48 4 3 2
8 6 2 3 08 7 36 293 448330

Gorsel 20. Colin Ware, Dikkat Isleme Testleri, (Ware 2012, 5.157)
Tiim gorsellestirmeler bunun gibi nitelikler i¢erir ve bunlarin bilgi iletmek i¢in uygun sekilde

kullanim1 gorsel iletisimin anahtaridir. Beynimiz, dikkat 6ncesi islem adi verilen bir eylem

stireci ile bu gorsel ipuglarinin birgogunu ayni anda segebilir ve igleyebilir.
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3.3. Bilgilendirme Tasarimi

Bilgilendirme tasarimlar1 (infografikler), bilginin sistemli bir sekilde tasarlanip, farkli
disiplinlerin birlikte kullanildig1 gorsel iletisim sunus bicimleridir. Friendly’e gore bilgi
gorsellestirme terimi, en genis anlamiyla gorsel bir temsili temsil eden her seyi icerir: harita,
tablo, diyagram veya metin (statik veya dinamik) (Aktas Durmus, 2019, s. 7). Bilgilendirme
tasarimlarinin temel amaci, bilgiyi hedef kitle iizerinde bir etki olusturacak sekilde gorsel bir
hikayeye doniistiirmektir. Bilgilendirme tasarimlarinda bilginin i¢inde 6ne ¢ikan kavramsal
icerikler daha rafine bir sekilde sunulur. Olusturulan tasarim (gorsel hikaye), “grafik tasarim
ilkeleri” ¢ercevesinde tasarimsal bir anlat1 biciminde ortaya cikar. Kitlelerin bilgiyi daha 1yi
anlayabilmesi igin veri ve/veya bilgileri anlamli gorsellerle temsil etme siirecidir. Ornegin
Sozli anlatim ile yapilmig bir yol tarifi, icerisinde bircok yanlis anlasilabilecek
yonlendirmeler barindirabilir. Bir sehir haritasi tizerinden gergeklestirilecek bir anlatim ile
s0z konusu olas1 hatay1 sifira indirmek miimkiindiir. Bu baglamda goriintiisel imgelerin, yazi
ile karsilastirildiginda, ¢ok daha giiclii iletisim 6geleri oldugunu séylemek olasidir (Sayin,
2018, s. 2). Kisaca bilgilendirme tasarimlar1 verileri veya bilgileri tasarimla bigimlendirerek,
bireylerin ve kurumlarmn iletmek istedigi mesajlar1 hedef kitleye daha anlasilir bir sekilde

iletmesini saglayan gorsel bir tiirdiir (Gorsel 21).

infografigin Anatomisi

Gﬁrse[ Infografikler, gérsel 6¢renimi saglayabilmek icin

Grafik Tasarim veriyi tasanimla birlestirir. Bu iletisim stireci, karmasik

bilgilerin daha hizli ve daha kolay anlasilan bir sekilde
sunulmasina yardimci olur

Ogrenme

Gorsel 21. Smiciklas'a Gore Bilgilendirme Tasarimi (Infografigin) Anatomisi, (Smiciklas, 2012, s.15)

Bilgilendirme tasarimda gorsellestirmeler, kelimeler ve verilerin birlesiminden
yararlanilmakta s6zel ve gorsel bir tabanda birleserek yeni bir gorsel 6grenme yapisina

doniismektedir (Gorsel 22-23).
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Gorsel 23. Moai’nin Gizemi / El Misterio De Los Moai, Flor Jochimsen, 2015, bit.ly/3SQfAQK

3.4. Bilgilendirme Tasarimlarimin Uygulama Alanlari

Bilgilendirme tasarimlari, yogun bilgi iceren gorsel iletisim tasarimi ¢alismalardir. Yogun
bilgiyi anlasilir kilmak icin pek ¢ok yontem kullanir. Artan bilgi miktar1 nedeniyle ayni
tasarim ¢aligmasi bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarimda farkli sekillerde ele alinabilir.

Bu nedenle bilgilendirme tasariminin uygulama alanlarini incelemekte yarar vardir.
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Grafik tasarim penceresinden bakildigindan bilgilendirme tasariminin,
1. infografikler

2. Sema ve Cizelgeler

3. Haritalar

4. Egitim Dokiimanlar1

5. Kullanim Kilavuzu Tasarimi

6. Form Tasarimi1

7. Dokiiman Tasarimi1

8. Cevresel Grafik Tasarim, seklinde alanlara ayrildig: goriilebilir (Giiler, 2008, s. 66).

3.5. Bilgilendirme Tasariminin Anatomisi

Bilgilendirme tasarimlari (Infografikler) 3 ana béliimden olusmaktadir.

1. Gorsel: Renk kodlamasi, grafikler ve referans simgelerden olusur. Bilgilendirme
tasarimlar1 gorsel yonii tasarimla giiglii bir iliskiye sahiptir. Bilgilendirme tasarimi,
Ayrica, amag ve hedeflerine dayali olarak ¢ekicilik, anlama ve akilda tutma ile ilgili

onceliklere sahiptir (Arum, 2017, s. 2).

2. lgerik: Bilgilendirme tasarimlari, giris, ana olay ve sonuc olmak iizere ii¢ boliime
ayrilabilir. Girig bolimiiniin okuyucuyu bilgilendirme tasariminin konusuyla tanisir.
Bu genellikle baslik ve metnin gibi kisa bir paragrafindan olusmaktadir. Giris, temel
olusturmaya yardimci olan birkag veri gorsellestirmesini icerebilir. Bir bilgilendirme
tasarimi i¢in ana olay izleyici i¢in dikkat ¢ekici olmasi ve yeni bilgiler icermesidir.
Icerigin son kismi ise sonugtur ve bilgilendirme tasarimi okuyucuyu ekranin sonuna

gotlirmeli ve tiim mesajlar1 tamamlatmalidir (Arum, 2017, s. 2).

3. Bilgi: Infografikteki bilgi, gercekleri gostermek ve igerikten ¢ikarim yapmakla
ilgilidir. Kesintiyi kolayca kiskirtmak igin ilgili icerigi vurgulamak bir sanattir

(Arum, 2017, s. 2).
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3.6. Yapilarina Gore Bilgilendirme Tasarim Cesitleri

Bilgilendirme tasarimlari (infografikler) ¢esitli uygulama alanlarina sahiptir. Bilgilendirme
tasarimlarinda yer alan veri ve bilginin hedef kitleye dogru aktarimi i¢in; c¢alismanin
uygulanilacagi ortam, hedef kitle, kullanilmak istenilen infografik cesidi Onceden
belirlenmelidir. Ciinkii Yogun ve karmasik bilgiler, bilgi grafikleri (infografikler) ile sade
ve estetik bir bicimde gorsellestirilerek tasarlandigi zaman insanin algi siirecinde etkili
olmaktadir. Bilgilendirme tasarimlari, yeni medya platformlarinin g¢esitliliine gore
“hareketli”, “etkilesimli” ya da “statik/duragan” olarak tasarlanabilirler. Etkilesimli
bilgilendirme tasarimlarinda igerik cercevesinde hedef kitlenin tasariminin igerigi ile
etkilesimde bulunabildigi genellikle mobil cihazlar ya da tarayici iizerinde c¢alisan
uygulamalardir. Hareketli bilgilendirme tasarimlarinda ise etkilesim olanagi sunmasa da
dinamik yapis1 ¢ercevesinde bilgilerin daha dinamik ve belli bir zamana gore hedef kitleye
sunulmasina dayali uygulamalardir. Statik bilgilendirme tasarimlarinda bilginin etkili bir
gorsel akis ile hedef kitle ile bulusmasini saglar. Bu tasarimlar yeni medya platformlarmin
yani sira basili materyal olarak da hedef kitle ile bulusmaktadir (Eristi, 2017, s. 96).
Bilgilendirme tasarimlarinin igeriklerinin nerede kullanilacagi ve igeriginde bulunan
bilgilere gore bir tasarim formu gelistirilir. Konudan uzak olmayan gorsel bir dil izler. Dogru
iletisim kurabilmek icin tasarimin hangi amagcla tasarlandig1 ve yayimlanacak platform ile
hedefkitlenin durumuna gére bir yéntem belirlenmelidir. Ornegin yénlendirmeler, brosiirler,
iirtin tanitimlar, etkinlik tanitimlari, saglik/teknoloji/seyahat gibi kavramsal bir konu
hakkinda bilgilendirme tasarimlarin konusu olabilir. Ayrica, bilginin degisken ya da sabit,
etkilesimin aktif ya da pasif olma durumuna gore dinamik, yar1 dinamik ve statik olarak

tasarlanabilmektedir (Gorsel 23) (Lankow vd., 2012, s.54).
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Infografik
Tasarim Bicimleri
@ Dinami Kk Yari Dinam ik  Statik
Aktif
@ Etkilesimli
Elkilg’;!mll E}Zt’lflle‘\?lu‘\lll
Sabit - » Degisken
St ® E}kj!e}lr11l|
Hareketli
Pasif

Gorsel 24. infografik Tasarim Bigimleri (Lankow vd., 2012, s. 54)

Bilgilendirme tasarimi iletisim yapilandirma araci olarak hazirlandig: diisilintildiigiinde
grafik tasarim araglarinin rolii dnem teskil etmektedir. iletisim amagh bilginin hem grafik
tasarim hem de hedef kitleye sunus tiiri olarak da ilk planda hangi medya araclariyla
sunulacagi da tasarimin yapilandirmasinda oniimiize ¢ikmaktadir. Bu agidan bakildiginda
bilgilendirme tasarim bigimlerini yaygin medya kiiltiirlerine gore aktif ve pasif eksende
degerlendirmek yerinde olacaktir. Geleneksel medya kiiltiirleri hem de dijital medya
kiiltiirlerine uygun bilgilendirme tasarimlar1 aym1 zamanda kullanilabilmekle birlikte
sabit/duragan bilgilendirme tasarimi, hareketli (motion) bilgilendirme tasarimi ve etkilesimli

(interaktif) bilgilendirme tasarimi seklinde bir bigimsel kategorik anlayisla ayirabiliriz.

3.6.1. Duragan Bilgilendirme Tasarimlari

Sabit veya statik olarak da anilan bu bilgi grafiklerinde gorsellerin belirli bir alan igerisinde
bir arada diizenlenmesi beklenir. Duragan ortamlarda kullanilmak iizere sabit goriintiilerden

olusan bilgi grafigi tasarimidir (Gérsel 24) (Vural, 2017, s. 214).
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Gorsel 25. Avrupa’da 2021’e Damga Vuran 10 Forvet, Anadolu Ajansi, 2022, bit.ly/33asWzN

Veri gorsellestirmeleri ve bilgilendirme tasarimlarinda sabit (statik) formatlarinda bilgi
duragandir ve kisi izleyici konumundadir. Bu tiir sabit formath caligmalar basili veya
ekranda kullanilabilir (Uyan Dur, 2014, s. 44). Sabit bilgilendirme tasarimlari, verileri bilgi
odakl1 grafik tasarimla birlestirerek anlatilara doniistiirmesiyle en iyi segeneklerden biridir
(Gorsel 25).
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Gorsel 26. Carlin Tipi Altin Yatirmas1 Hakkinda Bilmeniz Gereken Her Sey / Everything You Need To
Know On Carlin-Type Gold Deposits, Visual Capitalist, 2022, bit.ly/33aswWzN

Farkli boyut ve bigimde olan bilgilendirme tasarimi1 kavrami daha ¢ok, ¢evrimigi olarak sabit
bir goriintii olarak oniimiize ¢ikmaktadir. Tipik sabit bilgi grafigi, bir bilgisayarda veya akilli
cihazlarda ve yeni medya platformlarinda goriintilenmek iizere optimize edilmis

gorsellerdir.

Genel Ozellikleri

« Basit ve bilgilendiricidir.

» Web sitelerinde, sosyal medya ortamlar1 agisindan kolay paylasilir.

* Bir {irlin, hizmeti veya sorunu ¢esitli grafik tasarim teknikleriyle sistemli bir sekilde aktarir.
« iki boyutlu olmalar1 nedeniyle tek bir agidan izlenerek izleyiciyi konuya daha kisa siirede
odaklar.

« Izleyiciyi/okuyucuyu bir konu iizerinde odaklar ve derinlemesine dgrenme gerceklestirir.
» Hafizada kalicidir, kolay unutulmaz. Metin olarak aktarilan bilgiye gore daha ¢ok
hatirlanir.

» Hazirlik asamasi diger infografiklere gore daha hizlidir.

* Paylasilan bilgilendirmeyi bir eser haline getirir.

* Bilginin tamami infografik {izerine kodlanabilir ve goriilebilir. (Eren, 2021, s. 496).
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Duragan bilgilendirme tasarimlart genellikle karmagsik ve yogun bilgi kiimeleri ile
istatistiklerden olusan verilerin grafik unsurlar ile harmanlanarak okuyucunun c¢alismay1

oldugu gibi gorebilmesi ve calisma karsisinda istedigi kadar zaman gecirebilmesini

saglayabilir (Ozkan, 2019. s. 57).

3.6.2. Hareketli Bilgilendirme Tasarimlari

Adindan da anlasilacagi gibi, hareketli (Motion) grafikler hikayeler anlatmak ve bilgi
sunmak i¢in animasyon kullanir. Duragan bilgilendirme tasarimlari (ve genellikle etkilesimli
olanlar) siirli sayida gorsel teknik kullanirken, hareketli grafikler ¢ok daha etkin ve
cesitlidir. Ortalama bir hareketli grafik, illiistrasyon, canlandirma, miizik ve ses tasarimi

igerir (Gorsel 26).

Greg Rutherford

Gorsel 27. Tiim Madalya Sahipler: Erkekler Uzun Atlama / All The Medalists: Men’s Long Jump, The New
York Times, 2022, nyti.ms/3n6ikJ
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Bir konuyu detaylandirmak veya aciklamak ic¢in grafik unsurlara sabit bilgilendirme
tasarimlarindan farkli olarak tasarlanan bilgilerin c¢esitli bilgisayar yazilimlar ile
hareketlendirilmesi ve ses ile desteklenmesiyle olusturulan hareketli tasarimlari izleyiciye
eglenceli bir gdsterim imkan1 vererek merak uyandirdigi gibi grafik unsurlar sayesinde
aktardig1 konunun ve bilginin izleyici nezdinde akilda kaliciligim1 da saglar. Hareketli
grafikler bir hikaye anlatirken, veri gorsellestirmelerini paylasabilir, karmasik siirecleri veya
konularin tiimiinii agiklayabilirler. Bazi1 hareketli grafikler tamamen animasyondan
olusabilirken bazilar1 ayn1 zamanda videolarla da birlesebilir. Bir sorunu ya da bilgiyi

grafiklerle aktarirken ayn1 zamanda ses vurgusu ile daha etkile hale getirir.

Genel Ozellikleri

* Egitim amagcli i¢ceriklerde daha etkilidir.

» Televizyon, web siteleri ve sosyal medya i¢in paylagsmaya uygundur.

* Bilgiyi bir zaman ¢ergevesinde izleyiciye sunar.

* Bilgi, kinetik tipografi, illlistrasyon, veri gorsellestirme araglariyla daha net ifade edilir

(Eren, 2021, s. 497).

3.6.3. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlari

Internetin yayginlagmasiyla bilgi ve veriye erisimin bu denli kolay oldugu bir zaman
diliminde modern ¢agin bir iletisim araci olan bilgisayar ile akilli telefonlarin giindelik
yasantimiza etki ettigi bir ortamda okuyucuya bilginin ve verinin yeni tiirlerde sunumu
ortaya ¢ikmistir (Eren, 2021, s. 497). Etkilesimli (Interaktif) ortamlarda gorsellestirilmis
yazili ve gorsel veriler, kisinin baglantilar iizerinden gerceklestirdigi etki tepki temelli
sistemler ile kendini gosterir (Vural, 2017, s. 212). Dijital tasarim ortamlari, tasarimda
kullanilan elemanlar1 ¢ok daha ilgi ¢ekici boyuta tasima imkani vermektedir. Artirilmis
gerceklik (Augmented reality) ve zenginlestirilmis metin (rich text) tasarimlarin, tasarim
alaninda holografik goriintiiler, ses, video, animasyon vb. meteryallerin kullanilmasina

imkan sagladigi ortadadir (Caydere, 2014, s. 83).

Duragan infografiklere benzer sekilde, etkilesimli infografikler, biiyiik miktarda bilgiden
anlatilar olusturmak icin grafik gorseller kullanir. Duragan infografiklerden farkli olarak,
etkilesimli infografikler, veriye dayali anlatiya dogrusal bir yaklagimdan kaginir.

Kullanicilar yukaridan asagiya veya soldan saga okumak yerine, sectikleri herhangi bir
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sekilde verilere tiklar, isler ve kesfeder (Eren, 2021, s. 498). Etkilesimli bilgi grafikleri, basit
tiklanabilir simgelerden ve diigmelerde fareyle {izerine geline bilgilere ve hareketli

grafiklere kadar okuyucunun denemesi i¢in herhangi bir sayida 6zelligi kullanabilir.

Genel Ozellikleri

* Biiyiik miktarda veriyi gorsellestirir.

» Arama motorlar1 kullanilarak aramalarinda kolay ulagilir.

* Web ve mobil medya i¢in uygundur

« Igeriginde sabit infografikleri ve hareketli infografikleri de barmdirir (Gorsel 27).
» Etkili bir tasarimla kullanicinin bilgiye ulagsmasi daha hizlidir (Eren, 2021, s. 499).

* Deneyimlenebilir bir yapidadir, tasarim iizerinde okuyucu, kullanict kimligi tasir.

2 virgtymat | TheBacaicolep | Pdmcasddi | Kaylssue
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Gorsel 28. Amerika’nin Se¢im Sonuglar1 / U.S. Election Results, Reuters, 2022, tmsnrt.rs/3eXJxcL
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4. BOLUM: ETKILESIMLI BILGILENDIRME TASARIMLARI

Glinlimiiz iletisim diinyasinda siklikla karsilasilan  etkilesim kavramimin farkh
diizenceler/disiplinler arasinda ¢ok¢a tanimi ve uygulama alaniyla karsilagsmak olasidir.
Cevrimigi haberlerde kullanilan etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin grafik tasarim ve
islev yoniinden irdelendigi bu tezin ana sorunsalinda konumlanan etkilesim kavrami ve
etkilesimli bilgilendirme tasarimi uygulamalari ¢esitli yonleriyle bu boliimde agiklanmakta

ve irdelenmektedir.

4.1. Etkilesim Kavram

Sims’e gore; etkilesim kavrami kullaniciya hem siirecin kontroliinii hem de icerikle iletisimi
saglamak i¢in bilgisayar tabanli bir uygulama tarafindan saglanan olanaklar1 ifade
etmektedir. Bu baglamda iletisim hem kullanicinin bir eylemi baslatmasini hem de
bilgisayarin bu eyleme yanit vermesini icerir. Bilgisayarin etkilesimli roli, islem giicliniin
bir kullanicinin eylemini yorumlamasini ve yanit vermesini saglamak ve bdylece bir tiir
insan-bilgisayar diyalogu olusturmaktir (Sims, 2009, s. 258). Etkilesim, yeni bir medya
programinin, web sitesinin, bilgi noktasinin veya multimedya sunumunun, kullanicinin
icerigi bir sekilde kontrol etmesine izin verme yetenegidir. Etkilesim, kullanicinin {irtinti
kesfetmesini mesgul etmesini ve motive etmesini, saglarken yeni firsatlar da sunmalidir
(Sims, 2009, s. 259). Ogiit etkilesimi; Tiirkce’deki gerekse diger dillerdeki (Ingilizce,
Fransizca, Italyanca, Ispanyolca ve Almanca) yapisal anlami ortak paydalar iistiine
oturmaktadir. Bu ortak payda bir etki / tesirin karsilikli olarak paylasiima durumunu isaret
ettiginden soz eder (Ogiit, 2011, s.77). Tanimlandig: siiregten giiniimiize etkilesim kavrami
son yiizyil boyunca 6nemli degisim ve farklilagsmalar gecirmistir. Piiskiilliioglu etkilesimi;
“birbirini karsilhikli olarak etkileme isi, neden ile sonucun iligkisi” olarak tanmimlar

(Piiskiilliioglu, 1995, s. 571)
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4.1.1. Kullanicidan Kullaniciya Etkilesim

[letisimin yonii ve alic1 kontrol seviyesi, bilgisayar aracili iletisim ortamlarindaki etkilesimin
merkezindedir. Gorsel 28’de, bu iki boyutun yan yana yerlestirilmesine dayanan dort

alternatifli kullanicidan kullaniciya etkilesim modeli 6nerilmektedir (McMillan, 2006, s. 34).

ILETiSIM YONU
Tek-Yonla Cift-Yonla
Yiksek Geri Besleme Karsilikli Sistem
@ @
Alitci : :
iontrol Monolog Tepkisel Diyalog
Seviyesi
S=Gonderici, R: Alici, P: Katiimcr ( gonderici/alici rolleri yer degistirebilir

Gorsel 29. Kullanicidan Kullaniciya Etkilesimin Dort Modeli (McMilan, 2002, s. 34)

Monolog model, tek yonlii- gonderen kontrollii iletisimi baz alir. Bu modelde alic1 veya
vericiden bir geri doniis soz konusu degildir. Ancak duyarli diyalog modelinde, mesaj
gondereni hala birincil kontrolii elinde tutmaktadir. Bu modele, miisteri hizmetleri veya e-
ticaret siteleri ornek teskil etmektedir. Karsilikli diyalog duyarli, ancak ayni zamanda tiim
katilimcilara daha esitlik¢i bir kontrol saglar, boylece génderen ve alici rolleri ayirt edilemez
hale gelir. Sohbet odalar1 ve anlik mesajlasma araclar1 genellikle karsilikli sdylemi

kolaylagtirir (McMillan, 2002, s. 11).

4.1.2. Kullanici-Belge Etkilesimi

Insanlar kisiler arasi etkilesimin yani sira, belgeler ve belge yaraticilartyla da etkilesime
girmektedir. Kullanicidan belgeye etkilesim, web sitelerinde aktif gezinme ve etkilesimli
kurgu yaratmaya aktif katilim gibi alanlarda da tanik olundugu gibi, yeni medyada belgelerle

yeni etkilesim bicimleri de ortaya ¢ikmaya devam etmektedir. Kullanicidan belgeye
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etkilesim, eski medyada ve yeni medyada uygulanan; gergek icerik olusturulmasi ve icerik

yaraticilariyla olusturulan etkilesimi igeren bir yontemdir (McMillan, 2002, s. 20).

Katilimcinin Dogasi

Pasif Aktif
Yiksek Istege Badli icerik Birlikte Olusturulan lcerik
( : ) — : ) “eb
Alnict Paketlenmis Ierik cerik Asverisi
Kontrol e ; s
Seviyesi

- O—® O—O

S=Gonderici, R: Alici, P: Katilimer (gonderici/alici rolleri yer dedistirebilir)

Gorsel 30. Kullanicidan Belgeye Etkilesimin Dort Modeli, (McMilan, 2002, s. 35)

Kullanic1 belge etkilesimi, kullanicidan kullaniciya etkilesime iligskin tanimlanan iletisim
yoniliniin ve katilimcr kontroliiniin  boyutlar1 baglaminda benzer bir ydntemle
kavramsallastirilabilir. Aktif izleyici, iletisim yonii kavraminin merkezinde yer almaktadir
ve igerik yaraticilari, igerik kontroliinii tutma veya birakma egilimindedir. Gorsel 29°da bu
iki boyutun yan yana yerlestirilmesine dayanan dort etkilesim modeli Onerilmektedir

(McMillan, 2002, s. 21).

Paketlenmis igerik modeli, icerik olusturucularin igerigi paketledigi ve nispeten pasif
izleyicilere ulastirdigi kitle iletisim geleneginden dogar. Bu sinirli kullanici-sistem
etkilesimi, bircok ¢evrimici gazete ve dergide goriilebilir. Istege bagl igerik modeli, daha
aktif bir kitleye sahiptir. Ancak seyirci bir igerik yaraticis1 degildir. Izleyici bireyler, igerigi
kendi gereksinimlerini karsilamak i¢in 6zellestirir. Bu model bilgi bilimleri literatiiriiniin
bazilaria yansitilmistir ve ayrica bireysel tercihler tarafindan belirtilen sekilde haberler,
hava durumu, spor ve diger icerikleri sunan Ozellestirilmis web sayfalarinda da
uygulanmaktadir. Insan- belge etkilesiminin en yiiksek seviyeli bigimi, kullanicilarin icerigi

aktif bir sekilde olusturmalartyla ger¢eklesmektedir (McMillan, 2002, s. 21).
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4.1.3. Kullanici-Sistem Etkilesimi

Kullanicidan kullaniciya ve kullanic1 belge etkilesiminin yani sira, iiglincii bir etkilesim
bicimi de yeni medyanin merkezindedir. Bu etkilesim big¢imi insanlar ile bilgisayar
arasindaki etkilesimin kendisidir. 1970'lerde, bilgisayar bilimcileri sadece tasarimi degil,
aym1 zamanda etkilesimli ve toplu islemenin sonuclarini da kesfetmeye baslamislardir

(Karatay, 2020, s. 19).

Kullanici-sistem etkilesimi g¢aligmalari, insanlarin bir bilgisayar tarafindan kendilerine
sunulan bilgilere cevap verme yollarini arastiran ‘Insan Faktorleri’ arastirma alanii kaynak
almaktadir. Biocca, “Insan faktérleri, herhangi bir makine, donanim, program veya bilgi
sisteminin tasariminda goz ontinde bulundurulmasi gereken insan performansinin,

davramginin ve arzusunun énemli yonlerini belirtir” seklinde ifade eder konuyu (Biocca,

1993, s. 63).

Arayiiz
Goranar Seffaf
Insan Insan Tabanii Etkilesim Akis
( ) — : ) Gﬂ
Kontrol i iy ’ o
Bilgisayar Tabanl Etkilesim Adaptif Etkilesim

Merkezi

— P

S= Gonderici, R: Alici, P: Katiimer (génderici/alici rolleri yer dedistirebilir)

Gorsel 31. Kullanici-Sistem Etkilesiminin Dort Modeli, (McMilan, 2002, s. 36)

Kullanicidan-kullanictya ve kullanici-belge etkilesim Gorsellerdeki boyutlar kullanici-
sistem etkilesimi i¢in uyarlanabilir ve uygulanabilir (Gorsel 30). Onceki iki gorselin (Gérsel
28 ve Gorsel 29) her ikisinde de merkezi olan kontrol boyutu bu modelde de merkezdedir.
Ancak, kontroliin kimde oldugu °‘bilgisayar veya bilgisayarla etkilesime giren insan’

degiskendir (Karatay, 2020, s. 20). Jenny Preece bu modeli, “/nsan bilgisayar etkilesimi,
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insanlart eylemlerini tiretken ve giivenli bir bigcimde siirdiirebilmeleri i¢in destekleyen
bilgisayar sitemlerini tasarlamakla alakalidir” seklinde tanimlar (Preece, 1993, s. 135).
Bilgisayar kontrollii etkilesimde, bilgisayarlar olusturulan bilgilere yanit verecek
Ogrenicilere bilgiler sunmak {izerine insa edilmistir. Bilgisayar tabanli 6gretim bu tiir bir
etkilesime 6rnek teskil edebilir. Insan kontrollii etkilesim, bilgisayarlar1 manipiile etmek ve
bilgi edinmek icin programcilar ve tasarimcilar tarafindan saglanan arayiiz araglarini
kullanan aktif bireyleri ifade etmektedir. Bu etkilesim bi¢imi, bireylerin, verileri kendileri
ve meslektaslari i¢cin daha yararli olacak sekilde, islemek ve diizenlemek icin veri tabanlari,
elektronik tablolar ve kelime islemciler gibi araglar1 kullandiklarinda ortaya ¢ikmaktadir

(McMillan, 2002, s. 26).

Uyarlanabilir iletisim, bilgisayarin hala etkilesimin emrinde oldugunu, ancak bireysel
ihtiyaglara daha duyarli oldugunu varsaymaktadir. Ornegin, gelismis oyun ve egitim
sistemleri, bireyin beceri seviyesindeki degisikliklere uyum saglayabilir. Akis durumunda,
bireylerin genelde bilgisayar ortaminda kendilerini kaybetmesi sebebiyle i¢in, bilgisayarin
sanal olarak seffaf oldugu, ytliksek kullanic1 aktivitesi olan bir durum ile karakterize oldugu

varsayilmaktadir (McMillan, 2002, s. 27).

4.2. Etkilesim Cesitleri

Tasarim alanin1 kavramsallastirmanin bagka bir yolu da kullanic1 deneyimimin altinda yatan
etkilesim cesididir; bir baska deyisle, bir kisinin bir iirlin veya uygulama ile etkilesime girme
bicimidir. Etkilesim cesitleri baslangicta talimat verme, konugmak, manipiile etmek ve

kesfetmek olmak tizere dort ana etkilesim tiirtidiir (Preece vd., 2015, s.81).

2019 yilinda Christopher lueg ve ark. Besinci tiir olan yanitlama cesidini de eklemislerdir.

Bu bes tiir etkilesimin ayrintilar1 su sekildedir.

1. Talimat Verme- Kullanicilarin bir sisteme talimat verdigi yerdir. Bu etkilesim tiiri,
iletisimin en temel ve sik kullanilan yoludur. Bu bir sisteme talimat vermek, sisteme
ne yapmasi gerektigini sdylendigi kisimdir. Ornegin; komutlar yazma, sistemdeki
menii seceneklerini belirleme, sesli komutlar1 kullanma, el hareketi, tuslara basma

veya islev tuslar birlesimini kullanma seklindedir.
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2.

3.

4.

Sohbet- Kullanicilarin bir sistemle diyalog kurdugu yerdir. Bu etkilesim tiirti iki
yonliidiir: Ornegin Apple bilgisayar veya akilli cep telefonlarinda bulunan Sri
uygulamas1 yapay zekd teknolojisi araciligiyla kullanict ile iletisime gecerek
etkilesim saglar. Uygulama kullanicinin Hey Sri komutuyla aktif hale gelerek yine
kullanicinin soracagi sorular veya talimatlar ile ilerlemektedir; Bugiin hava durumu

nasil? Su anki konumum nedir? Sabah 09:00 alarmi kur gibi.

Manipiilasyon- Kullanicilarin sanal veya fiziksel bir ortamda nesnelerle miidahale
ederek (Ornegin; agma, tutma, kapatma, yerlestirme) ile goriintiiyli manipiile eder.

Kullanicilar, nesnelerle nasil etkilesime girecekleri hakkinda bilgi sahibi olabilirler.

Kesfetme- Kullanicilarin sanal bir ortamda veya fiziksel bir ortamda hareket
etmeleridir. Sanal ortamlar 3 boyutlu diinyalar1 ve artirtlmis ve sanal gerceklik
sistemlerini icerir. Kullanicilarin fiziksel olarak etrafta dolasan bilindik bilgileri
gelistirmelerini saglar. Sensor tabanli teknolojiler kullanana fiziksel alanlar, akilh

odalar ve ortamlari igerir.

Yanitlama- Sistem etkilesimi baslattifinda, kullanici cevap verip vermemeyi seger.
Ornegin, kullanicilar telefonlarinda ortaya ¢ikan bilgilere bakmay1 ya da gérmezden

gelmeyi secebilir (Lueg vd., 2018, s. 3).

4.3. Etkilesimli Tasarimi (IXD)

Insanin bilgisayar temelli cihazlarla etkilesimini inceleme iizerine kurulu olan etkilesim
tasarimi alan1 farkli odaklar ve yonlere dayali olarak pek ¢ok disiplinin bir arada ¢calismasina
ortam saglamaktadir. Bireylerin etkilesime girdikleri cihazlarla nasil iletisim kurdugu,
olaylar karsisinda nasil davrandiklari, tepkilerini 6lgmeye yonelik arastirmalari, psikoloji ve
sosyoloji gibi disiplinleri icermektedir. Ayn1 zamanda etkilesim ortamlar1 ve bilesenlerinin

etkin ve estetik agidan giizel goriinmesi de artan bir 6neme sahiptir.

Bu asamada tasarim disiplinlerinin pek ¢ogunun uygulayici olarak alana dahil oldugu
gozlemlenmektedir (Gorsel 31). Etkilesim tasarimu ile ilgili diger alanlar insan faktorlerini,

bilissel ergonomiyi ve bilissel miithendisligi igermektedir (Preece vd., 2002, s.8). Etkilesim
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tasarimi i¢in; kullanicinin bir iiriinii veya yazilimi deneyimlemeye basladig1 zaman iiriiniin
verecegi davranisi da tanimlayan bir diizence (sistem) oldugu sdylenebilir. En 6nemlisi,
etkilesim tasarimi; bir iiriin ya da hizmet ile etkilesime girecek insanlarin gereksinimlerini

karsilamakla ilgilidir. (Kaplan ve Sayin, 2023, 703).

AKADEMIK ALANLAR

ETKILESIMLI TASARIM

KAVRAMSAL
BILIMLER

|

DISIPLINLERARASI ALANLAR

iNSAN FAKTORU

TASARIM ALANLARI

BILGILENDIRME
TASARIMLARI

GRAFIK TASARIM

BiLISIM
MOHENDISLIGI

MUHENDISLIK

ORON TASARIMI

INSAN-BILGISAYAR
ETKILESIMI

SANAT TASARIMI

BILGISAYAR BILIMLERI
YAZILIM MUHENDISLIGI

BiLISIM
ERGONOMISi

ENDUSTRI TASARIMI

SOSYAL BILIMLER

BILGI SISTEMLERI

FILM ENDUSTRISI

BILGISAYAR DESTEKLI
CALISMALAR

Gorsel 32. Etkilesim Tasarimini igeren Disiplinler Arasi Alanlar (Preece., vd., 2002, s.14)

Etkilesim tasarimi bazinda, en iyi bilinen disiplinler arasi alan “insan kullanimi igin
etkilesimli bilgi islem sistemlerinin tasarimi, degerlendirilmesi ve uygulanmasiyla ve onlari
cevreleyen biiyiik olaylarin incelenmesiyle ilgilenen insan-bilgisayar etkilesimidir”
(Baecker ve Hewett, 1992, s.6). Insan-bilgisayar etkilesimi doksanl1 yillarn basina kadar
bireysel kullanicilar igin arayiiz tasarlamakla ilgilenmistir. Etkilesim tasarimi, amaglanan
hedefler dogrultusunda belirli ayrimlara sahiptir. Bu alanda ¢aligmalar yiiriiten disiplinler
hedeflerini bu amaglar dogrultusunda yiirtitmektedir. Bu hedefler kullanilabilirlik ve
kullanici  deneyimi olarak iki bashikta incelenmistir. Ayrica kullanilabilirligi
kavramsallagtirmanin bir bagka yolu da tasarim ilkeleridir. Bunlar tasarimcilari
tasarimlarinin farkli yonleri hakkinda diisiinmeye yonlendirmeye yonelik genellestirilebilir

soyutlamalardir (Karatay, 2020, s. 36).
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Kullanilabilirlik hedefleri, etkili kullanim ‘etkinlik’, verimli kullanim ‘verimlilik’, giivenli
kullanim ‘giivenlik’, iyi faydaya sahip olmak ‘yararlilik’, 6grenmesi kolay ‘6grenilebilirlik’
ve nasil kullanilacagini hatirlamasi kolay ‘hatirlanabilirlik’ bagliklar: ile incelemektedir.
Yeni teknolojiler ile ortaya ¢ikan yeni uygulama alanlar1 ve bu alanlarin sundugu artan
firsatlar aragtirmacilari daha ileri hedefleri diisinmeye yonlendirmeye baslamistir. Bu
hedefler ile birlikte kullanim ve uygulama alanlarinda deneyimin, verimlilik ve tiretkenligi
artirmaya yoOneldigi tasarim sistemleri ortaya ¢ikmistir. Etkilesim tasariminda, kullanici
deneyimi hedefleri doyurucu, zevkli, keyifli, eglenceli, faydali, motive edici, estetik,
yaraticiligi destekleyen, yapmaya deger ve duygusal olarak tatmin edici sistemler yaratma
ile ilgilidir (Gorsel 32) (Preece vd., 2002, s. 14).

Zevkli
Duygusal
Olarak Tatmin Kevyifli
Edici
Etkinlik
Doyuruc
Yapmaya Hatirlanabilirlik Verimlilik i
Deger \ /
Kullanabilirlik
/ Hedefleri
Ogrenilebilirlik Gulivenlik 5 .
Yararlhk Eglenceli
Yaraticiligi
Destekleyen
Estetik Faydah
Motive
Edici

Gorsel 33. Kullanilabilirlik ve Kullanic1 Deneyimi Hedefleri, Jennifer Preece, 2002, bit.ly/3FTVgX1
Kullanilabilirlik hedefleri etkilesim tasariminin merkezinde yer almakta ve belirli kriterler

ile islevsel hale getirilmektedir. Kullanic1 deneyimi hedefleri dis ¢evrede gosterilmekte ve

daha az net bir sekilde tanimlanmaktadir.
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Kullanilabilirlik ve kullanici deneyimi hedefleri arasindaki gegisler ve birlesimler farkliliklar
gostermektedir. Iki hedef arasinda farkli kombinasyonlar, kullanim hedeflerine, kullanic

tiirline ve uygulama gorevlerine gore belirlenmektedir (Preece vd., 2002, s. 33).

4.4. Etkilesimli Tasarim Siireci

Etkilesim tasarimcisi, iki ve ii¢ boyutlu alanda karmasik bilgilerin sunulmasinin yani sira
kullanic1 tarafindan erisim, 6zellestirilebilirlik ve kontrolii sorgular. Icerik agisindan en
biiylik zorluklardan biri, karmagik bilgilerin ve olgularin daha iyi nasil temsil edilebilecegi
ve boylece grafiksel gosterimler yoluyla algilanabilecegi sorusudur (Buurman ve Vannotti,
2008, s. 131). Etkilesimli tasarimlar gergeklestirirken hata paynin en aza indirmek ve
kullanicinin ihtiyaglarina hitap edecek dogru ara yiiz tasarimlar1 gerceklestirebilmek igin
tasarim siirecini birtakim faaliyetler ¢ercevesinde gerceklestirmekte yarar vardir (Durmus,

2019, s. 75).

Etkilesim tasarim siireci dort temel faaliyeti igerir:
1- Ihtiyag ve gereksinimleri belirlemek.
2- Bu gereksinimleri karsilayan alternatif tasarimlar gerceklestirmek.
3- Tasarimlarin etkilesim versiyonlarini olusturmak ve bdylece
degerlendirilebilmelerini saglamak.

4

Siire¢ boyunca neyin insa edildigini degerlendirmek.

Bu aktiviteler birbirini bilgilendirmek ve tekrarlamak icin tasarlanmistir. Ornegin, kullanimi
kolay olup olmadigina gdre nelerin insa edildiginin kullanilabilirliginin dl¢iilmesi, belirli
degisikliklerin yapilmasi veya belirli gereksinimlerin heniiz karsilanmadigina dair geri

bildirim saglar (Buurman ve Vannotti, 2008, s. 131).

Donald A. Norman’in “Giindelik Islerin Tasarimi” adl kitabinda daha etkilesim tasarim
siirecini iriinlerin tasariminda en Onemlisi ilkeler; islevlerin goriintirliigli, eylemlerin
geribildirimi, arayiiz elemanlarinin tutarligi, nesnelerin algilanma 6zelligi ve kontrollere

dogrudan erigim olarak belirtir (Norman, 2013, s. 10).
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4.5. Etkilesimli Tasarimlarda Gorsel Sunum

Ricardo Mazza, bir kullanicinin gergeklestirebilecegi etkilesim tiirline bagli olarak,

asagidaki temsil tiirlerini belirlemigtir:

» Statik temsiller, kullanicilarin herhangi bir etkilesim tiirii ger¢eklestirmesine izin vermez

ve yalnizca tek, degistirilemez bir goriiniim olusturulur.

* Manipiile edilebilir gosterimler, kullanicilarin goriiniimii olusturan siireci yakinlagtirma,

dondiirme, kaydirma vb. yoluyla degistirmesine olanak tanir.

* Dondstiiriilebilir temsiller, kullanicilarin, 6rnegin veri filtreleme yoluyla, gdsterimlerin
girig verilerini 6n isleme asamasinda degistirmelerine olanak tanir. Bu manipiilasyonlar

genellikle olusturulan goriintiileri etkiler ve degistirir (Mazza, 2009, s. 106).

4.5.1. Manipiile Edilebilir Etkilesimli Gosterimler

Kullanicilarn tasarim igeriklerine miidahalesine ve igerik goriintiilerine degistirebilmesine
olanak tantyan manipiile edilebilen etkilesimli tasarimlarin en yaygin teknikleri, goriiniimiin
belirli bir boliimiine yakinlastirma veya ii¢ boyutlu bir goriinlimde bir gériintiiyli dondiirme
olarak gosterilebilir. Yakinlastirma ve dondiirme disinda goriinim manipiilasyonu i¢in
birkag¢ teknik vardir; en yaygin olani ise, Kaydirma, Genel bakis + Ayrintilar, Odak +
Baglamdir (Mazza, 2009, s. 107).

4.5.2. Doniistiiriilebilir Etkilesimli Gosterimler

Kullanici tarafindan doniistiiriilebilir olarak tanimlanmaktadir. Bir sekilde 6n isleme ve/veya
gorsel haritalama asamalarina miidahale edebilir ve bunlar1 manipiile eden 6zelliklere
sahiptir. Bu, tlim kesifsel analiz durumlarinda, kullanicilar bir koleksiyonun igerigine agina
olmayan veya sinirli bir anlayisa sahip verilerin nasil yapilandirildig: veya ilging yapisal
ozellikler aranirken kullanilan verilere ve eslemeye miidahale etme firsatin1 vermektedir. Bu
da veri 6zelliklerinin arastirilmasina ve tanimlanmasina yardime1 olabilir ve ilging goriislere
yol acabilir. Filtreleme, veri yeniden siralama, dinamik doniistiirme gibi en yaygin

doniistiirme tekniklerinden bazilaridir (Mazza, 2009, s. 116).
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4.6. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi

Etkilesimli (interaktif) bilgilendirme tasarimlar1 sabit (duragan/statik) bilgilendirme
tasarimlarinin aksine kullanici etkilesimine acik, ¢ok fazla bilgiyi veya veriyi tasiyabilen ve
sunabilen, kullanic1 etkilesimine acik cesitli uygulamalar1 barindiran tasarimlardir (Dur,
2014, s. 9). Kullanicilar veri ve bilginin i¢inde adete gezinmektedir, bu da bilgiyi daha fazla
anlama ve bag kurma firsat1 sunar. Kullanici etkilesimi, bilgiyi segcme, arama ve izlenecek
icerigi aktif olarak sekillendirme gibi Ozellikleri ile hangi bilginin ne kadar
goriintiilenecegini ve hangi detay seviyesinde oldugunu igerir. Kullanici, aradig1 spesifik
bilgiye ulagsmak i¢in kendi yolunu belirler, infografigin derinliklerine iner ve bilgiyi kendisi
kesfeder. Icerigi kendi belirledigi yonde alabilen kullanici, bilgilenme siirecinde daha hakim
konumdadir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlar1 hedef kitlenin amag ve isteklerine gore,
basit agilir pencerelerden ibaret tasarimlardan, siirekli bir sekilde giincellenen karmasik

uygulamalara kadar bir¢ok tasarim ¢esidini sunmaktadir.

Ormnegin, A¢ Teknoloji Sirketleri baslikl etkilesimli bilgilendirme tasariminda Son 15 yilda
5 teknoloji devinin satin alma stratejilerini karsilastiran teknoloji devlerinin satilma alma

maliyeti ve harcama sikliklarin1 gosteren etkilesimli bilgi tasariminda goriintiilenir (Gorsel

33)

HUNGRY TECH GIANTS | @

Gorsel 34. Ag Teknoloji Sirketleri / Hungry Tech Giants, Simply Business, 2014, bit.ly/3yQnBvj

61



Tasarimda reklam, donanim, yazilim, e-ticaret, sosyal medya gibi sirketleri biinyelerine
katan 5 teknoloji sirketinin yillar i¢inde satin alma egilimlerini gostermektedir. Statik
bilgilendirme tasarimlari, ekran yapisindan dolayr genellikle dikey formatta
tasarlanmaktadir. Boylece kullanici, bilgilendirme tasarimini yukaridan asagiya kaydirarak
goriintiileyebilir. Ancak bu durum bilgilendirme tasariminin sadece belirli bir boliimiiniin

goriintiilenmesine yol agmaktadir (Dur, 2014, s. 12) (Gorsel 34).

HIDDEN

Gﬁ bARK? I

LIES BENEATH

MANAGE
DARK
DATA?

Gorsel 35. Altinda Yatan Veriler: Derin Bir Veri Incelemesi / The Data That Lies Beneath: A Dark Data
Deep Dive, Simply Business, 2016, bit.ly/3wEOXxvj

Ayrica, duragan bilgilendirme tasarimlarinda tasarima bir biitiin olarak bakildiginda; veri
veya bilgiler algilanamayacak kadar kiiciikk Olciilerde olurken, bilgilendirme tasarimi
okuyucusuna sunulan bilgiler sinirhidir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinda ise bu
sinirlamalarin higbiri yoktur. Istenilen ekran boyutunda tasarlanabilen bu calismalar, ¢ok

katmanl1 bilgi yiginlarini barindirabilmektedir.

Etkilesimli bilgilendirme tasarimlari gerek kullanicilar gerekse gazeteciler igin birgcok fayda
saglar. Bilgi veya verinin saklanmasi ve tiklanmasi, kaydirilmasi veya mouse’in getirilmesi
ve gorlintillenmesi miimkiin oldugunda, kiigiikk bir alanda daha biiyilk miktarda veriyi
gérmeyi miimkiin kilan yeni bir seviye agilir. Ayrica etkilesim, bilginin daha bilingli bir
sekilde tiiketilmesini saglar. Kullanic1 gormek istedigi ve deneyimleyecegi bilgiyi segme
sansina sahip olur (Durmus, 2019, s. 78). Dijital teknolojiler gelistik¢e ve web ile daha fazla
biitiinlestikce, bilgi gorsellestirmesine ¢esitli etkilesim diizeylerini dahil etmek miimkiin hale

gelmistir.
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The New York Times, Washington Post ve Guardian gibi 6nde gelen haber kuruluslari,
haberlerine diizenli olarak etkilesimli veri gorsellestirmeleri ekler. Yakinlastirma, filtreleme,
baglama ve detaya inme islemleri gibi animasyon tekniklerini kullanarak, kullanicilar

gorsellestirilmis verileri 6zglirce kesfedebilir ve ilgilendikleri tam veri degerini bulabilirler.

4.7. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarimn ilkeleri

Tasarimcilarin genellikle boyut dedigi etkilesim tasariminin bes temel ilkesi vardir.

Bunlar;

* 1D: Sozciik

* 2D: Gorsel Temsiller

+ 3D: Fiziksel Nesneler veya Uzay

* 4D: Zaman

* 5D: Davranig (Interaction Desing Foundation, 2016).

I1D:  Sozciikler: Bu boyut, bir kullanicinin etkilesim tasarimini  anlamasini,
anlamlandirmasini ve tasarimin yapisini 6grenmesini saglar. Sozciikler dogru miktarda
bilgiyi kullanicilara iletmede Onemli bir yere sahiptir. Tasarimda diigme eklentisi gibi
etiketleri kullanicilar1 ¢ok fazla ayrintiya maruz birakmadan kolay anlasilir bir sekilde

sunulmalidir (Gorsel 35) (Interaction Desing Foundation, 2016).
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D0 -—— H------ Application Form

Gorsel 36. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarmnin ilkelerinden Yaz Ilkesi, Interaction Desing Foundation,
2016, bit.ly/3AMGmxjL

2D: Gorsel Temsiller: Bu boyutta, tipografi, diyagramlar, simgeler ve diger grafikler
semboller gibi tasarim 6gelerini ifade eder. Gorsel temsiler, hizli islenmesi ve anlagilir
olmas1 baslica 6zelligidir. Etkilesim tasarimlarinda siklikla kullanilan bu boyut 6zellikle:
simgeler, 0n plan/arka plan renk ayirimlari, kenar barlar ve gorsel hiyerarside kullanilir

(Gorsel 36) (Interaction Desing Foundation, 2016).

000

Application Form

20: GORSEL TEMSIL

Gorsel 37. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarinin ilkelerinden Gérsel Temsil ilkesi, Interaction Desing
Foundation, 2016, bit.ly/3AMGmxjL
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3D: Fiziksel Nesneler veya Uzay: Kullanicilarin etkilesimde bulundugu, Bilgisayar klavyesi,
fare, dokunmatik ekran, joystick, oyun kumandasi ve tus takimi gibi veya i¢inde etkilesimde
bulundugu nesneleri ve alanin igindeki somut kontrol araclarini ifade eder. Kelimeler, gorsel
temsiller ve fiziksel nesneler, kullanicinin etkilesimlerini tanimlar; eylemlerini
yonlendirmek ve hedefin tamamlanmasini saglamak i¢in araglar ve algilanabilir geri bildirim

saglanabilir. (Gorsel 37) (Interaction Desing Foundation, 2016).

jmm——— 3D: FIZIKSEL NESNELER VE UZAY
4 . %
000
Application Form
«<»
C e )

Gorsel 38. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarmnin ilkelerinden Fiziksel Nesneler ve Uzay Ilkesi,
Interaction Desing Foundation, 2016, bit.ly/3MGmxjL

4D: Zaman: Bu boyut biraz soyut gibi goriinse de daha ¢ok zamanla degisen medyalari
(animasyon, videolar, sesler) ifade eder. Hareket ve sesler, kullanicilarin etkilesimlerine
gorsel ve isitsel geri bildirim vermede ¢ok 6nemli bir rol oynar. Ayrica, bir kullanicinin
iirtinle etkilesimde bulunmak i¢in harcadig siire de etkilesim tasariminda 6nem teskil eder.
Ornegin, seyahat ve konser bileti alimlarinda web siteleri, kullanicilarin segtikleri koltuklar
satilmadan Once gerekli bilgileri siteye ekleyip siireci tamamlamakta bu zamanla alakalidir

(Gorsel 38) (Interaction Desing Foundation, 2016).
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4D: TAMAN
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Gorsel 39. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarinin ilkelerinden Zaman ilkesi, Interaction Desing
Foundation, 2016, bit.ly/3AMGmxjL
5D: Davramg: Etkilesim tasarimi, kullanicilarin web sitelerinde nasil eylemler
gerceklestirdigine dikkat eder. Bagka bir deyisle, bir kullanicinin bir iirlinle etkilesimini
etkilemek i¢in Onceki dort unsur ile birlikte c¢alismaktadir. Davranis boyutu ise
kullanicilardan gelen duygusal geri bildirimlere, Ornegin; eylemler, tepkiler, islemler,
sunumlara bakar ve kullanici deneyimini gelistirmek icin geri bildirimlerden yeni Oneriler

olusturur (Gorsel 39) (Interaction Desing Foundation, 2016).

000

- - - -

Success!

- 5D: DAVRANIS

0

Gorsel 40. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarinin Ilkelerinden Davranis Ilkesi, Interaction Desing
Foundation, 2016, bit.ly/3AMGmxjL
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4.8. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlarimin Etkilesim Seviyeleri

Etkilesimli bilgi grafikleri, etkilesimin yani sira anlati1 konularini da kapsayan bes 6zelligiyle
On plana ¢ikmaktadir. Bunlar: etkilesim derecesi, aktivite modeli, iletisim amaci, Wh-
sorular1 ve konudur. Tiir gibi diger ozellikler veya gorsel anlatim da kullanilabilir.
Etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin kullanilabilirligi izerindeki en biiyiik etkisi

etkilesim derecesi ve aktivite modelinden kaynaklanir (Zwinger vd., s. 117).

Etkilesimli infografiklerin etkilesim derecesi, ii¢ seviyeden olusur
* Diisiik etkilesim

* Orta diizeyde etkilesim

* Yiiksek etkilesim

Diisiik diizeyde etkilesim, kullanicilarin gezinmesine olanak tanir. Bilgilendirme tasarimin
icindeki veri veya bilgiyi tasarimi degisime ugratmadan fare ya da touchpad yardimiyla,
yakinlastirma, baslat, ileri-geri hareket ve i¢ baglantilar1 kullanarak tasarimin ayrintilari
goriilebilir. Orta diizeyde bir etkilesimde kullanicilar sunlar1 yapabilir: bilgilendirme
tasarimlarimi etkilesiminde kullanicilar, 6rnegin bir zaman ¢izelgesi kaydiricis1 veya menii
Ogeleriyle tasarimda degisiklikler yapabilir ve boylece uygulayabilir ve karsilastirabilirler.
Yiiksek diizeyde etkilesim, kullanicilarin Infografikleri kesfetmek ve verilerle etkilesime

gecme, filtreleme veya veri alma imkani saglar (Zwinger vd., 2017, s. 117).
Etkilesimli bilgi grafikleri hareket modeli {ice ayrilir. Bunlar;

* Dogrusal

* Dogrusal olmayan

* Dogrusal-dogrusal olmayan

Dogrusal etkilesim, kullanicinin 6nceden belirlenmis bir dogrusal dizi araciligiyla ileri veya
geriye dogru hareket etmesini saglar. Adim adim tanimlanan bir rotaya dayanarak, bu
tasarim bilgilendirme tasarimimin iginde gezinmek ig¢in kullanilir. Dogrusal olmayan
etkilesim, dnceden belirlenmis bir komut ile yiiksek derecede etkilesim gerektiren okuyucu

odakli tasarimlardir. Bu tasarimda kullanicinin tasarimi kesfetmesi igin, filtreleme, giris
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kutusu, veri kutusu veya fircalama gibi yollar sunulur. Dogrusal-dogrusal olmayan
etkilesimlerde ise, tasarimda kullaniciya dnceden tanimlanmis bir yol kullanarak iletinin,
belirli bir miktarda se¢cim yapma olanagi tanir. Tasarimcinin belirleyecegi alanlara miidahale

mimkindiir.
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5. BOLUM: CEVRIMIiCi HABERCILIKTE KULLANILAN ETKILESIMLI
BILGILENDIRME TASARIMLARININ GRAFiK TASARIM VE iSLEV
ACISINDAN INCELENMESI

5.1. Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi Calismalar:

Bu boliimde, ekonomi, kiiltiir ve sanat, spor, ¢evre, bilim-teknoloji ve saglik konularindan
olusan etkilesimli bilgilendirme haber tasarimlarinin yani sira uluslararasi kurumlarin ve
bireysel olarak farkindalik yaratmayi amaglamis tasarimcilarin etkilesimli bilgilendirme
tasarrm &rnekleri incelenmektedir. Orneklerde tasarimsal incelemelerinin yani sira
etkilesimli ~ uygulamalarin  enformasyonlarin  aktarilmasindaki  islevselligi ~ de
irdelenmektedir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin sahip olmasi gereken ozellikleri,
temel bilesenleri, kullanici deneyimine uygunlugu ve sunulan etkilesim seviyeleri

incelenerek grafik tasarim ve etkilesim tasarimlarinin islevsellikleri analiz edilmektedir.

5.1.1. “Species in Pieces” / “Par¢al Tiirler” Bashkh Etkilesimli Bilgilendirme
Tasarimi Ornegi

Nesli tiikenme tehlikesinde olan 30 tiir i¢in hazirlamis etkilesimli bilgilendirme tasarimina
“species-in-pieces.com” adresi lizerinden erisilmektedir. A¢ilis sayfasinda kullanicilari

animasyonlu bir girisle karsilamaktadir (Gorsel 40).
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30 UNIQUE SPECIES FACE A FRAGMENTED SURVIVAL.

REPRESENTED HERE BY

Gorsel 41. Pargal Tiirler / Species in Pieces 1, Bryan James, bit.ly/3mb6Jri

Ornek tasarim yatay diizlemde tasarlanmistir. Sayfa 30 pargadan olusmus geometrik
formlarin animasyonu ile agilmaktadir. 30 parga nesli tiikkenme tehlikesinde olan 30 tiir ile
ilgilidir. Animasyonun son sahnesi 30 parganin bir araya gelerek ‘PIECES’ yazisin1 ortaya
cikartarak bitmektedir (Gorsel 41).
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30 SPECIES. 30 PIECES. 1 FRAGMENTED SURVIVAL.

EXPLORE THE EXNIDITION

Gorsel 42. Pargali Tiirler / Species in Pieces 2, Bryan James, bit.ly/3mb6Jri

Yaz1 animasyonundan hemen sonra, online sergiyi kesfet butonu ile kullanici etkilesimli
sayfa karsimiza ¢ikmaktadir (Gorsel 42). Kullanici etkilesiminin oldugu sayfa, agilis
sayfasinin aksine renkli bir arka plan sunmaktadir. Sayfa arka planda ¢alan miizik esliginde

bir kus tiirli olan Helmeted Horbill ile baglamaktadir. Sol tarafta ti¢ buton bulunmaktadir;

CQ0O

~Val O

Gorsel 43. Pargali Tiirler / Species in Pieces 3, Bryan James, bit.ly/3mb6Jri

Bu butonlardan ilki, kullanicilarin konu olan tiirlere ayn1 anda ulasabilecegi etkilesimli bir
sayfaya yonlendirmektedir. Ikinci buton fare/mouse hareketlerine gerek duymadan sergiyi
otomatik oynatma 06zelligi saglarken, {i¢lincii buton ise ses ag¢-kapa 6zelligi tasimaktadir.
Yatay diizlemdeki tasarimin orta kisminda yer alan tiirleri geometrik parcalardan olusan
hareketli bir ¢izimi vardir. Bu ¢izimler her mouse hareketinde degigsmekte ve bir diger tiire

geemektedir (Gorsel 43).
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olele

Gorsel 44. Pargal Tiirler / Species in Pieces 4, Bryan James, bit.ly/3mb6Jri

Tiirlerin gorsel temsilleri olabildigince sade ve tasarimin ana temasi ile uyumlu akigkan bir
yapiya sahiptir. Tir temsillerinin altinda yer alan tiiriin hangi sirada oldugunu yazan yazi
sabit, tiirtin ad1 ise hareketli bir yapida tasarlanmistir. Yan tarafinda buluna iki butondan sol
tarafta olan1 hayvan tiiriiniin istatistiki bilgilerini ve o tiire ait genel bilgileri vermektedir

(Gorsel 44).

Gorsel 45. Pargali Tiirler / Species in Pieces 5, Bryan James, bit.ly/3mb6Jri

Hemen yanindaki butonda ise kullanicilarin erigimine agik hayvan tiirleri illiistrasyonlarinin
masaiistii ekran goriintiileri indirme sayfasina yonlendirilmektedir. Ana sayfanin sag
tarafindaki butonlarda mouse kullanmadan asagi-yukar1 oklar ile tiirlere ait etkilesimli
tasarima ulagilmasini saglarken, oklarin orta kisminda ise yuvarlak alan i¢inde “What's The

Threat” yazmaktadir. Bu buton tiiriin yok olma tehlikesine nasil geldiginin analizini
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yaparken bu analizleri destekleyen, haber, video, istatistiksel bilgileri de kullanicilarina
sunmaktadir. Bu etkilesimli bilgilendirme tasarimi 6rnegin de istedigi igerige ulagmak igin
hem agilir pencerelerden bilgiler sunma hem filtreleme sistemiyle igerigi secme hem de tiir
tizerine tiklandiginda tiir hakkinda bilgilere ulasma imkani sunmaktadir. “Pargali Tiirler”
etkilesimli bilgilendirme tasariminda, konu igerigine uygun zemin tercihi ve nesli tiikenme
tehlikesinde olan tiirlerin vektorel c¢izimlerinin tasarimdan biitiinliigii saglamak igin
olusturuldugu goriilmektedir. Metin ve yazilarin etkilesimli sayfa iizerinde
konumlandirilmasi tasarimda dengeyi saglarken, metinlerin az kullanilmasi ritim ve hareket
alanina katki vermektedir. Fakat metinlerin baz1 akiskan sayfalarda okunamiyor olusu
tipografi agisindan bir sorun teskil etmektedir. Calismanin her biri kendine 6zgii vektorel
cizimlerden olugmasi etkilesimli tasarimin tekrardan uzak bir yapida sunulmasini miimkiin
kilmaktadir. Etkilesimli tasarimda yer alan miizik ile kullanicilarin isitme duyusunu da dahil
edilmistir boylece tasarimda deneyimleme yolunu hem eglenceli hem de akilda kalict hale
getirmistir bu da tasarimin kullanim islevi agisindan 6nemli bir ayrintidir. Tasarim da
filtreleme, dogrudan arama gibi iglevler tam olarak ¢alismakla birlikte kullanicilarin sayfa
icinde gezinme sirasinda bir dnceki sayfaya geri doniis saglamadaki giicliik islev acisindan
sorun teskil etmektedir. Bu calisma yiiksek diizeyli ve dogrusal olmayan etkilesim tasarim

ozelliklerini yansitmaktadir.

5.1.2. ‘Valar Morghulis: An llustrated Guide to All 456 Deaths in Game of Thrones.” /
Valar Morghulis: “Taht Oyunlarindaki 456 Oliimiin Tamamn i¢in Resimli Bir
Rehber” Bashkh Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi Ornegi

Unlii TV dizisi Game of Thrones’un tiim sezonlarmdaki 6,887 &liimiin tamamini gosteren
resimli bir rehber olan ve aym1 zamanda karakter, harita ve ¢esitli bilgilerin gosterildigi
etkilesimli infografik haber igerigine “https://www.washingtonpost.com” adresi iizerinden

erisilmektedir. A¢ilis sayfasinda kullanicilart duragan bir sayfa karsilamaktadir (Gorsel 45).
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e Wasfington Post

An illustrated guide
to all 6,887 deaths in
. ‘Game of Thrones’

t By Shelly Tan Updsed 1

5 M

= After years of frame-by-frame analysis, here it is: a Doaths by season
4548

complete database to every on-screen death from
o “Game of Thrones,” including who, how, why and
where. And after eight seasons of continually rising

body eounts, we can definitively confirm — “Valar &

Morghulis™ — all men must indeed die.

Jump to Season:
1-2-3-4-5-6-7-8

Gorsel 46. Valar Morghulis: Taht Oyunlarindaki 456 Oliimiin Tamamu i¢in Resimli Bir Rehber / Valar
Morghulis: An Illustrated Guide to All 456 Deaths In Game Of Thrones 1, The Washington Post,
wapo.st/3QfJkél

Tasarim yatay diizlemde tasarlanmistir. Sol kisimda sosyal medya paylasim butonlari
yerlestirilmisken asagi kisimda kullanicilarin dizinin sezonlara hizli erisimini saglayan
kisim yer almaktadir. Online igerik iireticisi HBO‘nun diinyaca tinlii dizi Game of Thrones
dizisinden olen karakterlerin anlatildig1 etkilesimli tasarimda dizideki karakterlerin
oliimlerini konu alarak dizinin izleyicileri icin farkli bir deneyim sunmaktadir. Olen her
karakteri temsil eden illlistrasyonlar statik formda sunulmustur ve dnem sirasina gore
dizilmistir. Oliim sebepleri sembollerle gdsterilirken karakterlerin ayrintili analizi Pop-up

acilir pencere ile gosterilmektedir (Gorsel 46).
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Gorsel 47. Valar Morghulis: Taht Oyunlarindaki 456 Oliimiin Taman i¢in Resimli Bir Rehber / Valar
Morghulis: An [llustrated Guide to All 456 Deaths In Game Of Thrones 2, The Washington Post,

{13
I

Ana karakterler ilk yardimci karakterlerde ana karakterlerden sonra kiiclik formatta

resmedilmistir.  Oliimlerinin siras1, ardindan destek ve kiigiik karakterlerle ve adsiz

karakterler daha da kiigiik portrelerde temsil edilmistir,

2R84 Ld
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Birinci sezonun Ozetiyle beraber harita iizerinden “En Oliimciil Konumlar” kismi yer
almaktadir. Burada duragan bir harita mevcuttur kullanicilar sadece harita {izerindeki

konumlari yakinlastirip uzaklastirabilmektedir. (Gorsel 47).

The deadliest locations
: | | ‘A 1 e
& i ‘\‘\\ ! ’1 R LiLy 0 e
© 3709 1357 1092 154 116

Gorsel 48. Valar Morghulis: Taht Oyunlarindaki 456 Oliimiin Tamamu i¢in Resimli Bir Rehber / Valar
Morghulis: An Illustrated Guide to All 456 Deaths In Game Of Thrones 3, The Washington Post,
wapo.st/3QfJkél

Cok yogun bilgi ve veri barindiran bu tasarimda 6zgiin bir dil kullanilmistir. Karakterlerin
oliim nedenleri belirten simgelerin gosterimi her yasta kullanicilar igin eglenceli bir deneyim
sunar. Konu igerigine uygun karakter tasarimlari, renk tercihleri, gostergeler ve zemindeki
renk tercihi tasarimda biitiinliigii olusturan etkenlerdendir. Game of Thrones dizisinde 6len
her bir karakter icin olusturulan vektdrel ¢izimler tasarimda vurgulanan ana Ogeleri
olustururken bu c¢izimler ayrica tekrara diismeden kullanicilara akiskan bir deneyim

saglamaktadir.
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Tasarimda metin ve gorsel kullanimi olabildigince dengeli bir sekilde kullanilmistir.
Tasarimin boliimlere ayrilmasi ve agsagi yonlii hareket ile 6len karakterlerin sayisini1 gosteren
saya¢ tasarima hareket kazandirarak, kullanicilarin ilgisini ¢ekmeyi basarmaktadir. Bu
Etkilesimli bilgilendirme tasarimi Ornegini grafik tasarim acgisindan giicli 6zellikler
barindirirken islev agisindan bazi sorunlarin oldugu goriilmektedir. Filtreleme secenekleri,
dogrudan arama, etkilesimli haritanin olmayis1t islev agisindan goriilen sorunlardan
bazilaridir. Konusu geregi ilgi ¢ekici olsa da etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin temel
ozelliklerinin bir¢ogunun sisteme dahil edilmeyisi kullanicilarin duragan bir tasarimda
geziniyormus hissi yaratmaktadir. Bu ¢alisma diisiik diizeyli ve dogrusal etkilesim tasarim

ozelliklerini yansitmaktadir.

5.1.3. ‘Word Cup 2022: Full Results, Fixture Schedule And Kick-Off Times’ / <2022
Diinya Kupasi: Tam Sonuclar, Fikstiir Programi ve Baslama Saatleri’ Bashkh
Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi Ornegi

2022 Diinya Kupast i¢in  hazirlanan  etkilesimli  bilgilendirme  tasarimina
“www.reuters.com/graphics/WORLD-CUP/akvegzmgwvr/" adresi tizerinden
erisilmektedir. Etkilesimli bilgilendirme tasariminin agilisi sayfasinda diinya kupasina
katilan takimlari, mag¢ sonuglari ve grup asamalarint gosteren yuvarlak diizlem iizerine

kurgulanmis bir tasarim karsilamaktadir (Gorsel 48).
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4.7 REUTERS

.....

Gorsel 49. 2022 Diinya Kupast / Word Cup 2022°, Bashkl Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 1, Reuters,
bit.ly/3GdshNP

2022 Diinya Kupasimin ayrintili bir igerigini kullanicilara sunan tasarimda kupaya katilan
her takim oynadiklar1 maclardaki skorlar etkilesimli bir sekilde verilmistir. Kullanicilar
merak ettigi takimin oynadiklar1 mag skorlarinit gérmelerinin yani sira istatistiki bilgileri, as
ve yedek oyuncular hakkinda bilgileri, dakika dakika 6nemli olaylar1 da tasarimda yer
almaktadir (Gorsel 49). Biiyiik miktarda bilgiyi iginde barindirabilen tasariminda filtreleme
Ozelligini uygulanabilmektedir. Filtreleme uygulamasi her zaman g¢alismanin etkilesim
diizeyini artirmaktadir. Tasarimda gorsellestirmeye bircok alanda yer verilmistir.
Gorsellestirmelerin tasarimsal agidan iyi olusu kullanicilar tarafindan ilgi uyandirmasinm

saglamigtir.
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Gorsel 50. 2022 Diinya Kupast / Word Cup 2022°, Baslikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 2, Reuters,
bit.ly/3GdshNP
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Etkilesimli bilgilendirme tasariminda ayrica maglarin oynanacagi statlar, teknik ozellikleri
ve mag takvimleri duragan harita tizerindeki konumlar1 gosterilmistir (Gorsel 50). Bu
etkilesimli bilgilendirme tasarimi 6rnegi, istenilen igerige ulasma konusunda kullaniciya
hem agilir pencerelerden bilgi sunma hem de filtreleme sistemiyle icerigi segme ve 2022
Diinya Kupasina katilan takimlarin {izerine tiklayarak genel bilgilere ulasma imkéni

sunmaktadir.

The stadiums

¢

o - > -
B BN =

Khalifa International Al Bayt Al Janoub Education City
Stadium Stadium Stadium Stadium

Al Thumama Ahmad bin Ali Lusail Iconic 974
Stadium Stadium Stadium Stadium

Gorsel 51. 2022 Diinya Kupast / Word Cup 2022°, Bashkl Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 3, Reuters,
bit.ly/3GdshNP
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“2022 Diinya Kupas1” etkilesimli bilgilendirme tasariminda, konu igerigini desteklemek
amaciyla kullanilan gorseller ve bagliklar bilgilendirme metinleriyle birlikte yerlestirilerek
tasarimda bir bitiinliik saglamistir.  Yogun enformasyonun kullanildig1 tasarimda,
gorsellerin diizenli bir hizalama ve konusuna gore kullanilan vektdrel ¢izimler bir biitiinliik
olusturmaktadir. Diinya kupasinda maglarin oynanacagi statlar, milli takimlar ve gruplar ii¢
boliime ayrilmis ve bu bagliklar altinda vurgulanmistir. Tasarimda kullanilan gorseller ile
metinler birbirine uzakliklar1 esit mesafede olusturularak tasarida denge olusturulmustur.
Yogun bilgi ve veriyi aktarmadaki basarisi, renk ve tipografi kullanimi, gorsel simgelerin
diizenlenisi agsindan 6nemli 6rneklerdendir. Kullaniciya dogru tasarimla dogru etkilesim
imkani saglamasi tasarimin ayrica gii¢lii yanlarini ortaya ¢ikartan nemli unsurlardan biridir.
Bu c¢alisma yiksek diizeyli ve dogrusal olmayan etkilesim tasarim ozelliklerini

yansitmaktadir.

5.1.4. ‘Hunger Map’ / ‘A¢hk Haritas1' Bashkh Etkilesimli Bilgilendirme Tasarim

BM Diinya Gida Programi'nin (WFP) tarafindan hazirlanmis etkilesimli bilgilendirme
tasarimina “https://hungermap.wfp.org/” web adresinden erisilmektedir. Kullanicilara
gercek zamanl veriler 1s18inda dogru bilgiyi aktarabilen site, agilir pencereler, filtreleme
secenekleri, gida giivenligi bilgileri, hava durumu, niifus biyiikliigi, iilkelerin catisma
riskleri ve tehlikeleri, beslenme bilgileri ve makroekonomik veriler gibi gesitli veri
kaynaklarindan alinan temel Olclimleri etkilesimli bir harita {izerinden birlestirildigi

goriilmektedir (Gorsel 51).
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Gorsel 52. Ag¢lik Haritas1 / Hunger Map, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarim1 1, Word Food
Programme, bit.ly/3I0mOqa

Sayfanin st kisminda ortaya konumlandirilmis Diinya Gida Programi'nin logosu
bulunmaktadir. Sayfanin merkezinden yer alan etkilesimli Diinya haritasinda iilkelerin
maruz kaldig1 sorunlar1 farkli renkler ve gostergeler ile belirtilmistir. Sitesinin sol iistiinde
yer alan filtreleme meniisiinde, kullanicilar sectigi iilkenin ayrintili bilgilerine erigirken ayn1

zamanda tilke hakkinda veri ve haberlere erisme imkan1 saglamaktadir (Gorsel 52).

Gorsel 53. A¢lik Haritas1 / Hunger Map, Baslikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 2, Word Food
Programme, bit.ly/3I0mQOga
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Ayrica filtreleme segeneklerinde belirli tilke ve kitalar hakkinda ayrintili raporlari da gormek
miimkiindiir Boylece kullanic1 igerige miidahale edip istedigi igerige istedigi zamanda

ulagsma imkanina sahip olarak etkilesim seviyesini bir iist basamaga ¢ikarmaktadir (Gorsel

53).

HungerMap“":: Asia and the Pacific
insights and key trends

NAL FOOD IN

301
MILLION

Gorsel 54. Aglik Haritas1 / Hunger Map, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 3, Word Food
Programme, bit.ly/3I0mOqa

Anlik verilerin gosterildigi mavi ve yesil renkler ile gosterilmis hareket eden iki dairede
diinyada yetersiz beslenen kisi sayis1 mavi renkte aclik seviyesinin en yiiksek oldugu tilkeler
ise yesil renkle belirtilmistir. Tasarimin sag {st tarafinda konumlandirilmis alanda korona
viriis salginindan etkilenen iilkeler, olas1 catigsma bolgeleri, asir1 yagis ve asirt kurakligin
oldugu iilkeleri ve bu iilkelerin i¢in kullanilan renkler goriilmektedir. Alt boliimde yetersiz
besin tiikketim yayginl bilgilendirme penceresi bulunmaktadir. Burda etkilesimli haritada
goriilen renklerinde analizini yapmak miimkiindiir. En altta ¢esitli semboller goriislmektedir

(Gorsel 54).
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Gorsel 55. A¢lik Haritas1 / Hunger Map, Basglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 4, Word Food
Programme, bit.ly/3I0mQOqga

Semboller kullanicilara iilke ve bolgeler ile ilgili olas1 tehlikeler, anlasmazliklar, yetersiz
beslenme, bitki Ortiisii, yagis ve devam eden savas bolgeleri hakkinda bilgi vermektedir.
Ornegin olast tehlikeler kisminda Tiirkiye’de deprem tehlikesinin oldugu goriiliirken (Gérsel

55). Afrika da saglik ve sel risklerinin oldugu gorilmektedir.

Gorsel 56. A¢lik Haritas1 / Hunger Map, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 5, Word Food
Programme, bit.ly/3I0mOqa

HungerMap etkilesimli infografik 6rnegi de istedigi i¢erige ulasmak konusunda kullaniciya
hem agcilir pencerelerle bilgiler sunma hem filtreleme sistemiyle igerigi segme hem de anlik
veri ve bilgilere erisme imkani sunmaktadir. Gergek zamanl bilginin siirekli giincellenen
yapisini ve etkilesim 6zelligi ile sunulmasi zor bir siire¢ olmasina ragmen HunderMap bu
acidan 1iyi bir 6rnektir. Tasarimdaki konu igeriginden yola ¢ikarak kullanilan renk dengesi
ile birlikte anlatilmak istenen bilgi ve veriler igin tasarlanan gorseller, harita ve simgeler
karmasik bir diizlemde olmasina ragmen dengeli yerlestirilmistir. Caligmadaki tipografik i¢
ice gegmis bir yapidadir. Bu yiizden anlatimi1 kolaylastiran bir biitlinliik i¢inde olmadigi
goriiliir. Arayiiz *de kullanilan gorsellerin konumu biitiiniiniin anlami1 agisindan sorun teskil
etmekle birlikte vurgu noktasi kullanicilar tarafindan zor anlagilabilir bir yapidadir. Metin

ve bilgilerin sirali bir sekilde konumlandirilmamasi ritim ve hareket unsurlarinin diizgiin
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olugsmamasina sebep olmustur. Tiim bilgileri ayn1 ekranda toplama istedi tasarimin i¢indeki
gorsellerin, acilir bilgi ekranlariin, etkilesimli haritanin sikisik bir formda goriinmesine
neden olmaktadir. Buda islevsel olarak tasarimi anlasilmasi gii¢ ve ilgi ¢ekicilikten uzak bir
tasarima donistirmiistiir. Bu c¢alisma yiiksek diizeyli ve dogrusal etkilesim tasarim

ozelliklerini yansitmaktadir.

5.1.5. ‘Your Life On Earth’/ ‘Diinyadaki Hayatimz’ Bashkl Etkilesimli infografik
Tasarimi

Diinyamiz yaklasik 4,5 milyar yasindadir. Bu siireye gore ¢ok cok kisa sayilan insan
omriinde bile diinyamiz bir¢ok degisiklikler gecirmistir. Diinyanin 6nemli haber
kuruluglarindan olan BBC bu degisimi bizlere muhtesem bir etkilesimli bilgilendirme
tasarimi ile sunmaktadir. “bbc-your-life-on-earth.beyondwordsstudio.com” adresinden
erigilebilen tasarimda kisisellestirilmis kullanici bilgileriyle bir insanin yasami boyunca

diinyada nelerin degistigini deneyimleyebilmektedir (Gorsel 56).

You
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Gorsel 57. Diinyadaki Hayatiniz / Your Life On Earth, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 1, BBC,
bit.ly/3JhaPtS

Tasarim tek bir sayfa iizerinden ii¢c farkli verinin sunumundan olusmaktadir. ilk olarak
kullanicinin yagami boyunca diinyanin nasil degistigi gosteren etkilesimli infografik sayfasi
gosterildigi tasarim kullanicilart karsilar (Gorsel 57). Bu tasarimda arka plan, manzara

resminin dstiinde turkuaz renk ile transparan bir goriintiide verilmistir. Arka planin st

85


https://bbc-your-life-on-earth.beyondwordsstudio.com/

kisminda yer alan kisimda kullanicilarin bilgilerini girdigi kisim yer alirken hemen asaginda

ise farkli tematik bilgilerin yer aldig1 boliim yer almaktadir.

Kullanict dogdugu giinden itibaren diinyada ortaya ¢ikan canli tiirlerini, dogal felaket
sayilarini, kullanict bilgisinden hareketle bir sahil sekoyasinin uzama karsilastirmasi,
diinyadaki sismik hareketleri, giines ve ay tutulmalarini, niifus artisinin anlik verilerine

ulasabilmektedirler.

How we have changed the world
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Gorsel 58. Diinyadaki Hayatiniz / Your Life On Earth, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 2, BBC,
bit.ly/3JhaPtS

Tasarimin ikinci bolimiinde (Gorsel 57) diinyadaki dogal dengenin bozulmasina yol agan

ozon tabakasi, kiiresel sicaklik, deniz suyu seviyesi, yagmur ormanlarinin kaybi gibi bilgileri
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kisisellestirilebilir bir bicimde yine kullanicilarin yasamlar1 boyunca gergeklesen degisimleri

gostermektedir. Tasariminda kullanilan gérseller, diyagramlar, sekiller (Gorsel 58) tasarimla

biiylik bir uyum igerisindedir.

Gorsel 59. Diinyadaki Hayatiniz / Your Life On Earth, Baglikli Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi Sariminin
Grafik Gorsel Cizelgesi, BBC, bit.ly/3JhaPtS

Mouse hareketleriyle anlik veri ve bilgi degisimleri tasarimin etkilesim seviyesini arttiran
ozelliklerindendir. Tasarimin son boliimiinde kullanicilarin ilgisini ¢ekecek bir bolim yer
almaktadir. Bugiline kadarki kalp atis sayisi, gezegenlerde ka¢ yasinda olurdunuz?
kullanicinin dogumundan itibaren uzayda kat ettigi mesafeyi gosteren anlik bilgilendirme

ekran1 bulunmaktadir (Gorsel 59).
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Gorsel 60. Diinyadaki Hayatiniz / Your Life On Earth, Baslikl1 Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimi 3, BBC,
bit.ly/3JhaPtS

‘Diinyadaki Hayatimiz’ baslikli etkilesimli infografik tasarim ¢alismasi, arka planindaki
renk secenekleri ve gorseller ile tasarimin anlasilirhi@ina katki saglamaktadir. Tasarimda
kullanilan yazi karakteri, farkli boyutlarda fotograflarin varligi gorsel hiyerarsinin
olusumuna da katki sagarken tasarimda kullanilan gorsellerin sayfa icindeki dagilimi
tasarimda dengeli bir yapinin olusmasint saglamistir. Nesli tilkenme tehlikesinde olan
canlilarin gorselleri, bu canlilara ait veri ve analizler, kullanicilara sunulan farkli bilgi
ekranlarinin konumu ve sayfa i¢indeki yerlesimi oran-oranti kavramini basarali bir sekilde
yansittigint gostermektedir. Calismanin vurgu noktasi ¢ok cesitlidir bu yiizden her bir
gosterge bir vurgu Ogesi konumundadir. ‘Diinyadaki Hayatimiz’ etkilesimli infografik
bilgilendirme tasarimi konusu itibariyle ilgi ¢ekici ve ilging bilgileri edinmesi bakimindan
kullanicilarin dikkatini ¢eken bir tasarima sahiptir. Fakat etkilesim seviyelerinin azligi,
filtreleme boliimiindeki karmasik yapi islev yoniinden sorunlarin ¢ikmasina neden
olmaktadir. Bu ¢aligma orta diizeyli ve dogrusal olmayan etkilesim tasarim ozelliklerini

yansitmaktadir.
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6. BOLUM: UYGULAMA CALISMASI: “KOViD-19 BAGLAMINDA TARIHTEKI
BUYUK SALGIN HASTALIKLAR” KONULU ETKILESIMLI BILGILENDIRME
TASARIMI

Bu boliimde, yapilan arastirma ve irdelemeler sonucunda belirlenen “Kovid-19 Baglaminda
Tarihteki Biiylik Salgin Hastaliklar” konulu etkilesimli bilgilendirme tasarimi caligmasi
irdelenerek sunulmakta; ara yiiz tasarim asamalari, yazilim gelistirme ve uygulamanin
etkilesimliligi hakkinda bilgi verilmektedir. Bu boéliimde c¢alismanin amaci yapilan
uygulamalar ile desteklenmekte, sonrasinda yazilan sonug boliimii ile de ¢aligmanin amaci,
Onemi, yontemi lizerinde durulmakta ve belirlenen sorunlarin ¢oziimii i¢in Onerilerde

bulunulmaktadir.

6.1. Uygulamanin Konusu

Bilgilendirme tasarimlar1 hedef kitleye sunum yontemleri agisindan duragan, hareketli ve
etkilesimli olmak tizere ii¢ sekilde gergeklestirilmektedir. Bilgi ve verilerin hangi sekilde
sunulacagi konusu bilgilendirme tasariminin tasarim yontemlerini belirlemektedir. Yogun
bilgi ve veriler s6z konusu oldugunda etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin kullanirken,
rafine edilmis bilgi ve verinin sunumunda statik bilgilendirme tasarimlarinin kullanimi daha
Uygun olmaktadir. Igerifinde pek cok bileseni barindiran etkilesimli bilgilendirme
tasarimlar1 enformasyonun 6grenimini deneyim yoluyla saglarken bu deneyim ile pasif

konumdaki infografik okuyucusunu aktif bir kullaniciya doniistiirmektedir.

Bugiin iletisim diinyasinda gerekli gereksiz pek ¢ok veri ile kars1 karsiya kalinmaktadir. Bu
verilerin ayiklanarak bilgi haline doniistiiriilmesi siirecinde yeni iletisim ortamlar1 nemli rol
oynamaktadir. Etkilesim kavrami hayatin her siirecinde karsilasilan bir olgu haline gelmistir.
Kitle iletisim araclarinin gelisimine kosut olarak insanlar “online” tanimina maruz kalirken
bu durumla beraber giiniin her saati etkilesim halindedirler. Bu sebepten 6tiirii, yogun bilgi
ve verilerin, karmasik iceriklerin kolay anlasilir bir sekilde sunulmasinda etkilesimli
bilgilendirme tasarimlar en c¢ok tercih edilen tasarim bigimlerindendir. Etkilesim
seviyelerine gore kullanic1 odakli, bilgiyi filtreleme ve tasarima miidahale etme gibi farkli

imkanlar sunmaktadir.
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Insanlar gaglar boyunca salgin hastaliklara maruz kalmis, 2019 yilinda Kovid-19 salgminin
ortaya ¢ikmasiyla beraber salgin hastaliklara karsit yeniden bir savasim verme siirecine
girmistir. Salgin hastaliklarin ¢ikig nedenleri farklilik gostermekle birlikte yayilma sekilleri
genellikle aynidir, gelisen sehir yasami, artan insan niifusu ve insan — hayvan etkilesimi ile
beraberinde seyahat kolaylig1 salgin hastaliklarin yayiliminda en 6nemli faktorlerdendir.
Salgin hastaliklarin yayilma big¢imleri ve tiirleri ile alakali ¢ok fazla bilgi ve veriye sahip
olsak da kullanicilarin bu bilgi ve verileri erisimini gliclendirmektedir. Salgin hastaliklarin
gecmiste yarattigi etkileri de goz oniine aldigimizda tiim diinyay1 etkisi altina alan ve yakin
tarihte de maruz kaldigimiz bu durumu goézler 6niine sermek bir gereklilik haline gelmistir.
Biraz da bu ihtiyac1 karsilamak tizere Sanatta yeterlilik tez calismasi olarak ortaya konan
etkilesimli bilgilendirme tasarimi uygulamasi “Diinyay1 Etkileyen Biiylik Salginlar”

baglaminda gerceklestirilmistir.

Salgin hastaliklar, insanligin yazili ve yazili olmayan ge¢misi kadar eski bir tarihe
dayanmaktadir. Tip tarihi ile ilgili bir basvuru kitabi, “Yeryiiziinde insanlar yokken
hastaliklar vardi.” ciimlesi ile baglamaktadir. kel topluluklar salgin hastaliklarm nedeninin
tanrilarin, ruhlarin ve mistik olaylarin yol a¢ti81 diisiincesindeydi. Ilerleyen dénemlerde bu
diistince varligini siirdiirmeye davam etse de bilimsel agiklamalar salgin hastaliklarin ger¢ek

nedenine 151k tutmustur.

Gec¢misten giiniimiize insanlig1 etkileyen salgin hastaliklarin unutulmamasi, nedenleri ve
yarattig1 tahribatt goz Oniine sermememiz acisindan Diinyay:1 Etkileyen Salgin hastaliklar

konulu etkilesimli bilgilendirme tasarimi uygulamasi fayda saglayacaktir.

6.1.1. Salginlar Tarihi ve Etkileri

Avci-toplayiciliktan tarim toplumuna gegis siirecinde insanlar bulasici hastaliklar ile karsi
karsiya kalmistir. Topluluklar arasinda gelisen ticaret, insanlar ve hayvanlar arasindaki
etkilesimi artirmig ve zoonotik patojenlerin (hastaliklarin) bulagmasini kolaylagtirmistir.
Daha sonra genisleyen sehirler, genisleyen ticaret bolgeleri, artan seyahatlerin yani sira artan
insan niifusuna bagli olarak ekosistemler iizerindeki etkileri ¢ogalirken, salginlar, salgin
hastaliklar ve hatta pandemiler i¢in yiiksek risklere yol agan bulasis1 hastaliklarin ortaya

cikmig ve yayilmistir.

90



Endemik, salgin, epidemi ve pandemi terimleri, bir saglik durumunun 6ngdriilen hizina
kiyasla ortaya ¢ikmasi ve cografi alanlarda yayilmasiyla ilgilidir (Piret ve Boivin, 2021,
s.2). Endemik bir durum, bir popiilasyon arasinda tahmin edilebilir bir oranda ortaya
¢ikar. Bir salgin, bir saglik durumu sergileyen insanlarin sayisinda veya yeni bir bolgede
vakalarin ortaya ¢ikmasinda 6ngoriilemeyen bir artisa karsilik gelir. Pandemilere yol acan
bircok bulasict hastaliga, lireme, avlanma ve kiiresel ticaret faaliyetleri, hayvanlarla artan
temas nedeniyle insanlara bulasan zoonotik patojenler neden olmaktadir. Yiizyillardir
izolasyon gibi halk sagligi onlemlerinin uygulanmasi, Karantina ve siir kontrolii, bulasici
hastaliklarin yayilmasinin kontrol altina alinmasina ve toplum yapisinin korunmasina
yardimci olmustur. 1666 yilinda bir iilkede siirekli yayilan bir hastalig1 tanimlamak i¢in
“Pandemi” terimi kullanildi. Salgin ve salgin sozciikleri, 17. ve 18. ylizyillarda birgok sosyal
ve tibbi baglamda genis ve siklikla alternatif olarak kullanilmistir (Sampath vd., 2021, s.
1). Ancak zaman i¢inde terminoloji degismis yeni kavramlar ortaya ¢ikmistir. Endemik,
salgin, epidemi ve pandemi terimleri, bir hastaligin eskisine kiyasla ne kadar sik ve cografi
olarak ne kadar yaygin oldugunu ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. Bu terimlere 6rnek
verecek olursak; Endemik, ayn1 bolgedeki, bir kasaba, iilke ve hatta bir kitada yasayan
popiilasyonu etkileyen hastaliklara verilir. Salgin, bir saglik sorunu ile bagvuran kisilerin
sayisinda beklenmedik bir artis veya yeni bir yerde vakalarin ortaya ¢ikmasi olarak
tanimlanir. Bir salgin, endemik hastaliklarin aksine daha genis bir cografi alana
yayilabilmektedir. Pandemi, birden fazla kitaya yayilan bir salgindir. Pandeminin ortaya
cikmasinda tarih boyunca c¢ok c¢esitli sebepler bilinmektedir. Giiniimiizde iklim
degisikliginin yol actig1 tahribat, hayvan enfeksiyonlarinin bulagmasinda 6nemli bir etkiye
sahiptir. Artan insan niifusu ve buna bagli olarak artan arazi kullanimi hastaliklarin
yayllmasinda onemli rol oynamaktadir. Mikroorganizmalarin biyolojik bir silah olarak
potansiyel kullanimi, gelecekte bir pandeminin ortaya ¢ikma olasiligini da artirmaktadir.
Ayrica, saglik calisanlariin eksikligi ve yetersiz saglik sistemleri, bir pandeminin ortaya
¢ikmasi durumunda durumu kontrol altina alma kabiliyetini etkilemektedir (Sampath vd.,
2021, s. 2). Yiizyillardir pandemiler 6nemli saglik sorunlarina yol agarak, insanoglunun
varhigina yonelik bir tehdit olusturmustur. Kovid-19 gibi hizla yayilan enfeksiyonlar, saglik
hizmetlerine sinirli erisime ve hem bulagsict hem de bulasic1 olmayan hastaliklar i¢in 6liim

oranlarinin artmasina neden olabilmektedir.
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6.1.2. Kovid-19 Salgim Siireci

Korona viriis salgin1 (Kovid-19) ilk olarak Aralik 2019'da Cin'in Hubei eyaleti Hunan'daki
hayvan pazarinda ortaya ¢ikmistir (Gorsel 60) ve hizla hayvandan insana, insandan insana
bulastig1 bilinen yedinci koronaviriis seklidir. Diinya Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan bu
hastalik Kovid-19 olarak tanimlanmaktadir. Ayrica DSO 11 Mart 2020 tarihinde Kovid-19,
bir pandemi yani kiiresel salgin hastalik olarak ilan etmistir (covid19.tubitak.gov.tr, 2020).
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Gorsel 61. Kovid-19 Salginin Ortaya Ciktigi Tahmin Edilen Wuhan'daki Hayvan Pazari

Koronaviriisler, hayvanlarda veya insanlarda hastalia neden olabilecek biiyiik bir viriis
ailesidir (covid19.saglik.gov.tr). insanlarda, birkag koronaviriisiin soguk algmligindan Orta
Dogu Solunum Sendromu (MERS) ve Siddetli Akut Solunum Sendromu (SARS) gibi daha
siddetli hastaliklara kadar solunum yolu enfeksiyonlarina neden oldugu bilinmektedir. Yeni
Koronaviriis Hastaligina SAR-CoV-2 viriisii neden olur (covid19.tubitak.gov.tr, 2020).
Belirtisiz olgular olabilecegi bildirilmekle birlikte, bunlarin oran1 bilinmemektedir. En ¢ok
karsilagilan belirtiler ates, Oksiiriik ve nefes darligidir (Gorsel 61) (covid19.saglik.gov.tr/,
2020).
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Gorsel 62. Kovid-19 Belirtiler, covid19.tubitak.gov.tr

Siddetli olgularda zatlirre, agir solunum yetmezIligi, bobrek yetmezligi ve Olim
gelisebilmektedir. Bu sebeplerden o&tiirii salgindan korunmak i¢in bir dizi tedbir hayata

gecirilmistir (Gorsel 62).
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Gorsel 63. Kovid-19 Korunma Yollar1

Kovid-19 hastaliginin ilk ortaya ¢iktigi giinden 3 Kasim 2020 tarihine kadar gecen zaman
diliminde yasanan Onemli gelismeleri, asagidaki sekilde, kronolojik olarak siralamak

miimkiindiir.

31 Aralik 2019’da Cin, Vuhan kentinde kaynagi bilinmeyen gizemli bir solunum yolu
hastalig1 tespit edildigini bildirdi.

11 Ocak 2020’de; Cin'de hastaliktan ilk 6lim goriildii.

13 Ocak’ta; Cin disinda ilk vaka Tayland'da goriildii.

24 Ocak’ta; Avrupa'da ilk vaka Fransa'da tespit edildi.

30 Ocak 2020’de; DSO "kiiresel acil durum" ilan etti.
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2 Subat ‘ta; Cin disinda ilk kez Filipinler'de bir kisi hayatini kaybetti.
11 Subat’ta; DSO, yeni tip koronaviriise "Covid-19" ad1 verildigini duyurdu.

14 Subat’ta; Misrr, iilkedeki ilk vakay1 duyurarak Afrika kitasinda hastaligin goriildiigii ilk
ilke oldu. Yine ayni tarihte; Asya disinda ilk 6liim, Fransa’da gerceklesti.

26 Subat’ta; Giliney Amerika kitasinda ilk vaka Brezilya'da goriildii.
27 Subat’ta; Suudi Arabistan, umre ziyaretlerini askiya aldu.

03 Mart’ta; koruyucu kiyafet ve cihazlardaki eksikligi gidermek icin Diinya Saglik Orgiitii,

bu triinleri imal eden iireticilere, liretimi yiizde 40 artirma cagrisi yapti.

11 Mart’ta; Tiirkiye'de ilk vaka gdriildii ve aym tarihte, Diinya Saglik Orgiitii, bu yeni gelisen
viriisiin bir pandemi oldugunu agikladi. ABD, ucus yasaklarini, Avrupa’yr kapsayacak

sekilde genisletti.

13 Mart ABD'de salgin nedeniyle "ulusal acil durum" ilan edildi.

16 Mart’ta; ilk deneysel asilama yapildi.

7 Nisan’da; Cin'in Vuhan kentinde karantina kaldirildi.

22 Mayis’ta; Brezilya, ABD'nin ardindan en fazla vakanin goriildiigi tilke konumuna geldi.
29 Mayis’ta; ABD Bagskan1 Trump, iilkesinin DSQ ile iliskisini sonlandirdigini agiklad.

11 Agustos’ta; Rusya Kovid-19 agisinin kullanimina onay veren ilk iilke oldu.

7 Eylil’de; Hindistan 4,2 milyon vaka sayisiyla diinyada en ¢ok vaka goriilen ikinci iilke

oldu.
29 Eyliil’de; Kovid-19'un neden oldugu can kaybi 1 milyonu asti.

3 Kasim’da; ABD'de 59. baskanlik secimlerinde salgin nedeniyle 80 milyona yakin kisi
postayla oy kulland1

Viriis, Cin smirlarinin 6tesine diinyanin hemen hemen her iilkesine yayildi. Aralik 2020
itibariyle, diinya ¢apinda 75 milyondan fazla insani1 enfekte etmis ve 1,6 milyondan fazla

6liime yol agmustir.
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6.2. Uygulama Verilerinin Toplanmasi

Igerigi olusturan salgm hastaliklarindan Antoninus Vebasi’s1 ile baslayan salgin tarihini
Kovid-19 salginiyla kronolojik zaman ¢izelgesi iizerinden siralanmistir. Kronoloji MS 541
yilindan 2020 yilina kadar gecen siireyi kapsamakta ve insanoglunu en ¢ok etkileyen virtisler
ve bilgilerini icermektedir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimi uygulamasinin; salgin
hastaliklar hakkinda genel bilgileri i¢ceren pop-up (acilir sayfa) ile viriis hakkinda genel bilgi
imkanm saglarken, ortaya cikacak yeni viriis ¢esitleri icin ekleme secenekleri olacaktir.
Ayrica kovid-19 salgini i¢in giincel verilerin (6liim ve vaka sayis1) gosteren etkilesimli bir
harita ile kullanicilarin giincel verilere ulasimi saglanacaktir. Uygulama c¢alismasinda

kronolojik dizilimlerine gore salgin listesi agagidaki gibi olacaktir:

Antoninus Vebasi

Justinianus Veba Salgini
Kara Veba (Kara Oliim)
Japon Cigek Hastalig1

Cicek Hastaligi

17. YY Biiyilik Veba Hastalig1
18.YY Biiyiik Veba Hastaligi
6. Kolera Salgini

3. Veba Salgim

© © N o g bk~ 0w DR
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. Ispanyol Gribi

[EEY
[EEY

. Sarthumma

. Rus Gribi

. HIV/AIDS

. Asya Gribi

. Hong Kong Gribi
. SARS

. Domuz Gribi

. MERS

. Ebola

. Kovid-19
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6.3. Uygulama Calismasinin Etkilesim Diizeyi

Uygulama ¢aligmast; filtreleme, se¢im mentileri, dogrudan arama gibi kontrol se¢enekleri
ile yiiksek etkilesim seviyesine sahiptir. Icerik iizerinden kullanicilarm hakimiyeti s6z
konusudur. Kullanicilarin miidahalesi ile infografik manipiile edilebilmektedir. Kullanicilar
Bilgilendirme sayfasini agtiginda tiim bilgileri gorebilmektedir. Filtre kategorisi ile yapacagi
secimle sadece istedigi bir veya iki bilgiye de ulasabilir. Bu kontrol segenekleri ile tasarimin

genel goriintimiine kullanicinin miidahalesi acik olarak goriilebilmektedir.

Uygulama c¢aligmasi dogrusal / dogrusal olmayan hareket modeline sahiptir (bkz. Boliim 4).
Araylizde tiklanmas1 ongoriilen bilgilendirme noktalari, gerekli fare (Mouse) isaretgileri ile
vurgulanmaktadir. Kullanicilar, bilgilendirme tasarimi iizerinde kendi hizi ve tercih
dogrultusunda ilerleyecektir. Bu ilerlemenin yonii hareket modelinin 6n gordiigi sekilde
gerceklesecektir. Bu nedenle arayiizde yer alan her bilginin, kullanici tarafindan tiiketilip

tilketilmedigi miimkiin olmayacaktir.

6.4. Yazihm Gelistirme

Web uygulamasi gelistirme asamasindan, Front-end (6nyiiz) kisminda HTMLS5, EC16 ve
react, back-end (sunucu tarafindan) PHP ve MySQL teknolojileri kullanilmis ayrica Adobe
Dreamweaver programi Ve JavaScript yardimiyla simiilasyon uygulamasini gelistirmeleri
yapilmustir. Kullanicilar teknolojiler en giincel aktif teknolojiler arasindan secilmistir. Web
uygulamasi gelisirken ileriye doniik olarak modiiler bir yapida ve dinamik olarak
gelistirilmistir. Bu dinamik durum igeriklerin 6zelliklerin gelecekle giinliik gelistirilebilir ve

baska uygulamalar ile entegre edebilme imkani yaratmistir.

96



6.5. Tasarim Programi

Uygulamanin arayiiz tasarimi Unity, WebGL.ve Adobe XD programinda hazirlanmistir.
Arayliz tasarimi ve kullanic1 deneyimi tasarimi agisindan oldukc¢a kolaylik saglamaktadir.
Bu program vektor tabanli plug-in destekli (eklenti) destekli, prototif yapmamiza imkéan
sagladig1 icin secilmistir. Gorsellestirmeler ve bilgilendirme tasarimi i¢in kullanilan
Photoshop ve Adobe Illustrator ile baglantili calismasi da Adobe XD’nin tercih

sebeplerindendir.

6.6. Gorsellestirme ve Tasarim

Yukarida kavramsal siiregteki sorularin cevaplar1 dogrultusunda tasarim stireci baslayarak
arayiiz ¢oziimlemeleri olusturulmaya baslanmistir. Dikey ve yatay dogrultularda farkli
arayiiz tasarimlari diisiiniilmiis ve tasarlanmustir. 11k arayiiz calismalarinda zaman ¢izelgesi
renk kullanimlar1 tasarim ve yerlesim planlari nihai arayiize kadar oldukga farkli yorumlarla
denenmistir. Zaman ¢izelgesinde lizerinden ¢ok fazla durulmus, tasarim sekli ve uygulamasi
konusundan cesitli denemeler gerceklestirilmistir. Salgin hastaliklarin zaman araliklar
genelde ilk donemlerde 100 ya da 200 yil arasinda 1800 yillar geldigimizde ise 50 yila
giinimiizde 5 yila diismektedir. Bu sebepten zaman ¢izelgesi tasarimini bu 6lgiilerde
yapmaya kullanicinin zaman kavramimi mouse hareketiyle de hissetmesi i¢in zaman
araliklarin1 diger viriisten sonra geldigi yila gore tasarimi gergeklestirilmistir. Kovid-19
etkilesimli bilgilendirme vaka haritasi agik uclu kaynaklardan yararlanabilen bir tasarim ile
gergeklestirildi. Boylece vaka ve liim oranlar siirekli giincel kalabilecektir. Igerigin, nihai
tasarimda en islevsel haliyle sunulmasi tasarim ilkeleri géz oniine alinarak olusturulmasina
dikkat edildi. Bu noktada tasarim igin ilk olarak uygun tasarim programi olarak Unity ve
WebGL. programinin kullanimina karar verilmistir. Kronolojik bir bilgi aktarilacagi igin

zaman ¢izelgesi kullanilmistir.

6.6.1. Kullamc1 Akis Cizenegi

Akis semasi igerigin nasil sunulacagi, hangi baglantilar ve sira ile verilecegi, ne kadar
ayrintiya girilecegi gibi kapsama dair genel bir goriintiiniin ortaya cikmasini saglar.

Tasarima baslamadan Onceki kavramsal siirecte belirlenen her baslik burada sema haline
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getirilir ve tasarim i¢in bir yol haritasi olusturur. Tezin uygulama ¢aligsmasinin akis semasi

Gorsel 63’te goriilmektedir. Sema {lizerinde genelden 6zele dogru bir akis verilmistir.

Diinyay: Etkileyen

Biiyiik Salgmnlar

!

Acilir Sayfa
(Animasyon)

Etkilesimli Kronoloji
Arayiizii

Pop-up
(Acilir Sayfa)

Kovid-19
Bilgi Sayfasi
Menii Bolmesi :! &
Simiilasyon
Arayiizii
Ses Dosyasi l

Kovid-19 Etkilesimli

Filtreleme
Penceresi

< < -«
P

Vaka Haritasi

Gorsel 64. Etkilesimli Bilgilendirme Uygulama Calismas1 Akis Semast

6.6.2. Arayiiz Tasarimlari

Uygulama ¢alismasinin web arayiizii {i¢ farkli tasarimdan olugsmaktadir. Gorsel icerikler ve
etkilesim seviyelerindeki farklilik her arayiiziin farkli bashikta ele alinmasmni

gerektirmektedir.
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Zaman Cizelgesi

Kronolojik zaman ¢izelgesi, bilinen ilk salgin olan Antoninus vebasindan, 2019 yilinda
ortaya ¢ikan Kovid-19 salginina kadar insanligi etkileyen saldin hastaliklardan 20 salgin
hastalig1 icermektedir. Zaman ¢izelgesini tasarimi Unity programu ile tasarlanmistir. Bu
program iki ya da ii¢ boyutlu nesneleri siiriikleyip birakma islevselliginin yan1 sira komut

dosya yazmay1 destekleyen gok yonlii bir program motorudur (Gorsel 64).

® - S0 Cond

Gorsel 65. Etkilesimli Bilgilendirme Uygulama Calismas1 Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Viriis gorselleri 3 boyutlu bir sekilde blander programindan tasarlandiktan sonra (Gorsel 65)

Unity programina aktarilarak zaman ¢izelgesine entegre edilmistir.

Gorsel 66. Virlis Gorsellestirme Tasarimi Siireci Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)
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Zaman ¢izelgesinde yer alan viriis tasarimlar1 disardan erisilebilir ve kontrol edilebilir bir
sekilde hazirlanmistir. Bu sayede viriis 6zellikleri kontrol panelleri sayesinde doldurulabilir

ve bilgiler glincellenebilir (Gorsel 66).

virusName;

year;
t deathAmount;

ng continentName;

et features;
=t description;

Sprite popUpSprite;
string[] enfectionWay;

Gorsel 67. Virtis Gorsellestirme Tasarimi Kontrol Paneli Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Zaman cizelgesinin sahne yapisi1 kullanicilarin Mouse siiriikleyici ile ileri ve geri hareketi
gerceklestirebilecek bir diizlemde tasarlanmustir. Insanhik tarihinin  en liimciil
hastaliklarinin dort kitada ortaya ¢ikmasi zaman ¢izelgesi (Timeline) her biri fakli kitalar

temsil eden dort béliimden olusturulmasinin nedenidir (Gorsel 67).
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Gorsel 68. Kita Prefablarinin (Sablon) Hazirlama Siireci Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Kitalarin mevcut dizilimi ve tarih ¢izelgesi x ve y eksininde hareketle canvas programinin
render mod 6zelligi (World Space) ile hazirlanmis ve kitalarin igine sabitlenmis ve tasarimin

kamera acilar1 da bu ¢ergevede ayarlanmistir (Gorsel 68).

Gorsel 69. Kitalarin Sahne Dizilimi ve Tarih Cizgisi Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Camera ile beraber hareket edecek olan kisim igin root isimli bir array tanimlanmistir (daha
fazla obje eklenebilmesi icin array olarak tanimlanmistir). Offset belirlendikten sonra root

objelerin transform.position 6zelligi transform.position (mevcut obje yani kameranin) ve
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offset in toplamina esitlenmistir. Bu sayede belirlenen objeler offset 6l¢iisii kadar kameradan

uzakta kalmakta fakat ayn1 zamanda kameray1 da takip etmektedir (Gorsel 69).

chaviour

[SerializeField] private GameObject[] root;
ic Vector3 offset;

0; 1 < root.Length; i++)

root[i].transform.position = transform.position + offset;

Gorsel 70. Root Tasarim Kodlama Ara Yiiz Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Uygulama calismasinin kamere hareketinin devaminda RunWithCam scripti Main Camera

objesine atanarak continent objesinin i¢ine sahneden siiriiklenmesi ile islem tamamlanmistir.

[l el
H %luvbl ) ‘))
SALGINLAR

@
©
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Gorsel 71. Zaman Cizelgesi Arayiiz Tasarimi Ekran Goriintiist, (Kaplan, 2022)



Viriislerin ¢ikis tarihleri belirli zaman araliklarinda olmamasi, kullanicilarin zaman
cizelgesinde yatay formda genis bir hareket alanina sahip olmalarin1 saglamaktadir. Bu
asamada tasarimin siirdiiriilebilirlik agisindan ortaya ¢ikabilecek yeni viriislerin ve gecmise
ait yeni viriis kesfinin de eklenebilmesini saglayacaktir. Dolayisiyla zaman ¢izelgesinin agik
uclu, giincellenebilir ve dinamik bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir. Zaman ¢izelgesi rengi
ve arka plan renk se¢imi viriis tasarimlarinin kullanicinin kavramasini kolaylastiran, tarih ve
filtreleme secgeneklerinin birbirleriyle karigsmayacak sekilde planlanmis ve zaman
cizelgesinin etkisini artiracak renkler belirlenmistir (Gorsel 70). Hastaliklarin ¢ikis yerleri
kitasal olarak belirtilmis kullanicilara 4 kita tizerinden deneyim imkani saglanmistir. Bunun
en 6nemli nedeni iilke ve medeniyetlerin niifus oranlar1 ve birbirleriyle olan etkilesimidir.
Her kitanin kendine has yapis1 ve bu yapimin iirettigi patojen (mikrop) tiirleri farklilik
gostermektedir. Gelisen ticaret aglari, insan-hayvan etkilesiminin artmasi bolgelere has
patojen (mikrop)’larin bulagsmasina ve dagilima etki etmistir. Kullanicilara filtreleme
secenegiyle kitalarda hangi tiir viriisler ortaya ¢iktigini ve bu viriislerin sebep oldugu agir
tahribat1 filtreleme secenekleriyle deneyimleyebilmektedirler. Mouse siiriikleyici ile zaman
cizelgesinin hareketini saglayabilen kullanicilar tasarimin akilli cep telefonu ve tablet
uyumlulugu o6zelliginin ile aymi islevselligi kullanma imkanma sahiptirler. Zaman
cizelgesinde yer alan filtreleme segenekleri kullanicilarin zaman verimliligi agisindan viriis
bilgilerine hizlica erisimini saglamaktadir (Gorsel 71). Filtreleme kategorisi ayri bir boliimde

ele alinacaktir.

Proje Hakkinda

Hastahikh Canh Temas: -

Filtreleri Temizle

Gorsel 72. Filtreleme Boliimii Tasarimi Ekran Gériintiisi, (Kaplan, 2022)
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Tasariminin Uist kismina konumlandirilmis logo, ses gostergesi, filtreleme butonlari, gibi

Ogeler tasarim biitiinliigiinii koruyarak uygulanmistir.

Kovid-19 Arayiizii Tasarimi

Koronavirlisler, memeli hayvanlar ve kuslardan bulasan bir viriis tiiridir
(covid19.saglik.gov.tr). Genellikle solunum yolu ile bulasan bu viriis 2019 yilinda tim
diinyay1 etkisi altina almistir. Yasam sekillerimizin degismesine neden olan bu viriisiin ¢ok
cesitli tlirleri bulunmakta ve varliklarini hala siirdiiriirken, koronaviriisler ile ilgili bilgilerin
sunumunu da onemli bir konudur. Arayiiz tasarimi kullanicilarin Kovid-19 hakkinda
bilgilere erisimlerini saglarken gorsellestirmeler virlis hakkinda yogun bilgi ve verinin ¢ok
daha anlasilir bir diizlemde sunumuna imkan vermektedir (Gorsel 72). Tasarimin baslangici
Kovid-19’u temsilen “Stayhome” “evdekal” fotografi yer almaktadir. Mouse siiriikleyici ile
asag1 dogru yonelimde koronaviriisler hakkinda genel bilgiler, olusum siireci, bulas
nedenleri, gorsel ve hareketli dgeler ile verilmistir. Tasariminda arka plan rengi ile zithk
olusturacak renkler tercih edilmistir. Uygulama calismasinda kullanilan renk segenekleri

ayr1 bir boliimde incelenmistir.
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Ki 'RONAVIRUS

HAKKINDA BILINMES] GEREKENLER

KOVID-19 NE KADAR GLUMCU

KOViD-19 NASIL BASLADI?

Peki agilar nasil Galigir ?

2100k

KOViD-19 NASIL YAYILIR? Lozl obambsers el

aday e glayor

Gorsel 73. Kovid-19 Arayiiz Tasarimi Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)
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Uygulama ¢alismasinda kullanilan gorseller kendi iglerinde dinamik ve hareket igeren bir
yapida tasarlanmistir. Etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinin 6nemli 6zelliklerinden biri
olan etkilesim seviyeleri ve hareketli gorseller Kovid-19 sayfasinda birgok baslikta
kullanilmistir. Tasarimda kullanilan arka plan rengi, gorseller, yazi, simiilasyon ve
piktogramlar birbirine karigmayacak sekilde planlanmis ve belirlenmistir. Renk segenekleri
bolimiinde renk paletinden kullanilan tiim renkler hakkinda bilgi verilecektir. Arayiiz
tasarimi kullanicilarin ilgisini ¢ekebilecek ve etkilesimli tasarim anlayisina yeni bir boyut
getirebilecek birtakim yenilikler ile tasarlanmistir bunlardan en Onemlisi simiilasyon

tasarimidir (Gorsel 73).

Gorsel 74. Kovid-19 Simiilasyon Tasarimi Ekran Goriintiisti, (Kaplan, 2022)
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Simiilasyon tasarimi uygulama g¢alismasinin etkilesim seviyesini artirirken kullanicilara
farkli deneyimler sunmasi agisindan basat rol tistlenmektedir. “Bulas modelleme” olarak da
isimlendirebilecegimiz bu tasarim sistemsel diizlem i¢inde barindirdigi kodlar yardimiyla

calismaktadir (Gorsel 74).

Gorsel 75. Kovid-19 Simiilasyon Tasarimi Kod Goriintiisti, (Kaplan, 2022)

Asagi yonlii hareket ile kullanicilarin bilgilere erisimlerini saglayan Kovid-19 arayiiz sayfasi
bir yogun bilgi ve verinin anlasilir, ilgi c¢ekici, merak uyandirict ve kullanici deneyimini

icinde barindiran bir sayfa olmasi amaci ile tasarlanmistir.

Kovid-19 Vaka Haritasi

Kovid-19’un diinyada 208 iilke tizerindeki etkilerini kullanicilara sunmay1 amaglayan bu
etkilesimli harita salgin sirasinda iilkelerdeki can kayiplarin1 gostermenin yani sira aktif vaka
sayist, dogrulanan vaka sayis, iyilesen hasta sayisi gibi verileri de kullanicilara sunmaktadir

(Gorsel 75).
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Gorsel 76. Kovid-19 Vaka Haritas1 Arayiiz Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Vaka haritasi yatay diizlemde tasarlanmigtir. Etkilesimli haritanin sag tarafinda tilkelerin yer

aldig tablo siitunu yer almaktadir (Gorsel 76).
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Ulke/Devlet Dogrulanan¥ Olim ¥ lyilesen $

Gorsel 77. Kovid-19 Ulke Tablosu Siitunu, (Kaplan, 2022)

Tabloda kullanicilar filtreleme segenegi ile ya da asag1 yonlii ok imlecine basarak oliim, vaka
sayisi, 1lyilesen hasta sayilarinin giincel rakamlarina ulasabilmektedirler. Merkeze
konumlandirilan diinya haritas1 kiire ya da harita seklinde goriilebilmekte kullanicilara

diledigi tarzda verileri kesfetme imkan1 saglanmistir (Gorsel 77).
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Gorsel 78. Kovid-19 Vaka Haritas1 Arayiiz Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Vaka haritasinin ¢ok yonlii etkilesim 6zelligi tasarimin her noktasina konumlandirilmustir.
Kullanicilar tasarim tiim yonlerinde farkli bilgi ve verilere ulasabilir ve bu veri ve bilgileri
filtreleme imkani verir. Vaka haritasinin asagi kisminda yer alan béliimde her iilkenin yil
icinde etkilesimli degisim grafigi yer almaktadir. Etkilesimli harita Mouse hareketleriyle
kendi ekseninde donebilen ve flilkelerin aktif vaka sayisinmi gosterebilen tiklanabilir bir

yapidadir (Gorsel 78).

Gorsel 79. Kovid-19 Vaka Haritas1 Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Etkilesimli vaka haritasindaki verilerin giincellenmesi agik kaynak veriler John Hopkins
enstitiisliniin a¢ik kaynak bilgi merkezinden beslenmektedir. Boylelikle giiniin her saati vaka
haritasinin giincellenebilir olmasi saglanmis ve kullanicilara dogru bilgi ve veri verme

noktasinda benzersiz bir islev kazanmustir.
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6.6.3. Tipografi

Yazi karakteri belirlenirken infografik ilkeleri gz 6niine alinarak segilmistir. Ozellikle de
farkli ekran boyutlarinda okunma gii¢liigii yaratmayan yazi karakterleri secilmesi tasarimin
niteligini ortaya ¢ikarmasi agisindan dnemlidir. Web ile uyumlu yaz1 fontlar1 alternatifleri
denenmigtir. Web ile uyumlu okunurlugu yiiksek “Segoe UI” yazi ailesi ¢alismanin

kurumsal yazi fontu olarak belirlenmistir (Gorsel 79-80).

Segoe Ul Light
Segoe Ul Light ltalic
Segoe Ul Semilight
Segoe Ul Regular
Segoe Ul lItalic

Segoe Ul Semibold
Segoe Ul Semibold Italic
Segoe Ul Bold

Segoe Ul Bold Italic
Segoe Ul Black
Segoe Ul Black Italic

Iin 3093S

Gorsel 80. Segoe Ul Yaz1 Ailesi Negatif Goriiniim

Segoe Ul Light

Segoe Ul Light Italic
Segoe Ul Semilight
Segoe Ul Regular
Segoe Ul ltalic

Segoe Ul Semibold
Segoe Ul Semibold Italic
Segoe Ul Bold

Segoe Ul Bold Italic
Segoe Ul Black
Segoe Ul Black Italic

159]1y/ U0+
in 3093S

Gorsel 81. Segoe Ul Yaz1 Ailesi Pozitif Goriiniim
Yaz1 karakterinde uygun punto biiylikligli ekran boyutlar1 diisliniilerek planlanmalidir.
Masaiistii ekranlar, tabletler ve cep telefonlar1 disiiniilerek boyut renk ve yazi tipine karar
verilmelidir. Uygun punto se¢imi ile kiicliik ekranlarda biiylitme/yakinlastirmaya ihtiyag

duyulmayacaktir.
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6.6.4. Renk

Renk giiglii bir iletisim aracidir ¢iinkii dikkat ¢ekebilir, 6ne ¢ikartici seyler yapabilir ve daha
cekici gosterebilir. Zarif ve tutumlu renk kullanimi, tasarimi yiikseltebilir ve iletisimin bir
parcast olan etkiyi arttrmaya ihtiyag olunan yerde vurgulamak i¢in bagvurulabilir
(Ambrosse ve Harris, 2013, s. 126). Renk, duragan, hareketli ya da etkilesimli bilgilendirme
tasarimlarinin basarisini tamamlamada tasarimin icerik ve gorsel unsurlar1 kadar 6nemli ve
tasarimin etkili bir bilesenedir. Ozellikle gorsellestirilmis tasarimlar1 ilgi cekici hale
getirmek, tasarimda kullanilan her bir elemanin ayirt edilebilirligi agisindan 6nemli bir
gorsel kanaldir. Soyut bilgilerin iletmenin genis c¢apta kabul gordiigii tasarimlardan olan
bilgilendirme tasarimlar1 i¢inde barindirdigi bilgilerin ve gorsel sistemlerin yani sira
tasarimda kullanilan renk secenekleri de estetik ve akilda kaliciligini 6nemli 6l¢iide

etkilemektedir.

Web tabanli etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinda renklerin dikkatli bir bigimde
kullanilmasi, kullanicilarin okuma gii¢liigli ¢ekmeden tasarimin her alanina hakim
olabilmesi dogru renk secenegine baghdir. Uygulama calismasinda zemin renginin
belirlenmesiyle renk ogelerine karar verilmistir. Uygulama g¢alismasinin tek bir ara yiiz
tasarimdan meydana gelmemesi ara yiiz sayfalarinda farkli renk segeneklerini
kullanilmasina olanak tanimistir. Zaman c¢izelgesi ara yliziinde kullanilan ag¢ik renk se¢imi
kullanicilarin igerige odaklanmasina ve viriis tasarimlar1 ve filtreleme butonlarinin anlasilir

olmast i¢in tercih edilmistir (Gorsel 81).
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Arka Plan Zaman Cizelgesi Filtreleme Bdliimii

Kita -1 Kita - 2 Kita - 3

Kovid-19 Gorsel Tesmsil-1 Gorsel Tesmsil-2
Arka Plan

Garsel Tesmsil-3 Garsel Tesmsil-4 Gorsel Tesmsil-5

Vaka Haritast Filtreleme Butonu Veri Filtreleme
Arka Plan

Gorsel 82. Ara Yiiz Renk Paleti Gorintiisii

Kullanilan renklerin ¢alismanin gorsel temsiline katki saglamalar1 amaglanmstir. Ozellikle

zaman ¢izelgesinde kullanilan renklerin virlis gorsellerini 6n plan ¢ikaran renklerden

secilmis ve uygulanmigtir. Her rengin gorsel temsili farkli olsa da uygulama ¢alismasinda

kullanilan renklerin uygulama c¢alismasinda icerik ayrintisinda birer temsil gorevi

gormektedir.
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6.6.5. Viriis Gorsel Simgeler

Uygulama c¢alismasinin 6nemli bilesenlerinden biri viriislere ait gorsel simgelerdir. Bu
simgeler virlislerin genel 6zelliklerine uygun ve mikroskobik verileri ele alinarak Blender

3D programi yardimiyla gorsellestirilmistir (Gorsel 82-83).

Gorsel 84. Kovid-19 Viriis Blender 3d Programi Tasarim Goriintiisii, (Kaplan, 2022)
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Gorsel 85. 20 Viriis Tasarim Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Bazi viriis tiirleri (Mers, Sars, Kovid-19) ayni tip viriis tlirlerinden oldugu i¢in farkli renk ve
birbirine benzer tasarim uygulanmistir. Diinyay1 etkileyen 20 biiyiik salgini temsil eden viriis
gorsellerinin zaman ¢izelgesindeki konumu virilis gorsellerinin ayn1 dl¢lide tasarlanmasini

gerekli kilmistir (Gorsel 84).

6.6.6. Acilir Pencere (Pop-up)

Acilir pencere uygulamalar1 etkilesimli bilgilendirme tasarimlarinda siklikla kullanilan
iletisim araglarindandir. Bilgilerin daha ayrintili bir sekilde kullanicilara sunumunu saglayan
acilir pencerede, kullanici bir bilginin daha ayrintili bir sekilde 6grenmek istiyorsa ilgili

alanin iizerine gelir veya fare (Mouse) ile tiklar ve agilir pencere karsisina ¢ikar. Agilir
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pencerelerle segilen konu ile ilgili ayrintilar verilerek daha derin bir 6grenme saglanmis olur.
Zaman c¢izelgesinde Gorsel 50°de gosterildigi gibi agilir pencere kategorileri; viriis hakkinda
genel bilgi, ¢ikis tarihi, ¢ikis yeri, 6liim sayist, belirtiler, bulas nedeni, mikrop tiirii, hastalik
bulagtiran canli tiirii izere temel bagliklar ele alinmistir. Agilir pencereler, arayiizle dil birligi

olusturacak sekilde minimal tarzda tasarlanmistir (Gorsel 85).

Paylag

DUNYAYI
ETKILEYEN X O Y G
BUYUK

SALGINLAR

KARA VEBA

1330'larda dinya ikliminin degisi ak ve kuru riizgarlanin bakteri, pire ve hayvanlar Mogol
anina siiriiklemesiyle hastalik tasiy sya'ya ulagmisti. 1331'de Gin'e ulasan salgin Hebei Eyale
ilyol

Tarih: ° Gikis Yeri: Oliim Sayisi: Belirtiler:

1330 Asya Kitasi 200 Milyon ' Ates, Titreme,
Bag Agrisi, Halsizlik, Deride
Lenf DUguma, Kan Kusmasi

@ Bulas Nedeni: f Mikrop Tiirii: E Hastalik Bulagtiran Canh Turi:
Hastalik Tasiyan Yersinia Pestis D) Fare, Kemirgen ve Pire

Canli Temasi Bakterisi 2

Gorsel 86. Virlis Agilir Pencere (Pop-up) Gorintiisii, (Kaplan, 2022)

6.6.7. Filtreleme Kategorisi

Etkilesimli bir bilgilendirme tasariminda etkilesimi seviyesini artirmak ig¢in filtreleme
uygulamalarimin kullanimi 6nemlidir. Filtreleme 6zelligi kullanicilarin sadece gormek
istedikleri bilgilerin degil ayni zamanda gormek istemedikleri bilgilerin goriintiileme
alanindan kaldirilmasimi saglamaktadir. Uygulama g¢alismasi filtreleme boliimleri menii
boliimii icinde yer alan bulas nedenleri ve 6liim sayilarini ve viriislerin ortaya ¢iktiklari

yillarin filtrelemeye yarayan boliimden olusmaktadir (Gorsel 86).
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MENU

Proje Hakkinda

Olam Sayisi Yil giriniz...

Hastalikh Canli Temast - .
Yila Git

Filtreleri Temizle

Gorsel 87. Zaman Cizelgesi Filtreleme Goriintiisd, (Kaplan, 2022)

Kullanicilara merak ettigi yillara ait virlis bilgilerini gérmelerini saglayan yil filtreleme
bolimii yearPrefabs isimli gameobject dizisinde donerken alt objesi olan TextMeshPro
componentinin text 6zelligine bagvurularak girelen yil ile uyusan bir veri bulunursa o yila
gitmelerini saglamaktadir. Yila git butonuna atanmis bir Ozelliktir. Arama islemi
tamamlandiginda kameranin pozisyonu bulunan yilin pozisyonunda Z eksenine esitlenecegi

i¢in kameraya atanan script igerisinde tutulmaktadir (Gorsel 87).

oid FilterHandle()

for (int i ; 1 < yearPrefabs.Length; i++)
i

if (yearPrefabs[i].GetComponentInChildren<TextMeshProUGUI>().text == input.text)

{

Debug.Log("Found");

target = new Vector3(transform.position.x, transform.position.y, yearPrefabs[i].transform.position.z);
transform.position = target;
break;

Gorsel 88. Filtreleme Kod Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

filterButton isimli button componenti igeren objenin onclick 6zelliine atanan AddListener

(FilterHandle) metodu ile her buton tiklamasinda bu kontroliin yapilmasi saglanmstir.

6.7. Uygulama Calismasimin Kullanim Sekli

Sanatta yeterlik uygulama c¢alismasina “www.biiyiiksalginlartarihi.com” internet

adresinden erisilmektedir. Web sayfasina girmek i¢in acilir sayfanin alt kisminda yer alan

kesfet butonuna tiklayarak erisilmektedir (Gorsel 88).
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Diinyay: Etkileyen Bliylik Salginlar
." &

Gorsel 89. Etkilesimli Infografik Uygulama Calismasi Arayiiz Giris Ekran Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Kullanicilar web sayfasina erigimi sagladiktan sonra 20 dnemli salgin hastaliginin yer aldig1

zaman ¢izelgesi sayfasina gorecektir (Gorsel 89).

Gérsel 90. Etkilesimli Infografik Uygulama Caligmas1 Zaman Cizelgesi Ekran Gériintiisii, (Kaplan, 2022)

Zaman c¢izelgesi araylizli, virlisler ile ilgili tim bilgileri iginde barindiran, filtreleme
boliimlerinin yer aldig1 ve yiiksek etkilesim 6zelligine sahiptir. Kullanicilar bu sayfada 20
onemli salgin hastalik ile ilgili bilgilere acilir pencere (pop-up) yardimiyla erisebilecektir.
Kullanicilar 6liim oranlari, hastalik bulas nedenleri ve hastaliklarin ¢ikis yillarint ayrica 4
biiyiik kitada (Afrika-Asya-Amerika-Asya ve Avrupa) kitalarinda ortaya ¢ikan viriisleri kita
ismine tiklayarak gormeleri miimkiin olacaktir (Gorsel 90). Bu filtre 6zelliklerini kapatmak

icin Mouse (siiriikleyici) yardimiyla iki kez tiklandiktan sonra kaybolacaktir.

118



%ﬁ%ﬁ&“ o
SALGINLAR

- 8

\\
WS

// ,f'/ ’ \ %
/N Afrika

/

Gorsel 91. Etkilesimli Infografik Uygulama Caligmas1 Zaman Cizelgesi Filtre Ekran Goriintiisii, (Kaplan,
2022)

Uygulama c¢alismasinin ikinci arayiiziinii olusturan Kovid-19 sayfasina Kovid-19 agilir

penceresinden erisilmektedir. Kullanicilar “Koronaviriis Hakkinda Bilinmesi Gerekenler”

butonuna tiklayarak (Gorsel 91) Kovid-19 sayfasina erisebilirler.

DUNYAY
ETKILEYEN

BOYOK
SALGINLAR

KOViD-1

v r Cikig Yerl: Olum sayisi:
e A e

Hastalik Bulagtiran Canl Turi:
Yarasa

Gorsel 92. Etkilesimli Infografik Uygulama Calismasi Kovid-19 Arayiiz Erisim Goriintiisii, (Kaplan, 2022)

Kovid-19 etkilesimli web arayiizii kullanicilarin Kovid-19 viriisii hakkinda bilgiler

bulabilecegi bir sayfa tasarimidir. Sayfa asagi yonli tasarlanmistir. Mouse siiriikleyici
yardimiyla asag1 yonlii hareket ile web sayfasinda gezinme imkanina erisilmektedir. Gorsel

acidan zenginlestirilmis web arayliziinde kullanicilarin deneyimleyebilecekleri simiilasyon
secenegi de bulunmaktadir (Gorsel 92).
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Yukaridaki simUlasyonda sadece alti kisilik bir grupta virusin
yayilmasinin uzun siimedigi gorilmektedir.
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Gorsel 93. Etkilesimli infografik Uygulama Calismasi Kovid-19 Simiilasyon Gériintiisii, (Kaplan, 2022)
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Kovid-19 arayiiz tasarimi kullanicilar1 etkilesimli vaka haritasina yonlendiren bir islevi de
icinde barindirmaktadir. Sayfa basinda yer alan “Kovid-19 Vaka Haritas1” sekmesine
tiklayarak kullanicilar tiim diinyadaki koronavirlis vaka bilgilerine erisme imkanina

sahiptirler (Gorsel 93).

Gorsel 94. Etkilesimli Infografik Uygulama Caligmasi1 Kovid-19 Vaka Haritas1 Gériintiisii, (Kaplan, 2022)

Etkilesimli vaka haritas1 iilkelerin Kovid-19 salginindaki; aktif vaka, Oliim sayisi, iyilesen
hasta sayisi, asilanan kisi sayis1 ve bir¢ok bilgiyi kullanicilara sunmaktadir. Kovid-19 vaka
haritas1 filtreleme segenekleri araciligryla merak edilen bilgilerin kullanicilara sunarken
tasarim her boliimiinde bu filtreleme boliimleri yerlestirilmistir. Boylelikle veri ve bilginin

farkli filtreleme secenekleriyle anlastirilmasi kullanicilar igin saglanmastir.
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SONUC

Bilgi, insanlarin her zaman sahip olmak istedigi bir nitelik aract olmustur. Bunun en 6nemli
sebebi bilginin sagladig: giigtiir. Bu gliciin kazandirdiklar1 ile insanlar modern toplumlari
kurarak giiniimiiz dijital diinyasin1 olusturmustur. Dijitallesen diinya beraberinde esi benzeri
goriilmemis miktarda bilgiye erisim imkan1 saglarken, yararli veya yararsiz pek ¢ok bilgiye
maruz kalmamiza sebep olmustur. Dolayisiyla bilgi kiimelerinin i¢inde elde etmek istenilen
bilgiye erismek ve bu bilginin anlaml1 bir biitiin i¢inde sunumu da 6nemli bir hale gelmistir.
Bilginin gorsel sunumu; artan bilgi ve verinin i¢indeki anlagilmasi gii¢ olan olgular, siire¢ ve
sayisal degerleri anlamli bir biitiin i¢inde ortaya c¢ikartip, bilgi ve veriyi hedef Kitleye
aktarmanin en etkili yollarindan biridir. Bu yiizden bilgilendirme tasarimlar1 veri ya da

bilginin 6grenilmesi ve etkili bicimde iletilmesi agisindan 6nemli bir isleve sahiptir.

Dijitallesen diinya ve teknolojinin getirdigi yenilikler her alani etkilerken bu etki iletisim
teknolojilerinde kendini gostermistir. Ciinkii iletisimin gelisim siireci teknolojinin gelisim
stireciyle ayn1 dogrultuda hareket etmektedir. Bunun bir sonucu olarak, geleneksel medya
kuruluslari, yayin formatlarinda énemli degisikliklere giderek dijital diinyanin sagladig:
olanaklarla internet iizerinden yayin yapmaya baslamis, giiniin her saatinde okuyucularina
giincel haber ve icerik sunma imkanini yakalamislardir. Fakat web teknolojilerindeki hizli
degisim ve doniisim Web 1.0’dan Web 4.0’a geg¢isi hizlandirarak medya kuruluslarinin bir
kez daha haber sunum formatlarinda degisiklige gitmelerini zorunlu hale getirmistir. Web
4.0 ile pasif durumdaki haber okuyucusu; habere yorum yapabilen, haber igindeki bilgilere
miidahale edebilen, merak ettigi veya ilgilendigi bilgileri filtrelerken, sosyal medya
hesaplarinda haberi paylasan aktif bir haber kullanicisina doniigsmiistiir. Bu doniisiimi
saglayarak haber okuyucularina benzersiz bir haber deneyimi sunan haber igeriklerden biri

de etkilesimli infografik haberlerdir.

Bu tez calismasinda, yogun bilgi ve verinin anlamli bir biitiin i¢inde gorsel sunumun
olusturulmasinin bilgi ve verinin anlamlandirilmasindaki etkisini gostermek, etkilesimli
tasarimlarla pasif haldeki haber okuyucusunun aktif haber kullanicisina doniisiimiinii Web
1.0 ile baslayan haber iletim siirecinden web 4.0’a gelinceye kadarki siiregte haber
tasarimlarinda kullanilan bilgilendirme tasarimlarinin gelisimini ortaya koymak igin

hazirlanmis ve web teknolojileri kullanilarak uygulama calismasi gergeklestirilmistir.
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2023 yili baglarinda statista.com tarafindan yayimlanan internet istatistiklerine gore diinya
genelinde 5 milyar: askin kisi internet kullanicisiyken bunlarin %59,9’u ise aktif sosyal
medya kullanicisidir. Modern bilgi toplumunun temelini olusturan internet ile elde edilen
bilginin/enformasyonun miktar1 artarken dogru ve giivenilir bilgi ve veriye ulagmanin 6nemi
artmis ancak bilgilerin anlamli bir biitiin halinde sunumu da haberciligin temel sorunlarindan
biri olmustur. Medya kuruluslar1, ¢evrimigi haber siteleri, haber ajanslari, gazeteler bu
sorunun ¢o6ziimii i¢in duragan, -okuyucularinin anlamlandirma ve kavrama hizlarini
artirirken, onlar1 ikna edip analiz ve arastirmalar yapabilecegi ortamlar yaratmak amaciyla-
etkilesimli ve hareketli bilgilendirme tasarimlari gibi yogun bilgi ve veri dgelerini ortaya

koymuslardir.

Bu bilgilendirme tasarimlarimin uygulama siirecini haberin igerigi ve kapsami
belirlemektedir. Cok ¢esitli ve her haber tiiriine yansitilabilen duragan bilgilendirme
tasarimlar1 basili, gorsel ve web tabanli habercilikte siklikla rastlamak miimkiindiir.
Hareketli (motion) bilgilendirme tasarimlar1 pek ¢ok c¢esidi olmakla beraber habercilikte
ozellikle sosyal medya araclari icin kullanilmaktadir. Haber igeriklerinde kullanilan
etkilesimli bilgilendirme tasarimlar1 ise Ozellikle yogun bilgi ve verinin kullanicilarin
filtreleme, deneyimleyebildikleri alan sinirinin olmadigi, web tabanli, yiiksek ¢oziiniirliikte
verileri gosteren ve bu veriler ile dogrudan etkilesim kurulmasimi saglayan bir arayiiz

tasarimidir.

Uygulama calismasi bu tanimlar ve kavramsal siirecte belirlenen sorunlar dogrultusunda
tasarlanmistir. Tasarimda; gorsel icerik, etkilesim seviyeleri, sunulan bilgi ve verilerin
tasarim iginde kullanimi, tipografi, renk, acilir sayfalar, filtreleme, arayliz, zaman ¢izelgesi
gibi bir¢ok 6zelligi barindirmaktadir. Uygulama caligmasinin konusu geregi dinamik bir
tasarimdir. Yazilim gelistirme siirecinde acik kaynak verilerinin sistemle birlesimi
saglanarak herhangi bir miidahaleye gerek duymadan sistem kendiliginden giincellenerek

tasarimin islevselligi korunabilmektedir.

Haber okuma egilimlerinin degistigi gliniimiiz iletisim diinyasinda, yogun bilgi ve verinin
deneyimlenerek 6grenilmesi, merak uyandirici, pasif durumdaki haber okuyucusunu aktif
bir haber kullanicisina doniistiirebilecegi, medya kuruluslarinin okuyucularina benzersiz bir

deneyim sunmalarina saglamasi agisindan etkilesimli bilgilendirme tasarimlari iletisim
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tasarimi1 ve gorsel iletisim ve habercilik alaninda fayda saglayacagina olan inang uygulama

calismasini gergeklestirme motivasyonunu artirmistir.

Tezin uygulama ¢alismasinin konusu belirlenirken; ilgi ¢ekici ve giincel olmasinin yan sira,

Tirkiye ve diinya giindemini de ilgilendiren bir konu secilmesi tercih edilmistir.

“Kovid-19 Baglaminda Diinyay1 Etkileyen Biiyiik Salginlar” bagligi ile hazirlanan uygulama
calismasinda, insanlik tarihi boyunca ortaya ¢ikan 20 onemli salgin hastalik hakkinda
ayrintili bilgiler verilirken, 2019 yilinda diinyay1 etkileyen Kovid-19 salgin1 hakkinda genel
bilgiler, etkilesimli haritalar ve yapay zeka uygulamalari ile desteklenmis simiilasyon arayiiz
sayfalar1 igermektedir. Halk sagligi merkezleri, aragtirmacilar, ilkokul, ortaokul, lise ve
tiniversite 6grencileri, kisacasi bilgileri farkli deneyimlerle 6grenmek isteyen toplumun tim

kesimlerine hizmet etmesi; uygulama ¢alismasinin en énemli amacidir.

Besinci boliimde, grafik tasarim ve islev acisindan degerlendirilen etkilesimli bilgilendirme
tasarimlart 6rneklerinden elde edilen veriler 1518inda, arayiiz tasariminin planlama ve akis
semast yapilmistir. Arayliz tasariminin, kullanicilarin gereksinimleri baglamindaki
beklentilerine yiiksek fayda saglayabilmesi igin son kullanici arayiiz deneme grubu
olusturulmus, buradan elde edilen verilerin kullanicinin tasarim siirecine dahil edilmesi
saglanmistir. Her ne kadar kullanicilarin arayiiz tasarim siirecinde yer almasi ¢alismaya
olumlu katki saglasa da tasarimcinin, 6zgiin tasarimlar g¢ikaramamalarina ve tasarim
slirecinin uzamasina da neden olabilmektedir. Bu sebeple sadece zaman ¢izelgesi arayiiz
tasarimi silirecine son kullanici grubu dahil edilmis, diger arayiliz tasarimlar1 ise genel

kullanict aligkanliklar1 g6z 6niinde bulundurularak gerceklestirilmigtir.

Tasarim siirecinde dogabilecek sorunlarin 6niine gegmek i¢in yazilim ve kodlama mantigina
egemen olmak gerekmektedir. Bu durum bu alanda calisacak tasarimcilarin temel yazilim
ve kodlama bilgilerine sahip olma konusunda kendilerini yetistirmeleri gerekliligini ortaya
koymustur. Yazilim gelistirme asamasinda uygulama galismasini 3 boliimde ve farkli
filtreleme kategoriler uygulanmistir. Zaman ¢izelgesi arayiiziinde viriisler hakkinda genel
bilgileri (6lim orani, bulag tiirii, tarih) gibi bilgileri dogrudan sorgulama imkani

bulunmaktadir.
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Son Kullanici deneyimi grubundan alinan geri bildirimler 1s18inda zaman ¢izelgesinde yer
alan kita boliimiine de filtreleme segenekleri eklenerek, ortaya ¢ikan kitalara 6zgii viriisler

filtrelenebilmektedir.

Dinamik yapidaki tasarimda giincel veri akisinin siirdiirtilebilir bir yapida olmasi i¢in giincel
veri saglayan agik kaynak uglu internet siteleri tasarimin kod boliimiiyle biitiinlestirilmistir.
Boylece tasarimcinin manuel veri girisi yapmadan sistemin bilgileri otomatik giincellemesi
gerceklestirilmistir. Caglar boyunca insan ¢ok ¢esitli viriis ve hastaliklara maruz kalmigtir
uygulama calismasi kapsaminda 20 salgin hastalik 6liim oranlari, cografik konum, bulas
nedeni gibi etkenler goz oniinde bulundurularak se¢ilmistir. Kullanici tek bir sayfada tiim
virtislere ulagabilmekte oldugundan, web tarayicisinda her bir viriis i¢in ayrica coklu sekme

durumuyla karsilasmamaktadir.

Kovid-19 arayliz tasarimi yine kendi i¢inde dinamik bir yapidadir. Viriis hakkinda ayrintili
bilgilerin yan1 sira kullanicilara sunulan simiilasyon tasarimi ile benzersiz bir deneyim
saglanmasi amacglanmigtir. Anlik verilere (6lim orani, bulas, iyilesen hasta, vb.)
ulasilabilecek bagimsiz bir etkilesimli haritayla diinya genelinde tiim tilkelerdeki Kovid-19

verilerine erisebilmektedir.

Gergeklestirilen uygulama ¢alismasi yatay diizlemde tasarlanmistir bu yiizden masa iistii ve
tablet cihazlarda arayiizde gezinmenin daha etkili oldugu goriilmiistiir. Mobil cihazlarda
kullanildiginda ise islev agisindan sorun yaganmamakla birlikte tasarim arayiiziiniin biraz
yavas, gorintii ¢Oziiniirliiklerinin ise yeterince iyi olmadigr gozlemlenmistir. Alaninda
yetkin uzmanlarla yapilan goriismelerde, bu sorunun mobil cihazlara uyumlu yeni bir

yazilim gelistirilmesiyle ¢oziilebilecegi goriisiine varilmistir.

Sanatta yeterlik tez calismasi ile, haber igeriklerinde yer alan yogun bilgi ve verinin gorsel
sunumunun haberi anlamada 6nemli bir katk: sagladigi, haber anlat1 diline yenilikg¢i ve ilgi
cekici yaklasimlarin anlamin insas1 ve kavrami agisindan farkli pratik olanaklar sundugu
ortaya konulmustur. Haber, dogas1 geregi okuyucularina anlik bilgi vermeyi vaat eder.
Etkilesimli tasarimlarin yazilim, gorsellestirme, icerik, tema, akis semasi ve arastirma
stireclerinin uzun olmasi duragan bilgilendirme tasarimlarindaki gibi her haber igerigine
uyarlanamamasi bu tasarimlarin planli bir ¢alisma gerektirdigi ve 6zel konular icin

uygulanabilir olmas1 sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir. Ayrica etkilesimli bilgilendirme haber
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tasarimlarinin, tasarim, kodlama ve metin alaninda konusunda uzman ¢alisanlardan olusmus,

birbirleriyle koordineli galisan bir ekibin varligidir.

Haber kuruluglar1 gerekli yatirimlari yapmasi durumunda, etkilesimli bilgilendirme
tasarimlarin1 birgok haber icerigine yansitabilecegi gibi etkilesimli haber tasarimlarinin
farkli gesitlerinin de gelisimine katki saglayacaktir. Yine ilgili fakiiltelerde, etkilesimli
tasarimi ders olarak verilmesi etkilesimli ¢aligmalar yiiriitmek, dijital cagin gereksinimlerine
uygun modeller liretmek bu alanda yetismis insan giiclinii artiracagi ve alana katki saglayan

0zgln icerikler koymalarini saglayacaktir.

Etkilesimli tasarim konusuna ilgi duyan ve bu konu hakkinda ¢alisma yapmak isteyenlerin
yazilim, gorsellestirme ve tasarim bilgilerini gelistirmeleri beklenir. Dinamik, yiiksek
etkilesim seviyelerine sahip ve ayni zamanda kullanicilarin ilgisini ¢ekecek tasarimlarin
ortaya ¢ikmasi yukarida degindigimiz 6zelliklere sahip tasarimcilar ile ya da bu yeteneklere
sahip bir tasarim ekibiyle miimkiindiir. Tasarimcilarin etkilesimli tasarimda yapmasi
gereken ilk adim akis semasinin yani etkilesimli tasarimin sahnelerinin belirlemek olmalidir.
Iceriklerin kullanicilara nasil sunulacagi, sahnelerdeki dgelerin dizilimi, sahne gegisleri gibi
bir¢cok konu baglig1 bu sathada karara baglanir. Her olayin ya da her konunun etkilesimli
bilgilendirme tasarimi yapilabilmektedir. Burada 6nemli olan olaylar ve konular hakkinda
elde edilen bilgi veya verilerin kullanicilara aktarimidir. Metin agirlikli igeriklerin olmadigi
rafine edilmis bilgi kiimelerinin kullanicilarin dikkatini ¢ektigi tasarimlar olusturmak

tasarimcilarm Oncelikli hedeflerinden biri olmalidir.

Yeniyi deneyimleyen, teknolojik ilerlemelerin tasarimlara yansitildigi, kullanicilari
kesfetmeye ve 6grenmeyi davet eden, konusu ne olursa olsun hedef kitlesine 1yi bir hikaye
anlatis1 sunan tasarimlarin ortaya ¢ikmasinda bu sanatta yeterlik tezinin alanda c¢alisan

arastirmaci ve tasarimcilara 151k tutmasi dilegiyle.
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Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Tez/Sanat Calismas1 Raporu Yazim

Yonergesi’ne uygun olarak hazirladigim bu Tez/Sanat Calismas1 Raporunda,

[ Tez/Sanat Calismas1 Raporu i¢indeki biitiin bilgi ve belgeleri akademik
kurallar ¢ercevesinde elde ettigimi,

[ gorsel, isitsel ve yazili biitiin bilgi ve sonuglar1 bilimsel ahlak kurallarina

uygun olarak sundugumu,

[1 baskalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel

normlara uygun olarak atifta bulundugumu,
[ atifta bulundugum eserlerin biitliniinii kaynak olarak gésterdigimi,
(] kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigima,
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iniversitede veya baska bir liniversitede baska bir Tez/Sanat Calismasi

Raporu ¢alismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.
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filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi araciligr ile Tez Danigmanim
tarafindan kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama |Sayfa|Karakter |Savunma Tarihi|Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi| Sayisi Orani (%) Numarasi
04.01.2024 157 | 184003 25.12.2023 1 2266670512

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakg¢a harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az Ortlisme iceren metin kisimlar1 harig
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez/Sanat Calismas1 Orijinallik
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herhangi bir intihal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
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YAYIMLAMA VE FiKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitii tarafindan onaylanan lisansiistii tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit)
ve elektronik formatta arsivleme ve asagida verilen kosullarla kullanima a¢ma iznini Hacettepe
Universitesi’ne verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklar1 disindaki tiim fikri
miilkiyet haklarim bende kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir bdlimiiniin gelecekteki
caligmalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklar1 bana ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal ¢alismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal
etmedigimi ve tezimin/sanat ¢calismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit ederim.
Tezimde/sanat ¢alismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak
kullanilmas1 zorunlu metinleri yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye
teslim etmeyi taahhiit ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi
Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasina iliskin Yénerge* kapsaminda tezim/sanat ¢alismasi raporum
asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kiitiiphaneleri A¢ik Erisim Sisteminde
erisime agilir.

O Enstitii/ Fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... ertelenmistir. (1)

O Enstitii/ Fakiilte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

U Tezimle ilgili gizlilik karar1 verilmistir. (3)
05/01/2024

Kenan KAPLAN

*Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi1 Diizenlenmesi ve Erisime A¢ilmasina Iliskin
YoOnerge

(1) Madde 6.1. Lisansiistii tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma siirecinin devam etmesi
durumunda, tez danismaninin Onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii iizerine enstitii veya
fakiilte yonetim kurulu iki yil siire ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye doniismemis veya patent
gibi yontemlerle korunmaini s ve internetten paylagilmasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz
kazang¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari igeren tezler hakkinda tez danigmaninin 6nerisi ve enstitii
anabilim dalinin uygun goriisii iizerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karart ile alt1 ay1
agmamak {izere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal ¢ikarlan veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik
vb. konulara iliskin lisansiistii tezlerle ilgili gizlilik karart, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir. Kurum
ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokolii cercevesinde hazirlanan lisanstistii teziere iligkin gizlilik karar1
ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstitli veya fakiiltenin uygun goriisii iizerine {iniversite yonetim
kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiksekogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siiresince enstitii veya fakiilte tarafindan gizlilik kurallar
cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararmin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yiiklenir.

Tez Danismaninin dnerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii iizerine enstitii veya fakiilte yonetim
kurulu tarafindan karar verilir.

140



141



