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Abstract

Digitalisierung ist heutzutage ein hochaktuelles Thema. Der digitale Wandel hat den Alltag
der Menschen stark verandert und demzufolge kam der Begriff ,Digitale Medien® zum
Vorschein, der auch in der Bildung eine bedeutende Rolle spielt. Aufgrund dessen wurde
die Verwendung digitaler Medien in den Schulen immer mehr geférdert und sie sind derzeit
ein wichtiger Bestandteil des DaF-Unterrichts geworden. Mobile Applikationen, Lernspiele,
Lernvideos und vieles mehr lassen sich im Unterricht erfolgreich einsetzen. In dieser
Hinsicht wurden digitale Medien auch in den DaF-Lehrwerken integriert, einige davon
stehen sogar digital zur Verfligung. Jedoch spielt hier die Medienkompetenz der Lehrkrafte
eine wichtige Rolle, um diese im Unterricht effektiv einsetzen zu kdnnen. Ziel dieser
Masterarbeit ist, das Wirken und den Nutzen digitaler Zusatzmedien im DaF-Unterricht
ausgehend von dem DaF-Lehrwerk ,Menschen A2 zu bestimmen. Dazu wurden sowohl
qualitative als auch quantitative Daten erhoben. Dementsprechend stltzt sich die
vorliegende Arbeit auf die Mixed-Methode und besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil lehnt
sich an die qualitative Forschungsmethode an, die die Analyse der Lektionen des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2“ mit deren digitalen Zusatzmedien beinhaltet. Der zweite Teil
stltzt sich auf die quantitative Forschungsmethode und hierflir wurde mit 24 Lehrkraften,
die an der Hacettepe- und Bilkent Universitat tatig sind, eine Befragung durchgefihrt. In
Anlehnung der Ergebnisse hat es sich festgestellt, dass die digitalen Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2" im Unterricht haufig eingesetzt werden und der Einsatz zum

effizienten Lernen der deutschen Sprache flihrt.

Schlisselworter: Digitalisierung, Medienkompetenz, digitale Zusatzmedien, Deutsch als

Fremdsprache, DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“



Abstract

Digitization is a highly topical issue. The digital transformation has changed people's
everyday lives immensely, and the term "digital media" emerged, which plays a significant
role in education. Resultantly, the use of digital media has been increasingly promoted in
schools and become an important part of GFL Lessons. Mobile applications, learning
games, learning videos and much more can be used successfully in the classroom. In this
respect, digital media have been integrated into the GFL textbooks, some of them are even
available digitally. However, the media literacy of teachers plays an important role to

integrate them effectively in lessons.

The aim of this master’s thesis is to examine the effect and benefits of additional digital
media in the GFL lessons based on the GFL textbook "Menschen A2". For this purpose,
quantitative and qualitative data have been gathered. This study is based on the mixed
method and consists of two parts. The first part is based on the qualitative research method,
which involves the analysis of the lessons of the GFL textbook "Menschen A2" with its
additional digital media. The second part is based on the quantitative research method, for
which 24 teachers from Hacettepe and Bilkent Universities were surveyed. Based on the
results was found that the additional digital media of the GFL textbook “Menschen A2” are

frequently used in lessons and their use leads to efficient learning of the German language.

Keywords: Digitization, media literacy, additional digital media, German as a foreign

language, GFL textbook “Menschen A2”



0z
GunUmuzde oldukga glincel bir konu olan dijitallesme ile beraberinde gelen dijital déntsum
insanlarin gunluk yasamini kokli bir degisime ugratmistir. Bu dogrultuda egitim alaninda
blyUk bir rol oynayan “dijital medya” kavrami ortaya ¢ikmistir. Tim bu gelismeler 1s1§inda
dijital medya kullanimi okullarda giderek daha fazla tesvik edilmis ve yabanci dil olarak
Almanca 6gretiminin 6nemli bir pargasi haline gelmigtir. Mobil uygulamalar, egitici oyunlar,
egitim videolari ve ¢ok daha fazlasi sinifta basarili bir sekilde kullanilabilmektedir. Bu
baglamda dijital medya, yabanci dil olarak Almanca ders kitaplarina entegre edilmigtir ve
hatta bu kitaplardan bazilari timuyle dijitallestiriimistir. Ancak dijital medya eklerinin sinifta
etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin Ogretmenlerin medya yetkinligi 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu yiksek lisans tezinin amaci, "Menschen A2” adli yabanci dil olarak
Almanca ders kitabindan yola ¢ikarak, yabanci dil olarak Almanca derslerinde kullanilan
dijital medya eklerinin derslere olan etkisini ve kullanimini arastirmaktir. Bu amag
dogrultusunda hem nitel hem de nicel veriler toplanmistir. Karma yéntem deseniyle
olusturulan bu galismanin birinci bdlima, nitel arastirma yéntemine dayalidir ve “Menschen
A2" adli Almanca ders kitabinin dijital medya ekleriyle birlikte analizini icermektedir. Nicel
arastirma yéntemine dayanan bu c¢alismanin ikinci béliminde ise Hacettepe ve Bilkent
Universitelerinde gérev yapan 24 égretim elemani ile bir anket calismasi gergeklestirilmistir.
Calismanin sonunda elde edilen sonuglar “Menschen A2” adli yabanci dil olarak Almanca
ders kitabina ait dijital medya eklerinin derslerde siklikla kullanildigini ve bu eklerin Alman

dilinin etkin bir sekilde 6grenilmesine katki sagladigini gostermektedir.

Anahtar sozciikler: dijitallesme, medya yetkinligi, dijital medya ekleri, yabanci dil olarak

Almanca, yabanci dil olarak Almanca ders kitabl "Menschen A2"



Vi
Danksagung

An erster Stelle mdchte ich mich bei all denjenigen bedanken, die mich wahrend

meiner Masterarbeit begleitet haben.

Ein ganz besonderer Dank gilt an meine betreuenden Dozentin Frau Dr. Ogr. U.
Emel Erim, die mich wahrend meiner Masterarbeit unterstiitzt hat. Durch lhre hilfreiche
Unterstltzung fiihrte Sie mich immer auf den richtigen Weg und hat mich in jeder einzelnen

Phase dieser Arbeit verstandnisvoll begleitet.

Ein weiterer Dank gilt zu den Lehrkraften, die an meiner Befragung teilgenommen
und die Fragebdgen ausgeflllt haben. Ohne ihre Unterstitzung und Hilfe ware es nicht

moglich, dass ich die Forschungsstudie meiner Masterarbeit abschliele.

Ein ganz spezieller Dank gebuhrt meiner Familie, die mich wahrend meiner
Masterarbeit bedingungslos unterstiitzt haben. Sie zeigten mir wahrend des Prozesses viel
Verstandnis und haben mich jederzeit motiviert. Besonders mdchte ich mich bei meiner

Mutter Zimrit Kaynar bedanken, die immer fir mich da war.



Vii

Inhaltsverzeichnis
Annahme uNd BeSTAtIGUNG ......cooiiiiiiiiiiiee e ii
Y 013 1 = Tod ST PPP O PPPPPPPPRPP iii
Y 013 1 = Tod ST PPP O PPPPPPPPRPP iv
725U v
D=1 g1 7= To U] o PO PP PPPPPPPPPPP Vi
TabEIENVEIZEICNNIS ...t e e e e iX
ADBDIAUNGSVEIZEICNNIS ...t e e e e e e Xi
ADKUrZUNGSVEIZEICANIS ......ciiiiiiiiie e e e e Xii
TeIl 1 EINIEIUNG .ot e e e e e e 1
ProblemMSEEIIUNG .........oee e 3
Zielsetzung und Relevanz der UntersuChung ..........oooociiiiiiiiiiiiiiieeee e 5
UNtersuChUNGSPrODIEM ... e 7
HYPOTNESEN ...ttt e e e e e e e e e e e 9
BESCNIANKUNGEN ...ttt e e e e e 11
BegriffsSbestimmungen ... 11
Teil 2 Theoretische Grundlagen und Forschungsstand.............ccocceviiiiiii e 15
Digitale Medien und |hr Stellenwert im Alltagsleben..............cccoiiiiii e, 15
Digitale Medien und ihre Bedeutung im Bildungsbereich ...........cccccoiiiiiiiiiiniiiieen, 17
Digitale Medien im Fremdsprachenunterricht ..............cccooii e, 22
Die Relevanz des interkulturellen Lernens im DaF-Unterricht..............cccccoiiiiiiiinen. 27
Integration digitaler Medien in den DaF-Lehrwerken ..., 28
Teil 3 FOrsChUNGSAESIGN ...ccoiiiiiiiiie et e e e e e e e aannes 32
Art der FOrSCRUNG ..ot e e e e e 32
FOrSChUNGSTEIA ... et e e 33

Prozess der DatenerhebuNg .........coooiiiiiiiiii e 34



DatenerhebungSinStruMENTE..........ooi i 34
Datenan@lySe .........ooeiiiiiiiiie e 37
Die Konzeption der digitalen Zusatzmedien des Lehrwerks ..........cccoociiieiiiiiiiniiiinnnn. 38
Teil 4 Befunde, Kommentare und DiSKUSSION ...........iiiiiiiiiiiiieie e e e 46
Analyse und Bewertung der digitalen Zusatzmedien des Lehrwerks ............................ 46

Beurteilung der Hypothesen in Bezug auf die Bewertung der digitalen Zusatzmedien117
Allgemeine Bewertung der Lektionen in Bezug auf deren digitalen Zusatzmedien..... 121

Bewertung der Umfrage uber die Rolle der digitalen Zusatzmedien im DaF-Unterricht

..................................................................................................................................... 123
Teil 5 Fazit und EMpfenlungen ..o 132
Allgemeine Bewertung der digitalen Zusatzmedien............ccccccooiiiiiiiiiei e 132

Allgemeine Bewertung der Ergebnisse der Umfrage Uber die Rolle digitaler Zusatzmedien

IM DaF-UNEITICNT. ... 135

EMPIERIUNGEN ... et 138
LiteraturverZeiChNis .............euiiiiie e 141
ANHANG-A: Tabelle zur Analyse der LeKtionen ..o 145
ANHANG-B: Genehmigung von Prof. Dr. ROSIEr ..........ccceiiiiiiiiiiiiiiee e 146
ANHANG-C: Genehmigung von WiIKiSachSen ..o 147
ANHANG-C: Genehmigung vom Hueber Verlag..........occeieiiiiiiiiiii e 148
ANHANG-D: FragebOgeN .......ccciiiiiiie ittt e e 149
ANHANG-E: Etik Komisyonu Onay Bildirimi..........cccooiiiiiiiiiiii e 152
ANHANG-F: EtK BEYANI ...ttt 153
ANHANG-G: YUksek Lisans Tez Calismasi Orijinallik Raporu...........ccooceveiiiiieeenninenn. 154
ANHANG-H: Thesis Originality REPOIt ............eoiiiiiiiiiiie e 155

ANHANG-I: Yayimlama ve Fikri Milkiyet Haklari Beyani ..........ccccccoceiviiiiieiniiiceeen. 156



Tabellenverzeichnis

Tabelle 1 Themen und digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerkes ,Menschen A2°...... 44
Tabelle 2 Lektion 1: Mein Opa war auch SChon B&CKETr ..............ccccceeiieieiiiciiiiiiieeeeee, 47
Tabelle 3 Lektion 2: Wohin mit der KOmMmOAE? ..............coouiiiiiiiiiiiieeiiee e 50
Tabelle 4 Lektion 3: Hier finden Sie Ruhe und Erholung ...............cccccooooveiiiiiciiniineeene 53
Tabelle 5 Lektion 4: Was darf €8 SEIN? ...........coouiii it 57
Tabelle 6 Lektion 5: Schaut mal, der SChENE DOM ................cuveeeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeean, 59
Tabelle 7 Lektion 6: Meine Lieblingsveranstaltung ...............cccooccoeeeiiiiiiiniiiiiiiieee s 62
Tabelle 8 Lektion 7: Wir kbnnten montags joggen gehen .............ccccccceeevinicieeeeeeeeeennens 66
Tabelle 9 Lektion 8: Hoffentlich ist es nicht das Herz ...............ccccoccoiiiieiiiiiiee e 69
Tabelle 10 Lektion 9: Bei guten Autos Sind Wir Qanz VOIN ...........ccceeeeieeiiiiiciiiiieeeeeeeens 71
Tabelle 11 Lektion 10: Gut, dass du reserviert Rast ..............cccccooevieiiiiee i 74
Tabelle 12 Lektion 11: Ich freue MiCh SO ...........ccueiiiiiiiiii e 77
Tabelle 13 Lektion 12: Wenn es warm ist, essen wir meist Salat..............cccccooovvveuvnnnn. 79
Tabelle 14 Lektion 13: Meine erste ,Deutschlehrerin®..................ccoceeeveeueiiiiiiiieieiiiieeees 82
Tabelle 15 Lektion 14: Es werden fleil8ig Pdckchen gepackt..............ccooeeaiiceeeiniinnennne 85
Tabelle 16 Lektion 15: GIEiCh GERt'S IOS..........coccueiiiiiiiie e 87
Tabelle 17 Lektion 16: Darfich fragen, Ob...7 ... 90
Tabelle 18 Lektion 17: Wir wollen nach RUMENIEN ..................coeeoumiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 93
Tabelle 19 Lektion 18: Ich freue mich auf Sonne und WEarme. ..............ccccccovoiiiiicenne 96
Tabelle 20 Lektion 19: Wohin gehen Wir ReULe....................cccoiiiiiiiiiiieiiiieieieeeee e 100
Tabelle 21 Lektion 20: Ich durfte eigentlich keine Comics lesen .............cccccocvveeennunenn. 103
Tabelle 22 [ ektion 21: Ja genau, den meine iCh ................oouiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e, 106
Tabelle 23 Lektion 22: Seit ich meinen Wagen verkauft habe................ccccccooieinnnnenn. 109
Tabelle 24 Lektion 23: Der Beruf, der Zu mir PasSt.............c.couuieeciueeeeieeeeieiciiiiieeeae e 111
Tabelle 25 Lektion 24: Wie sah dein Alltag @us ................cooeeiiiiiiiiiiieeiiiieeeeeee e 114
Tabelle 26 Allgemeine Bewertung lber die Lektionen in Bezug auf deren digitalen
WAL= 174 1 1= | 1= o I 120
Tabelle 27 Demographische Daten der Teilnehmer ...................ueeeeeueeeeeeeeeeieeiiieeieeeeeeene. 123
Tabelle 28 Nutzungsstand digitaler Zusatzmedien .................ccccccoueeeiiiiiiiiiiiieieee e 124
Tabelle 29 Deskriptive Statistiktabelle zum Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks
......................................................................................................................................... 125
Tabelle 30 Reliabilitdtskoeffizient der Umfrage.............cccccoouieiiiiiiiieiiiiiee e 125

Tabelle 31 Antworten der Befragten auf die Fragebogen-Items (iber das Wirken und Nutzen
digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2°............oueeeeeeeeeeeeeeeeeennnnn. 126

Tabelle 32 Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Geschlecht ......... 128



Tabelle 33 Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Dienstjahr ........... 129
Tabelle 34 Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Nutzungsstand ... 130

Tabelle 35 Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach der Nutzungshéufigkeit

anderer digitalen Medientypen .......... ..o 131



Xi

Abbildungsverzeichnis

Abb. 1 Postulierte Pfade von Medienwirkungen (Kerres, 2003, S.5).......ccccccoovveeiiiinnenn. 19
Abb. 2 Digitale Medien als Beitrag zu individueller Férderung (Heinen & Kerres, 2015, S.4)
........................................................................................................................................... 20
Abb. 3 Aspekte der Lehrwerkauswahl (Résler & Wiirffel, 2014, S. 45) .......coocoeeeeiineenn. 29
Abb. 4 Das Konzept der digitalen Zusatzmedien im DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“........ 38
Abb. 5 Startseite von den digitalen interaktiven Ubungen ...................ccccccceeeeeereeeeenennn.. 39
Abb. 6 Gesamtiberblick der LEKHIONEN ...............ouueeiiiiiiiiieie et e e 39
Abb. 7 Gesamtiiberblick der interaktiven UBUNGEN ..............c.ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennns 40
Abb. 8 Der Aufbau der digitalen interaktiven Ubungen...................cccocceeeceeeeeeeeeeenenennn. 40
Abb. 9 Interaktive Ubung — ,AUCIOII@INIQ ................cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 41
Abb. 10 Online-Materialien zum Herunterladen ..................cccccooueecuieiieeee e 41
Abb. 11 Hueber Media-App — Einstiegsseite & KOnzeption.............ccccceeeveiiciieeennneennnnnns 42
Abb. 12 Hueber Media-App — Videos und Audiodateien ...............cccccoeeeuiceeeiieianieeennnnnnn. 42
Abb. 13 Ubungen im DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“— Ein Beispiel ...............c..c.cc.coou...... 43



Xii

Abkiirzungsverzeichnis

DaF: Deutsch als Fremdsprache

FSU: Fremdsprachenunterricht

GFL: German as a foreign language



Teil 1

Einleitung

Zu Beginn des 20. Jahrhunderts hat sich mit der rasanten Entwicklung der Technologie
und der zunehmenden Globalisierung das alltagliche Leben der Menschen verandert. Parallel
dazu hat der Begriff Medien an Bedeutung gewonnen. Dieser Begriff, der viele Bereiche wie
Gesellschaft, Wirtschaft, Kultur und Politik beeinflusst, hat einen wichtigen Platz im taglichen
Leben eingenommen (vgl. Bosch 2019, S.7). Der heute verwendete Medienbegriff zielte in
den 1960er-Jahren darauf ab, Kommunikationsmittel mit massenhafter Reichweite zu
beschreiben. Jedoch hat sich die Bedeutung im Laufe der Zeit aufgrund der Entwicklung des
Computers und Entstehung des Internets verandert, sodass ab den 1980er-Jahren der Begriff
,digitale Medien“ erschien. Dieser Begriff gewann mit der Zeit zunehmend an Popularitat und
in dieser Hinsicht wurde ein Schwerpunkt auf die Forschung des Medien-Konzepts gelegt (vgl.
Bdsch 2019, S.9). Wahrend traditionelle Medien die Informationstibertragung mit Werkzeugen
wie Buchern, Zeitungen, Zeitschriften einseitig ermoglichten, hat der technologische Wandel
ein neues Verstandnis mit sich gebracht, indem sie als neue oder digitale Medien definiert
werden (vgl. Bulunmaz 2014, S.25). Der Unterschied zwischen traditionellen und digitalen
Medien liegt daran, dass digitale Medien interaktive Elemente enthalten und mit Multimedia
unterstitzt werden. Im Ubrigen verfiigen sie (iber eine digitale Vernetzung (vgl. Binark 2007,

S.21).

Digitale Medien wurden seit den 1990er-Jahren immer haufiger in den Schulen
integriert und somit hat auch der Fremdsprachenunterricht eine neue Dimension erhalten (vgl.
Reiss 2020, S.14). Heutzutage wird das Fremdsprachenlernen mit elektronischen Geraten wie
Mobiltelefonen, Tablets und Computern unterstitzt, die auch als digitale Medien bezeichnet
werden. Bei naherer Betrachtung all dieser Entwicklungen stellt sich heraus, dass der Einsatz
digitaler Medien im Fremdsprachenunterricht zugenommen hat und aufgrund dessen digitale
Medien mit der Zeit ein wichtiger Teil des Fremdsprachenunterrichts geworden sind. Vor der

Integration digitaler Medien wurde der Fremdsprachenunterricht mit Kernelementen eines



Lehrwerks durchgefuhrt, die als Kurs-, Arbeits- und Lehrerhandbuch bezeichnet werden. Da
Lehrwerke im fremdsprachlichen Deutschunterricht eine zentrale Rolle spielen, ist auch das
Angebot an DaF-Lehrwerken umfangreich. Es ist auch dabei beobachtbar, dass sie sich mit
der Zeit an den Trends der Fremdsprachendidaktik angepasst haben (vgl. Rosler & Schart
2016, S.483). Infolgedessen wurden viele DaF-Lehrwerke digitalisiert und sie beinhalten auch
multimediale Erganzungen. Aktuell sind sogar digitale Ausgaben dieser Lehrwerke fur DaF
verfugbar. Der Einsatz von digitalen Medien und deren Einbindung in den Unterricht erméglicht
den Lernenden, sich selbst zu bewerten und zu organisieren (vgl. Balkan 2019, S. 52). Hier
kommt der Umgang mit digitalen Medien als ein wichtiger Punkt vor. Dabei ist die Forderung
der Medienkompetenz essenziell, damit der Einsatz digitaler Zusatzmedien im DaF-Unterricht
sinnvoll erfolgt. Aus diesem Grund hat der Begriff ,Medienpadagogik” an Bedeutung
gewonnen und sich als ein allgemeines Konzept herauskristallisiert, das sich mit der Funktion
und Bedeutung des Medienangebots im Lern- und Lehrprozessen befasst. Im Grof3en und
Ganzen hat der Einsatz digitaler Medien im Lern- und Lehrprozess eine vielseitige
Funktionalitat erhalten und es wird davon ausgegangen, dass die Integration digitaler Medien

einen positiven Einfluss auf den DaF-Unterricht haben.

Es sollte auch nicht unerwahnt bleiben, dass interkulturelles Lernen im
Fremdsprachenunterricht von groRer Bedeutung ist. Angesichts durch die Globalisierung
beschleunigten Digitalisierungsprozesses und steigende Nutzung der digitalen Medien ist das
Erkennen und Verstehen unterschiedlicher Kulturen im Fremdsprachenunterricht immer mehr
relevanter geworden. Daraufhin liegt im Fremdsprachenunterricht ein weiterer Zweck darin,
dass die Lernenden an einer fremden und neuen Kultur wachsen und sich weiterentwickeln
(vgl. Balkan 2020, S. 2). Eine fremde Sprache zu lernen heif3t, einen Einblick in das Leben der
Gesellschaft zu verschaffen, da Sprache und Kultur eng zusammenhangen. Diesbezuglich
kann die Fremdsprachenvermittiung nicht nur durch die Vermittlung der Regeln und
Grammatik einer fremden Sprache beschrankt werden. Die Lernenden sollten beim Lernen

einer fremden Sprache fremde Kulturen naher kennen, verstehen, deren Blick auf Ereignisse



und Menschen erweitern kénnen (vgl. Geng 2004, S.107). Hiermit wird die Bedeutsamkeit
zwischen das Kennenlernen einer neuen Kultur und der im Fremdsprachenunterricht erlernten
Sprache betont. In diesem Zusammenhang wird erwartet, dass digitale Zusatzmedien der
DaF-Lehrwerke das interkulturelle Lernen unterstutzen. Diesbezuglich wurde in dieser Arbeit
auch analysiert, ob digitale Zusatzmedien hilfreiche Informationen Uber das Einleben mit

deutschen Eigenheiten oder des deutschsprachigen Raums beinhalten.

In der vorliegenden Studie wird basierend auf das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ und
seine digitalen Medienergdnzungen, das Wirken und der Nutzen der digitalen Zusatzmedien
im Fremdsprachenunterricht untersucht. Diese Studie stiitzt sich auf die Mixed-Methode. Der
erste qualitative Teil besteht aus der Darstellung des theoretischen Teils und aus einer Analyse
der 24 Lektionen des Lehrwerks. Fur diese Analyse ist eine Tabelle auf der Basis der
Kriterienkataloge; ,Kriterienkatalog fir internetbasierte Unterrichtsmaterialien fur Deutsch als
Fremdsprache“ von Roésler et al. (2002) und ,Kriterienkatalog fur digitale Medien“ (siehe
Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) entwickelt. Der zweite Teil dieser Studie richtet sich
auf die quantitative Forschungsmethode, um festzustellen, welche Wirkung digitale
Zusatzmedien im DaF-Unterricht haben und inwieweit sie verwendet werden. Dazu wurden

anhand einer Fragebogenstudie Daten gesammelt.

Problemstellung

Von der Vergangenheit bis heute wurde der Fremdsprachenunterricht mit
verschiedenen Methoden durchgefihrt und mit unterschiedlichen Materialien wie Bilder,
Dialoge, Tonaufnahmen oder Ahnliches unterstiitzt. Anfang des 20. Jahrhunderts haben
digitale Medien durch die Entwicklung der Technologie an Popularitadt gewonnen und seit dem
21. Jahrhundert sind sie sowohl ein Teil des taglichen Lebens als auch ein Teil des
Fremdsprachenunterrichts geworden. Aus diesem Grund ist die Verwendung der digitalen
Medien im Fremdsprachenunterricht ein hochaktuelles Thema. Das Ziel dabei ist, den

Lernprozess effizienter zu gestalten, indem die Lern- und Lehrziele durch digitale Medien



unterstitzt werden, die inzwischen ein fester Bestandteil des Fremdsprachenunterrichts
geworden sind. Dementsprechend wurden digitale Medien in den DaF-Lehrwerken integriert,
da diese Lehrwerke im fremdsprachlichen Deutschunterricht eine zentrale Rolle spielen.
Deshalb ist es von groller Wichtigkeit, ein passendes Lehrwerk fir den Unterricht
auszuwahlen, da sich im weltweiten Markt eine grofRe Vielfalt von Lehrwerken fur DaF befindet
und auch im Unterricht mit verschiedenen DaF-Lehrwerken gearbeitet wird. Auflerdem hat
jedes Lehrwerk ein bestimmtes Konzept und eine bestimmte Lehrmethode (vgl. Geng¢ und

Unver 2009, S.324).

Bei der Auswahl eines DaF-Lehrwerks ist es wichtig zu beachten, dass sie mit den
Lernzielen, Winschen, Interessen der Lerngruppe und mit den Lerntraditionen
Ubereinstimmen. Mehr noch sind die Lerngewohnheiten, das Sprachniveau der Lernenden,
Sprachlernerfahrungen und die Sprachlernbedirfnisse bei der Auswahl entscheidend.
Aufgrund dessen ist es fur den Fremdsprachenunterricht von groRer Bedeutung, die im
Fremdsprachenunterricht verwendete Lehrwerke an die heutigen Bedingungen anzupassen
sowie die Interessen und Bedurfnisse der Lernenden zu bericksichtigen. Zurzeit werden DaF-
Lehrwerke mit verschiedenen digitalen Medienangeboten wie multimedialen Ergdnzungen,
mobilen Anwendungen oder online interaktiven Zusatziibungen unterstutzt. An dieser Stelle
kommt die Verwendung  digitaler = Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke im
Fremdsprachenunterricht als ein wichtiger Punkt vor. Diesbezuglich wird in dieser Studie das
Wirken und der Nutzen der digitalisierten Inhalte der DaF-Lehrwerke, inwieweit sie im
Fremdsprachenunterricht verwendet werden und ob sie sich an die aktuellen Bedingungen
dieses Zeitalters anpassen, untersucht. In diesem Zusammenhang konzentriert sich diese
Arbeit auf eine detaillierte Untersuchung Uber den Beitrag der mit digitalen Medien

unterstitzten Lehrwerke zum fremdsprachlichen Deutschunterricht.



Zielsetzung und Relevanz der Untersuchung

Die Verwendung der digitalen Medien ist im Alltag sowie im Unterricht enorm
gestiegen. Die Literaturrecherche zum Thema digitale Medien im Fremdsprachenunterricht
zeigt, dass digitale Medien im FSU immer mehr eingesetzt werden, da die technologischen
Entwicklungen das Alltagsleben der Menschen beschleunigen. Unter diesen Umstanden hat
sich auch das Konzept der Lehrwerke verandert und heute beinhalten viele davon

unterschiedliche digitale Erganzungen.

Das Ziel dieser Arbeit ist, die Bedeutung digitaler Zusatzmedien fur den DaF-Unterricht
und deren Beitrag zum Sprachenlernen anhand des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2" zu
untersuchen. Im Rahmen dieser Arbeit wird im ersten Teil jede Lektion des Lehrbuches und
deren digitale Erganzungen einzeln analysiert. Hierflr ist mithilfe des Kriterienkatalogs
.Kriterienkatalog fiir Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache® von Résler et al. (2002)
eine Tabelle entwickelt, um die Koharenz zwischen der digitalen Zusatzmedien und des
Lehrbuches festzustellen. Der GroBteil der Kriterien zur Untersuchung fur die Lektionen
wurden direkt aus diesem Kriterienkatalog ausgewahlt, nur ein kleiner Teil der Kriterien wurden
auf der Basis des Kriterienkatalogs entsprechend dem Forschungsthema erstellt und in die
Liste aufgenommen. In dieser Richtung sind die Kriterien, die gemal dem Forschungszweck
ausgewahlt sind, in drei Hauptlberschriften als ,Technologische Dimension®, ,Fachliche
Dimension® und ,Didaktische Dimension® kategorisiert, da die Kategorisierung der Kriterien
eine Gesamtbetrachtung ermdglicht. Der Zusammenhang zwischen den Inhalten des
Lehrbuches und dem digitalisierten Inhalt spielt fir die Effizienz des Sprachenlernens eine

wichtige Rolle.

Zunachst wird im zweiten Teil dieser Arbeit eine Fragebogenstudie mit 24 Lehrkraften,
die an der Hochschule fir Fremdsprachen der Hacettepe und Bilkent Universitaten in
Vorbereitungsabteilungen fir DaF tatig sind, durchgefiihrt, um die Nutzung und Wirkung der
digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2" im Fremdsprachenunterricht aus

unterschiedlichen Perspektiven der Lehrkrafte zu ermitteln. Der Fragebogen besteht aus zwei



Teilen. Im ersten Teil der Fragebogenstudie werden demografische Informationen Gber die an
der Fragebogenstudie teilnehmenden Lehrkrafte gesammelt und im zweiten Teil kommt eine
funfstufige Likert Skala Fragebogen vor, der sich auf den Kriterienkatalogen ,Kriterienkatalogs
fur Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache“ von Rdsler et al. (2002) und
,Kriterienkatalog fir digitale Medien" (siehe Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) basiert.
Dieser Katalog ist ein Teil des Projekts UndiMeS (Unterricht mit digitalen Medien in Sachsen).
Das Projekt UndiMeS (Lehre mit digitalen Medien in Sachsen) ist fir hochdigitalisierte
Unterrichtsszenarien in Mathematik und Informatik in der Sekundarstufe entwickelt, die der
Frage nachgeht, unter welchen Bedingungen diese Szenarien tatsachlich als ,digitalisiert
gelten koénnen und zu diesem Zweck als Leitfaden fir die Entwicklung neuer
Unterrichtsszenarien dienen kdnnen. Die daraus resultierenden Daten dieses Fragebogens
wurden mithilfe der SPSS 25 Software und der deskriptiven Statistik ausgewertet, um die
Haufigkeit von Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ und

dessen Wirken im Sprachunterricht zu bestimmen.

Kurz zusammengefasst zielt diese Arbeit, die Rolle und Bedeutung der digitalen
Erganzungen der DaF-Lehrbicher im Fremdsprachenunterricht aufzuzeigen, die nach einem
neuen Konzept erstellt und mit digitalen Medien harmoniert wurden. Im Rahmen dieses
Zwecks werden einerseits die Lektionen und deren digitalen Medienerganzungen anhand
einer selbst entwickelten Tabelle analysiert, andererseits wird anhand einer Fragebogenstudie
der Nutzen der digitalen Zusatzmedien festgestellt. Zugleich schildert diese Fragebogenstudie
die Meinungsdivergenzen der Lehrkrafte. Die zentrale Fragestellung dieser Arbeit lautet

folgenderweise:

Welchen Beitrag leistet die Verwendung digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks

,Menschen A2“ zum fremdsprachlichen Deutschunterricht?



Untersuchungsproblem

Das wesentliche Untersuchungsproblem dieser Arbeit ist, das Wirken und den Nutzen
digitaler Zusatzmedien im fremdsprachlichen Deutschunterricht zu bestimmen. Hierfir wurde
das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2 das in der Turkei im DaF-Unterricht und in einigen
deutschsprachigen Vorbereitungsklassen eingesetzt wird, als Basis genommen. In diesem
Zusammenhang wird im ersten Teil dieser Arbeit, die sich auf die qualitative
Forschungsmethode stltzt, eine Lehrwerkanalyse, darunter eine Analyse der Lektionen und
deren digitalen Ergénzungen durchgefihrt. Um die Inhalte zu analysieren, wurde mithilfe des
Kriterienkatalogs von Rosler et al. (2002) ,Kriterienkatalog fur Internet-Lernmaterial Deutsch
als Fremdsprache® eine Tabelle entwickelt, in der alle Lektionen einzeln analysiert wurden. Far

die Analyse der Lektionen wurden folgende Kriterien ausgewahit:

e Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an gleicher Stelle moglich?
e Ist das Design ansprechend? (Ubersichtlich, nicht zu voll)

e Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar verstandlich und funktional?

e Gibt es eine klare Benutzerfihrung?

¢ Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar?

e Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein sofortiges Feedback?

¢ Bleiben nach dem Anklicken auf Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. a. falsch geldste
Antworten auf dem Bildschirm? (um Maoglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)

e Werden verschiedene Ubungsformen und -typen angeboten?

e Gibt es Uberhaupt eine Rickmeldung?

e Wird neben der Aussprache der einzelnen Wérter auch die Satzmelodie gelibt?
e Besteht die Méglichkeit, frei zu entscheiden, welche Ubung jetzt gemacht wird?
e Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums differenziert oder einseitig?

e Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen vorhanden, die das Einleben
oder den Umgang mit deutschen Eigenheiten erleichtern? (z.B. den Umgang
mit Behdérden)

e Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat?
o Ist die Prasentation ubersichtlich, sachlich und gleichzeitig motivierend?

e Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes dem Niveau des Lerners
angepasst?

e |st eine Rechtschreibehilfe/Online-Wérterbuch vorhanden? (Wann sind Sie
noétig, wann sind sie moglich [z.B. Rechtschreibiberprifung])



e Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als auch die Hérkomponente?
¢ Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz zu wiederholen?

o Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der Bearbeitung einer bestimmten
Aufgabe lernen bzw. Gben wird?

e Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und Erklarungen?
e Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen? (Rosler et al., 2002, S.2ff)

Dem Forschungsthema entsprechend wurden funf Kriterien auf Basis von dem oben

genannten Kriterienkatalog erstellt und sind folgendermal3en:

e Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und des Lehrbuches miteinander
uberein?

¢ Sind die Aufgaben verstandlich formuliert?

e Sind multimediale Elemente wie Hortexte, Videos, Comic-Animationen
vorhanden?

e Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
e Passen die Ubungen und Aufgaben zum inhaltlichen Ziel?

Die Integration digitaler Medien im Fremdsprachenunterricht ermdglicht eine
mehrdimensionale Unterrichtsgestaltung. Inwieweit diese eingesetzt werden und welche
Wirkung sie im FSU haben, ist ein weiterer wichtiger Punkt, der in dieser Arbeit untersucht
wurde. In dieser Studie, deren zweiter Teil sich auf einer quantitativen Forschungsmethode
beruht, wurde anhand einer 5-stufiger Likert Skala Fragebogen die Expertenmeinungen von
24 an der Hochschule fir Fremdsprachen der Hacettepe und Bilkent Universitaten in
Vorbereitungsabteilungen fir DaF tatigen Lehrkraften eingeholt, die das DaF-Lehrwerk
,Menschen A2” mit deren digitalen Medienerganzungen im Unterricht aktiv nutzen. Somit
wurde der Einsatz und Nutzen der digitalen Medienerganzungen des DaF-Lehrwerks
.Menschen A2" ermittelt. Bei der Erstellung des Fragebogens wurden die Kriterienkataloge
.Kriterienkatalog fiir Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache® von Résler et al. (2002)
und ,Kriterienkatalog flr digitale Medien" (siehe Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) als
Basis genommen. Die zu erfassenden Daten wurden mit dem Statistikprogramm SPSS 25
ausgewertet und anhand der Ergebnisse, die Befunde dargestellt. DarGber hinaus ist das
Hauptziel dieser Studie, den Stand der digitalen Medien im Fremdsprachenunterricht

festzustellen und einen Beitrag dazu zu leisten.



Teilprobleme
Die Teilprobleme dieser Studie werden folgendermal3en aufgelistet:

o Wie oft werden digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im

fremdsprachlichen Deutschunterricht verwendet?

e |st der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ mit dem digitalisierten Inhalt

kompatibel?

e Haben die digitalen Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke auf den Lehr- und

Lernprozess einen positiven Einfluss?

Hypothesen

Diese Studie geht der Frage nach, ob und inwieweit digitale Zusatzmedien der DaF-
Lehrwerke im FSU eingesetzt werden und wie sie sich im Verlauf des Einsatzes im FSU
auswirken. Heutzutage leben wir in einem digitalen Zeitalter und daher hat sich auch das
Konzept der DaF-Lehrwerke verandert. Mittlerweile sind sogar digitale Ausgaben der DaF-
Lehrwerke vorhanden. Jedoch werden in der formalen FSU meistens immer noch Lehrwerke
verwendet, die mit CDs, Apps, digitale Ubungen oder online Medienerganzungen unterstiitzt
werden. Diese Erganzungen werden in dieser Arbeit als ,Zusatzmedien” definiert. Die digitalen
Zusatzmedien erganzen die Lehrbucher und beinhalten Audiodateien, Videos, online
Materialien und interaktive Elemente zu den Lektionen. Sie dienen dafur, das Lernen einer
fremden Sprache zum digitalen Zeitalter anzupassen und ermdglichen eine mehrdimensionale

Unterrichtsgestaltung.

Der erste Teil dieser Studie beinhaltet Hypothesen, die sich an die Analyse und
Bewertung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ richten. Hierflr ist
eine Tabelle entwickelt, in der alle Lektionen des Lehrbuches und deren digitalen Erganzungen

unter technologischen, didaktischen und fachlichen Dimensionen analysiert werden. Die
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Hypothesen zur Analyse der Lektionen und deren digitalen Medienerganzungen lauten wie

folgt:

Der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 stimmt mit dem Inhalt der

digitalen Zusatzmedien miteinander Uberein.

Die Ubungen der digitalen Zusatzmedien beriicksichtigen die
Sprachlernbedurfnisse der Lernenden und unterstiitzen das selbstgesteuerte

Lernen.

In den digitalen Zusatzmedien wird das interkulturelle Lernen geférdert und sie

beinhalten Informationen Uber den deutschsprachigen Raum.

Der Lerninhalt von den digitalen Zusatzmedien ist technisch hochwertig

ausgestattet und dem Lernzweck entsprechend gestaltet.

Im zweiten Teil werden folgende Hypothesen Uberprift, um den Nutzungsstand der

digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2" im FSU und deren Effekt auf den

Lehr- und Lernprozess festzustellen. Hierfir haben 24 Lehrkrafte, die an der Hacettepe- und

Bilkent Universitat tatig sind und das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ im Unterricht aktiv

verwenden, an einer Umfrage teilgenommen und befragt, um das Wirken und den Nutzen der

digitalen Medienerganzungen des Kursbuches ,Menschen A2" im FSU zu ermitteln:

1.

Die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ ist

unabhangig von dem Geschlecht der Lehrkrafte.

Das Dienstjahr der Lehrkrafte ist ein Einflussfaktor auf die Nutzung der digitalen

Zusatzmedien des DAF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im Unterricht.

Die positive Einstellung zur Nutzung digitaler Zusatzmedien des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2“ im Lehr- und Lernprozess hangt nicht von dem

generellen Nutzungsstand dieser Medienerganzungen ab.
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4. Die Verwendung anderer digitalen Medien im Unterricht hat keinen Einfluss

Uber die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen

A2°.

Beschrankungen

Die Beschrankungen dieser Studie sind folgendermalen:

Die Studie beschrankt sich auf die Analyse der 24 Lektionen des DaF-
Kursbuches ,Menschen A2“ und deren digitalen Medienerganzungen. Die
Analyse wird anhand einer Tabelle auf der Basis des Kriterienkatalogs von
Rosler et al. (2002) ,Kriterienkatalog fur Internet-Lernmaterial Deutsch als
Fremdsprache® und , Kriterienkatalog fir digitale Medien" (siehe
Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) durchgefiihrt. Das gesamte Lehrwerk

wird nicht analysiert.

Eine weitere Beschrankung ist, dass die Fragebogenstudie dieser Arbeit sich
an 24 Lehrkraften richtet, die an den Hochschulen fiir Fremdsprachen der
Hacettepe- und Bilkent Universitat in Vorbereitungsabteilungen fir DaF tatig
sind und das DaF-Lehrwerk ,Menschen AZ2" sowie deren digitalen

Zusatzmedien im DaF-Unterricht aktiv verwenden.

Begriffsbestimmungen

Die zentralen Begriffe, die in dieser Arbeit wiederum vorkommen, werden im folgenden

Abschnitt zu einem besseren Verstandnis naher erlautert.

Digitalisierung

Der Begriff ,Digitalisierung® wird im Allgemeinen als die Umwandlung aller Arten von

Informationen einer analogen Form zu einer digitalen Form bezeichnet. Nach Bengler und

Schmauder (2016, S.75) wird die Digitalisierung in zwei Interpretationen zum Einsatz gebracht:

Der Veranderungsprozess der Einfiinrung digitaler Technologien und die Uberfiihrung von
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Informationen von analogen in eine digitale Speicherung. Des Weiteren erlautern Bengler und
Schmauder, dass die Daten in digitaler Form Gber unterschiedliche Medien transportiert sowie
auf unterschiedlichen Endgeraten prasentiert werden kénnen. Demgegenuber sind analoge
Medien an |hr Medium gekoppelt. Weiterhin definiert Zelan (2014, S.1) die Digitalisierung wie

folgt:

Die Digitalisierung ist die Umwandlung aller Arten von Informationen in verschiedenen
Formen wie Daten, Ton, Musik, Text, Fotos etc. zu "Bits" (Os und 1s). Anders
ausgedruckt ist es die Umwandlung zur Computersprache mithilfe von
Mikroprozessoren. Die digitale Verarbeitung aller Arten von Informationen macht es
einfacher, diese Informationen zu speichern, zu reproduzieren und weiterzugeben.

Aufgrund der Digitalisierung hat sich unser Alltag auf unterschiedlichen Ebenen
verandert. Insbesondere ist die Bildungsebene von dieser Umwandlung gepragt, indem sich

die traditionelle Bildung auf eine digitale Bildung umgewandelt hat.
Digitale Medien

Alle digitalen Technologien wie Internetmedien, Handys, Spielkonsolen, Computer, E-
Books, Tablets, Videos, Handheld-Gerate oder Digitalfunk, die in vielen Bereichen des
taglichen Lebens angewendet werden und deren Einsatz aufgrund bestimmter Anforderungen
des gesellschaftlichen Lebens von Tag zu Tag zunimmt, werden als digitale oder neue Medien
bezeichnet (vgl. Binark 2007, S.21). Bei den digitalen Medien handelt es sich um neu
entstehende Technologien, die mittlerweile sowohl ein Teil des Alltags als auch ein Teil des

Fremdsprachenunterrichts geworden sind.
Traditionelle Medien

Traditionelle Medien sind schriftliche und visuelle Medien, bei denen die Ubertragung
von Informationen einseitig erfolgt. Sie werden als das Konzept der Medien bezeichnet,
welches Zeitungen, Fernseher, Radio und andere Massenmedien umfasst (vgl. Bulunmaz

2014, S.25).
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Multimedia

Multimedia ist eine computergestiitzte Technologie, die aus digitalen Medien besteht
und ergibt sich aus der Tatsache, dass die Hardware- und Softwareelemente innerhalb und
aullerhalb des Computers miteinander verbunden werden kénnen. Durch Multimedia kénnen
Dateneingaben, Datenverarbeitungen, Datenspeicherungen und Datenverteilungen digital
erfolgen. Formate wie Audios oder Videos gehdren zu dem Multimedia (vgl. Zelan 2014, S.1).
Durch multimediale Erganzungen der DaF-Lehrwerke ist eine Interaktion mit jedem einzelnen

Lerner auf verschiedenen Sprachniveaus herzustellen gezielt.
DaF-Lehrwerke

Die Lehrwerke, die spezifisch fiir Deutsch als Fremdsprache konzipiert sind, werden
als DaF-Lehrwerke genannt. Sie spielen im fremdsprachlichen Deutschunterricht eine zentrale
Rolle, da sie den Lehr- und Lernprozess unterstiitzen. Au3erdem befindet sich eine grolRe
Vielfalt von DaF-Lehrwerken auf dem weltweiten Markt. Auf der einen Seite befinden sich
einsprachige DaF-Lehrwerke, die im deutschsprachigen Raum produziert werden und auf der
anderen Seite handelt es sich um DaF-Lehrwerke, die vor Ort produziert werden. Jedoch gibt
es auch Adaptierungen von einsprachigen Lehrwerken, die an die jeweilige Ausgangssprache

und -kultur der Lernenden angepasst werden (vgl. Rosler & Schart 2016, S.486).

Ein Lehrwerk besteht aus unterschiedlichen Komponenten wie Kursbuch, Arbeitsbuch,
Lehrerhandbuch, Grammatiktrainer, Wortschatztrainer, CDs, online Ubungen und vieles mehr.
Doch die Kernelemente der DaF-Lehrwerke sind die Kurs-, Arbeits- und Lehrerhandbicher. In
den Lehrbichern kommen meistens die wesentlichen Inhalte wie Themen, Wortschatz,
sprachliche Strukturen und Redemittel vor. Hingegen erganzen die Arbeitsblicher oft die
Lehrbicher, in denen sich Aufgaben zu den Themen befinden, die in Lehrblichern vorkommen
oder unterschiedliche Materialien zum Uben beinhalten. Weiterhin sind in den
Lehrerhandbtichern hilfreiche Informationen zu finden, wie Lehrkrafte mit den Bestandteilen

eines Lehrwerks im Unterricht vorgehen kénnen (vgl. Rosler & Wirffel 2014, S. 20ff.).
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Lehrwerkanalyse

Die Lehrwerkanalyse wird als die Analyse der Lehrwerke bezeichnet und dient zur
Feststellung, ob sich ein Lehrwerk fir die Zielgruppe wie auch fiir die Lehr- und Lernziele
eignet. Die Konzeption und der innere Aufbau von Lehrwerken sind unterschiedlich. Ein
Lehrwerk sollte die Gesamtheit der Anforderungen an Spracharbeit in Bereichen wie
Aussprache, Lexik, Wortschatz, Grammatik, Textarbeit etc. erfiillen und mit einer Ubungs- und
Aufgabenvielfalt in Verbindung gebracht werden (vgl. Résler & Schart 2016, S.485). Die
Lehrwerkanalyse in der Fremdsprachendidaktik kann mit unterschiedlichen Kriterienkatalogen
durchgefiihrt werden. Fir die Lehrwerkanalyse im Bereich Deutsch als Fremdsprache sind
unterschiedliche Kriterienkataloge entstanden. Beispielsweise stellte das Auswartige Amt
gegen Ende der 1970er Jahre eine Reihe von Wissenschaftlern von der Kulturabteilung an, in
einem Gutachten vorhandene DaF-Lehrwerke zu begutachten (vgl. ebd.: 485). Das war der
Mannheimer Gutachten, welches 15 ausfuhrliche Einzelgutachten zur Begutachtung von

Lehrwerken fur Deutsch als Fremdsprache enthalt:

Die Kriterien, nach denen hier Lehrwerke beurteilt werden, sind zunachst einmal eher
analysierend und beschreibend als bewertend formuliert. Es wird davon ausgegangen,
dal die Verwendung von Lehrwerken unter verschiedenen Unterrichtsbedingungen
und mit verschiedenen Zielgruppen nur dann sinnvoll ist, wenn der Lehrende
unabhangig vom jeweiligen methodischen Standpunkt Uber die methodischen
Implikationen, die Struktur eines Lehrwerks und seine Zielsetzungen genaue Auskunft
erhalt (Kommission fur Lehrwerke DaF, 1978, S.9).

Medienkompetenz

Schorb (2009, S. 50) definiert die Medienkompetenz als ,die Fahigkeit, sich Medien auf
Basis strukturierten zusammenschauenden Wissens und einer ethisch fundierten Bewertung
der medialen Erscheinungsformen und Inhalte anzueignen.” AuRerdem hilft die
Medienkompetenz nicht nur den Lehrenden zu einem besseren Umgang mit digitalen Medien,
sondern auch die Lernenden konnen durch die Entwicklung der Medienkompetenz besser mit

den Medien umgehen.
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Teil 2

Theoretische Grundlagen und Forschungsstand

In diesem Teil werden einige Studien des Forschungsfeldes, die den Einsatz digitaler
Medien im Fremdsprachenunterricht sowie deren Beitrag zum Fremdsprachenlernen
prasentieren, naher erlautert. Der theoretische Bezugsrahmen dieser Studie stitzt sich auf die

Bereiche wie ,Digitale Medien‘ und ,DaF-Lehrwerke’.

Digitale Medien und lhr Stellenwert im Alltagsleben

Angesichts der Digitalisierung pragen digitale Medien heutzutage auch das alltagliche
Leben der Menschen. ,Der Begriff Digitalisierung kann mittlerweile mit diversesten Bereichen
in Verbindung gebracht werden und steht fir umfassende Vernetzung von Wirtschaft und

Gesellschaft” (Oztiirk & Gemi, 2020, S.58).

Der Terminus ,Medium‘ ist die Singularform von ,Medien® und wird als ,was zwischen
die Menschen tritt und sie miteinander verbindet” definiert (Mock, 2006, S.183). Es wird auch
als ein Ausdruck fir die Vermittlung von Information und Kommunikation oder fir das
Erschaffen eines Mittels gebraucht. Allerdings wird ,Medium’ heutzutage meistens als
Kommunikationsmittel bezeichnet (vgl. ebd.:185). Schreibmaschinen, Bucher, Telefone,
Schallplatten, Radios zahlen beispielsweise als Medien und sie werden in drei Kategorien

eingeteilt, die als auditiv, visuell oder audiovisuell bezeichnet werden.

Wenn ein genauerer Blick auf die Mediengeschichte eingerichtet wird, ist es deutlich
zu erkennen, dass im 19. Jahrhundert auf die Forschung einen Schwerpunkt gelegt wurde.
Die Medienentwicklung hat jedoch eine lange Tradition. In dem letzten Drittel des 17.
Jahrhunderts sind Studien Uber die Zeitung zu finden (vgl. Kurth 1944; Pompe:2004 35f. zitiert
nach Bésch, 2019, S.8). Durch die Entwicklung der Technologie tauchte der Begriff ,digitale
Medien® auf, der auch als ,Neue Medien“ bezeichnet wird. In seiner Publikation beschaftigt
sich Binark (vgl. 2007, S. 21) mit den Themen Neue Medien und Medienwissenschaft. In

diesem Zusammenhang werden digitale Medien als ,digitale Technologien® wie Internet,
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Handys und Computer bezeichnet. Der Autor erlautert, dass die neuen Medien aufgrund ihrer
Interaktivitat eine vielschichtige Kommunikation und daher auch eine Reziprozitat im

Kommunikationsprozess ermaoglichen.

Vor allem haben digitale Medien in den 1990er-Jahren an Bedeutung gewonnen und
der Kommunikationsprozess hat sich im Einklang mit ihrer rasanten Entwicklung stark
verandert (vgl. Kink 2017, S.234). Die Entwicklungen im Bereich der Kommunikation haben
die Globalisierung in wirtschaftlicher und kultureller Hinsicht beeinflusst. Dieser Wandel der
Kommunikationstechnologien hat dazu gefiuhrt, dass sich die Nutzung digitaler Medien
weltweit ausgebreitet hat (vgl. Zelan 2014, S.1). Demzufolge hat dieser Strukturwandel zur

Entwicklung der digitalen Medien beigetragen.

Im heutigen Zeitalter beeinflussen digitale Medien viele Bereiche des Lebens und dies
hat zu einem fortlaufenden Veranderungsprozess von Kommunikationstechnologien gefihrt.
Kirk (vgl. 2017, S. 231) erlautert in seinem Artikel, dass das neue Medienzeitalter von der
Entwicklung des Internets und der Mobiltechnologie gepragt ist und die Massenmedien immer
mehr an Popularitat gewinnen. Die steigende Popularitdt der Massenmedien, Internet- und
mobilen Technologien beeinflussen den Kommunikationsprozess und besonders ist das
Leben der Jugendlichen wie auch die heranwachsende Generation davon bewirkt. Dies fuhrte
zu einer Verbreitung der Nutzung von digitalen Medien, dementsprechend sind sie aus dem

taglichen Leben kaum mehr wegzudenken.

Daraus resultierend entstand der Begriff ,Mediatisierung®, der die Veranderungen des
Medienwandels in gesellschaftlicher und kultureller Ebene umfasst. Mediatisierung wird
ebenfalls als ein Konzept, um den Zusammenhang zwischen soziokulturellem und

medienkommunikativem Wandel kritisch zu tUberprifen definiert (vgl. Hepp 2014, S.190).

Eine Publikation von Krotz (2007) beschaftigt sich mit dem Thema ,Medienwandel’ und
die ,Mediatisierung” wird hier ,als ein Metaprozess sozialen Wandels verstanden (S.15). Des
Weiteren wird das Spannungsfeld zwischen dem Medienwandel und Digitalisierung von ihm

folgendermafien zusammengefasst:
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Technisch muss man den Wandel der Medien bekanntlich vorrangig als Digitalisierung
behandeln. Das heil3t, dass Daten aller Art immer haufiger digitalisiert aufbereitet,
archiviert und transportiert werden. Das Besondere daran ist, dass derartige digitale
Daten durch die massenhaft vorhandenen ,universellen Maschinen®, also Prozessoren
und Computer, auf vielfaltige Art und Weise bearbeitet werden kénnen und bearbeitet
werden. Zugleich werden Prozessoren und die damit verbundenen Techniken immer
billiger, kleiner und zweckspezifischer. Dies ermdglicht neue Inhalte, neue
Darstellungsformen und neue Endgerate fur die Verbraucher und bietet so neue
Funktionen, die Medien fur Menschen zur Verfligung stellen kénnen (Krotz, 2007,
S.30).

AbschlieRend sollte noch erwahnt werden, dass der Medienwandel darunter auch die
Mediatisierung viele Veranderungen im Bildungsbereich mit sich gebracht haben. Heute sind
digitale Medien ein Bestandteil des Bildungsbereiches geworden, sodass auch die

Medienvielfalt zugenommen hat.

Digitale Medien und ihre Bedeutung im Bildungsbereich

Das digitale Zeitalter hat einen Einfluss auf den Bildungsbereich in gleicher Weise wie
das alltagliche Leben der Gesellschaft. Mit der weitverbreiteten Nutzung von digitalen Medien
wurden technologische Entwicklungen auf den Bildungsbereich Ubertragen. Die neuen
technologischen Entwicklungen wirken sowohl auf den formellen Bildungsbereichen als auch
auf den informellen Bildungskontexten wie Familie, Freunde, Freizeit etc. aus. Aus diesem
Grund wird auch die Medienkompetenz der Lehrenden und Lernenden fiir die adaquate

Nutzung der digitalen Medien immer mehr erfordert (vgl. Albrecht und Revermann 2016, S.9).

Die Wirkung digitaler Medien im Unterricht wird seit den 1990er-Jahren untersucht.
Horz (2009, S.120) teilt zu diesem Thema mit, dass eine rasche Verbreitung digitaler Medien
in Bildungsbereichen seit den 90 er Jahren erfolgt. Mit digitalen Medien werden die ganzen
Medien, die auf Computer- und Netzwerktechniken basieren, gemeint. Eine Konsequenz daftr
ist, dass Bildungsinstitutionen wie Schulen, Universitaten und Fortbildungsinstitutionen etc.
Zugang zu technischen Innovationen erhalten. Zu den technischen Innovationen gehdren

beispielsweise Computer und Internet.

Digitale Medien bieten vielgestaltige Einsatzmoglichkeiten im Bildungsbereich an und

stellen sich als Bildungsmittel sowie als Bildungsinhalt dar (vgl. Albrecht und Revermann 2016,
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S.10). Sie werden in den Bildungsinstitutionen immer haufiger eingesetzt und erhéhen die
Motivation der Lernenden. Au3erdem unterstitzten sie das individuelle Lernen. Dabei muss
auch genannt werden, dass digitale Medien zeit- und ortunabhangiges Lernen ermdoglichen,
indem das Lernen individuell zur am besten geeigneten Zeit erfolgen kann und raumliche
Distanzen uberwunden werden kénnen (vgl. ebd.: 14). Der Einsatz von digitalen Medien folgt

das Ziel, die Unterrichtsprozesse zu unterstitzen als auch die Lernprozesse zu optimieren.

Wie Kerres (2003, S.1) in seiner Arbeit interpretiert, erleichtern digitale Medien das
Lehren und Lernen, indem sie eine bessere Lernmotivation sowie neue didaktische Methoden
ermoglichen. Der Autor befasst sich in seiner Arbeit mit den Auswirkungen digitaler Medien
auf den Lehr- und Lernprozess. Er erwahnt verschiedene Hypothesen Uber die Wirkungen und
Wirksamkeit der Neuen Medien in der Bildung. Demnach sollte der Lehr- und Lernprozess
durch neue Methoden unterstitzt werden, die im Endeffekt zu besseren Lernergebnissen
fuhren. Die Effekte der Verwendung von digitalen Medien sind beispielsweise das Erhéhen
der Lernmotivation, die Steuerung des selbstorganisierten Lernens, die Steigerung der
weltweiten Verfiigbarkeit von Wissen und Bildung und das Implizieren einer Erneuerung des
Bildungswesens. Durch das selbstorganisierte Lernen kdnnen die Lernenden ihr personliches
Lerntempo bestimmen und dadurch Lerninhalte selbst steuern. Aulerdem flhrt die
Verwendung der digitalen Medien zu einer Veranderung der Rolle von Lernenden und
Lehrenden, indem die Lehrende als Beratern von Lernenden im Lehr- und Lernprozess

teilnehmen (vgl. ebd.: 2)
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Abb. 1

Postulierte Pfade von Medienwirkungen (Kerres, 2003, S.5)
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Wie aus der Abbildung 1 zu entnehmen ist, fiihren Medien zu einer gesteigerten
Effizienz in der Bildung. Die Lernmotivation kann durch Medien gesteigert werden und somit
wird ein intensiveres Lernverhalten erschafft, die zu besseren Lernergebnissen fiihren. Durch
die Integration digitaler Medien im Bildungsbereich macht das Lernen mehr Spal® und Medien
ermOglichen, die Lerninhalte mit didaktischen Methoden zu harmonisieren. Des Weiteren
beeinflussen Medien die Lerninhalte und auf diese Weise konnen die Lerninhalte in
unterschiedlichen Formen prasentiert werden. Insbesondere ist die Auswahl von passenden
Lernmaterialien fur den Lernerfolg sehr wichtig. Laut der Ergebnisse wirkt der Einsatz von
Medien positiv auf die Motivation der Schiler aus. Dahingehen hat sich die Rolle der Lehrer
im Laufe der Zeit verandert. Zudem haben die Lernende die Méglichkeit mit digitalen Medien,

den Lernprozess individuell zu gestalten.

Es ist unbestritten, dass die Verwendung digitaler Medien im Bildungsbereich von Tag
zu Tag steigt. Eine weitere Publikation von Kerres und Heinen (2015, vgl. S.2) behandelt die

Integration der digitalen Medien im schulischen Kontext. Vor allem liegt der Schwerpunkt auf
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der Unterstutzung der individuellen Férderung sowie der systematischen Einfihrung digitaler
Medien in Schulen.

Abb. 2

Digitale Medien als Beitrag zu individueller Férderung (Heinen & Kerres, 2015, S.4)
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Die Abb. 2 veranschaulicht einen gesamten Uberblick, welche Aspekte die
Verwendung der digitalen Medien bei der individuellen Férderung unterstitzen kénnen. Neben
der systematischen Einfiihrung der digitalen Medien sind die infrastrukturellen Ausstattungen
und Unterrichtskonzeptionen wichtige Einflussfaktoren auf die individuelle Forderung. Das
Potenzial digitaler Medien fir die individuelle Férderung im Unterricht wird folgendermafen

veranschaulicht:

o Digitale Medien bieten die Moglichkeit, mit vielfaltigen Materialien zu arbeiten.
Unterschiedliche Materialien kénnen beispielsweise in Lernplattformen zur
Verfigung gestellt werden, wo auch Lernende lhre Reflexionen anstellen

konnen.

e Durch digitale Medien konnen multimediale Materialien bereitgestellt und

multimediale Zugange erschafft werden.
o Digitale Medien ermdglichen interaktives Lernen.
e Die Zusammenarbeit kann durch digitale Medien geférdert werden.

e Digitale Medien schaffen die Méoglichkeit zu weltweiten Diskursen und

Expertisen, indem Lernrdume erstellt werden.

e Durch digitale Medien kann das Lernen sichtbar gemacht werden.
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o Digitale Medien unterstutzen innovative didaktische Methoden.

¢ Digitale Medien ermdglichen eine zeit- und ortsunabhangige Organisation des

Lernens (vgl. Heinen & Kerres 2015, S.7f.).

Es lasst sich festhalten, dass die Integration digitaler Medien im Bildungsbereich
systematisch erfolgen muss und von verschiedenen Aspekten abhangt. Schlief3lich muss noch
erwahnt werden, dass im Bildungsbereich die Férderung der Medienkompetenz sehr relevant

ist.

Der Begriff ,Medienkompetenz“ kam sowohl in die Lebenswelt als auch in das
Klassenzimmer zunehmend vor, seit Radio und Fernsehen im alltaglichen Leben der
Menschen immer mehr Einzug hielten. Von dem Zeitpunkt an wird diskutiert, welche
Kompetenzen fir den Umgang mit Medien im Unterricht und auflerhalb des Unterrichts
bendtigt werden. Dies kann nicht nur durch die technische Kompetenz zur Bedienung der
Gerate begrenzt werden (vgl. Rosler & Wirffel 2014, S.156). Medienkompetenz wird als die
Fahigkeit, Medien zweckmafig zu nutzen und sich der medialen Erscheinungsformen
anschlieften zu kénnen, definiert. Der Umgang mit Medien ist besonders im fremdsprachlichen
Deutschunterricht sehr wichtig, um diese im Unterricht effektiv zu nutzen und in den Unterricht

integrieren zu kdnnen. Hierflr ist die Erweiterung der Medienkompetenz nétig.

Eine Studie von Luchtenberg (2005, S.597) umfasst die Medienkompetenz im Rahmen
der Fremdsprachendidaktik und die Kompetenz wird in Bezug auf Medien vielfaltig definiert.

Die Definitionen werden folgenderweise dargestellt:

o Es ist die Kompetenz der Mediennutzung bzw. der technische Umgang sowie

das Nutzen der Medienmoglichkeiten.

e Es umfasst die Kompetenz sowie die Fahigkeit des kritischen Umgangs mit

Medien, beispielsweise ihren Missbrauch zu erkennen.

e Es beschreibt die Fahigkeit der kreativen Teilnahme zur Entwicklung von

Medien (vgl. Luchtenberg 2005, S.597).
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Die Medienkompetenz umfasst in der Fremdsprachendidaktik die Kompetenz den
Umgang mit Medien, Uber die sowohl Lehrende als auch Lernende verfigen sollten. Die
Vermittlung von fremdsprachenspezifischen Medien spielt hier eine wichtige Rolle, da jedes

Zielsprachenland sprachliche und kulturelle Besonderheiten hat (vgl. ebd.: 597).

Digitale Medien im Fremdsprachenunterricht

Digitale Medien kdnnen auf unterschiedliche Weisen im Unterricht integriert werden
und sind sehr vielfaltig. Aufgrund dessen werden digitale Medien im DaF-Unterricht immer

haufiger eingesetzt und sie sind wichtige Werkzeuge fir den Fremdsprachenunterricht.

Friher wurde der Fremdsprachenunterricht mit Medien, die als ,traditionell* bezeichnet
wurden, durchgefuhrt. Zu den traditionellen Medien zahlten Blcher, Bilder, Tafeln, Zeitungen
o. A. und nach dem technologischen Wandel erschien der Begriff ,Digitale Medien®, der die
Ursache fur die Umwandlung des Fremdsprachenunterrichts war. ,Als eines der ersten
digitalen Bildungsmedien gelten E-Learning-Plattformen, auch Lernmanagementsystem
genannt, die bis heute eine wichtige Rolle in der formellen Bildung einnehmen® (Albrecht und
Revermann, 2016, S.13). In diesem Abschnitt werden Studien Uber die Verwendung von

digitalen Medien im Fremdsprachenunterricht naher vorgestellit.

In dem Buch von Niegemann et al. (vgl. 2004, S.3f.) wird die Information geliefert, dass
der Versuch, Maschinen im Lehr- und Lernprozess einzusetzen, auf den 16. Jahrhundert
zurtckgeht. Doch die ersten Lernmaschinen erschienen erst im 19. Jahrhundert und seit
Anfang der 90er Jahre wuchs das Interesse an die computergestitzten Lerntechnologien.
Demzufolge wurden unterschiedliche digitale Lernprogramme entwickelt und seit Mitte der
90er Jahre wird das E-Learning im Lehr- und Lernprozess eingesetzt. Folglich kamen durch

die verbreitete Nutzung von Internet Multimediale Lerntechnologien vor (vgl. ebd.: 15).

.Multimedia“ entstand durch eine Kombination verschiedener Medieninstrumente wie
Fotos, Video, Audio, Animation und Text. Hilfsmitteln wie CDs, Videodiscs mit vollstandig

animierten Filmen, Tonaufzeichnungssysteme und computergenerierte gedruckte Materialien
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gehoren zu den multimedialen Medieninstrumenten. Es wird im Bildungsbereich immer
haufiger eingesetzt. Multimedia ist seit mehreren Jahren auch ein Teil des
Fremdsprachenunterrichts und die meisten DaF-Lehrwerke wurden mit multimedialen
Elementen unterstiitzt. Beispielsweise ermdglichten die Tonaufzeichnungssysteme die
gleichzeitige Aufzeichnung mehrerer Sprachen. In diesem Sinne bietet Multimedia als eine
neue Technologie, eine neue Modalitat der Mediennutzung in Lernprozessen an (vgl. Issing
und Klimsa 2002, S.1). Ferner ist zu erwahnen, dass auch digitale Medien Uber ein
multimediales Format verfugen (vgl. Binark 2007, S.21f.). Aus dieser Hinsicht wurden
Multimedia-Technologien im FSU involviert, die heute als digitale Technologien definiert

werden.

Die Forschungsergebnisse von Celikdz (1993/1998) belegen, dass Multimedia-
Technologien und deren Anwendung einen positiven Beitrag zum Lernen leisten. Doch er
betont auch, dass mindestens zwei der Multimedia-Technologien im Unterricht eingesetzt
werden mussen, um die Lernziele erfolgreich zu erreichen. Die Multimedia-Technologien

werden folgendermalien definiert:

visuelle Symbole von Objekten und Prozessen;
o digital aufgezeichnete Musiktitel oder Musik-CDs;
o digitale Videos;

e Videodiscs mit vollstandig animierten Filmen und/oder
Tonaufzeichnungssystemen, die die gleichzeitige Aufzeichnung mehrerer

Sprachen ermdglichen;
e CD-ROMs mit Ton, Bildern und Animationen;
¢ Grafikanimationen;
e Videokassetten;

e computergenerierte gedruckte Materialien (Celik6z, 1993/1998, S. 3f.).
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Der Autor hat in seiner Arbeit festgestellt, dass die Schiler mit einigen Multimedia-
Anwendungen neue Sachen lernen kdnnen als zuvor und dadurch Kenntnisse und Fahigkeiten
erwerben kdnnen, die sie vor dem Einsatz von Multimedia nicht erlangen konnten. Schlief3lich
wird darauf hingewiesen, dass der Unterricht individueller wird, wenn die Schuler die
Méoglichkeit haben, auf ihre eigene Art und Weise zu lernen. AuRerdem kénnen die Schiler
wiederholt mit den Themen interagieren, die sie bendtigen. All diese Praktiken werden als
Elemente der padagogischen Innovation, Verbesserung und Entwicklung bezeichnet (vgl.

ebd.: 8).

Laut der vorgestellten Studie wirkt die Verwendung von Multimedia positiv auf den
Lehr- und Lernprozess. Allerdings hangt das erfolgreiche Einsetzen von Multimedia im Lehr-
und Lernprozess von verschiedenen Aspekten ab. Beispielsweise ist flr die Optimierung des
Lernerfolgs die Darstellung der Unterrichtsmaterialien in multimedialer Form essentiell.
Wahrend motivierende multimediale Unterrichtsmaterialien den Lernerfolg steigern, kann sich
der Lernerfolg durch den falschen Einsatz von Multimedia verringern. Diesbezuglich ist das

erfolgreiche Einsetzen von Multimedia-Technologien im DaF-Unterricht entscheidend.

Durch technische Innovationen sind nicht nur Multimedia-Technologien, sondern auch
digitale Medien ein wesentlicher Bestandteil des Fremdsprachenunterrichts geworden. Sie
lassen sich im Unterricht gut einsetzen und wirken positiv auf die Motivation der Lernenden.
In diesem Sinne erlautert Balkan (vgl. 2019, S.51), dass das Erlernen neuer Sprachen immer
mehr wichtiger wird, da die Welt von einer Sprachvielfalt gepragt ist und die neue bzw. digitale
Medien in der Lebenswelt der heranwachsenden Generation im Mittelpunkt stehen. Sie betont

die Rolle der digitalen Medien im Fremdsprachenunterricht wie folgt:

Neue Medien spielen im Rahmen des Bildungssystems bzw. bei der Erlernung einer
fremden Sprache eine unentbehrliche Rolle. Hiermit muss auch angedeutet werden,
dass neue Medien keinen ganzlichen neuen Unterricht verschaffen, sondern sie sollten
als mediale Erweiterung des Fremdsprachenunterrichts gesehen werden. Sie bieten in
diesem Zusammenhang viele Moglichkeiten und Vorrausetzungen den Lehrern bei der
Gestaltung des Fremdsprachenunterrichts (Balkan, 2019, S.52).

Die erfolgreiche Integration der digitalen Medien im Fremdsprachenunterricht ist

genauso wie die Integration von Multimedia-Technologien von groRer Bedeutung. Viele
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Moderne Medien konnen in den Fremdsprachenunterricht integriert werden, die zu den

Zwecken des Lehrens einer neuen Sprache eingesetzt werden kénnen (vgl. ebd.: 53).

An dieser Stelle sollte auch der Artikel von Kovacova erwahnt werden. In lhrem Artikel
deutet die Autorin zuerst auf die Begriffe ,Medienpadagogik® und ,Neue Medien®, die auch zu
den relevanten Begriffen dieser Arbeit gehdren. Die Integration der Neuen Medien in den

Sprachunterricht kann auf dreifache Weise erfolgen:

1. Sie koénnen als Sprachthema im Sinne der Medienerziehung einbezogen

werden.

2. Sie eignen sich als Anregung zur Sprachreflexion und zu kreativem Umgang

mit der Sprache, z.B. in Chats und SMS.
3. Sie lassen sich als technische Hilfsmittel nutzen (Kovacova, 2013, S.58).

Die Autorin kam in lhrem Artikel zu dem Ergebnis, dass die Nutzung und Einsatz der
neuen Medien positive Auswirkungen im Lernprozess haben. Sie kénnen als zweckmalige
Lernmittel bezlglich der Konversation eingesetzt werden. Als Sprachthema kénnen sie
medienerzieherisch wirken und die Chatsprache dient beispielsweise zu der Kreativitat bei der
Sprachreflexion. Als Nachstes betonte die Autorin, dass die Lehrkrafte, die
Fremdsprachenunterricht erteilen, ihre Medienkompetenz ausbauen und erweitern sollten (vgl.

ebd.:69).

Annlich wie Kovacova betont auch Unal (vgl. 2015, S.119) in lhrem Artikel, dass die
Medienkompetenz der Lehrenden fiir einen sinnvollen Einsatz von Medien im Unterricht sehr
relevant ist. Die Autorin flhrte eine Studie Uber die Nutzung von didaktisierten Video-Podcasts
zum Deutschlernen. Hier ist anzumerken, dass Video-Podcasts zu den digitalen Medien
gehdren und aktuell sehr populéar geworden sind. In dieser Studie wurden Meinungen von
Studierenden in deutschen Fachbereichen einbezogen, die ein Semester lang Video-Podcasts
effektiv genutzt haben, um die Rolle des Einsatzes von unterrichtsphasengerechten Video-

Podcasts im Prozess des Lernens und Lehrens von Deutsch als Fremdsprache zu schildern.
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Die Autorin kommt in Ihrer Arbeit zu dem Schluss, dass die Integration und der sinnvolle
Einsatz von Video-Podcasts im DaF-Unterricht zu positiven Beitragen wie erhéhte Motivation

und effektives Sprachlernen flhren (vgl. ebd.: 119).

Herrmann (vgl. 2015, S.72) befasst sich in Ihrer Arbeit mit dem Einsatz von Neuen
Medien im Fremdsprachenunterricht. Auch in dieser Studie wird die Bedeutung und
Entwicklung der Medienkompetenz betont, um Neue Medien in den Lern- und Lehrprozess

effektiv einbeziehen zu kdnnen.

Der Fremdsprachenunterricht basiert sich auf die vier Fertigkeiten Horen, Lesen,
Schreiben, Sprechen und zielt darauf ab, die Kommunikationsfahigkeit weiterzuentwickeln.
Das Ziel des fremdsprachlichen Deutschunterrichts ist, dass die Lernenden durch die
Zielsprache ihre eigenen Meinungen, Gedanken, Geflihle und Emotionen ausdriicken kénnen
(vgl. Balkan 2019, S. 50). In diesem Sinne entstand ein breites Medienangebot, welches das
Einsetzen von unterschiedlichen digitalen Medien im DaF-Unterricht ermdglicht, um die
Kommunikationsfahigkeit zu férdern. Populdr sind heute auch die Moodle-Plattforme, die

durch den Digitalisierungsprozess im DaF-Unterricht immer mehr Platz einnehmen.

Eine weitere Studie von Unal (vgl. 2013, S.44f.) beschéftigt sich mit dem Einsatz der
Moodle-Plattform zur Schreibférderung im DaF-Studium, wobei die Auswirkungen von E-
Learning und von den traditionellen Kursen (Blended Learning) anhand der Moodle-Plattform
Uber das Erlernen von Deutsch als Fremdsprache untersucht wurden. Als Ergebnis der in
dieser Studie durchgeflihrten Fragebogenstudie wurde festgestellt, dass sich die Integration
der Moodle-Plattform im Unterricht positiv auf die Schreibkompetenzen auswirkt und auch
Vorteile mit sich bringt. Exemplarisch hierfir ist, dass in der Moodle-Plattform keine zeitlichen
und radumlichen Einschrankungen vorhanden sind und es auch ermoglicht, das individuelle
Lerntempo zu bestimmen. In Ihrer Studie kam Unal zum Entschluss, dass die Moodle-
Plattform beim Lernen der deutschen Sprache hilfreich ist, jedoch die lernerweiternde Wirkung

mafgeblich von der Lehrkraft und der richtigen Unterrichtsgestaltung abhangt.
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Im DaF-Unterricht ist die Grammatikvermittlung von essentieller Bedeutung. Inwieweit
digitale Medien die Grammatikvermittlung unterstitzen und ob tUberhaupt digitale Medien das
Uben der Grammatik unterstiitzen, ist ein weiterer Punkt, die in dieser Arbeit untersucht wird.
Gunday und Camhoglu (vgl. 2015, S.471) deuten in ihrem Artikel darauf hin, dass digitale
Medien heute wichtige Werkzeuge im Fremdsprachenunterricht und bei der
Grammatikvermittlung sind. Sie erortern in lhrem Artikel, wie digitale Medien, die die
Aufmerksamkeit von Fremdsprachenlernern auf sich ziehen, am besten und effizientesten in
den Bildungsalltag integriert werden kénnen. Hierfur ist die Verfolgung von Entwicklungen im
technischen und digitalen Bereich wie auch die Verwendung von digitalen Tools im
Fremdsprachenunterricht relevant. Der Autor und die Autorin kamen wie bei den vorherigen
Untersuchungen zu dem Entschluss, dass der richtige Einsatz digitaler Werkzeuge und
Materialien positive Auswirkungen auf die Motivation und die Lernfahigkeit der Schiler haben

(vgl. ebd.: 483).

Die Relevanz des interkulturellen Lernens im DaF-Unterricht

Ein weiterer wichtiger Punkt ist das interkulturelle Lernen im Fremdsprachenunterricht.
Interkulturelles Lernen zielt darauf ab, die interkulturellen Kompetenzen zu erwerben, um die
Konflikte zwischen Menschen zu vermeiden und das Verstandnis gegen die Lebensart von
Personen aus unterschiedlichen Kulturen zu schaffen, damit die Menschen aus
unterschiedlichen Kulturen sich gegenseitig verstehen konnen. Die Entwicklung von Empathie,
Fremdwahrnehmung und Orientierung sind wichtige Ziele des interkulturellen Lernens.
Beispielsweise kann die Kulturvermittlung im Fremdsprachenunterricht durch den Vergleich
der Traditionen, Brauchtum und Lebensstil zwischen der Ausgangs- und Zielkultur geschafft
werden. Die Arbeit mit unterschiedlichen Arten von Texten in der Zielsprache und kulturelle
Begegnungen des Zielsprachenlandes kénnen das Verstandnis und die Toleranz entwickeln.
Daruber hinaus dienen digitale Tools als Unterrichtswerkzeuge, die das interkulturelle Lernen
unterstutzten. Das Lehren der kulturellen Dimension einer Sprache ermdglicht die Entwicklung

von Selbstbewusstsein und Selbstvertrauen in einer Fremdsprache (vgl. ebd.: 476).
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Braun (vgl. 2019, S.1) hat in lhrer Arbeit die eTwinning-Anwendung (eine digitale
Internetplattform) und ihre Auswirkungen auf das interkulturelle Lernen untersucht. Digitale
Medien kénnen im Unterricht fur die Férderung des interkulturellen Lernens eingesetzt werden
und in diesem Sinne sollten sie interkulturelle Aspekte beinhalten, da beim Erlernen einer
neuen Sprache die Entwicklung interkultureller Kompetenzen sehr wichtig ist, um die Konflikte
zwischen Menschen zu vermeiden. Darauf aufbauend kénnen Lernende den eigenen Blick in
die Welt erweitern. Die Forschungsergebnisse dieser Studie belegen, dass die eTwinning-

Anwendung einen positiven Einfluss auf das interkulturelle Lernen hat (vgl. ebd.: 51).

Die weit verbreitete Nutzung von den digitalen Medien im DaF-Unterricht hat auch zu
einer Veranderung der DaF-Lehrwerke gefuhrt. Zu den Lehrwerken, die das Kernmittel des
fremdsprachlichen Deutschunterrichts bilden, wurden digitale Medien integriert und

mittlerweile stehen sogar einige Lehrwerke digital zur Verfigung.

Integration digitaler Medien in den DaF-Lehrwerken

Digitale Medien sind angesichts des technologischen Wandels ein fester Bestandteil
des alltaglichen Lebens geworden und werden im Fremdsprachenunterricht immer mehr
eingesetzt. Wie bereits im vorherigen Abschnitt vorgestellte Ergebnisse der Studien, lassen
sich digitale Medien im Unterricht gut einsetzen und wirken positiv auf die Motivation der

Lernenden. Diesbezuglich wurden Sie mit der Zeit in den DaF-Lehrwerken integriert.

Lehrwerke sind fir den DaF-Unterricht, da sie den Lehr- und Lernprozess unterstiitzen,
sehr relevant. Sie sind besonders flir angehende Lehrende eine Leitlinie flir den eigenen
Unterrichtsverlauf oder eine Ideenquelle fir die Planung des Unterrichts. Ein Lehrwerk besteht
aus unterschiedlichen Komponenten wie Kursbuch, Arbeitsbuch, Lehrerhandbuch,
Grammatiktrainer, Wortschatztrainer, CD, mobile Anwendungen etc. Meistens werden die
Kernelemente eines Lehrwerks als Kurs-, Arbeits- und Lehrerhandbuch bezeichnet. Weiterhin
kénnen Lehrwerke auch aus unterschiedlichen Teilen hergestellt werden. Die Konzeption und

daher auch der innere Aufbau von Lehrwerken sind unterschiedlich. Deshalb ist es von groRRer
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Bedeutung, ein passendes Lehrwerk fir den Unterricht auszuwahlen. An dieser Stelle ist die
Auswahl von einem passenden DaF-Lehrwerk relevant und zu diesem Zweck kénnte vor der
Auswahl eines Lehrwerks im fremdsprachlichen Deutschunterricht eine Lehrwerkanalyse
durchgefiihrt werden. Durch die Analyse eines Lehrwerks wird eingeschatzt, ob sich dieses
Lehrwerk fir die Zielgruppe, Lehr-/Lernziele und einzelne Bedirfnisse eignet oder nicht.
SchlieRlich wird damit ein geeignetes Lehrwerk fiir den Unterricht ausgewanhit. Ubrigens ist die
Kompetenz der Einschatzung eines passenden Lehrwerks flr den Unterricht von zentraler
Bedeutung, wortber Fremdsprachenlehrende verfligen sollten (vgl. Résler & Schart 2016,

S.487).

Abb. 3

Aspekte der Lehrwerkauswahl (Résler & Wiirffel, 2014, S. 45)

Sprachniveau Lernmotivation

Einstellungen / \ /

Interessen der Lernen-

Sy
gen Die Auswahl eines —

Lehrwerks fur eine
bestimmte Zielgruppe ist
abhéangig von
Sprachlernbedirfnissen/ — ~~ anderen Fremdsprachen

Lernzielen / \ neben Deutsch

Sprachlern-
erfahrungen (z.B.
Kenntnis grammatischer
Terminologie)

Lerngewohnheiten

Kontakt zu Deutsch-
sprachigen und zu
Deutschland

Fur die Auswahl eines Lehrwerks, das zu der Lerngruppe passt, sind unterschiedliche
Aspekte vorhanden. Die Abbildung 3 gibt Auskunft Uber die Aspekte fur die Auswahl eines
Lehrwerks wie Lernmotivation, Lerngewohnheiten, andere Fremdsprachen neben Deutsch,
Sprachlernerfahrungen, Kontakt zu Deutschsprachigen wie auch zu Deutschland und
Sprachlernbedurfnisse der Lernenden. Aus der Abbildung ist auch erkennbar, dass ein
weiterer wichtiger Punkt fur die Auswahl eines Lehrwerks das Sprachniveau ist. Es dient als
erste Orientierung, ob ein Lehrwerk zu der Lerngruppe passt. Die Sprachniveaus sind in dem

Gemeinsamen Europaischen Referenzrahmen (GER) zu finden. Im Markt befindet sich eine
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groRe Vielfalt von DaF-Lehrwerken wie regionale DaF-Lehrwerke, die vor Ort entwickelt
werden, Uberregionale DaF-Lehrwerke, die weltweit vertreten und in Deutschland produziert
werden und auch regionalisierte DaF-Lehrwerke, in dem die Inhalte fir eine bestimmte
Zielgruppe nach Lernbedurfnisse angepasst werden (vgl. Tichy 2012, S.56 zitiert nach Uyan

2020, S. 334).

In der Studie von Geng und Unver (vgl. 2009, S.321) wird erlautert, dass im DaF-
Unterricht in der Turkei sowohl mit regionalen als auch mit Gberregionalen DaF-Lehrwerken
gearbeitet wird. Bei regionalen DaF-Lehrwerken werden die Bedurfnisse der tirkischen

Schiler berlcksichtigt, dagegen bei den Uberregionalen weniger.

Anfang des 20. Jahrhunderts wurden zu den Lehrwerken multimediale Ergadnzungen
hinzugeflgt, die zum Lehrwerk gehdrende Audiodateien enthielten. Im Laufe der Zeit wurden
zu einigen Lehrwerken zusétzlich auch multimediale Erganzungen wie DVDs eingefugt.
Heutzutage kénnen Audiodateien oder Videos der DaF-Lehrwerke online abgerufen werden.
Auflerdem stehen auch einige Lehrwerke digital zur Verfugung. Nicht nur die Integration
digitaler Medien in den Lehrwerken, sondern auch die Nutzung dieser Medien und vor allem
das Interesse der Lehrkrafte haben sich positiv auf den Fremdsprachenunterricht ausgewirkt.
Ferner hat jedes DaF-Lehrwerk ein bestimmtes Konzept und sie werden nach bestimmten
Methoden erstellt. Die Entwicklungen im Bereich Technologie sind auch wichtige Faktoren fur

die Entstehung neuer Methoden im fremdsprachlichen Deutschunterricht.

incebel (2019, S.1) beschéftigte sich in Ihrer Arbeit mit der Analyse der Videos in dem
DaF-Lehrwerk ,Menschen A1“. Die technologischen Entwicklungen fiihrten zu einer
Veranderung des Kommunikationsprozesses und in dieser Arbeit wurde untersucht, inwieweit
diese Entwicklungen bei der Erstellung von DaF-Lehrwerken zum Spracherwerb einbezogen
worden sind und ob digitale Videos in DaF-Lehrwerken Uberhaupt den Spracherwerb aus
nonverbaler Ebene unterstiitzen. Diese Masterarbeit zielte darauf ab, die Stellungnahme der
Deutschlehrer des Goethe Institutes Ankara zu den Videos im DaF-Lehrwerk ,Menschen A1“

festzustellen und allgemeine Informationen zur Verwendung dieser Video-Clips zu sammeln
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(vgl.ebd.: 5). incebel kam in Ihrer Untersuchung zum Entschluss, dass die Videos im DaF-
Unterricht ihr Potenzial nicht voll entfalten kénnen und dass sie qualitativ wie auch authentisch

Defizite zeigen (vgl. ebd.: 90).

In diesem Zusammenhang wird davon ausgegangen, dass die Integration digitaler
Medienerganzungen der DaF-Lehrwerke in den DaF-Unterricht und deren effektiver Einsatz
zum Sprachenlernen einen bedeutsamen Beitrag leisten. In dieser Studie wurde das
Uberregionale, weltweit vertretende DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ als Basis genommen und
seine digitalen Zusatzmedien, deren Wirken und Nutzen im DaF-Unterricht ausfihrlich in die

Hand genommen.



32

Teil 3

Forschungsdesign

In diesem Kapitel wird das Forschungsdesign dieser Studie naher erlautert. Die Art der
Forschung, das Forschungsfeld, der Prozess der Datenerhebung, die

Datenerhebungsinstrumente und die Datenanalyse werden ausfihrlich dargestellt.

Art der Forschung

Das methodische Forschungsdesign dieser Studie lehnt sich an die Mixed-Methode an
und neben der qualitativen Forschungsmethode wird auch auf die quantitative
Forschungsmethode zurlickgegriffen. Creswell (2012, S.28) beschreibt die Mixed-Methode als
ein ,Forschungsverfahren, bei denen sowohl qualitative als auch quantitative Daten in einer

einzigen Studie oder in mehrstufigen Studien gesammelt, analysiert und interpretiert werden".

Um das Wirken und den Nutzen digitaler Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke auf das
Lehren und Lernen der deutschen Sprache zu ermitteln, wurde das DaF-Lehrwerk ,Menschen
A2" als Basis genommen. Infolgedessen wurden die Daten erstens mithilfe einer
Dokumentenanalyse und zweitens in Form einer Umfrage behoben. Die Dokumentenanalyse
dient zur Analyse und Bewertung der Daten des Untersuchungsfeldes. Diese Studie stitzt sich
einerseits auf die qualitative Forschungsmethode an, indem der Inhalt von den digitalen
Zusatzmedien und der Inhalt des Lehrbuches ,Menschen A2 einzeln analysiert wird.
Andererseits bezieht sich diese Studie auf die quantitative Forschungsmethode, wobei die
Datenerhebung durch einen Fragebogen erfolgt. Fur die Erhebung der quantitativen Daten
dieser Studie wurden zwei unterschiedliche Kriterienlisten herangezogen. Auf der Basis der
Kriterienlisten wurde eine Tabelle entwickelt, in der die Inhalte unter drei Hauptbereichen
»1echnologische Dimension®, ,Fachliche Dimension®, ,Didaktische Dimension® kategorisiert

und analysiert wurden.

Im empirischen Teil einer Forschung ermdglichen die Umfragen die Erhebung von

quantitativen Daten. Exemplarisch dafiur stehen Daten, dich durch einen Fragebogen
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gesammelt werden kénnen. Im Ablauf einer Umfrage ist es besonders zu bertcksichtigen,
dass die teilnehmenden Personen und Fragen vorher festgestellt werden missen. Hierfur ist
eine intensive Recherche und eine richtige Planung unentbehrlich. Durch einen Fragebogen
kénnen demografische Informationen, Einstellungen, Werte oder Meinungen der Zielgruppe

ermittelt werden (vgl. BlyUkdzturk 2005, S.2).

Im Anschluss daran werden mithilfe eines Fragebogens die quantitativen Daten
erhoben, um das Wirken, die Nutzung und den Beitrag digitaler Medienergdnzungen von DaF-
Lehrwerken im fremdsprachlichen Deutschunterricht zu ermitteln. Die Umfrage wird mit 24
Lehrkraften durchgefiihrt. Im ersten Teil des Fragebogens sind demografische Informationen

der Lehrkrafte und im zweiten Teil ein Finf-Punkte-Likert-Skala Fragebogen vorhanden.

Fir die Datenanalyse werden zunachst die erhobenen Daten von den Lehrkraften, die
das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ im Unterricht aktiv verwenden, in das statistische
Datenanalyse Programm SPSS eingegeben und anschlielend werden die Daten analysiert,

sodass die Ergebnisse der Forschung erhalten werden konnen.

Forschungsfeld

Zielsetzung der vorliegenden Arbeit besteht aus der Untersuchung, inwieweit digitale
Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke im fremdsprachlichen Deutschunterricht eingesetzt werden
und welche Auswirkung sie im Verlauf des Einsatzes aufweisen. Diesbezuglich bezieht sich
das Forschungsfeld auf das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2", welches digitale Zusatzmedien

enthalt und auf die Lehrkrafte, die an der Hacettepe- und Bilkent Universitat tatig sind.

Das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2 wird weltweit im DaF-Unterricht eingesetzt. Dieses
Lehrwerk wird besonders in Sprachkursen, Schulen und in einigen Universitaten in der Turkei
in Vorbereitungsklassen fur DaF verwendet. In diesem Sinne wurden fir diese Arbeit 24
Lehrkrafte ausgewahlt, die an der Hacettepe- und Bilkent Universitat in Vorbereitungsklassen
fur DaF tatig sind und das Uberregionale DaF-Lehrwerk ,Menschen A2 sowie deren digitale

Zusatzmedien im Unterricht aktiv verwenden. Durch eine Umfrage werden quantitative Daten



34

erhoben, um basierend des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 die Bedeutung und Nutzung

digitaler Zusatzmedien im Prozess des Fremdsprachenlernens zu untersuchen.

Prozess der Datenerhebung

Der Prozess der Datenerhebung ist in zwei Abschnitten aufgeteilt. Im ersten Abschnitt
wird die Kompatibilitdt des Inhaltes von dem DaF-Lehrwerk ,Menschen A2" mit seinen digitalen
Medienerganzungen anhand des ,Kriterienkatalog fur Internet-Lernmaterial fur Deutsch als
Fremdsprache® von Résler et al. (2002) und des ,Kriterienkatalog fiir digitale Medien" (siehe
Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) analysiert. Der Inhalt wird mithilfe der
Dokumentenanalyse, welche eine qualitative Forschungsmethode ist und die Untersuchung

digitaler oder gedruckter Materialien beinhaltet, untersucht (vgl. Kiral 2020, S.4).

Im zweiten Abschnitt der Studie wird das Wirken und der Nutzen digitaler
Zusatzmedien aus der Sicht der Lehrkrafte, die an der Hacettepe- und Bilkent Universitat tatig
sind, ermittelt. Die quantitativen Daten werden durch einen Fragebogen erhoben, welche auf

der Basis der beiden Kriterienkataloge vom ersten Abschnitt erstellt wurden.

Datenerhebungsinstrumente

Die Datenerhebung dieser Studie erfolgt durch zwei Kriterienkatalogen. AuRerdem wird
fur die theoretische Grundlage dieser Untersuchung zuerst eine Literaturrecherche
durchgefuhrt und die theoretischen Informationen werden aus verschiedenen Quellen wie
Artikeln, Zeitschriften, Blichern, Doktor- und Masterarbeiten wie auch Webplattformen

gesammelt und dargestellt.
Die Daten dieser Studie wurden auf der Basis der folgenden Kriterienkataloge erhoben:
Der Kriterienkatalog von Résler et al. (2002)

Der ,Kriterienkatalog fiir Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache" wurde von
Rosler et al. im Jahr 2002 erstellt und beinhaltet Kriterien zur Analyse von Lernmaterial im

Internet, die aus einer Mischung der medienspezifischen Fragen bestehen. Hierfir wurden
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unterschiedliche Lernmaterialien wie Online—Komponente eines printgeleiteten Lehrwerks,
eine Internet—Lernumgebung, Videosequenzen, Hortexte und vieles mehr beriicksichtigt. Fur
die Dokumentenanalyse dieser Studie wurden insgesamt 22 Kriterien aus dieser Kriterienliste
herausgenommen. Hinzu wurden basierend auf diesem Kriterienkatalog und dem

Forschungsthema entsprechend weitere 5 Kriterien erstellt.
Der Kriterienkatalog fiir digitale Medien

Der ,Kriterienkatalog fur digitale Medien" im Rahmen des Projektes UndiMeS
(Unterricht mit digitalen Medien in Sachsen) ist ein Kriterienkatalog fur hochdigitalisierte
Unterrichtsszenarien in Mathematik und Informatik in der Sekundarstufe, der die Frage
nachgeht, unter welchen Bedingungen Unterrichtsszenarien tatsachlich als ,digitalisiert"
bezeichnet werden und als Leitfaden fur die Entwicklung neuer Unterrichtsszenarien mit dem
Fokus auf den Digitalisierungsgrad des Unterrichts dienen kénnen (siehe Kriterienkatalog fur

digitale Medien, 2020).

Auf der Grundlage der oben erwahnten zwei Kriterienlisten wurde fur die Analyse des
DaF-Lehrwerks und deren digitalen Zusatzmedien eine Tabelle erstellt. Diese Tabelle besteht
aus 27 Fragen, die unter drei verschiedenen Dimensionen aufgeteilt sind. Zuerst wurde der
Inhalt unter der technologischen-, nachfolgend unter der didaktischen- und zuletzt unter der
fachlichen Dimension analysiert. Die technologische Dimension beurteilt den digitalen Inhalt
nach dessen technologischen Voraussetzungen, Chancen und Grenzen fir das
Unterrichtszenario. Zunachst bewertet die fachliche Dimension den digitalen Inhalt nach der
fachlichen Notwendigkeit, nach den inhaltlichen Forderungen und notwendigen Lehr- und
Lernzielen. Letztendlich analysiert die didaktische Dimension das digitale Medium nicht nur
auf didaktische Nutzungsmoglichkeiten, sondern auch auf unterrichtsrelevanten

Umsetzungsmdglichkeiten (siehe Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020).
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Fragebogen zur Analyse des Wirkens und Nutzens der digitalen Zusatzmedien

In dieser Studie wurde fur die Analyse und Bewertung der digitalen Zusatzmedien im
fremdsprachlichen Deutschunterricht eine Umfrage durchgefihrt. Die Daten wurden mithilfe
einer 5-Stufige-Likert-Skala Fragebogen behoben, um unterschiedliche Meinungen Uber das
Wirken und der Nutzen der digitalen Zusatzmedien zu sammeln und darzustellen. In dem
Fragebogen befinden sich insgesamt 28 Items, darunter 2 demografische Fragen, 2 Fragen
Uber die Verwendung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ und 2
Fragen Uber die Verwendung anderer digitalen Medien. Im Anschluss daran sind insgesamt
22 Aussagen vorhanden, um das Wirken und den Nutzen der digitalen Zusatzmedien im DaF-
Unterricht, ausgehend von dem DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ zu bewerten. Die 22 Aussagen
des Fragebogens uber die Verwendung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks
,Menschen A2“ wurden mit den erforderlichen Genehmigungen als Basis ,Kriterienkatalog fur
Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache" von Rdsler et al. (2002) und
,Kriterienkatalog fur digitale Medien“ (siehe Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) erstellt.
Die Fragebogen-ltems und die ausgewahlten Kriterien fur die Analyse des Lehrwerks stimmen
miteinander Uberein. Jedoch sind die von Rdsler et al. (2002) erstellten Kriterien fur die
Analyse der Inhalte in Form von Fragen gebildet. Diese Fragen wurden entsprechend dem

Fragebogen auf einfache Ausdriicke umgewandelt.

Ob die interne Konsistenz der Items des Fragebogens ubereinstimmen, wird anhand
der Auswertung der statistischen Daten durch die Cronbachs Alpha Analyse gemessen. In der
Cronbachs Alpha Analyse handelt es sich um Tests, die sich aus mehr als einem ltem
zusammensetzen. Der zusammengesetzte Test besteht aus unterschiedlichen Items. Dabei
wird der Test in viele Untertests zerlegt, um die Reliabilitdt zu berechnen. Das Ziel dabei ist,
ein theoretisches Konstrukt durch die Items homogen abbilden zu kdnnen. Cronbachs Alpha
kann Werte zwischen - < und 1 annehmen (vgl. Bauer 2015, S.19). Der Reliabilitatskoeffizient

Cronbachs Alpha fir die interne Konsistenz der in der Studie verwendeten Fragebogenskala
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betragt einen Wert von a = 0,89. Dies belegt, dass die Korrelation auf temebene hoch und der

Fragebogen reliabel ist.

Datenanalyse

Die Analyse der Daten dieser Studie folgt in zwei Teilen:

Der erste Teil stitzt sich auf die Analyse und Bewertung der digitalen Zusatzmedien
des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2" nach bestimmten Kriterien. Jede Lektion mit deren
digitalen Zusatzmedien wurde mittels einer Tabelle, welche unterschiedliche Kriterien
beinhaltet, einzeln analysiert. Inwieweit die Inhalte der digitalen Zusatzmedien und des
Lehrwerks miteinander Gbereinstimmen, wurde in diesem Teil Uberprift. Die Tabellen sind im

vierten Teil zu finden.

Der zweite Teil der Datenanalyse besteht darin, die aus dem Fragebogen gewonnenen
Daten durch SPSS zu bewerten, um die Rolle der digitalen Zusatzmedien, die in den DaF-

Lehrwerken integriert sind, im DaF-Unterricht zu ermitteln.

Die Daten wurden mit dem t-Test und ANOVA getestet, da die Verteilung der Daten
regular ausgefallen ist. Das statistische einfaktorielle Analyseverfahren ANOVA
(Varianzanalyse) gibt Auskunft Gber die Wirkung der unabhangigen Variablen (Demografische
Informationen, Informationen Uber die Verwendung digitaler Medien) auf abhangige Variablen
(Fragebogen-ltems). Genauso wird der t-Test genutzt, um die Variablen zu vergleichen. Der
Unterschied liegt darin, dass durch den t-Test nur zwei Variablen und bei der Varianzanalyse

(ANOVA) mehrere Variablen ausgewertet kdnnen.

Die gewonnenen quantitativen Daten wurden als abhangige und unabhangige
Variablen kategorisiert. Die abhangige Variable dieser Fragebogenstudie besteht aus dem
Nutzen digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“. Hingegen stitzen sich die
unabhéangigen Variablen auf das Geschlecht und das Dienstjahr der Lehrkrafte sowie auf den
Nutzungsstand der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2”, auf die

Nutzungshaufigkeit der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2”, auf die
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Nutzung anderer digitaler Medien und Nutzungshaufigkeit anderer digitaler Medien aul3er des
Lehrwerks. Die Ergebnisse der Untersuchung der Zahlen- und Prozentverteilung fir
demografische Variablen ist in Tabelle 27 als Gesamtanzahl zu finden. Weiterhin wurden
prozentuale Anteile und Tabellen fur Variablen einzeln dargestellt. Tabelle 31 ermdglicht einen
gesamten Einblick Uber den prozentualen Anteil der einzelnen Antworten der Items des
Fragebogens. Alle weiteren Tabellen geben Auskunft Uber unterschiedliche

Testauswertungen.

Die Konzeption der digitalen Zusatzmedien des Lehrwerks

Abb. 4

Das Konzept der digitalen Zusatzmedien im DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“

Modul-Plus-Seiten

Vier zusitzliche Seiten runden jedes Modul ab und bieten weitere interessante Informa- Film-Stationen-Seiten
tionen und Impulse, die den Stoff des Moduls nochmals iiber andere Kanile verarbeiten
lassen. enthalten Fotos und
Lesemagazin: Magazinseite mit vielfaltigen Lesetexten und Aufgaben .
Film-Stationen: Fotos und Aufgaben zu den Filmsequenzen der Menschen-DVD Aufgaben zu den Video-
Projekt Landeskunde: ein inter Projekt, das ein landeskundliches Thema Clips
aufgreift und einen zusiitzlichen Lesetext bietet pS.
Ausklang: ein Lied mit Anregungen fiir einen kreativen Einsatz im Die Ausklang-Seiten
Unterricht

beinhalten Lieder un i
Zusiitzliche interaktive Lernangebote alte eder und die

Der Stoff aus Menschen kann zu Hause selbststandig vertieft werden. Das fakultative dazugehérigen Aufgaben.
Zusatzprogramm fiir die Lernenden ist passgenau mit dem Kursbuch verzahnt und be-
findet sich im Lehrwerkservice unter www.hueber.de/menschen.

Obersicht Giber die Verweise:

atesenan? ... fihrt zu einem Lese- oder Hortext (mit Didaktisierung) oder Zusatz-
informationen, die das Thema aufgreifen und aus einem anderen
Blickwinkel betrachten

noch einmal? ... hier kann man den KB-Hdrtext noch einmal héren und andere

Aufgaben dazu l5sen Die Konzeption der
Spéel b Spat ... fihrt zu einer kreativen, spielerischen Aufgabe zum Thema —p interaktiven Lemangebote
Comic ... fithrt zu einem Comic, der an das Kursbuch-Thema ankniipft
truf ... erweitert oder erganzt das Thema um einen beruflichen Aspekt
Gkt ... fithrt zu einem kleinen interaktiven Diktat
sodioining ... Automatisierungsiibungen fir zu Hause und unterwegs zu den

Redemitteln und Strukturen

Karacke ... interaktive Obungen zum Nachsprechen und Mitlesen

Im Lehrwerkservice finden Sie auferdem zahlreiche weitere Materialien zu Menschen sowie
die Audio-Dateien zum Kursbuch als MP3-Downloads.
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Startseite von den digitalen interaktiven Ubungen

*  Hueber
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Die Webseite von Huber kann unter www.hueber.de aufgerufen werden. Die

interaktiven Zusatziubungen sind auf der Startseite im Bereich ,Einfach digital!® zu finden.

Weiterhin befinden sich in diesem Bereich auch unterschiedliche mobile und interaktive

Anwendungen fir den Unterricht. AuBerdem werden auch fur Lehrende unterschiedliche

Webinare angeboten, um die Kompetenzen zu férdern. Um die Startseite der Online-Ubungen

zu erreichen, wird auf der Webseite das Lehrwerk ausgewahlt und auf das passende Lehrwerk

angeklickt. Nach einem weiteren Klick auf ,Starten® werden die Lektionen und die

dazugehérigen Ubungen dazu aufgelistet.

Abb. 6

Gesamtiiberblick der Lektionen
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Abb. 7

Gesamtiiberblick der interaktiven Ubungen
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Abb. 8

Der Aufbau der digitalen interaktiven Ubungen

MENSCHEN

Spiel & Spafy

Familiengeschichten

Ergdnzen Sie die Possessivartikel

» Konstantin und Leonard, wie heidt Schwester?

= Katharina,

———» Auswahl der Schritte
» Kommst du heute Nachmitiag mit ins Kino?
® Jagern. Und ich bringe Cousinen Sophia und Anna mit. Sie wohnen gerade mit Ekern bei
e —— Button fiir ,Sonderzeichen*
Q
New starton e —

—|—> Uberpriifung der Antworten

Oben auf der Seite kdnnen die Lernenden zwischen den digitalen interaktiven Ubungen
wechseln. Falls die Ubung aus mehreren Schritten besteht oder eine Schreibiibung ist, sind

Buttons vorhanden, um diese auszuwéahlen.
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Abb. 9

Interaktive Ubung — ,Audiotrainig”

MENSCHEN 41234567 p
Audiotraining

Horen Sie und sprechen Sie
Grammatik
) Audio 1
) Audio 2

) Audio 3
) Audio 4

Kommunikation
) Audio 1

) Audio 2

W Audiot
In der Audiotraining Ubung sind drei Bereiche vorhanden, um die Themen der Lektion
zu vertiefen. Jede Lektion enthalt unterschiedliche Audiotraining Ubungen, wodurch die
Themen zur Grammatik oder Kommunikation verfestigt werden. Einige davon enthalten sogar
auch Audiodateien zum Rhythmus, in denen die Themen und die Satzmelodie in einem

interessanten Rhythmus mundlich geubt werden.

Abb. 10

Online-Materialien zum Herunterladen

Einstufungstest

Aktueller Unterrichtsservice
Materialien zum Download
Materialien fir Osterreich
Materialien fir die Schweiz

Moodle-Kursrdume

Materialien zum Download

Fir Ihre Unterrichtsvorbereitung

Materialien zu .Menschen* sucher
Kategorie wihlen ...
v Audiodateien ]
Diktate
Glossare
Grammatik(bersicht
Konzeptionsbeschreibung
Leitfaden
Lésungen
Priifungsvorbereitung 2 passend zu lhrer Auswahl:
Tests
Transkriptionen I (21P-Archiv - 39,7 MB)
Unterrichtspléne

Wortschatz/-karten [ (ZIP-Archiv + 45,2 MB)

Auf der Webseite von Hueber konnen verschiedene online Materialien fir den

Unterricht heruntergeladen werden.

Die Audiodateien stehen als ZIP-Dateien zum

Herunterladen bereit. AuRerdem sind Unterrichtsplane, Diktate und Wortschatzkarten fur alle

Lektionen online verfugbar.



Abb. 11

Hueber Media-App — Einstiegsseite & Konzeption

WILLKOMMEN!

Mit Hueber Media greifen Sie unkompliziert
und schnell auf die Audios und Videos der
unter Bicher gelisteten Hueber-Lehrwerke
2u.

Schnelistart

Wechseln Sie in den Tab Blcher und laden
Sée dort Ihr gewiinschtes Lehrwerk.

Offnen Sie das geladene Buch durch Tippen

Die Anleitung uber die
auf den Eintrag in der Liste Meine Bicher.

Verwendung der App

Zu jeder Buchseite finden Sie eine Liste der
Jeweils daflr angebotenen Medien. Um eine
Datei abzuspielen, tippen Sie auf den Eintrag
in der Liste.

Buch laden

Medien-Download

Navigation im Buch

Medien abspielen
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Meine Biicher

-
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N
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N/
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Nach dem Anklicken auf ,Buch hinzufligen® erscheint

eine Liste mit den Lehrwerken, in der das gewiinschte

Lehrwerk ausgewahlt und hinzugeftigt werden kann

Abb. 12

Hueber Media-App — Videos und Audiodateien

Abspielen der Video-
Clips

Abspielen der Audiodateien

und Andern der

Audiogeschwindigkeit
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Abb. 13

Ubungen im DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“— Ein Beispiel

o

il

‘ A Gestern hatte ich einen Unfall.

a  Erginzen Sie die fehlenden Wérter. Hilfe finden Sie im Bildlexikon.

Gestern hatte ich einen %b u mit dem Fahrrad, Fine Frau hat den @‘

PpEY

X_ _ _ _ gerufen, weil meine Hand 6’ v _war,
. <+ | Sie hat stark gebluter. Der Notarzt hat gemeint, dass ich ins Lm K_
Interaktive A o )
muss. In der Notaulnahme hat man meine Hand GV v _ . Eswar
"] I . . o .
Ubungen <« gar nicht echlimm. [ch habe einen éb-' v_ bekommen und bin denn
i @it dem Taxi nach Hause gefahren. Nur meinem Fahrrad geht es lvider immer nech niche
| gur. &4
i b Schreiben Sie zu dritt eine Ceschichte wie in a.
s StraBe | Katze | Krankenhaus | Angst haben | Unfall | hoffun | bluten | Notarzt | hinfallen |
untersuchen | Notaufnahme | verdersan | Operation | Vogel Ubersicht Zur Grammatik
* Person 1 schrefbe cin bis devi Sktes und verwendet mindestens ein Wort sur dem Kascen
Sie/Er gibr die Sdrze an Person 2 weiter. . .
* Person 2 schrelbt auch ein bis drei Sdtze und verwendet mindestens ein Wort aus Und Kommun |kat|0n
dem Xasten.
+ Dano ist Persen 3 an der Rethe wiw.
+» Huben Sie alle Warter sus dem Kesten verwendet? Gaegdern hatis ich enen Usfll
Dann ist Thre Geschicha fertig.
.
3 <+
5 Grilnde ausdrick Sorge ausdricken
- Haouptsotz + Nebensatz: wril Warist los?
Folge Ist alles in Ordnusy?
4 Ecwillmicour  well  meine Krankhelc Ich habe Angst vor Herzkrank:
¥ nichts sagen, 0 schlimm s b’“‘"\/ i
T hast Problame,  wnil e m viel asf Hoffentlich muss ich nichs tns
deinen Karper hérsz, Krankenhsus / zam Zahnarze ...
Mi o
Haupesats + Huuptastz: deshalb il nnadrielioy
Das findw ich aber taurig, o
Mrire Krankheit  Deshalb il er miz nichs sagen. O, s 106 mir wirkdich ek / echt 1852
st 30 schlisns, s
Dubtrstsoviel  Deshalh  hia du Penbleme SiefEumay Snad ek
auf deinen Kérper Hoffentlich kast du niches Schlimmes!
Izh hoffe, &3 ist ullex in Ordeang,
50 1 fanfig

Wie es aus der Abbildung ersichtlich ist, werden neben den Aufgaben die Namen der

dazugehorigen interaktiven Ubungen im Kursbuch aufgefiihrt. Zudem liegt am Ende jeder

Lektion eine Ubersicht zu den Grammatik- und Kommunikation-Themen vor.
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Themen und digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerkes ,Menschen A2

Anzahl digitaler

Menschen A2 Themen Zusatzmedien des Moduls
. Berufe und Familie .
Lektion 1: ) Interaktive Ubungen: 22
Mein Opa war auch schon Bécker.
Modul 1 Lektion 2: Wohnen Audios: 8
Wohin mit der Kommode?
Lektion 3: ~ Tourismus Video-Clips: 1
Hier finden Sie Ruhe und Erholung.
Lektion 4: Einkaufen Interaktive Ubungen: 24
Was darf es sein?
Modul 2 Lektion 5:  Stadtbesichtigung Audios: 10
Schaut mal, der schéne Dom!
Lektion 6:  Kultur Video-Clips: 1
Meine Lieblingsveranstaltung
Lektion 7: Sport und Fitness Interaktive Ubungen: 22
Wir kbénnten montags joggen gehen.
Modul 3 Lektion 8: ~ Gesundheit und Krankheit Audios: 5
Hoffentlich ist es nicht das Herz!
Lektion 9: ~ Arbeitsleben Video-Clips: 1
Bei guten Autos sind wir ganz vorn
Lektion 10:  Im Restaurant Interaktive Ubungen: 23
Gut, dass du reserviert hast.
Modul 4 Lektion 11:  Firmenportrat Audios: 11

Ich freue mich so.
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Lektion 12:  Ernahrung Video-Clips: 1
Wenn es warm ist, essen wir meist Salat.
Lektion 13:  Sprachen Lernen Interaktive Ubungen: 21
Meine erste ,Deutschlehrerin®
Modul 5 Lektion 14:  Post und Telekommunikation Audios: 8
Es werden fleil3ig Pédckchen gepackt.
Lektion 15:  Medien Video-Clips: 1
Gleich geht's los!
Lektion 16:  Im Hotel Interaktive Ubungen: 24
Darf ich fragen, ob...?
Modul 6 Lektion 17: ~ Reisen und Verkehr Audios: 9
Wir wollen nach Ruménien.
Lektion 18:  Wetter und Klima Video-Clips: 1
Ich freue mich auf Sonne und Wérme.
Lektion 19:  Kulturelle Veranstaltungen Interaktive Ubungen: 22
Wohin gehen wir heute?
Modul 7 Lektion 20: ~ Blcher und Presse Audios: 7
Ich durfte eigentlich keine Comics lesen.
Lektion 21: ~ Staat und Verwaltung Video-Clips: 1
Ja genau, den meine ich.
Lektion 22:  Mobilitat und Verkehr Interaktive Ubungen: 21
Seit ich meinen Wagen verkauft habe, ...
Modul 8 Lektion 23:  Ausbildung und Beruf Audios: 9
Der Beruf, der zu mir passt.
Lektion 24:  Arbeiten im Ausland Video-Clips: 1

Wie sah dein Alltag aus?
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Teil 4

Befunde, Kommentare und Diskussion

Im folgenden Teil der vorliegenden Arbeit werden die Befunde im Hinblick auf die
Hypothesen dargelegt. Diese Arbeit lehnt sich zum einen an die qualitative Datenerhebung
und zum anderen an die quantitative Datenerhebung an. Um den Beitrag der Verwendung
digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 zum fremdsprachlichen
Deutschunterricht zu untersuchen, wird im ersten Abschnitt der Inhalt des DaF-Lehrwerks
.Menschen A2“ mit dem digitalisierten Inhalt analysiert und die qualitativen Daten erhoben.
AnschlieRend werden dazu die Befunde tabellarisch dargestellt und bewertet. Im zweiten
Abschnitt der Arbeit werden die anhand eines Fragebogens erhobenen quantitative Daten
dargelegt. Die Daten werden mit dem statistischen Datenanalyse Programm SPSS
ausgewertet und die Befunde werden in Tabellenform dargestellt. Bei der Darlegung der
Befunde werden die Hypothesen in Anlehnung der folgenden Teilprobleme dieser Studie

Uberprift und in beiden Abschnitten einzeln interpretiert:

o Wie oft werden digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im

fremdsprachlichen Deutschunterricht verwendet?

e |st der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ mit dem digitalisierten Inhalt

kompatibel?

e Haben die digitalen Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke auf den Lehr- und

Lernprozess einen positiven Einfluss?

Analyse und Bewertung der digitalen Zusatzmedien des Lehrwerks

In diesem Abschnitt wird fir die Analyse des Inhaltes des DaF-Lehrwerks ,Menschen
A2“ mit dem digitalisierten Inhalt der ,Kriterienkatalog fir Internet-Lernmaterial Deutsch als
Fremdsprache® von Rdsler et al. (2002) und der ,Kriterienkatalog fur digitale Medien" (siehe
Kriterienkatalog fur digitale Medien, 2020) als Basis genommen und die Ergebnisse in Form

von Tabellen vorgefuhrt.
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Lektion 1: Mein Opa war auch schon Bécker
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 1 Lektion 1: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Berufe und Familie Teil
Mein Opa war auch schon B&cker.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 1 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien sieben
online interaktive Ubungen, vier Audiodateien auf dem CD-ROM und Materialien zum
Herunterladen. Die Audiodateien kénnen auch Uber die Seite www.hueber.de/menschen
abgerufen werden. Des Weiteren beinhalten die online interaktiven Ubungen unterschiedliche
Audiodateien, die jedoch nur online abgespielt werden kdnnen. Die erste Audiodatei im
Kursbuch kommt am Anfang der Lektion als ein Horbild vor, welches ein Dialog zum Anhdren
und ein Foto enthalt. In der Audiodatei wird das beliebte deutsche Geback ,Brezel“ erwahnt
und somit wird die deutsche Esskultur in einem gewissen Rahmen vorgestellt. Die zweite
Audiodatei ist sowohl mit der Aufgabe 3b als auch mit der ersten interaktiven Ubung ,noch
einmal?“ miteinander verbunden. Einige Abschnitte der Audiodatei wurden mit der interaktiven
Ubung harmonisiert. Auf diese Weise wurde die Ubung im Kursbuch interaktiv und digital
unterstitzt. Die dritte Audiodatei ist die WeiterfUhrung der ersten beiden Audiodateien,
wodurch Grammatik gelbt wird. Im Allgemeinen haben die Audiodateien eine gute Tonqualitat
und passen zum Thema der Lektion, denn in denen werden Familiengeschichten erzahlt. Das
Design der Lektion ist Ubersichtlich und dies erhéht die Verstandlichkeit des Inhaltes. Bei den
interaktiven Ubungen ,Spiel & Spal* werden Grammatik zum Thema ,Possessivartikel“ gelibt.
Die dritte interaktive Ubung ,interessant? beinhaltet Redewendungen und dazugehdrende
Bilder. Die Ubung Namens ,Diktat* besteht aus einer Erganzungsaufgabe, welche mit der
achten Aufgabe des Kursbuches ,Familiengeschichten“ zusammengehdrt. Die Lésungen der
Aufgaben sind per Button abrufbar und zu einem besseren Verstandnis bleiben die falsch

geloésten Antworten nach dem Anklicken auf ,Uberpriifen“ auf dem Bildschirm.

Die interaktive ,Audiotraining® Ubung besteht aus drei Abschnitten, namlich
,Grammatik, Kommunikation und Rhythmus®. Im Bereich ,Grammatik“ sind vier Audios
vorhanden, in denen Possessivartikel getbt werden. Jedoch sind die grammatischen Regeln
und Erklarungen nur im Kursbuch zu finden. Durch die interaktiven und effektiven Ubungen zu
Grammatik werden die Grammatikkenntnisse gefestigt. AnschlieBend befinden sich zwei

Audios zur ,Kommunikation“ und ein Audio zum ,Rhythmus*. Bei den Audiotraining-Ubungen


http://www.hueber.de/menschen
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zur Kommunikation werden die Themen ,Uber Berufe sprechen und Familiengeschichten
erzahlen“ verfestigt, deren Inhalte mit dem Inhalt des Kursbuches unter dem Bereich
~-Kommunikation“ miteinander Ubereinstimmen. Zuletzt kommt das Audio zum ,Rhythmus* vor,
dass musikalisch wie ein Hip-Hop Lied wirkt. FUr diese Lektion kann als online Material ein
Partnerdiktat heruntergeladen werden, womit die Lernenden gemeinsam arbeiten kdnnen, um
das Gelernte zu verfestigen. Hierflir bekommen sie Partnerarbeitsblatter, um die vorhandenen
Texte gegenseitig zu diktieren und einander zu korrigieren. Weiterhin steht ein online
Unterrichtsplan fur Lehrkrafte zum Herunterladen bereit, wo auch eine Kopiervorlage zum
Thema ,Verwandtschaften® vorhanden ist und dabei ein Stammbaum erganzt wird. Schlief3lich
kénnen auch Wortschatzkarten zum Thema ,Aktivitdten® als online Material heruntergeladen

werden.

Vor Bearbeitung der Aufgaben wére es hilfreich, wenn die Lernenden gleich zu Beginn
konkret wissen, was sie bei der Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe Uben werden. Aus
dem Augenblick heraus kdnnten detaillierte Erklarungen zu den Aufgaben und digitalen
Zusatzmedien hinzugefugt werden. Im Wesentlichen sind die digitalen Zusatzmedien mit dem
Thema der Lektion ,Berufe und Familie“ Ubereinstimmend. Die interaktiven Ubungen,
Audiodateien und online Materialien passen zum inhaltlichen Ziel und zum Lernniveau.
AuBerdem koénnen die Lernenden auch frei entscheiden, welche Ubung sie zu welchem

Zeitpunkt machen méchten.
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Lektion 2: Wohin mit der Kommode?
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 1 Lektion 2: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Wohnen Teil
Wohin mit der Kommode?
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein V4
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 2 des Kursbuches ,Menschen A2 enthalt ahnlich wie die Lektion 1 als
digitale Zusatzmedien sieben interaktive Ubungen, zwei Audiodateien und online Materialien
zum Herunterladen, jedoch unterscheiden sich die Ubungsformen und der Inhalt. Die
Geschwindigkeit der gesprochenen Texte der Audiodateien sind dem Niveau des Lerners
angepasst. Digitale ,Spiel & SpaR“ Ubungen kommen in dieser Lektion als
Erganzungsibungen vor, in denen Grammatik und Wortschatz getibt werden, die auch mit
Visualisierungen unterstiitzt sind. Die dritte interaktive Ubung ,Beruf‘ ist eine
Zuordnungsaufgabe und ist mit einem Hoértext harmonisiert, der nicht zu den Audiodateien des
Kursbuches gehért, sondern nur fiir diese Ubung entwickelt wurde. Die Ubung und die
Audiodatei stehen im Einklang mit dem Thema der Lektion ,Wohnen® und der gesprochene
Text passt genau zum Sprachniveau. Dartber hinaus lasst sich feststellen, dass nicht nur in
den online interaktiven Ubungen ,Audiotraining“ und ,Karaoke* verschiedene Audiodateien
vorhanden sind, sondern auch weitere interaktive Ubungen unterschiedliche Audios
beinhalten. Das Design dieser Lektion ist in einigen Stellen etwas zu voll, im Kursbuch wie
auch in den interaktiven Ubungen sind zu viele Bilder vorhanden. In der online Ubung
.interessant?“ befindet sich ein Lesetext, welche mit einer Richtig-Falsch Ubung verknupft ist,
damit das Gelesene und der Wortschatz gelibt werden kénnen. Die Ubung ,Diktat besteht
aus einer Erganzungsaufgabe, wobei die Buchstaben in die richtige Reihenfolge gebracht
werden sollen. In der Audiotraining Ubung sind im Bereich ,Grammatik* vier Audios
vorhanden, wobei Grammatik intensiv geubt wird. Die zwei Audios unter ,Kommunikation“ sind
mit dem Inhalt ,Einrichtungstipps“ im Kursbuch optimal verkniipft. Die ,Karaoke* Ubung
besteht aus einem Dialog, welcher laut mitgelesen werden soll. Fir die Lektion 2 kbnnen als
online Materialien Wortschatzkarten zum Grammatikthema der Lektion
~Wechselprapositionen“ und ein Lickendiktat heruntergeladen werden, wo Lernende die
fehlenden Worter erganzen sollen. Fur die Unterrichtsvorbereitung der Lektion 2 steht ein
online Unterrichtsplan fur die Lehrkrafte bereit. Zum Thema ,Wohnen* wird sowohl im Buch
als auch in digitalen Zusatzmedien ausfihrlich eingegangen. Die Aufgabe 5c ist mit dem

zweiten ,Spiel & Spal“ Ubung verkniipft. Hierfiir steht im Kursbuch ein Bildlexikon bereit, doch
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ein Online-Wérterbuch ist nicht vorhanden. Ein Wiedereinstieg an gleicher Stelle in die
digitalen Zusatzmedien ist nur dann maéglich, wenn der Inhalt in einem Fenster, auf einem PC-
Bildschirm oder einem Smartphone gedffnet bleibt. Ansonsten musste man die gleiche Stelle
fur den Wiedereinstieg manuell suchen. Trotz allem ist es vorteilhaft, dass die Mdglichkeit

besteht, eine bestimmte Sequenz zu wiederholen.

In dieser Lektion ist auf das interkulturelle Lernen nicht viel eingegangen. Die Aufgaben
dieser Lektion beinhalten keine hilfreichen Informationen oder Anleitungen, die das Einleben

oder den Umgang mit deutschen Eigenheiten erleichtern.
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Lektion 3: Hier finden Sie Ruhe und Erholung
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 1 Lektion 3: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Tourismus Teil
Hier finden Sie Ruhe und Erholung.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der V4
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 3 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien eine
Audiodatei, Materialien zum Herunterladen und acht interaktive Ubungen. Die Audiodatei
kommt am Anfang der Lektion in der Einstiegsseite vor. Hier sind Informationen Uber regional
gebrauchte BegriBungsformen des deutschsprachigen Raums und Fotos von verschiedenen
Regionen in Deutschland zu finden. In der Audiodatei sprechen vier Personen, indem sie die
BegruRungsformen in Rostock, Innsbruck, St. Gallen und Berlin nennen. Es werden auch
landeskundliche Informationen mitgeteilt, dass beispielsweise Rostock im deutschen
Bundesland Mecklenburg-Vorpommern, im Norden an der Ostsee liegt; Innsbruck die
Hauptstadt des Bundeslandes Tirol, in Osterreich ist und Berlin die Hauptstadt von
Deutschland ist. Zudem wurden auch die Sprachformen des deutschen Sprachraumes in die
Audiodatei miteinbezogen. Dadurch wurde in dieser Lektion der deutschsprachige Raum
differenziert und das interkulturelle Lernen unterstiitzt. Die Audioqualitat ist hoch und die
Sprechweise klingt authentisch. Die interaktiven Ubungen der Lektion 3 fangen genauso wie
bei der Lektion 2 mit ,Spiel & SpaRk“ Ubungen an, in denen ,Nominalisierung“ als Grammatik
und Wortschatz geilibt wird. Die Ubung ,interessant?“ beschéaftigt sich mit dem Thema
,Sehenswiirdigkeiten in Deutschland, Osterreich und der Schweiz*, welches mit einer Bild-
Text-Zuordnungsaufgabe kombiniert wurde. Eine andere interaktive Ubung ,Diktat* enthalt
eine Audiodatei, deren Thema zum inhaltlichen Ziel passt. Die interaktive Ubung ,Comic*
kommt hier zum ersten Mal vor, welche ein Comic zum Hauptthema der Lektion enthalt. Die
Ubung ,Beruf* ist eine Zuordnungsiibung, dass auch ein Bild zum Thema enthalt. Ahnlich wie
die vorherigen Lektionen ist eine ,Audiotraining- und Karaoke Ubung“ vorhanden. Die
Audiotraining-Ubung enthalt zwei Audios zur ,Grammatik‘ wie auch zwei Audios zur
.JKommunikation® und die Inhalte stimmen mit dem Inhalt des Kursbuches iberein. Die
,Karaoke“ Ubung ist (iber das Thema ,Natur‘ und zu diesem Thema sind auch online
Wortschatzkarten vorhanden. Als online Material steht ein Partnerdiktat und fir die
Unterrichtsvorbereitung ein Unterrichtsplan zum Herunterladen bereit, in der auch eine

Kopiervorlage zum Steckbrief Erganzen vorliegt. In dieser Lektion werden verschiedene
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Ubungsformen und -typen angeboten, welche zum inhaltlichen Ziel passen und verstandlich

formuliert sind.

Am Ende der dritten Lektion kommt das erste Video-Clip auf der Film-Station Seite vor,
welches in der Hueber-App abgespielt werden kann. Fir das Video-Clip sind im Kursbuch
verschiedene Aufgaben vorhanden. Bei der ersten Aufgabe 1a sollen die Lernenden zuerst
die Namen der Personen des Video-Clips aufschreiben, danach duf3ern sie lhre Vermutungen
daruber, wie der Film weitergehen konnte. Demnach sehen sich die Lernenden den Film ganz
an, wahrend sie bei der Aufgabe 1c die Aussagen korrigieren. Bei der Aufgabe 1d sehen sich
die Lernenden einen Ausschnitt aus dem Film an und notieren dabei die Mobelstlcke, die sie
sehen. Die zweite Aufgabe enthalt landeskundliche Informationen Uber Brauche, wie z.B.,
dass ein zerbrochener Spiegel sieben Jahre Pech bedeutet oder Brot und Salz zum Einzug
mitgebracht werden, um neue Bewohnern Glick in einem neuen Haus zu wiinschen. Im Video-
Clip wird die BegruRungsform ,Servus” erwahnt, die auch in der Lektion 3 vorkommt. Die
Grammatikthemen des Moduls wie Possessivartikel und Wechselprapositionen wurden in den
Clip miteinbezogen. Weiterhin wurden auch die Themen aus dem Kommunikationskésten wie
,Reihenfolge abgeben oder etwas bewerten“ der Lektion zu dem Clip integriert. Zuletzt
notieren die Lernenden, was Ihnen Gliick oder Pech bringen kénnte, welches eine gute Ubung
zum interkulturellen Lernen ist. In dem Clip wird besonders auf den Wortschatz der Lektion 2
eingegangen, der auch im Bildlexikon des Kursbuches vorhanden ist. Dartber hinaus zeigt
der Clip 1, wie ein authentisches Alltagsgesprach Uber Umzug, Berufe, Einrichtung der
Wohnung durchgeflihrt werden kann. Die Aufgaben sind versténdlich und passen zum

inhaltlichen Ziel.

AbschlieRend ist am Ende der Lektion in der Ausklang-Seite ein Lied vorhanden und
das Design dieser Seite ist illustrativ. Das Lied ,Friher war alles besser” kann in der App, auf
einem PC oder Laptop abgespielt werden. Die Geschwindigkeit des Liedes passt zum
Lernniveau und das Gesungene ist verstandlich. Aulerdem steht das Lied auch als Text im

Kursbuch und hierzu sind zwei Aufgaben vorhanden. In den Aufgaben existieren neue Woérter,
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die von der Lehrkraft erklart werden missen. Nachdem die Lernenden das Kursbuch
aufschlagen, horen sie das Lied und lesen es dabei mit. Demzufolge lesen sie den Text noch
einmal, wahrend sie dabei notieren, welche Worter zu den Orten im Kursbuch passen, die
danach mit dem Partner verglichen werden. In der zweiten Aufgabe hdren sie das Lied noch
einmal und singen dabei mit. Zu den Themen des Moduls wird im Lied nicht viel eingegangen,
der Ausklang ist eher eine neue Ubung zum Hér- und Leseverstehen, welcher am Ende der
Lektion vorkommt. Die Tonqualitat ist hoch, allerdings hort sich die Melodie im Gegenteil der
weiteren Lieder im Kursbuch nicht zu interessant an. Jedoch ist das Lied mit den Aufgaben im

Kursbuch optimal Ubereinstimmend.



Tabelle 5

Lektion 4: Was darf es sein?
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 2 Lektion 4: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Einkaufen Teil
Was darf es sein?
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerflihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar?
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Worter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und v
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 4 des Kursbuches ,Menschen A2 enthalt als digitale Zusatzmedien acht
interaktive Ubungen, fiinf Audiodateien und online Materialien zum Herunterladen. Die erste
Audiodatei kommt in der Einstiegsseite vor und ist mit der ersten Aufgabe verknupft. Weitere
3 Audios gehdren zu der vierten Aufgabe und bilden zusammen mit der ersten Audiodatei ein
ganzes Szenario. Ebenso steht der Inhalt der letzten Audiodatei mit den vorherigen
Audiodateien in Verbindung. Die Ubungen dieser Lektion beriicksichtigen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente, da die Bilder im Kursbuch zum Thema ,Einkaufen” genau passen
und mit den Audiodateien im Einklang stehen. Die erste online Ubung ,Spiel & Spal* besteht
aus einer Zuordnungsibung, wodurch der Wortschatz zum Thema verfestigt wird.
Dementsprechend wird die dritte Aufgabe im Kursbuch digital unterstutzt. Weiterhin sind die
interaktiven Ubungen ,noch einmal“ und ,Spiel & Spal* mit Hértexten harmonisiert, allerdings
unterscheiden sich ihre Aufgabeformen. Die Ubung ,noch einmal?“ ist mit der zweiten
Audiodatei im CD-ROM verkniipft. Demgegeniiber kann der Hértext fiir die Ubung ,Spiel &
SpaR“ nur online abgespielt werden. Die neunte Ubung im Kursbuch enthalt eine
Frihstiickskarte und die deutsche Esskultur wird hier teilweise gespiegelt. Die Ubung ,Diktat*
ist eine Erganzungsaufgabe und interessant?“ eine Textordnungsaufgabe. Im Bereich
,Grammatik“ sind genauso wie die Lektion 1 vier Audios vorhanden und anschlieRend befinden
sich zwei Audios zur ,Kommunikation“. Das Grammatikthema der Lektion ,,Adjektivdeklination:
indefiniter Artikel* wird im Bereich Grammatik intensiv gelibt. In der Audiotraining Ubung zur
Kommunikation werden die Themen ,Einkaufen und Vorlieben duern® verfestigt, welche mit
den Texten unter dem Titel ,Kommunikation® im Kursbuch identisch sind. Anders als die
vorherigen Lektionen beinhaltet diese Lektion zwei ,Karaoke* Ubungen, die aus Dialogen zum
Thema Einkdufe bestehen. Die Geschwindigkeit der Audiodateien von den digitalen
Zusatzmedien dieser Lektion passen genau zum Sprachniveau. Fir diese Lektion kann als
online Material die Kopiervorlage Laufdiktat heruntergeladen werden, das Material stimmt mit
dem Thema der Lektion 4 Uberein. Zudem sind Wortschatzkarten fir ,Lebensmittel“ und ein
Unterrichtsplan vorhanden, die online zu finden sind. Somit wird die Lektion 4 auch mit online

Materialien unterstitzt.



Tabelle 6

Lektion 5: Schaut mal, der schéne Dom
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 2 Lektion 5: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Stadtbesichtigung Teil
Schaut mal, der schéne Dom!
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 5 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt gleicherweise wie die Lektion 3
als digitale Zusatzmedien acht interaktive Ubungen, Materialien zum Herunterladen und eine
Audiodatei. In der Einstiegsseite wird ein kleines Bild Gber den Kélner Dom angezeigt und die
erste Audiodatei wurde damit in Verbindung gebracht. Die Audiodatei besteht aus einem
Dialog und hier werden Informationen Uber den Kélner Dom wie seine Male und andere
Eigenschaften mitgeteilt. Des Weiteren wird auch das Romisch-Germanisches Museum und
der berihmte deutscher Maler Gerhard Richter erwahnt. Zusatzlich ist die Audiodatei und die
zweite Ubung mit der interaktiven Ubung ,noch einmal“ miteinander verbunden, die aus einer
Richtig-Falsch Ubung besteht. Eine weitere Ubung, welche die Sehenswiirdigkeiten in Kéln
teilweise schildert, ist die Aufgabe 5b im Kursbuch. Zudem wurde die fiinfte Aufgabe mit den
zwei interaktiven Ubungen ,interessant?“ und ,Spiel & Spal“im Zusammenhang gebracht und
mit Hértexten harmoniert, die nur fir diese interaktiven Ubungen entwickelt wurden. Eine
andere Ubung ,interessant?“ ist eine Bildzuordnungsaufgabe und enthalt Bilder zu den
Sehenswiirdigkeiten in Deutschland, Osterreich und die Schweiz. Die ,Spiel & Spaf“ Ubung
enthalt genauso wie in der Einstiegsseite ein Bild von dem Kélner Dom, indem Grammatik
gelibt wird. Eine andere interaktive Ubung ist ,Diktat*, welche eine Audiodatei enthalt und zur
Messung des Horverstehens dient. Die Ubung ,Beruf* ist eine Zuordnungsaufgabe, die ein Bild
von Regensburg in Deutschland enthélt. Die Prasentation des deutschsprachigen Raums
wurde in dieser Lektion differenziert und es wurden viele landeskundliche Informationen
mitgeteilt. Wie bei der Lektion 3 kommt hier die interaktive Ubung ,Comic* vor. Die Abfolge
von Bildern und kurzen Texten wirkt interessant. Die Audiotraining der Lektion 5 besteht aus
drei Abschnitten: ,Grammatik, Kommunikation und Rhythmus*. Im Bereich ,Grammatik“ sind
drei Audios vorhanden, indessen ,,Adjektivdeklination: definiter Artikel“ getbt wird. Im Weiteren
sind drei Audios zur ,Kommunikation“ und ein Audio zum ,Rhythmus® vorhanden. In den
Audiotraining- Ubungen zur Kommunikation werden die Themen ,etwas gemeinsam planen
und etwas berichten“ verfestigt, welches mit dem Beispieltext im Kursbuch verknupft ist.
Ebenso stimmt der Inhalt der zweiten Audiotraining Ubung mit dem Inhalt des Kursbuches

miteinander Uberein. Als Letztes kommt das Audio zum Rhythmus vor, die Rhythmen und der
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Ton erméglichen die Férderung des Lernens. Die letzte interaktive Ubung ,Karaoke* passt
zum inhaltlichen Ziel. Die Ubung ist lber ,etwas gemeinsam planen“ und hier wird die
Schifffahrt auf dem Rhein, das alte Brauhaus und der Kélner Dom aufgefuhrt. In dieser Lektion
wurde auf das interkulturelle Lernen eingegangen. Ein Vokaldiktat, ein Unterrichtsplan und
Wortschatzkarten zum Thema ,Stadturlaub® kénnen als online Material heruntergeladen
werden. Die Prasentation des Inhalts des Kursbuches und der digitalen Zusatzmedien ist
Ubersichtlich, sachlich und gleichzeitig motivierend. Bei den interaktiven Ubungen wird nach
dem Anklicken auf Uberprifen eine Riickmeldung Uber die Ldsungen angezeigt. Die
Lernenden bekommen als Feedback nur die Lésungen, doch eine sofortige Antwort oder ein

sofortiges Feedback dazu tritt vor dem Anklicken nicht auf.



Tabelle 7

Lektion 6: Meine Lieblingsveranstaltung

62

Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 2 Lektion 6: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Kultur Teil
Meine Lieblingsveranstaltung
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 6 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien acht
online interaktive Ubungen, 3 Audiodateien auf dem CD-ROM und Materialen zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei enthalt nur Hintergrundgerausche und gehort mit der
zweiten Aufgabe auf der Einstiegsseite zusammen. Die Lernenden sollen raten, von was flr
einer Veranstaltung das Hintergrundgerausch sein kann. Die Gerdusche konnten etwas
deutlicher und klarer in die Audiodatei aufgenommen werden, um die Verstandlichkeit zu
erhéhen. Die anderen zwei Audiodateien sind in die flinfte Aufgabe integriert und im Gegenteil
der ersten Audiodatei ganz verstandlich. Die erste interaktive Ubung ,Spiel & SpaR* ist ein
Memo-Spiel und dies kommt zum ersten Mal vor. Das Memo-Spiel ist optimal zum Wortschatz
dben und hierfir wurden die Bilder des Bildlexikons im Kursbuch einbezogen. Die zweite
Ubung ,interessant?“ ist eine Textzuordnungsaufgabe liber eine Veranstaltung, die mit der
Aufgabe 5 des Kursbuches zusammengehért. Die Ubung ,Beruf* ist eine Erganzungsaufgabe
zum Uben der Grammatik. Als nachstes kommt die Ubung ,noch einmal?“ vor, die mit der
dritten Audiodatei verbunden ist und als eine Multiple-Choice Aufgabe erstellt wurde. ,Diktat"
ist eine Ubung, wo die Waérter in die richtige Reihenfolge gebracht werden sollen. Die
Audiotraining-Ubung beinhaltet vier Audios im Bereich ,Grammatik, wobei ,temporale
Prapositionen® gelibt werden und zwei Audios im Bereich ,Kommunikation®, die mit dem Inhalt
des Kursbuches Ubereinstimmen. In der Lektion 6 befinden sich ahnlich wie bei der Lektion 4
zwei ,Karaoke“ Ubungen, bei denen Dialoge angehért und mitgelesen werden. Hier wird die
Kieler Woche, eine sommerliche Segelveranstaltung, erwahnt. Ein Diktat-Spiel fur eine
Gruppenarbeit, das zum Thema passt, ein Unterrichtsplan und Wortschatzkarten zum Thema
.veranstaltungen® stehen als online Material zum Herunterladen bereit. In den online
interaktiven Ubungen dieser Lektion werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten. Zudem besteht die Moglichkeit, frei zu entscheiden, welche Ubung gemacht wird.

Die Materialien haben eine gute Bild- und Tonqualitat.
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Das zweite Video-Clip kommt am Ende des zweiten Moduls auf der Film-Stationen
Seite vor. Fur dieses Video-Clip sind im Kursbuch zwei Aufgaben vorhanden. Die Personen
im Clip machen einen Spaziergang in Munchen. Diese sind die gleichen Personen aus dem
ersten Video-Clip. In der Aufgabe 1a sehen sich die Lernenden ohne Ton einen Ausschnitt
des Video-Clips an und wahlen dann die richtige Antwort aus. Demnach sehen sie sich den
Clip von Anfang an mit Ton und kreuzen dabei die richtigen Worter an. Im Video-Clip wird im
Hintergrund der Bayerische Staatsoper angezeigt. Die zweite Aufgabe besteht aus drei
Abschnitten und bei der Aufgabe 2a sehen sich die Lernenden den Clip weiter an und
markieren, was die Person Lena einkauft, danach sprechen die Teilnehmer dariiber, weshalb
Lena so viel einkauft, wie es im Video-Clip erwahnt wird. Zuletzt sprechen die Lerner darlber,
wann Sie zuletzt Gaste zum Essen hatten und was sie eingekauft haben. Diese Ubung tragt
dazu bei, um die Esskultur des Heimat- und Ziellandes zu vergleichen. Der Erwerb der
interkulturellen Kompetenz ist im DaF von groRer Bedeutung und Ubungen solcher Art
ermoglichen die Foérderung des interkulturellen Lernens. Im Video-Clip wurde auf den
Wortschatz des ganzen Modules, jedoch besonders des Wortschatzes des Lektion 4
eingegangen. Die Worter sind im Bildlexikon des Kursbuches vorhanden, allerdings ist es
Vorteilhaft, dass im Video-Clip das Obst und Gemuse substanziell angezeigt werden. Die
Grammatikthemen des zweiten Moduls ,Adjektivdeklination und temporale Prapositionen®
werden zum Clip integriert. Zudem sind die Themen aus dem Kommunikationskasten wie

.etwas gemeinsam planen, Einkaufen, Vorlieben auf3ern etc.” in das Clip miteinbezogen.

AnschlieRend befindet sich am Ende des Moduls ein Ausklang, welches ein Lied
enthalt. Das Lied ,Die superschnelle Stadtrundfahrt” klingt interessant und wirkt wie ein Hip-
Hop Lied. AuRerdem werden im Lied landeskundliche Informationen mitgeteilt. Bevor das Lied
anfangt und sobald das Lied zu Ende ist, sprechen zwei Personen miteinander und dann
kommt ein Rhythmus, indem ein Reiseflhrer die Sehenswiirdigkeiten vorstellt. Einige Stellen
des Liedes sind etwas zu schnell, doch da es als Text im Kursbuch steht, ist es auch

verstandlich. Fur dieses Lied sind im Kursbuch drei Aufgaben vorhanden. In der ersten
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Aufgabe wird zuerst der Liedtext gelesen und demnach die passenden Worter erganzt.
Hiernach horen die Lernenden das Lied und vergleichen den von ihnen erganzten Text mit
dem gehdrten Lied. In der zweiten Aufgabe spielen die Lernenden das Szenario des Liedes
mit, als ob sie die Fahrgaste sind und ein Reiseflihrer die Sehenswiurdigkeiten vorstellt,
wéhrend sie dabei das Lied anhéren. Die dritte Aufgabe ist eine Ubung, in der die Lernenden
nachdenken und Notizen machen, welche Sehenswirdigkeiten sie bei einer superschnellen
Stadtrundfahrt in ihrer Stadt zeigen wiirden. Dies ist eine Ubung, in der das interkulturelle
Lernen geférdert werden kann. AulRerdem wird in dem Lied das neue Rathaus, die alte Briicke,
Johan Wolfgang von Goethe, der Kélner Dom, Ludwig van Beethoven, die heille Wurst und

die grolRe Kirche erwahnt.



Tabelle 8

Lektion 7: Wir kbnnten montags joggen gehen
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 3 Lektion 7: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Sport und Fitness Teil
Wir kbnnten montags joggen gehen.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 7 des Kursbuches ,Menschen A2 enthalt als digitale Zusatzmedien acht
online interaktive Ubungen und zwei Audiodateien. Die erste Audiodatei des Kursbuches ist
ein Horbild, welches in der Einstiegsseite der Lektion vorkommt und mit einer Single-Choice
Aufgabe verknupft ist. In der Audiodatei fuhren zwei Personen ein Gesprach, wahrend Sie
Sport machen. Die Sprechweise der Personen und Gerausche im Hintergrund klingen ganz
authentisch und passen zum inhaltlichen Ziel der Lektion. Zugleich ist diese Audiodatei auch
in die erste interaktive Ubung ,noch einmal?“ integriert, die aus einer Richtig-Falsch Aufgabe
besteht. Die zweite Audiodatei gehort zu der Aufgabe 3a im Kursbuch und ist ein weiterer Teil
des Dialoges der ersten Audiodatei. Bei der interaktiven Ubung ,Spiel & Spal“ wird das
Grammatikthema ,Konjunktiv Il von kénnen und sollen” verfestigt. Die zweite ,Spiel & Spaly®
Ubung ist ein Memo-Spiel zum Thema ,Sportarten®, welche zum Thema der Lektion genau
passt. Die vierte Ubung “interessant?” ist ein Sportquiz und enthalt Informationen zum Bereich
Sport in Deutschland und hier wird der deutschsprachige Raum zum Teil differenziert. Eine
weitere Ubung ist ,Diktat”, in der die Wérter in die richtige Reihenfolge gebracht werden sollen.
Diese Aufgabeform kam auch in den vorherigen Lektionen mehrmals vor. Zunachst kommt die
,Audiotraining“ Ubung vor, die im Bereich ,Grammatik drei Audios enthélt, indessen
»1emporale Adverbien, Temporale Prapositionen und Konjunktiv Il von kénnen, sollen“ getibt
werden. Anders als die vorherigen Lektionen wird in dieser Lektion auf drei Grammatik
Themen eingegangen. Die weiteren zwei Audios zur ,Kommunikation“ verfassen die Themen
,um Rat bitten und Ratschlage geben/Vorschlage machen®, welche mit den Beispieltexten im
Kursbuch Ubereinstimmen. Das letzte Audio ist im Bereich ,Rhythmus® und die Themen der
Lektion werden gefestigt. Durch eine kurze Meditation Uber Mentaltherapie und des Rhythmus
wird neben der Aussprache der einzelnen Worter auch die Satzmelodie getibt. In der Lektion
7 befinden sich genauso wie bei der Lektion- 4 und 6 zwei Karaoke Ubungen. Die Lernenden
sollen die Satze laut mitlesen. In der letzten ,Karaoke“ Ubung sind Bilder zu den Sportarten
vorhanden, welche die Lernenden zuerst anschauen und dann beantworten sollen. Dennoch
ist daftr kein online Woérterbuch vorhanden und die Bilder sind nur im Bildlexikon des

Kursbuches zu finden. Dies zeigt, dass der Inhalt des Kursbuches mit dem Inhalt der digitalen
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Zusatzmedien miteinander Ubereinstimmt. Als online Material steht ein Unterrichtsplan, ein
Diktat und Wortschatzkarten zum Thema ,Sportarten®. Das Design der Lektion im Kursbuch
und der digitalen Zusatzmedien ist nicht zu voll und die visuellen Elemente sind klar
verstandlich. Zwar sind die Lésungen per Button abrufbar, doch fir weitere Hilfe ist kein Button

vorhanden.



Tabelle 9

Lektion 8: Hoffentlich ist es nicht das Herz
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 3 Lektion 8: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Gesundheit und Krankheit Teil
Hoffentlich ist es nicht das Herz!
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 8 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt genauso wie die Lektionen 1,2
und 4 als digitale Zusatzmedien sieben online interaktive Ubungen, Materialien zum
Herunterladen und im Gegensatz zu diesen Lektionen nur eine Audiodatei. Die Audiodatei ist
ahnlich wie bei den vorherigen Lektionen mit einem Horbild sowie mit einer Aufgabe
harmonisiert, welche zum Hauptthema der Lektion genau passt. Die Geschwindigkeit des
gesprochenen Textes in der Audiodatei ist zu dem Niveau des Lerners angepasst und die
Tonqualitat ist gut. Die erste interaktive Ubung ,Spiel & Spal“ ist mit der Ubung 4b miteinander
verbunden. Sowohl im Kursbuch als auch in der interaktiven Ubung wird zum Thema
,Konjunktionen: Griinde ausdriicken“ Grammatik gelbt. Die interaktive Ubung ,Beruf* ist eine
Zuordnungsaufgabe und beinhaltet Bilder und eine Audiodatei, die nur online abgespielt
werden kann. Diese Ubung beriicksichtigt sowohl die Seh- als auch die Hérkomponente.
AuRerdem lautet das Thema dieser Ubung ,Krankmeldung®, welches genau zum inhaltlichen
Ziel der Lektion passt. Die dritte Ubung ,Comic* enthalt eine Bildgeschichte, die interessant
wirkt. Eine weitere Ubung ist die ,Spiel & Spal“ Ubung, die mit der Aufgabe 7a des Kursbuches
verkniipft ist. Der Hortext von dieser interaktiven Ubung und der Text im Kursbuch stimmen
miteinander Uberein, jedoch kann die Audiodatei nur online abgerufen werden. Die Ubung
,Diktat* besteht aus einer Erganzungsaufgabe und einer Audiodatei, indem Wortschatz zum
Thema der Lektion ,Gesundheit und Krankheit” gelibt wird. In der Audiotraining Ubung dieser
Lektion sind im Bereich ,Grammatik” fir das Thema ,Konjunktionen: Griinde Ausdricken “ vier
Audios vorhanden. Bei den Audiotraining Ubungen zur ,Kommunikation* werden die Themen
~Sorge/Mitleid/Hoffnung ausdricken® verfestigt, welche mit den Beispieltexten im Kursbuch
verknlipft sind. Der Dialog in der letzten interaktiven Ubung dieser Lektion ,Karaoke* passt
auch zum Thema und der gesprochene Text ist verstandlich. In dieser Lektion werden
verschiedene Ubungsformen und -typen angeboten und der Inhalt des Kursbuches wurde mit
den Inhalten der digitalen Zusatzmedien gut miteinander gebracht sowie aufeinander
abgestimmt. Fir diese Lektion kénnen als online Materialien ein Partnerdiktat, ein
Unterrichtsplan und Wortschatzkarten zum Thema ,Medizinische Hilfe* heruntergeladen

werden.



Tabelle 10

Lektion 9: Bei guten Autos sind wir ganz vorn
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 3 Lektion 9: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Arbeitsleben Teil
Bei guten Autos sind wir ganz vorn.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 9 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien sieben
online interaktive Ubungen, Materialien zum Herunterladen und eine Audiodatei auf dem CD-
ROM, welche am Anfang der Lektion als ein Horbild vorkommt. Hier wird das erfolgreichste
Auto von der deutschen Automarke Audi und seine Geschichte vorgestellt. Die Sprechweise
der Person klingt authentisch, die Tonqualitat ist gut, der gesprochene Text ist verstandlich
und passt zum Niveau des Lerners. Die erste interaktive Ubung dieser Lektion ist ,Spiel &
SpaR*, indem Wortschatz gelibt wird. Die zweite interaktive Ubung ,Beruf ist (iber das Thema
,Nebenjobs® und die Job-Anzeigen werden mit Texten zugeordnet. Die ersten zwei digitale
Ubungen passen genau zum inhaltlichen Ziel an. In der weiteren interaktiven Ubung ,Spiel &
Spal¥” wird Grammatik zum Thema ,Adjektivdeklination nach Nullartikel“ gelibt. Hier sind auch
Informationen Uber Urlaubsanzeigen im deutschsprachigen Raum vorzufinden. In dieser
Lektion kommt zum ersten Mal bei der interaktiven Ubung ,interessant?“ eine Grafik ber
,Wann die Deutschen gern an |hrem Arbeitsplatz sind“ vor. Anhand der Grafik werden die
Woérter zu den richtigen Satzen zugeordnet. Die Grafikanalyse ist bei den Prufungen fir DaF
sehr wichtig und kommt haufig vor. Die Ubung ,Diktat ist eine Erganzungsaufgabe, wobei die
fehlenden Buchstaben erganzt werden. Zunéachst besteht die online ,Audiotraining“ Ubung der
Lektion 9 aus zwei Abschnitten namlich ,Grammatik und Kommunikation“. Im Bereich
,Grammatik® sind drei Audios vorhanden. Anschlielend befinden sich zwei Audios zur
,Kommunikation“. Bei den Ubungen zur ,Kommunikation“ wird das Thema ,Wichtigkeit
ausdrucken® verfestigt, welche mit dem Text im Kursbuch in Zusammenhang steht. Genauso
wurde in die letzte interaktive Ubung ,Karaoke“ das eben genannte Thema integriert. Des
Weiteren wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter auch die Satzmelodie getibt. Das
Arbeitsleben in Deutschland wird in dieser Lektion in einem gewissen Rahmen geschildert.
Diese Informationen sind fur die Lernenden hilfreich, da sie das Einleben oder den Umgang
mit deutschen Eigenheiten erleichtern konnen. Ein Luckendiktat, ein Unterrichtsplan und
Wortschatzkarten zum Thema ,Arbeitsleben® kénnen als online Material heruntergeladen

werden. Die Aufgaben dieser Lektion sind verstandlich und vielfaltig.
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Am Ende des dritten Moduls kommt das Video-Clip 3 auf der Film-Station Seite vor. Im
Video-Clip spielen die Personen FuRball, dass zum Thema der Lektion 7 passt. Fur das Video-
Clip sind im Kursbuch zwei Aufgaben vorhanden, wobei die erste Aufgabe drei Teilaufgaben
enthalt. In der Aufgabe 1a lesen die Lernenden die Fragen im Kursbuch zum Video-Clip, sehen
sich den Anfang an und sprechen Uber lhre Meinungen. In der Aufgabe 1b kreuzen sie die
richtigen Aussagen dazu an und danach erzahlen sie, ob sie Erfahrungen mit Sportvereinen
haben. Die zweite Aufgabe besteht aus zwei Schritten, wahrend die Lernenden in der Aufgabe
2a sich das Video-Clip ohne Ton bis zum Ende ansehen, aufern sie lhre Vermutungen, wer
am Telefon sein kdnnte, danach schreiben sie zu zweit ein Telefongesprach, welches sie im
Unterricht vorspielen. Zuletzt schauen sich die Lernenden den zweiten Teil davon an und
erganzen dabei die Aussagen. In dem Clip wird auf das Grammatikthema ,Konjunktiv II*
eingegangen und auch die Themen wie ,Ratschlage geben® oder ,Mitleid ausdricken® sind zu
dem Clip integriert. Die Aufgaben im Kursbuch und das Video stehen im Einklang. Weiterhin

sind die Aufgaben klar und verstandlich.

AbschlieRend ist am Ende der Lektion ein Ausklang vorhanden, der ein Lied enthalt.
Das Lied ,24 Stunden sind zu wenig“ steht im Kursbuch als Liedtext und dazu sind drei
Aufgaben vorhanden. Das Lied wirkt interessant wegen des Musikstils, der Ton ist motivierend
und der Rhythmus ist eindrucksvoll. In der ersten Aufgabe lesen die Lernenden den Liedtext
durch und sortieren die Strophen. Danach héren sie das Lied und vergleichen dabei die
Reihenfolge, die sie sortiert haben. In der zweiten Aufgabe héren sie das Lied noch einmal
und singen dabei mit. Zuletzt sprechen die Lernenden in der dritten Aufgabe in Gruppen
darlber, ob sie viele Termine haben und was sie 6fter machen kénnten. Einige Wérter aus
dem Bildlexikon des Moduls sind im Lied vorhanden. Im Lied wird auf die Grammatikthemen
des Moduls wie ,Konjunktion nennen: Griinde ausdriicken, das Konjunktiv Il von kénnen und
temporale Adverbien® eingegangen. Weiterhin wurden auch die Themen zur Kommunikation
wie ,Vorschlage machen®ins Lied miteinbezogen. Die Geschwindigkeit des Liedes ist passend

zum Niveau der Lerngruppe. Ferner beinhaltet dieses Lied das Thema ,Sport und Fitness*.



Tabelle 11

Lektion 10: Gut, dass du reserviert hast
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 4 Lektion 10: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Im Restaurant Teil
Gut, dass du reserviert hast.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 10 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt im Gegensatz der vorherigen
Lektionen als digitale Zusatzmedien zehn online interaktive Ubungen, Materialien zum
Herunterladen und vier Audiodateien auf dem CD-ROM. Bei der ersten interaktiven Ubung
~opiel & Spal* wird Grammatik zum Thema ,Konjunktion: dass“ getbt, indem die Worter der
dass-Satze in die richtige Reihenfolge gebracht werden. Die Ubung besteht aus zwei Schritten
und die Lésungen sind per Button abrufbar. Des Weiteren werden nach dem Anklicken auf
Uberpriifen die richtigen und falsch gelésten Antworten auf dem Bildschirm angezeigt und
nach dem Anklicken auf ,Lésung” bleiben die Antworten auf dem Bildschirm. Die erste
Audiodatei ist mit der zweiten Aufgabe in der Einstiegsseite und die zweite Audiodatei mit der
dritten Aufgabe miteinander verbunden. Weiterhin ist die dritte Audiodatei nicht nur mit der
funften Aufgabe zusammengebracht, sondern es gehoért auch mit der zweiten interaktiven
Ubung ,noch einmal?“ zusammen, in der das Horverstehen geibt wird. Somit wird die flnfte
Aufgabe im Kursbuch digital unterstutzt. Die letzte Audiodatei ist mit der achten Aufgabe des
Kursbuches verbunden und in den Audiodateien geht es um ein Gesprach im Restaurant. Die
interaktive ,Spiel & Spal“ Ubung ist ein Memo-Spiel mit dem Titel ,Im Restaurant” und hier
wird der Wortschatz gelibt. Die Ubung ,Diktat” ist eine Ergéanzungsaufgabe, unterdessen
verschiedene Abschnitte eines Gespraches aufgeteilt sind. Die Ubung ,Beruf” ist eine weitere
Antwortauswahlaufgabe dieser Lektion, welche mit einem neuen Hortext verknupft ist. Die
Audiodateien dieser Ubungen sind zwar nicht mit einer Audiodatei des Kursbuches
zusammengefihrt, doch der Inhalt passt genau zum Thema der Lektion und zum inhaltlichen
Ziel an. Das Thema der interaktiven Ubung ,interessant?” ist tiber Trinkgeldregeln in den
deutschsprachigen Landern und hier wird das deutschsprachige Raum differenziert. Nach der
,Comic* Ubung kommt die interaktive Ubung ,Audiotraining® vor, welche im Bereich
,Grammatik® zwei Audios enthalt. Im Bereich ,Kommunikation“ sind weitere zwei Audios
vorhanden und deren Inhalt stimmt mit den Texten unter dem Titel ,Kommunikation” des
Kursbuches miteinander tiberein. Die letzten zwei interaktiven Ubungen sind ,Karaoke”, wobei
ein Dialog zugehort und mitgelesen wird. In dieser Lektion sind sowohl im Kursbuch als auch

in den digitalen Ubungen unterschiedliche Audios vorhanden und die Geschwindigkeit der
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gesprochenen Texte passt zum Lernniveau. Fir die Lektion 10 kann als online Material ein
Konsonantendiktat heruntergeladen werden, welche als Kopiervorlage im Unterricht verteilt
werden kann. Wahrend die Lehrkraft den vollstandigen Text diktiert, erganzen die Lernenden
die Konsonanten. Zudem steht ein Unterrichtsplan und Wortschatzkarten Uber das Thema ,Am

Tisch® zum Herunterladen bereit.



Tabelle 12

Lektion 11: Ich freue mich so

77

Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 4 Lektion 11: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Firmenportréat Teil
Ich freue mich so.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 11 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien sechs
online interaktive Ubungen, Materialien zum Herunterladen und eine Audiodatei auf dem CD-
ROM. Die einzige Audiodatei des Kursbuches kommt am Anfang der Lektion vor und sie ist
fir die erste Aufgabe bestimmt. Die erste interaktive online Ubung ,Spiel & Spal* ist mit der
Aufgabe 3 des Kursbuches miteinander verbunden und zum Wortschatz Uben eingefiihrt. Die
zweite interaktive Ubung ,interessant?“ beinhaltet Bilder, die mit den vorgegebenen Begriffen
einander zugeordnet werden mussen. Die Bilder hangen teilweise mit dem Bildlexikon des
Kursbuches zusammen. Die dritte ,Spiel & SpaRk“ Ubung ist eine Erganzungsaufgabe, welche
Satze und Bilder enthalt, die zum Thema der Lektion passen. Aullerdem besteht diese
Aufgabe aus zwei Schritten und die visuellen Elemente sind klar, verstandlich und funktional.
Die weitere interaktive Ubung ist ,Diktat”, wo die fehlenden Wérter zum Thema
Betriebsjubilaum erganzt werden sollen. In der Audiotraining Ubung dieser Lektion sind im
Bereich Grammatik fur das Thema ,reflexive Verben“ zwei Audios vorhanden. Weiterhin
befinden sich zwei Audios unter dem Titel ,Kommunikation“ und ein Audio zum ,Rhythmus®.
Im Bereich Kommunikation werden bei den Audios ,gratulieren, sich bedanken und etwas
bewerten” gelibt, die mit dem Inhalt unter dem Titel ,Kommunikation“ im Kursbuch miteinander
ideal Ubereinstimmen. Zum Schluss kommt das Audio zum Rhythmus vor, dass eine
Hintergrund-Musik enthalt und wo die Personen in einem Rhythmus sprechen. Hier wird neben
der Aussprache auch die Satzmelodie gelbt. Fur die Unterrichtsvorbereitung der Lektion 11
steht ein online Unterrichtsplan fir die Lehrende bereit. Zudem stehen auch Wortschatzkarten
fur ,Gebrauchsgegenstande® zur Verfligung, die zum Thema der Lektion gehdren. Das Design
dieser Lektion ist sehr tbersichtlich. Schlieflich kann fiir diese Lektion ein online Material zum
Laufdiktat heruntergeladen werden, in der die Lernenden in Gruppen verteilt werden und das
Diktat Satz fiir Satz im Klassenraum erlaufen, wahrend die Kopien im Klassenraum verteilt
werden. Zudem ist es ein gutes Training fur das Gehirn, indem sich die Lernenden mithilfe
dieser Ubung bewegen, wodurch das Gelernte verfestigt wird. Weitere Kopiervorlagen fiir
diese Lektion sind im Lehrerhandbuch vorhanden, die auch im Unterricht verteilt werden

kénnen, welche aber nicht online zur Verfigung stehen.



Tabelle 13

Lektion 12: Wenn es warm ist, essen wir meist Salat
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 4 Lektion 12: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Ernéhrung Teil
Wenn es warm ist, essen wir meist Salat.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der V4
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 12 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
ahnlich wie die Lektion 4 sieben online interaktive Ubungen, fiinf Audiodateien im CD-ROM
und Materialien zum Herunterladen. Die erste Audiodatei gehoért zur Aufgabe 2 in der
Einstiegsseite. Hier geht es Uber eine deutsche Familie mit dem Nachnamen Schneider und
deren Essgewohnheiten. Laut der Audiodatei mochte eine Zeitschrift dariber berichten, was
eine deutsche Familie in einer Woche isst. Die erste interaktive Ubung ,Spiel & Spal* ist eine
Auswahlaufgabe Uber Lebensmittel, in der die nicht passende Worter dazu ausgewahlt werden
sollen. Eine weitere interaktive Ubung ist ,Diktat*, die mit der Aufgabe 4b des Kursbuches
miteinander verbunden ist. AuRerdem wird diese Ubung mit einem Hoértext harmonisiert. In
dieser Aufgabe und der digitalen Erganzung wird das interkulturelle Lernen geférdert, indem
die Essgewohnheiten in Deutschland und des Heimatlandes vergleicht werden. Die weiteren
vier Audiodateien gehéren zu der Ubung 5, wo vier Personen der Familie Schneider
Statements Uber Essgewohnheiten mitgeben, beispielsweise was beim Frihstick, beim
Geburtstag und beim Abend gegessen wird. Hier werden Mdusli, Brétchen, Spiegeleier,
Lasagne, Pizza, Schokolade, Obst, Chips etc. genannt. Die ,Spiel & Spal“ Ubung besteht aus
einer Zuordnungsaufgabe, indessen Grammatik zum Thema ,Konjunktion: wenn” getbt wird.
Eine weitere interaktive Ubung ist ,Beruf‘, welche aus einer Erganzungsaufgabe besteht und
darin Grammatik getibt wird. Bei der interaktiven Ubung ,interessant?” kommt eine neue Grafik
zum Thema ,wie teuer Lebensmittel in Europa sind“ vor und anhand der Grafik sollen die
Waérter in den richtigen Satzen zugeordnet werden. Die ,Audiotraining Ubung besteht aus
zwei Abschnitten namlich ,Grammatik und Kommunikation®. Im Bereich Grammatik sind zwei
Audios vorhanden. AnschlieRend befinden sich zwei Audios zur Kommunikation. Bei der
ersten Audiotraining Ubung zur Kommunikation wird das Thema ,Uberraschung ausdriicken®
verfestigt, welches mit dem Beispieltext im Kursbuch unter dem Titel ,Kommunikation”
zusammengehdrt. Genauso stimmt der Inhalt der zweiten Audiotraining Ubung ,etwas
vergleichen” mit dem Inhalt des Kursbuches miteinander tberein. Ahnlich wie die vorherigen
Lektionen ist als online Material ein Unterrichtsplan, Wortschatzkarten Gber ,Lebensmittel” und

ein Diktat vorhanden. Der Inhalt ist dem Niveau des Lerners angepasst.



81

Das Video-Clip 4 kommt am Ende des vierten Moduls auf der Film-Station Seite vor.
Fir das Video-Clip sind im Kursbuch verschiedene Aufgaben vorhanden und bei der Aufgabe
1a sehen die Lernenden den Anfang davon an und kreuzen dabei die richtigen Aussagen an.
Nachdem sie in der Aufgabe 1b den Clip weiter ansehen und die Satze erganzen, sprechen
sie Uber lhre Essgewohnheiten und Sonderwilnsche. Die zweite Aufgabe ist eine
Zuordnungsaufgabe, in der die Satze aus dem Clip zugeordnet werden. Die Themen der
Lektionen aus den Kommunikationskésten wie ,im Restaurant: bestellen“ und Uberraschung
ausdrucken® sind zu dem Clip integriert. Des Weiteren sind die Grammatikthemen des Moduls
wie ,Konjunktion: dass und reflexive Verben“ auch in den Clip miteinbezogen, in dem
verschiedene Personen in Deutschland etwas zum Essen bestellen, welches als ein Beispiel
zum Einleben mit deutschen Eigenheiten dienen konnte. Die Gesprache und Reaktionen der
Personen im Clip sind authentisch. Die Geschwindigkeit passt zum Niveau der Lerngruppe
und nicht nur der Video-Clip, sondern auch die Aufgaben unterstitzen die inhaltlichen

Lernziele.

Am Ende der Lektion ist ein Ausklang vorhanden, dass ein Lied enthalt. Das Lied ,Liebe
geht durch den Magen® ist sehr klar und verstandlich, die Geschwindigkeit ist zum Niveau der
Lerngruppe angemessen, jedoch wirkt es nicht zu interessant. Das Lied steht als Text im Buch
und dazu sind zwei Aufgaben vorhanden. In der ersten Aufgabe lesen die Lernenden den Text
und ergénzen die passende Konjunktion dazu. Danach héren sie das Lied an und vergleichen
den Text, welche sie ergéanzt haben. In der zweiten Ubung héren sie das Lied noch einmal an
und singen dabei mit. Alle Grammatik Themen des Moduls wie reflexive Verben, die
Konjunktionen ,dass und wenn“ sind in das Lied miteinbezogen. Das Lied und die Aufgaben
im Kursbuch stehen im Einklang, dabei wird die Grammatik intensiv getibt. Zwar hért sich nicht

die Melodie des Liedes so interessant an, doch die Audioqualitat ist hoch.



Tabelle 14

Lektion 13: Meine erste ,Deutschlehrerin®
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 5 Lektion 13: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Sprachen Lernen Teil
Meine erste ,Deutschlehrerin”
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 13 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien acht
online interaktive Ubungen, drei Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei kommt am Anfang der Lektion vor und besteht aus einem
Dialog. In dieser Audiodatei wird ,Bratwurst mit Sauerkraut” erwahnt, welches zu dem typisch
deutschen Essen gehort. Der Dialog klingt allgemein authentisch, auf3er die Teile der Person
in der Audiodatei namens Paul. Laut des Szenarios ist Paul kein Muttersprachler und hat die
deutsche Sprache spater erworben, doch die Sprechweise hort sich kinstlich an. Die
Audiodatei gehdrt zur ersten Aufgabe der Lektion, sie sind miteinander gut verbunden und
passen zum inhaltlichen Ziel. Die zweite Audiodatei ist eine Weiterfuhrung des ersten Dialogs,
in dem die Hauptstadt von Deutschland ,Berlin” und die ,Frankfurter Universitat® erwahnt
werden, welche zu den landeskundlichen Informationen gehoéren. In der dritten Audiodatei,
welche mit der Aufgabe 7 des Kursbuches verbunden ist, sprechen einzelne Personen in
verschiedenen Sprachen, wobei das Gehdrte mit der richtigen Fremdsprache im Kursbuch
zugeordnet werden soll. Die erste interaktive Ubung ,noch einmal?“ ist mit den ersten zwei
Audiodateien des CD-ROM und der Aufgabe 3 harmonisiert, indem die Satze in die richtige
Reihenfolge gebracht werden sollen. Somit wird die Aufgabe sowohl mit Audiodateien als auch
digital unterstiitzt. Die zweite interaktive Ubung ,Beruf‘ beinhaltet Satze, wo die Worter
zugeordnet werden sollen und ist mit der Aufgabe 4 miteinander verbunden. Im Kursbuch
sollen die Lernenden zu zweit auf der Aktionsseite arbeiten und ihre Sprachlerngeschichten
erzahlen. Dementsprechend geht es bei der interaktiven Ubung (iber eine
Sprachlerngeschichte, wo alle Satze das Konjunktion ,als” beinhalten, welches das
Grammatikthema der Lektion ist. Die ,Spiel & Spal“ Ubung ist ein Memo-Spiel mit dem Titel
“Zwolf Tipps zum Sprachenlernen” und ist eine gute Ubung zum Wortschatz, welche die Bilder
des Bildlexikons im Kursbuch enthalt. Die Ubung ,Diktat” ist eine Ubung zum Hérverstehen
und hier werden die fehlenden Woérter erganzt, zudem gehért das Audio nur zu dieser
interaktiven Ubung und kann nur online abgespielt werden. Die weitere interaktive Ubung
Jinteressant?” ist eine Zuordnungsaufgabe mit dem Titel ,Sprachen in der Schweiz, in

Osterreich und in Deutschland”, welche mit der Aufgabe 7 des Kursbuches miteinander



84

verkniipft ist. Dies ist eine gute Ubung zum interkulturellen Lernen. Die online ,Audiotraining*
Ubung besteht aus zwei Abschnitten namlich ,Grammatik und Kommunikation®. Im Bereich
Grammatik sind zwei Audios vorhanden, in denen die Konjunktion ,als” getibt wird und im
Bereich Kommunikation wird das Thema aus dem Kommunikationskasten ,von
Sprachlernerfahrungen berichten* verfestigt. Anschliefend befinden sich zwei ,Karaoke®
Ubungen mit Dialogen. Die zweite Karaoke Ubung beinhaltet Bilder vom Bildlexikon des
Kursbuches. Fur diese Lektion konnen Wortschatzkarten zum Thema ,Lernen”, ein
Unterrichtsplan und ein Vokaldiktat heruntergeladen werden, wobei die Kopiervorlage an die
Lernenden verteilt wird. Sie erhalten einen Lickentext und missen die Vokale erganzen,

wahrenddessen die Lehrkraft den vollstandigen Text diktiert.



Tabelle 15

Lektion 14: Es werden flei8ig Pdckchen gepackt
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 5 Lektion 14: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Post und Telekommunikation Teil
Es werden fleiBig Pdckchen gepackt.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 14 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien sechs
online interaktive Ubungen, zwei Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei ist mit dem Einstiegsfoto und der Aufgabe 2 verbunden.
Das Gesprach lauft zwischen zwei Personen, die Packchen verpacken. Im Hintergrund kann
man die Gerausche des Verpackens horen. Die Geschwindigkeit des Dialogs in der Audiodatei
ist dem Niveau des Lerners angepasst, klar und verstandlich. Zudem packen die Personen
Packchen fir Weihnachten und am Ende der Audiodatei wird der Weihnachtsspruch ,Frohe
Weihnachten” erwahnt. Die zweite Audiodatei dieser Lektion ist mit der Aufgabe 4 verknUpft,
in der die Gerausche zum Verpacken zugeordnet werden sollen. Die erste interaktive Ubung
.interessant?” kommt als eine Zuordnungsaufgabe vor, welche ein Text Uber die Adventszeit
in deutschen Schulen und ein Bild zu der Adventszeit enthalt. Bei der zweiten interaktiven
Ubung ,Spiel & Spal“ wird Grammatik geiibt, wobei das Partizip in der richtigen Form erganzt
wird. Die dritte interaktive Ubung ,Spiel & SpaRk* ist eine Wortschatziibung, in der die Wérter
erganzt werden. AuRerdem beinhaltet die Ubung Bilder, die mit dem Bildlexikon dieser Lektion
im Kursbuch (bereinstimmen. Die weitere interaktive Ubung ,Diktat® ist eine
Erganzungsaufgabe und hier werden die fehlenden Woérter eines Briefes erganzt. Die
»2Audiotraining” ist in drei Abschnitten, namlich ,Grammatik, Kommunikation und Rhythmus*
verteilt. Im Bereich ,Grammatik“ sind zwei Audios vorhanden, in denen ,Passiv Prasens® getibt
wird. AnschlieBend befinden sich zwei Audios zur ,Kommunikation® und ein Audio zum
,Rhythmus®. Bei den Audiotraining Ubungen zur Kommunikation wird das Thema ,Freude
ausdrucken® verfestigt. Zuletzt kommt das Audio zum ,Rhythmus® vor, in dem ein Dialog
zwischen einer Frau und einem Robot lauft und interessant wirkt. Die Frau bildet Satze im
Prasens welche zu Passiv Prasens Satze umgeformt werden. Die letzte interaktive Ubung
dieser Lektion ,Karaoke” beinhaltet ein Dialog. Fur diese Lektion steht ein online
Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Post” und ein Partnerdiktat zum Herunterladen
bereit. Die digitalen Zusatzmedien dieser Lektion passen genau zum inhaltlichen Ziel und die
Aufgaben sind verstandlich formuliert. Weiterhin enthalt die Lektion Informationen Uber

kulturelle Besonderheiten.



Tabelle 16

Lektion 15: Gleich geht's los
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 5 Lektion 15:

Zusatzmedien

Medien
Gleich geht's los!

Ja Nein

Zum

Teil

Technologische
Dimension

Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos
oder Comic-Animationen vorhanden?

Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an
gleicher Stelle moglich?

Ist das Design ansprechend?

(ubersichtlich, nicht zu voll)

Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?

Gibt es eine klare Benutzerfiihrung?

Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar?
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein
sofortiges Feedback?

Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Moglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)

SNENEN

Fachliche Dimension

Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und des
Lehrbuches miteinander Gberein?
Sind die Aufgaben verstandlich formuliert?

Passen die Ubungen und Aufgaben zum inhaltlichen
Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?

Didaktische Dimension

Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?

Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung?

Wird neben der Aussprache der einzelnen Worter
auch die Satzmelodie gelibt?

Besteht die Moglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?

Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?

Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?

Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat?

Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?

Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?

Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online—
Wérterbuch vorhanden?

Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?

Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz zu
wiederholen?

Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?

Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und
Erklarungen?

Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?

NN N NE NN
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Die Lektion 15 des Kursbuches ,Menschen A2 enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, zwei Audiodateien auf dem CD-ROM und online
Materialien zum Herunterladen. Die Audiodateien klingen sehr authentisch und die
gesprochenen Texte beziehungsweise die Dialoge zwischen den Personen sind dem Niveau
des Lerners angepasst. In der ersten Audiodatei sprechen zwei Personen, bevor sie einen
Film anschauen und die Sprechweise klingt sehr authentisch. In der zweiten Audiodatei
sprechen drei Personen, die sich die gleiche Serie anschauen. Es handelt sich dabei um ein
Interview und die Tonqualitdt der Audiodatei ist ganz gut. Die Zusammensetzung der
Audiodateien wie auch deren Inhalte sind effizient fir das Sprachenlernen. Die erste
interaktive Ubung ,Spiel & SpaRk* ist eine Erganzungsiibung mit dem Titel ,Medien”, welches
die Begriffe zu diesem Thema enthalt. Die passenden Begriffe sollen erganzt werden. Die
zweite interaktive Ubung ,Beruf* ist eine Zuordnungsiibung tiber beteiligte Personen und deren
Aufgaben bei einer Filmproduktion. Bei der dritten interaktiven Ubung ,Spiel & Spal“ werden
Satzteile zu den ,Grammatikverben mit Dativ und Akkusativ* zugeordnet. Zugleich passt diese
Ubung genau zu der Aufgabe 4b, mit der sie verbunden ist. Die vierte interaktive Ubung ,Diktat”
ist eine Ubung zum Horverstehen, in der die fehlenden Woérter erganzt werden sollen. Der Titel
der Ubung ist ,Fernseh-Gewohnheiten®, welches fiir das Thema der Lektion geeignet ist. Eine
weitere Ubung ist ,interessant?”. Sie kommt als eine Auswahliibung vor und hier werden die
wichtigsten Medien fur die Deutschen im Text mitgeteilt. Es enthalt einen Text Uber eine
Umfrage mit dem Titel ,Medien in Deutschland®, das zum Thema passt und indem die
wichtigsten Medien fiir die Deutschen erwahnt werden. In der Audiotraining Ubung dieser
Lektion sind fir Grammatik vier Audios vorhanden, in denen ,Verben mit Akkusativ und Dativ
und die Stellung der Objekte* intensiv gelbt werden. Die zwei Audios im Bereich
-Kommunikation“ sind mit dem Inhalt ,iber Fernsehgewohnheiten sprechen“ des Kursbuches
optimal verkniipft. Die letzte interaktive Ubung ,Karaoke* besteht aus einem Dialog. Fiir diese
Lektion ist ein Lickendiktat, Wortschatzkarten zum Thema ,Medien“ und ein Unterrichtsplan
online verfigbar. Die digitalen Zusatzmedien dieser Lektion unterstitzen die Seh- und

Horkomponente und férdern das interkulturelle Lernen.
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Am Ende des flinften Moduls kommt der Video-Clip 5 auf der Film-Station Seite vor. In
ihm werden landeskundliche Informationen zu der deutschen Esskultur mitgeteilt und dadurch
wird das interkulturelle Lernen unterstlitzt, beispielsweise wird im Video-Clip der norddeutsche
Gericht Labskaus und die Munchner Weillwurst erwahnt. Dafur sind im Kursbuch zwei
Aufgaben vorhanden, die unterschiedliche Teilaufgaben enthalten. Bei der Aufgabe 1a sollen
die Lernenden zuerst den Anfang des Video-Clips ansehen und ankreuzen, was die Person
im Video-Clip kocht. In der Aufgabe 1c schauen sie sich den Video-Clip noch einmal an und
erganzen dabei die Aussagen. Die zweite Aufgabe hat den Titel ,Kulturelle Unterschiede beim
Essen® und durch diese Ubung kann das interkulturelle Lernen geférdert werden. Zuerst wird
bei der Aufgabe 2a Notizen zu den Fragen gemacht und dann das Ende des Video-Clips noch
einmal angesehen, um die Antworten zu vergleichen. Daraufhin erzéhlen die Lernenden bei
der Aufgabe 2b, wann sie zuletzt ein neues Gericht probiert haben. Diese Ubung kénnte von
der Lehrkraft erweitert werden, damit die Lernenden zum Thema der Aufgabe lhre Meinungen
auBern und ihre eigene Esskultur vergleichen kénnen. Die Ubungen im Kursbuch und das
Video-Clip stehen im Einklang und dafiir werden verschiedene Aufgaben angeboten, die auch
verstandlich formuliert sind. Als Grammatikthema ist ,Konjunktion als“ und als

Kommunikationsthema ist ,Freude ausdriicken® in den Video-Clip miteinbezogen.

Ende des Moduls ist in der Ausklang-Seite ein Lied vorhanden. Das Lied ,So?... Oder
So?“ ist klar und verstandlich, die Geschwindigkeit ist zum Niveau der Lerngruppe
angemessen. Das Lied steht auch als Text im Kursbuch und hierfur sind zwei Aufgaben
vorhanden. Nachdem die Lernenden das Kursbuch aufschlagen, lesen sie in der ersten Ubung
den Liedtext durch und sortieren die Strophen. Danach héren sie das Lied und vergleichen die
Reihenfolge, die sie sortiert haben. In der zweiten Aufgabe hdren sie das Lied noch einmal an
und singen dabei mit. Auf die Grammatikthemen und Themen aus dem

Kommunikationskasten des Moduls werden oberflachlich eingegangen.



Tabelle 17

Lektion 16: Darf ich fragen, ob...?
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 6 Lektion 16: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Im Hotel Teil
Darf ich fragen, ob...?
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerflihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der V4
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 16 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien zehn
online interaktive Ubungen, vier Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei kommt am Anfang der Lektion als ein Horbild vor, in
dessen unterschiedliche Personen in einem Hotel einen Dialog flihren. Die zweite Audiodatei
ist mit der Aufgabe 3 im Kursbuch und mit der ersten interaktiven Ubung in Verbindung
gebracht. Die erste interaktive Ubung ,noch einmal?“ ist eine Zuordnungsiibung, in der ein
Gesprach zugeordnet werden soll. Die dritte Audiodatei ist mit der Aufgabe 5 verknlpft und ist
eine Ubung zum Horverstehen. Die letzte Audiodatei ist mit der Aufgabe 6A und 6B verkniipft,
welches eine Erganzungsubung ist und darin Grammatik gelbt wird. Die Audios hangen
miteinander zusammen und sie bilden zusammen einen ganzen Dialog. AulRerdem passt die
Geschwindigkeit der gesprochenen Texte zum Niveau der Lerngruppe. Die zweite interaktive
Ubung ,Spiel und SpaR* ist eine Grammatik-Ubung, in der die Satzteile zugeordnet werden
sollen. Das Grammatikthema dieser Lektion ,indirekte Fragen® ist nicht nur mit dieser
interaktiven Ubung, sondern auch mit der Aufgabe 3C des Kursbuches verbunden. Die dritte
interaktive Ubung ,Diktat” ist eine Erganzungsaufgabe, die ein Dialog mit dem Titel ,Haben
Sie noch ein Zimmer frei?“ beinhaltet. Eine weitere interaktive Ubung ,Spiel und SpaR* ist
genauso wie die vorherige Ubung eine Erganzungsiibung, welche mit Bildern unterstiitzt ist.
Die Bilder der interaktiven Ubung und das Bildlexikon im Kursbuch stimmen miteinander
Uberein. Die fiinfte interaktive Ubung ,interessant?“ hat den Titel ,Besondere Hotels in
Osterreich, Deutschland und der Schweiz‘ und beinhaltet einen Text mit landeskundlichen
Informationen. Hier werden ,Insel Neuwerk in der Nahe von Cuxhaven in Norddeutschland,
Antjes Leuchtturm in Norddeutschland, Hotel in Kopfing im Osterreich und La Claustra in den
Schweizer Alpen* aufgefiihrt. Die weitere Ubung ,Spiel und SpaRk* ist eine Zuordnungsiibung
wobei ,Lokale Prapositionen und indirekte Fragen“ geiibt werden. Die ,Audiotraining“ Ubung
enthalt drei Audios im Bereich ,Grammatik® und ein Audio im Bereich ,Kommunikation®. In den
Audios uber Grammatik werden die Themen des Kursbuchs nacheinander geubt. Das Audio
im Bereich Kommunikation beinhaltet das Thema ,Einen Weg beschreiben®, welches mit dem

Inhalt des Kommunikationskastchen in dem Kursbuch Ubereinstimmt. Diese Lektion enthalt
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drei interaktive ,Karaoke“ Ubungen. Die erste Karaoke Ubung ist tiber ,Im Hotel ein Zimmer
buchen® die zweite Uber ,Im Hotel um Informationen bitten“ und die dritte Uber beide Themen,
welche Bilder zum Thema enthalt und dadurch auch die Sehkomponente unterstitzt. Fir diese
Lektion kann ein Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Im Hotel“ und ein Diktat
heruntergeladen werden. Bei der Diktat Aufgabe diktiert die Lehrkraft die Satze in der
Kopiervorlage und im Anschluss ordnen die Lernenden die Satze zu einem Dialog. Die
Kopiervorlage Diktat beinhaltet einen Dialog zum Thema der Lektion ,Im Hotel®. In den
digitalen Zusatzmedien wird sowohl der deutschsprachige Raum differenziert als auch

verschiedene Ubungsformen und — typen angeboten.



Tabelle 18

Lektion 17: Wir wollen nach Rumé&nien
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 6 Lektion 17: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Reisen und Verkehr Teil
Wir wollen nach Ruménien.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 17 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien sechs
online interaktive Ubungen, eine Audiodatei auf dem CD-ROM und online Materialien zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei kommt am Anfang als ein Horbild vor, welches mit der
ersten Aufgabe verknlpft ist. Die Geschwindigkeit der Audiodatei ist gut und es klingt
authentisch. Die erste interaktive Ubung dieser Lektion ,Beruf* ist eine Auswahliibung tiber
das Thema ,mobil sein®, welche mit unterschiedlichen Audios zusammengesetzt ist, die klar
und deutlich zu verstehen sind. In dieser Ubung wird das Wort ,pendeln” erwahnt, dass im
deutschen die Bedeutung ,Die Hin-und Rickfahrt vom Wohnort zum Arbeitsplatz® hat.
AnschlieRend wird die ,Bundesinstitut fir Bau-Stadt und Raumforschung“ benannt, die
Informationen tiber Pendler in deutschsprachigen Landern berichten. Die zweite Ubung ,Spiel
und Spal® ist ein Memospiel und die Bilder sind mit dem Bildlexikon des Kursbuches
Ubereinstimmend. Eine weitere interaktive Ubung ist wiederum eine ,Spiel und Spal* und eine
Erganzungsaufgabe, wobei die Satze mit passenden Prapositionen ,wo/wohin“ erganzt
werden, um Grammatik zu Uben. Die vierte interaktive Ubung ist ,Diktat*, die Audiodateien
enthalt und nach denen Woérter erganzt werden. In dieser Ubung wird der Ort ,Brasilien in Nord
Deutschland“ erwahnt, mit anderen Worten will man darauf hinweisen, dass auch in
Norddeutschland einen Ort gibt, der ,Brasilien“ heif3t. In der ,Audiotraining“ befinden sich drei
Audios im Bereich Grammatik und ein Audio im Bereich Kommunikation. Im Bereich
Grammatik werden ,lokale Prapositionen“ gelibt und der Inhalt passt zu dem Grammatik
Kastchen im Kursbuch der Lektion. Ferner werden in diesen Audios der deutschsprachige
Raum wie die Schweiz, Osterreich, Hamburg, Bodensee, Insel Riigen und Insel Sylt erwahnt.
Im Bereich Kommunikation wird das Thema ,etwas kommentieren® bearbeitet, wobei auch die
Intonation gelibt wird. Die letzte interaktive Ubung ,Karaoke“ passt auch zum Thema der
Lektion, hierbei wird auch die Zugspitze der Alpsee erwahnt. Obwohl fir die Selektion auf dem
CD-ROM nur ein Audio vorhanden ist, beinhalten die interaktiven Ubungen geniigend
Audiodateien, die die Lektion unterstitzen. Fir die Lektion kann ein Unterrichtsplan,
Wortschatzkarten zum Thema ,Reise und Verkehr®, ein Partnerdiktat, wo die Teilnehmer

paarweise zusammenarbeiten, heruntergeladen werden.
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Die visuellen Elemente dieser Lektion sind sehr klar, verstandlich und funktional. Der
deutschsprachige Raum wird in dieser Lektion differenziert und es sind hilfreiche
Informationen vorhanden, die das Einleben mit deutschen Eigenheiten erleichtern kénnen.
Somit wird das interkulturelle Lernen duRerst unterstitzt. Weiterhin sind die Ubungen vielfaltig,

motivierend und der Inhalt ist dem Sprachniveau der Lerngruppe angemessen.



Tabelle 19

Lektion 18: Ich freue mich auf Sonne und Wéarme
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 6 Lektion 18: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Wetter und Klima Teil
Ich freue mich auf Sonne und Wérme.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 18 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien acht
online interaktive Ubungen, drei Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien zum
Herunterladen. Die erste Audiodatei ist mit dem Einstiegsfoto verknupft, die mit dem Inhalt im
Einklang steht. Als Hintergrundgerdusche kommen das Laufen auf dem Schnee und
Vogelgerausche, die zum Foto passen. AulRerdem ist die Redensart der Personen Klar,
deutlich und gut zu verstehen. Die weiteren zwei Audiodateien sind mit der dritten Aufgabe
verknlpft. Die Audiodateien sind Weiterfihrungen der Gesprache von den Personen der
ersten Audiodatei und sie erldutern Ihre Meinungen Uber die Jahreszeiten. Die erste interaktive
Ubung ,Spiel & Spal“ ist eine Erganzungsaufgabe zu den Themen ,Verben mit Prépositionen*
und ,Fragen und Prapositionaladverbien®. Die zweite ,Spiel & SpaR‘ Ubung ist eine
Zuordnungsubung, wo die Worter nach den Bildern mit den richtigen Satzen zugeordnet
werden sollen. Die Bilder sind ahnlich wie die im Bildlexikon des Kursbuches. Die interaktive
Ubung ,Beruf* ist eine Zuordnungsaufgabe ber den Beruf ,als Meteorologen® und was sie
beruflich machen, was zum Thema der Lektion genau passend ist. Eine weitere Ubung ist die
Erganzungsubung ,Diktat“ und hier werden die fehlenden Woérter Gber das Wetter erganzt. Die
interaktive Ubung ,interessant?“ ist eine neue Zuordnungsaufgabe, in der die Orte von
Deutschland, wie ,Funtensee, der Bergsee in den Alpen, Kap Arkona auf der Ostsee-Insel
Rigen und Halle an der Saale* erwahnt werden. Diese sind die Orte, wo Wetterrekorde in
Deutschland beobachtet wurden. Weiterhin sind auch Fotos in die Ubung miteingefiihrt. Die
,Audiotraining“ Ubung besteht aus drei Abschnitten namlich ,Grammatik, Kommunikation und
Rhythmus®. Im Bereich Grammatik sind finf Audios vorhanden, in denen die
Grammatikthemen dieser Lektion sehr intensiv getibt werden. Im Bereich Kommunikation wird
das Thema ,lber das Wetter sprechen” geubt und dies passt zum Thema der Lektion auf der
Seite 102 im Kursbuch. Im Bereich Rhythmus wird mit einer interessanten Hintergrundmusik
das Grammatikthema wieder verfestigt. Die erste ,Karaoke“ Ubung beinhaltet einen Dialog
welches ,liber das Wetter sprechen” ist. Die zweite ,Karaoke“ Ubung wird mit Bildern
unterstitzt, die mit den Bildern im Kursbuch uUbereinstimmen. Fur diese Lektion kdnnen

Wortschatzkarten zum Thema ,Wetter® und ein Unterrichtsplan heruntergeladen werden.
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Auflerdem ist ein Laufdiktat vorhanden, was ein gutes Training fur die Merkfahigkeit ist. Durch
die online interaktiven Ubungen wird die Grammatik sehr intensiv geiibt, demgemaR lasst sich
feststellen, dass die digitalen Zusatzmedien in dieser Lektion besonders das Grammatikiiben

unterstutzen.

Der Video-Clip 6 kommt am Ende des sechsten Moduls auf der Film-Stationen Seite
vor. Hierfir sind im Kursbuch zwei Aufgaben vorhanden. Die Themen aus dem
Kommunikationskasten wie ,Ein Zimmer buchen und im Hotel um Informationen bitten® sind
zu dem Video-Clip miteinbezogen. In der Aufgabe 1a sehen sich die Lernenden den Anfang
des Clips ohne Ton an und notieren sich die Kleidungsstlicke, welche sie darin sehen. Danach
sehen sie sich den ersten Teil davon mit Ton an und machen Notizen zu den Fragen im
Kursbuch, die sie hinterher mit ihrem Partner vergleichen. In der Aufgabe 1c sprechen sie tber
ihre Einkaufsgewohnheiten. Bei der zweiten Aufgabe sehen die Lernenden zuerst den zweiten
Teil des Films an und erganzen die Liicken, danach korrigieren sie aus dem Gedachtnis die
Satze im Kursbuch und tberprifen ihre Antworten, indem sie den zweiten Teil des Video-Clips
noch einmal anschauen. Im Video-Clip wird der deutschsprachige Raum zum Teil differenziert,
indem die Stadt ,Hamburg* aus Deutschland und die ,Osterreichische Berge“ erwahnt werden.
Weiterhin ist als Grammatikthema ,indirekte Fragen® und ,lokale Prapositionen® ins Gesprach
des Clips integriert. Der Clip und die dazugehérigen Aufgaben passen zum inhaltlichen Ziel

und dadurch wird auch die Motivation der Lernenden geweckt.

AbschlieRend befindet sich am Ende des sechsten Moduls ein Ausklang mit einer
Audiodatei, welches ein Lied enthalt. Das Lied ,Ans Meer®, steht als Text im Kursbuch und
kann in der Hueber-App oder auf einem Computer abgespielt werden. Fir das Lied sind im
Kursbuch zwei Aufgaben und kleine Bilder vorhanden. Das Design der Ausklang-Seite ist
Ubersichtlich, nicht zu voll und illustrativ. Nachdem die Lernenden das Kursbuch aufschlagen,
erganzen sie den Liedtext. AnschlieRend héren sie sich das Lied an und vergleichen dabei
den Text. Die zweite Aufgabe ist eine Gruppenarbeit, indem die Lernenden eine Pantomime

zum Lied planen. Dadurch wird das Thema spielerisch verfestigt, die korperliche Bewegung
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geférdert und die Aufmerksamekeit erhdht. Im Lied werden einige Worter vom Bildlexikon des
Moduls erwahnt, die hilfreich fir die Wortschatzerweiterung sind. Die Geschwindigkeit des
Lieds passt zum Lernniveau und da es auch verstandlich ist, kann der Text ohne
Schwierigkeiten erganzt werden. Als Grammatik wird im Lied ,lokale Prapositionen® gelibt, die

auch mit dem Grammatikthema des Moduls Ubereinstimmt.



Tabelle 20

Lektion 19: Wohin gehen wir heute
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 7 Lektion 19: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Kulturelle Veranstaltungen Teil
Wohin gehen wir heute?
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 19 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
ahnlich wie die Lektion 18 acht online interaktive Ubungen, drei Audiodateien auf dem CD-
ROM und online Materialien zum Herunterladen. Die erste Audiodatei kommt in der
Einstiegsseite mit einem Bild vor, indem ein Mann das Gedicht ,Wo, woher, wohin“ in der
Veranstaltung ,Poetry Slam“ vortragt, welches auch das Grammatikthema der Lektion ist. Die
zweite Audiodatei besteht aus einem Dialog zwischen unterschiedlichen Personen und gehort
zur dritten Aufgabe. Die Reihenfolge der Audiodateien kdnnte besser angeordnet werden, da
eigentlich die dritte Audiodatei eine Erweiterung des Gespraches der zweiten Audiodatei ist
und trotz dessen am Anfang als eine separate Audiodatei vorkommt. Ein Vorteil dabei ist, dass
die Geschwindigkeit der gesprochenen Texte und der Inhalt zum Thema der Lektion
einigermaRen gut zueinander passen. Die erste interaktive Ubung ,interessant?” ist eine
Auswahlaufgabe, die mit einem Hortext unterstitzt wird, der verstandlich und authentisch
klingt. Der Hortext enthalt ein Interview Uber ,Poetry Slams®, das zu der Aufgabe 3 passt und
auch in der zweiten Audiodatei erwahnt wird. Eine weitere interaktive Ubung ist ,noch einmal?*
und sie ist mit zwei Audiodateien des Kursbuches in Verbindung gebracht, die auch mit der
Aufgabe 3 verbunden sind. Somit wird die Aufgabe im Kursbuch mit unterschiedlichen digitalen
Zusatzmedien unterstltzt. Das Vor- und Zurickspulen ist bei den Audios der ersten zwei
interaktiven Aufgaben moglich. Die weitere interaktive Ubung ,Spiel & Spal ist eine
Zuordnungsubung, in dem nach Bildern die lokalen Prapositionen zugeordnet werden sollen.
Jedoch sind dazu keine Bilder vorhanden, was als ein technischer Fehler zum ersten Mal
vorkommt. Die vierte interaktive Ubung ist ein ,Comic*, dass zum Thema passt und
verstandlich ist. Die weitere ,Spiel & SpaR“ Ubung hat den Titel ,Veranstaltungen und
Aktivitaten“. Hier werden die Bilder angesehen und die Wérter dazu erganzt. Diese Ubung
besteht aus zwei Schritten, die Bilder sind aus dem Bildlexikon des Kursbuches und ist eine
gute Wortschatziibung. Eine weitere interaktive Ubung ist ,Diktat*; es ist eine Hoéraufgabe, in
der die fehlenden Wérter ergénzt werden sollen. Das Audio dieser Ubung enthalt einen Dialog
und die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes ist gut, um die Worter richtig zu erganzen.

Wenn wir einen Blick in die ,Audiotraining“ Ubung richten, ist es ersichtlich, dass im Bereich
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der ,Grammatik“ vier Audios und im Bereich der ,Kommunikation“ zwei Audios vorhanden sind.
In der Grammatik werden die lokalen Prapositionen ,woher, wohin und wo“ gelibt. In den
Audios zur ,Kommunikation* werden die Themen ,auf Vorschlage zdgernd reagieren,
jemanden Uberzeugen, begeistern, sich Uberzeugen lassen® gelibt und dies passt zu dem Text
in dem Kéastchen des Kursbuches unter ,Kommunikation®. Die ,Karaoke* Ubung enthélt einen
Dialog Uber ,etwas unternehmen® und die Redemittel im Bereich Kommunikation sind auch in
diese Ubung integriert. Neben der Aussprache wird auch die Satzmelodie gelibt. Ein
Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Veranstaltungen®, ein Diktat-Spiel stehen
online zum Herunterladen bereit, die zur Verfestigung der Themen dieser Lektion beitragen.
Das Diktat-Spiel kommt hier zum ersten Mal vor, wodurch im Unterricht eine Gruppenarbeit
durchgeflhrt werden kann. Das Material passt zum Thema der Lektion, da es Uber

.veranstaltungen® ist.



Tabelle 21

Lektion 20: Ich durfte eigentlich keine Comics lesen
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 7 Lektion 20: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Biicher und Presse Teil
Ich durfte eigentlich keine Comics lesen.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerflihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Beriicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der V4
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 20 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, eine Audiodatei auf dem CD-ROM und online Materialien
zum Herunterladen. Die erste Audiodatei kommt in der Einstiegsseite der Lektion als ein
Horbild vor und ist mit der zweiten Aufgabe verknupft. In der Audiodatei hért man
Hintergrundgerausche tber U-Bahn Ansagen und hier wird die Haltestelle ,Rathaus Steglitz"
in Berlin erwahnt. Die erste interaktive Ubung ,Spiel & SpaR“ ist eine Zuordnungsaufgabe, in
der die passenden Texte zu den passenden Bucharten zugeordnet werden. Hier werden die
Bicher als Comics, Zeitungen und Zeitschriften, Horbicher, Krimis, Marchen und
Bilderblicher, Sachbiicher und Ratgeber kategorisiert. Die zweite ,Spiel & Spalk* Ubung ist
dafir geeignet, um Grammatik zu tUben, wobei die richtige Form des Modalverbs ausgewahlt
wird. AuBerdem ist diese Ubung mit der vierten Aufgabe des Kursbuches verkniipft. Die dritte
interaktive Ubung ,Diktat” ist eine Ergénzungsiibung, in der die Buchstaben in die richtige
Reihenfolge gebracht werden, zu dem Zweck, ganze Worter zu bilden. In dieser Aufgabe ist
ein Button flr Sonderzeichen zu finden, da bei normalen Tastaturen einige Buchstaben nicht
vorhanden sind. Eine weitere interaktive Ubung ist ,interessant?, die eine Zuordnungsiibung
ist und Informationen Uber Blcher in Deutschland, das bezahlte Geld fir Bucher,
Biichermacher und Verlagen in verschieden Stadten mitteilt. Die interaktive Ubung ,Beruf* ist
ahnlich wie die vorherige Ubung eine Zuordnungsaufgabe und hat den Titel ,Zwei Miinchner
Bicherfrauen und ihre Arbeit*. Hier wird der Buchladen ,Glatteis“ und die ,Internationale
Jugendbibliothek® in Minchen erwadhnt und Informationen dazu mitgeteilt. In der
»2Audiotraining® Ubung sind zwei Audios zur Grammatik, zwei Audios zur Kommunikation und
ein Audio zum Rhythmus vorhanden. Im Bereich Grammatik wird das Thema ,Modalverben:
Prateritum“ und im Bereich Kommunikation ,Interesse/Desinteresse ausdriicken® gelbt. Im
Bereich Rhythmus lauft ein Dialog zwischen zwei Personen, zuerst sprechen die Personen,
danach kommt der zweite Teil vor, wo die Lernenden einen Teil nachsprechen sollen. Zuerst
werden Modalverben im Prasens und danach im Prateritum in einem Rhythmus

nachgesprochen. Die letzte interaktive Ubung ,Karaoke* ist liber das Lesen. Wortschatzkarten
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zum Thema ,Presse und Bucher®, eine Kopiervorlage fur Diktat und ein Unterrichtsplan stehen

zum Herunterladen bereit.

Die Prasentation des deutschsprachigen Raums wird zwar nicht differenziert, doch es
sind viele Informationen Uber Deutschland vorhanden. Das Design ist ansprechend und die
Lésungen sind per Button abrufbar. Die Aufgaben sind verstandlich formuliert und der Inhalt

ist dem Niveau der Lernenden angepasst.



Tabelle 22

Lektion 21: Ja genau, den meine ich
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 7 Lektion 21: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Staat und Verwaltung Teil
Ja genau, den meine ich.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst? ¢
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 21 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, zwei Audiodateien auf dem CD-ROM und online
Materialien zum Herunterladen. Die erste Audiodatei ist ein Horbild und tritt am Anfang der
Lektion auf. Das Audio passt zum Foto und die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
passt zu dem Niveau der Lernenden. Die zweite Audiodatei ist eine Weiterfuhrung der ersten
Audiodatei, in der es sich um ein Gesprach zwischen zwei Personen Uber eine ,Anklage
stellen” handelt. Die erste interaktive Ubung ,Spiel & SpaR* ist eine Wortschatziibung, wo die
Buchstaben in die richtige Reihenfolge gebracht und demnach die Worter erganzt werden. Der
Sonderzeichen Button ist auch in dieser Ubung verfiigbar. Die zweite interaktive Ubung ,noch
einmal?“ ist eine Richtig-Falsch Ubung und die zweite Audiodatei auf dem CD-ROM ist auch
in diese Ubung integriert. Die dritte interaktive Ubung ,Diktat ist eine Erganzungsiibung,
welche mit einem Hortext verkniipft ist, doch die Audiodatei ist nur fiir diese Ubung erstellt.
Der Hértext und die Ubung sind zum Thema der Lektion geeignet. Eine weitere Ubung ist
~opiel & Spall“. Hier wird das Lesen als Fahigkeit gelibt, die beim Fremdsprachenerwerb
relevant ist. Der Text ist nicht zu lang, sondern zum Sprachniveau vorzuglich geeignet. Die
funfte interaktive Ubung ,interessant?“ ist eine Zuordnungsaufgabe, wo die Bilder mit
passenden Texten zugeordnet werden sollen. Die ,Audiotraining® Ubung besteht aus zwei
Bereichen, sprich ,Grammatik und Kommunikation“. Im Bereich Grammatik sind vier Audios
vorhanden, in denen die Themen ,Frage Artikel welch-? - Demonstrativpronomen dieser, der
im Akkusativ Nominativ und Dativ® und ,das Verb lassen® getibt werden. Das Audio im Bereich
der Kommunikation ist ,lUber etwas berichten/beschreiben und um einen Bericht/eine
Beschreibung bitten*. Die letzte interaktive Ubung ,Karaoke“ enthalt einen Dialog zum Thema
der Lektion. Ein Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Dokumente® und ein
Partnerdiktat kann fir diese Lektion heruntergeladen werden. Sie diktieren die Satze
gegenseitig und korrigieren den Dialog zusammen. In den digitalen Zusatzmedien dieser
Lektion wird Grammatik ausfuhrlich gelibt. Die Aufgaben sind verstandlich formuliert und es
ist mdglich, eine bestimmte Sequenz zu wiederholen. Das Design dieser Lektion ist

ansprechend und nicht zu voll.
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Am Ende des siebten Moduls kommt der siebte Video-Clip auf der Film-Stationen Seite
vor. Fur diesen Video-Clip sind im Kursbuch drei Aufgaben vorhanden. Die Personen ,Max
und Christian®, diejenigen aus den vorherigen Video-Clips, befinden sich in einer Werkstatt
und im Hintergrund sind Autos zu sehen. Bei der Aufgabe 1 machen sich die Lernenden ein
Bild Uber die Planung eines romantischen Wochenendes. Im Kursbuch sind ein paar
Musterwdrter vorhanden, um Satze zu dem Thema bilden zu kénnen. Zunachst sehen sich die
Lernenden den Clip an, anschlieBend kreuzen sie in der Aufgabe 2a die richtigen Antworten
an. In der Aufgabe 2b lesen sie die Aussagen und erganzen dabei mithilfe des Auswahlkasten
die Satze. Die dritte Aufgabe besteht aus zwei Teilaufgaben, indem die Lernenden zuerst die
richtige Antwort zum Video-Clip ankreuzen und dann den zweiten Teil des Clips fur die
Kontrolle der Antworten noch einmal anschauen. Zuletzt duf3ern sie ihre Meinungen darlber,
wie die Geschichte weitergehen kdnnte. Die Worter sind im Bildlexikon des Kursbuches
vorhanden. Des Weiteren sind die Themen zur Kommunikation wie ,sich Uberzeugen lassen®
und auch ein Grammatikthema des Moduls wie ,Modalverben im Prateritum“ zum Video-Clip
miteinbezogen. Auflerdem werden dazu verschiedene Aufgabentypen angeboten. Die

Geschwindigkeit des Dialoges passt zum Niveau der Lerngruppe.

Am Ende dieses Moduls ist ein Ausklang mit einer Audiodatei vorhanden, der das Lied
,Herr Kraus musste raus” enthalt. Das Lied kann in der Menschen-App, auf einem Computer
oder Laptop abgespielt wie auch vor- und zuriickgespult werden. Im Kursbuch sind fir das
Lied zwei Aufgaben und lllustrationen vorhanden. In der ersten Aufgabe sehen sich die
Lernenden Zeichnungen an, lesen den Liedtext durch und erganzen dabei die passenden
Modalverben im Prateritum dazu. Durch die lllustrationen und der Geschwindigkeit des Liedes
kann der Text mihelos erganzt werden. Danach horen sie sich das Lied noch einmal an und
singen dabei mit. Das Lied und die dazugehdrigen Aufgaben ermdglichen die Verfestigung
grammatischer Regeln. Die Themen aus dem Kommunikationskasten des Moduls werden im
Lied nicht viel gelibt. Das Lied ist verstandlich, die Geschwindigkeit ist dem Niveau der

Lerngruppe angepasst und die Aufgaben im Kursbuch passen zum Lied.



Tabelle 23

Lektion 22: Seit ich meinen Wagen verkauft habe
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 8 Lektion 22: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Mobilitat und Verkehr Teil
Seit ich meinen Wagen verkauft habe, ...
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 22 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, drei Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien
zum Herunterladen. Die erste Audiodatei ist mit dem Einstiegsfoto und der Aufgabe 1
verbunden. Die Personen fihren ein Gesprach uber CarSharing, welches auch authentisch
klingt. Die zweite Audiodatei ist ein Podcast Uber ,CarSharing in Deutschland in einem
Radioprogramm und die Person spricht sehr flissig. Die dritte Audiodatei ist in den zwei
Aufgaben 2B und 2C miteinbezogen, in der drei unterschiedliche Personen Aussagen zur
CarSharing machen. Die dritte Audiodatei ist eine Weiterfuhrung der zweiten Audiodatei und
mehr noch eine Weiterfihrung der Radiosendung. In der Audiodatei spricht zuerst eine Frau
aus Frankfurt und am Ende eine Frau aus Osterreich. Zudem ist die dritte Audiodatei auch zu
der ersten interaktiven Ubung ,noch einmal?“ integriert. Die Audiodatei ist in der interaktiven
Ubung mit eine Richtig-Falsch Ubung in Verbindung gebracht. Die zweite interaktive Ubung
,Spiel & Spaly* ist eine Grammatikiibung, wobei die richtige Konjunktion ausgewahlt werden
soll. Die dritte interaktive Ubung ist eine neue ,Spiel & SpaRk“ Ubung, in der die Bilder mit den
passenden Wortern zugeordnet werden sollen und der Text ist Gber ,Im Internet Auto mieten®.
Die vierte interaktive Ubung ,Diktat* ist eine Ubung zum Hérverstehen. Die Audios enthalten
einen Dialog, in denen es (iber ,eine Fahrkarte kaufen® geht. Die Ubung ,interessant?“ ist eine
Erganzungsibung mit dem Titel ,Welche Verkehrsmittel nutzen die Deutschen?“. In der
»2Audiotraining® Ubung ist im Bereich ,Grammatik“ zwei Audios und ein Kommunikationstibung
beinhaltetes Audio vorhanden. Grammatikalisch werden die Konjunktionen ,bis, seit (dem)®
und kommunikativ wird das Thema ,etwas erklaren“ geiibt. Die letzte interaktive Ubung
.Karaoke* enthalt einen Dialog und ist mit dem Thema zur Kommunikation ,etwas erklaren®
verknipft. Ein Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Internet® und ein
Konsonantendiktat kdnnen als online Materialien heruntergeladen werden. Der Inhalt der
digitalen Zusatzmedien ist zum Thema der Lektion Uberaus passend und stimmen mit dem
Inhalt des Kursbuches Uberein. Der deutschsprachige Raum wird zwar teilweise differenziert,
doch in dieser Lektion sind hilfreiche Informationen vorhanden, die das Einleben mit deutschen

Eigenheiten erleichtern konnen.



Tabelle 24

Lektion 23: Der Beruf, der zu mir passt
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 8 Lektion 23: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Ausbildung und Beruf Teil
Der Beruf, der zu mir passt.
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos v
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums v
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— V4
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 23 des Kursbuches ,Menschen A2 enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, vier Audiodateien auf dem CD-ROM und online Materialien
zum Herunterladen. Die erste Audiodatei ist mit dem Bild auf der Einstiegsseite miteinander
verknlpft. Die Lernenden sollen anhand des Bildes und der Audiodatei raten, wie es dem
Mann geht. Die weiteren drei Audiodateien gehéren zu der Aufgabe 5 und sind voneinander
abhangig. Die Personen sprechen Uber die Zufriedenheit Ihrer Berufe und die Sprechweisen
sind sehr klar und deutlich. Die Aufgabe 5 und die dazugehdrigen Audiodateien sind
miteinander gut harmonisiert. Die erste interaktive Ubung ,Beruf* enthalt Audiodateien zum
Uben des Horverstehens, die klar und verstandlich sind, sowie auch zum Thema der Lektion
passen. Zuerst werden die Audios angehort und dann die richtige Antwort dazu ausgewahilt.
AuRerdem wird in dieser Ubung die ,Bundesagentur fir Arbeit* in Deutschland erwahnt. In der
weiteren interaktiven Ubung ,Spiel & SpaR“ wird Grammatik gelibt und das richtige
Relativpronomen ausgewahlt. Die dritte interaktive Ubung ist ein ,Comic, womit die
Lesefahigkeit gefordert werden kann. Eine weitere interaktive Ubung ,Diktat* ist eine
Ergénzungsaufgabe zum Wortschatziiben und enthalt Bilder, die zu der Ubung passen. Die
zweite interaktive ,Spiel & Spal“ Ubung ist mit der Aufgabe 6 verbunden, wobei das deutsche
Schulsystem geschildert wird. Die online ,Audiotraining“ Ubung dieser Lektion enthalt 3 Audios
im Bereich Grammatik, hingegen sind im Bereich Kommunikation und Rhythmus nur eine
Audiodatei vorhanden. Im Bereich Grammatik wird das Thema ,Relativpronomen und
Relativsatze® intensiv gelbt und das Thema ist auch zum Bereich ,Rhythmus® integriert.
Zuletzt wird in der Audiodatei unter Kommunikation das Thema ,Zufriedenheit/Unzufriedenheit
ausdriicken” verfestigt. Die letzte interaktive Ubung dieser Lektion ,Karaoke“ enthalt einen
Dialog, welcher passend zum inhaltlichen Ziel ist. Ferner wird die Ubung auch durch Bilder
unterstutzt, um die Verstandlichkeit der Aufgabe zu erhdhen. Als online Material stehen ein
Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Schule und Ausbildung® und ein Luckendiktat
zum Herunterladen bereit. Das Luckendiktat enthalt einen Dialog, in der die Redemittel zum
Thema ,Zufriedenheit/Unzufriedenheit” zu finden sind. In dieser Lektion sind nicht nur im

Kursbuch sondern auch in den digitalen Zusatzmedien Informationen uber Berufe und
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Ausbildungsmdglichkeiten in Deutschland vorhanden. Weiterhin werden auch Informationen
Uber das deutsche Schulsystem mitgegeben. Das Design der Lektion ist ansprechend und der
Inhalt der digitalen Zusatzmedien und des Kursbuches stimmen miteinander Uberein. Die
visuellen Elemente sind klar, funktional und sie erhéhen die Verstandlichkeit des Inhalts. Die
verschiedenen Ubungen beriicksichtigen sowohl die Seh- als auch die Hérkomponente.
Allgemein ist die Gestaltung der Lektion und die Zusammensetzung mit dem digitalen Inhalt

uberwaltigend.



Tabelle 25

Lektion 24: Wie sah dein Alltag aus
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul 8 Lektion 24: Ja Nein  Zum
Zusatzmedien Arbeiten im Ausland Teil
Wie sah dein Alltag aus?
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos <
oder Comic-Animationen vorhanden?
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an v
gleicher Stelle moglich?
Ist das Design ansprechend? v
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? v
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? v
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein v
sofortiges Feedback?
Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?
(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander tberein?
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? v
Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?
Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung? v
Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?
Besteht die Mdéglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?
Didaktische Dimension Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen v
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? v
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online— v
Wérterbuch vorhanden?
Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?
Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der v
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?
Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und v
Erklarungen?
Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Die Lektion 24 des Kursbuches ,Menschen A2“ enthalt als digitale Zusatzmedien
sieben online interaktive Ubungen, eine Audiodatei auf dem CD-ROM und online Materialien
zum Herunterladen. Die erste Audiodatei dieser Lektion kommt in der Einstiegsseite vor,
welche mit einem Foto verkniipft ist und sehr authentisch klingt. Die erste interaktive Ubung
dieser Lektion ,Spiel & SpalR“ kommt als eine Wortschatziibung vor, in der die richtigen Woérter
erganzt werden sollen. Zudem enthélt diese Ubung Bilder, welche mit den Bildern des
Bildlexikons im Kursbuch identisch sind. Die zweite interaktive Ubung ,Beruf* enthalt einen
Hortext, der sich als ein Dialog erweist und in Abschnitte unterteilt ist. Dies ist eine Ubung zum
Horverstehen, passt genau zum Thema der Lektion, die Audios sind klar und deutlich. Eine
weitere online Ubung ,Spiel & Spal“ ist eine Grammatik-Ubung, wobei das richtige Verb im
Préateritum zugeordnet wird. Die vierte interaktive Ubung ,Diktat” ist eine Ergdnzungsaufgabe,
wo die Buchstaben in die richtige Reihenfolge gebracht werden und somit die Wérter erganzt
werden sollen. Die Aufgabe besteht aus zwei Schritten und hier ist ein Button fir
Sonderzeichen vorhanden. Die interaktive Ubung ,interessant? enthalt Fotos mit kurzen
Satzen, indem Informationen zum deutschsprachigen Raum mitgeteilt werden und dadurch
der deutschsprachige Raum differenziert wurde. Die Audiotraining Ubung enthalt im Bereich
Grammatik 2 Audios, in der die Satze mit ,Prateritum® gebildet werden. Im Bereich
Kommunikation sind zwei Audios vorhanden und zuerst wird das Thema ,Begeisterung
ausdriicken* und dann ,Enttduschung ausdriicken verfestigt. Die letzte interaktive Ubung
,Karaoke“ enthalt ein Dialog, wobei eine Person in Osterreich Praktikum gemacht hat. Ein
Unterrichtsplan, Wortschatzkarten zum Thema ,Mobilitat“ und ein Vokaldiktat stehen als online
Materialien zur Verfugung. Die Lernenden haben die Mdglichkeit eine bestimmte Sequenz zu
wiederholen und die Geschwindigkeit der Audiodateien sind dem Niveau des Lerners
angepasst. Die Inhalte sind klar und verstandlich formuliert, hierfir bendtigen die Lernenden
keine zusatzliche Hilfe. Die Prasentation ist Ubersichtlich und motivierend. Die interaktiven
Ubungen erméglichen Lernenden ein sofortiges Feedback zu erhalten, sofern sie auf

,Uberpriifen* klicken.
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Das letzte Video-Clip kommt am Ende des achten Moduls auf der Film-Stationen Seite
vor. Fur dieses Video-Clip sind im Kursbuch zwei Aufgaben vorhanden, die Teilaufgaben
enthalten. Die Personen darin stehen zuerst vor einer Bank und im Hintergrund ist die LBS-
Bank, eine Bausparkasse in Deutschland sowie auch das EC-Geldautomat Logo zu sehen.
Danach flhren alle Personen, aus den vorherigen Video-Clips zusammen ein Gesprach durch.
In der Aufgabe 1a sehen sich die Lernenden den ersten Teil davon ohne Ton an und
Uberlegen, was darin passiert und dufern dann dazu ihre Meinungen. Danach sehen sie sich
diesen Teil mit Ton an und Korrigieren die Satze. Die zweite Aufgabe besteht aus drei
Teilaufgaben. Als Erstens sehen sich die Lernenden den zweiten Teil davon an und wahlen
die richtigen Antworten aus. Daraufhin sehen sie sich den zweiten Teil noch einmal an und
machen Notizen zu den Fragen im Kursbuch. Zuletzt erzahlen sie im Klassenraum, uber
welche Uberraschung sie sich freuen wiirden. ,Relativpronomen und Relativsatz sowie die
Konjunktion seit“ sind als Grammatikthemen in den Video-Clip integriert, auch die Themen in
den Kommunikationskasten wie ,etwas erklaren ist dazu miteinbezogen. Der Video-Clip und
die Aufgaben im Kursbuch stehen im Einklang und passen zum Niveau der Lerngruppe. Die
Gesprache zwischen den Personen sind verstandlich und es werden sowohl die Seh- als auch

die Horkomponente berucksichtigt.

Die letzte Audiodatei bzw. das letzte Lied des Kursbuches kommt am Ende der Lektion
in der Ausklang-Seite vor, welches auch als Text im Kursbuch steht. Das Lied ,Wir sind mit
dabei“ kann in der App und auf dem PC oder Laptop abgespielt werden. Hierflir sind zwei
kurze Aufgaben vorhanden. Zuerst erganzen die Lernenden zu zweit den Liedtext im
Kursbuch, danach horen sie sich das Lied an und korrigieren dabei den Text. In der zweiten
Aufgabe hoéren die Lernenden das Lied noch einmal an und singen mit. Das Lied klingt wie ein
Dialog an und diesbezuglich ist es nicht zu motivierend, dennoch wirkt es interessant wegen
des Refrains. Auf die Themen in den Kommunikationskasten wurde nicht viel eingestof3en, im

Gegenteil dazu wird Grammatik intensiv getibt. Das Thema ,Relativpronomen und Relativsatz®
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der Lektion 23 wurde in das Lied miteinbezogen. Die Geschwindigkeit und Verstandlichkeit

passt zum Niveau der Lerngruppe.

Beurteilung der Hypothesen in Bezug auf die Bewertung der digitalen Zusatzmedien

Die Befunde werden in Betrachtung der fir diese Studie erstellten Hypothesen in
diesem Abschnitt einzeln aufgestellt und kurz zusammengefasst. Fur die Analyse und
Bewertung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ wurden folgende

Hypothesen untersucht:

e Hypothese 1: Der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ stimmt mit dem

Inhalt der digitalen Zusatzmedien miteinander liberein.

Laut den Ergebnissen des analysierten und bewerteten Inhalts Iasst es sich feststellen,
dass der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ mit dem digitalisierten Inhalt optimal
Ubereinstimmt. Die Audiodateien, interaktive Ubungen und Video-Clips stehen mit dem Inhalt
des Kursbuches im Einklang. Einige Audiodateien sind sogar auch mit den interaktiven
Ubungen zusammengebracht, sodass auch die digitalen Zusatzmedien miteinander
kompatibel sind. Jede Lektion enthalt Themen und digitale Zusatzmedien, die inhaltlich an das
Niveau der Lernenden angepasst sind. Die Zusammensetzung der Audiodateien sind effizient
fir das Sprachenlernen. Aus den Lektionen ist eindeutig zu entnehmen, dass verschiedene
Ubungsformen und -typen digital angeboten werden, die zu dem Inhalt des Kursbuches
passen. Die Aufgaben sind so gestaltet, dass sie genau mit den Themen der Lektionen
Ubereinstimmen. Die Themen zur Grammatik, die Ubungen zum Wortschatz und die Themen
aus den Kommunikationskasten im Kursbuch sind mit den digitalen Zusatzmedien
harmonisiert. Dieser Zustand fihrt zu einem besseren Verstdndnis der Themen. Das
Medienangebot des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2” ist vielfaltig und zum heutigen Zeitalter

angepasst. Dementsprechend ist die erste Hypothese verifiziert.
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e Hypothese 2: Die Ubungen der digitalen Zusatzmedien beriicksichtigen die
Sprachlernbediirfnisse der Lernenden und unterstiitzen das selbstgesteuerte

Lernen.

Alle Lektionen beinhalten unterschiedliche interaktive Ubungen, die zum Thema der
betreffenden Lektion passen und die Motivation der Lernenden erh6hen kdnnen. Die digitalen
Zusatzmedien geben den Lernenden die Méglichkeit, frei zu entscheiden, welche Ubung an
welchem Zeitpunkt gemacht wird und somit ermdglichen sie ein ort- und zeitunabhangiges
Lernen. Dadurch wird auch das selbstgesteuerte Lernen unterstitzt. Sie ermdglichen die
Erweiterung der vier Fertigkeiten Horen, Lesen, Sprechen und Schreiben in der deutschen
Sprache. Die Materialien passen zum Sprachniveau und sind daher auch verstandlich.
Dennoch werden die Sprachlernbedtirfnisse einzelner Lerngruppen nicht berticksichtigt, da es

ein Uberregionales DaF-Lehrwerk ist. Demgemal ist die zweite Hypothese zum Teil falsifiziert.

e Hypothese 3: In den digitalen Zusatzmedien wird das interkulturelle Lernen

geférdert und sie beinhalten Informationen lber den deutschsprachigen Raum.

In den digitalen Zusatzmedien werden landeskundliche Informationen vermittelt und
die Prasentation des deutschsprachigen Raums wird differenziert. Demhingegen zeigen die
Ergebnisse der Analyse, dass das interkulturelle Lernen nicht konsequent geférdert wird, um
die interkulturellen Kompetenzen zu erweitern. Nicht in allen Lektionen wird der
deutschsprachige Raum differenziert prasentiert oder Informationen Uber den
deutschsprachigen Raum mitgeteilt. Wahrend einige Lektionen nur Informationen Uber
Deutschland oder hilfreiche Information zum Erleichtern des Einlebens mit deutschen
Eigenheiten enthalten, wird in anderen Lektionen der deutschsprachige Raum differenziert. In
den digitalen Zusatzmedien werden Informationen Uber gebrauchte Begruf3ungsformen im
deutschsprachigen Raum sowie Fotos von verschiedenen Regionen in Deutschland
prasentiert. Darlber hinaus sind auch Informationen zum Bereich Sport in Deutschland,
Urlaubsanzeigen, Stadte in dem deutschsprachigen Raum und vieles mehr zu finden. Trotz

dessen enthalten nicht alle Ubungen ausreichende Informationen (iber den deutschsprachigen
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Raum. Somit wird auf die dritte Hypothese nachgewiesen und die Hypothese ist teilweise

bestatigt.

e Hypothese 4: Der Lerninhalt von den digitalen Zusatzmedien ist technisch

hochwertig ausgestattet und dem Lernzweck entsprechend gestaltet.

Der Lerninhalt digitaler Zusatzmedien ist technisch hochwertig ausgestattet. Die
Audiodateien stehen sowohl in der App als auch in der Webseite zum Herunterladen bereit.
Im interaktiven Lernangebot ist es teilweise mdoglich, in das Programm jederzeit an der
gleichen Stelle wieder einzusteigen. Ein Einstieg in die Applikation ist jederzeit moglich, doch
die Audios und Videos spielen nicht an der gleichen Stelle weiter ab, wo sie gestoppt werden.
Auflerdem ist es in der App moglich, die Audios vor- und zurlickzuspulen. Hingegen ist dies in
dem interaktiven Lernangebot nicht méglich. Die Audio-CDs erméglichen auch das Vor- und
Zurlckspulen der Audiodateien. Visuelle Elemente und Icons sind sehr klar und verstandlich.
Diesbeziiglich sind sie hilfreich fiir die Nutzung der App und interaktiven Ubungen. Die
Benutzerflihrung ist zwar fur die App klar, hingegen koénnte es fir das interaktive Lernangebot
deutlicher sein. Einerseits sind die LOsungen per Button abrufbar, andererseits besteht fir die
Hilfe kein Button. Bei der Bearbeitung der interaktiven Ubungen bekommen die Lernenden
zum Teil eine sofortige Antwort, indem sie die Losungen per Button abrufen kénnen. Nach
dem Anklicken auf ,Uberpriifung” und ,Lésung” bleiben die falschgelésten Antworten auf dem
Bildschirm, dabei kommt in der Regel die richtige Antwort vor und beim Anklicken mit der Maus
auf dem roten Hakchen wird die falsche Antwort neben der richtigen Antwort automatisch
angezeigt. Dies ermoglicht den Vergleich zwischen den falschen- und richtigen Antworten. In
einigen Aufgaben missen die Lernenden die Satze vervollstandigen. Hierzu ist ein
Sonderzeichen Button vorhanden, womit die Lernenden die Woérter ohne Probleme richtig
erganzen koénnen. Digitale Zusatzmedien unterstitzten die Lektionen und erméglichen eine
erfolgreiche Zielerreichung. Der Inhalt digitaler Zusatzmedien passt zum inhaltlichen Ziel der
betreffenden Lektion. Daher sind sie dem Lernzweck entsprechend gestaltet. In diesem Sinne

ist die letzte Hypothese auch verifiziert.



Tabelle 26

Allgemeine Bewertung (ber die Lektionen in Bezug auf deren digitalen Zusatzmedien
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Dimensionen Die dazugehdrigen Kriterien Ja Nein Zum Teil
Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos oder Comic-Animationen vorhanden? 24 (%100)
Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an gleicher Stelle méglich? 24 (%100)
Ist das Design ansprechend? 23 (%96) 1 (4%)
Technologische (Ubersichtlich, nicht zu voll)
Dimension Sind die visuellen Elemente (Icons etc.) klar verstandlich und funktional? 24 (%100)
Gibt es eine klare Benutzerfiihrung? 24 (%100)
Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar? 24 (%100)
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein sofortiges Feedback? 24 (%100)
Bleiben nach dem Anklicken auf Fertig/OK/Priifen/Ergebnis o. &. falsch geléste Antworten 24 (%100)
auf dem Bildschirm? (um Mdglichkeit zum Vergleich, zum besseren Verstandnis der Fehler
zu haben)
Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und des Lehrbuches miteinander iberein? 24 (%100)
Fachliche Dimension Sind die Aufgaben verstandlich formuliert? 19 (%79) 5 (%21)
Passen die Ubungen und Aufgaben zum inhaltlichen Ziel? 24 (%100)
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst? 24 (%100)
Werden verschiedene Ubungsformen und -typen angeboten? 24 (%100)
Gibt es Uberhaupt eine Riickmeldung? 24 (%100)
Wird neben der Aussprache der einzelnen Worter auch die Satzmelodie gelibt? 24 (%100)
Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche Ubung jetzt gemacht wird? 24 (%100)
Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums differenziert? 8 (%33) 9 (%38) 7 (%29)
Didaktische Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen vorhanden, die das Einleben oder den 9 (%38) 8 (%33) 7 (%29)
Dimension Umgang mit deutschen Eigenheiten erleichtern?
Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat? 24 (%100)
Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und gleichzeitig motivierend? 24 (%100)
Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes dem Niveau des Lerners angepasst? 24 (%100)
Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online-Worterbuch vorhanden? 24 (%100)
Berticksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als auch die Hérkomponente? 24 (%100)
Gibt es eine Mdglichkeit, eine bestimmte Sequenz zu wiederholen? 24 (%100)
Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe 24 (%100)
lernen bzw. Gben wird?
Gibt es Uiberhaupt grammatische Regeln und Erklarungen? 24 (%100)

Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?

24 (%100)
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Allgemeine Bewertung der Lektionen in Bezug auf deren digitalen Zusatzmedien

In diesem Abschnitt werden die Ergebnisse bezlglich der Analyse der Lektionen mit

deren digitalen Zusatzmedien kurz zusammengefasst:

e Alle Lektionen enthalten verschiedene multimediale Elemente wie

Audiodateien, Videos, interaktive Ubungen und online Materialien.

¢ Inden digitalen Zusatzmedien ist ein Wiedereinstieg an gleicher Stelle zum Teil
mdglich. Wenn das Abspielen der Videos gestoppt wird oder die interaktiven
Ubungen geschlossen werden, spielt es nicht an der gleichen Stelle weiter ab,
wo es geschlossen oder gestoppt wird. Ein Wiedereinstieg ist nur dann moglich,
wenn der Inhalt in einem Fenster, auf einem PC-Bildschirm oder einem

Smartphone gedffnet bleibt.

o Das Design der Lektionen ist generell ansprechend und die visuellen Elemente

sind verstandlich.

e Obwohl in der Hueber App eine klare Benutzerfihrung vorliegt, sind fur die

interaktiven Ubungen keine klare Benutzerfiihrung vorhanden.

e Man bekommt kein sofortiges Feedback, ohne auf den Button ,Uberpriifen* zu

klicken und die Losungen sind nur per Button abrufbar.

e Nach dem Anklicken auf ,Uberpriifen* bleiben die falsch geldsten Antworten auf

dem Bildschirm.

e Der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und des Lehrbuches stimmt miteinander

uberein, jedoch sind einige Aufgaben nicht ganz verstandlich formuliert.

¢ Die Ubungen und Aufgaben passen zum inhaltlichen Ziel und sind dem Niveau

des Lerners angepasst.

e Fir alle Lektionen werden verschiedene Ubungsformen und -typen angeboten.
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Eine Riickmeldung ist bei den interaktiven Ubungen vorhanden.

Es wird nicht nur die Aussprache der einzelnen Woérter, sondern auch die

Satzmelodie geubt.

Die Lerner haben die Méglichkeit zu entscheiden, wann welche Ubung gemacht

wird.
Die Prasentation des deutschsprachigen Raums wird zum Teil differenziert.

Wahrend in einigen Lektionen hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden sind, die das Einleben oder den Umgang mit deutschen Eigenheiten
erleichtern, sind in anderen Lektionen wenige oder keine Informationen dartiber

vorhanden.

Die digitalen Zusatzmedien haben eine hohe Bild- und Tonqualitat. Die

Prasentation ist Ubersichtlich und gleichzeitig motivierend.

Die Geschwindigkeit der gesprochenen Texte der digitalen Zusatzmedien sind

dem Niveau des Lerners angepasst.

Eine Rechtschreibehilfe oder ein Online-Waérterbuch liegt nicht vor.

Die Ubungen berlicksichtigen sowohl die Seh- als auch die Hérkomponente.
Die Lerner haben die Mdglichkeit, eine bestimmte Sequenz zu wiederholen.

Die Lernenden wissen nur zum Teil gleich zu Beginn, was sie bei der

Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw. Gben werden.

In den digitalen Zusatzmedien sind grammatische Regeln und Erklarungen nur

zum Teil vorhanden.

Die Unterbrechung der Video-Clips beim Abspielen ist méglich.
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Bewertung der Umfrage liber die Rolle der digitalen Zusatzmedien im DaF-Unterricht

Im Rahmen der Studie wurde fur die Ermittlung der Rolle und Verwendung digitaler
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im fremdsprachlichen Deutschunterricht
eine Befragung mit insgesamt 24 Lehrkraften durchgefihrt, woraufhin Daten erfasst wurden.
Bei der durchgefihrten Befragung sind insgesamt 28 Aussagen, darunter zwei
demographische Fragen (Geschlecht und Dienstjahr), vier Fragen zum Nutzungsstand
digitaler Zusatzmedien und 22 Aussagen uber die Verwendung digitaler Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ vorhanden. Die Antworten auf die gestellten Fragen wurden

in den folgenden Tabellen wiedergegeben.

Tabelle 27

Demographische Daten der Teilnehmer

Variablen Personenanzahl (n) Prozent (%)
Weiblich 17 70,8
Geschlecht
Mannlich 7 29,2
zwischen 6-10 Jahre 1 4,2
Dienstjahr zwischen 11-15 Jahre 9 37,5
16 Jahre und alter 14 58,3

Wie es aus der Tabelle ersichtlich ist, haben an der Umfrage insgesamt 24 Lehrkrafte
teilgenommen. 70,8 % der Befragten sind weiblich und 29,2 % der Befragten mannlich. Die
Tabelle zeigt, dass eine Lehrkraft (4,2 %) 6-10 Dienstjahre, neun Lehrkrafte (37,5 %) 11-15
Dienstjahre und 14 Lehrkrafte (58,3 %) 16 oder mehr Dienstjahre aufweisen. Der grofite Anteil
der Befragten hat mehr als 16 Dienstjahre abgeleistet. Ferner verdeutlicht die Tabelle, dass
an der Befragung weibliche Lehrkrafte mehr als die mannlichen Lehrkrafte teilgenommen

haben.
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Tabelle 28

Nutzungsstand digitaler Zusatzmedien

Variablen Personenanzahl (n) Prozent (%)

Nutzungsstand digitaler Ja 22 91,7

Zusatzmedien des DaF-

Lehrwerks ,Menschen A2“ Nein 2 8,3
Ab und zu 1 4,2

Nutzungshaufigkeit digitaler .
Zusatzmedien des DaF- Ofters 10 417
Lehrwerks ,Menschen A2”

immer 13 54,2
Nutzung verschiedener digitaler
Medientypen aulRer den digitalen
Zusatzmedien des DaF- Ja 24 100,0
Lehrwerks ,Menschen A2*
Selten 1 4.2
Nutzun_gshéufiglfe.it Ab und zu 8 33,3
verschiedener digitaler
Medientypen aulRer des DaF- .
Lehrwerks ,Menschen A2" Ofters 12 50,0
Immer 3 12,5

Die folgende Tabelle zeigt, dass 22 befragte Lehrkrafte (91,7 %) die digitalen
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks benutzen und zwei Lehrkrafte (8,3 %) die digitalen
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks nicht zum Nutzen ziehen. Der grofite Anteil der befragten
Lehrkrafte nutzen die digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“. Nach dem
Ergebnis der Nutzungshaufigkeit digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2*
ist man zum folgenden Entschluss gekommen, dass eine beteiligte Lehrkraft (4,2 %) diese ab
und zu, 10 Lehrkrafte (41,7 %) haufig und 13 Lehrkrafte (54,2 %) sie immer verwenden.
Weiterhin gibt die Tabelle Auskunft Giber den Nutzungsstand digitaler Zusatzmedien aul3er des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“. Laut den Ergebnissen, benutzen alle 24 (100,0 %) Lehrkrafte
verschiedene digitale Medientypen auller die digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks
.,Menschen A2“. Nach Prifung der Nutzungshaufigkeit von verschiedenen digitalen

Zusatzmedien neben dem DaF-Lehrwerk hat es sich herausgestellt, dass eine Lehrkraft (4,2
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%) andere digitale Medien selten, 8 Lehrkrafte (33,3 %) sie gelegentlich, 12 Lehrkrafte (50,0
%) sie haufig und 3 Lehrkrafte (12,5 %) sie immer anwenden.

Tabelle 29

Deskriptive Statistiktabelle zum Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks

Skala Minimum Maximum Mittelwert  Standardabweichung
(M) (SD)
Nutzen digitaler 72 107 93,04 10,019

Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks
.Menschen A2“

Aus der Tabelle 29 ist es zu entnehmen, dass die Skala Uber die Benutzung digitaler
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ die in der Studie malRgebend war, mit 72
die niedrigste Gesamtpunktzahl und mit 107 die héchste Punktzahl erreicht hat. Dieser Wert
zeigt die Minimal- und Maximalwerte der Antworten der Teilnehmer an den Befragungen. Das
Ergebnis der Tabelle verdeutlicht auch, dass der Mittelwert einen Wert von 93,04 aufweist.
Laut den Ergebnissen lasst es sich feststellen, dass der hohe Anteil der Lehrkrafte die digitale
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im Unterricht verwenden und diese fur

nutzlich halten.

Tabelle 30

Reliabilitdtskoeffizient der Umfrage

Skala Anzahl der ltems Cronbachs Alpha
Nutzen digitaler Zusatzmedien

des DaF-Lehrwerks ,Menschen 22 0,898

A2“

Die vorliegende Tabelle 30 zeigt, dass der Reliabilitdtskoeffizient der Fragebogenskala
durch die Cronbachs-Alpha Analyse als 0,898 berechnet wurde. Daraus ist es zu entschlie3en,
dass die Skala fur die Evaluierung des Nutzens digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks

,Menschen A2“ eine hohe interne Konsistent aufweist und diesbezlglich als reliabel gilt.
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Tabelle 31
Antworten der Befragten auf die Fragebogen-Items (ber das Wirken und Nutzen digitaler

Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2*

Ausdrucke Uber das Wirken und 5 N T .
Nutzen digitaler Zusatzmedien N - w8 2
des DaF-Lehrwerks ,Menschen .5 o L2 E w58 <
A2" S2 = =2 = 33k 2
=p = =0 = SpL O
f Fo  E EFl F> EFEmE wWwg
(=)} nwnE N vz ON
Die Anwendung digitaler Anzahl 19 3 2 24
Zusatzmedien unterstutzt das
Fremdsprachenlernen. Prz)o/zot)ant 792 125 83 100
Die Inhalte der digitalen Anzahl 14 9 1 24
Zusatzmedien und des Lehrbuchs
stimmen miteinander Uberein. Pr?;()ant 583 375 42 100
(o]
Digitale Zusatzmedien dienen flr die Anzahl 13 8 2 1 24
mehrdimensionale
Unterrichtsgestaltung. Prz)o/zot)ant 542 333 83 4.2 100
Digitale Zusatzmedien wirken Anzahl 13 8 3 24
motivierend. Prozent 542 333 125 100
(%)
Digitale Zusatzmedien ermdglichen Anzahl 14 9 1 24
ort- und zeitunabhangiges
Sprachlernen. Proozent 58,3 37,5 4,2 100
(%)
Die Bild- und Tonqualitat in digitalen Anzahl 10 12 2 24
Zusatzmedien ist gut. Prozent 417 50,0 83 100
(%)
Digitale Zusatzmedien unterstutzen Anzahl 12 8 4 24
individuelle Lernprozesse. Prozent 500 333 16,7 100
(%)
Digitale Zusatzmedien lassen sich bei ~ Anzahl 14 8 2 24
der Vor- und Nachbereitung des
Unterrichts gut nutzen. Pr?;()ant %83 333 83 100
(o]
Durch die digitale Unterstitzung des Anzahl 11 11 2 24
Leh__rwerks wird die Medienkompetenz Prozent 458 458 83 100
gefordert. o
(%)
Digitale Zusatzmedien flhren zur Anzahl 6 7 9 2 24
kreativen Arbeit. Prozent 250 202 375 83 100

(%)
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Die Benutzerfiihrung fir digitale Anzahl 11 9 4 24

Zusatzmedien ist klar und deutlich. Prozent 458 375 16,7 100
(%)

Digitale Zusatzmedien sind hilfreich, Anzahl 13 10 1 24

um spezifische Aufgaben zu

bearbeiten. Proozent 542 41,7 42 100
(%)

Die Anwendung der App des Anzahl 11 6 5 2 24

Lehrwerks unterstitzt das Wissen

und Kénnen der Lernenden. Pr?;()ant 458 250 208 83 100

(o]

Die App ist Ubersichtlich, sachlich und  Anzahl 8 8 5 1 2 24

gleichzeitig motivierend. Prozent 333 333 208 42 83 100
(%)

Weiterflihrende Erklarungen und Anzahl 8 9 5 2 24

Hilfen sind per Button abrufbar. Prozent 333 375 208 8.3 100
(%)

Die Geschwindigkeit der Audios ist Anzahl 9 7 7 1 24

dem Niveau des Lerners angepasst. Prozent 375 292 292 42 100
(%)

Digitale Zusatzmedien Anzahl 12 9 3 24

bericksichtigen sowohl die Seh- als

auch die Hérkomponente. Prz)o/zot)ant 500 375 125 100

Digitale Zusatzmedien sind effizient Anzahl 13 7 3 1 24

fur die Entwicklung von

Sprachkompetenzen in der Pr?;()ant 542 292 125 4.2 100

Zielsprache. 0

Das Lernangebot bietet Anzahl 12 9 3 24

unterschiedliche Ubungsformen an. Prozent 50,0 37.5 12,5 100
(%)

Im Lernangebot sind hilfreiche Anzahl 9 9 6 24

Informationen, die das Einleben oder

den Umgang mit deutschen Pr?;()ant 375 37,5 250 100

Eigenheiten erleichtern, vorhanden. 0

Die Ubungen des Lernangebots sind Anzahl 7 12 4 1 24

interaktiv. Prozent 29,2 500 16,7 4,2 100
(%)

Digitale Zusatzmedien unterstutzen Anzahl 2 8 12 2 24

die muttersprachlichen Kompetenzen Prozent 8.3 333 500 8.3 100

der Lernenden.

(%)
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Tabelle 31 zeigt die Bewertung der Items von den Lehrkraften und ermdéglicht einen
gesamten Uberblick (iber die Antwortzahlen. Ferner verdeutlicht die Tabelle, wie die Lehrkréafte
unterschiedliche Meinungen gegenlber dem Wirken und Nutzen digitaler Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ haben. Wie es aus den Antwortzahlen der Items zu
entnehmen ist, halten die Lehrkrafte die Verwendung digitaler Zusatzmedien des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2“ als positiv im Lehr- und Lernprozess. In den folgenden Tabellen
werden die Fragebogen-ltems zum Nutzen digitaler Zusatzmedien mit den unabhangigen
Variablen anhand dem t-Test und ANOVA bewertet.

Hypothese 1: Die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen
A2“ ist unabhangig von dem Geschlecht der Lehrkrafte.

Tabelle 32

Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Geschlecht

Skala Geschlecht n M SD T df p
Nutzen digitaler Weiblich 17 95,71 8,901

Zusatzmedien
des DaF-
Lehrwerks
.Menschen A2“

"p<0,05

Mannlich 7 86,57 10,228 2,191 22 0,039

Die Tabelle 32 gibt Auskunft Gber die Ergebnisse des t-Tests fir die unabhangige

Stichproben bezuglich des Geschlechtes der Teilnehmenden.

Die Befunde deuten darauf hin, dass es einen statistisch signifikanten Unterschied
zwischen den Durchschnittswerten der Gesamtpunktzahl von mannlichen und weiblichen
Teilnehmern bei dem Gebrauch digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2”;
t(22)= 2,191; p<0,05 vorliegt. Die Gesamtpunktzahl der weiblichen Teilnehmenden beziiglich
der Nutzung digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ ist hdher als die
Gesamtpunktzahl der mannlichen Teilnehmenden. Dementsprechend hat sich festgestellt,
dass die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 abhangig

von dem Geschlecht der Lehrkrafte ist und die weiblichen Teilnehmenden hohere Werte zum
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Nutzen digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 aufweisen. Nach dem
Ergebnis der Umfrage kann man behaupten, dass die erste Hypothese falsifiziert ist.

Hypothese 2: Das Dienstjahr der Lehrkréafte ist ein Einflussfaktor auf die Nutzung der

digitalen Zusatzmedien des DAF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im Unterricht.

Tabelle 33

Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Dienstjahr

Skala Dienstjahr n M SD F df p
Nutzen d|g|_taler zwischen 6-10 y 107,00 1,209
Zusatzmedien Jahre 2
des DaF- zwischen 11-15 8,864 0,002
Lehrwerks Jahre 9 84,89 9,519 21
,Menschen A2“ 16 Jahre und alter 14 97,29 6,438

"'p<0,05

Die Tabelle 33 liefert Informationen Uber die Ergebnisse der -einfaktoriellen

Varianzanalyse (ANOVA) in Bezug auf das Dienstjahr der Teilnehmenden.

Die Tabelle verdeutlicht einen statistisch signifikanten Unterschied zwischen den
Durchschnittswerten der Gesamtpunktzahl bei der Variable Dienstjahre fur die Nutzung
digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2% F(2,21)= 8,864; p<0,05. Zur
Ermittlung, aus welcher Kategorie der Unterschied stammt, wurde der Post-Hoc-Test fir
Mehrfachvergleiche durchgefiihrt. Infolgedessen liegt der Durchschnitt der Gesamtpunktzahl
von Lehrkraften mit 6-10 Dienstjahren fur den Nutzen digitaler Zusatzmedien des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2“ héher als der Durchschnitt der Gesamtpunktzahl von Befragten mit
11-15 Dienstjahren und 16 Jahren oder mehr. Dementsprechend ist nachgewiesen worden,
dass die Lehrkrafte mit 6-10 Dienstjahren mehr Punkte erhielten. Obwohl statistisch der
hoéchste Mittelwert zwischen 6-10 Dienstjahre liegt, hat es sich von der Lehrkraftanzahl her
festgestellt, dass auch die Befragten, die seit 16 Jahre und alter als Lehrkraft tatig sind, einen

hohen Wert aufweisen.

Die Uberpriifung der Ergebnisse der Umfrage deuten darauf hin, dass das Dienstjahr

der Lehrkrafte ein Einflussfaktor auf den Nutzen der digitalen Zusatzmedien des DAF-
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Lehrwerks ,Menschen A2“ im Unterricht ist. Nach diesem Ergebnis hat sich herausgestellt,

dass die zweite Hypothese verifiziert ist.

Hypothese 3: Die positive Einstellung zur Nutzung digitaler Zusatzmedien des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2 im Lehr- und Lernprozess hangt nicht von dem Nutzungsstand

dieser Medienerganzungen ab.

Tabelle 34

Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach dem Nutzungsstand

Skala Nutzungsstand n M SD T df P
Nutzen digitaler Ja 22 93,09 10,474

Zusatzmedien des

DaF-Lehrwerks Nein 2 92,50 2,121 0,078 22 0,938
,Menschen A2“

'p<0,05

Aus der oberen Tabelle lasst sich erkennen, dass mit dem t-Tests die Differenz der
allgemeinen Gesamtpunktzahldurchschnitte der Befragten fir den Nutzungsstand digitaler

Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ untersucht wurde.

Aus dieser Tabelle geht hervor, dass es keinen statistisch signifikanten Unterschied
zwischen den Durchschnittswerten der Gesamtpunktzahl bezlglich des Nutzens digitaler
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ der Befragten gibt, die die digitalen
Zusatzmedien des Lehrwerks verwenden, und denen, die sie nicht verwenden; t(22)= 0,078;

p>0,05.

In Anlehnung der Ergebnisse hat der Nutzungsstand keinen Einfluss Gber die positive
Einstellung zur Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im
Lehr- und Lernprozess. Somit ist die aufgestellte dritte Hypothese ,Die positive Einstellung zur
Nutzung digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 im Lehr- und Lernprozess

hangt nicht von dem Nutzungsstand dieser Medienerganzungen ab.“ bestatigt.
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Hypothese 4: Die Verwendung anderer digitalen Medien im Unterricht hat keinen
Einfluss Uber die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2

Tabelle 35

Nutzen digitaler Zusatzmedien des Lehrwerks nach der Nutzungshéaufigkeit anderer digitalen

Medientypen

Skala Nutzungshdaufigkeit n M SD F df p
Nutzen digitaler Selten 1 83,00 0,805 3
Zusatzmedien des Ab und zu 8 88,13 9,403 1,651 20 0,209
DaF-Lehrwerks Immer 12 96,50 10,536

,Menschen A2 Ofters 3 95,67 2,309

"p<0,05

Aus der Tabelle 35 sind die Ergebnisse der einfaktoriellen Varianzanalyse (ANOVA)

nach der Nutzungshaufigkeit anderer digitaler Medientypen zu entnehmen.

Wie es auch aus der Tabelle ersichtlich ist, gibt es keinen statistisch signifikanten
Unterschied zwischen der Nutzungshaufigkeit anderer digitale Medientypen auler des DaF-
Lehrwerks beziglich des Nutzens digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“

und; F(3,20)= 1,651; p>0,05.

Demgemal wurde festgestellt, dass die Verwendung anderer digitale Medientypen im
Unterricht den Nutzen der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ nicht
beeinflusst. Infolgedessen kann die Aussage getroffen werden, dass die vierte Hypothese

verifiziert ist.
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Teil 5

Fazit und Empfehlungen

Bei der vorliegenden Studie wurde das Wirken und der Nutzen digitaler Zusatzmedien
der DaF-Lehrwerke im fremdsprachlichen Deutschunterricht untersucht und die
dazugehorigen Ergebnisse ermittelt. Fir diese Studie wurde das DaF-Lehrwerk ,Menschen
A2“ als Basis genommen. Das Ziel dieser Studie bestand darin, den Stellenwert der digitalen
Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke fiir den fremdsprachlichen Deutschunterricht festzustellen.
In Anlehnung daran wurde zunachst eine Literaturrecherche durchgefiuihrt, um den

theoretischen Bezugsrahmen und den Forschungsstand dieser Studie darzulegen.

Die Auswirkungen der Integration digitaler Medien im Fremdsprachenunterricht werden
seit den 1990er Jahren untersucht, da digitale Medien im Laufe der Zeit zu einem festen
Bestandteil unseres Alltags geworden sind und aufgrund der rasanten Entwicklung der
Internettechnologien immer haufiger im Unterricht eingesetzt werden. Diese Entwicklung
fuhrte auch zu einer Anderung der Konzepte der DaF-Lehrbiichern. Dariiber hinaus wurden
die Lehrbicher mit multimedialen Ergdnzungen angereichert, durch verschiedene mobile
Anwendungen unterstutzt und einige von ihnen wurden sogar digitalisiert. Im Rahmen dieser
Studie wurde versucht, das Wirken und den Nutzen dieser Lehrwerke, die nach einem neuen
Konzept erstellt wurden und die Mdglichkeit bieten, verschiedene digitale Medien als
Unterrichtsmittel einzusetzen, auf den Sprachunterricht im Fach Deutsch als Fremdsprache

darzulegen.

Allgemeine Bewertung der digitalen Zusatzmedien

In Bezug auf das Ziel der Studie, wurde zunachst das Uberregionale DaF-Lehrwerk
,Menschen A2“ mit seinen digitalen Zusatzmedien auf der Basis des ,Kriterienkatalog fur
Internet-Lernmaterial Deutsch als Fremdsprache® von Rdsler et al. (2002) und des
,Kriterienkatalog fir digitale Medien" (siehe Kriterienkatalog flr digitale Medien, 2020)

analysiert. Hierfir wurde mithilfe der aus den eben genannten Kriterienkatalogen



133

ausgewahlten Kriterien eine Tabelle erstellt, um jede einzelne Lektion des Kursbuches und
deren digitalen Erganzungen zu analysieren. Infolgedessen wurden die Kriterien unter drei
Hauptlberschriften, ,Technologische Dimension®, ,Fachliche Dimension“ und ,Didaktische
Dimension®, kategorisiert und der Inhalt der digitalen Zusatzmedien anhand dieser Kriterien

ausgewertet.

In Anlehnung an dieser Analyse ergab sich, dass der Inhalt der digitalen Zusatzmedien
und der Inhalt des Lehrwerks miteinander Ubereinstimmen. Der Inhalt umfasst
unterschiedliche Aufgabe- und Ubungsformen, um die Themen der Lektionen zu verfestigen.
Es lasst sich auch feststellen, dass das Lehrwerk sich an den heutigen Bedingungen anpasst
und fir das Fremdsprachenlernen effizient ist. Das DaF-Kursbuch ,Menschen A2” mit seinen
digitalen Zusatzmedien ist inhaltlich auf das Niveau der Lernenden abgestimmt. Der Inhalt ist
gemal den GER (Gemeinsamer Europaischer Referenzrahmen) Kriterien konzipiert und zielt
darauf ab, die Sprachniveaus nach dem GER zu erreichen. Weiterhin berucksichtigen die
Ubungen der digitalen Zusatzmedien nicht ganz die Sprachlernbediirfnisse der Lernenden.
Das selbstgesteuerte Lernen wird jedoch gefoérdert. Die Sprachlernbedirfnisse
unterschiedlicher Lerngruppen werden nicht in Acht genommen, nur fiir Osterreich und fiir die
Schweiz stehen einige online Materialien zum Herunterladen bereit. Die Gestaltung des
Lerninhalts von den digitalen Zusatzmedien ist dem Lernzweck entsprechend und der Inhalt

ist technisch hochwertig ausgestattet.

Die Materialien haben im Allgemeinen eine hohe Bild- und Tonqualitat. Die Darstellung
der Inhalte im Kursbuch und in den digitalen Zusatzmedien ist Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend. Sie bietet auch die Mdglichkeit, in den Aufgaben eine bestimmte
Sequenz zu wiederholen. Ein Online-Woérterbuch oder eine Rechtschreibhilfe ist nicht
vorhanden, nur im Kursbuch steht ein Bildlexikon in allen Lektionen zur Verfigung. Zwar sind
die Lésungen per Button abrufbar, aber das Hilfe-Button funktioniert nicht, wenn man vor dem
Starten der interaktiven Ubungen auf ,Hilfe“ klickt, kommt nur eine leere Seite auf. Die

Lernenden bekommen in den interaktiven Ubungen nach dem Anklicken auf Uberpriifen eine
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Rickmeldung Uber die Lésungen, doch ein sofortiges Feedback dazu tritt vor dem Anklicken
nicht auf. In der Hueber App liegt eine klare Benutzerfliihrung vor, wie das Buch in der App
ausgewahlt und heruntergeladen oder wie die App benutzt werden kann. Demgegenlber

existiert fir die interaktiven Ubungen keine klare Benutzerfiihrung.

Aus der Analyse der digitalen Zusatzmedien geht hervor, dass mithilfe der digitalen
interaktiven Ubungen neben der Aussprache der einzelnen Wérter auch die Satzmelodie gelibt
wird. Die interaktiven Ubungen ,Audiotraining” und ,Karaoke” eignen sich besonders gut zum
Uben der Aussprache und Satzmelodie. Die Audiotraining und Karaoke Ubungen der
Lektionen ist gleich konstruiert, nur der Inhalt und die Hortexte sind unterschiedlich aufgebaut.
Fir die Grammatikthemen steht eine gesamte Grammatikibersicht der Lektionen zum
Herunterladen als Online-Material zur Verfigung. Jedoch bestehen keine grammatischen
Erklarungen in den digitalen Zusatzmedien. Zwar wird in den digitalen Ubungen Grammatik
verarbeitet, doch detaillierte grammatische Erklarungen oder Regeln sind nicht vorhanden. Die

Erklarungen und Regeln sind nur im Kursbuch aufzufinden.

In Anlehnung der analysierten Inhalte wurde untersucht, ob digitale Zusatzmedien das
interkulturelle Lernen unterstiitzen und ob interkulturelle Kompetenzen geférdert werden. Das
Kursbuch und die dazugehorigen digitalen Erganzungen beinhalten in gewissem Umfang
Informationen Uber den deutschsprachigen Raum. Obwohl der deutschsprachige Raum in
einigen Lektionen differenziert wird, sind nicht viele Informationen dartber vorhanden. Das
interkulturelle Lernen wird nicht ausreichend geférdert, obwohl das interkulturelle Lernen in
einigen Aufgaben bericksichtigt wird, indem die Lernenden ihre Ausgangs- und die Zielkultur
vergleichen. Informationen Uber regional gebrauchte BegriBungsformen des
deutschsprachigen Raums, Fotos von verschiedenen Regionen in Deutschland, Informationen
zum Bereich Sport in Deutschland, Urlaubsanzeigen, Stadte im deutschsprachigen Raum und
vieles mehr tauchen in den digitalen Zusatzmedien auf. Trotz alldem beinhalten nicht alle
Ubungen geniigend hilfreiche Informationen, die das Einleben oder den Umgang mit

deutschen Eigenheiten erleichtern kdénnten.
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Nach der allgemeinen Bewertung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks

,Menschen A2“ wurde folgendes festgestellt:

Allgemeine

Die Hypothese 1 ,Der Inhalt des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“ stimmt mit dem

Inhalt der digitalen Zusatzmedien miteinander (berein® wurde verifiziert.

Die Hypothese 2 ,Die Ubungen der digitalen Zusatzmedien berticksichtigen die
Sprachlernbediirfnisse der Lernenden und unterstiitzen das selbstgesteuerte
Lernen”wurde zum Teil falsifiziert, da die einzelnen Sprachlernbediirfnisse der
Lernenden nicht bertcksichtigt werden. Demhingegen wird das

selbstgesteuerte Lernen unterstitzt.

Auf die Hypothese 3: ,In den digitalen Zusatzmedien wird das interkulturelle
Lernen geférdert und sie beinhalten Informationen (ber den deutschsprachigen
Raum® wurde zum Teil zurlickgewiesen. Obwohl die Lektionen Informationen
Uber den deutschsprachigen Raum erhalten, wird das interkulturelle Lernen

nicht vollkommen geférdert.

Die Hypothese 4 ,Der Lerninhalt von den digitalen Zusatzmedien ist technisch
hochwertig ausgestattet und dem Lernzweck entsprechend gestaltet” wurde

verifiziert.

Bewertung der Ergebnisse der Umfrage iiber die Rolle digitaler

Zusatzmedien im DaF-Unterricht

Im Rahmen dieser Studie sollte mithilfe einer Umfrage eine Antwort tiber den Einsatz

und Nutzen der digitalen Zusatzmedien des Lehrbuches ,Menschen A2" und deren

Auswirkung auf den Lehr- und Lernprozess DaF-Unterrichts herausgefunden werden. Hierflr

haben 24 Lehrkrafte, die an der Hacettepe- und Bilkent Universitat tatig sind, an einer Umfrage

teilgenommen. Im Rahmen dieser Befragung wurden Expertenmeinungen eingeholt und durch

die Auswertung der gewonnenen Daten wurde festgestellt, dass sich die digitalen

Zusatzmedien des Lehrwerks im fremdsprachlichen Deutschunterricht positiv auswirken. Sie
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leisten einen Beitrag zum Sprachlehrprozess und ermdglichen eine mehrdimensionale

Unterrichtsgestaltung.

Der Nutzen der digitalen Zusatzmedien wurde im Anschluss auf das Geschlecht und
das Dienstjahr der Lehrkrafte sowie auf den Nutzungsstand der digitalen Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2”, auf die Nutzungshaufigkeit der digitalen Zusatzmedien des
DaF-Lehrwerks ,Menschen A2”, auf die Nutzung anderer digitaler Medientypen und
Nutzungshaufigkeit anderer digitale Medientypen untersucht. In naherer Betrachtung der
ermittelnden Befunde aus der Umfrage wurde ersichtlich, dass das Geschlecht, das
Dienstjahr, der allgemeine Nutzungsstand und Nutzungshaufigkeit digitaler Zusatzmedien des
Lehrwerks die Bewertung des Nutzens der digitalen Zusatzmedien beeinflussen. Angesichts
der Ergebnisse des empirischen Teils dieser Studie, ist der groRte Anteil der Teilnehmer mehr
als 16 Dienstjahre als Lehrkraft tatig und an der Befragung haben mehr weibliche als
mannliche Personen teilgenommen. Alle Befragten benutzen unterschiedliche digitale
Medientypen im Unterricht und die meisten nehmen auch die digitale Zusatzmedien des DaF-
Lehrwerks ,Menschen A2“ in Gebrauch. DemgemafR wurde auch festgestellt, dass weibliche
Teilnehmer die digitale Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 haufiger
verwenden, daraus ist zu entnehmen, dass die Verwendung der digitalen Zusatzmedien des

DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 von dem Geschlecht der Lehrkrafte abhangig ist.

Zur Uberprifung der zweiten Hypothese wurden mithilfe der Varianzanalyse (ANOVA)
die Daten ausgewertet. Die Ergebnisse deuten darauf hin, dass das Dienstjahr der Lehrkrafte
ein Einflussfaktor auf die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DAF-Lehrwerks ,Menschen

A2“ im Unterricht ist.

Weiterhin wurde auch untersucht, ob der generelle Nutzungsstand digitaler
Zusatzmedien die positive Einstellung zur Nutzung digitaler Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks
.,Menschen A2 im Lehr- und Lernprozess beeinflusst und es hat sich festgestellt, dass der
generelle Nutzungsstand auf die positive Einstellung zur Nutzung digitaler Zusatzmedien im

Lehr- und Lernprozess keinen Einfluss hat. Dementsprechend hat die Nutzungshaufigkeit der
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digitalen Zusatzmedien keine Auswirkung auf die Meinung der Lehrkrafte Uber die Wirkung

und den Nutzen der digitalen Zusatzmedien.

Schliellich wurde die letzte Hypothese untersucht, um zu bestimmen, ob die

Verwendung anderer digitalen Medien im Unterricht einen Einfluss Uber die Nutzung der

digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2 hat. In Bezug auf die Befunde hat

sich herausgestellt, dass die Verwendung anderer digitalen Medientypen die Nutzung der

digitalen Medienerganzungen des DaF-Lehrwerks nicht beeinflussen.

Zusammenfassend wurden nach den Ergebnissen der Umfrage folgendes eruiert:

Die Hypothese 1 ,Die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks
~Menschen A2“ st unabhédngig von dem Geschlecht der Lehrkréfte* wurde

falsifiziert.

Die Hypothese 2 ,Das Dienstjahr der Lehrkréfte ist ein Einflussfaktor auf die
Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DAF-Lehrwerks ,Menschen A2“ im

Unterricht® wurde bestatigt.

Die Hypothese 3 ,Die positive Einstellung zur Nutzung digitaler Zusatzmedien
des DaF-Lehrwerks ,Menschen A2“im Lehr- und Lernprozess héngt nicht von
dem generellen Nutzungsstand dieser Medienergdnzungen ab“ wurde

verifiziert.

Die Hypothese 4 ,Die Verwendung anderer digitalen Medien im Unterricht hat
keinen Einfluss (ber die Nutzung der digitalen Zusatzmedien des DaF-

Lehrwerks ,Menschen A2“ wurde bestatigt.
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Empfehlungen

Da wir heutzutage in einer digitalen Welt leben, ist es dabei nicht wegzudenken, dass
die DaF-Lehrwerke digital unterstiitzt werden. In Bezug darauf wurde in dieser Studie das
weltweit eingesetzte DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ mit seinen digitalen Medienerganzungen
untersucht. Aus den Ergebnissen des analysierten Inhaltes ist deutlich zu entnehmen, dass
das Kursbuch mit seinen digitalen Zusatzmedien tadellos harmonisiert ist. Jedoch ist hier eine
ausreichende technische Ausstattung der Schulen fur das effiziente Lernen mit den digitalen
Medien sehr relevant. Die Lernenden sollten auch Uber geniigende digitale Endgerate
verfiugen, um diese selbstandig benutzen zu kdénnen. Technisch betrachtet, ist ein
Wiedereinstieg in den Videos, Audiodateien oder interaktive Ubungen an gleicher Stelle nicht
mdglich. Wenn das Abspielen der digitalen Zusatzmedien gestoppt oder geschlossen wird,
spielt es nicht an der gleichen Stelle weiter ab. Ein Wiedereinstieg in die digitalen
Zusatzmedien an der gleichen Stelle ware vorteilhaft. Weiterhin kdnnte ein Online-Worterbuch

und eine Rechtschreibhilfe zu den digitalen Zusatzmedien hinzugefiigt werden.

Eine klare Benutzerfihrung ist zum Teil vorhanden, im Kursbuch ist in der
Einstiegsseite die Konzeption der interaktiven Ubungen und anderer digitalen
Medienerganzungen zu finden, doch eine Benutzerfuhrung ist bei den digitalen interaktiven
Ubungen nicht vorhanden. Hierfiir kénnte eine klarere Benutzerfiihrung hinzugefiigt werden,

da nur die Hueber App eine klare Benutzerfliihrung enthalt.

Die Ubungen und Aufgaben, welche mit den digitalen Zusatzmedien
zusammengehdren, passen zum inhaltlichen Ziel des Lehrwerks. Sie unterstitzen die
Lektionen und ermoglichen eine erfolgreiche Zielerreichung. Jedoch ist hier die richtige
Planung eines Unterrichts und die richtige Nutzung der digitalen Medien von grofder
Bedeutung. Angesichts dieser Aussage und den Ergebnissen dieser Studie ist es ersichtlich,
dass die Forderung der Medienkompetenz fir den DaF-Unterricht eine grof3e Rolle spielt.
Hierfir kdnnten Seminare und Kurse flr die Férderung der Medienkompetenz durchgefiihrt

werden.
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Die meisten Aufgaben der digitalen Zusatzmedien sind verstandlich formuliert. Nur
einige Aufgaben konnten klarer und verstandlicher gestaltet werden, um zu einem besseren
Verstandnis zu flhren. Die Lernenden wissen nicht eindeutig gleich zu Beginn, was sie bei
Bearbeitung einer Aufgabe lernen werden. Vorteilhaft ware, wenn die Lernenden gleich zu
Beginn konkret wissen wirden, was sie vor der Bearbeitung einer Aufgabe lernen bzw. liben
sollen. Hierfir konnten detaillierte Erklarungen zu den Aufgaben hinzugeflgt werden. Der
Inhalt wie auch die Aufgaben sollten fir die Lernenden begreifbar sein, um ein erfolgreiches

Lernen zu schaffen.

Ein weiterer wichtiger Punkt, der im DaF-Unterricht sehr wichtig ist und auch in diese
Arbeit miteinbezogen wurde, ist das interkulturelle Lernen. Es wird erwartet, dass die DaF-
Lehrwerke und ihre digitalen Erganzungen umfassende Informationen enthalten, um das
interkulturelle Lernen zu férdern. Das Kennenlernen einer neuen Kultur und einen Einblick
darin zu schaffen, ist beim Lernen einer fremden Sprache sehr relevant. In Anbetracht dieser
Tatsache wurde analysiert, ob die digitalen Zusatzmedien Informationen uber das
deutschsprachige Raum oder hilfreiche Informationen Uber das Einleben mit deutschen
Eigenheiten erhalten. Die Prasentation des deutschsprachigen Raums wurde in einigen
Lektionen differenziert und es wurden auch landeskundliche Informationen mitgeteilt. Die
Ergebnisse der Analyse verdeutlichen jedoch, dass die Prasentation des deutschsprachigen
Raums nur in einigen Lektionen differenziert werden und in einigen nicht, doch es werden
Informationen Uber Deutschland mitgeteilt, auch wenn das deutschsprachige Raum nicht
differenziert wird. In einigen Lektionen wird der deutschsprachige Raum teilweise oder gar
nicht differenziert, demgegeniber sind in diesen Lektionen hilfreiche Informationen vorhanden,
die das Einleben mit deutschen Eigenheiten erleichtern kénnen, welche aber fur die Férderung

des interkulturellen Lernens nicht genugend sind.

Die digitalen Zusatzmedien ermdglichen ein ort- und zeitunabhangiges Lernen und sie
unterstitzen das  selbstgesteuerte Lernen. Jedoch werden die einzelnen

Sprachlernbedurfnisse der Lernenden nicht berlcksichtigt. Es ware sinnvoll, auch die



140

individuellen Sprachlernbedurfnisse bestimmter Lerngruppen in anderen Landern zu

berlcksichtigen.

Fasst man die wichtigsten Ergebnisse der Forschung zusammen, Iasst sich festhalten,
dass digitale Zusatzmedien der DaF-Lehrwerke im fremdsprachlichen Deutschunterricht

haufig verwendet werden und den Lehr- und Lernprozess praformieren.

In dieser Arbeit wurde nur das Kursbuch von dem DaF-Lehrwerk ,Menschen A2* mit
seinen digitalen Zusatzmedien untersucht, welches im DaF-Unterricht haufig eingesetzt wird.
Ein weiterer Forschungsbedarf ergibt sich aus der Fortfiihrung der Analyse anderer digitalen
Zusatzmedien von DaF-Lehrwerken oder die Analyse der digitalen Ausgaben von DaF-
Lehrwerken. Weiterhin bezieht sich die Befragung dieser Studie nur auf die 24 Lehrkrafte, die
an der Hacettepe- und Bilkent Universitat tatig sind und das DaF-Lehrwerk ,Menschen A2“ mit
seinen digitalen Zusatzmedien im DaF-Unterricht aktiv verwenden. Die Ergebnisse der
Befragung deuten darauf hin, dass die Verwendung digitaler Zusatzmedien im DaF-Unterricht
von unterschiedlichen Merkmalen wie Geschlecht, Dienstjahr, Nutzung anderer digitaler
Medientypen und der allgemeinen Nutzungshaufigkeit abhangig ist. In diesem
Zusammenhang ware es sinnvoll zu untersuchen, ob auch andere Merkmale Uber die Nutzung
der digitalen Medienerganzungen von DaF-Lehrwerken einen Einfluss haben. Empfehlenswert
ware auch eine Studie mit Lehrkraften aus verschiedenen Landern Uber das Wirken digitaler

Medien im DaF-Unterricht durchzufthren.
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ANHANG-A: Tabelle zur Analyse der Lektionen
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Analyse der digitalen Menschen A2 Modul ... Lektion ...:

Zusatzmedien

Ja

Nein

Zum
Teil

Technologische
Dimension

Sind multimediale Elemente, wie Hortexte, Videos
oder Comic-Animationen vorhanden?

Ist ein Wiedereinstieg in das Programm jederzeit an
gleicher Stelle moglich?

Ist das Design ansprechend?

(ubersichtlich, nicht zu voll)

Sind die visuellen Elemente (lcons etc.) klar
verstandlich und funktional?

Gibt es eine klare Benutzerfiihrung?

Sind die Lésungen und Hilfen per Button abrufbar?
Bekommt man eine sofortige Antwort bzw. ein
sofortiges Feedback?

Bleiben nach dem Anklicken auf
Fertig/OK/Prifen/Ergebnis o. &. falsch gel6ste
Antworten auf dem Bildschirm?

(um Médglichkeit zum Vergleich, zum besseren
Verstandnis der Fehler zu haben)

Fachliche Dimension

Stimmt der Inhalt der digitalen Zusatzmedien und
des Lehrbuches miteinander Uiberein?
Sind die Aufgaben verstandlich formuliert?

Passen die Ubungen und Aufgaben zum
inhaltlichen Ziel?
Ist der Inhalt dem Niveau des Lerners angepasst?

Didaktische Dimension

Werden verschiedene Ubungsformen und -typen
angeboten?

Gibt es uberhaupt eine Rickmeldung?

Wird neben der Aussprache der einzelnen Woérter
auch die Satzmelodie gelibt?

Besteht die Mdglichkeit, frei zu entscheiden, welche
Ubung jetzt gemacht wird?

Ist die Prasentation des deutschsprachigen Raums
differenziert oder einseitig?

Sind hilfreiche Informationen oder Anleitungen
vorhanden, die das Einleben oder den Umgang mit
deutschen Eigenheiten erleichtern?

Hat das Material gute Bild- und Tonqualitat?

Ist die Prasentation Ubersichtlich, sachlich und
gleichzeitig motivierend?

Ist die Geschwindigkeit des gesprochenen Textes
dem Niveau des Lerners angepasst?

Ist eine Rechtschreibehilfe und/oder ein Online—
Wérterbuch vorhanden?

Berlicksichtigen die Ubungen sowohl die Seh- als
auch die Hérkomponente?

Gibt es eine Moglichkeit, eine bestimmte Sequenz
zu wiederholen?

Weil} der Lerner gleich zu Beginn, was er bei der
Bearbeitung einer bestimmten Aufgabe lernen bzw.
uben wird?

Gibt es Uberhaupt grammatische Regeln und
Erklarungen?

Kann man das Abspielen des Clips unterbrechen?
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Viele GruRe und alles Gute fur Sie!

JProf. Dr. Sven Hofmann
Professur fur Didaktik der Informatik

Universitat Leipzig
Fakultat fir Mathematik und Informatik
Augustusplatz 10, 04109 Leipzig

T +49 341 97-32325
F +49 341 97-31193

sven.hofmann@informatik.uni-leipzig.de
https://informatik.uni-leipzig.de/ddi

Sayin Bayan Bayrambey,

Wiki'mize erismeniz ve bunu ¢alismanizda temel olarak kullanmak istemeniz bizi cok mutlu
etti.

ilgili alinti kurallarina uymaniz sartiyla Wiki igerigimizi kullanmaniza izin veriyorum.

Su anda bu icerikleri CC-Lisansi CC-BY-SA altina ne 6l¢ude alabilecegimizi kontrol ediyoruz.
Bu kontrol, bu kaynagi kullanmanizi daha da kolaylastiracaktir.

Bu izin sizin icin yeterli mi yoksa resmi bir yaziya ihtiyaciniz var mi?

Selamlar ve en iyi dileklerimle!

JProf. Dr. Hofmann



ANHANG-C: Genehmigung vom Hueber Verlag

Hueber Verlag GmbH & Co. KG

Sekretariate / Team

Redaktionsservices

BaubergerstraBe 30

80992 Miinchen

Telefon: +49 - (089) 9602277
Hueber Vertag - Postfach 50 03 90 - 80973 Minchen Internet: http://www.hueber.de

reihi@hueber.de
Frau
Miljde Bayrambey

9. Dezember 2021

Einverstindniserkiarung

Mit diesem Schreiben erkidren wir uns damit einverstanden, dass Frau
Miijde Bayrambey unser Lehrwerk Menschen A2 unter Einhaltung der
Urheberrechte als Basis fiir ihre Masterarbeit verwenden darf. Die
entsprechenden Stellen miissen als Zitate gekennzeichnet

werden.

Thema der Masterarbeit: Wirken und Nutzen der digitalen Zusatzmedien im
DaF-Unterricht.

Diese Einverstandniserklarung ist freiwillig und kann gegeniiber Frau
Miijde Bayrambey jederzeit mit Wirkung fiir die Zukunft widerrufen
werden.

Hueber Verlag GmbH & Co. KG
Progtammbereich Deutsch als Fremd- und Zweitsprache

i Ike Hilpert
T‘:‘S%Ieiterin DaF/Daz

'USIVATIH-Nr. DE 130002 447

IBAN: DE74 7002 0270 0036 1025 00
SWIFT (BIC): HYVEDEMMOOX
Hueber Verlag GmbH & Co KG,

148

Bu yazi ile Bayan Mujde Bayrambey’in Menschen A2 ders kitabimizi, telif haklarina uygun

olarak yuksek lisan tezi i¢in temel olarak kullanmasina karsin herhangi bir itirazimiz olmadigini

beyan ederiz. ilgili bélimler alinti olarak isaretlenmelidir. Yiiksek Lisans tezinin konusu

yabanci dil olarak Almanca derslerinde dijital medyan eklerinin etkisi ve kullaniminin

belirlenmesidir. Bu riza beyani gonullidir ve Bayan Mijde Bayrambey'e karsi gelecek igin

gegcerli olmak lzere istisnai hallerde iptal edilebilir.

Hueber Verlag GmbH & Co. KG

Yabanci ve ikinci Dil Olarak Alimanca Programi Birimi

Silke Hilpert
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ANHANG-D: Fragebogen

Fragebogen
Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer,

Diese Umfrage wurde mit Genehmigung der Ethikkommission durchgefiihrt. Dabei wurde die
quantitative Forschungsmethodik beriicksichtigt. Der Fragebogen wurde auf der Basis der
Kriterienkataloge fiir digitale Medien ,,Kriterienkatalog fiir Internet-Lernmaterial Deutsch als
Fremdsprache” und »Kriterienkatalog fiir digitale Medien”
(https://wiki.sachsen.schule/digit/index.php/Kriterienkatalog_fiir digitale Medien)
entwickelt. Der Fragebogen mit der fiinfstufigen Likert-Skala soll das Wirken und Nutzen der
digitalen Zusatzmedien im DaF-Unterricht, ausgehend von dem DaF-Lehrwerk ,,Menschen
A2 berpriifen. Die von Thnen bereitgestellten Informationen werden nur zu
Forschungszwecken anonym verwendet. Vielen Dank fiir [hren Beitrag.

Betreuerin: Dr. Ogretim Uyesi Emel ERIM
Hacettepe Universitit

Institut der Erziehungswissenschaften
Abteilung fiir Fremdsprachenausbildung
DaF-Abteilung

DEMOGRAPHISCHE INFORMATIONEN
1. Geschlecht
a. Frau
b. Mann
2. Dienstjahr/ Seit wann sind Sie als Lehrer/in tiatig?
a. 1-5Jahre
b. 6-10 Jahre
c. 11-16 Jahre
d. 16 Jahre und élter
INFORMATIONEN UBER DIE VERWENDUNG DER  DIGITALEN
ZUSATZMEDIEN
1. Verwenden Sie die digitale Zusatzmedien des Lehrwerks im Unterricht?
a. Ja
b. Nein
2. Wenn ja, wie oft?
a. selten
b. abund zu
c. Ofters

d. immer
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3. Verwenden Sie auller digitale Zusatzmedien des Lehrwerks auch andere digitale

Medien?
a. Ja
b. Nein

4. Wenn ja, in welcher Hiufigkeit?
a. selten
b. abund zu
c. Ofters

d. immer

Anschlielend finden Sie die Ausdriicke fiir digitale
Zusatzmedien des DaF-Lehrwerks ,,Menschen A2.
Beriicksichtigen Sie bei der Bewertung der
Ausdriicke im Fragebogen das Lehrwerk
»Menschen A2¢ und kreuzen Sie die

entsprechende Option (X) an.

STIMME ABSOLUT ZU

STIMME ZU

STIMME TEILWEISE ZU

STIMME NICHT ZU

STIMME ABSOLUT NICHT

ZU

Die Anwendung digitaler Zusatzmedien unterstiitzt

das Fremdsprachenlernen.

Die Inhalte der digitalen Zusatzmedien und des

Lehrbuchs stimmen miteinander Uiberein.

Digitale = Zusatzmedien  dienen  flir  die

mehrdimensionale Unterrichtsgestaltung.

Digitale Zusatzmedien wirken motivierend.

Digitale Zusatzmedien ermoglichen ort- und

zeitunabhéngiges Sprachlernen.

Die Bild- und Tonqualitit in digitalen Zusatzmedien

ist gut.

Digitale Zusatzmedien unterstiitzen

individuelle Lernprozesse.
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Digitale Zusatzmedien lassen sich bei der Vor- und

Nachbereitung des Unterrichts gut nutzen.

Durch die digitale Unterstiitzung des Lehrwerks
wird die Medienkompetenz gefordert.

Digitale Zusatzmedien fiihren zur kreativen Arbeit.

Die Benutzerfiihrung fiir digitale Zusatzmedien ist

klar und deutlich.

Digitale Zusatzmedien sind hilfreich, um spezifische

Aufgaben zu bearbeiten.

Die Anwendung der App des Lehrwerks unterstiitzt

das Wissen und Konnen der Lernenden.

Die App ist tibersichtlich, sachlich und gleichzeitig

motivierend.

Weiterfithrende Erkldrungen und Hilfen sind per
Button abrufbar.

Die Geschwindigkeit der Audios ist dem Niveau des

Lerners angepasst.

Digitale Zusatzmedien beriicksichtigen sowohl die

Seh- als auch die Horkomponente.

Digitale Zusatzmedien sind effizient flir die
Entwicklung von Sprachkompetenzen in der

Zielsprache.

Das Lernangebot  bietet  unterschiedliche

Ubungsformen an.

Im Lernangebot sind hilfreiche Informationen, die
das Einleben oder den Umgang mit deutschen

Eigenheiten erleichtern, vorhanden.

Die Ubungen des Lernangebots sind interaktiv.

Digitale Zusatzmedien unterstiitzen die

muttersprachlichen Kompetenzen der Lernenden.
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ANHANG-E: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

Tarih: 05/02/2022
Sayr: E-35853172-300-00002019021

T.C.
Lj HACETTEPE UNIVERSITESI REKTORLUGU
Rektorliik
Say1  : E-35853172-300-00002019021 5.02.2022

Konu : Miijde BAYRAMBEY Hk. (Etik Komisyon izni)

EGITIiM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi  :12.01.2022 tarihli ve E-51944218-300-00001970520 sayil yaziniz.

Enstitliniiz Yabanc1 Diller Egitimi Anabilim Dali Alman Dili Egitimi yiiksek lisans programm Ogrencisi
Miijde BAYRAMBEY'in, Dr. Ogr. Uyesi Emel ERIM sorumlulugunda yiiriittiizii “'Menschen A2' Almanca
Ogretimi Kitabindaki Dijital Medya Eklerinin Analizi ve Degerlendirilmesi” bashkh arastirma projesi
Universitemiz Senatosu Etik Komisyonunun 25 Ocak 2022 tarihinde yapmis oldugu toplantida incelenmis olup,
etik agidan uygun bulunmugtur.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof. Dr. Vural GOKMEN

Rektor Yardimcisi
Bu belge givenhi elektronik imza ile imzalanmagtir.
Belge Dogrulama Kodu: 33D12BEI-AEDF-4221-B80A-T6E2CAC2ATIF Belge Dogrulama Adresi: hitps:/‘'www.turkiye.gov.trhu-chys
Adres: H pe Universitesi Rektielik 06100 Sihhiye-Ankar Bilgi igin: Duygu Didem ILERI
E-posta: (@, pe.edu.tr [ Adresi: www.hacettepe.edu.tr Elcktronik i~
Ag: www.hacettepe.edutr
Telefon: 0({312) 305 3001-3002 Faks:0 (312) 311 9992 Telefon: .

Kep: hacettepeuniversitesii@hs01 kep.tr
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ANHANG-F: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, tez yazim kurallarina uygun olarak

hazirladigim bu tez ¢calismasinda,
= tez icindeki batln bilgi ve belgeleri akademik kurallar ¢cergcevesinde elde ettigimi,

= gorsel, isitsel ve yazili butln bilgi ve sonuglar bilimsel ahlak kurallarina uygun olarak

sundugumu,

= bagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel normlara

uygun olarak atifta bulundugumu,
= atifta bulundugum eserlerin butlinini kaynak olarak gosterdigimi,
= kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

= bu tezin herhangi bir b6limuniu bu Universitede veya bagska bir Universitede bagka bir

tez calismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

02/01/2024

(imza)

Mijde Bayrambey
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ANHANG-G: Yiiksek Lisans Tez Galismasi Orijinallik Raporu

02/01/2024
HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitlsu
Yabanci Diller Egitimi Ana Bilim Dali Bagkanligina,

Tez Baghgi : “Menschen A2” Almanca Ogretimi Kitabindaki Dijital Medya Eklerinin Analizi ve Degerlendirilmesi
Yukarida bashgi verilen tez galismamin tamami (kapak sayfasi, 6zetler, ana bolimler, kaynakga) asagidaki

filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi aracilidi ile kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler
elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
02.01.2024 180 261975 15/12/2023 %20 2266115321

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar harig¢

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az drtigsme iceren metin kisimlari hari¢
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tez Calismasi Orijinallik Raporu Alinmasi ve Kullanilmasi
Uygulama Esaslarini inceledim ve galismamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel
durumda dogabilecek her turlt hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru
oldugunu beyan eder, geregini saygilarimla arz ederim.

Ad Soyadi: Mijde Bayrambey

Ogrenci No.: N20133524

Ana Bilim Dali:  Yabanci Diller Egitimi imza

Programi:  Alman Dili Egitimi

Statiisii: [X Y.Lisans [] Doktora ] Bitiinlesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.

Dr. Ogr. U. Emel Erim
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ANHANG-H: Thesis Originality Report

02/01/2024
HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences
To The Department of Foreign Language Education

Thesis Title: Analysis and Evaluation of Additional Digital Media in "Menschen A2" German as a Foreign
Language Textbook

The whole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and bibliography section is
checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the consideration requested filtering options.
According to the originality report obtained data are as below.

Time Submitted Page Character | Date of Thesis Similarity
Count Count Defense Index

02.01.2024 180 261975 15/12/2023 %20 2266115321

Submission ID

Filtering options applied:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences Guidelines for
Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum similarity index values specified
in the Guidelines, my thesis does not include any form of plagiarism; that in any future detection of possible
infringement of the regulations | accept all legal responsibility; and that all the information | have provided is correct
to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.
Name Lasthame: Mdujde Bayrambey

Student No.: N20133524 Signature

Department: Foreign Language Education

Program: German Language and Teaching

Status: [X] Masters ] Ph.D. [ Integrated Ph.D.

ADVISOR APPROVAL

APPROVED
Dr. Ogr. U. Emel Erim
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ANHANG-I: Yayimlama ve Fikri Mulkiyet Haklar1 Beyani

Enstiti tarafindan onaylanan lisansistu tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit) ve
elektronik formatta arsivieme ve asagdida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesine verdigimi bildiririm.
Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari disindaki tim fikri milkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin
ya da bir bélimunin gelecekteki calismalarda (makale, kitap, lisans ve patentvb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal galismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili sahibi oldugumu
beyan ve taahhlt ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinlerin
yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universiteye teslim etmeyi taahh(t ederim.

Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan "Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi
ve Erigime Agilmasina iligkin Yénerge" kapsaminda tezim agagida belirtilen kosullar haricince YOK Ulusal Tez Merkezi / H.U.

Kitiuphaneleri Agik Erisim Sisteminde erisime agcilir.

O  Enstitli/Fakulte yénetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihinden itibaren 2 yil

ertelenmistir. ()

O Enstitu/Fakllte ydnetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime acilmasi mezuniyet

tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. @

0 Tezimle ilgiligizlilik karari verilmistir.®
02/01/2024

(imza)

Mijde Bayrambey

"Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina lliskin Yénerge"

(1) Madde 6. 1. Lisanststii tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma siirecinin devam etmesi durumunda, tez danigmaninin Onerisi
ve enstitii anabilim dalinin uygun gériisii Uzerine enstitii veya fakiilte yénetim kurulu iki yil siireile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar
verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeniteknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye déniismemis veya patent gibi yéntemlerle korunmamig ve internetten
paylasiimasi durumunda 3.sahislara veya kurumlara haksiz kazang; imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren tezler hakkinda tez danismanin
énerisi ve enstitlii anabilim dalinin uygun gériisii lzerine enstitii veya fakilte yénetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayr asmamak (izere
tezin erigime agilimasi engellenebilir.

( 3) Madde 7. 1. Ulusal gikarlari veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve glivenlik, saglik vb. konulara iliskin lisansisti tezlerle ilgili
gizlilik karari, tezin yapildigr kurum tarafindan verilir'. Kurum ve kuruluglarla yapilan isbirligi protokolii gergevesinde hazirlanan lisansiistii tezlere
iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulugun 6nerisi ile enstitii veya fakiltenin uygun gériisii Uzerine (iniversite ybnetim kurulu tarafindan
verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiiksekégretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siiresince enstitii veya fakiilte tarafindan gizlilik kurallari ¢ergevesinde muhafaza edilir, gizlilik
kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine ytiklenir

*Tez danigsmaninin énerisi ve enstitli anabilim dalinin uygun gériisi lizerine enstitii veya fakliilte yénetim kurulu tarafindan karar verilir.






