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0z

Bu arastirma caligmasinda, veri gorsellestirme, kentsel veri ve medya mimari arayiizler,
sirastyla incelenmistir. Birinci bdliimde, veri gorsellestirmenin tanimina, dnemine ve
tarihcesine deginilmistir. Veri gorsellestirmelerdeki cesitli degiskenler ele alinmustir. Ikinci
boliimde, kente dair verilerin, tiirlii platformlarda gorsellestirilerek vatandasa sunulmasinin
gerekliliginden bahsedilmis, toplumsal farkindalik, vatandas katilimi, sosyal katilm ve
ortaklasacilik saglama gibi faydalari anlatilmistir. Son béliimde, verinin kentsel ve mimari
Olgeklerde deneyimlenmesine olanak saglayan yerlesik medya arayiizler ve medya mimari
cepheler anlatilmistir. Bunlarin yeni bir kentsel deneyim ve mekan yaratma etkisine
deginilmistir. Genis kitlelere ulasarak, yerel sorunlara dair farkindalik ve katilimi arttirict
ozelliklerinden bahsedilmistir. Kisacasi, literatiir 6zetinde, medya mimari arayiizlerde kente
dair ¢evresel sorunlari ele alan gorsellestirmelerin, sanatsal ve soyut bicimde aktarilmasinin
toplum tizerinde yarattig1 farkindalik ve katilim etkisi incelenmistir. Taranan literatiirden
yola ¢ikilarak, bir kentsel veri gorsellestirme projesi olusturulmus ve edinilen bilgiler

1s181nda tartigilmastir.

Anahtar Sozciikler: veri gorsellestirme, kentsel veri, kentsel bilisim, yerlesik medya
arayiizleri, medya mimari arayiizler, sanatsal veri gorsellestirme, c¢evresel veri

gorsellestirme, toplumsal farkindalik ve katilim.
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ABSTRACT

In this thesis, the topics of data visualization, urban data and media architectural interfaces
have been studied. In the first chapter, data visualization is defined, its importance and
historical background was investigated. Several parameters that define the character of data
visualizations were listed. In the second chapter, the necessity of visualizing and sharing
urban data in public platforms was highlighted. The role of urban data visualization in public
engagement, awareness, social engagement and collaboration was mentioned. In the last
chapter, situated urban interfaces and media architectural interfaces, which enhance
experimentation of data, in urban and architectural scales, were analyzed. Their importance
in creating a new urban and spatial experience, increasing the awareness and engagement of
citizens on the local topics was referred. In short, in the literature review, the impact of urban
data visualization through media architectural interfaces, on awareness and engagement of
the citizens, was investigated. In the light of the literature review, an urban data visualization

project was created, and discussed through the scanned resources.
Keywords: data visualization, urban data, urban computing, situated media interfaces,

media architectural interfaces, artistic data visualization, eco-visualization, public awareness

and engagement.
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GIRIS

Yapilan arastirma calismasi, veri gorsellestirme, kentsel bilisim ve medya mimari
arayiizlerin ortak noktasini alarak, mimari 6l¢ekte, kentsel verinin gorsellestirmesini inceler

(bkz. Gorsel 1).

Veri Kentsel
Gorsellestirme Biligim

Kentsel Ekranlar ve
Medya Mimari
Arayiizler

Gorsel 1. Tez ¢alismasi, veri gorsellestirme, kentsel bilisim ve medya mimari arayiizlerin kesisiminde yer
almaktadir.
(Kaynak: Valkanova, N. (2014). Pubic Visualization Displays of Citizen Data: Design, Impact and
Implications. (Doktora Tezi). Universitat Pompeu Fabra, Barcelona, s. 3)

Glinlimiizde, bilgi ve bilgiye erisim Onem tasimaktadir. Dolayisiyla, verilerin bir araya
toplanmasi, islenmesi ve okunabilir hale getirilmesi gerekir. Veri gorsellestirmeler, verileri
diizenleyerek, Kkitlelere aktarir. Bu g¢aligmalar, biiyiikk yogunluktaki verinin, yazilimlar
aracilifiyla iglenmesi, veya daha az yogunluktaki verinin infografikler haline getirilmesi
durumunda meydana gelir. Gorsellestirmeler, verinin ve bilginin hizlica anlagilabilmesi i¢in

belirli gorsel kodlardan yararlanirlar.

Yapilan tez ¢aligmasi, kentsel veri gorsellestirmelerin, medya mimari arayiizler araciligiyla
aktarilmasii konu alir. Kentsel veri, sehirlerdeki sensorler ve insan aktiviteleri sonucu
toplanir, herkesin erisimine ac¢ik hale getirilir. Kentsel veri siklikla, web siteleri ve
aplikasyonlar gibi, seyyar ve kiigiik ekranli teknolojiler araciligiyla erisilebilen
platformlardan aktarilmaktadir. Yapilan c¢aligmalar, kentsel verinin, c¢esitli boyut,
cozlinilirliik ve oOlgeklerdeki kentsel baglamlarda (6rn. otobiis duragi, panolar, mimari
cepheler) gorsellestirilmesinin, vatandaslarin ¢evreleriyle bag kurabilmesi, kentsel konularla

katilim saglayabilmesi i¢in etkili oldugunu savunmaktadir. Baz1 ¢alismalar ise, 6zellikle



mimari cephelerde yapilan veri gorsellestirme projelerinin, toplumsal katkiya, farkindaliga
ve etkilesime olan etkisini incelemistir. Nadir sayida ¢calismada ise, medya mimari arayiizler

aracilifi ile, cevresel konularda farkindalik yaratilmasina odaklanilmigtir.

Calismalar incelendiginde, kentsel arayiizlerin ve Ozellikle medya mimari arayiizlerin,
toplum bilincini, sosyalligi, farkindalik ve katilim1 destekledigi gézlemlenmistir. Cevresel
konularda, gercek zamanli veri gorsellestirme araciliiyla saglanan geribildirimin, bireylerin
tilketim davraniglarini degistirdigi gosterilmistir. Sanatsal ve soyut bigimlerde yapilan veri
gorsellestirme ¢alismalarinin, hem mimari ve kentsel 6l¢ekte, hem de bireyler {izerinde
yarattig1 estetik, gorsel, psikolojik, sosyolojik etkinin, bilimsel gorsellestirmelere kiyasla

daha etkili oldugu aciklanmustir.

Yapilan tez sanat ¢alismasinda, sanatsal ve soyut veri gorsellestirmenin, bilimsel ve somut
verilere kiyasla, bireyler {izerindeki etkisi incelenecektir. Yerlesik arayiizler araciliiyla
yapilan veri gorsellestirmelerin, bilgisayar, telefon, ve tablete kiyasla insanlar1 kentsel
konulara dair bilgilendirmedeki etkisi ele alinacaktir. Medya mimari arayiizlerin, gevresel
konular ve sorunlar1 aktarma, farkindalik yaratma ve katilimi arttirmadaki etkisi iizerinde

durulacaktir.

Tez caligmasinin uygulama asamasinda, diisiik yogunluktaki kentsel veri, sanatsal ve somut

infografikler haline getirilerek, bir agiklayici video serisi haline getirilecektir.



1. BOLUM: VERI GORSELLESTIRME UZERINE LITERATUR OZETI

Veri gorsellestirmeler, basit infografiklerden, karmasik algoritmik gorsellestirmelere kadar
genis bir kapsamda ele alinabilir. Veri karmagikliginin yan sira, gorsellestirmeler, bilimsel
veya sanatsal, diger bir degisle somut veya soyut formlarda bulunabilir, etkilesimli veya
statik olabilirler. Arastirma calismasinda bu tiir parametrelerin her iki ucuna deginilmis,
ancak uygulama projesinde, daha soyut ve sanatsal infografikler, statik bir bigcimde
kullanilmistir. Bu boliim, veri gorsellestirmenin tanimi, Onemi, veri gorsellestirmenin

tarihgesi ve veri gorsellestirmelere ait, yukarida bahsedilen, parametlere yer vermektedir.

Allchin (2022), veriyi, bir konuda daha iyi fikir sahibi olabilmek i¢in, o konuyla ilgili
gdzlenen olgularin veya sayilarin toplanmasi/ biriktirilmesi olarak tanimlamaktadir. Veri,
isimler, miktarlar gruplandirmalar, tanimlamalar, dl¢iimler, tarih ve lokasyonlar olabilir
(Kirk, 2019, s. 15). Veri, bilginin islenmemis halidir ve herhangi bir anlam i¢cermez (Li,
2020, s. 20). Ozetle veri, belirli kaynaklardan toplanan girdiler, sayilar ve olgulardir.

Gorsellestirme, bilginin grafiksel temsiller/ imgeler aracilifiyla iletilmesidir. Bir imge,
birgok bilgiyi ayn1 anda barindirabilir ve yazili bir metine gore algilanmas1 ve insan beyni
tarafindan islenmesi ¢ok daha hizli ve kolaydir. Imgelerin lisandan bagimsiz olmasi da
herkes tarafindan anlasilabilmesini saglar (Ward vd., 2010, s. 9). Baska bir tanim ise, veri
gorsellestirmeyi, “bilgisayarlar aracilifiyla, gorsel temsilleri, etkilesimli olarak kullanarak,
kavramay1 arttirma.” (Card vd., 1999, s. 6) olarak agiklamaktadir. Veri gorsellestirme,
aktarilmak istenen, soyut haldeki bilgileri, somut hale doniistiirme ve anlasilir kilma

surecidir.

Insanlarin, duyumsama ve algilamada, duyularindan biri olan, gérme yetisini kullanmast,
gorsellestirmelerin ortaya c¢ikmasindaki en temel neden olarak gosterilebilir (Ward vd.,
2010, s. 3). Veri gorsellestirmeler, gozleme dayali incelemelerin, iki ve ii¢ boyutlu
platformlarda gorsellestirilerek, veri Oriintiilerinin kesfedilmesini saglarlar (Li, 2018, s.
299). Veriyi gorsellestirmek, degerler arasindaki diizen, 6riintii, anormallikleri fark etmek
icin etkili bir yontemdir. Veriyi analiz edebilmek ve karsi tarafa iletebilmek adina,

gorsellestirmeler gereklidir. Veri gorsellestirmeler, insanlarin gorsel ve biligsel kapasitesinin



biiyiik bir yiizdesine etki ederek, dikkat uyandirmay1, anlagilmay1, kavranmay1 ve sonucunda

cikarimlar yapilmasini amaglarlar (Moere, 2007, s. 71).

Gorsellestirmeler, egilimleri ve aykir1 degerleri gozlemlemede, alt-problemleri tespit
etmede, iligkileri ve anlamlar1 kavramada, insan beyninin yetilerini kullanarak, ¢ok kisa
stirede ¢ok miktarda bilginin algilanmasinda, onemli bir rol oynamaktadir. Yiiksek
miktarlardaki bilgi akisinin, bireyler ve isletmeler tarafindan etkin kullanimini
kolaylagtirmak, bu bilgiyi, kitleleri egitmek, bilgilendirmek ve farkindalik olusturmak
amagh anlasilabilir bir sekilde aktarmak, verinin, analiz ve iletisimini kolaylastirmak i¢in

kullanilir (Iliinsky ve Steele, 2011, s. 1); (Ward vd., 2010, s. 6).

Gorsel alg1, yapisal ve kontrol dis1 (dikkat 6ncesi) veya kontrollii (dikkat gerektiren) olmak
izere ikiye ayrilir. Otomatik, yani dikkat oncesi algi, hizlidir ve genellikle 250 milisaniye
icerisinde gerceklesir. Dikkat gerektiren siire¢ ise, duyusal enformasyonu, bi¢gimli objelere
doniistiiriir. Dikkat gerektiren siireg, kisa-siireli ve uzun stireli bellekten yararlanir (Ward
vd., 2010, s. 89) (bkz. Gorsel 2). Veri gorsellestirme, bu diizen saptama kabiliyetini
kullanarak, bilgiyi aktarmayr amagclar. Veriyi, siitun, ¢izgi, nokta gibi gorsel formlara
dontistiirerek, gozlemcinin dikkat-Oncesi algisina hitap eder ve iletilmesi amaglanan mesaji

iletir (Allchin, 2022).

Gorsel 2. Duyusal alginin siire¢ semasi.
(Kaynak: Ward, M., Grinstein, G. ve Keim, D. (2010). Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Massachusetts: A K Peters, s. 89.)



1.1. Veri Gorsellestirmenin Tarihcesi

Glinlimiizde gerceklestirilen gorsellestirmeleri anlayabilmek adina, tarih boyunca, bu
konuda atilmig temel adimlar incelenmelidir. 17. ylizy1l Oncesinde siklikla kartografik
gorsellestirmelere rastlanirken, 20. ylizyila dogru, istatistiksel altyapinin ve teknolojinin
gelisimiyle, daha cesitli ve sofistike gorsellestirme g¢alismalar1 goriilmektedir. Zamanla
verinin ve veri gorsellestirmenin dneminin arttig1 sdylenebilir. Bilimsel ve sosyal alanlarda
ilerleyebilmek ve toplumu bilgilendirebilmek adina verileri depolamanin ve isleyebilmenin

gerekliligi anlagilmistir.

“20. ylizyilda bilgisayar teknolojisinin ortaya ¢ikmasindan evvel, grafikler, ¢izelgeler, siitun
grafikleri, ¢izgi grafikleri ve tablolar gibi veri gorsellestirmeler, tasarimcilar tarafindan,
kagit kalem ile, iki boyutlu platformlarda, el ile yapilmaktaydi.” (Li, 2020, s. 7). Bilgisayar
destegi ve algoritmik veri isleme, yakin tarihe ait bir Ozellikte oldugundan, veri

gorsellestirmenin tarihgesi incelenirken, infografikler bazinda incelemek miimkiin olacaktir.

Veri gorsellestirmenin ilk orneklerinden biri, gok cisimlerinin yerlerindeki degisimlerin
geometrik diyagramlar ve tablolar ile ifadesidir. Bir digeri ise, seyahat, ticaret, din ve
haberlesme gibi zorunluluklardan dolay1 ortaya ¢ikan, kartografik gorsellestirmelerdir.
Kartografi,  haritacihigin, felsefi, teorik ve sanatsal boyut kazanmis hali olarak
tanimlanmaktadir (Dent vd., 2009, s. 5). Ancak, bu donemde, haritalar {izerindeki, enlem ve
boylamlarinin kesistigi noktalarda, sehir ve yer isimleri disinda, herhangi bir nitel deger,
haritalar iizerine islenmemistir (Tufte, 2001, s. 22). Gezegenlerin ve yildizlarin hareketleri
zamanin algillanmasinda rol oynamakta iken, “..haritalar, gezginlerin yolculuklarini

planlayabilmesini ve hayatta kalabilmelerini saglamistir.” (Ward vd., 2010, s. 9).

Sayisal veri gorsellestirmenin ilk 6rneklerinden biri, on veya onbirinci yiizyilda anonim biri
tarafindan yapilan, gok cisimlerinin hareketlerinin, zaman igerisindeki degisimini gdsteren
grafiktir (bkz. Gorsel 3). Dikey eksen, gok cisimlerinin yoriinge egimlerini gosterirken,
yatay aks, araliklara boliinmiis zaman1 gostermekte olup, degisen degerlerin gosterildigi,
bilinen, ilk grafiktir. Koordinat sistemine benzer bir yapi, ilk olarak bu grafik ile gézlemlenir

(Friendly, 2008, s. 18; Tufte, 2001, s. 28).
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Gorsel 3. Anonim bir gokbilimci tarafindan olusturulan, gezegenlere ait dongiisel hareketlerin, zaman
igerisindeki degisimini gdsteren grafik.
(Kaynak: Chen, C., Hiardle, W. ve Unwin, A. (Derl.). (2008). Handbook of Data Visualization. Berlin:
Springer, s. 19.)

17. yiizyil, haritacilik, astronomi, denizcilik ve smirsal genisleme gibi gelismeler
dolayisiyla, zaman, uzaklik 6l¢limii ve uzaya dair fiziki dlglimlerin yapildigt bir donemdir

(Friendly, 2008, s. 19).

[k veri haritalarindan biri olan, Edmund Halley’e ait 1686 yapimu cizelge, yer degistiren
riizgarlari, ve muson hareketlerini gostermektedir (bkz. Gorsel 4) (Tufte, 2001, s. 23).
Haritada, farkli verileri gostermek amaciyla kullanilan motifler dikkat cekmektedir. Esdeger

cizgilerinin kullanimu, ilk kez Halley tarafindan gelistirilmistir (bkz. Gorsel 5) ve bu harita,

motifsel kartografinin (thematic cartography) ilk 6rneklerindendir (Friendly, 2008, s. 22).

Gorsel 4. Halley’in, motifsel jeolojik kartografisi.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
23)
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Gorsel 5. Tropik denizlerdeki, degisken riizgarlar ve muson hareketlerini gosteren harita.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
23))

Bu ylizyilin sonlarina dogru, grafik sistemlerin ilerleyebilmesi icin gerekli teknikler ve
yontemlerin bir kismi gelismis haldedir. 17. ylizyilda, 6nemli veriler elde edilmis, verilerin
anlasilmasin1 saglayan teoriler gelistirilmis ve gorsel tasvirleri icin ¢esitli fikirler 6ne

stiriilmiistiir.

1700’1lerde, gbzleme dayali verilerin, daha sistematik bir sekilde toplanmasi ve iglenmesi ile,
iletilmek istenen bilginin rahatca algilanabilmesi amaciyla, yeni, soyut, gorsel formlar
ortaya ¢ikmustir (Dick, 2020; Friendly, 2008, s. 59). Istatistiksel teorinin gelisimi ile verinin
gorsellestirilme ihtiyaci da bu yeni gorsel formlarin olugsmasinda 6nemli bir rol oynamustir.
Ayrica, 17. ylizyilin sonlarma dogru, Avrupa’da gazeteler c¢esitlenmis ve okuyucu sayist
artmigtir. Buna yonelik olarak, aktarilan bilgiyi gesitli sekillerde gorsellestirme ihtiyact

dogmustur.

Kartografik gorsellestirmelerde, esdeger cizgileri ve kontiir ¢izgileri kesfedilmis, medikal,
ekonomik ve jeolojik verilerin gosterildigi tematik haritalar ortaya ¢ikmistir (Friendly, 2008,
s. 22).

Priestly’nin grafiklerinde, modern sehirlesme ile birlikte gelisen, bu yeni gorsel diizen
hakimdir (Dick, 2020, s. 36; Kramnick, 1986, s. 14). Priestly’nin, Biyografi Grafigi, M.O.

1200’lerden M.S. 1800’ler araliginda yasamis olan, taninmis insanlarin yasam siirelerini



gostermektedir. Grafikte zamani gdsteren skala, elliger yillik araliklara boliinmiistiir. Yasam
stireleri kesintisiz bir ¢izgi ile ifade edilirken, noktali ¢izgiler belirsizlik durumuna isaret

etmektedir (bkz. Gorsel 6) (Dick, 2020, s. 41). Priestly’nin biitiin grafikleri, zaman ile

ilgilidir.
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Gorsel 6. Priestly tarafindan olusturulan biyografi grafigi.
(Kaynak: Dick, M. (2020). The Infographic: A History of Data Graphics in News and Communications.
Massachusetts: The MIT Press, s. 40.)

Playfair, bar grafigi ve ¢izgi grafiginin (1786) yanisira, daire grafigi ve ¢izgi grafigi olmak
iizere, glinlimiizde kullanilan dort ana veri gorsellestirme formunun mucididir (Friendly,
2008, s. 23; Manovich, 2015, s. 19). Ornegin, farkli iilkelerdeki niifus ve vergi oranlarini
kiyasladigi bir grafikte (bkz. Gorsel 7), dairesel ve ¢izgisel grafikler kullanmistir. Bu grafigi
ile, Ingilizlerden, diger iilkelere kiyasla daha fazla vergi alindigin1 savunmustur. Bu grafikte,
daireler, iilke basina diisen toprak parcasini temsil ederken, dairelere teget gecen cizgiler
hasilat degerini ifade etmektedir. Ornegin, Rusya’nin, yiizey alan1 daha genis olmasina
karsin, hasilat degerinin Fransa’dan daha diisiik oldugu gozlemlenmekte, dolayisiyla

Rusya’nin, 18. yy’ da, daha az gelismis bir iilke oldugu sonucu ¢ikmaktadir (Dick, 2020, s.
595).



Gorsel 7. Playfair’in, farkli tilkelerdeki niifus ve vergi oranlarim kiyasladig: grafik.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
44))

Playfair’in grafikleri, genellikle, sosyal elitlere hitap etmekte, ve bireysel psikolojinin,
ekonomi gibi olgularla nasil sekillendigini incelemektedir (Dick, 2020, s. 48). Bu déonemde,
yeni gorsel formlarin ¢ikmasia olanak taniyacak, ii¢ renkli baski, litografi ve benzeri
teknolojiler gelismistir (Friendly, 2008, s. 22). Popiilasyon, 6liim orani, ekonomi gibi resmi

istatistikler, cogunlukla halka acik degildir.

1830’lardan 1870’lere kadar olan gorsellestirmeler, tematik haritalarin ve yeni formlarin
yant sira, klasik grafiklere de yer vermis ve toplumsal reformcular tarafindan
olusturulmustur (Dick, 2020, s. 81). Glinlimiizde kullanilan, daire grafigi, siitun grafigi, ¢izgi
grafigi, zaman cizelgesi gibi formlarin ¢ogu bu devirde meydana gelmistir. Tematik
haritalamada ise, tekil haritalardan, kapsamli haritalara gecis yapilmis, yeni sembolik
formlar gelistirilmis ve ekonomik, sosyal, ahlaki, tibbi olmak iizere g¢esitli konular ele

alinmigtir (Friendly, 2008, s. 25).

Ornegin, Dr. John Snow, 1854’{in Eyliil aymdaki kolera salgini sonucunda, merkezi
Londra’da gerceklesen oOliimleri incelemistir. Haritada oliimler, nokta ile, bolgedeki su
pompalari ise ¢arpi isareti ile gosterilmistir (bkz. Gorsel 8). Bu harita araciligiyla, Snow,

Broad Street su pompasindan su kullananlarin, koleraya yakalandig1 sonucunu ¢ikarmig ve



salginin son bulmasina araci olmustur (Tufte, 2001, s. 24). Bu harita, tematik haritalamanin,

Onemli 6rneklerindendir.

Gorsel 8. John Snow tarafindan olusturulan, Londra’daki kolera salgini haritasinin yeniden ¢izilmig hali.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
24.)

Nightingale’e ait polar alan grafigi, Kirim Savas1 sirasindaki, 6liim oranlarini ve nedenlerini
gostermektedir (bkz. Gorsel 9). Nightingale, bu grafik araciligiyla, savas alanlarindaki
tedavi noktalarindaki hijyen sartlarinin gelistirilmesi gerektigini savunmustur (Nightingale,
1858). Parcalara boliinmiis dairesel seklin, her parganin boyutundaki degisiklik, stireksizlik
hissi yaratmakta olup, 19. yiizyilin istatistiksel grafiklerinin deneyselligini yansitmaktadir

(Dick, 2020, s. 75).
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Gorsel 9. Nightingale’e ait Causes of Mortality in the Army in the East isimli grafik.
(Kaynak: Dick, M. (2020). The Infographic: A History of Data Graphics in News and Communications.
Massachusetts: The MIT Press, s. 76.)

Fransiz miihendis Charles Joseph Minard, toplam/alan ve ara toplam/dilimi gosteren,
boliinmiis daire diyagramlarimi ve kalinligt miktarlarla orantili olan akis cizgilerini

gelistirmis ve haritalar tizerinde kullanmistir (Friendly, 2008, s. 30).

Minard’in, Carte Figurative’i, Napolyon’un ordusunun, 1812’de Rusya miicadelesi
boyunca degisen durumunu gosteren bir veri haritasi ve zaman cizelgesidir. Kalin,
kahverengi ¢izgi, Biiyilkk Ordu’nun, harita {izerindeki konumlardaki biiytikligiini
gostermektedir. Ordu, Rusya igerisinde ilerledikge, cizgi daralmaktadir. Ince siyah ¢izgi ise,
geri ¢ekilme déneminde ordunun durumunu gostermekte olup, alttaki yatay ¢izgi tizerinde
gosterilen hava sicakligi ve tarih gostergeleri ile baglantilidir (Tufte, 2001, s. 40).

Bu haritada tarihler sicakliktaki, ordunun hareketindeki ve biiyiikliigiindeki degisimi, ayni
anda gostermektedir (Newman, 2017, s. 120). Minard’in bu calismasinda, ordunun
bliytikliigii, konumu, hareket yonii, sicaklik ve tarihler olmak iizere, alt1 farkli degisken tek

bir grafige sigdirilmistir (bkz. Gorsel 10).
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Gorsel 10. Minard’a ait Tableaux Graphiques et Cartes Figuratives adl1 grafik.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
41.)

1800’lerin ortalarinda, veri grafiklerinde hizli bir artis gozlemlenir. Avrupa iilkelerinde,
sosyal planlama, sanayilesme, ticaret ve ulasima dair sayisal verilerin 6nemi anlasilmis ve
devletlere ait resmi istatistik kurumlar1 kurulmustur (Friendly, 2008, s. 29). 19. yiizyilin
sonlarina dogru, veri gorsellestirmeler, 18. yiizyilin aksine, toplumun her kesimine hitap
edecek hale gelmis ve piktogramlarin dogmasina olanak saglamistir. Bu siirecte, metaforik,

soyut formlardan, somut formlara gecis gozlemlenir (Dick, 2020, s. 135).

1900’lerden, 1930’lara kadar olan siirecte, veri, soyut (klasik) ve somut (piktografik)

bilesenler ve stiller bir arada kullanilmstir.

Yirminci yiizyilda, veri gorsellestirmeler, verilerin, yazilimlarin ve masaiistii bilgisayarlarin
daha ulasilabilir ve kullanilabilir bir hale gelmesi ile, gelismis, ¢esitlenmis ve multidisipliner
bir hal almistir (Friendly, 2008, s. 40). Bu donemde bilgisayar destegi ile ¢izilmis bir grafik
ornegi, lic farkli hava kirletici maddenin, giin igerisinde dort farkli zaman dilimindeki
oranlarinin, li¢ boyutlu bir bi¢imde gosterildigi grafiktir (bkz. Gorsel 11). Tek bir grafik, on
iki degiskeni gostermek amacli, on iki kez tekrar edilmis, yalnizca nicel degerlerin oranlari
degistirilmistir. Boylelikle gozlemci, bir grafikten digerine gecerken, kolaylikla
degerlerdeki degisimleri takip edebilecektir (Tufte, 2001, s. 42)

12
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Gorsel 11. Bilgisayar destegi ile ¢izilmis bir yirminci ytizy1l grafigi.
(Kaynak: Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Connecticut: Graphic Press, s.
42))

Bu yiizyilda, etkilesimli, istatistiksel hesaplama sistemlerindeki gelisim, biiyiik
miktarlardaki verinin gorsellestirilmesini saglayan yeni yontemlerin ortaya ¢ikmasi ve veri
gorsellestirmelerdeki bilissel ve algisal boyutun daha iyi kavranmasi ile ¢ok yonlii grafikler
ortaya ¢ikmistir. Bu donemde, bir grup sayiy1 6zetlemeye (ortalama, medyan vb.), iki
degisken arasindaki iliskiyi analiz edebilmeye (korelasyon, regresyon), istatistiksel testler
yapabilmeye olanak saglayan istatistik ve matematiksel altyapilar geligsmistir .(Manovich,
2015, s. 21). Yirminci ylizyilin sonlarina dogru, iki boyutlu ve ii¢ boyutlu istatistiksel
grafiklerin, ¢esitlenmesi ve daha giivenilir hale gelmesini saglayan CBS (cografya bilgi

sistemi) ve interaktif sistemler ortaya ¢ikmistir (Friendly, 2008, s. 40).

1.2. Veri

Islenmemis veri, elde edilen verinin herhangi bir istatistiksel veya déniisiimsel islem
gdrmemis halidir (Kirk, 2019, s. 11). Islenmemis veriler, veri setleri (data set) halinde
depolanir (bkz. Gorsel 12). Birden c¢ok veri setini barindiran platformlara, veri tabani
(database), birden ¢ok veri tabanini igeren platformlara ise veri sunucusu (data server) adi

verilmektedir (Allchin, 2022).
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Gorsel 12. Veri, ve verinin depolanma bigimleri.
(Kaynak: Allchin, C. (2022). Communicating with Data: Making Your Case with Data. California: O’Reilly.)

Veri seti (dataset), verinin siralar ve siitunlar halinde diizenlenmis seklidir. Hesap ¢izelgeleri
(spreadsheet) ve veri tabanlarinda veri bu sekilde bulunmaktadir. Siralarda, kayith 6geler

bulunurken, siitunlarda ise degigkenler goriilmektedir.

Basit bir veri setinde, baslik, kategorik veri ve sayilar olmak iizere, {i¢ farkli hiicre tipi
bulunur. Bagliklar, altlarinda listelenen hiicrelerdeki verileri tanimlarken, kategorik veriler,
sayisal verilerin nasil yorumlanmasi gerektigini belirler (Allchin, 2022). Bir veri setinde,
bulunan kayitlarin her biri, bir veya daha fazla gozlem veya degisken igermektedir.
Gozlemler, rakam, sembol, dize veya daha karmagsik bir yapiya sahip olabilirler. Veri
setlerinde, hiicreler yan yana bir araya gelerek, siralari, alt alta gelerek ise, siitunlari
olustururlar. Bir siraya bakarak, bir gozleme dair fikir edinilebilir, bir siituna bakarak ise,
kategorik veya sayisal veriler arasinda kiyaslama yapilabilir (Allchin, 2022). Cogu veri,
yazili, rakamsal veya bilesik formdadir, ancak gorsel, ses ve video gibi medya formlarindaki

veriyle ¢alismak da zamanla miimkiin olmustur (Kirk, 2019, s. 16).

Veri islenmemis bilgi/ enformasyon olarak onceki bdliimlerde tanimlanmistir. Dolayistyla,

enformasyon da islenmis veri olarak tanimlanabilir. Veri, islenerek, insanlar tarafindan
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anlasilabilir bir forma getirilmedigi siirece, higbir deger veya anlam ifade etmemektedir (Li,

2020, s. 21)

1.3. Veri Gorsellestirmelerde Yararlamlan Dikkat Oncesi (Pre-Attentive)

Nitelikler

Gorsellestirmeler, insan beyninin dikkat-dncesi algi yeteneginden yararlanirlar. Beynin,
verileri detayli olarak inceleyebilmek icin caba sarf etmesi gerekse de, dikkat Oncesi
nitelikleri hitap eden gorsel formlar (uzunluk, kalinlik, renk, yon, vb.) sayesinde, verilerdeki
genel degisimi ve yonelimi ¢ok kisa silirede algilayabilir. Bu boliimde, dikkat oncesi
niteliklerden yararlanilarak olusturulan cesitli veri gorsellestirme c¢izelgelerine (pasta

grafigi, dagilim grafigi, vb.) yer verilmistir.

Aragtirmalar, veriyi gorsel olarak rahat algilayabilmemizin sebebini, beynimizin ‘dikkat
oncesi’ (pre-attentive) islem yapabilmesine dayandirmaktadir. Dikkat dncesi siireg, beyinde
erken bir asamada gerceklesir ve olast olarak dikkat edilmesi gereken unsurlara
odaklanilmasini saglar (Barrera-Leon vd., 2020, s. 74). Bu durum, evrimsel olarak insanin
avlanmak ve kendini korumak adma gelistirdigi, bilingli olarak diisiinmeden Oriintiileri
gorebilme oOzelligi gelistirmis olmasindan kaynakhidir. “Veri gorsellestirme, mesaji
iletebilmek adina, insanin Oriintii- algilama o6zelligine dayanmaktadir.” (Allchin, 2022).
Dikkat dncesi gorsel 6zelliklerin bazisi, “uzunluk, genislik, biiytikliik, kavis, say1, kesisim,
ton, doygunluk, titresim, yon, hareket, derinlik vb.” (Ward vd., 2010, s. 92) olarak
siralanabilir (bkz. Gorsel 13).
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Gorsel 13. Veri gorsellestirmelerde yararlanilan dikkat 6ncesi (pre-attentive) nitelikler.
(Kaynak: Allchin, C. (2022). Communicating with Data: Making Your Case with Data. California: O’Reilly.)

Uzunluk, insanlar tarafindan hizlica fark edilir ve farkli uzunluklarin araligir da kolayca
tahmin edilebilir. Dolayisiyla, siitun grafigi gibi gorsellestirmelerde, en yiiksek deger, en
uzun sekil olarak gosterildiginde, degerler arasindaki farkin karsilastirilmasi saglanabilir.
Bir diger dikkat 6ncesi 6zellik ise, birbirine benzeyen objelerin arasindan, 6zgiin goriiniime
sahip olabileni hizlica tespit edebilmektir. insanlarin, iki boyutlu platformlarda, objelerin
veya sekillerin yerlesimini tespit edebilmesi de, dagilim grafigi veya haritalar gibi veri
gorsellestirmelerin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Allchin, 2022). Farkli goriiniimlere
sahip unsurlarin bulundugu gruplar arasindaki sinir1 algilama ve objelerin miktarini tahmin

edebilme de dikkat dncesi Ozelliklerdir.

Iyi bir veri gorsellestirme, dikkat ¢ekebilmeli ve odag1 kaybetmemelidir. Renk ve doku gibi
ozellikleri, gorsellestirmenin dikkat ¢ekmedeki etkisini belirlemektedir (Tateosian vd.,
2007, s. 93). Veri gorsellestirmelerde, dikkat Oncesi algilamay1 saglayan, cesitli gorsel

unsurlar, renk, boyut, sekil, pozisyon, doku, baglantilar ve kapsam olarak siraglanabilir.
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Renk, ton, doygunluk ve parlaklik olarak {i¢ ayr1 degiskene sahiptir (Ward vd., 2010, s. 143).
Bu degiskenler, ayn1 zamanda dikkat oncesi niteliklerdir. Renk, veri gorsellestirmelerde,
farkli kategorilerdeki verilerin ayirt edilmesi amagli kullanilabilir (Iliinsky ve Steele, 2011,

s. 65).

Ton, gorsel spektrumunda, dominant dalga boyunun denk geldigi ‘renk’ olarak
tammlanabilir  (Allchin, 2022; Ward vd., 2010, s. 143). Ornegin, kategorik verideki
degisimler, gorsel elemanlarin renk tonundaki degisimler aracilifiyla gosterilebilir (bkz.
Gorsel 14). Doygunluk, renkteki gri miktaridir, yani rengin saflik derecesidir. Ornegin,
veriler arasindaki hiyerarsi, doygunluktaki degisimlerle gosterilebilir. Parlaklik ise, rengin,
15181 sogurma miktaridir. Parlakliktaki degisim ile, nicel degerler arasindaki farkliliklar veya,

genis araliktaki devamli degerler betimlenebilir (Ward vd., 2010, s. 142).

Gorsel 14. Farkli tondaki daire, dikkat 6ncesi nitelikte oldugu igin, kolayca tespit edilebilir.
(Kaynak: Ward, M., Grinstein, G. ve Keim, D. (2010). Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Massachusetts: A K Peters, s. 90.)

Veri gorsellestirmelerde renk kullanilirken dikkat edilmesi gerekenler, renkteki denge, ayirt

edilebilirlik ve esnekliktir.

Gorsellestirmelerde, boyut, degerler arasindaki goérece farkliliklarin tanimlanmasinda rol
oynar. Boyuttaki, tek yonlii degisim, yani uzunlugun degisimi, tek degiskenli nicel
degerlerdeki degisimin orantisal olarak kiyaslanabilmesini saglar. Insanlar, dikdértgenlerin
ylizey alanlarindaki, tek yonlii degisimi (uzunluk), ¢ift yonlii degisime (alana) gore,
kiyaslamakta daha iyidir. Biytikliikteki iki yonlii degisim (alan), iki farkli degiskenin
oldugu nicel degerlerdeki degisimin temsili i¢in kullanilir ~ Alani algilamada, dikdortgen

formlar, dairesel formlara kiyasla, insanlar tarafindan daha rahat fark edilmektedir.
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Biiyiikliikteki ti¢ yonlii degisim (hacim), ¢ farkli degiskenli nicel degerlerin
kiyaslanabilmesini saglarken, a¢1 boyutundaki degisim ise, belirli bir degerin, biitiin

degerlerle kiyaslanabilmesini saglar (Iliinsky ve Steele, 2011, s. 72-73); (Kirk, 2019, s. 136).

Boyut, asamal1 degisimi gdstermede daha etkili oldugu i¢in kategorik veriden ¢ok, devamli

degerlerdeki degisimin temsil edilmesinde kullanilir (Ward vd., 2010, s. 141).

Sekil, nokta, ¢izgi, alan ve hacimler ve bunlarin bilesimleridir. Sekil, farkli kategorilerin
temsil edilmesi amaciyla kullanilabilir (bkz. Gorsel 15). Sekiller bir arada kullanilirken,
birbirlerinden ayirt edilebilmeleri ve kolayca okunabilmeleri 6nemlidir. Ayrica, sekillerin
iist iiste binerek, kafa karigikli§1 yaratmamasina dikkat edilmelidir (Iliinsky ve Steele, 2011,

s. 76-77; Ward vd., 2010, s. 140).

Gorsel 15. Farkli sekle sahip 6ge, dikkat dncesi nitelikte oldugu icin, kolayca tespit edilebilir.
(Kaynak: Ward, M., Grinstein, G. ve Keim, D. (2010). Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Massachusetts: A K Peters, s. 90.)

Pozisyon, bir 6genin, iki veya ii¢ boyutlu ortamdaki konumu, yerlesimidir. Noktasal
isaretlerin, skala boyunca ¢esitli pozisyonlarda gosterimi, farkli nicel degerlerin ifadesi igin
kullanilabilir. Degiskenlerin dagilimi daha genis alanlara yayildikga, iletilen bilgi miktar1
da artmaktadir (Kirk, 2019, s. 136; Ward vd., 2010, s. 137-138).

Doku veya desen, bir yiizeyin “karakteristik gortiniimiidiir.” (Ward vd., 2010, s. 92). Farkli
dokudaki gostergeler, hiyerarsik veya kategorik degerlerin gosterilmesi icin kullanilabilir.
Dokusal ¢esitlilik, gorsellestirmelerde, dokusal oriintii ile sonuglanir. Doku, iki boyutta,
yiizeyle iliskilendirilirken, ii¢iincii boyutta geometrik bir 6zellik kazanmr. Ug boyutlu
gorsellestirmelerde, farkli yiikseklik, siklik ve yonelimlerde kabartilar kullanilarak farkli
veriler ve degiskenler temsil edilebilir. (Ward vd., 2010, s. 145).
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Baglantilar, ¢izgisel gostergeler araciligiyla, iki farkli bogum noktasi arasindaki iligkinin
gosterilmesini saglayan gorsel unsurlardir. Baglar, renk, kalinlik, bitis noktasi, doku/ desen
ve patikadaki degisimlerle ¢esitli nitelikleri temsil edebilirler (Iliinsky ve Steele, 2011, s.
78).

Kapsam, ayni ana kategoriye ait, degerler grubunun diger gruplardan ayirt edilebilmesini

saglayan gorsel bir ozelliktir (Kirk, 2019, s. 137) (bkz. Gorsel 16).

Gorsel 16. Renk gruplart, farklr sekillerde dgeler icermelerine ragmen, dikkat dncesi nitelikte olduklari igin,
kolayca tespit edilebilirler.
(Kaynak: Ward, M., Grinstein, G. ve Keim, D. (2010). Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Massachusetts: A K Peters, s. 93.)

1.4. Veri Gorsellestirmede Kullanilan Grafik Cesitleri

Veri gorsellestirmelerde, cesitli grafik formlari, yalniz basina veya bilesik olarak
kullanilabilmektedir. En temel olanlar, dagilim grafigi, ¢izgi grafigi, radar grafigi, siitun

grafigi, tablolar ve haritalardir.

Iki ve {i¢ boyutlu dagilim grafikleri, insanlarin, belirli sinirlar igerisindeki objelerin, goreceli
pozisyonlarmi ayirt edebilmesinden yararlanmaktadir (Ward vd., 2010, s. 238). Iki boyutlu
dagilim grafikleri, nokta isaretinin, iki degiskeni temsil eden, birbirine dik iki aks arasinda
kalan bolgede, farkli pozisyonlarda yerlestirilmesiyle olusturulur. Bu grafik kullanilarak, iki
nicel degiskenin arasindaki iliski gozlemlenmis olur (Kirk, 2019, s. 166). Dagilim grafikleri,

cok miktarda veri noktasinin tek bir grafik lizerinde gosterilebilmesine olanak saglar.
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Cizgi grafikleri, en az bir degiskenli cizelgelerdir ve nicel degerlerin, ¢esitli kategorilere
gore, zaman igerisindeki degisiminin gozlemlenmesini saglar. Cizgi grafiklerinde, dikey
eksende, nicel degerler, yatay eksende ise, kategorik degerler bulunur. Bu iki degiskenin,
veri noktalarindan gegen bir ¢izgi ¢ekilerek, verilerdeki degisim gdézlemlenir. Ayni grafik
iizerinden cesitli kategorilere ait veriler de, farkli goriinimdeki (6rnegin, farkli renk,
kalinlik, doku) cizgiler araciligiyla gosterilebilir (Kirk, 2019, s. 171; Ward vd., 2010, s.
245).

Radar grafikleri, dongiisel degerlerin incelenmesinde kullanilir. Dairesel bir yerlesim
kullanan radar grafiklerinde, merkezden, ¢cepere dogru uzanan, esit aralikli eksenler bulunur.
Bu eksenlere denk gelen degerdeki verilerden c¢izgi ¢ekilerek, kapali bir form olusturulur.
Farkli kategorideki degerler, renk degisimi ile ifade edilebilir (bkz. Gorsel 17). Bar
grafiklerine ve ¢izgi grafiklerine kiyasla, radar grafikleri, unsurlarin, ayn1 eksenlerde, farkli

dongiilerdeki Oriintiisiiniin gézlemlenmesinde daha etkilidir (Ward vd., 2010, s. 250-251)

Gorsel 17. Radar grafigi ornegi.
(Kaynak: Kirk, A. (2019). Data Visualisation: 4 Handbook for Data Driven Design. London: SAGE
Publications, s. 144.)

Stitun grafikleri, uzunluk ve yiikseklikten yararlanir, dikey veya yatay formda olabilir. Siitun
grafikleri, farkli kategorilerdeki c¢esitli verilerin gorsellestirilmesi gerektiginde,

kullanilabilir (Ward vd., 2010, s. 252).
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Cember veya pasta grafigi, belirli bir kategorideki verinin, dairesel bir form icerisinde, farkl
renk ve acisal biyiikliikkte gosterilerek, diger kategorik degerlerle ve toplam degerle
kiyaslanmasini saglar (Allchin, 2022). Bu grafiklerde, renk, kategorileri temsil ederken, aci,

girdilerin oranin1 géstermektedir.

Is1 haritalarinda degerler, farkli ton doygunluk veya parlakliktaki kareler veya dikdortgenler
seklinde gosterilir. Tablonun 6lcegi degistikce, renk araliginin da degismesi ile, degerlerin
farkli olgeklerdeki Oriintiisliniin gbzlemlenebilmesi, bu grafikler sayesinde saglanir (bkz.

Gorsel 18) (Ward vd., 2010, s. 255).

EENEETEE
Cop OB

Gorsel 18. Cesitli iilkelerdeki sosyal istatistikleri gdsteren 1s1 haritasi.
(Kaynak: Ward, M., Grinstein, G. ve Keim, D. (2010). Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Massachusetts: A K Peters, s. 254.)

Agag haritalar, verilerin hiyerarsik olarak, toplam degere etkisinin ve kategoriler arasindaki
gorece iliskiyi gosterir. Agac haritasi, degerlerle orantili boyutlarda dikdortgen kesitlere
ayrilmis, daha biiyiik bir dikdortgendir. Renk, nicel niteliklerin gsterilmesi veya kategoriler
arasinda ayrimin saglanmasi icin kullanilabilir Agag haritalari, ¢ok miktardaki kategorik
degerin, tlime etki ettigi durumlarda kullanilabilir. Bu bilesenler, anlamli bir mesaj

iletilebilmesi adina, tiime anlam katmalidirlar (Allchin, 2022); (Kirk, 2019, s. 162).
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Mekansal veri, diger veri tiplerinden fakli olarak, belirli bir konumdaki olay, durum veya
ogeleri temsil eder. Haritalar, insanlarin, gruplar1 algilama yetilerinden yararlanir. Haritalar,
binalar, sehirler gibi noktasal; yollar, bolgesel siirlar gibi cizgisel; goller, tlkeler gibi

alansal unsurlar barindirir (Ward vd., 2010, s. 207-208).

Piktogramlar, kaydedilen degerlerdeki ana ve ikincil kategorilerin temsil edilmesi amaciyla
kullanilir. Bunlar, gorsel, ¢izim seklindedir. Grafik boyunca siklikla tekrar eder ve bir veya

birden fazla nicel birimi temsil ederler (Kirk, 2019, s. 147).

Kelime bulutlari, metinsel veri girdisindeki kelimelerin, bulutu andiran bir bigimde
gosterildigi grafiklerdir. Kelimelerin, metindeki sikligi grafikteki boyutu ile dogru
orantilidir (Kirk, 2019, s. 149; Ward vd., 2010, s. 298).

Ag diyagramlari, veri noktalar1 arasindaki iliskiyi gostermekte olup, diiglimler nokta,
baglantilar ¢izgi ile gosterilir (Kirk, 2019, s. 168) (bkz. Gorsel 19). Baglantili sistemlerin
gorsellestirildigi bu grafikler sayesinde, diigiimlerin yogunlastig1 alanlar veya baglantilarin
coklugu gibi bilgiler daha rahat okunabilir hale gelir ("Data Visualisation Catalogue,"). Bu
tip diyagramlarin okunurlugunu arttirmak adma boyut ve renk farkliliklarindan

yararlanilabilir.

Gorsel 19. Ag diyagram.
(Kaynak: Data Visualisation Catalogue. Erisim: 30.04.2023. https://datavizcatalogue.com/index.html.)
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1.5. Veri Gorsellestirme Siirecindeki Yontem ve Teknikler

Veri gorsellestirmeler, ilk asamada insanlar tarafindan tasarlanir. Daha sonra, algoritmik
olarak grafik, ¢izelge, diyagram haline getirilir (Iliinsky ve Steele, 2011, s. 7). Veri
gorsellestirme siireci, Oncelikle bir sorun belirlemek, sonra bu soruna dair verileri toplamak,

son olarak da verileri gorsel olarak tasvir etmek, olarak 6zetlenebilir (Shapiro, 2010, s. 18).

1.6. Veri Gorsellestirmelerin Yapisimi Belirleyen Parametreler

“Veri gorsellestirme” terimi, kendi igerisinde ¢ok genis bir yelpazeye sahiptir. Taranan
literatiir sonucu, veri gorsellestirmenin yapisini belirleyen parametrelerin, algoritmik veya
olmalar1 maniiel olmalar1, veri miktari, bilimsel veya sanatsal oluslari, etkilesimli veya statik

oluslar1 seklinde belirlenmistir.

1.6.1. Veri Gorsellestirme ve Infografik

Infografik, “enformasyon/ bilgi” ve “grafik” sozciiklerinin bir araya gelmesi ile olusur
(Dick, 2020, s. 7). Dolayistyla, infografikler, bilgi grafigidir. Cizelge, grafik, harita ve
tablolar gibi grafik dgeler kullanilarak, bilgi, diizenlenmis bir sekilde, gozlemciye aktarilir.
Bu sayede gozlemci, aktarilan bilgiye iligkin, 6zgiin ve etrafli bir ¢ikarim elde edebilir
(Harris, 1996, s. 198; Kirk, 2019, s. 27). Veri gorsellestirmeler ise, algoritmik (bilgisayar
destekli) ¢izimlerden yararlanir, dolayisiyla yeni veri girisiyle yenilenebilirdir ve yliksek

miktarda veri ile olusturulur. Gorsellestirmeler, dekorasyon igermezler.

Infografiklerin tanimu, veri gorsellestirme ile iliskilidir. Baz1 kaynaklarda, iki terim yer
degistirilerek kullanilmistir. Ancak, Iliinsky ve Steele (2011), veri gorsellestirme ve
infografikler arasindaki farki, algoritmik, estetik, ve veri yogunlugu gibi bulgular bazinda
ayirmiglardir (bkz. Gorsel 20). Maniiel ¢izim eforu ve estetik (siisleme), artip veri

yogunlugu azaldikc¢a, gorsellestirmenin infografik oldugu sdylenebilir.
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Gérsel 20. infografikler ve veri gorsellestirmeler arasindaki farki, veri miktari, estetik kaygi ve bilgisayar
destegi agilarindan kiyaslayan grafik.
(Kaynak: Iliinsky, N. ve Steele, J. (2011). Designing Data Visualizations. California: O’Reilly, s. 5.)

Infografikler ve veri gorsellestirme arasindaki temel fark, format ve iceriktir. Infografikler,
temelde, gazete ve dergiler gibi basili medya tarafindan, durum, olay ve hikayelerin, grafik
aciklamas olarak kullamlir (Kirk, 2019, s. 27). infografikler, tamamen tasarimec: tarafindan
olusturulur, eldeki veriden yararlanir (yeni veri girisi ile yenilenemez), estetik kaygilar

barindirir ve veri agisindan fakirdir (Iliinsky ve Steele, 2011, s. 5-6).

Cairo’ ya gore ise infografikler ve veri gorsellestirmelerdeki temel fark, bilginin dogrudan
sunulmasi veya goézlemcinin kesfine birakilmasidir. Ancak her iki anlatim formu da sunum
ve kesfi igerir. Bilginin kesfedilerek ulasilabilirligi arttikga, aktarim seklinin veri
gorsellestirme oldugu sdylenebilir (bkz. Gérsel 21). “Infografiklerde hikaye anlatimi, bilgiyi
ileten tarafindan yapilirken, veri gorsellestirmeler, hikayeleri, okuyucularin kendi

kendilerine kesfetmelerini amaclar.” (Cairo, 2013, s. 14-15).
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infografik Gorsellestirme

sunum kesif

Gorsel 21. Cairo (2013)'nun tanimina dayali olarak olusturulan infografik ve veri gorsellestime gamu.

1.6.2. Etkilesimli ve Statik Veri Gorsellestirme

Teknolojik gelismeler, gorsellestirmelerin, liretimi, paylasimi ve tiiketimini degistirmistir.
Biiyiik miktarda bilgiye hizli erisim, merak uyandiran, etkilesimli gorsellestirmelerin ortaya
cikmasina 6nayak olmustur. Etkilesimli veri gorsellestirme, biiyiik, komplike veri setlerinin
gozlemci tarafindan daha rahat anlasilabilmesi ve analiz edilebilmesi ig¢in, verilerin

organizasyonunu saglayan, kolay kullanimli arayiizden yararlanir (Janvrin vd., 2014, s. 32).

Sunulacak bilginin ve sunum formatinin, hazirlayan tarafindan belirlendigi statik veri
gorsellestirmelerin aksine, etkilesimli veri gorsellestirme kullanicilarin, hangi veriyi, nasil

goriintiileyeceklerini belirlemelerine imkan saglar (Dilla vd., 2010, s. 3).

Statik veri gorsellestirmeler, sayisal ortamda hazirlanan gorsellestirme projelerinin, sayisal
ortamda sikistirilarak, depolanmasi veya sayisal medyaya aktarilmasidir (Hope ve Ryan,
2014, s. 7). Statik veri gorsellestirme projelerinde, gosterilecek veriler ve degiskenler ve
sunum formati, hazirlayan tarafindan segilir, kullanici ise, var olan veriyi goriintiiler ayrica,

gOriintliyll ve veri secimini kisith Ol¢iilerde degistirebilir (Janvrin vd., 2014, s. 45).

Etkilesimli veri gorsellestirme projelerinde ise, veri seti degiskenleri, alternatif sunum
formatlar1 onceden belirlenebilir. Kullanici, goriintiilemek istedigi veri ve degiskenleri

filtreleyebilir ve kendisine sunulan goriintiileme alternatiflerinden, tercihini yapabilir.

Etkilesimli veri gorsellestirmeler, kullanicinin, kendisine sunulan mecradaki fiziksel
smirliliklarini ortadan kaldirir, erisebilecegi bilgiyi daha esnek bir sekilde kullanabilmesini,
konu ile ilgili analiz edilebilecek unsurlarin ¢esitli bakis a¢ilarindan analiz edebilmesini, ve
ulagilmak istenen bilgiler iizerinde kisisellestirme kontrolii saglar (Allchin, 2022).
Etkilesimli veri gorsellestirmeler, agiklama, vurgulama, filtreleme, katilim, canlandirma gibi

cesitli etkilesim bigimlerinden yararlanirlar.
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Aciklama sayesinde, bir veri noktasi ile ilgili daha fazla bilgi arayisinda olanlar i¢in, ek
aciklama saglayan ciimle/ metin/ paragraf gecici olarak gosterilebilir (Allchin, 2022).
Agiklama, ekrandaki veri noktalarina ara¢ ¢ubugu ile yaklasildiginda kendini gdsteren

aciklamalarla veya tiklandiginda, ek bir ekranda agilan sayfayla saglanabilir.

Vurgulama araciligtyla, bireylerin kendilerine uygun alanlara erisimi saglanabilir. Ihtiyag
duyulmayan veri dgelerini goriintiiden eleyen filtrelemenin aksine, vurgu, gorsel kontrast
yaratarak, kullanict i¢in 6nemli olan bilgiyi 6ne ¢ikarir. Bu, renk, pozisyon, siralama gibi
gorsel oOzelliklerde, gecici degisimlerin yapilmasi ile saglanir. Vurgulama , “boliimi
vurgulama, secime gore degerleri vurgulama, segilen degerlerin iliskilerini vurgulama,
verinin sirasint degistirme, secime gore hesap yapma.” (Kirk, 2019, s. 207) olarak

Orneklendirilebilir.

Filtreleme ile, kullanici, girdileri veya boyutlari eleyerek, ekrana gelen veri miktarini kontrol
edebilir (Ward vd., 2010, s. 315). Bu sayede, geri kalan veriler daha rahat okunabilir hale

gelir. Veriler, kategorik degerlerine gore veya sayisal degerlerine gore filtrelenebilir.

Kullanici, geri doniis almak veya goriiniimii degistirmek i¢in veri girisi yaparak, aktif bir
sekilde veri iiretimine katki saglayabilir ve kisisellestirilmis bir deneyim elde edebilir (Kirk,

2019, 5. 212).

Zaman degigkeni olan veri gorsellestirmelerde, degerlerin degisimindeki Oriintiiniin daha
rahat algilanabilmesi amaciyla, canlandirma kullanilabilir. Animasyon, kendiliginden

gerceklesebilir veya kullanici tarafindan, kontrol edilebilir.

Etkilesim, mevcut alanin sinirlarinin ortadan kaldirilmasini saglar. Boylelikle ¢ok sayida
icerik ve detay, eszamanli olarak ulasilabilir hale gelir. Kullanici, gezerek kaydirarak,
dondiirerek, biiyiitiip kiigiilterek, ekrandaki goriintiiyli ayarlayabilir (Ward vd., 2010, s.
315).
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Degisiklik yapabilme 6zelligi ile, kullaniciya, verinin veya veri kiimesinin, sirasini,
yerlesimini vb. gosterim Ozelliklerini degistirme imkani tanmarak, farkli agilardan

goriintliileme se¢enegi sunulur (Ward vd., 2010, s. 315).

Kullanici, veriye dair farkli unsurlart agiga c¢ikarmak amaciyla, gorsellestirmedeki, ¢izgi

kalinlig1, yazi tipi ve rengi gibi grafiksel 6zellikleri degistirebilir.

1.6.3. Bilimsel ve Sanatsal Veri Gorsellestirme

Sanatsal veri gorsellestirme/ veri gorsellestirme sanati, bilisim, psikoloji, gostergebilim,
grafik tasarim, kartografi ve sanat gibi farkli uzmanlik alanlarini bir araya getirir. Veri sanati,
etkilesimli sanat, yeni medya, grafik tasarim ve sosyal bilimlerden esinlenerek ortaya
cikmistir (Moere, 2007, s. 73). Viégas ve Wattenberg (2007, s. 183-184)’e gore, “...veri
gorsellestirme  sanati, sanatcilar tarafindan, sanat yapma kaygisiyla yapilan
gorsellestirmedir.”. Manovich (2002)’ye gore, veri gorsellestirme sanati, insan algisinin ve
kapasitesinin ¢ok {izerinde olan olgulari, fiziksel ve somut bir hale getirdigi i¢in, insanda
duyusal ve duygusal bir deneyim yaratir. Sanatsal veri gorsellestirme, gercek verilere dayali
olmaly, giizellik ve estetik kayg1 barindirmamalidir. Estetik form, verilerin islenmesi sonucu,

kendiliginden olusmalidir.

Arastirma amaglt veri analizine olanak saglayan gorsellestirmeler, ‘bilimsel’ olarak
tanimlanmaktadir. Bilimsel veri gorsellestirmelerde amag, bilginin net bir bigimde,
incelenmesi, analiz edilmesi ve sunulmasidir. (Kosara, 2007, s. 633); (Moere, 2007, s. 71).
Bilimsel veri gorsellestirmelerde biiylik veri setleri, islenerek, kullanigh bir sekilde
tilketilebilir hale getirilir. Bilimsel veri gorsellestirme teknikleri, farkli veri setlerine

uygulanabilir.

Tersine, sanatsal veri gorsellestirme, veriyi soyut bir bi¢cimde sunar. Sanatsal veri
gorsellestirmelerde amag, verinin dogrudan aktarilmasi yerine, konuya iligkin kavramlari
aktarmaktir (Kosara, 2007, s. 634). Veri sanati, “veriyi boya ve algoritmay1 fir¢a olarak
kullanan bir, kendini ifade etme seklidir.” (Kirk, 2019, s. 28). Sanatsal veri gorsellestirmeler,
alt anlamlar1, kavramlari, duygular1 ve temalar1 aktarabilirler. Bu tip gorsellestirmelerde,

cikarilan anlam, gézlemcinin bireysel yorumuna kalmaistir.
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Kosara (2007), pragmatik ve sanatsal veri gorsellestirmeyi, okunabilirlik ve anlagilabilir
olma kriterlerini temel alarak, bir gam {lizerinden aktarir (bkz. Gorsel 22). Aktarilan verinin

okunabilirligi azaldikga, gorsellestirme sanatsal olmaktadir.

Gorsel 22. Bilimselden, sanatsala dogru degisim gosteren veri gorsellestirme spektrumu.
(Kaynak: Kosara, R. (2007). Visualization Criticism: The Missing Link Between Information Visualization
and Art. 11th International Conference Information Visualization (IV'07)’da sunulan bildiri, Zurich, 04-06

Temmuz, s. 633.)

Iliinsky ve Steele (2011, s. 10)’ye gore ise, bu gorsellestirme bi¢iminde, tek kaygi, veriyi
gorsel bir bicime getirmektir. “Tasarimci, verileri sikistirma, farkli bir mecraya aktarma
veya giizellestirme egilimindedir ancak kullanicinin deneyimden keyif almasi disinda bir
cikarimda bulunmasini amaglamaz.”. Daha estetik yaklasimlar ise biiylik verilerin,
karakteristik zelliklerini, neredeyse rastgele gibi goriinen bir bi¢imde aktarir (Moere, 2007,

s. 73).

Veri gorsellestirme sanatinin gergeklestirilebilecegi, ucuz ve kullanici dostu yazilimlar, bu
sanatin ortaya ¢ikmasinda rol oynamistir (Viégas ve Wattenberg, 2007, s. 184).
Giiniimiizde, insanlar hizli ve sik bir bicimde veri iiretmekte ve tiiketmektedir. Internet
aracilifiyla, kapsamli veri setlerine erisim kolaylagmistir. Devlet kurumlarina ve sirketlere

ait veri tabanlar1 da bu siirece katki saglamaktadir. Cevrimigi igerik iiretimi ve paylasimi
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kolaylasmis, ve bagimsiz veri sanat¢ilarinin isleri hizlica yayilmaya ve fark edilmeye

baslanmistir (Moere, 2007, s. 76).

Iliinsky, bir gorsellestirmenin “glizel” bir gorsellestirme olabilmesi i¢in, estetigin yani sira,

0zglin, bilgilendirici ve verimli olmasi1 gerektigini savunur (Iliinsky, 2010, s. 1).

Ornegin Refik Anadol’un Istanbul, Plevni Galeri’de gergeklestirdigi Makine Hatiralar1 adli
yerlestirmesinde, NASA arsivlerinden elde edilen veriler gosellestirilmektedir (Anadol,
2021). Bu ¢alismada, verilerin anlasilabilirliginden ¢ok, gorsellerin olugturdugu hissiyata ve
bilincaltinda gerceklesen kavramaya odaklanilmistir. Dolayisiyla ¢alismanin sanatsal veri

gorsellestirme oldugu sdylenebilir (bkz. Gorsel 23).

Gorsel 23. Refik Anadol’un Makine Hatiralari sergisinden kareler.
(Kaynak: Anadol, R. (2021). Machine Memoirs : Space. Erisim: 06.10.2023. https://refikanadol.com/works-
old/machine-memoirs-space/.)
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2. BOLUM: KENTSEL VERI GORSELLESTIRME UZERINE LITERATUR
OZETI

Arastirmanin bu bdliimiinde, kentsel verinin gorsellestirilmesi {izerine taranan literatiir
incelenmistir. Kentsel veriye ve kentsel verinin, alisilagelmis mecralarda (bilgisayar,
telefon, tablet), gorsellestirilmesine deginilmistir. Kentsel veri tipleri siralanmis ve kentsel
verinin dneminden bahsedilmistir. Kentsel verinin kentliler {izerinde olusturdugu farkindalik

incelenmistir.

Yirmi birinci ylizyilla birlikte insanlarin biiyiik bir bolimi kentlere yerlesmistir (Coley,
2019, s. 161). 2050’ye kadar, insan popiilasyonunun yaklasik ylizde yetmisinin kentlerde
yasayacagl tahmin edilmektedir (UN, 2018). Bu nedenle kentler, karmasik sistemler haline
gelmistir. Kentlerin idare ve yonetimini kolaylastirmak, yasanilabilir, yesil kentler yaratmak
icin, kente ait verinin depolanmasi ve analiz edilmesi 6nemlidir. Bu nedenle, kentsel veri
gorsellestirme Ornekleri ortaya ¢ikmig, kamuya agik hale getirilmistir (Stehle ve Kitchin,

2019, s. 1).

Gilinimiizde, yeni formlarda icerik ve veri, yeni gorsellestirme stratejileri ve kentsel
planlama siirecinde yeni etkilesim sekilleri gelismistir. Yeni teknolojilerin ve veri
kaynaklarinin sundugu firsatlarla, ger¢cek zamanli veri akisi ve olasilik tahmini gibi bilgiler,
gdzlenebilir ve yonetilebilir hale gelmistir. Bu degisim, ger¢cek zamanli olgularin yonetimini
kolaylagtirmistir. Gozleme dayali planlama, gibi idari kolayliklarin, kentsel Olgekte
uygulanabilmesini saglamistir (Engin vd., 2020, s. 144); (Hemmersam vd., 2016, s. 3). Jeo-
uzamsal (geospatial) veriye ulagim kolaylig1 ve gorsellestirme araglari, insan ve yapil
mekan arasindaki iliskinin farkli bakis agilarindan algilanabilmesi igin iyi bir arag

olmaktadir (He, 2020, s. 89).

Sehirlerdeki dinamiklerin ve yatkinliklarin anlagilabilmesi igin, vatandaslarin, kentsel
6l¢ekteki sorunlar hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olmasi gerekmektedir. Gorsellestirmeler,
kentsel yonetim ve idare siireclerinde, bolgesel otoriteler tarafindan, seffafligi arttirmak icin
kentsel bilgi platformlarinda kullanilabilir hale gelmistir.  Kentsel verinin grafik
temsillerinin kamuya acik hale getirilmesi, kentsel konulardaki tartigma, fikir iiretme, ve

mevzuat olusturma siireglerinde vatandas katilimina olanak saglamaktadir (Moere ve Hill,
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2012, s. 27). Sehirlerin katmanli bir yapis1 vardir ve bu platformlar sayesinde, bireyler
arasinda kendilerini konumlandirabilir, seyirlerini belirleyebilirler (Marchese, 2015a;
Verhoeff ve Es, 2019, s. 225). Bilgisayar, telefon gibi arayiizlerin yanisira, kentler de kendi
iclerinde birer arayiize doniismektedir. Sehirler, mesaj ve bilgi iletmek icin kullanilan

platformlar haline gelmistir (Arnold, 2015, s. 152).

2.1. Kentsel Veri

Kentsel wveri tipleri genel olarak, ger¢ek zamanli ve arsivlenmis veriler olarak
smiflandirilabilir. Kent icerisinde bulunan ¢esitli sensorler aracilifiyla toplanan veriler,

kamuya agik olan veya olmayan platformlarda ger¢ek zamanli olarak gorsellestirilebilirler.

Kentin anlasilmasi ve planlanmasina dair ¢esitli veriler, ger¢ek zamanli kaynaklar, kitle-
esaslt kaynaklar, sosyal aglar, kamusal ve hiikiimete ait veri tabanlar1 araciligiyla toplanir
(Hemmersam vd., 2016, s. 3). Sensorler tarafindan kaydedilen, ¢evre kirliligi verileri, hava
istasyonlarinca kaydedilen hava durumu verileri, giiriilti monitdrlerince algilanan ses

verileri gibi birgok ¢esit veri, mevcuttur (Stanza, 2015, s. 208).

“Kentlerde biiyiik veri, cep telefonu operatorleri tarafindan izlenen konum, hareket,
uygulama kullanimi verileri; seyahat ve konaklama siteleri tarafindan depolanan konum ve
tilketim verileri; web sitesi sahipleri tarafindan izlenebilen tiklanma sayis1 gibi veriler,
finansal kuruluslar ve perakende diikkan zincirleri aracilig: ile olusan konum, tiiketim,
diikkan i¢i faaliyet verileri; gizli denetim ve giivenlik sirketleri tarafindan takip edilen
konum ve davranis verileri, ulagim sirketleri ve tedarikgileri araciligiyla olusturulan trafik,
giizergah verileri; sosyal medya sitelerinde depolanan veriler; kitle kaynakl
(crowdsourcing) sitelerde, bireyler tarafindan girilen veriler olarak siralanabilir.” (Kitchin,
2018, s. 46)

Bireylerin, telefon iletisimleri, ¢evirimi¢i aligverisleri, otobiis/ tren yolculuklari, dijital
islemleri gibi, yiiksek yogunluktaki veriler, ‘gercek-zamanli veri (real time data) olarak da
tanimlanabilir. Bu veri tipi, yiiksek frekanslarda, mekansal ve zamansal bilgi barindirir
(Singleton vd., 2018). Bu tip veriler, insan miidahalesi olmadan, sehrin isleyisine dair bilgi
elde edilmesini saglar (Batty, 2018, s. 34). Ger¢ek zamanli veriler etkili gozetim, miidahale

ve diizenleme saglamaktadir.

Ancak, kentlerdeki sosyo-ekonomik yapiya dair bilgi edinmek i¢in, gercek zamanl veriler
yeterli degildir. Bu durumda bilimsel verilere bagvurmak gerekmektedir. Bilimsel veriler,

demografik ve ekonomik anketler veya oy gibi, dikkatle tasarlanmis, istatistiksel veri
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toplama yontemleri sonucu edinilen verilerdir. Bilimsel veriler, igsizlik orani, ortalama hane-
halki geliri, go¢ gibi, daha uzun siireli verilerdir (Singleton vd., 2018). Bilimsel veriler, anket
doldurmak, kayit olmak gibi bireylerin aktif olarak olusturduklari verilerdir (Batty, 2018, s.
34). Ger¢ek zamanlhi veri, hizli gerceklesen, bilimsel veri yavas gerceklesen kentsel

dinamikleri 6l¢mektedir.

Sehirlerdeki sensorler aracilifiyla iiretilen veriler, silolarda depolanir. Depolanan veriler ise,
sehri tiimiiyle gdzlemleyebilmek adma, kuruluslar aras1 kontrol odalarina veya Kent idare

Sistemlerine (City Operating Systems) taginir (bkz. Gorsel 24) (Kitchin, 2018, s. 46).

Gorsel 24. IBM Akilli Operasyon Merkezi.
(Kaynak: Dibazar, P. ve Naeff, J. (Derl.). (2019). Visualizing the Street: New Practices of Documenting,
Navigating and Imagining the City. Amsterdam: Amsterdam University Press, 5.167.)

2.2. Kentsel Verinin Kullanim Alanlari

Bu béliimde, akilli sehirler, kentsel bilisim, acik veri gibi bagliklara kisaca deginilmistir.
Kentsel biligim, sehirlerdeki gergek zamanli ve arsivlenmis verileri, anlamli ve kullanilabilir
hale getirebilmeyi amaglar. Ayn1 zamanda, veri isletim teknolojilerini, bireylerin giindelik

hayatina ve yapili ¢gevresine dahil etmeyi hedefler (Moere ve Hill, 2012, s. 29).

Kentsel veri, ‘akilli sehirler’(smart cities) yaratmak amaciyla kullanilmaktadir. Picon

(2015), akillr sehirleri, dijital sistemler aracilig ile, kentin isleyisini ve siirdiiriilebilirligini,
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yerli halkin, yasam standartlarin1 ve sehir ici iliskilerini optimize eden sehirler olarak

tanimlamaktadir (bkz. Gorsel 25).

Akillt sehirler, masraflar1 azaltarak ekonomik biiylime ve esneklik saglama,
stirdiiriilebilirligi arttirma, kentsel hizmetleri gelistirme, kent ile ilgili konularda vatandas
katilimini arttirma, vatandasin yasam standartlarini iyilestirme amaglarini tasir ve bunu
sagduyulu, pragmatik, dogal ve apolitik yollardan gerceklestirir. Bu siirecte, hizli-akan
kentsel veri, veri analitigi, algoritma ve yaygin bir altyap: kullanmaktadirlar (Kitchin, 2018,
s. 48).

Anthony Townsend (2013, s. 15)’ in tanimina gore, “akilli sehirler, bilgi teknolojileri ile
kentsel altyapilari, mimariyi, giindelik objeleri ve hatta bedenimizi birlestirerek, sosyal
ekonomik ve cevresel problemlere ¢oziim ararlar.” Akilli sehirler, gergek zamanl olarak
elde ettikleri kentsel verileri, sehrin idaresi, iyilesmesi ve etkili bir sekilde islemesi i¢in

kullanirlar.

Gorsel 25. Akill sehirlerde, birbirine bagli kaynaklar arasindaki veri akisinin resmedildigi gorsel.
(Kaynak: Degen, M. M. ve Rose, G. (2022). The New Urban Aesthetic: Digital Experiences of Urban
Change. London: Bloomsbury Visual Atrts, s. 77)

“Akillt sehir” kavrami, 2000’lere dogru ortaya ¢ikmistir. IBM’nin, iirettigi veri isleme
yazilimini, sehirlere pazarlama amactyla kullandig bir terimdir. IBM, Cisco ve Siemens gibi
kurum ve kuruluslara gore, akilli sehirler, kentlerdeki cesitli akiglar1 incelemeli, yonetmeli
ve diizenlemelidir. Sonug¢ olarak, siirdiiriilebilir, modern, temiz ve ileri gorislii sehirler

meydana gelmelidir (Coley, 2019, s. 165); (Degen ve Rose, 2022, s. 69).

Kentsel verinin kullanildig1 bir diger alan ise bilgi iletisim teknolojileridir. Bilgi iletisim
teknolojileri, kentsel verilerin, vatandaglara, gorsellestirilerek aktarilmasini saglayan dijital

teknolojilerdir ve erisilebilir veri (open data) felsefesinden yararlanirlar. Agik veri, “verinin,
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hilkkumet gozetiminden, telif hakki sinirlamalarindan vb. kontrol mekanizmalarindan
bagimsiz, 6zgiir ve seffaf bir bigcimde yayilmasini savunan bir felsefedir.” (Moere ve Hill,
2012, s. 27). Veri, hem erisilebilir hem de anlasilabilir olmalidir (Verhoeff ve Es, 2019, s.
117). San Francisco ve Londra gibi sehirler yapili ¢cevreye dair genis veri setlerini kamuya

acik hale getirmistir.

Veri gorsellestirmeler, elektronik ortamlarda sosyal iletisim kurulmasina 6nayak olmus ve
“sosyal “gorsellestirme” kavrami ortaya ¢ikmistir (Donath vd., 1999). Sosyal gorsellestirme,
kolektif ve paylasimli bir ortam olusturarak, bireylerin, ¢esitli konularda, bilgi sahibi
olmalarmi saglar. Bu paylasimli ortami, fiziksel, umuma ag¢ik mekanlara tagima fikri ile,

dijital veri gorsellestirme teknolojileri sehirlere yayilmistir (Valkanova vd., 2015).

Bu teknolojiler, etkilesimli, duyarli veya dinamik yapida olabilmekte, yerlesik veya seyyar
olarak bulunabilmekte ve kamu tarafindan kullanilabilir olup, bireylerin kentsel
deneyimlerini iyilestirmeyi amaclamaktadir (Tomitsch, 2017, s. 97). Resmi veri
platformlari, simiilasyon aygitlari, sehir panolari, sohbet robotlar1 ve akilli asistanlar, kentsel
alandaki bilgi iletisim araglarina Ornek olarak gosterilebilir. Sehir panolari (urban
dashboards), siirekli giincellenen, grafikleri iceren ve kentsel bilginin yayilmasini saglayan
platformlardir (Singleton vd., 2018). Bu platformlar, sehirlerin altyapilarin1 ve

dinamiklerini, gdriiniir ve somut hale getirirler (Mattern, 2015).

Bilgi ve iletisim teknolojileri, sehirlerin dokusuna islemekte ve yayginlasmaktadir. Bunlar,
“akill1 telefon ekranlarindan, biiyiik gdkdelen cephelerine kadar, tiirlii boyutlarda, sehirlerle
biitiinlesik halde bulunmaktadir.” (Tomitsch, 2017, s. 97). Kentsel ekranlar/ panolar, bina
cephelerindeki medya arayiizleri, gibi yerlesik platformlar da, bilgi iletisim teknolojilerine

dahil olup, giderek etkilesimli hale gelmektedir (Fischer ve Hornecker, 2017, s. 6).

Ornegin, Burak Arikan, Real Time Rome adli ¢alismasinda, Roma’daki gercek zamanl
kentsel akis1 ve baglantisalligi incelemistir (Arikan, 2006). Bu calismada, insan, toplu tagima
ve trafik akist ve yogunlugu incelenmistir. Kentsel abideler ve mihenk noktalarindaki insan
yogunlugu, turistlerin kent igerisindeki dolanimlari, ve ozel etkinliklerde bireylerin
toplandig1 noktalar incelenmistir. Bu bilgiler, projeksiyon ve ¢esitli ekranlar araciligiyla,

video ve gorseller formatinda, ziyaretcilere aktarilmistir (bkz. Gorsel 26).
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Gorsel 26. Burak Arikan’a ait Real Time Rome adli caligmadan kareler.
(Kaynak: Arikan, B. (2006). Real Time Rome. Erisim: 06.10.2023. https://burak-arikan.com/tr/real-time-
rome/.)

2.3. Kentsel Veri Gorsellestirme Farkindahk ve Katilim

Literatiir taramas1 sonucu anlagildig1 lizere, kentsel veri gorsellestirme ¢aligmalarinin ¢ogu,
bireylerde farkindalik olusturma ve katilim istegi uyandirmay1 amagclar. Bu, kimi zaman

dinamik, bilgilendirici gorsellerle, kimi zaman da etkilesim gerektiren sekillerde saglanir.

Cevre kirliligi, enerji tliketimi, hava kirligi gibi, lizerinde ¢ok durulan ve konusulan
olgularin, kent, mahalle, ve hatta sokak Olceginde incelenmesi ve gorsellestirilmesi,
bireylerin konuyu igsellestirmeleri ve sorumluluk hissetmeleri i¢in Onemlidir. Cevre

sorunlarindan bahsedilirken, bunun gibi kisisel gorsellestirmeler daha etkilidir.

Ornegin, Tega Brain, yapti§1 Kilowatt Hours isimli ¢alismada, enstalasyonun bulundugu
binaya kurdugu aktif enerji sayacindan topladigi verileri kullanarak, binanin saat basi
elektrik tiiketimini gorsellestirmistir (bkz. Gorsel 27) (Brain ve Newcombe, 2015, s. 53;
Michails, 2015, s. 21).
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Gorsel 27. Tega Brain'e ait Kilowatt Hours isimli ¢alisma.
(Kaynak: Marchese, F. T. (Derl.) (2015). Media Art and the Urban Environment: Engendering Public
Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 53.)

Marchese (2015a, s. 231)’e gore, bir bireyin yapili ¢evresine dair farkindalik
gelistirebilmesi, ¢evresine karsi, duygusal ve kisisel seviyede baglilik hissetmesi ile saglanir.
Bu sosyal ve/ veya politik baglilik, aidiyet hissiyatini tetikleyerek, bireyin yasadig: kentin
farkinda olmasina yol agar. Duygusal olarak bireylerde aidiyet hissi, kentsel verinin sanatsal
olarak gorsellestirilmesi ile saglanabilir (deLange ve deWaal, 2013). Sanatsal veri
gorsellestirmeler, goriiniir, esnek ve elestirel bicimlerde veriyi kentsel mekanlarla
biitiinlestirerek, farkindalik yaratmay1 ve aktif katilim1 saglamay1 amaglar (Verhoeff ve Es,

2019, s. 118).

Cesitli caligmalar, veri ile alisilmadik gorseller yaratmak, veriye insan bi¢imi vermek, veriyi
canlandirmak gibi sanatsal yontemlerden yararlanarak, kitlelerin, kendilerini gevreleyen
kentsel altyapilar ve ¢evresel durumlarla ile daha yakin ve samimi iligkiler kurmalarini

saglamaktadir (Brain ve Newcombe, 2015, s. 60).

Stanza, Sensity adli calismasinda, kentlerdeki, sicaklik, ses, 151k, pozisyon, stres gibi olgulari
algilayan ve giriltl, trafik, insan akisi verilerinin iretimini saglayan sensorlerden
yararlanmig, ve gercek zamanli bilgileri aktaran, sosyal bir heykel olusturmustur (bkz.

Gorsel 28) (Stanza, 2015, 5. 212).

36



Gorsel 28. Londra sehrindeki sensdrleri kullanan, ger¢ek zamanli veri gorsellestirme projesi, Sensity.
(Kaynak: Stanza. (2015). The Emergent City: 2004-2012. F. T. Marchese (Ed.), Media Art and the Urban
Environment: Engendering Public Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 213.)
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3. BOLUM: KENTLERDEKI YERLESIK DiJITAL ARAYUZLER VE BiR
MEDYA ARAYUZU OLARAK BiNA CEPHELERI

Arastirma caligsmasinin, ti¢lincii béliimiinde, medya mimari arayiizler basta olmak {izere,
kentlerdeki yerlesik arayiizlere, deginilmistir. Medya mimari arayiizlerin, kentsel veriyi
gorsellestirmedeki dnemine ve vatandag farkindaligi ve katilimi saglamadaki etkisine dikkat
cekilmistir. Yerlesik arayiizlerin belirli degiskenlerinden bahsedilmis ve bu degiskenlerin

sebep oldugu sosyo kiiltiirel, mimari, ve davranigsal etkiler agiklanmistir.

Cep telefonu ekranlarindan biiyilk LED ekranlara ve ilan panolarindaki basili gorsellere
kadar, sehirlerdeki dijital ekranlar, kentsel deneyimi sekillendirmekte olup, bireylerin
giindelik hayatlarinda yaptiklari, trafik glizergahi, yemek yeri, gibi se¢imlerini
etkilemektedir (Degen ve Rose, 2022, s. 3).

Bilginin, yapili ¢evreye yerlestirilmesi, dijitallesmeden once, isaret ve tabelalar halinde
olmaktadir (Tomitsch, 2017, s. 82). Dijitallesme ile birlikte, kentsel ¢evre, mesaj ve bilgi
iletmek amach “dinamik ve programlanabilir” bir platforma doniismeye baslamigtir
(Arnold, 2015, s. 152); (Greenfield ve Shepard, 2007, s. 27). Akilli sehirler ve kentlerdeki
yerlesik arayiizler tlizerine yapilan caligmalar, kentlerdeki ekranlarin, vatandaslari,

yasadiklar1 ve ¢alistiklart mekanlara baglamakta 6nemli rol iistlendigini gdstemektedir.

Araylizler, bilgisayar ve birey arasindaki iletisimin saglanmasina olanak saglayan
yazilimlardir. Sayisal ve fiziksel olusumlarin birbirlerini anlayabilmelerini saglayan
arabuluculuk gorevini iistlenirler (Degen ve Rose, 2022, s. 10; Verhoeff, 2017, s. 45).
Verhoeff ve Es (2019, s. 118), kentlerdeki dijital araytizleri, yerlesik enstalasyonlar, kent
ekranlari, medya mimarisi olarak siralamaktadirlar. Biiyiik 6l¢ekli kentsel arayiizler, “parlak
projeksiyonlar, yiiksek ¢oziiniirliiklii LED ekranlar, cephe 1siklandirmalar1 ve teknolojik

cephe unsurlar1” (Fischer ve Hornecker, 2017, s. 12) olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sehirlerdeki dijital ekranlar, otobiis saatlerini gosteren kiiclik ekranlardan, binalarin
cephelerini kaplayan biiylik goriintiilere kadar ¢esitli boyutlarda ve sekillerde, yaygin bir
bicimde bulunmaktadir (Fischer ve Hornecker, 2017; Kostakos ve Ojala, 2013). Meydanlar,

parklar, toplu ulasim mekanlar1 ve toplu tasitlarin igleri bu araytiizlerle kaplanmistir (Moere
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ve Hill, 2012, s. 27). Kentlerdeki yerlesik, dijital arayiizler, sanatgilar ve yaratici
kodlamacilarin yeni iletisim bi¢imlerini test ettikleri, deneysel platformlara doniismiislerdir
ve bu sayede sehrin mimarisine kiiltiirel bir deger katmakta, bireyleri kentle birlestirmekte
ve kentsel hayati kalkindirmaktadirlar (Tomitsch vd., 2015, s. 50). Bireylerin, alisildik,
tekdiize rutinlerinden uzaklasarak, farkli hareket etmelerine ve davranmalarina araci

olmaktadirlar (Behrens vd., 2015, s. 63).

Kentsel arayiizlere bir 6rnek olarak, dis kismindaki biiyliik LED ekranda, otobiis saatlerini
ve bos koltuk durumunu gosteren ve igerisindeki daha kiigiik ekranlarda aktif gézetim
sisteminin goriintlilerini ve yerel isletmelere ait bilgileri aktaran otobiis duragi tasarimi

verilebilir (bkz. Gorsel 29) (Haeusler, 2017, s. 38).

Gorsel 29. Gergek zamanli otobiis ulasim verilerini, izerindeki LED panel araciligiyla gorsellestiren otobiis
durag: tasarima.
(Kaynak: Wiethoff, A. ve HuBmann, H. (Derl.). (2017). Media Architecture: Using Information and Media
as Construction Material. Berlin: de Gruyter, s. 37-38.)

3.1. Kentlerdeki Yerlesik Arayiizlerin Siniflandiriimasi

Kentlerdeki yerlesik arayiizler, ¢esitli dlgeklerde bulunup, ¢esitli kitlelere hitap edebilirler.
Kimi zaman ekran niteliginde olup, kimi zaman da mimari ile daha biitiinlesik halde
kullanirlar. Kentlerdeki dijital arayiiz sistemleri, kent ekranlar1 (urban screens), medya
mimari arayiizler (media facades) ve medya mimarisi (media architecture) olmak iizere ii¢

siifa ayrilabilir.
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3.1.1. Kent Ekranlar1 (Urban Screens)

Kent ekranlari, bina cephelerine yapisik halde veya kendi ayaklari lizerinde duran, orta veya
biiylik ebatlardaki dijital ekranlardir (Tomitsch vd., 2015, s. 39). Bina cephelerine yapisik
halde bulunan kent ekranlari, cephelere sonradan eklenmis enstalasyonlar olup, cepheden

ayr1 bir katman olarak bulunmaktadir.

3.1.2. Medya Mimari Arayiizler (Media Facades)

Medya, dinamik formdaki yazi, grafik veya imgenin iletisimidir. Dolayisiyla, medya mimari
arayiizler, hareketli grafiklerin, gorsellerin ve yazilarin, iletisim amagcl iletildigi mecralardir
(Haeusler, 2009, s. 14). Medya mimari arayiizler, diger mimari unsurlardan ayr1 tutulamaz
ve mimari yapinin bir parcasidir. Bunlar, bina cepheleri ile biitlinlesik halde bulunan,
programlanabilir arayiizlerdir. Siklikla, LED 1siklandirmalar veya 1sik panellerinden
meydana gelen, asma cephe veya cephe giydirmeler formundadir (Scully ve Mayze, 2018,
s. 19). Goriintii, bina cephelerinin belirli bolimlerinde olugsa da, genel gorsel imgelemin,

cephe ile biitiinlesik olarak algilanmasi amaglanir (Tomitsch vd., 2015, s. 40).

Medya mimari arayiizler, bina cephelerinin bir pargasi olarak tasarlandigi i¢in, kentsel
ekranlara kiyasla, yapili cevreye daha iyi uyum saglar. “Kentsel ekranlar ise, akilli telefonlar

ve ilan panolari ile ayni aileye ait olarak goriilmektedirler.” (Ylipulli vd., 2013, s. 10)

3.1.3. Medya Mimarisi (Media Architecture)

Brynskov vd. (2013), medya mimarisini, dinamik, duyarli ve etkilesimli davraniglara yol
acan materyaller ile mimari 6l¢eklerdeki fiziksel mekanlar biitiinlestiren bir konsept olarak
ele almaktadir. Medya mimarisi, etkilesimli medya sistemlerini, mimarinin formuyla ve
uzamsal 6zellikleriyle bir araya getirerek, ekran ve cephe ayrimini tamamen ortadan kaldirir

(Tscherteu ve Tomitsch, 2011).

3.2. Kentlerdeki Yerlesik Arayiizlerde Veri Gorsellestirmenin Onemi

Kente dair bilgilerin gorsel tasvirlerine, siklikla akilli telefonlar, web siteleri, gibi mekandan

bagimsiz mecralardan ulasilmasi, veri ile mekanin kavramsal ve fiziksel olarak ¢evreden
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kopuk olmasina, ve kentsel deneyimin sanal diinya ile sinirlanmasina sebep olmaktadir
(Moere ve Hill, 2012, s. 29). Kentsel ekranlar sayesinde, veriyle etkilesim, bireylerin, kisisel

cihazlar1 yerine, ¢evrelerinden saglanir.

Verinin, kentsel arayiizler lizerinden gorsellestirilmesi, 6zl itibariyle alakali bir kitleye,
baglamla iligkili bicimde aktarilmasin1 saglayar (Claes ve Moere, 2013, s. 133). Bu
yerlestirmeler, gorsellestirmeyi, kentsel baglamda belirli bir konuma sabitleyerek, veri, 6zne
ve sehir arasinda bag olugsmasini saglar. Kentsel alanlar1 kullanan medya sanati, bireylerin
icinde bulunduklari, ger¢ek ve sanal ¢evrenin farkinda olmalarini saglar. Bireyleri, fiziksel
cevreden soyutlamalar1 gerekgesiyle elestirilen dijital mekanin, fiziksel alanlarla i¢ ice
gecirilmesi, bireylerin ¢evreleriyle ve toplumla daha sosyal bir iletisim igerisinde olmasina

aracilik eder (Silva ve Glover-Rijkse, 2020, s. 126).

Manovich (2006), kentleri, yeni medya teknolojileri ile doldurmak yerine, “arttirtlmis
mekan” anlayisin1 6ne slirmekte ve mimarlarin, materyal, striiktiir gibi somut dgelerin
yanisira, bilgi akis1 gibi soyut dgeleri bir araya getirmeleri gerektigini savunmakatdir. Ona

gdre mimarlar, sanal olgulara, mimari problem olarak yaklagmalidir.

Yerlesik, araylizler, kentsel konulara dikkat cekerken, sosyallesmeyi ve topluluk olma
hissiyatin1 da arttirir (Claes ve Moere, 2013, s. 133). Yani, bireysel olarak deneyimlenen
tagiabilir teknolojinin aksine, paylasimi ve ortaklasalig1 destekler. Buna ek olarak, ¢evre
kirliligi, altyap1 gereksinimleri, kalkinma gibi kentsel konularda, idareciler ve vatandaglar

arasindaki geribildirimli iletisimi saglar (Valkanova, 2014, s. 98).

3.3. Kentlerdeki Yerlesik Arayiizlerde Veri Gorsellestirme Farkindalik ve Katilm

Kentsel ¢evrenin dijitallesmesi, vatandaslarin, farkindalik ve katilimini arttirmakta, kentsel
deneyimini ve devinimini kisisellestirmektedir (Marchese, 2015a, s. 226). “Bireylerin,
veriye, yapili ¢evre araciligtyla ulagsmasi, ¢evreleri ile ilgili daha ¢ok bilgi edinmelerini
saglarken, ayn1 zamanda, davraniglarinda da degisime yol acabilir.” (Wiethoff ve HuBmann,

2017, s. 1).
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Yerlesik, umuma acik ekranlar, yerli halkin biiylik bir kesimine ulasabildikleri, fazladan
zaman ayirmay1 ve ¢aba sarfetmeyi gerektirmedikleri ve sosyokiiltiirel ¢evre i¢ine gomiilii
bulunduklart i¢in, anketler veya toplantilara kiyasla, kamusal katilim1 saglamak konusunda
daha etkilidirler (Tomitsch vd., 2015, s. 47). Yapilan bazi1 c¢alismalarda, kamusal
baglamlardaki grafik gorsellestirmelerin, toplu davranislari, kamuoyunu ve yasal siirecleri
etkiledigi, sivil katilim1 arttirdig1, ve tartisma ortamini tesvik ettigi gdzlemlenmistir (Moere

ve Hill, 2012, s. 27; Moere vd., 2011, s. 481)

Yerlesik arayiizler araciligryla meydana gelen, birey ve sehir etkilesimi, kentsel
deneyimlerin tiretkenlik ve verimlilik kazanmasini saglar (Signore ve Gray, 2021, s. 77).
Ayni zamanda, bireyler, alengirli yapidaki sehrin, katmanlarin1 anlamakta ve kendilerini

konumlandirabilmektedirler. (Brynskov vd., 2014, s. 70).

Glinlimiizde, {izerinde sik¢ca durulan 6nemli konular, siirdiiriilebilirlik, ¢evre kirliligi ve
iklim krizi gibi ¢evresel konulardir. Cogu sivil toplum kurulusu, gerekli verinin ve herkesce
anlagilabilir gorsellestirmelerin, kitle iletisim araglarinda olmasina 6zen gostermektedir

(Valkanova, 2014, s. 74).

Umuma ag¢ik mekanlardaki, ¢evresel konulari ele alan caligmalar, bir yandan cevresel
konularda denetimin karmasasini1 gozler oniine sererken, diger yandan da kitlelerin, ¢cevresel

konularda katilimin ve farkindaligini arttirmay1 amaclar (Brain ve Newcombe, 2015, s. 47).

Ekolojik sorunlara dair farkindalik olusturmak amagli, simdiye kadar gerceklestirilmis
caligmalarin ¢cogu, domestik enerji ve su tiiketimi gibi konularda soyut ve ger¢ek zamanl
geribildirim saglayarak, ev halkinin, tiiketim seviyelerini diisiirmeyi amaclar (Valkanova,
2014, s. 76). Ornegin, bir semtteki evlerin, elektrik tiikketimi dagilim, diisiik ¢oziiniirliiklii,
etkilesimli ekranlar araciligiyla gorsellestirilmis ve gercek zamanli verinin aktarilmasinin,

davranig degisimde etkili oldugu gézlemlenmistir (bkz. Gorsel 30) (Tomitsch, 2017, s. 93).
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Gorsel 30. Bir semtteki elektrik tiiketimini gosteren diisiik ¢ozliniirliikli veri gorsellestirme ¢alismast.
(Kaynak: Wiethoff, A. ve HuBmann, H. (Derl.). (2017). Media Architecture: Using Information and Media
as Construction Material. Berlin: de Gruyter, s. 93.)

Kentsel olgekteki sanatsal veri gorsellestirmeler, kentsel sorunlar hakkinda farkindalik
yaratma ve vatandag katilimi saglamayi hedefler (Verhoeff ve Es, 2019, s. 118).
Arastirmalar, estetik kaygiyla tasarlanmig, fazla dikkat ¢ekmeyen, basit gorsellestirme
mekanizmalarinin, daha siirdiiriilebilir davranislara yol actigini gostermektedir (Valkanova,
2014, s. 63). Bu tip gorsellestirmelerin bir 6rnegi, interaktif 1siklandirmalardan olusan
Amphibious Architecture isimli ¢aligmadir. New York’un nehirlerinden ikisine yerlestirilen,
oksijen sensorleri ve LED 1siklandirmalar1 bulunan bu sistem, nehir ekosisteminin sagligini
ve suyun kalitesini 6lgmektedir. Kirmizi 1s1k kirliligi tasvir ederken, mavi 151k ekosistemin

saglikli oldugunu gostermektedir (bkz. Gorsel 31) (Brain ve Newcombe, 2015, s. 53).
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Gorsel 31. Natalie Jeremijenko and The Living tarafindan yapilan Amphibious Architecture isimli ¢aligma.
(Kaynak: Marchese, F. T. (Derl.) (2015). Media Art and the Urban Environment: Engendering Public
Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 51.)

3.4. Medya Mimari Arayiizler Uzerinden Veri Gorsellestirme

Onceden deginildigi iizere, medya mimari arayiizler, kent ekranlarindan farkli olarak mimari
ile iliski icerisindedir ve medya mimarisinden farkli olarak, ¢evre ile dinamik bir bigimde
iletisim kurmay1 amaclar. Dolayisiyla ne tamamen mimari ne de tamamen ekran gorevi

gormezler.

Haeusler (2009), kentsel 6lgekte 15181n kullanimini, belirli bir atmosfer yaratmak amagli giin
1518101 ve yapay 15181 bir arada kullanan ‘aydinlatma mimarisi’, dinamik grafikler ve yazilar
kullanarak mekansal hareket yaratan ‘medya mimarisi’ ve son olarak, binay1 bir iletisim
aract haline getiren ‘medya mimari arayiizler’ olarak kategorilendirmektedir (Gehring,

2017, s. 147; Haeusler, 2009).

Bir medya arayiizii olarak bina cephelerinin, reklam ve haber aktarmak, mimari cepheyi
dinamiklestirmek, kent oOl¢egindeki sanatsal caligmalara ve medya sanatina altyapi
saglamak, kentsel Olgekte etkilesimli oyun ortami olusturmak, sosyal gorsellestirmeler i¢in
alternatif bir mecra olmak ve kamusal hizmet amagli bilgileri (otobiis saatleri, trafik, hava
durumu) aktarmak gibi bircok kullanim amacit mevcuttur (Behrens vd., 2015, s. 59;

Brynskov vd., 2009, s. 155)
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3.5. Medya Mimari Arayiizler Uzerinden Veri Gorsellestirmenin Onemi

Medya mimarisi, bilgiyi somutlagtirarak, kentsel mekanla birlestirdigi icin, “bilgi
toplumunun” iyi bir temsilidir (Dalsgaard ve Halskov, 2017, s. 125). Mimari ve ulagilabilir
bilisim disiplinleri, giderek, birbiriyle i¢ ige gegmektedir. Kentsel dlgekte veri aktariminda,
toplumsal alanlar1 ve kamusal yasami kullanan bilisim, mimarinin mekansal dneminden
faydalanirken, mimarlar da ekranlar1 birer tasarim ogesi olarak kullanmakta (Fischer ve
Hornecker, 2017, s. 12-13) ve yapilarin birer bilgisayar arayiiziine doniismesine araci
olmaktadirlar (Mitchell, 1996, s. 105). Medya mimari arayiizler ile, mimarinin, bir bilgi
aktarim araci olarak, genisletilmis bir kullanim alani olusmus ve yeni bir kentsel mekan

algis1 ortaya ¢ikmistir (Beiguelman, 2020, s. 37).

Trafik durumu, toplu tasima saatleri gibi kamunun erisebildigi veriler, cogunlukla, web
siteleri ve cep telefonu uygulamalar1 {izerinden bireylere aktarilmaktadir. Ancak, bu tip
verileri medya mimarisi araciligi ile, ger¢ek zamanli olarak, kentsel dokuya islemek,
vatandaslarin, kent ile kentsel veriyi bir arada, bagdasik unsurlar olarak, algilamasinda 6nem
arz eder (Tomitsch, 2017, s. 88). Medya mimari arayiizler sayesinde, bilgisayar, tablet, akilli
telefon gibi ¢oklu medya araglarinda goriintiilenebilen dinamik, dijital, bilgi, bir yapisal
malzemeye doniiserek, herkesce ulagilabilir hale gelir (Valkanova vd., 2015, s. 7). Bu
sayede, bilgi, iki boyutlu ekranlar yerine, ii¢ boyutlu yilizeyler ve objeler araciligiyla

aktarilmis olur (Sade, 2014, s. 59).

Medya mimari cepheler, mimari 6l¢ekteki heykelsi islevleri sayesinde, ¢cok sayida insana
ayni anda ulagabilir, sosyal katilim1 saglar ve dikkatleri ayn1 noktaya cekerek, zihinsel ve
fiziksel anlamda ortak mevcudiyet olusturur (Fischer ve Hornecker, 2012, s. 308). Yapisal
boyuttaki fiziksel sekiller, veriye yeni bir form ve baglam saglarken, veri de bulundugu
baglami sekillendirir. Boylece, veri, bireyin fiziki olarak hissedebilecegi ve kendi ¢evresini
olusturan diger her seyle kiyaslayabilecegi, neredeyse somut bir 6ge haline gelir (Colangelo,

2014, s. 19).

Medya mimari arayiizler, konugma baslatict ve kimlik bilinci ve topluluk hissiyati asilayici
ozellikleri sayesinde, sosyal kimlik olustururlar ve toplum ruhunu beslerler (Moere ve

Wouters, 2012, s. 1).
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Bina cepheleri, kentsel dlgekteki uygulamalar, insanlar ve mekanlar ile ilgili hikayeleri
aktarma konusunda, bir potansiyel olustururlar (Sade, 2014, s. 61). Mimarinin, kentsel 6l¢ek
ile olan simbiotik iliskisi, gézlemcileri dogrudan etkileme avantajina sahiptir (Signore ve
Gray, 2021, s. 77). Bu, bolgesel, yerlesik bilgi iletme sistemleri, toplu postalar, web siteleri,
akilli telefon uygulamalari gibi kitle iletisim bigcimlerine kiyasla daha etkilidirler (Moere ve

Hill, 2012, 5. 27).

Kentsel alanlar, is birligi ve paylasimin, kent yasaminin bir parcasi olarak, gerceklestigi
alanlardir. Dolayisiyla medya mimarisi ve medya mimari arayiizler, bulunduklar1 baglamla
giiclii bir iliski kurarak, bu paylasimli ortam1 desteklemek gorevini tistlenirler (Behrens vd.,
2014, s. 23). Uzam ile baglantili konularin, medya mimari araytiizler gibi yerlesik bir arayiiz
aracilifiyla aktarilmasi, farkindaligi arttirmakta ve sonug¢ olarak yasanabilir ¢evreler
gelistirmekte etkilidir (Tomitsch, 2017, s. 81). Medya mimari arayiizler, kentsel ve kamusal
Olcekleri sayesinde, belirgin amaglari ve islevlerinin 6tesine gecebilirler (Moere ve Wouters,

2012, s. 1).

3.6. Medya Mimari Arayiizler Uzerinden Veri Gorsellestirme Farkindalik ve

Katilim

“Tipk sehirlerin gegmisine dair bilgilere arkeolojik kalintilardan ulagilabildigi gibi, simdiki
durumuna ve olas1 gelecegine iliskin bilgilere de, kesitlerinde yer alan, elle tutulur ve
goriiniir striiktlirler araciligiyla ulasilabilir.” ("Connecting Cities: A European Network of
Media Fagades," 2015). Yapilan arastirmalar, tasarim disiplinlerinin, farkindalik
olusturmada ve politik eylemlerin ger¢eklesmesindeki yetisini kesfetmistir (DiSalvo, 2009,
s. 48).

Medya mimari arayiizler, sofistike bilgileri, anlagilabilir bir sekilde sunabildiklerinde, sosyal
farkindalig1 arttirirlar (Valkanova vd., 2015, s. 5). Daha 6nce de bahsedildigi lizere, medya
mimari arayiizler, paylasimi, ortakligi, is birligini, destekler. Dolayisiyla, bireyler, kentsel
mekanlari, kaynaklari, altyapilari paylastiklarinin farkina varirlar ve bireyselci zihniyetten
styrilirlar. Bu sayede, halk, bilinglendikge, bilgilendikce, ortak kaynaklara, alanlara ve
cevrelere daha duyarli yaklagabilirler (Wiethoff ve Hoggenmueller, 2017, s. 104). Medya
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mimari arayiizler, karmasik, yerel problemlere farkli bir bakis agist getirme ozelligine

sahiptirler (Moere ve Hill, 2012, s. 30).

Yapilmis ¢evresel konulardaki gorsellestirme caligmalari, akilli sayaglar, geribildirim
arayiizleri, bar grafikleri, bilgilendirme panolari, ¢cevresel soyut geribildirimler (6rn. odadaki
151k renginin degismesi), sayisal verilerin gorsellestirilmesi gibi gesitli sekillerdedirler
(Moere vd., 2011, s. 471). Baz1 ¢alismalar c¢evresel mesajlar1 iletmeye odaklansa da
cogunlugu, kent 6lceginde bilgi vermek yerine, konut, apartman veya semt dlgeginde, enerji/

su vb. tilkketimine dair geribildirim vermektedir (Moere vd., 2011, s. 471).

Particle Falls isimli ¢aligma, bulundugu binay1 ¢evreleyen havadaki partikiilleri algilayan
sensorleriyle, havadaki partikiil kirliligini 6lgmektedir. Bu 6l¢iim verilerini, gercek zamanlt
olarak, bir selale formunda gorsellestirerek, binanin cephesine yansitir (bkz. Gorsel 32)

(Michails, 2015, s. 21-22).

Gorsel 32. Andrea Polli ve Chuck Varga' ya ait Particle Falls isimli ¢aligma.
(Kaynak: Marchese, F. T. (Derl.) (2015). Media Art and the Urban Environment: Engendering Public
Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 22.)

The Climate Wall isimli ¢aligmada, bir iklim konferansi siirecinde, iklime dair beyanlarin,
kalabalik bir bolgedeki binanin iizerine yansitilarak, kentlilerin de iklime dair miizakereye

dahil olmalarin1 saglanmistir (bkz. Gorsel 33) (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2278).
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Gorsel 33. The Climate Wall isimli ¢aligmaya ait gorsel.
(Kaynak: Dalsgaard, P. ve Halskov, K. (2010). Designing urban media facades: Cases and challenges. CHI
'10: Proceedings of the SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems’da sunulan bildiri,
Atlanta, GA, USA, 10-15 Nisan, s. 2278.)

Kentlilerin hareket ve davranislart sonucu olusan oOriintiiler, ¢evrenin yeni sekillerde
algilanmasini saglayacak potansiyele sahiptir. Bu verinin, sanatsal formlarda tekrardan
yorumlanmasi, genis bir kitleyi anlamli bir sekilde etkileyebilir (Stanza, 2009). Sanatsal ve
ilgi cekici gorsellestirmeler, cevresel sorunlar gibi lizerinde ¢ok durulan konulara yeni bir
bakis acis1 getirerek, bireylerin yaratict ve eglenceli sekillerde, aktarilan bilgi ile etkilesime
gecmesini saglar (Fritsch ve Brynskov, 2011). Boylelikle, konuya dair ilgi ve katilim ve
farkindalik da artmus olur. Ornegin Stanza’ya ait, heniiz tasarim asamasinda olan Facade
Norway, Trondheim sehrine ait, sensorlerden ve mobeselerden toplanan, agik veriyi, gergek
zamanl olarak gorsellestirerek, sanat, mimari ve teknolojiyi bir araya getirir (bkz. Gorsel

34) (Stanza, 2009).

Gorsel 34. Stanza tarafindan olusturulan, Fa¢ade Norway isimli ¢aligma.
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(Kaynak: Marchese, F. T. (Derl.) (2015). Media Art and the Urban Environment: Engendering Public
Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 211.)

3.7. Medya Mimari Arayiizler Uzerinden Veri Gorsellestirmenin Parametreleri

Medya mimari cephelerdeki, veri gorsellestirmelerin karakterini ve dolayisiyla seyirciyle
iletisim bi¢imini belirleyen bircok etmen mevcuttur. Medya mimari cephelerin, sosyal doku
ile iletisimini, sosyo-demografik cevresi ile uyumu, teknik igerigi ve mimari yapi ile
biitiinltigli belirler (Moere ve Wouters, 2012). Valkanova (2014), bu parametreleri, “lgek,
ekran materyali, ortam, baglam, etki amaci, etkilesim sekli, etkilesim girdisi, veri seti, veri
seti biiyiikliigi, ¢oziiniirliik, soyutluk ve etkilesim” olarak siralamaktadir. Okur ve Karakog
(2019, s. 444)’a gore bu degiskenler, kentsel mekan, topluluk, iletilmek istenen mesaj,

sistemin dayaniklilig1, hava ve 151k kosullari, goriintii kirliligi, psikolojik etkilerdir.

Medya mimari araylizler iizerinden gerceklestirilen gorsellestirmelerin parametreleri,
kullanilan medya teknolojisi, ¢Oziiniirliikk, baglam, etkilesim ve estetik nitelik olarak
siralanabilir. Sade (2014), bu parametrelerin bazilarini, grafiksel halde incelemistir (bkz.

Gorsel 35).
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Gorsel 35. Medya mimari arayiizler ve kentsel ekranlarin siniflandirilmasindaki etmenler.
(Kaynak: Sade, G. (2014). Aesthetics of Urban Media Fagades. MAB '14: Proceedings of the 2nd Media
Architecture Biennale Conference: World Cities’da sunulan bildiri, Aarhus, Denmark, 19-22 Kasim, s. 61)

3.7.1. Medya Teknolojileri

Haeusler (2009), medya mimari arayiizleri, dncelikle mekanik ve elektronik olmak tizere iki
ana kategoriye ayirir. Elektronik arayiizler ise kendi i¢lerinde, 1siklandirma teknolojileri,
goriintliileme teknolojileri ve projektor teknolojileri kullanilarak olusturulan araytizler olarak

siniflandirirlar (Haeusler, 2009, s. 38)

Medya mimari arayiizler, LED isiklandirmalar, LED ekranlar, cepheye yansitilan
projeksiyonlar, camli cephelerin gerisinden yansitilan projeksiyonlar ve {i¢ boyutlu medya

mimari araylizler gibi birgok farkli teknikle olusturulabilir (Behrens vd., 2015, s. 58).

3.7.1.1. Isiklandirma Arayiizleri
Bu tip arayiizler, siklikla bina cephelerindeki pencerelerin / cam bdlmelerin 1siklandirilmasi
ve her bir pencerenin bir piksel gorevi gérmesi ile olusturulur (Haeusler, 2009, s. 39) Halojen

lambalar, floresan lambalar ve LED (light emitting diodes) sistemler, medya mimari
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cepheleri 1s1klandirmak amaciyla siklikla yararlanilan teknolojilerdir (bkz. Gorsel 36) (Okur
ve Karakog, 2019, s. 450). Isiklandirma mimarisinden farkli olarak, medya mimari
arayiizlerde, belirli bir alana sabit bir 1siklandirma yansitilmaz ve dinamik goriintiiler

mevcuttur (Haeusler, 2009, s. 13).

Gorsel 36. LED teknolojisinin yapi1 6geleri iizerinde kullaniminin yakindan goriiniim.
(Kaynak: Fritz, S. (2009). Media Facade. Erisim: 30.04.2023. https://www.architonic.com/ft/story/susanne-
fritz-media-facade/7000408)

3.7.1.2.  Goriintilleme Teknolojileri

Gorilintiileme teknolojileri LED, LCD (liquid crystal display) plazma ve TFT (thin film
transistor) gibi teknolojiler olup, her bir 151k kaynaginin bir piksel goérevi gordiigli, mimari
cepheyi bir ekrana doniistiiren teknolojilerdir (Haeusler, 2009, s. 39). LED teknolojisi
sayesinde, birgok yeni formlarda programlanabilir medya cephesi meydana getirilebilmekte,
ve bilgilendirme eglendirme gibi amagclarla, kentsel 61¢ekte imgeler yaratilmaktadir (Arnold,

2015, s. 149).

3.7.1.3. Projektor Teknolojileri

Bu arayiizlerde, projektdrlerden yararlamlir. Ug boyutlu projeksiyon haritalama, fiziksel iig
boyutlu bir objenin, dijital ortamda modellenerek, iizerine yansitilacak goriintiiniin
yerlestirilmesi, daha sonra bunun, projeksiyonlar yardimiyla, fiziksel objeye aktarilmasi ile
gerceklesir (Dalsgaard ve Halskov, 2017, s. 140). Ornegin Stanza’ya ait Data, data, data

(bkz. Gorsel 37) adl1 proje, projeksiyon haritalamadan yararlanir.
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Gorsel 37. Stanza tarafindan olusturulan, gercek zamanli kentsel verinin gorsellestirildigi, Data, Data, Data
isimli projeksiyon haritalama projesi.
(Kaynak: Marchese, F. T. (Derl.) (2015). Media Art and the Urban Environment: Engendering Public
Engagement with Urban Ecology. New York: Springer, s. 216.)

Cogu medya mimari arayiizde, baska bir yapi iizerine kurulu projektorlerden cepheye dogru
yansitilan gorilintlilerden yararlanilirken, bazi durumlarda, binanin igerisinde kurulu
projektor, gorlintiileri, cephenin arkasindan digar1 dogru da yansitabilir (Haeusler, 2009, s.
39). Ornegin, Expo Pavillion adli projede, projeksiyon cihazlari binanin icerisinden disariya
151k yansitmakta, ve cephenin gdézenekli 6zelliginden dolayi, etrafindaki objeler iizerinde

cesitli sekiller olusturmaktadir (bkz. Gorsel 38) (Halskov ve Ebsen, 2013).

Gorsel 38. Expo Pavillion {izerinde yapilan 3B projeksiyon haritalama galigmasi.
(Kaynak: Halskov, K. ve Ebsen, T. (2013). A framework for designing complex media facades. Design
Studies, 34(5).)
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Bir diger ters projeksiyon 6rnegi ise, Singapur’da bulunan A.AMP binasinda bulunmaktadir.
Uzerindeki yiiksek ¢oziiniirliiklii LED ekrana devamlilik niteligini tastyan, pencerelerden
yanstyan diisiik ¢oziintirliiklii 1siklar, projeksiyon sayesinde olusturulmustur (bkz. Gorsel

39) (Fritz, 2009).

Gorsel 39. Singapur'daki A.AMP binast.
(Kaynak: Fritz, S. (2009). Media Fagade. Erisim: 30.04.2023. https://www.architonic.com/ft/story/susanne-
fritz-media-facade/7000408)

3.7.2. Coziiniirliik

Cogu kentsel sorun soyuttur ve veriler de goriinmez olgulardir. Dolayisiyla, verileri gorsel
metaforlarla fiziksel diinyaya aktarmak, algilanmalarini ve anlasilmalarini saglar (Moere ve

Hill, 2012, s. 28).

Dijital cephelerde gorsellestirilen enformasyon, diisiik ¢oziintirliiklii, renkli 151k efektleri,
aracilifiyla, soyut bir sekilde veya video ve yazilar gibi, yiiksek ¢oziiniirliiklli, anlagilabilir
ogelerle, dinamik bicimlerde gergeklestirilebilir (Gehring, 2017, s. 147; Scully ve Mayze,
2018, s. 20; Verhoeff, 2017, s. 42).

Diisiik ¢oziiniirliiklii araytizler, cogunlukla, statik bir bigimde, diiz renkler veya blok yazilar
yansitir. Diiglik ¢oziiniirliiklii sistemler, siklikla, cephe kaplamalarinin ve/veya mimari
ogelerin formunu vurgular, renklendirir. Bu tip arayiizler, siklikla, plastik veya sirli cam
gibi, yari-saydam yap1 materyallerinin i¢inden dagilarak yansiyan isiklar formundadir.

(Scully ve Mayze, 2018, s. 20).
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Medya mimari araylizlerdeki soyut gorsellestirmeler, bireylerin bilgiye, baska bir aktiviteyle
mesgul olduklarinda bile maruz kalmalarini saglar (Tomitsch, 2017, s. 83). Bu soyut
gorsellestirme bigimi, bir yandan merak uyandirirken diger yandan da yanlis anlasilabilme

ve yorumlanma riskine sahiptir (Valkanova, 2014, s. 100).

Ryerson Image Centre’ 1 cephesinde gerceklestirilen bir ¢alisma, riizgar hizim1 ve yoniind,
cepheden dagilarak yansiyan mavi bir 151k dalgasi olarak gorsellestirmektedir. Ayni
zamanda, Twitter’da, yapilan her “hashtag#homelessness” paylasimi, cephe boyunca,
gercek zamanli olarak yanip sonen kirmizi 151k sinyalidir (bkz. Gorsel 40) (Tomitsch, 2017,

s. 85). Bu proje, diisiik ¢ozliniirliklii mimari araytizlere iyi bir drnektir.

Gorsel 40. Toronto, Ryerson Image Centre'in cephesinde gergeklestirilen gercek zamanli soyut veri
gorsellestirme ¢aligmast.
(Kaynak: Wiethoff, A. ve HuBmann, H. (Derl.). (2017). Media Architecture: Using Information and Media
as Construction Material. Berlin: de Gruyter, s. 86.)

Deep City adli calisma, Linz, Viyana ve New York sehirlerine ait, bilylime/gesitlilik, yesil
alanlar/bisiklet yollari, su tiiketimi/ atik, yogunluk/giiriiltii olmak iizere dort ayri
kategorideki biiylik veriyi, Ars Electronic binasi lizerinden gorsellestirir (bkz. Gorsel 41)

(Verhoeft, 2017, s. 53).
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Gorsel 41. Ars Electronica'da gergeklestirilen, Deep City adli proje.
(Kaynak: Connecting Cities: A European Network of Media Fagades. Erisim: 01. 03. 2023.
https://ars.electronica.art/futurelab/en/projects-connecting-cities/.)

Gorsellestirilen veri, kente dair, sosyal, politik, kiiltiirel, sosyolojik boyutlarda, bilgi verir ve
kent sakinlerinin g¢evreleriyle iliski kurmasini saglar ("Connecting Cities: A European
Network of Media Facades," 2015). Gorsellestirme, degisen 1siklandirmalar ve renkler
araciligiyla, veri, bir gosteriye doniistiiriilerek, gozlemcinin dikkatini, iizerine ¢ekmeyi

basarir (Verhoeff, 2017, s. 53).

Yiiksek c¢oziiniirliklli, medya araylizleri, televizyon ekranina benzer ¢oziiniirliiklerdeki
gorsel ve videolar1 yayinlama kapasitesine sahiptir. Yiiksek ¢oziiniirliiklii medya mimari
arayiizler, iizerinde bulunduklart yapmin mimari ve striktirel 6zelliklerini
vurgulamaktansa, dikkatleri, gorsel efektlere cekerek, yapinin varligmi arka planda
birakirlar (bkz. Gorsel 42) (Scully ve Mayze, 2018, s. 20). “Gorsellerin ¢oziiniirligl
arttikca, cephe yiizeyi goériinmez hale gelir.” (Sade, 2014, s. 61).
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Gorsel 42. Medya mimari cephelerde yiiksek ¢oziiniirliikli veri gorsellestirme.
(Kaynak: Cinno Group Co., L. (2020). Media facade on glass building [ Youtube]. Erisim: 30.04.2023
https://www.youtube.com/watch?v=UX1ScXic_cc&t=51s.)

Bu tip araytizler, verileri ve veri girislerini agik bir sekilde aktardigi i¢in, daha anlagilabilir
olup, kesfe, karsilastirmaya, tartisiilmaya ve diisliniilmeye, diisiik c¢oziiniirlikli veri
gorsellestirmelere kiyasla, daha agiktirlar. Ancak, veriler, herkesce ve acgik¢a goriilebildigi
icin, veri girisi yapilacagi zaman, bireylerde, utanma ve ¢ekinmeye, dolayisiyla dogru ve

kesin olmayan veri girilmesine sebep olabilirler (Valkanova, 2014, s. 100).

3.7.3. Baglam

Moere ve Wouters (2012)’ a gére medya mimari ara yiizlerin bulunduklar1 baglamla
uyumlari, “sosyo-demografik (cevre), teknik (icerik) ve mimari (tasiyici)” degiskenleri ile
olan uyumlar1 boyutunda incelenebilir (bkz. Gorsel 43). Medya arayiizlerinin insanlarla olan
etkilesimini, gozlemcilerin hareketleri, algi agilar1 ve uzakliklari, cephenin goriiniirliigi gibi

parametreler etkiler (Okur ve Karakog, 2019, s. 450).
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Gorsel 43. Medya mimari arayiizlerin, baglamdaki, tasiyici, igerik ve ¢evre degiskenlerine, zaman
icerisindeki adaptasyonu.
(Kaynak: Moere, A. V. ve Wouters, N. (2012). The Role of Context in Media Architecture. PerDis '14:
Proceedings of The International Symposium on Pervasive Displays’da sunulan bildiri, Porto, Portekiz, 4-5
Haziran, s. 2.)

3.7.3.1. Cevre

Bir medya mimari arayiiziin ¢cevresi goz 6niinde bulunduruldugunda, yakinindaki bina vb.
fiziksel objelerin, insanlarin ve insan faaliyetlerinin dikkate alinmasi gerekir (Moere ve
Wouters, 2012, s. 2). Medya arayiizleri, biiytikliikleri ve ¢arpici oluslar1 nedeniyle, yalnizca
bulunduklar1 binayla degil, kendilerini ¢cevreleyen yapilarla, meydanlarla ve sokaklarla da
iligki kurarlar (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2281). Moere ve Wouters (2012, s. 1),

cevreyi, “medya mimari arayiizii ¢evreleyen somut ve soyut etkiler” olarak tanimlamaktadir.

Kentsel 6l¢ekte yapilan yerlestirmelerde, mekan yaratmak igin, baglamin, sosyokiiltiirel
yapisina dikkat edilmelidir (Tomitsch vd., 2015, s. 43). Medya mimarisi, bir yandan fiziksel
ve sanal mekani birlestirirken, bir yandan da bulundugu sosyal ¢evreyle uyum i¢inde olmali,
gereksinimlerine cevap vermelidir (Brynskov vd., 2015, s. 81) ve kiiltiirel karakterine katk1

saglamalidir (Tscherteu ve Tomitsch, 2011).

Bir diger dikkat edilmesi gereken faktor ise, medya mimari arayiiziin, yerlestirildigi konum

ve aktardigi medya igeriginin uyumudur. Bu durumlarda dikkat edilmesi gereken
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parametreler, medya mimari cephenin, uzakligi, izleyici ile arasindaki aci, yerlestirmenin
olgegi, icerikteki piksel ve font biiyiikliigii olarak siralanabilir (Heide ve HuBBmann, 2017, s.
191). Ornegin, bir meydanda gergeklestirilen yiiksek ¢oziiniirliiklii medya, anlasilabilirken,

bir gokdelen {izerinde, ayni i¢erik anlam ifade etmeyecektir (Scully ve Mayze, 2018, s. 22).

Kentsel mimari lizerine yapilan arastirmalar, paylasimli mekanlarin, otobiis duragi, miizeler
gibi insanlarin toplandigi ve bir deneyimi paylastigi alanlar oldugunu gdstermektedir

(Behrens vd., 2015, s. 51).

Medya mimari arayiizler tasarlanirken, bu arayliizlerle etkilesim kuracak kitlenin, yas,
cinsiyet, say1 vb. fiziksel, kolektif davramg, diyalog, ortak odak, daginik odak vb.
davranigsal, inanglar, ekonomik gii¢, i durumu vb. istii ortiilii 6zellikleri gdz Oniinde

bulundurulmalidir (Moere ve Wouters, 2012, s. 4).

Medya mimari araylizler siklikla dinamik ve 0zglin nitelikteki mekanlara
yerlestirilmektedirler (Gehring, 2017, s. 159). Arayiizlerin, bulunduklar1 sokak 6l¢eginde
yarattiklar etkinin yanisira, bulunduklar1 bolge ve sehir 6lgeginde nasil algilandiklar: da g6z
ontinde bulundurulmalidir (Moere ve Wouters, 2012, s. 1). Var olan fiziksel yapilar ve
ortamlarla i¢ ice gegmelidir (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2280). Sehirde, mevsimler
haftalar ve giinler bazinda veya belirli etkinlikler dolayisiyla degisen akis ve ritme uyum

saglamadirlar (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2283).

Medya mimari arayliziin, yola gére konumu ve yoldaki 1siklandirmalar, trafik 1siklari,
giiriiltii, gibi etmenlerin medya araylizii tizerindeki etkisi, goriintiilenecegi uzaklik ve
acidan, rahat algilanabilmesi igin gereken detay miktari, cephelerin gevresindeki uzun
agaclar ve su yiizeyleri gibi, goriintiisiinii engelleyecek veya yansimaya sebep olacak
unsurlarin saptanmasi gerekir. Cevredeki diger medya arayiizler, odak rekabetine sebep
olabilecekleri icin, dikkate alinmalidirlar. Medya mimari araylizden dogrusal
uzanimlardaki bosluklar, baska bir deyisle, arayliziin goriilebildigi perspektifler de goz
oniinde bulundurulmalidir (Tovarovi¢ vd., 2011, s. 195).

3.7.3.2. Tasiyicl

Yapi, cephe ve striiktiir gibi, medya mimari arayiiz i¢in ortam olan fiziksel unsurlar, tasiyici
roliindedirler. Baz1 goriigler, medya mimari arayiiz teknolojilerinin, mimarinin biitiinlesik
ve vazgecilmez bir parcast haline gelmesi gerektigini savunmaktadir (Moere ve Wouters,

2012, 5. 2-5).
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Mimarlar, medyayi, mimari unsurun niteliklerini destekleyici bir yapr materyali olarak
kullanmaktadirlar (Tomitsch, 2017, s. 85). Medya arayiizleri, mimari cephelere sonradan
eklenebilirler veya mimari yapinin, tasarim asamasinda, bir pargast olarak tasarlanabilirler

(Tovarovi¢ vd., 2011, s. 198).

Tovarovi¢ vd. (2011, s. 198)’ne gore, medya mimari araytiizler, yapidan tamamen bagimsiz,
ve opak bicimde, ayr1 bir katman olarak; var olan mimari unsurlardan ayr1 bir sistemde,
ancak giin 15181n1n iceriye ve iceriden gelen suni 15181n digariya gegmesine olanak saglayan
yapida; veya var olan mimari unsurlarin bir parcasi halinde bulunabilirler. Medya mimari
arayiizlerin kurulabilecegi bazi mimari unsurlar (dikmeler, giines panelleri, korkuluklar)

asagidaki gorselde gosterilmistir (bkz. Gorsel 44).

Gorsel 44. (soldan saga) dikemeler, giines panelleri ve korkuluklarin resmedildigi gorsel.
(Kaynak: Tovarovi¢, J. C., Sekularac, N. ve Sekularac, J. I. (2011). Specific problems of media facade
design. Architecture and Civil Engineering, 9(1), s. 198.)

Ornegin, Illumesh isimli, a§ yapidaki cephe materyali, binanmn dis cephesine, striiktiirel
olarak yerlestirilir ve lizerindeki LED’ler araciligiyla, geceleri pariltili bir goriintii olusturur.
Yar transparan yapidaki bu yapir materyali, giin igerisinde gilines kirici ve mahremiyet
saglayici bir gorev goriirken, geceleri binay1 1siklandirilarak, farkli bir mekan deneyimi

saglar (bkz. Gorsel 45) (Fritz, 2009).
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Gorsel 45. Binanin dis cephe kaplamasi olarak kullanilan Illumesh ve detay goriintimii.
(Kaynak: Fritz, S. (2009). Media Fagade. Erisim: 30.04.2023. https://www.architonic.com/ft/story/susanne-
fritz-media-facade/7000408.)

3.7.3.3. Icerik

Igerik, medya mimari arayiizler aracilifiyla aktarilan bilgidir (Moere ve Wouters, 2012, s.
2). Sergilenen medyanin, bulundugu yapiyla biitiinliigli, aktardig: icerikle de saglanabilir
(Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2281). Igerik, istikrarli bir tasarim dili ve olay &rgiisiiyle,
basit bir sekilde aktarilmali, kapsamlilik, ¢esitli medya araclari, mimari ve teknolojiyle

saglanmaldir (Heide ve HuBmann, 2017, s. 191).

Medya mimari cepheler, bilgiyi basit olgular ve imgeler olarak siralamak yerine, giiglii bir
hikaye anlatimiyla, izleyicilerin konuyu daha rahat kavramasmi saglamalidir (Claes ve
Moere, 2013, s. 134). Aktarilan bilgi, yapili ¢evre lizerinden anlamay1 kolay kilmak
amaciyla, biligsel karmasa agisindan sade olmalidir (Wiethoff ve Hoggenmueller, 2017, s.
105). Medya arayiizlerinden aktarilan icerigin ¢evredeki bireyler tarafindan nasil
algilanacagi, anlasilacagi ve deneyimlenecegi test edilmelidir (Moere ve Wouters, 2012, s.
5). Igerik, ortamla, arayiiziin formatiyla ve amaglanan etkilesim sekilleriyle uyumlu
olmalidir. “Uygun igerik belirlenirken, ifade 6zgiirliigii ve etik sinirlar arasindaki denge iyi

saglanmalidir.” (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2280-2282).
3.7.4. Etkilesim
Medya mimari yiizlerde, ¢esitli Ol¢eklerde etkilesim mevcuttur ve en azdan en g¢ok

etkilesime dogru, statik, dinamik, reaktif, etkilesimli ve katilimli olarak siralanabilirler

(Fritsch ve Brynskov, 2011, s. 123).
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Statik arayiizler, de§ismeyen veya duragan olarak algilanan yiizleylerdir, dinamik sistemler

ise, dijital reklam panolar1 gibi, hareketli grafikler icerirler (Brynskov vd., 2015, s. 79).

Dinamizm, gorsellestirmeyi ilging kilar, zenginlestirir ve dolayisiyla, algilanmasini
kolaylastirir (Behrens vd., 2014, s. 22). Dinamik yiizeylerden aktarilan medya ise, nceden
kaydedilmis/ hazirlanmis olabilir ve tekrar tekrar oynatilabilir veya canli/ reaktif olabilir ve

anlik bir durumu aktarir (Haeusler, 2009, s. 225).

Reaktif ylizeyler, canli verileri anlik gorsellestirirler. Duyarli sistemler, herhangi bir insan
miidahalesi olmadan, gelen girdiye cevap verirler. Ornegin ortamdaki karbondioksit miktar1
sonucu renk degistiren bir panel, duyarlidir (Brynskov vd., 2015, s. 79). Tersine, var olan
veri setleri kullanilarak, 6dnceden hazirlanmis bir gorsellestirme de medya mimari cepheye
yansitilabilir. Onceden olusturulmus video, hareketli grafikler, imgeler ve 151k gosterileri,

gibi hazir medyanin kullanildig1 bina cephesi arayiizleri, reaktif degildir (Sade, 2014, s. 61).

Etkilesimli medya igerigi ise, kullanic1 veya cevreden aldigi etkiler sonucu yapisindaki
cesitli icerikler arasinda gezinmeyi saglarken (Haeusler, 2009, s. 225), katilimli medya
icerikleri, kullanicinin ve cevrenin etkisiyle yeniden sekillenebilme ozelligine sahiptir.
Ornegin Aarhus by Light adli projede, bir kamera araciligiyla, bireylerin viicut formu
saptanmis, bireylerin hareket ederek, mimari cephe iizerindeki karakterleri de harekete
gecirebilmeleri saglanmistir (bkz. Gorsel 46) (Dalsgaard ve Halskov, 2017, s. 127). Bu

projede, birey katilimiyla etkilesim saglanmistir.
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Gorsel 46. Aarhus by Light adl1 proje.
(Kaynak: Biskjaera, M. M. ve Halskova, K. (2013). Decisive constraints as a creative resource in interaction
design. Digital Creativity, 25(1), s. 50.)

3.7.5. Estetik

Estetik yonden kuvvetli, giindelik nesneler, merak, diisiinme, etkilesime ge¢me ve kesfetme
gibi istekleri uyandirir. Dolayistyla, estetik kaygilarla tasarlanmis medya mimari arayiizler,
bireyleri giindelik rutinlerinden uzaklastirarak dikkatleri {izerine ¢ekmeyi ve hatta iliski
kurmasini saglayabilir (Brynskov vd., 2015, s. 78). Medya mimari arayiizler araciligiyla
yansitilan medya, akigkan, muntazam ve 0zgiin olmali, sehrin siluetiyle uyum igerisinde,

gorsel bir hikaye anlatmalidir (Scully ve Mayze, 2018, s. 26).

Medya mimari arayiizler ve medya mimarisi, genis bir niifusa hitap etmeyi amacladiklar
icin, estetik mimari deneyimler yaratmaya 6zen gosterirler (Hoggenmiiller ve Wiethoff,
2014, s. 927). Cephelerden yansitilan igerik, yoldan gegen ve bu deneyime maruz kalan
kisilerin, ilgisini ¢ekmese bile, estetik mekan deneyimi yaratilmig olur (Wiethoff ve

Hoggenmueller, 2017, s. 105).
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3.8. Medya Mimari Cephelerde Yapilan Projelerde Dikkat Edilmesi Gereken
Gorsel Etkenler

Medya mimari araylizler tasarlanirken, biiyiikliigiine, kullanilacak ise, hareketli grafik
ozellliklerine, konum, ag¢1 gibi niteliklerine, giin 15181 ve golge etmenlerine dikkat
edilmelidir. Arayliziin yer alacagi mimari yiizey her acidan incelenmeli, gliniin farkl

saatlerinde ve ¢esitli hava kosullarindaki goriiniimii géz 6ntinde bulundurulmalidir.

3.8.1. Biiyiikliik

Medya mimari araylizlerin geneli degerlendirildiginde, aktarilan igerigin yogunlugu ve
arayliziin biiyiikliigli arasinda ters bir baglanti oldugu, yani cephenin boyutu biiytidiik¢e

icerigin basitlestigi gdzlemlenmektedir (Brynskov vd., 2015, s. 80).

3.8.2. Hareketli Grafik Kurallari

“Ard arda siralanmis imgeler, dinamik, hiz ve ritim degiskenleri dogrultusunda, hareketli
grafikleri olusturur.”. Ritim, hareketli grafiklerin hizim1 ve akisini diizenler, ve ritmik
orlintiiler olusturarak, gdzlerin, kompozisyonu takip edebilmesini saglar. Hiz ise, tekrar ve

cesitlilik degiskenlerine sahiptir (Heide ve HuBmann, 2017, s. 181).

Ayni zamanda kompozisyonun hizi, gozlemcinin uzakligina ve igerigin biiyiikliigiine
baglidir. Dolayisiyla, yiiksek ¢oziintirliiklii ve diisiik ¢oziiniirliikklii medya mimari cephelerde
yapilan hareketli grafiklerde, g6z 6niine alinmasi gereken bir faktordiir (Heide ve HuBmann,

2017, s. 189).

Hareketli grafikler, gorsel ve isitsel uyaranlari bir arada kullanarak, anlamay1 ve 6grenmeyi
kolaylastirdigi i¢in, farkindalik olusturma amagli kullaniminin etkili oldugu gézlemlenmistir
(Lonsdale vd., 2019, s. 41). Yapilan ¢alismalarda, farkindalik amagh hazirlanan hareketli
grafiklerin, 2.5 dakikay1 ge¢gmedigi, beyaz alanin genis ve sade oldugu, tipografik dgelerin
biiylik, basit ve belirgin oldugu goézlemlenmistir (Yaakoba vd., 2021, s. 3). Farkindalik
olusturucu hareketli grafiklerde, hiyerarsi, denge ve biitiinliige dikkat edilmeli, arkaplan

miizigi ve/veya seslendirme kullanilmali, yazi tipi tirnaksiz olmali, az miktarda yazi
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kullanilmali, kontrast saglayacak renkler kullanilmali, kisa olmali, yiiksek hizdan ve asir

hareketten kaginilmali, hizdaki degisimlerden yararlanmalidir (Lonsdale vd., 2019, s. 47).

3.8.3. Konum, Uzaklik, Ac¢1

Medya mimari arayiiziin, farkli agilardan goriiniisii, ¢evresindeki, yollar, binalar, bosluklar,
altyapilar vb. unsurlarla iligkileri, farkli davranis sekillerindeki bireyler tarafindan algilanisi,

tasarim ve kurulum siireclerinde dikkate alinmalidir (Korsgaard vd., 2012, s. 27).

Gozlemcinin, medya mimari arayiize gore olan konumu, uzakligi ve agisi, imgenin
algilanigini etkiler (Heide ve HuBmann, 2017, s. 189). Ornegin, asagidaki gorselde, soldaki
arayiiz agac olarak algilanirken, sagdaki arayiiz ok seklinde algilanmakta, ve goriintliniin

pikselli yapist ortadan kalkmaktadir (bkz. Gorsel 47).

Gorsel 47. Soldaki gorseldeki arayiiz, pikselli bir agag goriintiisii olarak algilanirken, sagdaki arayiiz ok
olarak algilanir.
(Kaynak: Wiethoff, A. ve HuBmann, H. (Derl.). (2017). Media Architecture: Using Information and Media
as Construction Material. Berlin: de Gruyter, s. 189.)

Goz Onilinde bulundurulmasi gereken bir diger etken ise, medya arayiiziiniin, yapinin
biitiiniindeki ve cephelerdeki konumudur. Arayiizler, yalnizca tek cephede bir biitiin olarak,
her cephede parca parga, cephenin boyutuyla oranli olarak veya biitlin cephe yiizeyini

kaplayacak sekilde bulunabilirler (Tovarovi¢ vd., 2011, s. 195).
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3.8.4. Isik, Golge, Renk ve Coziiniirliik

Aydinlatma, medya cephelerinin tasarim siirecinde dikkate alinmasi gereken, 6nemli bir
degiskendir (Tovarovi¢ vd., 2011, s. 195). Isigin kullanildigi, o6zellikle projeksiyon
haritalama gibi, medya cephelerinde, gdlgenin de varlig1 dikkate alinmalidir (Heide ve
HufBmann, 2017, s. 190). Gece-giindiiz yaymlanacak olan medya cephelerinin, etkili bir
sekilde isleyebilmesi icin, degiskenlik gosteren 151k ve hava kosullar1 dikkate alinmalidir
(Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2280). Her bir piksel, kendi parlaklik degerine sahip oldugu
icin, piksel sayisi1 arttik¢a, parlaklik da artar (Okur ve Karakog, 2019, s. 450). Giin 15181n1n
mevcut oldugu durumlarda medya cephelerinin goriiniirligii azalirken, geceleri ise rahatsiz
edici boyutlarda belirgin olabilirler (Tovarovi¢ vd., 2011, s. 200).-Geceleri cepheye arkadan
vuran, bina icerisinden gelen 151k da medya cephesinin goriiniisiinii etkiler (Tovarovi¢ vd.,

2011, s. 195).

Bilgisayar arayiizii 6l¢ceginde yapilan tasarimlar, mimari arayiize birebir uyarlandiginda,
amaclanan goriintii ve etki olusmayabilir (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2280), dolay1siyla,
yapilan c¢alisma, tasarim silireci boyunca, Olcekli fiziksel ve dijital modellerin yanisira,
icerigin boyutunun ve renginin tam anlamiyla anlasilabilmesi i¢in, birebir Ol¢ekte ve
yiizeyde de denenmelidir. Ornegin, dijital ortamda secilmis renkler, cephenin kendi rengiyle
birlestiginde daha farkli goriinebilir, Yazi tipi ve imgelerin boyutlar1 farkli bakis agilarindan
kaynakli olarak farkli algilanabilirler (Heide ve HuBmann, 2017, s. 189). Medya
cephesinden yansitilan 15181n ¢esitliligi ve doygunlugu, renk derinligi ve dolayisiyla

mekansal derinlik yaratabilmek adina 6nemlidir (Okur ve Karakog, 2019, s. 450).

(Coziiniirliik, gorseli olusturan piksellerin sayisidir ve bu say1 arttikca goriintii daha keskin
ve ayrintili hale gelir (Okur ve Karakog, 2019, s. 450). Medya mimari cephelerde, piksellerin
boyutu ve parlaklig1 algilanabildikleri uzakliklar1 etkiler (Okur ve Karakog, 2019, s. 450).
(Coziiniirlik belirlenirken, etkilesim alanlari, kitlelerin toplanabilecegi alanlar, yapinin
kentsel uzamda goriiniir oldugu uzakliklar gibi, baskin perspektiflerin ve a¢ilarin g6z 6niinde
bulundurulmasi gerekmektedir (Dalsgaard ve Halskov, 2010, s. 2281). Ayn1 sekilde, medya
iceriginin, yapida bulundugu cephe/ cepheler secilirken ve cepheler iizerindeki konumu
ayarlanirken de en kisa ve uzun alg1 uzaklig1 hesaba katilmalidir (Tovarovi¢ vd., 2011, s.

195)
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Isik, golge, renk, ¢coziiniirliik ve arayiiziin biiyiikliigii, gibi etmenler, aktarilan goriintiiniin
siisleme veya mimari bir 6ge olarak algilanmasina sebep olabilir (Heide ve HuBmann, 2017,
s. 189). Ornegin, asagidaki gorselde soldaki kare, bir mimari unsur gibi algilanirken sagdaki

agac, bir siisleme olarak algilanir (bkz. Gorsel 48).

Gorsel 48. Gestalt dikdortgenini igeren arayiiz, mimari bir unsur olarak algilanir, pikselli agaci igeren gorsel
ise siisleme olarak algilanir.
(Kaynak: Wiethoff, A. ve HuBmann, H. (Derl.). (2017). Media Architecture: Using Information and Media
as Construction Material. Berlin: de Gruyter, s. 190.)

Vallverdu-Gordi ve Marine-Roig (2023), inceledikleri farkindalik olusturucu arayiizlerde,
rengin, yazilar1 ve isaretleri One cikaracak. ve belirginlestirecek sekilde kullanildigini
gozlemlemislerdir. Renk paleti 3-5 rengi gegmemeli, renk, bilgi dbeklerini siniflandirmak,
belirli kelimeleri vurgulamak, hiyeararsiyi beliginlestirmek i¢in kullanilmalidir. Renkler,

icerigi yansitacak sekilde belirlenmelidir (Lonsdale vd., 2019, s. 45).

3.9. Medya Mimari Arayiizlerin Tasarim ve Uygulama Siirecindeki Yontem ve

Teknikler

Dalsgaard ve Halskov (2010), medya mimari arayiiz yaratim siirecini, proje alan1 analizi,
kullanilacak teknolojinin belirlenmesi, atolye c¢aligmalari, farkli gorsellestirmelerin ve
fiziksel tezahiirlerin incelenmesi, prototipler iizerinde denemeler ve projeyi ortama oturtma

olarak siralamiglardir.

Korsgaard vd. (2012) ise, Odenplan adli medya mimari arayiizde izledikleri tasarim siirecini,

temel olarak, paydaslarla goriisme, bolgesel toplantilar, arazi incelemesi, mekanin
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nitleliklerinin incelenmesi, ii¢ boyutlu model iizerinde incelemeler, ilham siireci, konsept
eskizleri ve konseptin paydaslarla birlikte belirlenmesi (bkz. Gorsel 49) olarak

siralamiglardir.

Paydaglarla Yerel Atolye Tasarim Konsept Konsept
bulugma bulugmalar hazirhklan Atdlyesi belirleme videolar
-
- “ - ~
- ~
- ~
- ~ ~
- - ~

Meckamn Ilham Konsept
Alan dzelliklerinin kaynaklarina ‘.:':m(‘l:_i
turu belirlenmesi basvuru i

Gorsel 49. Odenplan isimli projenin siire¢ semast.
(Kaynkak: Korsgaard, H., Hansen, N. B., Basballe, D. vd. (2012). Odenplan- a media fagade design process.
MAB '12: Proceedings of the 4th Media Architecture Biennale Conference: Participation’da sunulan bildiri,
Aarhus, Denmark 15-17 Kasim, s. 25.)

Paydas firmayla goriisme siirecinde, kosullar, gereklilikler, smirlamalar, kullanilacak
teknolojiler ve proje siireci tartigilmistir. Bolgesel toplantilarda, ¢izimlere ve {i¢ boyutlu
modellere erisim saglanmis, teknik kosullar belirlenmis, tasarim fikirleri tartigilmus, dijital
prototip araglart dikkate alinmustir. Arazi gezisinde, arazinin karakteristik ozellikleri,
bireylerin davranis sekilleri, fiziksel unsurlarin formlar1 incelenmis, bolgenin duygusal
deneyimlenigini kesfetmek amaglanmistir. Daha sonra, medya mimari cephenin
uygulanacagi yapmimn formu, ve bu formun yarattigi ¢esitli kosullar ve yeni kullanim
potansiyelleri incelenmigtir. Akabinde, dijital model {izerinden, medya arayiiziiniin,
bireyler tarafindan nasil algilanacagi, Olgegin nasil olacagi vb. mekansal faktorler
tartistlmistir.  Ardindan, tasarim fikirlerinin olusabilmesi i¢in, ilham kaynaklarina
bagvurulmustur. Son olarak bir konsept ve teknik belirlenmistir, paydas firmaya
sunulmustur (Korsgaard vd., 2012).
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4. BOLUM: UYGULAMA PROJESIi: ANKARA’NIN ORTULU DERELERI VE
SELLER

Bu boliimde, hazirlanan uygulama projesinin amacina, dnemine, siirecine ve kapsamina
deginilmistir. Kullanilan veri gorsellestirme diyagramlar1 ve barindirdiklar algi oncesi
ozellikler ele alinmistir. Daha sonra, proje ile literatiir taramasinda edinilen bilgiler, veri
gorsellestirme parametreleri ve medya mimari arayiliz parametreleri cercevesinde

karsilastirilmistir.

Uygulama projesinin gerceklestirilecegi ve konu alacagi kent olarak, Ankara tercih
edilmistir. Cevresel konu olarak ise, Ankara’nin mevcut problemlerinin basinda gelen seller
secilmistir. Sellere dair veriler toplanmis, rafine edilmis ve diizenlenmistir. Daha sonra,
etkili gorsellestirme yontemleri gézden gecirilmistir. Cesitli denemeler sonucunda, veri
diyagramlarinin hareketli infografikler formatinda, bilgilendirici video olarak sunulmasi
uygun bulunmustur. Toplanan veriler, alt konu basliklar1 halinde siniflandirilmistir. Bu
siniflandirmaya uygun olarak, video metinleri ve hikaye panolar1 hazirlanmigtir. Aktarilmak
istenen bilgi ve veriler, ikiser dakikalik ii¢ video haline getirilmistir. Izleyicinin dikkatini
cekebilmek ve bilgiyi daha etkili aktarabilmek adina, kullanilan veri diyagramlarinin

yanisira, ¢esitli hareketli imgelerden ve animasyonlardan da yararlanilmigtir.

Uygulama projesi, Ankara kentine ait temel bir sorun olan sellere iliskin verilerin
gorsellestirilmesiyle, konu hakkinda kamusal farkindalik yaratilmasini amaglamaktadir.
Ankara’da yasayanlarin ¢cogu, iizeri kapatilmis derelerin farkinda degildir. Hizli niifus artist
ve kentlesme sonucu, plansizca menfezler i¢ine alinarak kanalizasyon sistemine eklenen
dereler, giiniimiizde topografik ¢anak icerisinde bulunan Ankara kentinde, siddetli yagislar
sonrasi, sellere ve dolayisiyla can ve mal kaybina neden olmaktadir. Bu konu hakkinda
oncelikle kamunun bilgilendirilmesini saglamak onemlidir. Konuyla ilgili belgeseller,
konferanslar, paneller, yerlestirmeler ve performans sanatlari diizenlenmis olsa da (bkz.

Gorsel 50), verilerle ve grafiklerle desteklenen bir caligma bulunmamaktadir.

68



Gorsel 50. Asfaltin Altinda Dereler Var belgeselinden kareler.
(Kaynak: Semiz, Y. (2019). Asfaltin Altinda Dereler Var. Mubi.Erisim: 22.05.2023.
https://mubi.com/tr/films/under-the-road-the-river. )

Proje, bilgilendirici gorsel ve yazili igerikler ve veri gorsellestirme grafiklerinin bulundugu
bir hareketli grafik uygulamasi olarak tasarlanmigtir. Uygulama projesinde, seller ve
tagkinlarla alakali genel bir bilgi verilmis, Diinya’da ve Tiirkiye’de afetlerin ve sellerin
yasanma siklig1 ve sonuclart ele alinmig, Ankara’nin derelerine, gelisim ve planlama
asamalarinda bu derelerin menfezler igerisine alinmasina deginilmistir. Ankara’nin arazi
ortlistinde, yagis sikliginda, sicakliginda ve hava kirliliginde yillar igerisinde gézlemlenen
degisimler gorsellestirilmistir. Son olarak, Ankara’da yasanan seller ve sonuglar1 ele

alimmustir.

4.1. Uygulama Calismasinda Izlenen Siire¢ ve Yontem
Taranan literatiirden edinilen bilgiler ve aktarilmak istenen mesaj dogrultusunda bir siire¢
cizilmistir. Bu siirecte, ilk denemelerin amaglanan sonuca uygun olmadigi goriilmiis ve

farkli bir yontem izlenmistir. Dolayisiyla uygulama ¢aligmasini iki agamada agiklamak daha

dogru olacaktir.
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4.1.1. Uygulama Calismasinin Birinci Asamasi

Uygulama c¢aligmasi, ilk asamada, aktarilmak istenen biitiin bilgileri bir videoya sigdiran bir
calisma olarak tasarlanmistir. Karmasik veri grafikleri olusturulmasi, ve bilgilerin bu
sofistike grafikler {lizerinden aktarilmasi planlanmistir. Uygulama g¢aligmasinin birinci
asamasinda izlenilen siire¢ kisaca, veri toplama, verinin diizenlenmesi, eskizler, algoritmik

islem, gorsel diizenleme ve animasyon olarak sirlanabilir (bkz. Gorsel 51).

Gorsel 51. Uygulama ¢aligmasimnin birinci asamasinda izlenilen siireg.

Oncelikle, konuya iliskin elektronik ve yazili kaynaklar taranmis, uygulama projesinde yer
alacak temel noktalar belirlenmistir. Daha sonra, 6zellikle, bakanliklarca ve belediyelerce
saglanan veri portallarina ve metaveri igeren raporlara erisim saglanmistir. Resmi
kaynaklarca saglanmayan verilere, akademik yayinlardan ulagilmistir. Buralardaki gerekli

veriler, Microsoft Excel’e aktarilmis, ve sadelestirilmistir (bkz. Gorsel 52).

Gorsel 52. Microsoft Excel dosyasinda tablo halinde diizenlenmis veriler.
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Cesitli veri gorsellestirme formlar1 arastirilmis, verilerin gorsellestirilme bi¢imlerine dair

eskizler olusturulmus, bu taslak ¢izimlerden yola ¢ikilarak, belirli bir konseptte ve formatta

karar kilinmistir (bkz. Gorsel 53).
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Gorsel 53. Uygulama projesine dair yapilmig eskizler.

71



Karar verilen, veri gorsellestirme grafigini olusturmak amaciyla, veriler Raw Graphs isimli
internet sitesinde ana hatlartyla gorsellestirilmistir (bkz. Gorsel 54). Son olarak,

gorsellestirmeler, Adobe Illustrator’da diizenlenmistir.

Gorsel 54. Raw Graphs isimli sitede gorsellestirilmis veri.
(Kaynak: Raw Graphs. Erisim: 22.05.2023. https://www.rawgraphs.io/)

Bu asama sonucunda ortaya c¢ikan grafiklerin, statik olarak sunulmaya daha uygun
olduklari, ve hareketlendirme i¢in uygun olmadiklar1 sonucuna varilmistir. Ayrica, kentsel
ekranlar lizerinden, bilgiyi hizli ve okunabilir bir sekilde aktarmakta etkisiz olduklari
gbzlemlenmistir (bkz. Gorsel 55). Uzun bir videoda bir¢ok karmasik grafigin aktarilmasinin,

amaclanan farkindalig1 yaratamayacagina karar verilmistir.
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Gorsel 55. Uygulama projesinde ilk asamada olusturulan veri grafikleri.

Ayrica, veri yogunlugu, ¢oziiniirliigii, detay miktar1 yiiksek grafikler olduklar i¢in, kiigiik
ekranlardan, uzak mesafelerden ve dik olmayan bakis agilarindan algilanmasiin ¢ok zor

olacagi kanisina varilmis ve farkli bir yontem izlenmesine karar verilmistir.

4.1.1. Uygulama Caliymasinin Ikinci Asamasi
Uygulama projesinin ikinci asamasinda, ilk asamadaki veri toplama siirecinin
tekrarlanmasina gerek olmamistir. Veriler filtrelenmis, video metinleri hazirlanmis, hikaye

panosu olusturulmus, gerekli gorseller modellenmis, ve son olarak animasyon

gerceklestirilmistir (bkz. Gorsel 56).
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Gorsel 56. Uygulama ¢alismasinin ikinci asamasinda izlenilen siireg.

Ikinci asamada, 6ncelikle aktarilmak istenilen bilgi ve veriler rafine edilmistir. Daha sonra,
bu bilgiler ii¢ ana konu altinda siiflandirilmistir. Bu agsamada, videoda dis ses olmasinin,
videonun takibini kolaylastiracag: diistintilmustiir. Aktarilmak istenen bilgiyi en iyi sekilde
aktaracak sekilde video metinleri olusturulmus, metinlerden yola ¢ikilarak hikaye panolar1
tasarlanmistir. Videolarin her birine ait ayrintili bilgiye, sonraki boliimlerde yer verilmistir.
Bu siiregte, kullanilan grafiklerin basit ve sade olmasi, ayrica semalar, gorseller ve hareketli
grafiklerle desteklenmesi amaclanmistir. En az miktarda yazi, biiyiilk puntolarda

kullanilmistir (bkz. Gorsel 57).
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Gorsel 57. Videolarda kullanilan grafikler ve semalar.

Videolardaki semalari, gorselleri ve modelleri, olusturmak i¢in Blender programindan
yararlanilmistir (bkz. Gorsel 58). Burada ii¢ boyutlu modellenen gorseller, ayn1 zamanda
hareketlendirilmistir. Sahneler, Blender’dan Premiere Pro’ya aktarilmis, ve burada video

haline getirilmistir.

Gorsel 58. Uygulama projesine ait Blender modeli.

Daha sonra, videolar After Effect’se aktarilarak, sirali bir bicimde birlestirilmistir. Veri
grafiklerini olusturmak i¢in After Effects kullanilmistir. Burada olusturulan grafikler, ayn1

zamanda hareketlendirilmistir.

Dis ses i¢in, profesyonel bir stiidyodan yardim alinmistir. Mp3 formatinda elde edilen sesler,

videolara After Effects’te eklenmistir.
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4.1.1.1. Video 1: Plansiz Kentlesme ve Seller

Video serisinin birinci boliimii, diinya genelinde plansiz ve yogun kentlesmenin, kiiresel
isinma ve seller iizerinde yarattig1 etkiyi konu almaktadir. Kentlesme ile birlikte, yesil
alanlar ve sulak araziler gibi dogal zeminlerin azalmasinin, selleri arttirict etkisi tizerinde
durulmustur. Birinci boliime ait video metni, incelenen kaynaklar sonucunda, asagidaki

sekilde olusturulmustur.

00:00 Sel, yagmur sularmin yiikselerek kuru yiizeyleri kaplamasidir. Seller,
haftalik, giinliik veya saatlik siireler igerisinde, dere, kiyi, g6l veya schirlerde
gergeklesebilirler (AFAD).

00:15 Diinyada genelinde, plansiz ve yogun kentlesme sonucunda, yesil alanlar
azalmakta, atmosfere yayilan 1s1 artmaktadir. Dolayisiyla, tagkinlar artmakta ve felaketlere
donlismektedir.

00:30 Kentler, iklimsel afetlere karsi yiiksek risk altindadir. Giintimiizde, diinya
niifusunun %50’si kentlerde yasamaktadir. 2050 ‘de ise, niifusun yaklagik dortte {igiiniin
sehirlerde yasayacag1 ongoriilmektedir (Ritchie ve Roser, 2018).

00:45 Artan niifusu kentlere sigdirabilmek ve altyap: saglayabilmek adina,
kentlerdeki yapay ylizeyler plansizca arttirilmaktadir.

00:55 Sicakliklar, yollarda ve yapili alanlarda yiiksek iken, yesil alanlarda ve su
yiizeylerinde diisiiktlir. Kentler, 1s1 tutan yapay ylizeyleri daha ¢ok barindirdig: igin, kirsal
alanlara kiyasla, ortalama 4 derece daha sicaktir (Cigek vd., 2013).

01:10 Ayrica, yapili alanlar, hava akimini dnleyerek, hava kirliligine, yiliksek 1silara
ve buharlagmanin azalmasina; topragi drterek ise zemine sizan suyun azalmasina sebep olur

(Karakuyu, 2002).

01:20 Yogun kentlesmenin oldugu alanlarda, yagmur sonrasi akip giden su miktari
artmakta, bu durum, ani sehir taskinlarini tetiklemektedir (Bonnet ve Montanarella, 2015).

01: 30 Yogun ve plansiz kentlesme sonucu, kentlerdeki akarsu yataklar
daraltilmakta veya menfezler igerisine alinmaktadir. Saganak yagislardan sonra bu akarsu
yataklarinda akim, normalden yaklasik 8 kat daha fazladir (Karakuyu, 2002).

01:45 Akarsularin {izerinin kapatilmasi ve su gecirmeyen yapay Yyiizeylerin

artmasi, son zamanlarda, diinya genelinde, yiiksek yogunluklu kentlerde, siddetli bir sekilde
gerceklesen sellerin temel sebebidir.

Video metninden yola ¢ikilarak, hikaye panosu hazirlanmistir. Hikaye panosu hazirlanirken,
kentlesme ve seller temasini yansitan gorsel formlar tercih edilmistir. Bu siirecte, izleyiciye
bilgiyi en kolay ve etkili sekilde aktaran arayiizler olusturmak amaglanmistir (bkz. Gorsel

59).
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Gorsel 59. Uygulama projesi ¢ergevesinde olusturulan video serisinin birinci boliine ait hikaye panosu.

71



4.1.1.2.  Video 2: Diinya’da ve Tiirkiye’de Seller

Ikinci boliimde, Diinya’da ve Tiirkiye’de yasanan sellere ait istatistiklere yer verilmistir.
Sellerin son yillarda, sayica artisi, ve sebep olduklari ekonomik kayiplar iizerinde
durulmustur. Tiirkiye’de yasanan sellerin yillar igerisindeki egilimine, sehirlere ve bolgelere
gore dagilimina deginilmistir. Tiirkiye’deki sellerin, aylik ve mevsimlik dagilimi da, bu

videoda ele alinmustir. ikinci boliime ait video metni asagidaki gibi olusturulmustur.

00:00 Diinya’da, son yirmi yilda yasanan afetlerin dagilimima bakildiginda, seller,
sayica en basi ¢ekmis ve en ¢ok insanin etkilenmesine sebep olmustur (Erkan vd., 2022).

00:10 Bir 6nceki on yila gore, sayica en ¢ok artan sellerin goriilme sikligi, iki
katindan fazlaya ulasmistir. Seller, firtinalardan sonra, diinyada genelinde en fazla
ekonomik kayba neden olan afetlerdir (CRED, 2020).

00:25 Sel, Tiirkiye’de, depremlerden sonra en ¢ok goriilen dogal afettir (Balaban,
2009). Dere yataklarmin, yogun kentlesme sonucu, yapilasmasi ve degigmesi, her yil,
biiyiik miktarda can ve mal kaybina yol agan sellere sebep olmaktadir (Benli vd., 2018).
00:40 Yasanan seller sonucu, her yil yaklasik 300 milyon lira ekonomik kayip
olusmaktadir. 1900’lerin sonlarindan 2000’lerin basma kadar, sellerin yasanma siklig

artmis, can kayiplari ise azalmigtir (Findik vd., 2017).

00:55 Son yetmis yil igerisinde, en ¢ok taskinin yasandigi i il, Erzincan, Sivas ve
Van iken Ankara, 148 olayla 14. sirada yer almaktadir (Benli vd., 2018).

01:10 Bu yillarda en fazla sel olayma, Dogu Anadolu ve Karadeniz’de rastlanmustir.
01:13 Mevsimsel dagilim olarak ise seller, yaz mevsiminde yogunlasmustir (Ceylan

ve Komiiscli, 2008). Dolayisiyla, iilkemizde sellerin yaz yagmurlar etkisiyle arttigi
sOylenebilir.

Ikinci béliimde, istatistiksel bilgi yogun oldugu igin ¢esitli ve dikkat cekici grafiklere yer
verilmesi amaglanmis, hikaye panosu bu dogrultuda tasarlanmistir. Kullanilan gorsel

formlar, diger videolarla uyum igerisinde olacak bigimde tercih edilmistir (bkz. Gorsel 60).
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Gorsel 60. Uygulama projesi gergevesinde olusturulan video serisinin ikinci bdliine ait hikaye panosu.
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4.1.1.3. Video 3: Ankara’nin Kentlesme ve Gelisim Siireci

Video serisinin tiglincii boliimiinde, Ankara’nin kentlesme siirecindeki sorunlara
deginilmistir. Yapilan planlarin, hizla artan niifusa yetmemesi sonucu, plansiz yapilagsma ve
sonucunda yok olan yesil alanlar ve dereler ele alinmistir. Ankara’da gergeklesen yogun
gecekondulagsma, belediyelerin ve sehir planlamacilarin bu siiregte yetersiz bir rol oynamast,
giiniimiizde kentte yasanan sellerin temelini olusturmaktadir. Ugiince béliime ait video

metni, bu dogrultuda hazirlanmistir.

00:00 Ankara, topografik bir ¢anak igerisinde yer alan, su baskimlarna agik bir
kenttir (Cigek vd., 2013). Zamanla ger¢eklesen plansiz kentlesme ve var olan birgok derenin
kapatilmasi ile, orta siddetli yagislarda bile ciddi seller meydana gelmekte ve can ve mal
kaybina neden olmaktadir (Y1lmaz ve Ercoskun, 2020).

00:20 Ankara’nin planlama siireci, 1925 yilinda Lorcher Plani ile baglar. Lorcher,
Incesu Deresi boyunca uzanan aksi, bir yesil koridor olarak planlamistir. Ancak kentlesme
stirecinde, Incesu deresinin izeri kapatilmistir (Erciyes vd.).

00:36 1928’de onaylanan Jansen Plani’nda, Ankara Cayi, Incesu Deresi ve
Kavaklidere agik-yesil koridorlar olarak planlanmistir. Yogun gogle birlikte, planda,
ongoriilen niifus yetersiz kalmig ve gecekondulagma ile Ankara’da plansiz bir biiylime
baslamistir (Erciyes vd.).

00:55 1970’lerde, Ankara’daki kentlesme hizi, iilke ortalamasinin 3 kati civarinda
olup, niifusun, %701 gecekondular halinde, ova igerisine yerlesmistir (Erciyes vd.).

01:03 1990 Nazim Plani’nda, kentsel gelismenin, topografik ¢anak disina ¢tkmasi,
bdylece hava kirliliginin azalmas1 amaglanmistir. Kenti ¢evreleyen bir yesil kusak one
stirlilmiis, ancak, zamanla bu bolgeler yerlesime agilmustir (Erciyes vd.).

01:18 1980’lerde, Ankara, topografik ¢anak icinde yogunlasmaya devam etmis,
kentin havalanma kosullar1 zayiflamuis, yag lekesi biciminde biiyiiyen kent, hava kirliliginin

de temel sebebi olmustur(Erciyes vd.).

01:35 2015 Yapisal Plani, 151 bigminde yesil kamalar 6ne siirerek, havalanma
koridorlart olugmasinit ve ulagimin rahatlamasini amaglamistir (Erciyes vd.).

01:45 TEM otoyolu, plana aykir1 bir bicimde gelismis, sulak alanlari ve yerlesim
alanlarmni bolmiistiir. Amaglanan desantralizasyon, kontrolsiiz bir yayilma haline gelmistir
(Erciyes vd.).

01:55 Ankara’daki dereler ve agik yesil alanlar, Cumhuriyet Doneminden itibaren,

hizli niifus artig1 ve plansiz kentlesme ile birlikte, ulasim ve altyap: hizmetlerine olan
gereksinimin artmasi sonucunda yok olmustur.

Video serisinin {giincii bolimiinde, temel olarak Ankara haritasina ve niifus artis
grafiklerine yer verilmesi amaclanmistir. Ankara’ya ait kentsel planlarin, niifus artisiyla
arasindaki orantinin agik bir sekilde gosterilmesi i¢in gerekli grafikler ve imgeler tercih
edilmigtir. Serinin diger videolariyla devamlilik icerisinde olabilmesi i¢in, benzer gorsel

formlara yer verilmistir (bkz. Gorsel 61).
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Gorsel 61. Uygulama projesi ¢ergevesinde olusturulan video serisinin iiglincii boliine ait hikaye panosu.
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4.2. Tartisma

Bu bolimde, uygulama projesindeki veri grafiklerinde kullanilan diyagram tipleri ve
bunlarin sahip oldugu dikkat-6ncesi nitelikler tartisilmigtir. Daha sonra proje, veri
gorsellestirme parametreleri ve medya mimari arayiliz parametreleri ¢ercevesinde

tartisilmistir.

Uygulama projesinde, ¢esitli veri gorsellestirme yontemlerinden yararlanilmigtir. Daha ¢ok
bar grafikleri, ¢izgi grafikleri ve pasta grafikleri gibi temel, herkesce okunabilir diyagramlar
tercih edilmistir. Calismanin genis kitlelere ¢ok kisa siirelerde mesaji iletmesi amaglandigi

icin grafiklerin anlasilabilirligi 6nem arz etmektedir.

Kategorik verilerdeki ayrim1 gostermek icin, cogunlukla renk kullanilirken, baz1 zamanlarda
oryantasyon ve sekildeki varyasyonlardan yararlanilmistir. Aktarilmak istenen verilerin
onem sirast ve hiyerarsisini belirtmek i¢in, biiyiikliik, renkteki doygunluk, ve transparanlik
degiskenlerinden yararlanilmistir. Ozellikle zaman parametresinde nicel degisime ugrayan
verilerin veya belirli bir yonde degiskenlik gdsteren verilerin daha rahat algilanmasi igin

hareketten yararlanilmigtir.

4.2.1. Uygulama Projesinin Veri Gorsellestirme Parametreleri Dahilinde

Degerlendirilmesi

Uygulama projesi, tez ¢alismasinin literatlir 6zeti kisminda bahsedilen, infografik olmaya

yatkinlik, etkilesimlilik, bilimsellik parametreleri dahilinde degerlendirilebilir.

Tezin birinci bolimiinde de deginildigi iizere, veri gorsellestirmeler, veri yogunlugu
azaldik¢a, mantiel estetik miidahale artip algoritmik islem azaldikca, infografik olarak
kategorilendirilirler. Calismada kullanilan veri setlerinin ¢ogu, az miktarda veriden
olusmaktadir. Veriler maniiel olarak iglenmis ve yogun miktarda estetik miidahale
gormiglerdir.  Dolayisiyla, c¢alismadaki  grafiklerin  ¢ogu, infografik  olarak

degerlendirilebilirler.
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Uygulama calismasinda, gozlemciyi birebir veriyle etkilesim igine sokan bir teknoloji
mevcut degildir. Gézlemci verinin gorliniimiinii, siralanisini diizenleyemez, goriintiillemek
istedigi veriyi filtreleyemez, biiyiitlip kiiciiltemez, ek bilgilere ulagsmak i¢in miidahalede
bulunamaz, ekranin gosterim tercihlerini belirleyemez ve veriye dogrudan bir etkisi olamaz.
Dolayistyla, calismada etkilesimin mevcut oldugu sdylenemez. Ancak, hareketli grafiklerin
kullanim1 sayesinde, verinin algilanmasi kolaylastirilmis ve kullanici tarafindan yapilamasa
da veriyi goriintiilemenin farkli seceneklerini art arda siralanmis kareler halinde sunan bir
caligma ortaya konmustur. Gozlemci tarafindan gergeklestirilebilecek tek aksiyon, videoyu
tekrar tekrar izlemek veya ileri-geri sarmaktir. Uygulama projesi etkilesimli degildir ancak

dinamiktir.

Literatiir 6zetinin birinci bdliimiinde de bahsedildigi iizere, gosellestirmeler, bilimsel/
pragmatik ve sanatsal olabilirler. Uygulama projesinde, veri okunabilir ve anlagilabilir
niteliktedir. Kisa siirede vermek istedikleri bilgi anlasilir. Dolayisiyla, bilimsel veri

gorsellestirme olarak siniflandirilabilirler.

Ozetle uygulama projesinde yararlanilan veri grafikleri dinamik, bilimsel nitelikli

infografiklerdir (bkz. Tablo 1).

Veri Gorsellestirme Parametreleri Uygulama Projesi
Veri Yogunlugu Az (infografik)
Estetik Miidahale Cok (Infografik)
Etkilesim Dinamik
Okunabilirlik Bilimsel

Tablo 1. Uygulama projesinin veri gorsellestirme parametreleri dahilinde degerlendirilmesi.

4.2.2. Uygulama Projesinin Medya Mimari Arayiiz Parametreleri

Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Uygulama calismasi, bir veri gorsellestirme calismasi olmanin yani sira, kentsel ve/veya
mimari Olcekte, kentlilere hitap edecek bir calisma olarak tasarlanmistir. Dolayisiyla,
literatiir Ozetinin tg¢lincli boliimiinde bahsedilen, medya mimari arayliz degiskenleri

dogrultusunda degerlendirilmesi miimkiindiir.
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Oncelikle, projenin ana kategorisinin tanimlanmas1 énemlidir. Proje, basta bir projeksiyon
haritalama ile mimari cepheye yansitilmasi amaglanan bir ¢caligma olarak tasarlanmis, ancak
uygulama stirecinde, farkli mecralarda farkli teknolojilerle de tiiketilebilecek formda bir
calismaya donlismiistiir. Belirli bir cephenin o6zelliklerine uyum saglayacak bigimde
tasarlanmadig1 i¢in ¢esitli yiizeylerde kullanilabilir. Ortaya ¢ikan video, otobiis, metro gibi
toplu ulagim sistemlerinin iginde bulunan dijital ekranlarda, dijital ilan panolarinda, LED
ekran igeren mimari cephelerde ve projeksiyon araciligiyla cephelere yansitilarak
aktarilabilir. Dolayistyla projenin hem bir kent ekrani olarak, hem de medya mimari arayiiz
olarak kullanilabilecegi sOylenebilir. Ancak medya mimarisi kategorisine kesinlikle uymaz

clinkil, mimari bir yapinin yapisal 6zelliklerine uyum saglayacak bi¢cimde tasarlanmamustir.

Literatiir 6zet boliimiinde de bahsedildigi iizere, medya mimari arayiizler, diisiik ve yiiksek
cozlniirliiklii olabilirler. Uygulama calismasi, aktarilan igerik ve kullanilan gorseller
acisindan yiiksek c¢oziniirliikli olacak bigcimde tasarlanmistir. Hangi teknolojiden ve
yiizeyden yararlanilirsa yararlanilsin, aktarilmasi amaclanan bilgi ancak yiiksek

¢Ozuntrliikte aktarilabilir.

Arastirma ¢alismasinin tigiincii boliimiinde belirtildigi gibi, baglam, tastyici, ¢evre ve igerik
parametrelerinden meydan gelmekte ve bu parametrelerin zaman igerisindeki degisimini de
kapsamaktadir (bkz. Gorsel 43). Uygulama g¢alismasi goz Oniinde bulunduruldugunda,
tastyict, bir mimari (i¢ veya dis) yiizey, mimari cephe lizerinde bulunan yiiksek ¢oziintirliikli
bir ekran, veya bir toplu tasima aracindaki/duragindaki bir ekran olabilecek big¢imde
tasarlanmigtir. Ancak c¢alisma, bir mimari yapinin dis yiizeyine yansitildigi durumda,
yapmn striiktiirel 6zelliklerinden yararlanacak veya bunlara uyum saglayacak formda
tasarlanmamistir. Bu durumda uygulama c¢alismasinin, Tovarovi¢ vd. (2011, s. 198)’inden

yola ¢ikilarak, yapidan bagimsiz oldugu sdylenebilir.

Uygulama ¢aligmasi, hedefkitle olarak Ankara’da yasayan ve dolayistyla sellerden etkilenen
tiim bireyleri almaktadir. Icerigin aktarim sekli tasarlanirken, Ankara halkinin sosyo-
kiiltiirel diizeyi gz 6niinde bulundurulmustur. Icerik, bilissel agidan az da olsa karmasiktir.
Dolaysiyla, anlasilabilmesi i¢in odak gerektirmektedir. Buna karsin, kullanilan gorsel

formlar, odak eksikliginde bile, genel temanin anlagilabilecegi sekilde kullanilmistir.
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Videoda, konunun, siral1 ve anlagilir bir hikaye anlatim1 olarak aktarilmasi, dolayisiyla odagi
iizerinde tutmas1 amaglanmustir. Icerik, hem kullanilan gérsel formlar hem de aktarilan bilgi
acisindan, devasa arayiizler (6-7 katli bir binanin bir cephesinin tiimiinii kaplayacak boyutta)
icin uygun degildir. Ancak mimari cephenin bir boliimiinii kaplayan ekranlardan veya daha
kiigiik yapilardan aktarilabilecek o6zelliktedir. Calismanin izleyiciye aktarildigi mecra,
icerdigi ayrintt bakimindan zengin oldugu icin, bir tablet ekranindan daha kiiciik
olmamalidir. Video projesinin igeriginin, bulundugu mimari yapiyla uyum igerisinde olmast
icin, Ankara’daki {izeri kapatilmis derelerin eskiden gectigi noktalardan (Hosdere,
Kavaklidere gibi) veya simdi iizerinin acik oldugu noktalardan (Ankara Cay1 iizerindeki

Akkoprii gibi) aktarilmasi uygundur.

Video projesi, odaklanma ve izlenmeyi gerektirdigi i¢in, insan ve ara¢ akisinin ve trafiginin
yogun oldugu alanlar yerine, meydanlar gibi, bireylerin durup, toplanip seyredebilecegi
konumlardan veya toplu tasima duraklar1 ve toplu tasitlar gibi, bireylerin beklemek zorunda

olduklar1 noktalardan aktarilmasi daha uygundur (bkz. Tablo 2).

Medya Mimari Arayiiz Parametreleri | Uygulama Projesi

Medya Teknolojisi LED ekranlar veya projeksiyon araciligryla
aktarilabilir.

Coziintirlik Yiiksek.

Baglam Bina cepheleri, dijital panolar veya toplu tagima

araglar gibi gesitli baglamlar s6z konusudur.

Tablo 2. Uygulama projesinin medya mimari arayiiz parametreleri dahilinde degerlendirilmesi.
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SONUC

Veri gorsellestirmeler, bireylerin dikkat 6ncesi alg1 yeteneklerinden faydalanarak, bilgiyi
kisa siirede Oziimseyebilmelerini saglar. Verileri anlasilabilir ve okunakli hale getirmek,
aktarilmak istenen bilginin daha kolay yayilabilmesi i¢in dnemlidir. Ge¢misten gliniimiize
birgok veri gorsellestirme formu ortaya c¢ikmistir ve gilinlimiizde de bilgisayarlarin
gelismesiyle ve biliylik miktarda veriyi isleyebilmesiyle, daha sofistike formlarda

gorsellestirmeler olusturulabilmektedir.

Glinlimiizde, insan niifusunun biiylik bir boliimii kentlerde yasamaktadir. Ancak kentler,
anlasilmasi zor ve karmasik yapilardir. Bireylerin ¢evrelerini anlayabilmeleri ve gevreleriyle
bag kurabilmeleri i¢in, bir¢cok arag, platform vb. unsurlar gelismistir. Cogu arag, sehre ve
sehirde dinamik halde bulunan unsurlara ait verilerden yararlanirlar. Kentsel verinin
toplanip, kentli tarafindan tiiketilebilir bir hale getirilmesi, hem kentlilerde katilim ve
farkindalig1 arttirmakta hem de kentin dinamiklerini, diizenini, karmasasin1 anlayarak kent

icerisinde kendilerini konumlandirabilmelerini saglamaktadir.

Bir¢ok teknoloji ve mecra araciligtyla kent ve kentli iletisimini saglamak miimkiin olsa da,
aragtirma c¢alismasinda, kentsel ekranlara ve medya mimari arayiizlere agirlik verilmistir.
Bu, kent igerisinde yerlesik olan medya arayiizleri, ulasabildikleri kitlelerin biiyiikligl ve

cesitliligi ve kentsel dokunun bir pargasi olmalar1 nedeniyle dnemlidirler.

Kent ekranlar1 ve mimari arayiizlerde kentsel verinin gorsellestirilmesi, sehrin dokusunun
bir parcasi olan yapisal 6gelerle, sehirde durmaksizin dolanim halinde bulunan kentlinin bag
kurabilmesini saglar. Sehir insaninin ¢evresiyle ilgili konularda ¢evresinden bilgi almasi,
telefon ve tablet ekranlarina kiyasla, bilginin daha somut olarak algilanabilmesini ve
kullanilabilir hale gelmesini saglar. Dolayisiyla kentlinin ¢evresiyle ilgili bilinglenme ve bu
konuda harekete gegme arzusu tetiklenir. Diger bir degisle bireylerde katilim ve farkindalik

artar.
Bu bilgiler dogrultusunda hazirlanan uygulama projesinde, Ankara kentinin en 6nemli

sorunlarindan biri olan sel olaylarina ve bunun nedenlerine dikkat ¢ekmek amaglanmistir.

Ankara’nin tarihten giiniimiize planlama siirecinde yasanan aksakliklar ve plansiz kentlesme
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sonucunda, hava kirliligine ve afetlere yatkin bir sehre doniisiim siireci, Ankara’nin {izeri
kapatilan dereleri temel alinarak degerlendirilmistir. Uygulama projesi ile, kentsel ekranlar
ve medya mimari arayiizler lizerinden kentliye ulasarak, Ankara’lilarin yasadiklar1 kent
hakkinda daha derin bilgiye sahip olmalar1 ve giincel sorunlara dair farkindalik kazanmalar1

amaglanmistir.

Uygulama c¢alismast, ikiser dakikalik {i¢ video seklinde hazirlanmustir. ilk video seller ve
kentlesme iizerine genel bir bilgi vermektedir. Ikinci videoda Diinya’da ve Tiirkiye’de
yasanan seller konu alinmaktadir. Son videoda ise Ankara’nin kentlesme siirecine ve iizerleri

kapatilan derelerine yer verilmektedir.

Calismada, veriyi aktarmak igin basit grafiklerden ve semalardan yararlanilmistir. Veri
grafikleri, diger gorsel formlarla ve hareketle desteklenerek, akici ve anlasilir bir hale

getirilmistir.

Uygulama calismasi siirecinde, verilerin karmasik grafiklerdense basit grafikler ve semalarla
gosterilmesinin daha etkili oldugu sonucuna varilmistir. Uzun videolar yerine, mesajlari kisa
ve 0z bir bigcimde ileten videolarin, kentsel ekranlarda gorsellestirilmesi daha uygun
goriilmiistiir. Ozellikle otobiis tren gibi, duraklar arasi siirenin bir dakikadan az oldugu
durumlarda, kentlilerin uzun videolar1 takip etmeleri miimkiin olmayacagi sonucuna

varilmistir. Dolayisiyla bir dakikay1 gegen videolar, yeterince etkili degildir.

Literatiirde taranan veri gorsellestirmelerde, genellikle tek bir veri (6rn. binanin elektrik
tilketimi), basit ve soyut, karmasik ve soyut veya basit ve somut sekillerde aktarilir.
Aragstirilan orneklerde, farkindalik ve bilgilendirme amaclandigi durumlarda, veri miktari

cok olsa da gorsellestirilen veri ¢esidi azdir.

Ornegin Refik Anadol’a ait Makine Hatiralar: adl galisma (bkz. Gorsel 23), veriyi karmagik
ve soyut olarak aktarmaktadir. Kullanilan veri ¢esidi ve veri miktar1 ¢oktur. Yararlanilan
grafikler karmagsik ve ¢ok cesitlidir. Ancak bu ¢alismada, farkindalik amag¢lanmamaktadir.

Duygusal boyutta ve bilingaltina hitap eden bir deneyim yaratilmas1 amaglanmaktadir.
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Aksine, farkindalik amaglayan calismalarda soyut gorsel formlar ve basit grafikler
kullanilmaktadir. Ornegin Tega Brain’e ait Kilowatt Hours isimli ¢alismada yalmzca bir
grafik formu (dairesel ¢izgi grafigi), tek cesit veriyi (elektrik tiiketimi) gorsellestirmektedir
(bkz. Gorsel 27). Gergek zamanli, biiylik veri kullanilmasina karsin, tek bir durumun ele
alinmasi, izleyicinin kavramasini, dolayisiyla konu hakkinda farkindalik sahibi olmasini
kolaylagtirmaktadir. Ayrica, gorsellestirilen veri, yalnizca ¢alismanin bulundugu binay1
kapsamaktadir. Boylelikle izleyicinin kii¢lik ¢aptaki yerel konularda farkindalik sahibi

olmasi amaclanmaktadir.

Incelenen &rneklerden ve uygulama calismasi siirecinde elde edilen deneyimlerden yola
cikilarak, kentsel konularda farkindalik yaratma amagh veri gorsellestirme ¢alismalarinin,
kiigtik ¢aptaki (bina, mahalle vb.) yerel konulara odaklanmasi, biiyiik veriden yararlanilsa
dahi tek bir konuya/soruna yer verilmesi, az miktarda, basit ve anlagilir grafik formlarinin

kullanilmasi ve somut olmasi gerektigi soylenebilir.

Ileride yapilacak benzer uygulamalarda, bu tezde yer alan uygulamadan farkli olarak, daha
kiigtik capl bir yerel konu, daha kisa videolar halinde hazirlanarak yerli kitleye sunulabilir.
Yapilan tezden farkli olarak, bir anket araciligiyla, bireylerde olusan farkindalik 6l¢iilebilir
veya bireylerin davranislarindaki degisim gozlemlenebilir. Yapilan uygulama projesinde,
daha ¢ok yerel yonetimlerin harekete gegmesi gereken konulara odaklanilmistir. Gelecekte
yapilacak calismalar, vatandaslarin etkisiyle degisebilecek konulara odaklanilabilir. ileride
yapilacak c¢alismalarda, veri gorsellestirme projesi hem, bilgisayar telefon gibi kisisel
ekranlara, hem de kentsel ekranlara uygun hazirlanarak, kitleler tizerindeki farkindalik etkisi

kiyaslanabilir.
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