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Oz

Coklu okuryazarlik kavraminin giderek 6nem kazandigi cagimizda, yabanci dil 6gretiminde
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlaniimasinin 6nemli oldugu disilmektedir. Ogrencileri
yabanci dil 6grenirken motive etmesi, ilgi uyandirmasi, 6zerk ¢alisma imkani vermesi ve
multimedya araclarinin kullaniimasi boyutuyla dijital éykileme yabanci dil egitiminde
kullanilan etkili yontemlerden biridir. Bu kapsamda bu arastirmada dijital dykuleme yontemi
ile zenginlestirilmis ingilizce dersinin lise dgrencilerinin yazma becerilerine ve yabanci dil
kaygl dulzeylerine etkisi arastiriimigtir. Arastirmada deneysel desen kullaniimistir.
Arastirmanin g¢alisma grubu Ankara’da bir lisede 10. sinif seviyesinde 6drenim goéren
ogrencilerden olusmustur. Arastirmanin veri toplama araclari; 9. sinif yazma gorevi dereceli
puanlama anahtari, 10. sinif yazma goérevi dereceli puanlama anahtari, dijital dyku dereceli
puanlama anahtari, yabanci dil kaygi dlgedi ve goérisme formudur. Arastirmada denel islem
adimlarinin égrenciler tarafindan takibini saglamak icin ise dijital dykuleme kontrol listesi
kullaniimistir. Arastirmanin nicel verileri SPSS 22 programi ile nitel verileri ise betimsel
analiz yontemi ile analiz edilmistir. Arastirma dijital dykilemenin 6grencilerin yazma
becerilerini artirdid1 ancak yabanci dil kaygi dizeylerinde anlamli bir fark olusturmadigini
goOstermistir. Arastirmada dgrencilerin yazma ve yabanci dil kaygl son test puanlar
arasinda negatif ydnde orta diizeyde istatiksel olarak anlamli bir iligki oldugu sonucuna da
ulagilmigtir. Arastirmanin goérigme yoluyla elde edilen nitel verileri ise deney grubunda
bulunan 6grenciler dijital oykuleme sonrasinda yabanci dil kaygilarinin azaldigini, derse
olan ilgilerinin arttigini, derslerin daha eglenceli gectigini ve bu duruma bagli olarak derse

katilma motivasyonlarinin arttigini belirtmislerdir.

Anahtar sézciikler: dijital 6ykileme, yazma becerileri, ingilizce, lise, kaygi



Abstract

Itis considered important to take advantage of information and communication technologies
in foreign language teaching. Digital storytelling is considered important in terms of
motivating and arousing interest in students while learning a foreign language, providing
opportunities for autonomous work, and using multimedia tools. In this context, this research
aims to investigate the effect of digital storytelling method on the writing skills and foreign
language anxiety levels of high school students. The research was conducted with 10th-
grade students in a high school in Ankara, using an experimental design. The data collection
tools used in the study are: 9th grade writing skills evaluation rubric, 10th grade writing skills
evaluation rubric, digital storytelling evaluation rubric, foreign language anxiety scale, and
interview form. In the research, a digital storytelling checklist was used to ensure that
students follow the experimental steps. The data was analyzed using SPSS 22 and
descriptive analysis methods. The research showed that digital storytelling increases
students' writing skills, but does not create a significant difference in their foreign language
anxiety levels. In the research, it was also concluded that there was a statistically significant
negative correlation at a moderate level between the students' final test scores in writing
and foreign language anxiety. The qualitative data showed that the students in the
experimental group reported a decrease in their foreign language anxiety, an increase in
their interest in the lesson, more enjoyable lessons, and an increase in their motivation to

participate in the lesson after the digital storytelling.

Keywords: digital storytelling, writing skills, English, secondary school, anxiety
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Boliim 1
Girig

Yazma becerisi, yazma etkinligi sirasinda diger dil becerilerini de kullanmayi
gerektirmesi sebebiyle gelismesi zor olan bir beceridir (Kustati ve Yuhardi, 2014). Yabanci
dil egitiminde ogrencilerin ingilizce kelime dagarcigi, dilbilgisi, yazim ve noktalama
konularinda yasadidi eksiklikler hem &grenci hem de o6gretmenler icin bu becerinin
gelistiriimesi noktasinda zorluklar yasatmaktadir (Yusuf ve ark., 2019). Ayrica 6grencilerin
tutum ve kaygilari da bu becerinin gelisimini etkilemektedir (Carson, 2001). Bu noktada
yazma ogretiminde 6gretmenlerin égrencilerinin ihtiyaglarina uygun ara¢ ve yéntemleri
secmesi oldukga onemlidir (Negari, 2011). icinde bulundugumuz ¢ag disunildiginde
ogrencilerin  etkilesimleri ve vyaraticiliklarinin artmasina ve bilginin etkili ve kolay
aktariimasina yardimci olan dijital teknolojilerin (Raja ve Nagasubramani, 2018), yazma gibi
dil becerilerinin kazandiriimasinda arag olarak kullaniimasinin énemli oldugunu sdylemek
muamkindir. Sullivan ve Pratt (1996) yabanci dil egitiminde yazma becerisinin 6gretiminde
teknoloji kullanilmasinin 6grencilerin dikkatini cekmesine, aktivitelere daha c¢ok ilgili ve
istekli katilmasina, yaptiklari géreve daha ¢ok odaklanmalarina sebep oldugunu belirtmigtir.
Teknolojinin editimde dogru kullanimi sonucunda 6grencinin dogru bilgiye daha hizli bir
sekilde ulasip analiz etmesi ve bu bilgiyi sentezleyip kullanmasi, 6grenmeye motive olmasi,
o6grendigi yeni bilgiler ile bir problemi ¢ézebilmesi, yaratici ve elestirel diginmesi beklenir
(Sadik, 2008). internetin de egitim alaninda kullaniminin artmasiyla yeni teknolojiler
siniflara uygulanabilir, 6grenciler ise bilgiye daha kolay ulasabilir ve daha is birligi icinde
Ogrenip, paylasim yapabilir hale gelmislerdir (Yang ve Wu, 2012). Geleneksel 6gretim
ydntemleriyle her ddrencinin ihtiyaclarini karsilamak olduk¢a zorken, egitimde teknoloji
kullanimi sayesinde ulagilan ¢esitli arag ve yontemler, bu ihtiyaglarin karsilanmasini
kolaylastirir (Domalewska, 2014). Ogrenim sirecini zenginlestirmek adina internet
uygulamalarinin gesitli amaglarla kullanilabilecegi ifade edilmektedir. Ornegin yabanci dil

egitiminde; elektronik posta yabanci bir Glkeden mektup arkadasi edinmek igin, elektronik



tartisma gruplari 6grencilerin benzer ilgi alanlari hakkinda fikir aligverisi yapabilmeleri igin,
elektronik dergiler ve arama motorlar ihtiyag duyulan bilgilere ulasabilmek igin, radyo
yayinlari, videolar, ¢cevrimici kitliphane ve veri tabanlari uzaktan bilgiye erisebilmek icin,
video konferansi dinyanin bir ucundaki konferansa canli baglanabilmek, mesaj, ses ve
video génderebilmek igin ve web tabanli kurslar ise 6gretmenlerin 6grencileriyle paylasimda
bulunabilmesi amaci ile kullanilabilecegi belirtiimistir (LeLoup ve Ponterio, 2000). Ayrica
teknolojik araglar 6gretmenlere 6grenciler ile bireysel olarak iletisim kurabilecekleri, onlara
zamaninda geri bildirim verebilecekleri, konu eksiklikleri olan o6grencileri kurslarla
destekleyebilecekleri farkli 6gretim yollari saglar (Delgado ve ark., 2015). Teknoloji egitimde
ogretmenlerin ve ogrencilerin bilgi edinebilecekleri bir kaynak olarak kullaniimaktadir
(Musawi, 2011). Bu noktada teknolojinin hem bir 6gretim hem de bir 6grenme araci olarak
kullanilabilecedinden bahsedilmektedir. Teknoloji hem 6dretmenlerin hem de 6grencilerin
bilgiye ulagsmasini kolaylastirir ve 6grenme ortamini daha eglenceli hale getirir (Lazar,
2015). Yabanci dil egitiminde de teknolojik kaynaklar kullanmanin dil 6grenenleri hizla
degdisen dunyaya hazirlama bakimindan oldukga etkili olacagi belirtimektedir (Tsou ve ark.,
2006). Yabanci dil egitimde teknoloji kullaniminin her 6grenci icin bireysel farkhliklarina
hizmet edecek 6grenme imkanlari sundugu, sinif digsinda da égrencilerin dil ile etkilesimini
saglayarak dili 6grenmelerine katkida bulundugu bilinmektedir (Al-Mahrooqi ve Troudi,

2014).

Uluslararasi Egitimde Teknoloji Dernegi (International Society for Technology in
Education) gibi kuruluglar 21. ylzyil becerilerinin gelismesi icin egitimde teknoloji
kullaniminin artirimasi yéninde ¢agri yapmaktadirlar (Clemens ve Kreider, 2011). Ayni
gereklilik yabanci dil egitim ortamlari igcin de dile getiriimis, dil egitiminde 6grencilerin
teknolojiyi kullandig, is birlikli calistigr yaratici uygulamalarin 6nemi Uzerinde durulmustur
(Fandifio Parra, 2013). Bu kapsamda ulkemizde derslerin 06gretim programlari
incelendiginde dijital yetkinlik vurgusunun yer aldigi géralmektedir (Milli Egitim Bakanligi,

2018a, 2018b, 2018c, 2018e, 2018f). Tlrk egitim sistemi igerisinde ikinci siniftan itibaren



zorunlu dersler arasinda yer alan ve bilgiye kaynadindan ulasabilen, dinya ile iletisim
kurabilen gencler yetistirmeyi amaclayan ingilizce dersi (Kirkgoz, 2007) 6gretim
programinda da dil &grenirken teknoloji kullanimi da vurgulanmaktadir (Milli Egitim
Bakanhgi, 2018d, 2018g). Hayatin her alanina nufuz etmig olan teknolojinin egitim alaninda
sebep oldugu degisiklikler yabanci dil egitimini de yakindan etkiledigi (Shyamlee ve Phil,
2012) icin teknolojiyi dil égretiminde kullanmayi reddetmek, &gdrenciler icin yapay bir
6grenme ortami olusmasina sebep olur (Chun ve ark., 2016). Dil 6greniminde teknolojiyi
kullanan &grencilerin uluslararasi bakis agisina sahip olup, ¢esitli bilgi formlarini ve farkl
kilturleri 6grenebilecekleri dugtinilmektedir (Yang ve Chen, 2007). Ogrencilerin teknolojiyi
kendi o6grenmelerinde, bilgiyi arastirmalarinda ve gorevilerini tamamlamalarinda
kullanmalari tesvik edilmelidir (Ala-Mutka ve ark., 2008). Hizla degisen ve gelisen dijital
dinyaya uyum saglayabilmek icin yabanci dil egitiminde de gerekli glincellemelerin siklikla

yapilmasi gerekmektedir.

Problem Durumu

Yabanci dil 6gretiminde teknoloji kullanimi aktiviteleri daha gekici kilmakta ve
ogrenenlere dzerklik ve yagsam boyu 6grenme firsati sunmaktadir (Williams ve ark., 2014).
Teknolojinin egitimde kullanimi sayesinde gercek yasamdan materyaller 6grenenlerin
anlayabilecegi bir seviyede onlara sunulmus olur (Zhao, 2003). Ogrenciler yabanci dil
odrenirken teknolojik araclar kullanmalari durumunda gunlik hayatta kullanilan bir dile
maruz kalirlar, aktivitelere katilma istekleri artar ve 21. yuzyilda 6grenen olma gereklerini
yerine getirmis olurlar (Cephe ve Balgikanli, 2012). Bu noktada dijital dykileme egitimde
teknoloji kullaniminin etkili érneklerden birisi olarak gdsterilebilir. Ayni zamanda dijital
oykulemenin ogrencilere kazandirdigi 21. yuzyil okuryazarlik becerileri su sekilde

siralanabilir (Robin, 2006):

+ Dijital okuryazarlik- sorunlarini tartisma, bilgiye ulagsabilme ve surekli genisleyen

toplumla iletisim kurabilme becerisi;



» Kiresel okuryazarlik- metinleri kiresel bir bakis agisiyla okuma, yorumlama,

baglamsallastirma ve yanitlama becerisi;

» Teknoloji okuryazarhdi- teknolojiyi kendi 6grenme, Uretme ve performans

gelistirme siregleri icin kullanabilme becerisi;

» Gorsel okuryazarlik- gorsel imgeleri anlayabilme, Gretebilme ve bu imgeleri iletisim

kurmak igin kullanabilme becerisi;

* Bilgi okuryazarligi- bilgiyi bulma, dogrulugunu degerlendirme ve dnceki bilgilerle

sentezleme becerisi.

Dijital 6yku olusturma sidrecinde &grenciler yaptiklari arastirma, analiz ve
kullandiklari teknolojiler sayesinde bilgi, medya ve teknoloji gibi 21. ylzyil becerilerini
gelistirmis olurlar (Alismail, 2015; McLellan, 2007). Ohler (2013) de dijital dykulerin
ogrenenlerin sanat okuryazarhgi, dijital okuryazarlik, sdzll ve yazili okuryazarlik becerilerini
gelistirdigini belirtmigstir. Dijital dykuler égrencilerin sosyal hayatlarinda okuryazarlik ile
akademik hayatlarindaki okuryazarlik deneyimlerini bir araya getiren araclar olarak
kullanilabilir (Brzoska, 2009). Ogrenciler dijital dyki olustururken kendi hizlarinda
ilerleyebilirler, dykullerini gercek yasam ile bagdastirabilirler ve 6grenme stirecinde daha
aktif rol alirlar (Van Gils, 2005). Ogrenciler dykuilerini yalniz hazirlayabilecekleri gibi i birligi
yaparak grup halinde de hazirlayabilirler (Robin, 2006). Dijital dykuler baslangicta fikir
alisverisinden baglayarak, fotograf ve muzik bulma, video dizenleme gibi birgok agsamada
ogrencilerin etkilesime geg¢mesini saglayacak adimlardan olusur (Vinogradova ve ark.,
2011). Yapilandirmaci yaklasima goére 6grenciler birlikte calisarak, farkh arag¢ ve bilgi
kaynaklar kullanarak, problem ¢6zme becerileri kullanarak gergekgi bir baglamda 6grenirler
(Wilson, 1996). Dijital dykuleme de 6gretim icin yapilandirmaci bir yaklagim izlemesi
sebebiyle is birligini artiran, problem ¢ézme becerilerini gelistiren, 6grencileri 6grenme
surecinde aktif kilan bir aractir (Smeda ve ark., 2014). Dijital dykller gercek yagsam
durumlari yaratmak ve 6grenenlerin surece aktif katihmlarini saglamak icin kullanilabilecek

etkili araclardir (Wang ve Zhan, 2010) ve oOgrenciler ogrendiklerini gercek hayatlaryla



bagdastirabildikleri sirece 6grenme anlamli hale gelir (Erten, 2020). Dijital dykuleme
surecinde dgrenciler devamli olarak geri bildirim alarak derse materyal olusturur (Matsuda,
2003). Dijital 6ykl olusturan 6grenciler ayni zamanda kendi hizlarinda ilerleyerek suregte
rol alirlar (Van Gils, 2005). Dijital éyku olustururken 6grenciler dikkat ¢cekme, olaylari
mantiksal bir siraya koyma, fikirlerini ifade etme ve Oykilerini aktarma slreclerinden
gecerek iletisim becerilerini de geligtirirler. Dijital dykileme hem olusturulma sirecinde hem
de ortaya c¢ikan Urin bazinda ogrencilere kendilerini ifade etmeleri igin bir firsat sunar
(Malita ve Martin, 2010). Surecin sonunda dijital oykulerini arkadaglariyla paylasan
dgrenciler kendilerini ve digerlerinin dykulerini elestirel bir gozle izleme sansi bulur ve bu da
ogrencinin duygusal zekasini ve sosyal 6grenmesini destekler (Robin, 2006). Sosyal
6grenme dgrencilerin dil gelisimde de en etkili yollardan biridir ¢inki dil 6grenme bireyin
cevresiyle etkilesimi ile gerceklesir (Mondahl ve Razmerita, 2014). Bu noktada egitimde
kullanilan dijital éykller 6grenciler icin sosyallesme, iletisim kurma ve bilgi paylasiminda
bulunma acisindan da firsatlar sunar. Yapilandirmaci yaklasima gore ogrenciler kendi
o6grenmelerinde sorumlu olduklari durumlarda 6grenme motivasyonlari da artar (Wilson,
1996). Buna bagh olarak 6zerk 63drenmeyi de desteklemesi sebebiyle dijital dykileme
odrencilerin 6grenme motivasyonlarini artinr (Smeda ve ark., 2014). Her &grencinin
o6grenmeye karsi motivasyon kaynagi farklidir ve kaynagi ne olursa olsun basaril bir sekilde

dilin 6grenilmesinde motivasyon ¢ok buyuk bir rol oynar (Alizadeh, 2016).

Dijital dykuleme resimlerin, kaydedilmis bir senaryonun, video veya animasyonlarin
kisisel ya da &gretim programinda yer alan bir 6ge ile ilgili oykiler Uretmek igin
kullanilmasidir (Miller, 2019). Dijital 6yktleme web, grafik, ses, video, mizik gibi multimedya
araclarini kullanarak anlatilan éykulerden meydana gelir (Robin, 2008). Dijital dykileme her
yas grubuyla rahatlikla yapilabilir ancak dijital yeterliligin daha iyi oldugu buyuk yas
gruplarindaki 6grenciler bir 6ykl konusu se¢me, konuyla ilgili aragtirma yapma, bir senaryo
yazma, gorinti toplama, sesli anlatim kaydetme ve dykiye son halini vermek igin bilgisayar

tabanl araglar kullanma gibi ¢ok yonli galigsarak kendi dykdlerini olusturabilirler (Robin,



2016). Buyuk yas gruplarindaki 6grenciler dijital dykulemeyi kendi deneyimlerini ve fikirlerini
paylasmak, yaptiklari arastirmalarin sonuglarini kendileri i¢cin anlamli olacak sekilde
paylasmak ya da matematik, fen bilimleri, sanat gibi konu alanlarinda aktarimda bulunmak
icin kullanabilirler (Wang ve Zhan, 2010). Bu egitimsel araci kullanan 6grenciler farkh bilgi
ve fikirleri arastirmak icin kiitiphaneyi ve interneti etkili bir sekilde kullanmayi 6grenirler ve
Oykulerini yazma ve sunum agamasinda yaraticiliklarini geligtirirler (Robin, 2016). Girmen
ve arkadaslari (2019) yaptiklar arastirmada dijital 6yki olusturma slrecinde 6grencilerin
internette arastirma yapma becerilerinin gelistigini belirtmiglerdir. Dijital dykllemenin proje
tabanli 6grenme ve sorgulayici égrenme gibi 6grenci merkezli 6grenme stratejilerini
birlestirmesi nedeniyle egitime entegrasyonu yayginlasmistir (Wang ve Zhan, 2010; Wu ve
Chen, 2020). Dijital dykulemenin yabanci dil egitiminde kullanimi égrencilerin okuma ve
yazma becerilerini artirdigi ve ayrica 6grencilerin dijital araglara erisimleri arttikca okuma
performansinda da puan artigi oldugu tespit edilmistir (Rahimi ve Yadollahi, 2017). Reyes
Torres ve arkadaslari (2012) dijital dykdlemenin hem déykiyl olusturmak igin ¢ok cesitli
multimedya bilesenini bir araya getirmesi hem de dort farkh dil becerisini kullanmayi
gerektirmesi sebebiyle dil 6greniminde énemli bir ara¢ oldugunu ileri sirmuslerdir. Ayni
zamanda 6grencilerin 6grenmesini ve bilgiyi saklamasini kolaylastirdidini da belirtmiglerdir.
Fakat dijital éykileme ile ilgili ulusal alanyazin incelendiginde dinleme (Akdamar, 2021;
Avcl, 2021; Cigerci, 2015; Sumer ve Cetin, 2018; Ture Kose, 2019), konusma (Esen, 2019;
Madi, 2020; Tath ve Aksoy, 2017), okudugunu anlama (Adigizel ve Kumkale, 2018;
Akdogan, 2020; Bilaloglu, 2019; Leylek, 2018) ve yazma (Aydin, 2019; Baki, 2019;
Balaman-Ugar, 2016; Cirali, 2014; Dayan ve Girmen, 2018; Demir ve Kiligkiran, 2018;
Gider, 2019; Oziidogru, 2017; Tetik, 2020; Uslu, 2019; Yamag ve Ulusoy, 2017) becerilerine
yonelik calismalar yogun olarak yer alirken, dzellikle lise 6grencilerine ingilizce 6gretiminde
yazma becerisi Uzerine yapilan ¢alisma olmamasi dikkati ¢cekmektedir. Bilgi ve iletigsim
teknolojileri araglarinin, yabanci dil yazma becerilerinin gelismesine destek olacak ortamin
olusmasini sagladigi (Yunus ve ark., 2013) dusunuldiginde &grencilerin 6gretmen

rehberliginde hazirladiklari dijital dykilerin édrencilerin yabanci dilde yazma becerilerini



gelistirmesi beklenmektedir. Bu noktada bu yontemin diger becerilerin gelisiminde etkili
oldugu gibi lise 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde de etkili oldugunun ortaya
konulmasini saglayacak daha fazla arastirmaya ihtiyag vardir. Bu becerinin
gelistirimesinde yazinsal turlerden faydalanilabilir ve kisa oykuler gok gesitli yazma

aktivitesi icin kullanilabilir (Asci, 2019).

Kisa dykdler igerigi, organizasyonu, temasi itibariyle yazma ¢alismalarinda érnek
teskil etmeleri ve 6grenciler icin motive edici unsurlar olmalari sebebiyle ingilizce dért dil
becerisinin gelistiriimesi icin yillardir kullanilan etkili aracglardir (Pardede, 2011). Van Gils
(2005) dyku anlatma gibi ilgi ¢ekici bir yolla aktarilan bilgilerin daha ¢ok dikkat c¢ektigini
belirtmistir. Teknolojinin gelismesiyle de dijital dykileme kavrami ortaya ¢ikmistir. Robin
(2006) gorsellerle desteklenen bilgilerin daha kolay ve hizli bir sekilde anlasildigini
belirtmistir. Bu yontemin diger becerilerin gelisiminde etkili oldugu gibi lise 6grencilerinin
yazma becerilerinin gelisiminde de etkili oldugunun ortaya konulmasini saglayacak daha
fazla arastirmaya ihtiyag vardir. Ayni zamanda dgrenciler dijital dykileri hazirlarken kendi
yasantilar yoluyla 6grenecekleri icin duyussal olarak da 6grenmeye odaklanacaklari ve dil
dgrenme kaygilarinin da azalacagi disiniimektedir. Ulkemizde de lise Ingilizce dgretim
programinda edgitici teknoloji materyalleri kullaniminin 6grencilerin gercek yasam
deneyimleri gbéz éninde bulunduruldugunda yayginlastiriimasi gerektigi belirtilmistir. Cank
lise 6grencilerinin yaslari itibariyle teknolojiyi sik kullanan bireyler olduklari g6z 6nune
alindiginda, yabanci dil egitiminde teknoloji kullaniminin 6grencilere dili daha guvende
hissedecekleri bir ortamda kullanma imkéani sagladigi ve bu sebeple kendilerine olan gliven
ve motivasyonlarinin arttigi ifade edilmistir (MEB, 2018). Dijital dykuleme 6grencilere
glvende hissedecekleri ortamin saglanmasi, onlarin motivasyonlarin artmasi ve kaygi
seviyelerinin azalmasina yardimci olarak verimli bir dil 6grenme saglar (Hashwani, 2008).
Bu kapsamda, bu arastirmada dijital dykileme yéntemi ile zenginlestirilmis ingilizce
ogretiminin, lise o6grencilerinin yazma becerileri ile yabanci dil kaygilarina etkisinin

arastiriilmasi amaglanmistir.



Arastirmanin Amaci ve Onemi

Ogrencilerin ingilizceyi etkin bir sekilde 6grenebilmesi icin okul diginda da
o6grenmeye devam edebilen, 6zerk 6Jrenen olmalari gerekir (Kurt ve Acat, 2016).
Ogrencilerin kendi dykiilerini veya kendi belirledikleri konulari anlatmalarina yarayan dijital
dykileme, 6grenen ozerkligi saglayan bir yéntem olmasi agisindan ingilizce égrenmeyi
destekleyecegi dusltnilmektedir. Ayni  zamanda dijital o6ykilemenin egitimde
kullaniimasinin  6gretme-6grenme slrecini daha ilgi c¢ekici hale getirecedi de
disunilmektedir (Van Gils, 2005). ingilizce yazma aktivitesi sirasinda égretmenlerin
ogrencilerin 6grenme slrecini kontrol edebilir, dgretilen dil kaliplari pekistirilebilir, 6grenciler
o6grendikleri bilgileri performansa dénustirebilir ve dgrenciler kullandiklari dil yapilarindaki
yanhglarinin farkina varip dizeltebilir (Cakir, 2010). Bu nedenle bu arastirmada dijital
dykilemenin lise 6grencilerinin ingilizce yazma becerileri ve yabanci dil kaygi diizeylerine
etkisi arastirlmistir. Yabanci dilde yazma aktiviteleri ayni zamanda yazma oncesi fikir
Uretme, odaklanma ve konuyu yapilandirma, yazma sirasinda fikirleri mantiksal bir siraya
koyup taslak olusturma ve taslagi gdézden gegirip gerekli duzeltmeleri yapma ve yazma
sonrasinda ortaya g¢ikan Urini sunma seklinde gergeklestirilebilir (Negari, 2011; Widiati ve
Cahyono, 2016). Dijital éyklleme surecinin égrencilerin dykulerini olusturmalarindan énce
yaptiklar hazirliklar, dijital dykuleri olusturma surecleri ve sonucunda yaptiklari analiz

itibariyle yabanci dilde yazma becerisinin gelisimini destekleyecegi distinilmektedir.

Arastirma Ankara ilinde bulunan bir devlet okulunda 10. sinif seviyesinde 6grenim
goren lise 6grencileri ile gergeklestiriimigtir. Lise dgrencileri ile calisiimasinin en dnemli
sebebi ortadgretim ingilizce 6gretim programinda (MEB, 2018g) lise 6grencilerinin dijital bir
dinyaya dogduklari, bu yas grubunun kesfetme, akran etkilesimi ve 6zerk ¢alisma igin gok
hevesli olduklarinin belirtiimis olmasi ve dijital dykilemenin de onlara bu olanaklari
yaratacaginin dugunulmesidir. Dijital 6ykulemenin bu olanaklar 6grencilere saglamasinin
onlarin yabanci dil kaygi dizeyini de azaltabilecegi dustnuldigu igin, arastirmada dijital

oykllemenin yabanci dil kaygi diizeyine etkisi de arastiriimistir.



Arastirma Problemi
Dijital dykileme yontemi ile zenginlestiriimis ingilizce dgretiminin lise 6grencilerinin
ingilizce yazma becerilerine ve yabanci dil kaygi diizeylerine etkisi nedir?

Alt Problemler

Bu arastirma asagidaki arastirma sorularini incelemektedir:

1. Dijital 6éykileme yénteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandidi kontrol grubu 10. sinif dgrencilerinin ingilizce yazma diizeyleri arasinda anlamli

bir fark var midir?

2. Dijital 6yklleme ydnteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandigi kontrol grubu 10. Sinif édrencilerinin yabanci dil kaygi dizeyleri arasinda

anlaml bir fark var midir?

3. Deney ve kontrol grubundaki 10. sinif dgrencilerinin ingilizce yazma diizeyleri ile

yabanci dil kaygi diizeyleri arasinda anlamli bir iliski var midir?

4. Deney grubundaki ogrencilerin dijital dykuleme yontemi ile zenginlestiriimis
ingilizce 6gretimine iliskin gérusleri nelerdir?
Sayiltilar

1. Arastirmada kontrol altina alinamayan degiskenler, deney ve kontrol grubunu

ayni dizeyde etkilemigtir.
2. Arastirmada kullanilan veri toplama araclarinin kapsam gecerligi i¢in uzman
gorusleri yeterlidir.
Sinirliliklar

Bu aragtirma 2021-2022 egitim-6gretim yili Anadolu Lisesi 10. sinif 6grencileri ile

sinirhdir.
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Tanimlar

Dijital Oykiileme: Bir konuda bilgi sunmak icin video, miizik, ses, dijital grafikler gibi

cesitli multimedya araclarini kullanarak 6yki olusturma ve anlatma sanatidir (Robin, 2006).

Dijital Oykileme Ydntemi ile Zenginlestiriimis ingilizce Ogretimi: ingilizce dersinde

yazma becerisi ile ilgili etkinliklerde dijital dykulemenin kullaniimasi.

Geleneksel Yéntem: ingilizce dersinde yazma becerisi ile ilgili etkinliklerde herhangi

bir teknoloji entegre yaklasimi kullanilmadan klasik yoéntem ve teknikler kullaniimasi.

Bilissel Giris Davranislari: Deney ve kontrol grubunda yer alan 10. Sinif
ogrencilerinin 9. sinifi (A1 duzeyini) tamamladiklarinda 6grencilerde gbézlenmesi beklenen

yazma becerisi ile ilgili 6zellikler.

Yazma Becerisi: Yazarin bir konuda duygu, duslince ve bilgilerini belli semboller
kullanarak yaziya aktarabilme, birgok kelime ve cimleyi birbiri ile iligkili olacak sekilde siraya

koyabilmesi (Aydin, 2019).

Yabanci Dil Kaygl Duzeyi: Yabanci dil kaygisi, bireyin o dili kullanma konusunda
yetersiz oldugu algisi, bu dile kargi gelistirdigi tutum ve korku seviyesi (Aydin ve Zengin,

2008).
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Boliim 2

Aragtirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar

Bu arastirmanin amaci dijital dykileme ydntemi ile zenginlestirilmis ingilizce
dgretiminin lise 6grencilerinin ingilizce yazma becerilerine ve yabanci dil kaygi diizeylerine
etkisini ortaya koymaktir. Bu bélimde arastirmanin kuramsal temelleri “Oykileme”, “Dijital
Oykileme”, “Dijital Oyki Olusturma Siireci”, Yabanci Dil Ogretiminde Dijital Oykiileme”,
“Dijital Oykiileme ve Yabanci Dilde Yazma Becerisi” ve “Dijital Oykileme ve Duyussal

Ozelliklere Etkisi” olmak tizere alti baglkta sunulmustur. Ayrica bu béliimde dijital dykileme

yéntemi ile ilgili yurt icinde ve yurt disinda yapilan arastirmalara da yer verilmigtir.

Oykiileme

Oykdler tarih boyunca énce sézel daha sonra yazil olarak cocuklari egitmek ve
eglendirmek amaciyla kullanilmigtir. insanlar &ykiller sayesinde bilgi, deneyim ve
degerlerini bagkalari ile paylasmiglardir (Heo, 2009). Oyklilerin aktarilig bigimi zamanla
degismis olsa da onlar hayatimizdaki yerini hep korumustur (Van Gils, 2005). Kisisel
deneyimlerini gevresiyle paylagsma ihtiyaci duyan kigiler telefon, mektup, mesaj ve e-posta
gibi yollarla bu ihtiyaglarini giderirler. Bu deneyimleri paylasmak erken yaslarda iletisim ve
okuryazarliginilk adimlaridir (Van Gils, 2005). insanlar éykiiler sayesinde kendi hayatlarinin
gercekleri ile gegmisten gelecege aktarilacak olan deger ve inanglari gézden gegirme firsati
bulurlar (Miller, 2009). Schank (1995) d6yku anlatmanin anlatan kisi igin farkl bir amacg
tasidigini, dykuyu dinleyen igin ise farkl bir amag tasidigini séylemistir. Buna ek olarak 6yku
anlatmanin amaglarini 6yku anlatanin kendileri ile ilgili amaglari, dinleyici ile ilgili amaglar
ve Oykunun kendisi ile ilgili amaclari olarak ¢ kategoriye ayirmistir (Schank, 1995).
Oykiileme 6grenciler igin ise etkili bir 6grenme aracidir (Pop, 2012). Oykdler dégrencilerin
karmasik deneyimlerini bir dyku icinde tekrar anlamlandirmalarini saglayan bir yéntemdir
(Gallagher, 2011). Egitimde ogrenci katihmini ve ogrenmeyi artirmak icin Oykulerin
kullaniimasi ¢ok etkilidir ¢iinkli 6ykuler 6grencilerin hem zihinlerine hem duygularina hitap

ederler (McLellan, 2007). Ogrenciler dinledikleri hikayelerden bir anlam g¢ikararak ve
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ogrendiklerini kigisellestirip anlatarak dykileme surecinde yer alirlar (Behmer ve ark., 2006).
Oykdler sayesinde égrenciler deneyimlerini paylasarak kendilerini ifade etme sansi bulurlar
ve bu onlara kendilerini degerli hissettirir (Reinders, 2010). Dinleyiciler de kendilerine bir
OyklU anlatildiginda anlatici ile birlikte kurguyu anlamlandirmaya c¢alisirlar ve bu noktada

resimlendirilmis hikayeler anlamlandirma sirecini kolaylastirir (Collins, 1999).

Oykiiler karakterlerin birbirleriyle iliskilerine odaklanan karakter dykiileri, farkli
kisilerle yasanilan deneyimlerin anlatildigi anma o&ykilleri, seyahatlerde yasanilan
deneyimlerin anlatildigi maceralari dykuleri, hayatta elde edilen zaferlerin anlatildigi basari
Oykuleri, yasanilan zorluklarin Ustesinden nasil gelindigini anlatan iyilesme oykuleri,
hayatlarindaki dnemli kisilerin anlatildigi1 ask dykduleri ve bir 6grenme sirecinin paylasildigi
kesif dykuleri gibi farkh tlrlerde olabilir (Lambert, 2012). Schank (1995) ise dykuleri farkli
yerler ile ilgili bilgiler veren resmi dykuler, yalnizca eglenme amaci ile yazilmis uyarlanmis
oykuler, kisinin kendi deneyimini paylastidi ilk elden dykuler, bir bagkasinin deneyiminin
anlatildigi ikinci el éykuler ve ¢gevreden duyulan veya bir olay ¢ergevesinde uydurulmus olan
kiiltiirel 6ykiler olarak siniflandirmistir. Oykdilerin tiirlerinden ayri olarak éyki anlatiminin
da farkl kategorileri bulunmaktadir. Bunlar toplantilarda kurumsal bilgilendirme amaciyla
kullanilan stratejik 6yku anlatimi, mesleki deneyimlerin ise kosuldugu ve belli bir hedefi
basarmaya yonelik kullanilan egitici dyki anlatimi, bir kurumun ilkelerine uyum saglamak
icin belli deneyimlerin vurgulandigi yapilandiriimis éykd anlatimidir (Becker ve Freberg,
2014). Ancak dykunun veya anlatimin turt ne olursa olsun oykuler 6grenen igin biligsel bir

sure¢ baslatirlar (Tsiviltidou, 2015).

Oykiiler 6grencilerin okuma, yazma, konusma, dinleme agisindan dil gelisimlerine
katkida bulunan en eski 6gretim yontemlerinden biri olarak gértlmektedir (Wang ve Zhan,
2010). Oyklleme sayesinde 6gretmenler hem 6grencilerin dil gelisimlerini hem de kelime
dgrenimlerinin izleme imkani bulurlar (Kervin ve Mantei, 2016). Oykdlerin yabanci dilde
kullanimi ise dgrenciler icin daha pozitif bir 6grenme ortami olusturarak dil bariyerlerin

agmak amaciyla olmustur (Hemmati ve ark., 2015). Oykiiler 6grencilerin 6zgiivenlerini ve
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o0grenme motivasyonlarini artirir (Hung ve ark., 2012). Ancak her dyku ilgi ¢ekici olmadigi
gibi anlaticinin hedefinden bagimsiz olarak bu dykulerin dinleyicinin ilgisini cekebilecek ve
kendi hayatindan bir parga bulabilecegi nitelikte olmasi gerekir (Schank, 1995). Oykiileriyle
kendilerini ifade etme firsati bulan 6grencilerin ben dilini kullanmasi dijital dykulemeyi
geleneksel dykilerden ayirir (Bull ve Kajder,2005). Oykiiler kiiltiirel degerleri kazandirirken
bir taraftan da farkh kdltirlere saygl duymayi 6greten bir aragtir (Nassim, 2018). Dijital
oykuller de geleneksel dykiler gibi insanlarin birbirleriyle, gegcmis ve gelecekle iletisim

kurmak icin basgvurdugu araglardir (McLellan, 2007).

Dijital Oykiileme

Dijital dyklleme bireylere sectikleri bir konu hakkinda, bilgisayar tabanh grafikler,
kendi kaydettikleri sesler, videolar ve muzikler kullanarak bir éyku yazma ve bu oykuyu
bilgisayar ortaminda sunma imkéani veren bir teknoloji uygulamasidir (Robin, 2008). Dijital
oykllemenin temelleri Joe Lambert’in, Dana Atchly ile bir tiyatro festivalinde tanismasi ile
atilmistir. Dana yapti§i yolculuklarda topladidi hikayeleri, sarkilar ve gorseller esliginde
anlattigi sovuna yansitmistir. Yillar sonra Dana hikayeleri ve videolarini bilgisayara
aktarmayi basarmigtir. 1992 yilinda bir film girketi, kendi dijital medya bilgisayar
laboratuvarlarinda kigisel kisa hikayeler olusturup videolarla birlestirebilece@i bir ¢alistay
yonetmesini teklif etmistir. Bu c¢alistaylar Joe'nun esi Nina Mullen’in da aralarina
katiimasiyla daha da gelismis, 1995 yilinda Dijital Oykileme Festivali'ne déniismustir. Joe
daha kurumsal bir yol izlemek ve galistaylarini tek bir merkezden yiritmek amaciyla San
Francisco’da kurduklari merkezlerini kapatip, 1998 yilinda Dijital Hikaye Anlatma Merkezi’ni
kurmustur. Bu merkezde kendi hikayelerini dijitallestirmek isteyenlere birlikte egitim
vermiglerdir (Lambert, 2012). Glinumulzde bilgisayarlar, tarayicilar, dijital kameralar ve
yuksek kaliteli dijital ses kayit cihazlarinin daha ulasilabilir olmasi dijital éykilemenin
kullanilabilirligini daha da artirmis ve bireylere kendi éykulerini olusturma firsati sunmustur
(Robin, 2008). Dijital dyka anlatimi eski geleneksel 6yklu anlatimi ile yeni teknolojik

imkanlarin birlikte kullanimi olarak anlatilabilir (Normann, 2011). insanlarin kendi
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hikayelerini paylasmalari ve onlari zamana kargi korumalari igin dijital dykuleme bir firsattir
(McLellan, 2007). Dijital dykuler esnektir, herkes tarafindan kolayca Uretilebilmesi yonuyle
evrenseldir (Blithe ve ark., 2015), dinleyicilerin de katki saglayabilecegi bir yapisi olmasi
sebebiyle etkilesimlidir, internetin kullanimi ile birgok kisiyi ayni amag etrafinda bir araya
getirme giictiyle topluluk olusturma dzelliklerine sahiptir (Oz, 2019). Teknolojinin hayatimiza
girmesiyle bireylerin her zaman ulagabildikleri cep telefonlari, fotograflar ve videolar
araciligiyla hayat hikayelerini baskalarina aktarmalari kolaylasmistir (Bull ve Kajder, 2005).

Bu yonuyle dijital dykileme hem kisisel hem de evrenseldir (McLellan, 2007).

Teknolojinin gelismesi ile egitimciler teknolojiyi egitime entegre etmek igin alternatif
yollar aramiglardir. Bu noktada dijital dykileme teknolojinin egitimde amacina uygun bir
sekilde kullaniimasi igin uygun bir aragtir (Sadik, 2008). Ogretmenler bu siiregte kendi
olusturduklan dijital dykllerden faydalanabilecekleri gibi daha 6énceden hazir olan dijital
dykuleri de kullanabilirler (Dogan, 2007). Ogretmenler tarafindan olusturulan dijital Sykiler
ogrencilerin dikkatini ¢cekecedi gibi ayni zamanda igerigi daha anlasilir hale getirerek
ogretim programini zenginlestirebilir (Robin, 2006). Bunun yaninda 6grenciler tarafindan
olusturulan dijital éykller 6grenci merkezli bir ortam yaratarak daha kisisellestiriimis bir
6grenme ortami yaratir (Bandi-Rao ve Sepp, 2015; Van Gils, 2005). Bu yonuyle dijital
Oykulemenin yapilandirmaci yaklasim ve anlati paradigmasi teorilerine dayandidi soylenir
(Wang ve Zhan, 2010). Yapilandirmacilik 6drenmenin sosyal boyutlarinin ve dogal
6grenme ortamlarinin énemini vurgular (Smeda ve ark., 2014). Yapilandirmaci 6grenme
teorisi 6grencilerin kendi 6grendiklerini anlamlandirdiklari, bu anlami olusturmak igin
kendileri 6grenme surecinde yer aldiklari, bu siregte 6n 6grenmelerini kullandiklari ve
sosyal etkilesimde bulunduklari bir yol izlenmesini savunur (Good ve Brophy,1994). Bu
yonuyle teknoloji kullanilan bir egitim ortami 6grenciler igin tim bu maddeleri saglayan bir
ortam olarak nitelendirilir (Nikitina, 2009; Wu ve Yang, 2009). Sadik (2008) ideal 63renme
ortaminin teknolojinin entegrasyonu ile saglanacagini belirtmistir. Egitimde dijital oyki

kullanimi égrencileri pasif 6grenen olmaktan cikararak bilgiyi kullanan konumuna getirir
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(Hur ve Suh, 2012). Ogrenciler éykdilerini olustururken materyal analizi, sentezi ve
degerlendirmesi gibi becerileri kullanarak aktif 6grenen olurlar (Sadik, 2008).
Yapilandirmaci yaklasima goére &ogrenciler sosyallestikleri ve Urettiklerini cevreleriyle
paylastiklar slrece 6grenme sireci etkili olur ve dijital éykileme dgrencilere ihtiyag
duyduklari bu atmosferi yaratir (Banzato, 2014) ¢lnku dijital 6ykileme slrecinde de
ogrenciler olusturduklari hikayeleri ¢cevreleriyle paylasarak ve onlardan aldiklari dénutler ile
ogrenerek ilerlerler (Nguyen, 2011). Bu yoénuyle dijital 6ykileme 6grencilere gergekgi bir
6grenme ortami sunar ¢lnkud égrenciler igin gergek bir izleyici kitlesi vardir ve bunun en
onemli gostergelerinden biri de édrencilerin gevrelerinden geri bildirim almasidir (Kocaman-
Karoglu, 2015). Teknoloji ile buylyen 6grencilerden kendilerini dijital dykuler ile ifade
etmeleri istendiginde bu onlar i¢in gercek hayatla bir badlanti kurma firsati verir ki bu 6grenci
odakh calisma onlara 6zerklik tanir (Kearney ve Schuck, 2006). Sadik (2008), dijital
OyklUlemenin 6zgln bir 6grenme sireci yarattigini belirtmigtir. Anlati teorisine (Narrative
Theory) gore ise dijital dykileme egitimde geleneksel dykl anlatiminda oldugu gibi dgretici
olmasi sebebiyle kullanilabilir (Clark ve Rossiter, 2008). Anlati teorisi gozlem,
degerlendirme ve yansitma slreciyle bireylerin deneyimlerini egitsel bir hale getirir
(Johnson ve Golombek, 2011). insanlar 6ykiiler ile tecriibelerini ve degerlerini gelecek
nesillere aktararak var olurlar (Heo, 2009). Oyku anlatimi hem o6gretmenler hem de
ogrencilerin ic dinyalarini yansitmalarina ve dil 6grenme ve 0gretme sureclerini
anlamalarina yardimci olan bir aractir (Barkhuizen ve ark., 2013). Her &6grenci de
bunyesinde farkh bir hikdye barindirir ve dijital dykuleme &grencileri kendi hikayelerini
paylasmak i¢cin motive eder (Sadik, 2008). Bu ydnuyle dijital dykileme egitime entegre

edilmesi gereken dnemli bir yontemdir (Nguyen, 2011).

Dijital oyku anlatimi 6grenci katilimi, derin 6grenme igin yansitma, proje tabanli
ogrenme ve egitime teknoloji entegrasyonu olmak uzere ogrenci merkezli 6grenme
stratejilerinin kullaniimasini kolaylastirmaktadir (Sadik, 2008). Dijital kulladykuler konuyu

anlatma, 6zerklik tanima, aktif katihm saglama, eglence katma yonleriyle hem 6grenme
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hem &6gretme araci olarak kullanilabilir (Wang ve Zhan, 2010). Bu uygulama ile égrenciler
geleneksel yontemlerin disina ¢ikarak kendi 6grenme sureclerinde aktif rol alirken ayni
zamanda daha gunlik hayatlarinda karsilarina cikabilecek, gercekci materyallere maruz
kalirlar (Sadik, 2008). Dijital dykuleme o6grencilere gercek hayatlarinda da karsilarina
cikabilecek problemler Uretmeleri ve onlara ¢ézim bulmalari, hikayelerini olustururken
yazdiklari karakterleri kendi hayatlarindan se¢gmeleri ve okul diginda gergeklesen olaylari
okula tagsimalarina firsati verir (Kearney ve Schuck, 2006). Ogrencilerin 6zerklik kazanmasi
ve teknolojiyi kendi istedikleri sekilde, kendi 6grenmelerinde etkili bir sekilde kullanma ve
kontrol etme firsati vermek icin dijital dykuler kullaniimaktadir (Sadik, 2008; Miller, 2009).
Dijital oykuleme sirasinda o6grencilerin kullandiklari goérseller onlarin soyut kavramiari
somutlagtirmasinda rol oynar (Rahimi ve Yadollahi, 2017). Ogrenciler 6ykilerini
dijitallestirirken karakterlere ve olaylara bir canlilik ve boyut kazandirmis olurlar (Razmi ve
ark., 2014). Dijital éykileme surecinde tasarlama, olusturma ve sunma asamalarinda yer
alan dgrencilerin; arastirma, yazma, organizasyon, teknoloji, sunum, gérisme, iletisim,
problem ¢ézme ve degerlendirme becerilerini gelistirdikleri belirtimektedir. Ogrenciler, dijital
Oyklleme surecine daha elestirel bakabilir ve yaptiklari segimlerin farkinda olurlar
(Reinders, 2010). Ogrenciler dykiilerini olusturmak igin kelime, mizik, gorsel secimleri
yaparken hangisinin daha iyi olacagi, bunlari nasil kullanacaklar konusunda elestirel
bakmayi, yaratici olmayi, arastirma yapmayi ve bilgilerini sentezlemeyi 6grenirler (Miller,
2009). Dijital déykilemenin kullanildigi bir egitim surecinde, 6gdrencilerin konuyu daha iyi
anladidi, elestirel dusunebildigi, motivasyonlarinin ve 6zguvenlerinin yuksek oldugu ve bilgi
okuryazarhigi becerilerini gelistirdigi belirtilmistir (Yang ve Wu, 2012). Teknolojinin etki
alanini artirmasiyla birlikte okuryazarlik yalnizca basili materyalleri okumaktan ¢ikip ¢ok

yonlu okuryazarlik kavramina gegmistir (Grabill ve Hicks, 2005).

Bircok aragtirmaci dijital oykulemenin ogrencilere dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirebilecekleri sanal bir ortam sundugunu desteklemistir (Castafieda, 2013; Niemi ve

ark., 2014, Vinogradova ve ark., 2011).
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Dijital &ykulerini olusturan ve paylasan &grencilerin okuryazarlik becerileri

gelismektedir (Robin, 2006). Bunlar:

* Arastirma Becerileri- 6grencinin 6ykuleme surecinde kendi dykusuyle ilgili bilgileri

arastirip bulmasi,
* Yazma Becerileri- 6grencinin kendi bakis agisiyla éykusinui olusturmasi,

* Organizasyon Becerileri- 6grencinin dykusunu olugturmasi icin gerekli materyalleri

bulmasi ve sureci yonetmesi,
* Teknoloji Becerileri- 6grencinin dijital araglari kullanmasi,
» Sunum Becerileri- 6grencinin olusturdugu éykuyu izleyicilere etkili sekilde sunmasi,

» Mulakat Becerileri- 6grencinin dykusunu olusturmak icin soracagi sorulara kaynak

bulmasi,

* Kigilerarasi Beceriler- 6grencinin oykusunu grupla galigsarak olusturabilmesi ve

g6rev dagilimi yapmasi,

* Problem Coézme Becerileri- 6grencinin dykusind olusturma surecinde dogru

kararlar almasi ve karsilastigi olumsuzluklarin tstesinden gelmesi,

* Degerlendirme Becerisi- 6gdrencinin kendinin ve arkadaslarinin &ykalerini

degerlendirmesi

Dijital dykuleme 6grencilerin yalnizca dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmekle
kalmaz ayni zamanda onlarin teknoloji kullanimina iligkin 6z yeterlik algilarini da geligtirir
(Bandura, 1995). Ogrencilerin 6z yeterlik algilar ylikseldikge dgrenmeye daha istekli olacak

ve derse katilimlari artacaktir (Rouxel, 1999).

Dijital Oykii Olugturma Siireci

Dijital 6ykuler 6gretmenler tarafindan ya da 6grenciler tarafindan hazirlanabilir.
Yapilan arastirmalara gore 6grenci temelli dijital dykileme ile ilgili daha fazla olumlu tepkiler

alinmistir (Razmi ve ark., 2014). Dijital 6ykl olugsturma surecini hazirlk, tretim ve sunum
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olarak G¢ ana kategoriye ayirabiliriz (Frazel, 2010). Bu suregte dgrenciler dykllerini grupla
olusturabilecekleri gibi bireysel olarak da calismayi tercih edebilirler (Miller, 2009).
Oykdlerini grup olarak olusturan 6grencilerin isbirlikci calisma ile iletisim becerileri
gelismektedir (Tath ve Aksoy, 2017). Hazirlik strecinde konu segimi, dinleyicilere karar
verilmesi, dykinlin genel gergcevesinin belirlenmesi, dykinin yazilmasi ve oykuyle ilgili
dondtler alinarak gerekli diizenlemelerin yapilmasi adimlari tamamlanir (Chung, 2007). ilk
olarak geleneksel éykliye benzer sekilde konu secilir ve bir taslak hazirlanir (Miller, 2009).
Oykiniin tim bilegenlerini ve akisini igeren bir sayfalik bir 6ykii panosuyla taslak
detaylandirilabilir (Ohler, 2006). Bu taslak ana fikrin netlesmesine yardimci olur. Bu
asamada ogrenci taslagi arkadaslariyla ve oOgdretmeniyle paylasip fikir alisverisinde
bulunabilir (Miller, 2009). Ogrenciler aldiklar dénitler dogrultusunda hikayelerine detaylar
ekleyerek daha anlasilir hale getirirler (Sylvester ve Greenidge, 2009). Daha sonra
geleneksel dyki yazmaya ek olarak ogrenciler bir gérsel 6yki panosu hazirlar ve
kullanacaklari medya araglarini belirlerler. Uretim agamasinda, dyki yazihmlar aracihgiyla
ses, resimler, videolar kullanilarak dijitallestirilir (Miller, 2009). Bu noktada 6grenciler bir
video diizenleme araci ile galisirlar (Lowenthal, 2009). Ogrenciler dykisinin tiirine gore
seslendirme yapar ve 6ykunun hizina, gegislerine ve efektlere karar verirler (Kocaman-
Karoglu, 2015). Ogrencilerin 6ykiilerini ikiser Ggerli cimleler seklinde seslendirmesi olasi
bir hata durumunda tim ses kaydinin bosa gitmesini onleyecektir (Jakes ve Brennan,
2005). En son asama, ortaya cikan dijital dykinun sinifta veya sosyal medya araciligiyla
sunumudur (Kocaman-Karoglu, 2015). Dijital dyktlemenin hazirlik, Gretim ve sunum olmak
uzere her asamasinda 6grencilerin fikir alisverisi yapmasi ve yaptiklarini yansitmasi,
istenilen verimin alinmasi igin ¢ok dnemlidir (Miller, 2009). Bu uygulama adimlarinin her
dijital 6yku icin kati bir sekilde takip edilmesine gerek yoktur. CUnku bu tarz yaratic
sureclerde 6grenciler birden ¢cok kez diizeltme ve degistirme yapabilirler (Castafieda, 2013).
Robin (2016) ise etkili bir dijital 6yki olugturmak igin Sekil 1’de 4 asamali bir yaklasimdan

s6z etmistir:
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Sekil 1

Dijital Oykii Olusturmanin 4 Asamasi

\ / Secme-Aktarma-Uretme \
Gmmlama-Toplama-Karar Verme / . \
Kullamlacak gorselleni segme

/’ \ Kullanilacak ses ve mazigi
Konu secme segcme
Dijital Oyki klas6ri olugturma Kullanilacak metni segme
Gorseller toplama Gorsellen dijital 6yki

Muzik ve ses efektlerini toplama olugturulacak platforma aktarma

Kullanilacak mazigi dijital dyki

Metin icin gerekli bilgiyi toplama olusturulacak platforma aktarma

Oykinin amacina karar verme / Gorselleri 6ykinan akisina

\\ / Qfgun sekilde dizenleme /
/ Karar Verme -Yazma-Kaydetme- >& /

Sonlandirma

Gosterme-Degerlendirme-Paylagma \

/Dijital oykinin amacina karar verme\ / \

Oyka metninin yazma Oykiyu arkadaslarla paylasma

Senaryoyu ses kaydina alma Oykii ile ilgili geri bildirim alma ve

Ses kaydini dijital 6yki dizeltme yapma

olusturulacak platforma aktarma Diger gruplarin dijital yka

Oykuaya dijital platformda kaydetme olusturmalarina yardim etme

Sekil 1°de goruldugu uzere dijital dykuleme 6grencilerin oncelikli olarak hazirlk

yaptiklari ve dykdlerinin gerekli bilesenlerini topladiklari, bu bilesenlerden éykulerine uygun
olanlari secip dizenledikleri, amacina uygun olarak éykiilerini yazdiklari ve seslendirdikleri

ve son olarak dykulerinin paylastiklari agsamalardan olusmaktadir.

Chung (2007) dijital dykulerin sunumundan sonra gerceklesecek degerlendirme

asamasinda dikkat edilmesi gereken noktalari su sekilde siralamistir:

+ ilk olarak asiriya kagmadan, yeterli miktarda resim, ses, video ve metin

kullaniimalidir. Kullanilan gérseller konuyla uyumlu olmalidir.



20

* Dogru sesler ve muziklerle 6ykuye duygu katilmalidir. Kullanilan muzikler konuya

ve gorsellere uygun olmalidir.

« Ogrenciler kendi dykiilerini kendileri seslendirmelidir. Ogrenci dykiinin akisiyla

koordineli seslendirme yapmali, dodru vurgular ve duraklamalarla dikkat etmelidir.

« Ogrenciler videonun hizini éykisiniin konusuna uygun olarak ayarlamalidir.
Resimlerin gecis hizinin dinleyicileri duygusal olarak etkileyecegini g6z o6ninde

bulundurmalidir.

Ogrenciler bu kriterleri g6z 6niinde bulundurarak daha basarili dykiler ortaya
koyabilirler (Chung, 2007). Ogretmenler dgrencilerin ortaya koydugu bir dijital dykuyd,
ogrencinin kullandidi icerik, gorseller, sesler, gecisler, efektler, organizasyon ve anlatim
yetenegdi kriterlerini gdéz o6nunde bulundurarak butlincil bir degerlendirme listesi ile
degerlendirebilir (Miller, 2009). Ancak burada en énemli konunun Urin olmadidi da dikkat
edilmesi gereken bir konudur. Onemli olan bu siire¢ boyunca égrencilerin dijital becerilerini,
problem ¢dzme becerilerini, is birligine dayali ¢alisma becerilerini ve yaraticiliklarini

gelistirmektir (Robin, 2008).

Dijital dykileme uzmani Joe Lambert etkili dijital dykiler igin yedi unsurdan
bahsetmistir. Bunlar; bakis acgisi (yazarin dykislyle ortaya koymaya calstigi gorus),
dramatik bir soru (dinleyicide merak uyandiran ve éyklde cevabi aranan soru), duygusal
icerik (izleyicinin dikkatini ceken ve onlari dyklye baglayan igerik), sesin armagani
(6ykudeki duyguyu izleyiciye gecirmenin bir araci), eslik eden bir film muzigidir (Gykuyu
susleyen ve duygusal tepkiyi artiran sesler) ve ekonomi (6yklyU izleyiciye anlatmak igin
yeterli icerik kullanma), ilerleme hizi (6ykinun ilerlemesinin ne kadar hizli ve yavas
gidecegini belirleyen ritim) (Miller, 2009; Robin, 2008). Ogrenciler dogru bir bakis agisiyla
en bagtan yazinin amacini belirler ve ulagacaklari sonu daha net gorurler. Dramatik bir
soruyla beklenenin aksine c¢arpici bir farklilk ortaya konulur. Duygusal bir icerikle izleyiciler
mesgul edilir. Oykiideki sesler duyulabilir ve dykiyle tutarli olmahdir. Anlaticinin ses tonu

dykiyl monotonluktan kurtarmak igin bir aragtir (Bull ve Kajder,2005). Ogrenciler
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oykulerinin seslendirirken heyecanl veya gergin bir olayl daha hizli, rahatlatici bir sahneyi
daha yavas aktarabilir (Chung, 2007). Oykinin mizigi de icerikle uyumlu olmahdir. Oyki
ekonomik acidan ¢ok uzun veya c¢ok kisa olmamali, yeterli miktarda ayrinti icermelidir
(Barrett, 2006). Boyle bir sinirlama yazar icin zorlayici olsa da sinif ortaminda dijital
oykulerin sunumu icin dikkat edilmesi gereken bir unsurdur (Bull ve Kajder, 2005). Belirtilen
bu unsurlar standart bir dijital dykinin olmazsa olmazlaridir. Burada dikkat edilmesi
gereken bir diger unsur ise yazilacak dijital dykinun tlridar. Robin (2006) ve Robin (2008)
dijital 6ykullemeyi U¢ kategoriye ayirmistir. Bunlardan en popdller olani kisinin kendi
deneyimlerini anlattigi ‘Kisisel Anlatimlar’ dir. Bu tirde kisi yasadigi maceralari, basarilari,
zorluklari ve glincel olaylari dinleyiciyle paylasabilir. Oykusiini arkadaslariyla paylasan
ogrenci kendisini gevresine tanitma firsati bulur. Bu tlurde dijital Oykuler egitimde
ogrencilerin empati duygularini gelistirmek maksadiyla kullanilabilir. Bunun en dnemli
nedeni kisisel anlatim kullanilan dijital 6ykulerin 6grencilere farkh cevrelerden gelen
akranlarini tanima ve onlarin hayatlarini anlama firsati vermesidir (Robin, 2006; Robin,
2008). ikinci tir daha gok egitimde matematik, teknoloji, bilim, resim gibi konularda bilgi
vermek igin kullanilan ‘Bilgilendiren veya Talimat Veren Oykdler'dir. Bu dykuler daha ¢ok
egitici ve ogretici yonuyle ortaya cikar (Robin, 2006). Son olarak tarihte gergeklesen
olaylarin farkli materyallerle zenginlestirilerek anlatilabilecegi ‘Tarihi Olaylari inceleyen
Ovykiler ise UGglncu dijital 6yku turidir. Bu tirde 6ykiler gegmisten edinilen bilgiler,
fotograflar, gazeteler ile zenginlestirilir (Robin, 2006). Burada en 6nemli nokta hangi
Oykulleme tardndn kullanilacaginin belirlenmesidir ¢linkl her éyktleme tird farkl bir amaca
hizmet eder (Robin, 2008). Her ne kadar dijital dykilemenin turt degigse de temelde dijital

Oykuleme surecleri benzerdir (Flihan, 2013).
Dijital Oykiileme Siirecinde Ogretmen ve Ogrencilere Diisen Sorumluluklar

Bircok dijital ara¢ tek bir egitimsel amagla tasarlanmamistir ve bu nedenle
o6gretmenler bu araclari kendi egitim hedefleri dogrultusunda yaratici bir sekilde kullanma

imkanina sahiptirler (Henriksen ve ark., 2016). Dijital dykuleme surecinde 6gretmene digen
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gorev projenin hedeflerini belirlemek, 6grencileri yeteneklerini kullanmalari ve fikirlerini
paylasmalari konusunda tesvik etmek ve medyanin giclni kullanarak dykdilerini
olusturmalarini saglamaktir (Miller, 2009). Ogretmenlerin dijital 6ykiilemeyi egitime entegre
ederken d&grencilerin ihtiyacglarini dogru tespit edip, 6grenmelerini destekleyecek sekilde
dgretim programiyla uyum icinde uygulamasi gerekir (Lowenthal, 2009). Ogretmenler dijital
oyklleme galismalarini égrencilerin dikkatini gekmek, onlar arastirmaya ve kesfetmeye
yonlendirmek, eski 6grenmeleriyle yeni bilgileri baglamak amaciyla kullanabilirler (Robin,
2006). Dijital dykuleme 6gretmenlere zamandan tasarruf etme, 6grencileri cesaretlendirme
ve katihmi artirma konusunda fayda saglar (Alismail, 2015). Ogretmenler tarafindan
olusturulan dijital dykuler soyut ve kavramsal bilgileri daha anlamli kilmak, égrenciyi konu
hakkinda diisinmeye sevk etmek amaciyla kullanilabilir (Robin, 2006). Ogrencilerin takibi
acisindan ise onlarin yalnizca olusturduklari dijital dykulere odaklanmak yerine dykulerini
olusturma sireglerini de g6z o6ninde bulundurmak &drenmenin gerceklesip
gergeklesmedigini gérmek igin daha etkili olacaktir (Normann, 2011). Ogrencilerin dijital
Oyku olusturmak icin kullanacaklari yazilimlar okullarda devamli kullanilan teknolojiden
farkh bir egitim gerektirebilir (Sylvester ve Greenidge, 2009). Tum bunlar i¢in 6gretmenin
surece ve kullanilacak teknolojiye hékim olmasi ve yasanabilecek zorluklara karsi
ogrencileri hazirlamasi gerekmektedir. Bu noktada Oyklleme yapmak icin kullanilacak
programi 6gretmen iyi bilmeli ve 6grencileri bu programi nasil kullanacaklari konusunda
egitmelidir (Miller, 2009). Bunun yani sira dijitallestirme aracinin kullaniminin basit olmasi

ogrencilerin katihmini artiracaktir (Di Blas ve Paolini, 2012).

Ogrenciler ise 6nce yazacaklari 6ykilye daha sonra bu dykiinin dijitallestirimesine
odaklanmalidir. Ogrencilerin dijital 6ykulerini dinleyicilere aktarabilmeleri igin konuya hakim
olmalari ve dogru anlami olusturabilmeleri gereklidir (Porter, 2008). Dijitallestirme surecinde
ogrenciler teknolojiyi kullanmayi 6grenirken ayni zamanda medyaya elestirel yaklagmayi da
dgrenecekler, pasif medya tiiketicisi olmaktan gikacaklardir (Ohler, 2006). Oykii yazma

esnasinda 6grenciler dykuleri i¢sellestirmeli ve etkili bir bicimde aktarmalidir, aksi takdirde
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dinleyicilerin gerekli mesaji almalari ve dyklyu kendi semalarina oturtmalari zorlagsacaktir

(Behmer ve ark., 2006).

Yabanci Dil Ogretiminde Dijital Oykiilleme

Yabanci dil becerileri, farkh platformlarda okuma, yazma ve iletisim kurma becerisini
gerektirir (Green, 2013). 1960’larda Bilgisayar Destekli Dil Ogreniminin ortaya ¢ikmasindan
bu yana so6zlik gibi cevrimdisi erigilebilen uygulamalardan bloglar, yabanci dil uygulamalari,
oyunlar gibi cevrimici uygulamalara kadar bilgisayar teknolojilerinin yabanci dil egitimde
kullanim alani her gecen gin genislemistir (Thang ve ark., 2015). Teknolojide yasanan hizli
gelismeler o&grencilere 6zerk ddrenme imkani sunmaktadir (Godwin-Jones, 2011).
Ogrencilere ne yapacaklarini ve ne diisiinmeleri gerektigini hazir olarak sunmak yerine
onlarin bilgiyi kendileri kesfetmesine, i¢sellestirmesine ve kendi fikirlerini paylasmasina izin
verilmelidir (McLellan, 2007). Ozellikle yabanci dil 6gretiminde dgrencilerin 6grendiklerini
sinif diginda da surdurebilmesi ve 6grenilenlerin kalici olmasi igin 6zerk 6grenme énemlidir
(Kormos ve Csizer, 2013). Dijital dykiuleme ise 6grencilere fikirlerini teknoloji kullanarak
sunma imkani verir (Liu ve ark., 2018). Ogrenciler dijital dykileme slrecinde pasif
dinleyiciler olmaktan gikar ve aktif treticiler olurlar (Green, 2013; Niemi ve Multisilta, 2016).
Ayni zamanda dijital dykiler égrencilerin gercek hayat tecrtibelerini de aktarabilecekleri bir
arag saglar (Yoon, 2012). Dijital dyktlemenin sundugu esneklik ve konu alani igin sundugu
farkli olasiliklar 6grencilere kullanim kolayligi tanir (Miller, 2009). Dijital éykulemenin
teknolojik anlamda 6&grencilere sagladidi esneklik, onlar dili 6drenirken farkh yollar
bulmalari ve yaratici olmalari igin tegvik eder (Gregori-Signes, 2008). Dijital oykuleme
boyunca kullanilan multimedya araclari 6grencilere daha yaratici olmalari igin farkli
imkanlar sunar ve farkl yollarla ingilizce 6grenmelerini saglar (Gregori-Signes, 2008). Dijital
oOyklleme yapan 6grenciler kinestetik, isitsel ve gorsel 6grenme stillerini kullanarak verilen
icerigi kavrarlar (Nassim, 2018). Her 6grencinin farkli 6grenme hizlari ve dilsel 6zellikleri
oldugunu g6z onlne aldigimizda dijital dykileme kullanilabilecek etkili bir yontemlerden

biridir (Tatl ve Aksoy, 2017). Yabanci dil 6gretiminde bilgisayar destekli 6gretim yontemleri
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kullanmak karsilasilabilecek problemlerin ¢6zimuinde yardimci olmaktadir (Tatli ve Aksoy,

2017).

Dijital 6ykilemenin Avrupa Dilleri Ortak Cergevesi (CEF) tarafindan belirlenen
ilkelere uygun bir egitim turd olarak yeterliligi belirtiimistir (Gregori-Signes, 2008). Dijital
oykuler dil 6grenme igin CEF tarafindan 6nerilen hedeflere uygun olarak égrencilere kendi
oykullerini yazmak igin gucll bir ara¢ sunar (Robin, 2006). Dijital éykuler 6grenmeyi her
ogrenci icin yaslarina, ogrenme stillerine, ihtiyaclarina ve yeterliliklerine uygun olarak
kisisellestirmek ve dzellestirmek agisindan uygun araglardir (Amelia ve Abidin, 2018). Dijital
Oyklleme, dégrencilere dykulerini genis bir kitleyle online paylasma imkani tanir ve éykulerini
teknoloji sayesinde tekrar tekrar paylasma firsati yakalayan égrencilerin motivasyonu artar
(Lowenthal, 2009). Dijital dykuleme dil 6gretiminde 6grencilerin okuma, yazma, dinleme ve
konusma seviyelerinin artmasina yardimci olan yaratici ve motive edici bir aracgtir (Sadik,

2008).

Dijital dykuler yabanci dilin teknoloji ve diger iceriklerle birlesmesine olanak tanir
(Castafieda, 2013). Dijital dykuleme yabanci dil 6grenme surecinde kelime bilgisi, akici
konusma, dlizgun telaffuz, okuma yazma becerisi, yaratici ve elestirel disinme, 6z yeterlik,
kalturel etkilesim, etkin katilim gibi birgok alanda faydali oldugu gértulmustir (Anderson ve
ark., 2018). Dijital dykuleri olusturma strecinde égrenciler dil becerilerinin yani sira yazma,
organizasyon, sunum, problem ¢6zme, dijital okuryazarlik, kiresel okuryazarlik, teknoloji
okuryazarhgi, gorsel okuryazarlik gibi becerilerini de gelistirme firsati bulurlar (Gregori-
Signes, 2008) ve yaraticiliklarini ve ¢oklu yéntemleri kullanabilecekleri zengin bir 6grenme
ortami elde ederler (Nassim, 2018). Dijital dykuleme 6grencilerin teknoloji okuryazarligi ve
yazma becerilerini gelistirirken ayni zamanda okudugunu anlama becerilerine de blyuk
katki saglar (Royer ve Richards, 2008). Geleneksel dykulemeye benzer olarak dijital
Oykuleme de &grencilere diyalog kurma, bilgi paylasma ve tartisma firsati vermesi
yéniunden okudugunu anlama becerisini gelistirir (Morgan, 2014). Ayni zamanda dijital

Oykulemenin dgrencilerin okudugunu anlama hizini da artirdigi belirtilmistir (Ming ve ark.,
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2014). Yabanci dil siniflarin 6gretmenler genellikle okuma 6ncesinde 6grencilere sorular
sorarak, gorseller goOstererek &grencilerin 6n 6grenmelerini aktive etmeye calisirlar
(Echevarria ve ark., 2008). Dijital déykileme strecinde yer alan égrenciler olusturduklari
Oykuleri arkadaslariyla paylagirlar. Bu paylagimlar her 6grencinin kendi dykulerinin yaninda
arkadaslarinin éykulerini de okumasi, yorum yapmasi ve bu sayede okuma becerilerini
gelistirmesi i¢in olanak tanir (Rahimi ve Yadollahi, 2017). Pasif okuma yapan 6grenciler
okumayi basit bir bilgi aktarimi olarak goérurken dijital dykileme yapan 6grenciler bir yandan
oykulerini okurken bir yandan videolarini, sorularini ve yorumlarini ekleyerek suregte aktif
olurlar (Malin, 2010). Okuma yaparken anlami olusturmak igin ihtiya¢ duyulan kaltirel
ogeler, resimler, sesler ve telaffuzun dijital dykilemede bir arada bulunmasi onu normal bir
okuma alistirmasindan ayirarak daha etkili bir hale getirir (Rance-Roney, 2010). Dijital
Oykllemenin 6grencilerin okuma becerilerini gelistirdigi ve sinif ici katihmi artirdigi (Yoon,
2012; Kimura, 2012), 6grencilerin okuma motivasyonlarini yukselttigi (Zorigian, 2009)
calismalarla tespit edilmistir. Ogrenciler dijital 6ykileme sirecinde daha derin ve anlamli
okuma yaparlar ve teknik agidan dile daha hakim olurlar (Miller, 2009). Dijital éykuleme

ogrencileri okumaya motive etmek igin kullanilabilecek etkili bir aragtir (Nassim, 2018).

Dijital 6ykuleme surecinde aktif rol alan 6grencilerin iletisim becerilerinin de gelistigi
tespit edilmistir (Nassim, 2018). Dijital 6ykl yapisi gere@i konusma aktivitesi olarak da
kullanilabilir ¢inkl 6grenciler kendi hikayelerini kendileri seslendirirler (Kajder, 2004).
Yabanci dil 6gretiminde dijital 6ykulerini olusturan 6grenciler dykulerini ses kaydi yapmadan
once sik sik tekrar ederler ve bu sayede hem telaffuzlari hem de akiciliklari geligir (Hur ve
Suh, 2012). Ogrenci istedigi zaman hikayesinde geriye doniip dizeltmeler yapabilir (Pardo,
2014). Dijital éykileme 6grencilere seslerini kaydetme ve istedikleri kadar dinleme imkani
verir (Pardo, 2014). Kendi oykulerini seslendiren 6grenciler, tonlama ve sos tonu ayarlama
gibi 6zellikleri de farkinda olurlar (Dong, 2015). Alanyazinda yapilan birgok ¢alisma dijital
oykulemenin égrencilerin yabanci dilde konusma becerilerini gelistirdigini desteklemektedir

(Abdolmanafi-Rokni, 2014; Afrilyasanti ve Basthomi, 2011; Dunn, 2012; Kim, 2014). Ancak
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dili yeni 6grenenler icin kelimelerin ve seslerin dgdrenciler igin anlamli bir baglamda
birlestiriimesi 6nemlidir (Choi, 2012). Benzer sekilde dinleme becerisinin gelistiriimesi
noktasinda da teknolojinin gelismesiyle gorsel kullanimi giderek artan bir ilgi gérmustar
(Brett, 1995). Dijital oykuleme dinleme ve gorselleri ayni anda ogrencilere sunarak
dinledigini anlamayi kolaylastirir (Ramirez Verdugo ve Alonso Belmonte, 2007). Buna ek
olarak bu gorseller yabanci dil 6grenenlerin bagkalarinin da dil 6grenme sulrecinde
yasadiklari problemleri gérme ve bunun dogal bir sliire¢ oldugunu anlamalarina yardimci

olur (Green, 2013).

Dijital éykuler kelime, dil bilgisi, cimle yapilari icermesi sebebiyle dil 6grenmeye
katki saglar (Amelia ve Abidin, 2018). Dijital 6ykileme teknolojik gelismelere uyum
saglamak icin ihtiyac duyulan elestirel distinme becerisi ve teknolojik becerileri
desteklerken ayni zamanda ogrencilerin derse katilimini artirip, okuma ve yazma
becerilerini gelistirir (Shelby-Caffey ve ark., 2014). Menezes (2012) anaokulundan
ortaokula kadar farkh dizeylerden 6gretmenler ile yurGttigu ¢alismasi sonucunda dijital
oykulemenin 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin, hayal guglerinin ve 6zguvenlerinin
gelistigini belirtmigtir. Dijital dykuleme ile 6égrenciler yabanci bir Ulkede uzun bir surede
ogrenecekleri argo ve jestlerin kultirel baglamlarini gorseller araciliiyla daha kisa bir
surede 6grenme firsati yakalarlar (Green, 2013). Uzmanlar gdrselleri sadece gordigimuz
gibi algilamadigimizi ayni zamanda onlar sayesinde 6grenmemize ve 6z farkindaligimiza
katki sagladigimizi ve yazma sirasinda anlam olugturmamizda gorsellerin yardimci
olabilecegini belirtmistir (Christensen, 2012). Ogrenciler dykiilerini olustururken dilin sézIi
ve yazih soylem o6zelliklerinin farkhliklarini goérarler (Gregori-Signes, 2008). Dijital
Oykilemenin temelini olusturan 6ykl yazma asamasi, 6grencilerin disincelerini tutarli bir
sekilde organize etmesini gerektirir ve yazma becerisinin gelisimine katki saglar (Oskoz ve
Elola, 2014). Oykinin kontroli tamamen 6grencide olur ve bu onlara zaman ve mekan

esnekligi saglar (Pardo, 2014). Dijital éykileme o6grencileri dile sirekli olarak maruz
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birakarak onlarin dinleme, konugsma, okuma ve yazma becerilerinin gelismesine katkida

bulunur (Tsou ve ark., 2006).

Dijital Oykiileme ve Yabanci Dilde Yazma Becerisi

Okullarda dgrencilere kazandiriimak istenen becerilerin basinda okuma ve yazma
gelir. Yazma kavrami alanyazinda farkli tanimlamalarla ifade edilmistir. Yazma; insanlarin
dusuncelerini ¢esitli sembol ve isaretler araciligiyla tretime gecerek ifade etmesidir (Akyol
ve Yildiz, 2018). Yazma becerisi dil 6grenenler i¢cin hem yeni dil yapilari, bilinmeyen
kelimeler, organizasyon acisindan zordur hem de 6grenciler yeni dil 6grenmenin verdigi
stres, ders icinde dikkat dagitan faktdérler ve zaman ydnetimiyle de basa c¢ikmak
zorundadirlar (Turgut, 2010). Planlama ile baslayan yazma sureci, dusinceleri yaziya
aktarma ve yazilanlari degerlendirme olarak devam eder ve bu degerlendirmeler 1s1ginda
yapilan diizeltme ile sona erer (Bayat, 2019). Ogrencilerin hayatlari boyunca kullanmalari
gereken bir beceri olarak yazma becerisi; on bilgilerini kullanabilme, dogru sézcukleri
secebilme, anlamh ve kuralli cimleler kurabilme, daslncelerini mantikli bir sirayla
yazabilme, farkli ifadeler kullanabilme, sebep-sonug iliskisi kurabilme, degerlendirebilme ve
Ozetleyebilme gibi zihinsel becerileri kapsar (Goger, 2019). Nitelikli bir yazida olmasi
gereken Ozellikleri degerlendirmek amaciyla gelistirilen ve Ozkara (2007) tarafindan
Turkgeye uyarlanan 6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme Modeline gore yazida iletimek
istenen fikirlerin gelistiriimesi, yaziyi olugturan fikirlerin ve olaylarin organizasyonu, yazarin
duygu ve duguncelerini aktarmak igin sectigi Uslup, okuyucuya duygu ve duguncelerini
aktaran zengin ve dogru kelime sec¢imi, dizgin ve akici cumle seg¢imi, imla kurallarina
uygun yazim, tamamlanan yazinin sayfada goériinis ve dizeni slreclerinin tamamlanmasi

ile nitelikli bir yazma gerceklesmektedir (Ozbay, 2015).

Yazma becerisini gelistirmek igin dgrencilerin yazma éncesi, yazma sirasi ve yazma

sonrasli uygulayabilecegi stratejiler vardir. Yazma oncesi kullanilan stratejiler;

« Ogrenci seviyesinde ve ilgi geken konu se¢me,
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* Yazma amacini belirleme,
* Yazinin hedef aldigi kitleyi belirleme,
 Yazi turiine karar verme,
» Konu hakkindaki dislnceleri organize etme,
Yazma sirasinda kullanilan stratejiler;
* Yazinin taslagini olusturma,
* Taslagin eksik yonlerini gézden gegirme,
Yazma sonrasi kullanilan stratejiler;
» GOzden gegcirilen taslaga son halini verme,
* Ortaya cikan urtni paylasma (Bahadir ve Kahtali, 2020).

Yabanci dil égretiminde kullanilan ydntemler her gegen gin degismekte ve
yapilandirmaci bir bakis acisi ile egitim verilmektedir. Dil egitiminde 6grenen odakli egitimin
6nem kazanmasi ile birlikte tGrlin odakli yaklagsimdan sire¢ odakh yaklagima gecis olmustur
(Matsuda, 2003). Bu slregte 6grenciler kendi konularini segebilir, 6gretmenleri onlara geri
bildirim verir ve gerekli dizenlemeleri kendisi yapar ve stire¢ sonunda ortaya g¢ikan galisma
ders materyali olarak kullanilir (Matsuda, 2003). Stire¢ odakli yaklagim 6grencilerin yazma
becerilerini geligtirir (Khabiri ve Rouhani-Tonekaboni, 2009) ve 6drencilerin derse katilimini
artirir (Ugar, 2013). Montague (1995) 6zellikle ikinci yabanci dil 6greniminde stre¢ odakh
yazma galismalari yapmanin 6grenciye kendi hizinda ilerlemesi icin bir alan yarattigini
vurgulamigtir. Teknolojinin etkisi ile yazma anlayigi degismis (Selfe, 2007), verilmek istenen
mesaj kelimelerin yani sira isitsel ve gdrsel unsurlarin da yer aldigi bir etkinlige
dénusmustur (Jewitt, 2012). Yeni yazma 6gretimi anlayisinda 6grencilerin bilgiye farkli
kaynaklardan ulasabilecekleri ve bu bilgiyi dederlendirebilecekleri, farkli hedefler ve kisiler
icin multimedya metinleri Uretebilecekleri ¢oklu okuryazarlik kavrami énem kazanmistir

(Borsheim ve ark., 2008). Ogrenciler goklu ortamda yazma kurallari arasinda bulunan
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izleyici farkindalgi, dizenleme, duzeltme gibi ilkelerle baga ¢ikabilmek igin yeni stratejiler
geligtirirler (Selfe, 2007). Dijital dykileme izleyici kitlesinde uygun oykuler olusturma (Kulla-
Abott, 2007), dizenleme (Balaman-Ucar, 2016) ve dizeltme stratejilerini gelistirme ihtiyaci
dogurur (Xu ve ark., 2011). Dijital dykl olusturmada ortaya g¢ikan Urdn bir dyki olsa da
basarili bir dijital dyki olusturmada en o6nemli adim kaliteli bir yazma asamasidir
(Banaszewski, 2005). Bu nedenle dgrencilerin dijital dykd olustururken teknolojik araclari
da g6z ardi etmeden yazma asamasina odaklanmasi gerekmektedir (Banaszewski, 2005).
Ogrenciler dijital 6yk( hazirlarken teknolojinin imkanlarini  kullanarak yazdiklarin
gorsellestirir ve yazma sirecini guclendirirler (Tetik, 2020). Teknolojik gelismelerle birlikte
dijital dykulemenin dil 6greniminde kullanimi artmistir ancak bu alanda yapilan ¢alismalar
hala yetersizdir. Dijital dykdlemenin 21. ylzyil okuryazarlik becerilerini kazanmak icin etkili
bir ara¢ oldugu birgok ¢calismada belirtiimis olmasina ragmen, dijital dyktlemenin 6grencinin

dil 8grenimine 6zellikle de yazma becerisine etkisini inceleyen arastirmalar oldukga azdir.

Dijital Oykiileme ve Duyusgsal Ozelliklere Etkisi

Egitimde 6grencilerin fiziksel ve bilissel gelisimin yani sira duyussal gelisimine de
dnem vermek gerekir. Ogrenciler duyussal olarak pozitif olduklarinda i¢c motivasyonlari
artmaktadir (Gémleksiz ve Kan, 2012). Ogrencinin i¢gsel motivasyonu hedeflerine, basari
beklentisine, 6z-yeterlik algisina ve kaygisina bagl olarak degisebilir (Guthrie ve Cox,
2001). Ogrencinin hem motive olmasi hem de katilim gdéstermesi igin onlara daha amag
odakli ve anlamh etkinlikler planlamak gereklidir (Nunan, 1991). Bu kapsamda Dijital
oykulemenin oOgrenciler arasindaki etkilesimi arttirmasi, 6grencilerin kaygi seviyelerini
dugurerek yabanci dil 6grenmelerine katkida bulunmasi (Green, 2013) nedeniyle yabanci
dil 6gretiminde kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu dugunulmektedir. Dijital oykuleme
yénteminin uygulandigi derslerde 6grencilerin arkadaslariyla etkilesime gec¢melerini ve
oykulerini kigisellestirebilmelerini saglayan dijital oykuler sayesinde Ogrencilere kaygi

hissetmeden yabanci dil ile mesgul olacaklari bir ortam sunulmus olur (Reyes ve Vallone,
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2007). Dijital oykuleme yontemi ile 6grencilere kendilerini rahat hissedecekleri bir ortam

saglamak 6grenememe kaygilarini da azaltacaktir (Coutu, 2002).

Dijital dykuler icerdigi olay 6rglsu, karakterler ve nesneler ile anlati 6zelligine
sahiptir (Vinogradova, 2011) ve 6grencilere kendilerini anlatma olanagi vermesiyle onlarin
kisilik olusturma ve kendilerini ifade etme slreclerinde de yardimci olur (Banaszewski,
2005). Yapilan aragtirmalar da ‘kigisel anlatimlar’ turindeki oykulerin 6grencilerin
kendilerinin anlatmasi ve kisiliklerini olusturmasi agisindan oldukg¢a énemli oldugunu ortaya
koymustur (Banaszewski, 2005). Ozellikle kendini ifade etmeye gekinen 6grenciler igin
dijital 6ykuler 6grencilere bu hissin Ustesinden gelmeleri konusunda yardimci olur (Kim,
2014). Bu yonuyle de dijital dykiler dezavantajli ve savunmasiz gruplarin kendilerini ve
duygularini ifade etmelerine yardimci bir arag olabilir (Anderson ve Macleroy, 2017). Dijital
oykuler 6grencilerin 6ykulerini neden anlattiklarini, bu 6ykiyu anlatmadaki amaclarinin ne
oldugunu, bu 6yku surecinde kendilerinin rolinin ne oldugunu anlamalarini saglayarak
ogrenme surecini kisisellestirmelerini saglar (Jakes ve Brennan, 2005). Dijital dykuler
ogrencilerin kendi yagsanmigliklarindan anlamlar ¢ikararak oykuler olusturmasina (Grigsby
ve ark., 2015) ve bu sekilde tuketici degil Uretici olmalarini destekler (Green, 2013). Dijital
Oykuleme sonucunda ortaya ¢ikan etkileyici urin 6grenciyi motive eder (Gregori-Signes,
2008) ve kendi olugturduklari bu 6zgun urtn onlara anlamh bir 6grenme ortami sunar (Lo
ve Hyland, 2007). Ogrencilerin motivasyonlari ve katilimlari artmasinin bir sebebi olarak
dijital dykuleme ile kendi hayat deneyimlerini paylasmalari ve baskalarinin hikayelerini
izleyip onlarin hayatlari hakkinda fikir edinmeleri g0sterilebilir (Lowenthal, 2009).
Ogrencilerin slirece motive olmasi ve aktif katilmasindaki bir diger sebep ise dgrencilerin
hayatlarinin her alaninda teknoloji ile i¢c ice olmasi ve teknolojinin onlar igin ilgi ¢ekici bir
unsur olmasi gosterilir (Bull ve Kajder, 2005). Dexter ve Riedel (2003) 6grencilerin katilimini
artirdigi surece teknolojinin egitimde verimli kullanildigi goérusundedir. Teknolojinin egitime
entegrasyonunda dijital 6ykileme &grenci merkezli bir yaklagsimla 6grencilerin kendi

ogrenmelerinden sorumlu olmalarini destekler (Miller, 2009; Tahriri ve ark., 2015). Buna
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dayanarak dijital dykileme égrencilerin motivasyonunu ve katilimini artirabilir (Yang ve Wu,
2012). Dijital 6ykuler etkilesimli ve yapilandirmaci bir 6grenme ortami sunarak 6grencilerin
motivasyonunu artirir (Smeda ve ark., 2014) Ayrica dijital dykdler ile 6gretmeninden ¢ok
daha fazla dinleyiciye ulasabilen &grenciler daha iyisini yapmak igin motive olur ve
katilimlari artar (Norton, 2014). Dijital éykillemenin 6grencilerin duyussal 6zelliklerinin
gelisimine bir diger katkisi da teknoloji kullanimi sayesinde dgdrencilerde ilgi uyandirmasidir
(Van Gils, 2005). Dijital éykileme ¢ok yonli bir aktivite olmasi sebebiyle ddrencilerin
dikkatini etkinlige ¢eker ve bu etkinlikleri 6grencilerin daha ilgiyle yapmasina sebep olur
(Chan ve ark., 2017). ilgi 6grencinin motivasyonunun artmasini, becerilerinin gelismesini
ve 6grenmesini kolaylastiran bir etkendir (Renninger ve ark., 2014). Buradan yola ¢ikarak
bu arastirmada dijital dykileme yontemi ile zenginlestiriimis derse katilan égrencilerin derse
olan ilgi ve motivasyonlarinin olumlu etkilenerek yabanci dil kaygi dizeylerinin azalacagi
disundlmastir. Bu kapsamda bu arastirmada dijital dykilemenin yazma becerisine

etkisinin yani sira, yabanci dil kaygi dizeyine de etkisi arastiriimistir.

ilgili Aragtirmalar

Bu bdliimde dijital dykileme ile ilgili alanyazindaki caligsmalar “Dijital Oykilemenin
Dil Alaninda Kullanimina iligkin Calismalar”, “Dijital Oykiilemenin Yabanci Dil Alaninda
Kullanimina iliskin Caligmalar”, “Dijital Oykiilemenin Yazma Becerisinde Kullanimina iligkin
Calismalar”, “Dijital Oykiileme ile ilgili Diger Konu Alanlarinda Yapilan Calismalar” bagliklari
altinda sunulmustur. Bu ana bagliklar altinda sunulan arastirmalardan yurtdisinda
yapilanlar “Yurtdisinda Yapilan Calismalar” ve yurtiginde yapilanlar ise “Yurtiginde Yapilan
Calismalar” olarak alt bagsliklara ayrilarak ayri ayri sunulmustur. Dijital dykileme ile ilgili
alanyazinda yer alan ve bu bolumde yer verilen aragtirmalarin gogunun hem biligsel hem
de duyussal boyutu oldugu gézlendigi igin, bu bélimde ayrica duyussal 6zellikler ile ilgili bir
alt bashga yer verilmemistir. Bunun yerine, arastirmalarda duyussal ozellikler ile ilgili

ulasilan sonuglar, bélim sonunda 6zetlenmistir.

Dijital Oykiilemenin Dil Alaninda Kullanimina lliskin Calismalar
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Yurtdisinda Yapilan Cahigsmalar. Kulla-Abbott (2007) arastirmasinda dijital
oyklleme projelerini tamamlayan 43 tane yedinci sinif 6grencisinin okuryazarlik becerileri
Uzerinde calismistir. Yapilan bu ¢alismada; gézlem alani notlari, sinif etkinliklerinin video
kasetleri, 6grenciler tarafindan olusturulan dijital video eserleri, yansimalar, e-postalar ve
roportajlar yoluyla veri toplanmistir. Arastirma sonunda elde edilen bulgulara goére
ogrenciler geri bildirim, yansitma ve dizenleme yoluyla bir éykinin nasil organize
edilecegini ve gerekli multimedya araclarini nasil kullanacaklarini 6grenmislerdir. Ayrica, bu
surecte is birligi yapmiglar, birden fazla bakis acisi olabilecegini kavramislar, bir metni

baglamsallastirmayi 6grenmisler ve akicilik becerileri kazanmislardir.

Tatum (2009) arastirmasinda, Yonlendiriimis Okuma Etkinliginin okuma sonrasi
asamasinda dijital éykdleme kullaniminin bilgi metninin anlagiimasi Gzerindekini etkisini
anlamak amaciyla 80 tane altinci sinif Agrencisinden deney ve kontrol gruplan
olusturmustur. Sekiz hafta boyunca yapilan uygulamada veriler okudugunu anlama 6n test-
son testi, video kayitlari, 6gretmen alan notlari ve gdzlemleri ve 6drenci ¢alismalari ile
toplanmigtir. Calisma sonunda nicel veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplar
arasinda bir fark gézlenmemigtir. Nitel verilerin analizi sonucunda ise dijital dykulemenin
hem kavramsal hem aragsal acgidan ogrencilere kolaylik sagladigi, 6grencilerin planlama,
izleme, gbzden gecirme ve yansitma gibi Ust bilissel becerileri nasil kullandigini

g6zlemleme firsati sundugu, 6grencilerin metinle olan etkilesimini artirdigi gézlemlenmistir.

Yuksel ve arkadaslari (2011) 6gretmenlerin ve &6grencilerin egitim slreglerini
desteklemek amaciyla dijital éykilemeyi ne sekilde kullandiklarini incelemis ve farkh
kultirlerden insanlarin bu teknoloji aracina iligkin algilarini ortaya koymustur. Aragtirmada
nicel ydntem kullaniimig ve egitimciler ve Ogrencilerden c¢evrimici anketler toplanmistir.
Anketler, dijital oykuleme ile ilgilenen kisilere gonderilmis ve sonugta 154 kisiden
demografik bilgileri, dijital dykulemeye dair algilari, kisisel dijital dykileme kullanimlari,
egitim, destek ve teknoloji erisimleri hakkinda bilgiler toplanmistir. Katilimcilar dijital

oykldlemenin konunun anlasiimasina, yazma becerilerine, sunma becerilerine, arastirma



33

becerilerine ve genel akademik becerilerine katki sagladigini belirtmislerdir. Buna ek olarak
dijital 6ykulemenin dil 6greniminde dinleme, yazma, konusma becerilerinin gelismesine, Ust
dizey duslinme becerilerine, yaratici dislinme ve problem ¢bzme becerilerinin
gelismesine, motivasyonlarina ve sosyal becerilerini gelistirmeye katki sagladigi
bulunmustur. Bu gelismelerin yani sira dijital dykilemenin fazla zaman gerektirdigi ile ilgili
elestiri yapilmistir. Arastirmaya katilanlar dijital dyktlemenin dil dgretimi basta olmak tzere
bircok alanda kullanilabilecegini belirtmislerdir. Katilimcilarin cogunlugu dijital éykilemeyi
kendi 6grenmeleri icin daha c¢ok kullandiklarini, digerleri ise 6gretim igin kullandiklarini

belirtmislerdir.

Liu ve arkadaslar (2018) dijital éykilemenin ilkogretim seviyesinde dil 6grenme
motivasyonu ve performansini nasil etkiledigini arastirmiglardir. 64 6grencinin katildigi
galismada veriler motivasyon anketi, basari testi puanlari ve dijital dykdler ile toplanmistir.
Arastirma sonunda dijital dykilemenin égrencilerin dil performansini artirdigi, digssal hedef
yénelimi ve detaylandirma agisindan motivasyonlarina katkida bulundugu sonucuna
ulasilmigtir. Ayrica dijital dykulemenin dili kullanirken yaraticiligi artirmasi sebebiyle yararli

bir motivasyon araci oldugu vurgulanmistir.

Elenein (2019) dijital oykulemenin dinleme ve konusma becerilerine etkisini
arastirdigi calismasinda 60 tane ilkdgretim 5. Sinif 6grencisi ile ¢calismistir. Birinci egitim-
ogretim doneminde gerceklestirilen arastirmada on test ve son test olarak dinleme ve
konusma becerileri kontrol listesi ve basari testi uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda
dijital éykulemenin d6grencilerin dinleme ve konusma becerilerini ve performanslarini
artirdigi bulunmustur. Ayrica bu sure¢ sonunda 6grenciler iletisim kurma ve 6grenmeye

daha motive olmuslardir.

Mohammadi Khomjani (2020) dijital Oykulemenin &grencilerin  6grenme
motivasyonlarina ve ingilizce konugma kaygilarina etkisini incelemistir. Denel iglemin
¢evrim ici ortamda ve 10 oturumda yapilmis ve dil kursuna katilan 13 lise dgrencisi

tarafindan dijital dykuler olusturulmustur. Arastirmanin 6n test ve son test verileri “Bilgisayar
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Kaygisi Degerlendirme Olgegi”, “Yabanci Dil Konusma Kaygisi Anketi”, “ikinci Dil Konugma
Kaygisi Anketi” ve “Motivasyon Anketi” kullanilarak toplanmistir. Yapilan analizler
sonucunda dijital Sykilemenin ingilizceyi yabanci dil olarak kullananlarin konusma

kaygisini azalttigi ancak ogrencilerin yabanci dil 6grenme motivasyonlarini degistirmedigi

sonucuna ulasiimistir.

Nair ve Yunus (2021) dijital éykilemenin konusma becerilerin Uzerindeki etkisi
Uzerine calismis ve 45 makaleyi sistematik olarak inceledikleri bu calismada Sistematik
inceleme ve Meta-Analizler igin Tercih Edilen Raporlama Ogeleri (PRISMA) kullanmiglardir.
Bu makalelerin cogunda dijital dykilemenin egitim her kademesinde 6grencilerin konugma

becerilerini gelistirmek icin kullanilabilecegi sonucuna ulasiimistir.

Tabieh ve ark. (2021) dijital éykilemenin tGglnciu sinif 6grencilerinin aktif distinme
ve vyaratici dinleme becerilerinin gelisimine etkisi Uzerine c¢alismistir. Deney grubu
ogrencileri Ug¢ farkli dijital dyku ile ilgilenirken kontrol grubu &6grencileri ayni Oykuleri
geleneksel okuma yaparak ¢alismislardir. Calisma kapsaminda 200 égrenciye aktif dinleme
becerileri testi ve yaratici 6grenme testi uygulanmigtir. Analizler sonucunda dijital
oyklUlemenin aktif dinleme becerilerinin gelisimini etkiledigi, yaratici distinme gelisimini
akicilik yoninden etkiledigi ancak esneklik ve 6zglinlik agisindan fark yaratmadigi

sonucuna ulasiimistir.

Tiirkiye’de Yapilan Galigmalar. Cigerci (2015) dijital dykulemenin Turkge dersinde
ogrencilerin dinleme becerilerine etkisini gormeyi amacladigi arastirmasinda ilkogretim
dorduncu sinif dgrencileri ile cahgmigtir. Dijital dykileme yodntemi sekiz hafta boyunca
deney grubunda uygulanmistir. Hem deney hem de kontrol grubu o6grencilerinden
dinledigini anlama testi, dinlemeye yénelik tutum 6lgedi, 6gretmen ve 6grenci gértiismeleri,
gozlem, 6grenme materyalleri, arastirmaci ve 6grenci gunlukleri ile veriler toplanmistir.
Yapilan analizler sonucunda deney grubu ogrencilerinin dinledigini anlama becerilerinin ve

dinlemeye yoénelik tutumlarinin arttigi gézlemlenmistir.
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Yiimaz (2022) dijital dykulemenin 6grencilerin Turkge konusma becerilerine karsi
tutum ve motivasyonlarini ne derece degistirecegini incelemistir. 56 tane besinci sinif
dgrencisi ile yurittigu calismasinda “Konusma Becerisi Tutum Olgegi” ve “Ogretim
Materyalleri Motivasyon Anketi” ile veriler toplamigtir. Arastirma sonunda yapilan
analizlerde dijital éykileme yapan deney grubu 6grencilerinin konusma becerisi tutum ve

motivasyonlarinin arttigi sonucuna ulagiimigtir.
Dijital Oykiilemenin Yabanci Dil Alaninda Kullamimina lliskin Calismalar

Yurtdiginda Yapilan Galigsmalar. Normann (2011) calismasini, dijital dykileme
ogrenci merkezli ikinci dil 6grenme etkinligi olarak kullanildiginda 6grencilerin 6grenme
potansiyellerine iligkin dislncelerine etkisini gérmek amaciyla gergeklestirmistir. Normann
kendi égrencileri ile galismasini yiriitmiis ve farkli ingilizce bagari seviyelerinden ve farkli
cinsiyetlerden alti 6drenci secmistir. Ayni zamanda dgrencilerini segerken Ucunun dijital
oOyklUlemeye ilgi duymasini Gglnin ise dijital dyktlemeye ilgi duymamasini dikkate almistir.
Arastirmaci verileri anketler, yari yapilandirilmig goérismeler ve yansitma gunltkler
araciligiyla toplamistir. Aragtirma sonunda 6grencilerin motivasyonlari ile dijital dykuleme
arasinda dogrudan bir bag bulunamamis ancak farkli metot kullanimindan kaynakli
motivasyon artisi gorilmistir. Ogrencilerin sirece aktif katihmlarini saglamasi yéniyle
dijital dykileme 6grenmeyi artirmig, konugma becerilerine katkida bulunmustur. Ogrenciler
ingilizceyi farkl agilardan kullanma firsati yakalamiglardir. Erkek dgrenciler kiz dgrencilere

kiyasla teknoloji kullanimi ile 6grenme ve motivasyonu daha ¢ok iligkilendirmigtir.

Yoon (2012) tarafindan dijital dykiilemenin ingilizce okuma becerisine ve égrenci
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglayan bir calisma yapilmistir. Arastirmanin verileri
Giiney Kore'de ingilizceyi yabanci dil olarak é3renen 32 tane besinci sinif 6grencisinden
ingilizce okuma becerisini dlgmek amaciyla 6n-test ve son-test ile toplanmistir. Ogrencilerin
duyussal alandaki gelisimlerini gérmek amaciyla da 6n/son anket uygulamasi yapilmstir.
Nitel veriler ise 6grencileri icin tutulan ders gdzlem raporu ve 6grencilerin doldurdugu 6z

degerlendirme formu ile toplanmigtir. Yapilan analizler sonucunda, dijital 6ykilemenin
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ogrencilerin okuma becerileri Uzerinde ¢ok olumlu etkileri oldugu, motivasyon ve ilgilerini
dnemli 6lgtide artirdigi sonucuna ulasiimistir. Ogrenciler dijital ykiilemenin 6z glivenlerini
artirdigini, daha aktif katihmlarini destekledigini ve daha eglenceli bir 6grenme ortami

yarattigini belirtmiglerdir.

Yang ve Wu (2012) dijital dykulemenin lise 6grencilerinin akademik basari, elestirel
dusinme ve 6grenme motivasyonu Uzerinde olumlu etki birakacagini ortaya ¢ikarmiglardir.
Arastirmanin g¢alisma grubunu ingilizceyi yabanci dil olarak égrenen 110 tane 10. Sinif
dgrencisi  olusturmustur. Ingilizce basari ve elestirel disinme puanlari, égrenme
motivasyonu i¢in anket cevaplari, 6grenci ve 6gretmen goértiismelerinin kayitlari kullanilarak
veriler toplanmigtir. Yapilan analizler sonucunda dgrencilerin dijital dykuleme yaptiktan
sonra Ingilizce dinleme, okuma ve yazma basarisi, elestirel disinme ve éJrenme
motivasyonu acgisindan ¢ok daha iyi bir seviyeye geldiklerini sonucuna ulasiimistir. Yapilan
o6gretmen ve 6grenci gérismeleri sonunda dijital dykidlemenin 6grencilerin ders icerigini
anlamalarini, kesfetme isteklerini ve elestirel disinme yetenegini artirdii sonucuna

variimistir.

Kim (2014) dijital oykuleme kullanmanin  6grencilerin  kendi bagimsiz
o6grenmelerinin, degerlendirmelerinin ve geri bildirimlerinin 6grencilerin 6zerkligini nasil
destekleyebilecedini incelenmigtir. San Francisco City College'da bir video ESL dersine
katilan bes katilimcinin dykuilerini kaydedebilmeleri i¢in c¢evrimici bir kayit programi,
Vocaroo ve bir Metin-Konusma (TTS) programi, vozMe kullaniimistir. Katihmcilarin sézlu
yeterlilik gelisimleri icin kendi kendine calisma kaynaklarini kullanarak 6zerk 6grenmeye
yonelik tutumlarini incelemek i¢in cevrimici program araciligiyla g anket gerceklestirilmigtir.
Arastirmaci dijital dykilemenin verilen konulari veya baglamsal durumlari uygun bir sekilde
tanimlamak igin zengin kelimelerinin kullanimini destekledigi sonucuna ulasmigtir. Buna ek
olarak tim katilimcilar, kendi kendine galisma kaynaklarini kullandiktan sonra gesitli ifadeler

kullanarak ve daha uzun cimleler kurarak daha guvenli bir sekilde konugsmaya baslamiglar
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ve 6zguvenlerini artirmak icin dijital dykulemenin olumlu bir 6grenme etkisi yaratabilecegini

belirtmislerdir.

Razmi ve arkadaslari (2014) calismayi dijital dykd anlatiminin égrencilerin 6grenme,
motivasyon ve fikirleri organize ederek, fikirlerini ifade ederek ve anlamli anlatilar ingsa
ederek katilimi Uzerindeki etkisini gérmek amaciyla Azad Universitesi'nde
gergeklestirmistir. Orneklem, 30 kadin 30 erkek olmak tizere 60 iranli EFL égrencisidir. Orta
diizeyde vyeterlik sahibi dgrencileri secmek icin Michigan ingilizce Dil Yeterliligi Testi
(MTELP) uygulanmistir. Dijital dykalemenin etkisini gdérmek icin ayrica tim &grencilerden
Oyklyu tekrar anlatmalar istenen bir réportaj yapilmistir. Sonugta dijital éyki anlatimi
sayesinde EFL 6grencilerinin geleneksel konu segcme, arastirma yapma, senaryo yazma ve
ilging bir dykl gelistirme slrecleriyle daha yaratici 6ykd anlaticilari olduklari, ilgisiz
ogrencilerin dikkatlerinin ¢ekildigi, s6zllu yeteneklerini ve yeterliliklerini gelistirdikleri ve

motive olduklari bulgularina ulagiimistir.

Abdolmanafi-Rokni ve Qarajeh (2014) yaptiklari aragtirmada 2014 akademik yilinda
Param Noor Universitesinde ingilizceyi ikinci dil olarak 6grenen 6grenciler ile calismiglardir.
Ogrencilerin dil yeterliligini dlgmek igin Oxford Yerlestirme Testi (OPT) uygulanmistir. On
test ve son test olarak, 20 maddeden olusan TOEFL konusma testi degistiriimis ve iki kez
uygulanmigtir.  Ogrencilerin dijital dyk( anlatiminin  konusma becerileri  (izerindeki
etkilerinden bahsetmelerini isteyen alti soruluk anket kullaniimistir. Verilerin analizi
sonucunda, deney grubundaki katihmcilarin %93.4’tnde dijital ykl anlatimi uygulamasinin
konusma performanslarinin gelismesine yol actigi belirtiimistir. Dijital dykd anlatimi,
dgrencilerin konugma becerilerini geleneksel 6yku anlatimindan ¢cok daha fazla gelistirebilir

sonucuna ulasiimistir.

Anderson ve arkadaslar (2018) dijital dykilemeyi farkli dillerde uygulayan bir
arastirma yapmistir. Bu aragtirmada, c¢oklu dilli dijital dykulemenin 6grencilerin 6grenmeleri
Uzerindeki dnemini, édretmenlerin mesleki gelisimleri ve politikalari Gzerindeki etkisini

gbérmek amacglanmistir. Yedi adet Londra merkezli okulun tamaminda proje olarak
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gerceklestirilen arastirmada video kayitlari ve fotograflar, 6gretmen, 6grenci, veli ve
toplumun Uyeleriyle yapilan gérismeler, ekip toplantilari ve egitim atdlyelerinin video ve ses
kayitlari, ders planlari, 6grenci calismalari, 6gretim materyalleri ve alan notlari ile veriler
toplanmigtir. Arastirmanin bulgularina gore dijital oykileme, 6grencilerin 6gretmenin
sundugu dilin de 6tesinde dil becerileri kullanmalarini saglamistir. Ayni zamanda seslerini
tekrar tekrar kaydetmek zorunda kalan 6&grencilerin konusma becerilerinin  ve
ozguvenlerinin de gelistigi gorulmustir. Buna ek olarak dijital éykileme, 6grencilerin farkli
kilttrleri esnek ve elestirel bir yolla kesfetmelerini ve empati kurmalarini, 6zerklik
kazanmalarini  saglamigtir. Ogretmenlerin mesleki gelisimleri agisindan ise, lider
ogretmenlerle galismanin 6gretmenlerin pedagojik yaklasimlarini sekillendirdigi ortaya

konmustur.

Leong ve ark. (2019) calismalarinda ingilizceyi ikinci dil olarak 6drenen ilkokul
ogrencileri ile dijital dykilemenin kelime ddrenmeye etkisini arastirmistir. Arastirmacinin
go6zlemci olarak katildigi bu caligmada nitel veriler toplanmistir. Bu uygulama sonunda dijital
oykilemenin kelime o6grenimine katki sagladigi, ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini

artirdi§i sonucuna ulasiimistir.

Dijital o6ykilemenin yabanci dilde akademik basari Uzerine etkisini inceleyen
arastirmalardan birini de Nnakwe (2019) yapmistir. Nnakwe (2019) dijital dykulemenin,
ogrencilerin yabanci dil okudugunu anlama ve s6zIU dil becerilerinde gelismeye katki
saglayacagini dusunmustur. Nicel yontem kullanarak, nedensel- karsilagtirmal olarak
yaptigi ¢calismasinda Amerika’nin giineyinde genis okul bélgelerinde bulunan performansi
en dusuk okuldan segilen 40 tane 11. Sinif 6grencisine 6n test ve son test olarak “English
Il Practice Test” (ingilizce 2 Uygulama Testi) uygulamistir. Deney grubunda dijital dykiileme
sekiz hafta boyunca uygulanmistir. Arastirma sonucunda, dijital éykileme kullanilan grup
ile kullaniimayan grup arasinda okudugunu anlama ve dilin kullanimi agisindan buyuk fark

g6zlemlenmisgtir.
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Mirza (2020) calismasinda dijital Oykulemenin Universite seviyesindeki EFL
ogrencilerinin yabanci dil yeterliliklerine etkisini arastirmistir. Calismada 20 Universite ikinci
sinif 6grencisi hem bireysel hem grup olarak dijital dykdler olusturmuslar ve calisma sonrasi
goérismeler yapilan bu 6grencilerden veriler toplanmistir. Gérismeler sirasinda 6grenciler
karsilastiklari gugcliklerden de bahsetmisler, tekrar dijital 6yki olusturmaya karsi
yaklagimlari ve bu uygulamayi tavsiye edip etmedikleri Gzerine sorular sorulmustur.
Arastirma sonunda katilimcilarin ¢ogunun uygulamayi eglenceli ve egitici buldugu,
ozguvenlerinin arttigi, telaffuz, organizasyon, arastirma ve sosyal becerilerinin arttigi ve

uygulamaya devam etmekte istekli olduklari sonucuna ulasiimistir.

Aljaraideh (2020) dijital dykiilemenin altinci sinif 6grencilerinin ingilizce basarilarina
ve motivasyonlarina etkisi Uzerine c¢alismasini yapmistir. Arastirmaci ¢alismasini 50
dgrenci ile birlikte yari deneysel desen kullanarak yapmistir. Veriler basari testi, ingilizceye
yénelik motivasyon dlgegi ve dijital 6ykl degerlendirmelerinden elde edilmistir. Verilerin
analizi sonucunda &grencilerin ingilizce akademik basarilarinda ve ingilizce dgrenmeye

yonelik motivasyonlarinda 6nemli bir artis gézlemlenmistir.

Yang ve arkadaslari (2022) ingilizce ve bilgisayar dersinde yaptiklari ortak bir proje
kapsaminda dijital dykiilemenin ingilizce konusma ve yaratici diislinme Uzerindeki etkisini
incelemiglerdir. Sekiz hafta sliren bu arastirmada égrenciler kiigik gruplar halinde ¢alismis
ve On test- son test verileri incelenmigtir. Arastirma sonunda dijital dykilemenin 6grencilerin
konusma ve yaratici dusunme becerilerini destekledigi ve anlamli ve 6zgun bir 6grenme
ortami sundugu sonucuna ulasilmis ve egitim uygulamalarinda kullanmasina tesvik

edilmesi gerektigi belirtiimistir.

Tiirkiye’de Yapilan Galigmalar. Hava (2021) dijital 6ykilemenin Ingilizce
egitiminde 6gdrenci motivasyonu Uzerindeki etkisini arastirdigi calismasinda hem nitel hem
nicel veriler toplamigtir. Dokuz hafta boyunca 6gretmenler farkli konu bagliklarinda dijital
oykuller olusturmuslardir. Motivasyon dlgegi, dijital 6yki anlatimi memnuniyet anketi ve

gorusmeler ile toplanan veriler incelendiginde dijital dyku anlatimi sonrasi 6grencilerin
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O0zguvenlerinde ve kisisel kullanimlarinda gelismeler oldugu ancak tutumlarinin degismedigi
sonucuna ulasiimistir. Ayni zamanda dijital déykilemenin 6grencilerin kelime 6grenimi,

yazma ve konusma becerilerine de faydali olabilece@i bulunmustur.

Tath ve Aksoy (2017) 2014-2015 yabanci diller ylksekokulu hazirlik sinifinda
okuyan 41 o6grenci ile yaptiklari calismada 6grencilerin “konusma” dersine dijital 6yku
yonteminin  etkisini arastirmiglardir.  Veriler yari  yapilandiriimig  gérisme ve
yapilandiriimamis goézlem formlari kullanarak toplanmistir. Arastirma sonuclarina gore
dijital 6yku kullanimi, derslerin kalicihdini olumlu etkilemekte, 6grencilere kendilerini daha

rahat ifade etme imkani saglamakta ve onlari konugsma dersine kargi motive etmektedir.

Kaya ve Tolu (2017) calismalarinda lise 6grencilerinin Almanca yabanci dil
egitiminde dijital dyklleme uygulamasi yapmiglar ve 97 dgrenci ile sekiz hafta boyunca
uygulamayi strdirmuslerdir. Arastirma kapsaminda 6grencilerden gorismeler, motivasyon
anket ve dijital 6yku degerlendirme rubrigi kullanilarak veriler toplanmistir. Yapilan analizler
sonucunda dijital dykulemenin lise 6grencilerinin motivasyonlarini artirdigi, yabanci dil
becerilerinin gelistigi sonuglarina ulasiimistir. Ogrenciler dijital dykileme sireci boyunca
o6gretmen ve akranlarindan aldiklari geri bildirimleri faydali bulduklarini gértismelerde

belirtmislerdir.

Adiguzel ve Kumkale (2018) yaptiklari calismada dijital hikayelerin dgdrencilerin
yabanci dilde okuma- anlama duzeylerine etkisini arastirmistir. 2016- 2017 6gretim yilinda
ortaokulda 6grenim goren 34 6grenci ile galigmay! yarutmuglerdir. Veri toplama araci olarak
deney ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n test ve son test puanlari, Bagimli Orneklem t-Testi
yapilarak aralarinda anlamli bir fark olup olmadigi goérilmeye calisiimistir. Arastirma
sonucunda hem dijital hem de basili 6ykiilerin dgrencilerin ingilizce okuma ve anlama
basarilari Uzerinde Onemli bir etkisi oldugu bulgusuna ulagiimigtir. Ancak, dijital
oykulemenin geleneksel oykulemeye gore daha etkili oldugu belirtiimistir. Dijital dykileme
sayesinde gorsellestirme, hareketlilik, 6grenci merkezli etkinlik ve ylksek égrenci katilimi

dgrencilerin ingilizce okuma ve anlama becerilerini 5nemli dlgiide etkiledigi gézlemlenmistir.
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Esen (2019), dijital hikdye anlatiminin ddrencilerin ingilizce konusma yeterliklerini
artirip artiramayacagini ve dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin konusma becerisine olan
tutumlarina etkisi olup olmayacagini arastirmistir. Universite hazirlik okulunda okuyan 124
ogrenci ile yaptigi bu deneysel galismasinda veriler bir konusma tutum anketi, iki farkli
gorev notu, final sinavi konusma notlari, deney grubuyla yapilan dijital dyki anlatimi tutum
anketi, alti deney grubu égrencisi ile gergeklestirilen bir gériisme ve bir gérev dederlendirme
formu ile toplanmistir. Calisma sonucunda, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin konusma
becerisindeki performanslarina katkida bulundugu ve dijital 6ykd kullanan o6grencilerin
konusma becerisine karsi daha olumlu bir tutum geligtirdiklerini ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler
dijital hikaye anlatimini konugsma pratigi icin etkili bir teknik oldugunu ve 6gretmenler de

dijital hikadye anlatimini basarili bir 8grenme materyali oldugunu belirtmiglerdir.

Bekar (2019) dijital dykilemenin yabanci dilde kelime 6grenme motivasyonu ve
ilgisine, kelime &drenme ve &grendigi bu kelimeleri akilda tutma becerisine etkisini
incelemistir. ilkdgretim ticiincl sinif dgrencileri ile yaptigi bu ¢alismada nicel veriler igsel
Motivasyon Anketi ve Kelime Bilgi Skalasi ile toplanmis, nitel veriler ise arastirmacinin
yaptigi gézlemler sonucu elde edilmistir. Yapilan analizler sonucunda nitel ve nicel veriler
birbirlerini pozitif yonde desteklemigtir. Dijital dykulemenin kelimelerin 6gretiimesinde ve bu
kelimelerin akilda kalmasinda etkili bir ydéntem oldugu sonucuna ulasiimigtir. Ayrica bu
uygulamanin o6grencilerin motivasyonlarini olumlu anlamda etkiledigi sonucuna da

ulasiimistir.

Akdamar (2021) ortaokul o6grencileri ile gerceklestirdigi arastirmasinda dijital
dykilemenin ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin dinleme becerilerine ve bu
yaklasima karg! tutumlarina etkisini incelemistir. Dinledigini Anlama Basari Testi ve Ogrenci
tutum olgegi kullanilarak veriler toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda deney grubu
ogrencilerinin dinleme becerilerinde 6nemli 6lgude artis oldugu ve ogrencilerin dijital
dykllemeye kars! olumlu tutum sergiledigi bulunmustur. Ogrencilerin dijital dykilemenin

Ozellikle dil siniflarinda kullaniimasina dair olumlu goéris bildirmislerdir.
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Dijital Oykiilemenin Yazma Becerisinde Kullanimina lliskin Galismalar

Yurtdisinda Yapilan Caligmalar. Stojke (2009) 6grencilerin yazdiklarini revize
etme asamasinda dijital dykilemenin énemli bir anlam degisikligine sebep olup olmadigini
ve yazma kaliteleri GUzerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmanin verileri alan notlari,
goérusme ve dijital 6ykl uygulamasinin ses-gorinti kayitlari, 6grenci calismalari ve 6grenci
gunltkleri ile bir Universitenin yazin gergeklestirdigi yazma projesine katillan 4 orta okul
ogrencisinden elde edilmistir. Sonuglara gore; dijital 6éykileme sonrasi 6grenciler daha
anlamh revizyon c¢alismasi yapmiglar, &ykulerine ekledikleri goérseller &grencileri
cesaretlendirerek daha detayli dusinmelerini ve dolayisiyla daha kaliteli yazilar yazmalarini
saglamistir. Bunlara ek olarak ogretmenler, dijital dykulemenin o6grencilerin ilgilerini
cektigini, gorsel okuryazarlik becerilerini artirdigini ve yazmaya yeni bir bakis agisi

kazandirdigini belirtmistir.

Campbell (2012) ortaokul &grencilerinin dil egitimlerinde dijital Oykulemenin
ogrencilerin yazma motivasyonlari ve katiim dizeylerine bir etkisi olup olmadigini
arastirmigtir. Ortaokul besinci ve altinci sinif 6grencileri ile iki yiIl boyunca yuaruttaga
¢alismada ortaya drtine harcanan zaman, Urliini tamamlama ve olumlu yazar 6z algisina
dair Ug farkh élgme yapmistir. Arastirmanin sonunda dijital dykulemenin 6grencilerin yazma
motivasyonlarina ve derse katihm dizeylerine olumlu anlamda katki sagladi§i sonucuna

ulasmistir.

Rahimi ve Yadollahi (2017) cevrimici ve cevrimdigi dijital dykulerin yabanci dilde
okuma ve yazma becerilerine etkisini inceledikleri calismayi yalnizca kizlarin bulundugu 42
ortaokul birinci sinif égrencisi ile yurutmastir. Arastirmada 6n-test ve son-test olarak
ingilizce testinin okuma ve yazma kisimlar kullaniimistir. Calismaya baslamadan,
ogrencilerin  bilgisayar teknolojilerindeki yetkinliklerini 6lgmek amaciyla ‘Bilgisayar
Okuryazarh@i Olgegi’ uygulanmistir. Bes ay boyunca devam eden bu aragtirma sonucunda
cevrimici platformda olusturulan dijital éykulerin, cevrimdisi ortamlara kiyasla 6grencilerin

okuma ve yazma becerilerini daha ¢ok gelistirdigi bulunmustur. Ayni zamanda, proje
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kapsaminda bilgisayar basinda daha c¢ok zaman harcayan ogrencilerin okuryazarhk
becerilerinin daha ¢ok gelistigi saptanmistir. Buna ek olarak, égrencilerin 6éyki olusturma

surecinde aktif rol almasi, onlari motive etmistir.

Nassim (2018) de dijital d&ykulemenin o6grencilerin  performansini ve dil
becerilerindeki ilerlemeyi inceledigi arastirmasinda ingilizce hazirlik sinifindan 24 égrenci
ile gahismistir. Ogrencileri altisar kisiden olugan dért gruba ayirmistir. Veriler dijital dyki
degerlendirme listesi ve dijital oykinin siniftaki etkinligini degerlendirme anketi ile
toplanmigtir. Dijital dykdlemenin, 6grencilerin 6zellikle okuma ve yazma olmak tzere dil
becerilerini gelistirdigi arastirmanin bulgulari arasindadir. Ogrenciler ayrica bu uygulama
sonunda cok sey ogrendiklerini, cok keyif aldiklarini, yeni 6grenme deneyimleri

yasadiklarini belirtmiglerdir.

Azmi Zakaria ve Aziz (2019) yaptiklari yari deneysel calismada dijital dykilemenin
icerik, dil bilgisi, kelime bilgisi ve genel performans agisindan oykulleyici kompozisyon
yazma Uzerindeki etkisini ve dijital dyku anlatimina iliskin algilarini arastirmiglardir. 16 ders
saati boyunca yapilan uygulama 6ncesi ve sonrasi hem deney hem kontrol grubuna
kompozisyon sorulari sormus ve deneysel islem sonrasi deney grubundan égrenciler ile
yari yapilandiriimis gorusmeler gergeklestirmistir. 52 lise 6grencinden toplanan veriler
analiz edilmis ve 6grencilerin son test puanlarinin ilk test puanlarindan daha yiksek ¢iktigi
gorulmustur. Ozellikle igerik, dil ve kelime dagarciginin uygulamadan sonra gelistigi
bulunmustur. Sonug¢ olarak dijital 6éykuleme 6grencilerin dykuleyici kompozisyon yazma
becerilerini artirmistir. Ancak deney grubu ve kontrol grubu égdrencilerinin yazma becerileri
arasinda anlamh bir fark gikmamistir. Gérisme analizleri sonucunda ise dijital dykilemenin

ogrencileri motive ettigi sonucuna ulasiimistir.

Rong ve Noor (2019) arastirmalarinda 6grencilerin yazma becerilerini etkileyen
dijital oyku araclarini incelemiglerdir. Aragtirmaya 15 6grenci katilmig ve veriler dort zaman
serisi testi ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda égrencilerin yazma performansinda

gelisme gérulmustir. Ogrenciler bu siiregte dykii anlatim araci olarak ‘Hikayenin Genel
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Amact', 'Dramatik Sorular', 'igerik Segimi', 'Anlati Hiz', 'Gérintilerin Kalitesi' ve 'lyi Dilbilgisi
ve Dil Kullanimi' 6gelerini kullanmiglardir. Yapilan uygulamalar sonrasinda Dramatik sorular
disindaki bu éyku anlatim 6geleri ile 6grencilerin yazma performanslari arasinda anlamli bir

iliski oldugu sonucuna ulasiimistir.

Chiang (2020) calismasinda bir dijital yazma araci kullanilarak olusturulan dijital
dykilerin ingilizceyi yabanci dil olarak égrenen Universite égrencilerinin dijital okuryazarlik
becerilerine, 6zyeterlik algilarina ve yabanci dilde yazma algisina etkisini arastirmistir.
Dijital éyktleme 6grencilerin yabanci dil yazma etkinliklerine entegre edilmis ve bir egitim-
dgretim yili boyunca hem nitel hem nicel veriler Dijital Okuryazarlik Olgegi, ingilizceyi
Uluslararasi Dil Olarak Kullanmanin Oz-yeterligi Olcegi, 6grencilerin dijital dykileme
uygulamasina iliskin agik uclu anket ve goérismeler ile toplanmistir. Bir yilin sonunda
yapilan analizlerde o6grencilerin ¢ogunlugunun dijital okuryazarlik becerilerinin arttigi,

ingilizce yazmaya iliskin dzglivenlerinin arttigi sonucuna ulagiimistir.

Tirkiye’de Yapilan Caligmalar. Yamag ve Ulusoy (2016) dijital dykulemenin
ogrencilerin yazma becerilerine etkisini incelemistir. Kirsal kesimden 26 adet Gguncu sinif
ogrencisi ile yapilan bu eylem arastirmasinda, gézlem ve saha notlari, roportajlar, ses ve
video kayitlari, 6grenci gunlikleri ve ortaya c¢ikan drunler ile veriler toplanmistir. Yapilan
analizler sonucunda dijital dykulemenin 6grencilerin yazma becerisini dizenleme, kelime
secimi, cumle akiciligi, yazi kalitesi ve fikirleri agisindan gelistirdigi bulgusuna ulasiimigtir.
Buna ek olarak, ogrenciler hikayelerinde daha saglam karakterler ve daha cesitli kelimeler
kullanmiglardir. Ayni zamanda dijital dykilemenin 6grencilerin yazma motivasyonlarini ve

teknoloji okuryazarhgi becerilerini artirdigi bulunmustur.

Balaman-Ucar (2016) dijital éykiilemenin ingilizceyi yabanci dil olarak &grenen
dgrencilerin yazma becerilerine olan etkisini inceledigi calismasinda Hacettepe Universitesi
Yabanci Diller Yiiksekokulundan ingilizce alanindaki 43 hazirlik égrencisi ile galismistir.
Veriler arastirma éncesi ve sonrasi uygulanan yazma o6rneklerinden, arastirma oncesi ve

sonras! uygulanan anketlerden, dijital dykuleri degerlendirmede kullanilan Olgekten, bu
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calismay! degerlendirme anketinden, yapilandiriimis goérismelerden ve acik uglu
sorulardan toplanmistir. Arastirma sonucunda, dijital dykulemenin 6drencilerin yazma
becerilerini gelistirmede etkili oldugu, motivasyonlarini artirdigi, arastirma suresi boyunca
ogrencilerin ilgilerinin yiksek oldugu, 6grencilerin egitimsel teknolojiye karsi 6z yeterlik

algilarini daha olumlu yénde etkiledigi bulunmustur.

Sarica ve Usluel (2016) dijital 6ykllemenin dgrencilerin gorsel bellek kapasiteleri ve
yazma becerilerine etkisini 59 ilkokul 1. sinif 6grencisi ile yaptigi arastirmasinda
incelemistir. Denel islem 13 hafta sirmlis ve 6n test- son test kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri “Benton Gorsel Kalicilik Testi” ve “Yazili Anlatim
Degerlendirme Olgegi” kullanilarak toplanmistir. Arastirma sonunda elde edilen bulgularda
deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu égrencilerine kiyasla yazma becerileri agisindan
daha fazla gelisme gosterdigi sonucuna ulasiimistir. Ancak goérsel bellek kapasiteleri

agisindan deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu dgrencileri gelisme gdstermelerine

ragmen aradaki fark anlamli élgtide yiksek bulunmamistir.

Tanrikulu (2020) dijital dykulemenin 6grencilerin yazma becerilerini nasil etkiledigini
arastirmis ve calismasinda Turkge egitimi bdliminde dgrenim gdren Universite birinci sinif
dgrencileri ile calismistir. Ogrenciler bir bireysel bir de grupla olmak Uzere iki dijital 6ykii
olusturmuslar. Arastirma surecinde veriler arastirmaci ve 6grenci gunlikleri ve odak grup
goérusmeleri ile toplanmistir. Bulgularda dijital dykilemenin 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirdigine dair bir algi oldugu, is birlikli olusturulan dijital dykinin metnin i¢ ve dig

yapisina katki sagladigi ydoninde olumlu goérusler elde edilmistir.
Dijital Oykiileme ile ilgili Diger Konu Alanlarinda Yapilan Calismalar

Yurtdisinda Yapilan Calismalar. Dogan (2007) ¢alismasinda dijital dykilemenin
sinifta nasil uygulandidi, 6grencilerin Gzerindeki etkilerine iliskin 6dretmenlerin algilari ve
uygulama sirasinda ortaya ¢ikabilecek problemler Uzerinde galismasini gergeklestirmigtir.
Arastirmanin amaci, 6gretmenlerin dijital dykileme ve egitim uygulamalarina iligkin

algilarini ortaya koymaktir. Arastirmanin verileri, daha énce Houston Universitesinin
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duzenledigi dijital dykileme calistayina katilan 31 6gretmenden anketler ve gdorismeler
yoluyla elde edilmistir. Arastirma sonucunda, teknolojik anlamda yasanmasi olasi
problemler sebebiyle 6gretmenlerin yarisindan fazlasi ¢alistaydan sonra dijital éykilemeyi
siniflarinda uygulamaya gecirmemistir. Bunun yani sira, uygulamayi gerceklestiren
ogretmenler dijital Oykulemenin, &grencilerin akademik basarilarina olumlu etkide
bulundugunu, Ozellikle teknik, sunum, arastirma, organizasyon, yazma ve 21. yuzyil
becerileri agisindan dgrencileri gelistirdigini belirtmistir. Uygulamanin yapildigi siniflarda

bulunan égrencilerin derse katilim ve motivasyonlarinda da artis gézlenmistir.

Gordon (2011) dijital déykileme sinifta ilk kez uygulandiginda hangi problemlerle
karsilasildigi ve bu problemleri ¢ézmek icin ne tur stratejiler gelistirildigini, daha dnce hi¢
dijital 6ykileme egitimi almamis iki lise bir ortaokul olmak tzere ¢ matematik 6gretmeninin
katihmiyla durum calismasi ile arastirmistir. Arastirmaci; katiimci 6gretmen yansimalari,
o6grenci katiimci yansimalari, gézlem ve goérisme kullanarak nitel veriler toplamistir.
Calismalar énce kendi iclerinde sonra da karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Capraz
durum analizi sonucunda arastirma sonuglari daha genellenebilir hale gelmistir. Bulgular
o6gretmenlerin yalnizca teknik problem yasadiklarini ve bu durumu okulun teknik ekibinden
aldiklari yardimla ¢6zduklerini géstermistir. Capraz durum analizine gére tum ogretmenler
teknolojiyi derslerinde kullandiklarini ve &grencilerin laboratuvarlari sik kullanmalari
sebebiyle sorun yasamadiklari tespit edilmistir. Ogretmenlerin karsilastiklari zorluklar ise;
Movie Maker uygulamasina erigsimin okul tarafindan engellenmis olmasi, yonetimin ve
bilgisayar teknolojileri departmaninin gerekli destedi saglamamasi, 6grencilerin projeleri
okulda baglamalari sebebiyle evde bunlara erigimlerinin olmamasi ve 6grencilerin ses kaydi
yapmalari i¢in yeterli sayida ses kayit cihazi ve sessiz odanin olmamasi olmustur.
Ogretmenler yasadiklari problemler sonucunda; projeye baslamadan eldeki tim imkanlarin
degerlendiriimesi, her 6gretmenin once kendi oykulerini olusturmay! denemeleri, projenin
tamamlanmasi igin uzun sudreler belirlenmesini, her égrencinin kendi materyal dosyasini

agmasini ve bunlarin ortak bir dosyada toplanmasini énermistir.
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Grindle (2014) dijital oykllemeye farkli bir bakis acisiyla yaklasmis ve dijital
oOykllemenin insan davranigi Uzerindeki etkisini arastirmistir. Dijital dykulemenin insan
davranisi tzerinde etkisi olup olmadigini gérmek ve etkisi var ise hangi acilardan oldugunu
tespit edebilmek amaciyla birbiriyle badglantili dért nitel arastirma yapilmistir. Bu
arastirmalar; kapsam incelemesi, uluslararasi dijital dyku anlaticilar ile gérismeler, érnek
olay incelemesi ve odak grup ¢alismasi seklinde gergeklestirilmistir. Yapilan bu arastirmalar
sonucunda, dijital éykilemenin insan davranisini duygusal baghligi artirarak, olumlu
duygulari artirirken olumsuz duygulari azaltarak, surekli tekrarlayan unsurlara bagli olarak

bilingsizce etkiledigi goraimustar.

Smeda ve arkadaslari (2014) éncelikli brans alanlarindan (bilim, sanat, ingilizce,
kitiphane ve sosyal bilgiler) ilkdgretim ve ortadgretim &6gretim programina dijital
Oykllemeyi uygulayacak bes 6gretmenle calisarak dijital dykilemenin farkl disiplinlerde
kullanilabilecegini gdstermiglerdir. Karma ydntem kullanarak yaptiklari kapsamli
¢alismalarinda, dijital éykd anlatiminin égrenci katilimi ve é3renme ciktilari Gzerindeki
etkisini arastirmaylr amaclamislardir. Arastirmanin verileri karma arastirma yontemi
kullanilarak toplanmistir. Nicel veri toplamak igin bir dederlendirme listesi (rubrik) ve nitel
veri toplamak icin gérisme ve g6zlem kullaniimistir. Yazilim kullanimi ve dijital medya igin
arama yapmak égrencilerin sinifta aktif olma durumunu artirmis, igbirlikli calisma ve iletisim
kurma duzeylerine katki saglamistir. Hem ogrenciler hem de o6gretmenler, teknolojik
becerilerini gelistirme firsati bulduklari icin dijital 6ykd anlatiminin égretim araci olarak

kullaniimasina yonelik olumlu tutumlar sergilemislerdir.

Nam (2017) ise, ¢evrimigi is birligine dayali 6grenme ortaminda, dijital 6ykulemenin
ogrencilerin basari, sosyal varlik ve tutumuna etkisini arastirmistir. Arastirma Gulney
Kore'de gerceklesmis ve kimya alaninda egitim goren 131 ortaokul 6grencisi katiimistir.
Arastirma verileri 24 maddelik sosyal varliga yonelik tutum anketi ve 14 maddelik gevrimigi
is birligine dayali 6grenmeye yoénelik tutum anketi kullanilarak toplanmistir. Arastirma

bulgularina gére, 17 sosyal varlidin dort bashg! olarak “sosyal baglam, ¢evrimici iletisim,
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etkilesim ve gizlilik” Gzerinde dijital dykllemeye dayali ¢cevrimigi ig birligine dayali 6grenim,
genel ¢evrimici is birligine dayali 6grenime kiyasla daha etkilidir. Bunlara ek olarak, kontrol
ve deney gruplar arasinda o6grenci basarisi ve tutumlari acisindan anlamh bir fark

bulunamamistir.

Kim ve Li (2020) dijital 6éyklu anlatiminin ortaokul 6grencilerinin distinme ve
o6grenmesini nasil etkiledigini arastirmistir. Ayrica &6grencilerin bu slregte seslerini,
kimliklerini ve duygularini nasil ifade ettiklerini incelemislerdir. Calisma kapsaminda
ogrencilerden birkagl konu ve kendileri hakkinda bilgi vermek icin metin, ses, resim,
animasyon, emoji ve diger kaynaklari kullanmislar, bir 6grenci sunum yaparken 6gretmen
rolind Ustlenmis ve bir 6drenci ise bir mutfak projesi kapsaminda akranlariyla iletisime
gecmistir. Yapilan arastirma sonucunda dijital éykilemeyi 6gretim programina dahil ederek
ogrencilerin motivasyonunun, yaraticihdinin, kimlik gelisiminin ve bagkalariyla iletisimin
olumlu yénde etkilendigi sonucuna ulasiimistir. Bu sekilde anlamh ve ¢esitli kaynak
kullanimina tesvik etmesi sebebiyle dijital dykllemenin dgrencilerin ilgisini ceken bir arag

oldugu belirtilmigtir.

Turkiye’de Yapilan Galigmalar. Bilici (2021) arastirmasinda 10. Sinif 6grencileri ile
calismis ve dijital dykulemenin o6grencilerin akademik basarilarina, elegtirel disunme
egilimlerine, isbirlikli dizenleme ve hikdye kurgulama becerilerine etkisinin incelemigtir.
Yontem biyoloji dersinde uygulanmis ve veriler akademik basari testi, elestirel disinme
egdilimi Olgegi, igbirlikli duzenleme becerisi Olgedi, dijital Oyku degerlendirme rubridi,
goérisme formu ve ekran kayitlari ile toplanmistir. Verilerin analizi sonucunda denel islemin
uygulandigi gruptaki 6grencilerin akademik basarisi, elestirel disinme ve igbirlikli calisma
becerisi anlamli bir sekilde artmistir. Ogrencilerle yapilan gériigsmeler sonucu elde edilen

veriler de bu bulgulari desteklemistir.

Gursoy (2021) fen bilgisi 6gretmen adaylari ile yaptidi calismada dijital dykileme
surecine yonelik géruslerini almayl amaclamistir. Bu dogrultuda hem nitel hem nicel veriler

toplamig ve bu verileri birlikte yorumlamistir. Toplamda 50 6gretmen adayi ile yaptigi
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¢alismada nicel verileri anket yoluyla, nitel verileri ise goérismeler yoluyla toplamigtir.
Yapti§i analiz sonucunda dijital éykilemenin, 6gretmen adaylarinin 21. ytzyil becerilerine,
anlamh ve kalici 6grenmeye katki sagladigi ve ayni zamanda eglenceli ve motive edici
oldugu sonucuna ulasmistir. Ogretmen adaylari birgok farkli derste dijital yki kullanimina
yer verilmesi ve oOgretmenlerin bu konuda yasayabilecekleri gugcliklere karsi hazir

olabilmeleri icin dnceden hazirlanmasi konusunda goérus bildirmiglerdir.

Bahadir (2022) tarih dersi ve grafik ve animasyon dersi kapsaminda disiplinler arasi
bir yaklasim izleyerek dijital dykileme uygulamasi gergeklestirmistir. Bu arastirma
kapsaminda dijital dykidlemenin 6grenci ders basarisina, motivasyonuna ve 21. Yuzyil
becerilerine etkileri incelenmistir. Arastirma sekiz hafta sirmuis ve 51 6grenci ile yapiimistir.
Nicel veriler 6n test-son test basari testleri, motivasyon dlgegi ve 21. Yuzyil basari 6lgegi
kullanilarak ve nitel veriler ise gorusmeler ve arastirmaci gozlem notlari yoluyla toplanmistir.
Yapilan analizler sonucunda égrencilerin hem tarih dersinde hem de grafik ve animasyon
dersindeki basari ve motivasyonlarinin arttigi sonucuna ulasiimistir. Ayrica elde edilen nitel
veriler kapsaminda 6grenciler dijital dykulemenin 6grenmede kalicihdi artirdigi, dersleri

daha eglenceli bulduklarini, daha ¢ok sorumluluk aldiklarini belirtmislerdir.

Alanyazin incelendiginde dijital dykulemenin dil becerileri Gzerine etkisini arastiran
arastirmalarin yer aldigi gézlenmistir. Bu arastirmalar kapsaminda dijital éykilemenin
okuma, dinleme, konusma ve yazma dil becerilerini gelistirdigi bulunmustur. Bu
arastirmalarda dijital Oykulemenin dil becerilerine etkisi arastirilirken ayni zamanda
motivasyon, kaygi, tutum, ilgi, 6zglven gibi duyussal 6zelliklere etkisine de bakilmistir.
Dijital Oykulemenin yabanci dil 6gretiminde kullaniimasi Uzerine yapilan calismalar
sonucunda dijital dykilemenin dgrencilerin konusma, dinleme, okuma, yazma, elestirel
disunme ve sosyal becerilerini gelistirdigi ve motivasyon, 6zglven, aktif katilimi artirdigi ve
kaygly! azalttigi sonuglarina ulasiimigtir. Ayrica 6grenme ortamlarinin daha ilgi cekici,
esnek ve eglenceli hale geldigi arastirmalarin bulgulari arasindadir. Bunlara ek olarak dil

ogretiminde dijital dykaleme kullaniminin égrencilerin st dizey dusinme becerilerine,



50

yaratici dusinme ve problem ¢dzme becerilerinin gelismesine, sosyal becerilerini

gelistirmeye, katki sagladigi bulunmustur.
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Bolim 3

Yontem

Arastirmada dijital dykileme ydénteminin lise 6grencilerinin ingilizce yazma
becerisine ve yabanci dil kaygi dizeylerine etkilerini incelemek amaciyla 6n test-son test
kontrol gruplu yari deneysel desen kullaniimistir. Gergcek deneysel modellerin gerektirdigi
kontrollerin saglanamadidi durumlarda yari-deneysel desenden yararlanilir (Karasar,
2005). Yar deneysel tasarimlar deneysel gercekligini surdurirken laboratuvar deneyleri
kadar izole olmadiklari igcin arastirmanin yalnizca olasi nedenselligi degerlendirmesine
olanak tanir (Gefen ve Ridings, 2002). Arastirma modeli Tablo 1'de simgesel olarak
gosterilmistir.

Tablo 1
Arastirma Modeli

Gruplar On Test Denel islem Son Test
Gl O11 X O12
G2 021 - O2.2

G1: Deney Grubu

G2: Kontrol Grubu

O1: On Test

O2: Son Test

X: Dijital dykuleme yontemi

Arastirma silresince deney grubunda dijital dykileme ydntemiyle zenginlestiriimis
ogretim yapilirken, kontrol grubunda mevcut kosullarda ogretime devam edilmistir. Bu
arastirmanin bagimsiz degiskeni dijital dykileme ydntemi ile zenginlestiriimis ingilizce
dgretimi ve bagimli degiskenleri dgrencilerin ingilizce yazma becerisi ve yabanci dil kaygi

diizeyleridir. Denel igslem sekiz hafta siirmiis ve ingilizce dersinde uygulanmistir. Bu siirecte
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deney grubu égrencileri ingilizce 6gretmenlerinin rehberliginde islenen temaya gére ilk
olarak éyku yazmislar ve 6gretmen ve arkadaslarindan donut alarak gerekli dizenlemeleri
tamamlamislardir. Ogrenciler yazdiklari Sykileri dykii panosunda gorsellestirmisler,
Ozetlemisler ve tekrar 6gretmenlerinden dykinin organizasyonuna iliskin donit almiglardir.
Ogrenciler 6ykilerinin dijitallestirmisler ve bu siirecte devamli olarak arkadaslari ve
o6gretmenlerinden geri bildirim alarak gerekli dizeltmeleri yapmislardir. Bu sirecte dijital
Oyku kontrol listelerini kullanarak 6grenciler kendi dijital 6yki olusturma sireglerini takip
etmislerdir. Son olarak dijital éykuler sinifta paylasiimis ve 6gretmen ve &grenciler bu

oykulere iligkin yorumlarini paylasmislardir.

Arastirmanin Galisma Grubu

Arastirmanin galisma grubunu 2021-2022 6gretim yili Ankara ili Yenimahalle ilge
merkezinde bulunan bir devlet okulunda 10. sinif seviyesindeki iki sinifta bulunan 6grenciler
olusturmustur. Arastirmanin baginda doért subede bulunan 160 6grenciden dokuzuncu
sinifta igledikleri konulardan birine iliskin kompozisyon yazmalari istenmis ve arastirmaci
tarafindan gelistirilmis olan 9. sinif yazma gérevi dereceli puanlama anahtari ile biligsel giris
davraniglari tespit edilmistir. 9. sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtarindan elde
edilen sonuclar dikkate alinarak birbirine benzer nitelikte iki sinif segilmistir. Arastirmacinin
gruplar esitlemesinin mamkin olmadigr durumlarda olabildigince denk gruplar secilmeye
Ozen gosterilmesi gerektigi icin (Karasar, 2005), 9. sinif yazma gdrevi dereceli puanlama
anahtarindan elde edilen sonuglar dikkate alinarak birbirine benzer nitelikte iki sinif
segilmistir. Ayrica esitlenmemis kontrol gruplu yari deneysel desenlerde deney ve kontrol
gruplarinin yansiz atama yoluyla secgilmesine 6zen gdsterilir (Aydede ve Matyar, 2009;
Karasar, 2005). Bu kapsamda segcilen iki grup arasindan hangisinin kontrol hangisinin

deney grubu olacagina yansiz atama yoluyla karar verilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin biligsel giris davraniglar testine
ait puanlari arasindaki fark, bagimsiz gruplar arasinda yapilan t-testi ile analiz edilmistir.

Elde edilen sonugclar Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2
Deney ve Kontrol Gruplarinin Bilissel Giris Davraniglari Testi Puanlarina lliskin Bagimsiz

Orneklem t-Testi Sonuglari

Grup n X Ss t p
Deney
40 13,00 4,73 -.057 .954
Kontrol
40 13,05 4,36
(p>0.05).

Tablo 2’de goéruldigu gibi kontrol ve deney gruplarinin denklik puanlari arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli olmadidi goértlmustir (p>0.05). Diger bir deyisle, ortalama
puanlardan da goérulecegi Uzere gruplarin birbirine benzer sonugclara sahip olmasi nedeniyle

denk olduklari gdzlenmistir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin yazma 6n test puanlarin arasindaki fark,
bagimsiz érneklem t-testi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin yazma on test puanlarina iligkin
aritmetik ortalamalari, standart sapmalari ve t degerleri Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3

Deney ve Kontrol Grubuna Ait On Test Yazma Puanlarina lliskin Bagimsiz Orneklem t-

Testi Sonuglari

Grup n X Ss t p
Deney 120 5,74 3,22 .597 551
Kontrol 120 5,49 3,26

(p>0.05)

Yukaridaki Tablo 3'te géruldigu gibi deney ve kontrol gruplarinin yazma 6n test
puanlari bagimsiz drneklem t-testi ile incelenmistir. On test puanlari bakimindan deney ve
kontrol gruplarina iliskin puanlarin birbirine denk olmasi nedeniyle fark olmadig

g6zlemlenmistir (p>0.05).

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan ogrencilerin yabanci dil kaygi olgeginden
aldiklar1 6n test puanlar arasindaki fark, bagimsiz gruplar arasinda yapilan t-testi ile analiz

edilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4
Deney ve Kontrol Gruplarinin Yabanci Dil Kaygi Olgegine Ait On Test Puanlarina lliskin

Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonucu

Grup n X Ss t p
Deney
40 90,65 26,55 1.823 .072
Kontrol
40 80,25 24,41
(p>0.05)

Tablo 4'te goruldigl gibi deney ve kontrol gruplarinin 6n test kaygi puanlari
arasindaki fark bagimsiz érneklem t-testi ile incelenmis olup gruplar arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi goérilmustir (p>0.05). Diger bir deyisle, gruplarin

yabanci dil kaygi dizeyleri agisindan denk olduklari sdylenebilir.

Yapilan analizler sonucunda deney grubu 40, kontrol grubu 40 olmak Uzere
arastirmaya toplamda 80 6grenci katilmistir. Deney grubu 15 erkek 25 kiz édrenciden,
kontrol grubu ise 18 erkek 22 kiz 6grenciden olusmustur. Hem deney hem kontrol grubunun
ingilizce dgretmeni ayni oldugu igin arastirmada farkl dgretici faktérii ortadan kaldiriimistir.
Ogrenciler haftada alti saat ingilizce dersi gérmektedir. Ayrica arastirma sonunda yapilan
gériismelerde de maksimum cesitliligi saglamak amaciyla égrencilerin ingilizce dersi basari
notlari dikkate alinarak deney grubundan alti Ust dizeyde 6grenen, bes orta dizeyde
o6grenen, dort alt diizeyde 6drenen dgrenci olmak Uzere toplam 15 6grenciyle goriismeler

yapilmigtir.
Veri Toplama ve Denel iglem Siireci

Arastirma sirecinde izlenen adimlar asagida verilmistir.

Denel islem 6ncesinde, dlgme araglarinin pilot calismasi yurttilmastir. 2021-2022
Ogretim yili baginda deneklerin 6grenim gérdigu okuldan farkh fakat MEB 6gretim programi
ile ortak program yuriten bir okula devam eden 35 tane 10. sinif 6grencisi ile bir dnceki yil

gordukleri bir konuya iliskin yazma galismasi yapiimis ve 6grencilerden elde edilen veriler
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9. sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtari ile analiz edilerek puanlayicilar arasi

guvenirlik hesaplanmistir.

Olgme araclarinin pilot calismasi kapsaminda, 2021-2022 &gretim déneminin
basinda deneklerin 6grenim goérdigu okuldan farkli fakat MEB 6gretim programi ile ortak
program yuruten bir okula devam eden 34 tane 11. Sinif 6grencisi ile bir dnceki yil gérdikleri
bir konuya iliskin yazma g¢alismasi yapiimis ve dgrencilerden elde edilen veriler 10. sinif
yazma gorevi dereceli puanlama anahtari ile analiz edilerek puanlayicilar arasi guvenirlik

hesaplanmistir.

Olgme araglarinin pilot calismasi kapsaminda, 2021-2022 6gretim déneminin
basinda deneklerin 6grenim gordigu okuldan farkh bir okulda 6grenim géren 35 tane 10.
sinif dgrencisi ile dijital dykileme ¢alismasi yapiimis ve dgrencilerin olusturdugu dijital
Oykuler dijital oyku dereceli puanlama anahtari ile analiz edilerek puanlayicilar arasi

guvenirlik hesaplanmistir.

2021-2022 6gretim yihnin birinci dénemi baginda arastirmaya katilacak kontrol ve
deney gruplarinin biligsel giris davraniglari agisindan denk olup olmadigini belirlemek Uzere
her iki gruba da bir dnceki yil gordikleri bir konuya iliskin kompozisyon yazma gorevi
verilmistir. Ogrencilerin yazma gérevleri 9. sinif yazma gérevi dereceli puanlama anahtari
ile degerlendirilerek d6grencilerin biligsel giris davraniglarinin  denk olup olmadigi

belirlenmigtir.

Arastirma surecinin basinda deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak 10. Sinif

“Yazma Becerileri Gorevi ve “Yabanci Dil Kaygi Olgegi” uygulanmistir.

Denel iglem suresince sekiz hafta boyunca deney grubunda dijital oykileme
yontemiyle zenginlestiriimis 6gretim yapilmistir. Ogrenciler ilk olarak belirlenen tema
kapsaminda yazmak istedikleri dykunin konusuna karar vermiglerdir. Ogrenciler
belirledikleri konularda dykulerini yazmiglar ve ilk taslagini 6gretmenleri ve arkadaglari ile

paylasarak donut almiglardir. Alinan donitler dogrultusunda 6égrenciler yazim yanlislari ve
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mantik hatalarini diizeltmisler ve dykdlerinin nihai halini olusturmuslardir. Ogrencilere dijital
oOyklileme kontrol listeleri dagitilmis ve surecte izledikleri adimlari kendilerinin kontrol
etmeleri desteklenmistir. Bir sonraki adimda ogrenciler 6ykilerine uygun resimler gizerek
Oykl panosu olusturmuslar ve yazdiklari dykuleri 6zetleyerek ilgili resimlerin altina
yazmiglardir. Hazirladiklari éyklu panolarini  6gretmenleriyle paylasarak o6ykulerinin
organizasyonuna iliskin dénit almiglardir. Ogrenciler 6ykii panosunda cizdikleri resimlere
uygun gorseller arastirmis, oykulerinin duygusunu yansitacagini disundukleri bir mizik
bulmus ve 6gretmenlerinden uygunlugu ile ilgili déniit almislardir. Ogrencilere bu asamada
telif haklarinin korunmasi ile ilgili bilgi verilmis ve bulduklar dijital 6gelerin nasil telif
haklarina uygun kullanilabilecegi anlatilmistir. Ogrenciler daha sonra video diizenleme
uygulamasi ile ilgili bilgilendiriimis ve o6grencilerin gorseller ve muizigi bu uygulamaya
yiiklemeleri istenmistir. Ogrenciler bu siirecte yasadiklari zorluklar ile ilgili birbirlerine yardim
etmiglerdir. Ogrenciler ylkledikleri gorselleri éykii panosuna uygun sekilde siralamig ve
Oykl panosunda oOzetledikleri Oykillerini goérsellere uygun olarak dijital ortama
aktarmiglardir. Son olarak 6grenciler oykulerini seslendirmis ve bulduklari muzigi de
ekleyerek videolarina son halini vermiglerdir. Dijital dykuler sinifta paylasiimis ve 6grenciler
arkadaglarindan ve égretmenlerinden doénitler almislardir. Ogrencilerin dijital dykileme
adimlarini dogru yapip yapmadiklarini ve bu slirece ne derece katilim sagladiklarini tespit
etmek amaciyla olusturduklari dijital dykuler arastirmaci tarafindan gelistirilen dijital 6yku
dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilmigtir. Bu kapsamda deney grubundaki
ogrencilerin dijital dykulerinin nitelidi ile ilgili betimsel istatistikler Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5
Dijital Oykilerin Niteligi ile ligili Betimsel Istatistikler

X Ss Min. Max.

Dijital Oykdilerin
39,58 3.48 32,00 45,00
Niteligi
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Yukaridaki tabloda égdrencilerin dijital ykl dereceli puanlama anahtarindan aldiklari
puanlarin betimsel istatistik incelemesi verilmistir. Ogrencilerin aldiklari puanlarin araligina
bakildiginda en dusiik puan alan 6grenci 32,00 puan ve en yuksek alan 6grencinin 45,00
puan aldigi ve genel ortalama puanin 39,58 oldugu gorulmastir. Ortalamanin rubrikten
alinacak en ylksek puana (45 puan) yakin olmasi 6grencilerin nitelikli 6ykiler ortaya
koydugunu gdstermigtir. Bu durumda sinif icinde o6grencilerin dijital éykd olusturma
asamalarini izledigi ve bu durumda derse katiliminin yiksek dizeyde oldugu sonucuna

ulasiimigtir.

Arastirma suresince, kontrol grubunda belirlenen temaya iliskin yazma g¢alismasi
yapiimistir. Ogrenciler bu temaya iliskin yazmak istedikleri dykinin konusuna karar
vermislerdir. Ogrenciler belirledikleri konuda kagit Gzerinde dykulerinin olusturmuslar ve
sinifta 6gretmenleri ve arkadaslar ile paylasarak donat almiglar, sonrasinda gerekli

dizenlemeleri yapip dykulerini tamamlamislardir.

Denel islem sonrasinda donem baginda 6n test olarak uygulanan “Yazma Becerileri

Gérevi” ve “Yabanci Dil Kaygi Olgedi” son test olarak tekrar uygulanmigtir.

Son olarak, deney grubu égrencilerinin dijital dykileme ydntemiyle zenginlestirilmis
Ogretime yonelik dusunceleri ve dijital dykuleme yodntemiyle zenginlestirilmis 6gretimin
yazma ve yabanci dil kaygl dizeylerine etkisini derinlemesine incelemeyi amag¢ edinen
ogrenci gorusme formlar kullaniimigtir. Buna yonelik olarak 15 égrenci ile birebir gérisme

yapilmigtir.

Veri Toplama Araglari

Aragtirmanin nicel verileri 9. sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtari, 10. sinif
yazma gorevi dereceli puanlama anahtari, dijital éykiu dereceli puanlama anahtar ve
yabanci dil kayg! dlgegi ile toplanmistir. Ogrencilerin dijital dykileme adimlarini dogru
sekilde takip etmesini saglamak Uzere onlara dijital dykuleme kontrol listesi dagitiimistir.

Arastirmanin nitel verileri ise yari yapilandiriimis gérisme formu ile toplanmistir.
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9. Sinif Yazma Gorevi ve Dereceli Puanlama Anahtari

Arastirmaya baslamadan deney ve kontrol grubundaki égrencilerin bilissel yénden
denklik dizeylerini belirlemek icin 6grencilere bir yazma goérevi verilmistir. Bu goérevde
ogrencilerden 9. sinifta gérdikleri bir konuda 150-200 kelimelik bir metin yazmalari
istenmistir. Yazma gorevi konusu uygulama baglamadan énce sinifin ingilizce 6gretmeni ile
paylasiimis ve 6gretmenden 6grencilerin bu konuyu daha énce 6grendikleri onayi alinmistir.
Arastirmaci tarafindan gelistiriimis olan 9. sinif yazma gérevi dereceli puanlama anahtari

(EK-A) ile égrencilerin biligsel giris davraniglari tespit edilmistir.

9. sinif yazma becerileri gorevi dereceli puanlama anahtari bes maddeden
olusmaktadir ve 0 (yetersiz) ve 4 (mukemmel) arasinda degisen analitik dereceli puanlama
anahtaridir.  Olgek igerik, organizasyon, dil bilgisi, kelime, yazim ve noktalama
maddelerinden olusmaktadir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen bu dereceli puanlama
anahtarinin kapsam gecerligi igin dért program gelistirme uzmani ve iki ingiliz dili egitimi
uzmaninin gordst alinmistir. Uzmanlardan saglanan déndtler sonrasinda dereceli
puanlama anahtarinda gerekli dizeltmeler saglanmigtir. Dereceli puanlama anahtari nihai
halini aldiktan sonra deneme uygulamasi yapilmistir ve Cronbach alpha degerinden
hareketle puanlayicilar arasi glvenirlik hesaplanmistir. 9. sinif yazma goérevi dereceli
puanlama anahtarinin guvenilirligine iliskin Cronbach alpha degeri 0.88 bulunmustur. Buna
ek olarak 9. sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtarinin guvenirligi genellenebilirlik
kurami ile hesaplanmistir gcinku genellenebilirlik kurami tum hata kaynaklarini géz 6nunde
bulundurarak guvenirligin hesaplanmasini saglamaktadir (Guler, 2011). Bu dereceli
puanlama anahtari igin 35 birey, bes gorev ve U¢ puanlayici Uzerinden hesaplanan G
katsayisi 0.72 bulunmustur. G Katsayisi Klasik Test Kurami’'ndaki guvenirlik katsayisi
olarak yorumlanir ve deger 1’e yaklastikga guvenirlik artar (Guler, 2011). Bu durumda 9.
sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtarinin guvenilir oldugunu sodylemek

mumkindr.

10. Sinif Yazma Gérevi ve Dereceli Puanlama Anahtari
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Dijital dykilemenin 6grencilerin yazma becerilerine etkisi olup olmadigini gérmek
amaciyla, deney ve kontrol grubu 6grencilerinden deneysel uygulama éncesi ve sonrasinda
10. sinifta igsleyecekleri ve s6z varligi bilgilerinin yeterli oldugu distnulen bir konuya iliskin
kompozisyon yazmalari istenmis ve 6grencilerin kompozisyonlari 10. sinif yazma gorevi
dereceli puanlama anahtari (EK-B) ile degerlendirilmistir. Kompozisyon konusu icin sinifin

ingilizce 6gretmeninin de onayi alinmistir.

10. sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtari bes maddeden olusmaktadir ve
0 (yetersiz) ve 4 (mikemmel) arasinda degisen analitik dereceli puanlama anahtaridir.
Olgek igerik, organizasyon, dil bilgisi, kelime, yazim ve noktalama maddelerinden
olusmaktadir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen bu dereceli puanlama anahtarinin kapsam
gecerligi igin dort program gelistrme uzmani ve iki ingiliz dili egitimi uzmaninin gérisi
alinmistir. Uzmanlardan saglanan donutler sonrasinda dereceli puanlama anahtarinda
gerekli diuzeltmeler saglanmistir. Dereceli puanlama anahtari nihai halini aldiktan sonra
deneme uygulamasi yapilmis ve Cronbach alpha degerinden hareketle puanlayicilar arasi
glvenirlik hesaplanmigtir. 10. sinif yazma gbrevi dereceli puanlama anahtarinin
guvenilirligine iliskin Cronbach alpha degeri 0.85 bulunmustur. Buna ek olarak 10. sinif
yazma gorevi dereceli puanlama anahtarinin guvenirligi genellenebilirlik hesaplanarak
tespit edilmistir. Bu dereceli puanlama anahtari igin genellenebilirlik 34 birey, bes madde ve
u¢ puanlayici Uzerinden hesaplanmis ve G katsayisi 0.74 bulunmustur. Bu durumda 10.
sinif yazma gorevi dereceli puanlama anahtarinin da guvenilir oldugunu sdylemek

mumkuanddr.
Yabanci Dil Kaygi Olgegi

Arastirmada yabanci dil kaygi 6lgegi dijital dykilemenin &grencilerin yabanci dil
kayg! duzeylerine etkisini géormek amaciyla on test-son test olarak kullaniimigtir. Horwitz
(1986) 300 yabanci dil d6grencisi ile yaptigi ¢calismasinda yabanci dil kaygi dlgeginin ig
tutarlihgini .93, bulmustur. Aydin (1999) Tirkceye uyarladidi bu élgegi 72 yabanci dil

dgrencisi ile uygulamis ve ic¢ tutarih@ .91, bulmustur. Olgek 32 maddeden olusan bes
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dereceli likert tipi bir dlgektir (EK-C). Olgegin basina arastirmaci tarafindan bir kisisel bilgi
formu eklenmistir. Bu formda sinif ve ingilizce basari notu ile ilgili maddelere yer verimistir.
Arastirmada 6n test-son test olarak uygulanan “Yabanci Dil Kaygi Olcedi” icin yapilan
analizler sonucunda yabanci dil kaygi 6élgeginin guvenilirligine iliskin Cronbach alpha degeri

0.95 bulunmustur.
Dijital Oykii Dereceli Puanlama Anahtari

Arastirmada dijital o6ykiu dereceli puanlama anahtari (EK-D) &grencilerin
olusturduklar dijital 6éykdlerin niteligini belilemek amaciyla kullaniimigtir. Arastirmaci
tarafindan geligtirilen dijital 6ykl dereceli puanlama anahtari 9 maddeden olusmaktadir ve
1 (yetersiz) ve 5 (mikemmel) arasinda degisen analitik dereceli puanlama anahtaridir.
Olgek bakis agisi, dramatik soru, igerik, gorseller, ses, muzik, hiz, ekonomi ve telif haklarini
g6zetme maddelerinden olusmaktadir. Bu maddelere dijital dyki olusturma adimlari géz
onlnde bulundurularak ve ilgili literatir taramasi sonucunda karar verilmistir. Dereceli
puanlama anahtarinin kapsam gegerligi icin dért program gelistirme uzmani ve iki ingiliz dili
egitimi uzmaninin gérast alinmistir. Uzmanlardan saglanan donutler sonrasinda dereceli
puanlama anahtarinda gerekli dizeltmeler saglanmistir. Dereceli puanlama anahtari nihai
halini aldiktan sonra deneme uygulamasi yapilmis, Cronbach alpha degerinden hareketle
puanlayicilar arasi glvenirlik hesaplanmistir ve Cronbach alpha degerinin 0.95 oldugu
bulunmustur. Dijital 6yklu dereceli puanlama anahtari igin yapilan genellenebilirlik
calismasinda 35 birey, dokuz madde ve Ug puanlayici Gzerinden yapilan hesaplamada G
katsayisi 0.72 bulunmustur. Buna dayanarak dijital dyki dereceli puanlama anahtarinin

guvenilir oldugu soylenebilir.
Dijital Oykiileme Kontrol Listesi

Deney grubundaki ogrencilerin dijital Oykulerini hazirlarken takip etmeleri igin
arastirmaci tarafindan gelistirilen dijital o6ykuleme kontrol listesi (EK-E) 6gdrencilere
verilmistir. Bu kontrol listesi icin uygulama éncesinde dért program gelistirme uzmani ve iki

ingiliz dili egitimi uzmaninin gériisii alinmistir. Uygulama esnasinda dgrencilerden kontrol
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listelerini doldurmalari istenmis ve bu sidrecin dgdrencilerin kendi édgrenmelerini kontrol

edebilmelerine yardimci oldugu gozlenmistir.
Ogrenci Gériisme Formu

Aragtirmanin nitel verileri yari yapilandiriimig gérisme formu (EK-F) ile toplanmistir.
Gorusme formu arastirmaci tarafindan gelistiriimis ve gériisme formunun kapsam gecerligi
igin dért program gelistirme uzmani ve iki ingiliz dili egitimi uzmaninin gérisi alinmigtir.
Uzman gorusl alindiktan sonra gerekli dizeltmeler yapilarak sekiz sorudan olusan nihai
goérisme formu olusturulmustur. Gértisme ile 6grencilerin dijital dykileme ydntemine ve bu
yontemin onlarin ingilizce yazma becerisine ve yabanci dil kaygi diizeylerine etkisine iliskin
gérislerini almak amaclanmistir. Gériismeler ddnemin basinda ingilizce dersinde olduklari
sinavdan aldiklari basari puani g6z 6niinde bulundurularak, iyi (n:6), orta (n:5) ve dusuk
basari (n:4) seviyelerine ayrilmis ve gonulli olan toplam 15 6grenci ile gerceklestirilmistir.
Ogrencilerin cevaplari gerekli izinler alinarak ses kaydina alinmistir. Ses kayitlari daha

sonra analiz edilmek Uzere aragtirmaci tarafindan yaziya dokalmuagtar.

Verilerin Analizi

Ogretim yilinin baginda arastirmaya katilan 10. sinif grencilerinin, 9. sinif yazma
gorevi ve dereceli puanlama anahtari ile elde edilen verileri analiz edilerek deney ve kontrol
gruplarinin biligsel giris davraniglari agisindan denk olup olmadiklari belirlenmistir. Dijital
dykileme yéntemi ile zenginlestirilmis ingilizce égretiminin dgrencilerin yazma becerine ve
yabanci dil kaygr duzeylerine etkisini belirlemek amaciyla 6gretim surecinin baginda ve
sonunda uygulanan yazma gorevi ve dereceli puanlama anahtari ile yabanci dil kaygi
Olceginden elde edilen veriler analiz edilmigtir. Ayrica deneysel uygulamanin etkisine kanit
olmasi amaciyla, 6grencilerin dijital dykulerinin niteligi ile ilgili elde edilen veriler analiz
edilmistir. Bunlara ek olarak deney grubu 6grencileri ile gérismeler yapilmis ve goriismeler

sonucunda elde edilen veriler de analiz edilmigtir.
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Nicel veriler SPSS 22 programi ile nitel veriler ise betimsel analiz yontemi ile analiz

edilmigtir. Her bir alt probleme iligkin olarak, elde edilen verilerin analizinde yapilan

istatistiksel islemler asagida sirasiyla verilmigtir:

1-

Deneysel uygulamadan énce gruplar arasinda denklik olup olmadigini anlamak icin
9. sinif yazma gorevi ve dereceli puanlama anahtari uygulanmis ve sonuglari

bagimsiz érneklem t-testi ile analiz edilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemi kapsaminda, dijital oykuleme yonteminin
uygulandidi deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu 10. sinif
Ogrencileri arasinda yazma dizeyleri yoninden anlamli bir fark olup olmadigina
bakilmistir. Deney ve kontrol gruplari bilissel giris davraniglari bakimindan denk
olmasina ve yazma becerileri On test puanlari arasinda anlamli bir fark olmamasina
ragmen, deney ve kontrol grubuna ait 6n test ve son test yazma puanlari arasinda
fark olup olmamasi kovaryans analizi (ANCOVA) ile incelenmistir. CUnkl ortak
degisken (covariate) acgisindan bagimsiz dediskeni olusturan gruplar arasinda
anlamli bir fark bulunmasa bile, bagimh degiskeni etkiledigi dusinulen ortak
degdigkenin sabitlenmesine imkan vermesi ve hata varyansini dusurerek yuksek
istatistiksel gl¢ saglamasi acisindan kovaryans analizi yapilmasi Onerilmektedir

(Buyukoztirk, 1998; Taspinar, 2017, s. 174).

Aragtirmanin ikinci alt problemi kapsaminda, dijital Oyklleme yonteminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel ydntemin uygulandidi kontrol grubu 10. sinif
Ogrencileri arasinda yabanci dil kaygl dizeyleri yoninden anlamli bir fark olup
olmadigi test edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test kaygi puanlari arasinda
anlamh bir fark olmamasina ragmen, deney ve kontrol grubuna ait 6n test ve son
test kaygl puanlar arasinda fark olup olmadigi ylksek istatistiksel gli¢ saglamasi

nedeniyle kovaryans analizi (ANCOVA) ile incelenmistir.

Arastirmanin tglncu alt problemi kapsaminda, deney ve kontrol grubundaki 10. sinif

dgrencilerinin ingilizce yazma dizeyleri ile yabanci dil kaygi son test puanlari
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arasinda anlamh bir iligki olup olmadigini tespit etmek igin Pearson korelasyon

analizi ile incelemesi yapilmistir.

5- Deney grubundaki 6grencilerin dijital dykileme ile zenginlestiriimis ingilizce
dersinde urettikleri dijital dykulerin niteligi belirlemek amaciyla 6grencilerin dijital

Oykulerden aldiklari puanlar betimsel istatistik ile incelenmistir.

6- Arastirmanin dérdincu alt problemi kapsaminda, deney grubundaki 6grencilerin
dijital dykiileme yontemi ile zenginlestiriimis ingilizce 6gretimine iliskin gorusleri
incelenmigstir. Gorlismelerden elde edilen veriler betimsel analiz yoéntemi ile analiz

edilmigtir. Ogrenci isimleri “O” harfi ile kodlanmustir.

7- Nitel verilerin guvenirligi icin yapilan goérismeler (alti sayfa) farkh bir kodlayici
tarafindan tekrar okunmus ve kodlayicilar arasi uyusum yizdesi 88% bulunmustur.
Miles ve Huberman (2015) kodlayicilar arasi guvenirligin ilk basta 70% c¢ikmasinin
yeterli oldugunu belirtmistir. Bu kapsamda gdértisme verilerine ait bu yizdenin yeterli

dizeyde oldugu goérilmektedir.

Boliim 4

Bulgular ve Yorumlar

Calismanin temel amaci, dijital dykileme yéntemi ile zenginlestirilmis ingilizce
dgretiminin, lise dgrencilerinin ingilizce yazma becerilerine ve yabanci dil kaygi diizeylerine
etkisini incelemektir. Bu bdlimde, arastirmanin alt problemlerine iliskin verilerin analizi

sonucu elde edilen bulgulara ve bu bulgulara yénelik yorumlara yer veriimektedir.

Dijital oykiileme yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandigi kontrol grubu 10. sinif 6grencilerinin yazma diizeylerine iligkin bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi kapsaminda, dijital Oykileme yonteminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel yéntemin uygulandigi kontrol grubu 10. sinif

ogrencileri arasinda yazma dizeyleri ydninden anlamli bir fark olup olmadigina bakilmistir.
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Oncelikle deney grubuna ait yazma 6n test ve son test puanlari arasinda ve kontrol grubuna
ait yazma 06n test ve son test puanlari arasinda anlamh bir fark olup olmadigi bagiml
orneklemler icin t-testi ile analiz edilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin yazma 6n test ve
son test puanlarina iligkin bagimli drneklemler igin t-testi sonuglari Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6

Deney Grubuna Ait Yazma On Test ve Son Test Puanlarina lligkin t-Testi Sonucu

Testler n X/20 Ss T p
On Test 40 5,74 2,86 -19,476 .000™
Son Test 40 11,63 3,40

**n<0.01 6nem diizeyinde anlamli

Yukaridaki Tablo 6’da gorildiugu gibi deney grubu 6grencilerinin yazma 6n test ve
son testleri arasindaki fark bagiml érneklem t-testi ile incelenmis olup gruplar arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goériimustir (tze=-19,476; p<0.01). Bu farkin
etkisine bakildiginda, son test sonrasinda deney grubu 6grencilerinin yazma puanlarinda
nerdeyse iki kat bir artig oldugu g6zlemlenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin ise yazma
on test ve son test puanlarina iliskin bagimh 6rneklem t-testi sonuglari Tablo 7’de
sunulmustur.

Tablo 7

Kontrol Grubuna Ait On Test ve Son Test Yazma Puanlarina lliskin t-Testi Sonucu

Testler n X/20 Ss t p
On Test 40 5,49 2,92 -3,739 A11
Son Test 40 6,50 2,57

(p>0.05).

Yukaridaki Tablo 7°de goruldugu gibi kontrol grubu 6grencilerinin yazma 0On test ve
son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi gériimuagtir (p>0.05).
Denel iglem oncesinde deney ve kontrol gruplari yazma on test puanlari arasinda anlaml
fark olup olmadigi bagimsiz gruplar t-testi ile incelenmis ve yazma 6n test puanlari arasinda

anlamli bir fark bulunamamistir (bkz. Tablo 3). Gruplarin yazma 6n test puanlari arasinda
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fark olmamasina ragmen, bagimh degiskeni etkiledigi dusunilen ortak degiskenin
sabitlenmesine imkan vermesi ve hata varyansini disurerek ylksek istatistiksel gugc
saglamasi nedeniyle, birinci alt problemi cevaplamak Uzere elde edilen veriler kovaryans
analizi (ANCOVA) ile incelenmistir. ilk olarak verilerin kovaryans analizi icin varsayimlari
saglayip saglamadidi test edilmigtir. Verilerin normalligi ile ilgili betimsel istatistikler Tablo

8 de verilmigtir.

Tablo 8
Deney ve Kontrol Grubu Yazma On Test ve Son Test Puanlarina lliskin Betimsel
Istatistikler
Gruplar Testler n X Ss Carpiklik Basiklik
Deney Ontest 40 574 2,86 ,825 ,106
sontest 40 11,63 3,40 ,527 -,508
Kontrol Ontest 40 5,49 2,92 1,306 3,726
sontest 40 6,50 2,57 1,200 1,266
(p>0.05).

Tablo 8'deki degerler incelendiginde puanlarin dagihmlarinin normal dagilimdan
asiri bir sapma gostermedigi gézlenmektedir. Grup varyanslarinin homojen olup olmadigini
tespit edebilmek amaciyla Levene testi yapilmistir. Levene testi sonucunda gore
p=0,249>0,05 olmasiI nedeniyle varyanslarin homojenligi varsayiminin saglandig
soylenebilir. Gruplarin yazma 6n test puanlarina dayali son test puanlarinin yordanmasina
iliskin, regresyon dogrularinin egimlerinin esitligini test etmek amaciyla uygulan ANOVA
sonugclari Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9

“Regresyon Dogrularinin Egimlerinin Esgitligi ile ligili Analiz Sonuglari

Varyansin Kaynagi KT sd KO F p Kismi Eta-kare
Dizeltiimis Model 1004.9342 3 334.978 110.882 .000 .814
Kesisim 300.406 1 300.406 99.438 .000 .567

Grup x On Test 11.255 1 11.255 3.725 .057 .047
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Grup 48.592 1 48.592 16.085 .000 175
On Test 469.238 1 469.238 155.323 .000 671
Hata 229.599 76 3.021

Toplam 7810.889 80

Duzeltilmis Toplam 1234.533 79

a. R-kare = ,814 (Duzeltiimis R-kare = ,807)

Tablo 9 incelendiginde, dgrencilerin son test puanlari izerinde “Grup*Ontest” ortak
etkisinin anlamli olmadigi gorilmektedir [F(1,76)=3.725; p>0,05]. Bu bulgu gruplarin on test
puanlarina dayall olarak son test puanlarinin yordanmasina iligkin, hesaplanan regresyon
dogrularinin egimlerinin esit oldugunu goéstermektedir. Bu durumda yapilan analizler
sonucunda verilerin kovaryans (ANCOVA) analizi ile incelenmesinin uygun olduguna karar

verilmistir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin yazma on test ve son test puanlarina
iliskin aritmetik ortalamalari, diizeltiimis aritmetik ortalamalari ve standart sapmalari Tablo
10’da sunulmustur. Deney ve kontrol grubu yazma puanlarina iliskin kovaryans analizi

Tablo 11'de sunulmustur.

Tablo 10
Deney ve Kontrol Grubu Yazma On Test ve Son Test Puanlarina lliskin Betimsel
istatistikler
Gruplar Testler n X/20 Sss Duzeltilmis Aritmetik Ortalama
Deney On Test 40 5.74 3.22
Son Test 40 11.63 3.67 11.61
Kontrol On Test 40 5.49 2.92
Son Test 40 6.50 2.57 6.48
Tablo 11

Deney ve Kontrol Grubu Yazma Puanlarina lliskin Kovaryans Analizi (ANCOVA) Sonuglari

Varyans Kaynag KT F p

Model 993.679 496.840 158.838 .000
On Test 466.657 466.657 149.188 .000
Grup 483.535 483.535 154.584 .000



67

Hata 240.854 77 3.128
Toplam 7810.889 80
p<0.05

Tablo 10 ve 11 birlikte incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Yazma”
on test puanina gdre dizeltilmis son test puanlari arasinda deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugu (F(154.584)= 0.000 p<0.05) goérilmektedir. Bu alt problem
kapsaminda elde edilen tim bulgular birlikte degerlendirildiginde, deney grubunda
uygulanan dijital dykuleme yontemi ile zenginlegtiriimis 6gretimin, ogdrencilerin yazma

puanlarini anlamh olgtde yukselttigi sonucuna ulasiimistir.

Dijital oykiileme yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandigi kontrol grubu 10. sinif 6grencilerinin yabanci dil kaygi diuizeylerine iligkin
bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi kapsaminda, dijital Oykuleme ydnteminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel yéntemin uygulandigi kontrol grubu 10. sinif
ogrencileri arasinda yabanci dil kaygi dizeyleri yoninden anlamli bir fark olup olmadigi test
edilmistir. Bu amagla 6ncelikle deney grubuna ait yabanci dil kaygi ol¢edi on test ve son
test puanlari arasinda ve kontrol grubuna ait yabanci dil kaygi dlgcegi 6n test ve son test
puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi, bagimli érneklemler icin t-testi ile analiz
edilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin yabanci dil kaygi Ol¢cegi on test ve son test
puanlarina iligkin bagimli érneklemler igin t-testi sonucu Tablo 12’de sunulmustur.
Tablo 12

Deney Grubuna Ait Yabanci Dil Kaygi Olgedi On Test ve Son Test Puanlarina lligkin t-

Testi Sonucu

Testler n X/160 Ss t p
On Test 40 90,65 26,55 1.766 .085
Son Test 40 85,60 26,47

(p>0.05).



68

Tablo 12’de gorildigi gibi deney grubuna ait yabanci dil kaygi dlgedi 6n test ve son
test puanlari bagimli érneklem t-testi ile incelenmis olup gruplar arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlaml olmadigi gérulmustur (p>0.05). Son test puanlarina goére
ogrencilerin yabanci dil kaygl puanlarinda disus gézlense de fark anlamh bulunmamigtir.
Kontrol grubundaki égrencilerin ise Yabanci Dil Kaygi Olgegdi 6n test ve son test puanlarinin

bagiml érneklem t-testi sonuglari Tablo 13’te sunulmustur.

Tablo 13
Kontrol Grubuna Ait Yabanci Dil Kaygi Olgegi On Test ve Son Puanlarina lligkin t-Testi
Sonucu
Testler n X/160 Ss t p
On Test 40 80,25 24,41 -.084 .934
Son Test 40 80,55 27,08
(p>0.05).

Tablo 13’te goruldigu gibi kontrol grubuna ait yabanci dil kaygi élcegi 6n test ve son
test puanlarn arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi gérulmustur (p>0.05).
Denel islem 6ncesinde deney ve kontrol gruplari yabanci dil kaygi dlgegi 6n test puanlari
arasinda anlamli fark olup olmadigi bagimsiz drneklem t-testi ile incelenmis (bkz. Tablo 4)
ve yabanci dil kaygl 6én test puanlari arasinda anlamh bir fark bulunamamistir. Gruplarin
yabanci dil kaygl 6n test puanlar arasinda fark olmamasina ragmen, bagimli degiskeni
etkiledigi dustnulen ortak degiskenin sabitlenmesine imkan vermesi ve hata varyansini
dusurerek ylksek istatistiksel gli¢c saglamasi nedeniyle, ikinci alt problemi cevaplamak
lizere de elde edilen veriler kovaryans analizi ANCOVA) ile incelenmigtir. ilk olarak verilerin
kovaryans analizi igin varsayimlari saglayip saglamadigi test edilmigstir. Verilerin normalligi
ile ilgili betimsel istatistikler Tablo 14’ te verilmigtir.

Tablo 14

Deney ve Kontrol Grubu Yabanci Dil Kaygi Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina lliskin

Betimsel istatistikler

Gruplar Testler n ss Carpiklik Basiklik

>l
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Deney Ontest 40 90,6500 26,55864 -,015 -, 752
sontest 40 85,6000 26,47476 ,214 -1,003
Kontrol Ontest 40 80,2500 24,4139 ,761 ,065
sontest 40 80,550 27,08955 , 731 -,088
(p>0.05).

Tablo 14'teki tim degerler incelendiginde degiskenlere iligkin puanlarin
dagilimlarinin normal oldugu gézlenmektedir. Grup varyanslarinin homojen olup olmadigini
tespit edebilmek amaciyla Levene testi yapiimistir. Levene testi sonucuna goére
p=0,319>0,05 olmasi nedeniyle varyanslarin homojenligi varsayiminin saglandigi
sdylenebilir. Son olarak gruplarin yabanci dil kaygi dlgedi 6n test puanlarina dayali son test
puanlarinin yordanmasina iligkin, regresyon dogrularinin egimlerinin esitligini test etmek
amaciyla uygulan ANOVA sonuglari Tablo 15’te verilmistir.

Tablo 15

Regresyon Dogrularinin Egimlerinin Esitligi ile flgili Analiz Sonuglar

Varyansin Kaynagi KT sd KO F p Kismi Eta-kare
Dizeltiimis Model 27498.6692 3 9166.223 24.049 .000 0.487
Kesisim 2802.224 1 2802.224 7.352 .008 0.088
Grup x On Test 81.410 1 81.410 214 .645 0.003
Grup 139.886 1 139.886 .367 546 0.005

On Test 26470.127 1 26470.127 69.449 .000 0.477
Hata 28966.881 76 381.143

Toplam 608582.000 80

Dizeltilmis Toplam 56465.550 79

a. R-kare = ,487 Duzeltilmis R-kare = ,467)

Tablo 15 incelendiginde, 6grencilerin son test puanlari zerinde “Grup*Ontest”
ortak etkisinin anlamh olmadigi gortlmektedir [F1,76=0,214; p>0,05]. Bu bulgu 6n test
puanlarina dayal olarak son test puanlarinin yordanmasina iliskin, hesaplanan regresyon
dogrularinin egimlerinin esitligini gostermektedir. Bu durumda o6n test puanlarina gore

dizeltiimis son test puanlari arasinda anlamlh farklihk bulunmamistir. Diger bir deyisle,
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bagimsiz degiskenin bagimh degisken Uzerinde istatistiksel olarak anlamh bir fark
yaratmadigr goértlmustir. Yapilan analizler sonucunda verilerin kovaryans (ANCOVA)

analizi ile incelenmesine karar verilmigtir.

Deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin yabanci dil kaygi dl¢edi 6n test ve son
test puanlarina iliskin aritmetik ortalamalari, diizeltiimis aritmetik ortalamalari ve standart
sapmalari Tablo 16’da sunulmustur. Deney ve kontrol grubu yabanci dil kaygl puanlarina

iliskin kovaryans analizi sonuglari ise Tablo 17’de sunulmustur.

Tablo 16
Deney ve Kontrol Grubu Yabanci Dil Kaygi On ve Son Test Puanlarina lliskin Betimsel
Istatistikler
Gruplar Testler n x/160 Ss Duzeltilmis Aritmetik Ortalama
Deney On Test 40 90.65 26.56
Son Test 40 85.60 26.47 81.62
Kontrol On Test 40 80.25 2441
Son Test 40 80.55 27.09 84.11
Tablo 17

Deney ve Kontrol Grubu Kaygi Puanlarina lliskin Kovaryans Analizi (ANCOVA) Sonuglari

Varyans Kaynagi KT sd KO F p
Model 27417.2592 2 13708.630 36.338 .000
On Test 26907.209 1 26907.209 71.325 .000
Grup 122.042 1 122.042 .324 571
Hata 29048.291 77 377.251
Toplam 608582.000 80

(p>0.05).

Tablo 16 ve 17 birlikte incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci
dil kaygi dlgeginden aldiklari 6n test puanina gére dizeltiimis son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlaml bir fark olmadigi (F(0.324)= 0.571 p>0.05) gérulmektedir. Bu alt
problem kapsaminda elde edilen tim bulgular birlikte degerlendirildiginde, deneysel igslemin

ogrencilerin yabanci dil kaygi puanlarini anlamli élglide degistirmedigi sonucuna
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ulagiimistir. Buna goére, bagimsiz degigkenin bagimli degigsken Uzerinde fark

olusturmadigini séylemek mimkdnddr.

Deney ve kontrol grubundaki 10. sinif 6grencilerinin ingilizce yazma diizeyleri ile
yabanci dil kaygi diizeyleri arasinda iligkiye yonelik bulgular

Arastirmanin Gg¢lncu alt problemi kapsaminda, deney ve kontrol grubundaki 10. sinif
dgrencilerinin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi diizeyleri arasinda anlamli bir

iliski olup olmadigini tespit etmek igin Pearson korelasyon katsayisi hesaplanmistir.

Deney grubundaki égrencilerin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi
dizeylerine ait son test puanlara iliskin betimsel istatistikler Tablo 18’'de sunulmustur.
Deney grubundaki dgrencilerin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi diizeyleri

arasindaki iligkiye ait bulgular Tablo 19’da sunulmustur.

Tablo 18
Deney Grubu Ingilizce Yazma ve Yabanci Dil Kaygi Son Test Puanlarina iliskin Betimsel
Istatistikler
n X Ss Min. Max.
Yazma 40 11,63 3,39 6,67 19,67
Kaygi 40 85,60 26,47 49 140
Tablo 19

Deney Grubunun ingilizce Yazma ile Yabanci Dil Kaygi Son test Puanlari Arasindaki

lliskinin Pearson Korelasyon Analizi ile incelenmesi

Degiskenler Yazma Kaygi
Yazma -
Kaygi -,376" -

* p<0.05 diizeyinde anlamli

Tablo 19 incelendiginde yazma ile kaygl arasinda orta diuzeyde negatif yonde
istatiksel olarak anlamli bir iligki oldugu gérulmustur (r=-,376; p<0.05). Clnkl alanyazinda
korelasyon katsayisinin 0.30-0.70 arasi olmasinin orta dizeyde iligkiye isaret ettigi

belirtiimektedir (Buyiikdztiirk, 2020). Bu kapsamda deney grubunda ingilizce yazma beceri
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dizeyi yUksek &drencilerin genelde yabanci dil kaygl dizeylerinin disik oldugunu

sdylemek mumkindur.

Kontrol grubundaki égrencilerin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi
dizeylerine ait son test puanlara iliskin betimsel istatistikler Tablo 20’de sunulmustur.
Kontrol grubundaki 6grencilerin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi diizeyleri son

test puanlari arasindaki iligkiye ait bulgular Tablo 21’de sunulmustur.

Tablo 20
Kontrol Grubu ingilizce Yazma ve Yabanci Dil Kaygi Son Test Puanlarina lliskin Betimsel
Istatistikler
n X Ss Min. Max.
Yazma 40 6,50 3,41 2,33 14
Kayg 40 80,55 27,08 50 158
Tablo 21

Kontrol Grubunun Ingilizce Yazma ile Yabanci Dil Kaygi Son test Puanlari Arasindaki

lliskinin Pearson Korelasyon Analizi ile incelenmesi

Degiskenler Yazma Kayg!
Yazma -
Kaygi -,403" -

* p<0.05

Tablo 21 incelendiginde yazma ile kaygl arasinda orta duzeyde negatif yonde
istatiksel olarak anlamli bir iliski oldugu gértlmustir (r=-,403; p<0.05). Bu kapsamda kontrol
grubunda da ingilizce yazma beceri diizeyi yiiksek dgrencilerin genelde yabanci dil kayg!

duzeylerinin dusuk oldugunu séylemek mumkundur.

Elde edilen bulgulara gére, deney ve kontrol grubundaki égrencilerin tamaminin
ingilizce yazma becerileri ve yabanci dil kaygl son test puanlari arasinda orta diizeyde

negatif yonde istatiksel olarak anlamli bir iliski tespit edilmistir. Grubun tamaminin ingilizce
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yazma becerileri ve yabanci dil kaygl son test puanlari arasindaki iligkiyi gosteren sagilim
grafigi (scatter-plot) Sekil 2’de verilmisgtir.

Sekil 2

Ingilizce Yazma Becerisi ve Yabanci Dil Kaygisi Sagihm Grafigi
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Sekil 2 incelendiginde égrencilerin ingilizce yazma becerileri ile yabanci dil kaygi
son test puanlari arasinda orta diizeyde negatif ydonde anlamli iligki oldugu gérilmusttr. Bu
kapsamda arastirmaya katilan ogrencilerden ingilizce yazma beceri dizeyi yiksek

ogrencilerin genelde yabanci dil kaygi dizeylerinin disik oldugunu séylemek mimkunduir.

Deney grubundaki égrencilerin dijital dykiileme ydéntemi ile zenginlestirilmis ingilizce
ogretimine iligkin goruslerine yonelik bulgular

Aragtirmanin dorduncu alt problemi kapsaminda, deney grubundaki 6grencilerin
dijital ®ykileme yontemi ile zenginlestirimis Ingilizce 6gretimine iligkin gérisleri
belirlenmeye calisiimistir. Yapilan goérismelerden elde edilen veriler betimsel analiz

yapilarak analiz edilmistir.

Arastirmanin kuramsal gergevesi ve gérismede kullanilan kavramlar dogrultusunda
“dijital dykileme” ve “kaygl” olmak Uzere iki ana tema belirlenmigtir. Ogrencilere sorulan
sorular kapsaminda &grencilerin dijital 6yklilemeye iliskin gorusleri alinmistir. Dijital

oykuleme temasi altinda 6grenciler dijital 0ykuleme surecindeki hissettiklerini, deneyimlerini
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ve dijital ykilemenin yabanci dil 6grenme siiregleri ve ingilizce yazma becerileri Gizerindeki
etkilerinden bahsetmislerdir. Kaygi temasi altinda égrenciler ingilizce dersinde yasadiklari
kaygilardan, yazma etkinleri sirasinda yasadiklari kaygilardan ve dijital éykuleme ile kaygi
arasindaki iliskiden séz etmislerdir. Ogrencilerden alinan cevaplar dogrultusunda iki ana
tema altinda alt temalar belirlenmistir. Ogrencilerle yapilan gériisme sonrasi bulunan ana
tema ve alt temalar Tablo 22’de sunulmustur.

Tablo 22

Gorigme Sonrasi Ortaya Cikan Ana ve Alt Temalarin Gosterimi

Ana Tema Alt Temalar

Dijital Oykileme  Dijital Oykiilemenin ingilizce Ogrenmeye Etkisi
Dijital Oykiileme ile Zenginlestirilmis Ogretimin Devam Etmesini isteme Nedenleri
Dijital Oykiileme Siireci

Kaygi Dijital Oykilemenin ingilizce Kaygisina Etkileri

ingilizce Yazma Kaygisi
Dijital Oykilemenin ingilizce Yazma Kaygisina Etkileri

Ogrencilere dijital dykiilemenin ingilizce égrenmelerine etkisi sorulmustur. Bu
soruya dgrencilerin verdikleri cevaplar 1siginda “Dijital Oykiilemenin ingilizce Ogrenmeye
Etkisi” alt temasi olusturulmustur. Bu soru kapsaminda goérisme yapilan on bes 6grenciden
on dérdi dijital dykiilemenin ingilizce yazma becerilerini gelistirdigini, kelime ve dil bilgisi
bilgilerinin arttigini, genel ingilizce seviyelerinin yiikseldigini, ingilizce dinleme ve konusma
becerilerinin arttigini, 6grendikleri bilgilerin daha kalici hale geldigini ve derse olan ilgilerinin
arttigini belirtmiglerdir. Bu cevaplara iligskin frekans tablosu Tablo 23’te sunulmustur.

Tablo 23

Ogrencilerin Dijital Oykiilemenin Ingilizce Ogrenmeye Etkisi Alt Temasina lliskin Gériisme

Kodlarina Ait Frekanslar

Kodlar Alt Kodlar f
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H
N

Bilissel Alan ile ilgili Yazma becerisini gelistirmesi
Ozelliklere Etkisi Genel ingilizce bilgisini artirmasi
Kelime bilgisini artirmasi
Dil bilgisini artirmasi
Akilda kalicihgr artirmasi

Dinleme ve konusma becerisini artirmasi

Duyussal Alan ile ilgili ingilizceye olan ilgiyi artirmasi
Ozelliklere Etkisi Ozgiiveni arttirmasi

ingilizce kaygisini azaltmasi

w »h O O, N O1 01 0

Motivasyonu arttirmasi

Dijital dykilemenin ingilizce dgrenmeye etkisi alt temasi kapsaminda gérislerine
bagvurulan o6grenciler verdikleri cevaplarda biligsel alan boyutunda en ¢ok yazma
becerilerinin gelistigini belirtmislerdir (f=14). Deney grubu o6grencilerinden elde edilen
yazma dizeyine iliskin bulgulara bakildiginda da bu 6grencilerin yazma dizeylerinde
anlamli duzeyde artis goralmustdr. Dijital dyklleme temelde metin olusturma ile baglamasi
sebebiyle 6grenciler kelime (f=5) ve dil bilgisi bilgilerinin arttigini (f=5) hissetmiglerdir.
Ogrenciler dijital dykiileme siirecinde devamli ingilizceye maruz kaldiklari icin genel olarak
ingilizce bilgilerinin arttigini (f=8) ve bir 6grenci de bu bilgilerin dijital 6ykileme sayesinde
daha kalici oldugunu (f=2) belirtmistir. Bir 6grenci bu suregte yazdiklarini seslendirdigi ve
surekli kendini duydugu i¢in konugma ve dinleme becerilerinin de gelistigini belirtmistir (f=1).
Dijital dykilemenin Ingilizce dJrenmeye etkisi alt temasi kapsaminda goriislerine
basvurulan o6grenciler verdikleri cevaplarda duyussal alan boyutunda (f=5) dijital
dykilemenin derse olan ilgilerini artirdigini belirtmistir. Ogrenciler (f=5) ortaya koyduklari
drtnler ve basarma duygulari neticesinde 6zguvenlerinin arttigini sdylemislerdir. Ayrica
Ogrenciler (f=3) dijital Oyklleme yaptiklar surecte eglendiklerini, derse katiima
motivasyonlarinin arttigini belirtmiglerdir. Motivasyona bagli olarak égrenciler (f=4) yabanci
dil dersinde yasadiklari kayginin da azaldigini ve bu sayede daha rahat iletisim
kurabildiklerini belirtmislerdir. Ogrenciler gériisme sorularina verdikleri cevaplara yonelik
yaptiklari agiklamalarda éykid panosu hazirlarken bilgilerinin daha akilda kalici oldugunu,

O6gretmen ve arkadaglarindan aldiklari dondtlerin ve bu donudtler 1siginda yaptiklari
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dizeltmelerin ingilizce yazma becerisine katki sagladigini belirtmiglerdir. Ogrencilerin dijital
dykllemenin ingilizce 6grenmeye etkisi sorusuna verdikleri cevaplara asagida yer

verilmistir.

O2: “ingilizce 6grenmemi dedigim gibi yazamazken yazmaya basladim ayriyeten
daha farkli kelimeler 6grendim, nerde hangi gramerleri kullanacagimi 6grendim.

Yani baya etkisini gérdim.”

O6: “Yani resim yaptigimiz icin daha ¢ok aklimda kalmasini sagladi. Yazimi da

geligtirdi.”

O5: “Tabi ki glinkii yaklagik 5-6 kez taslak yapip temize g¢ektim. O yiizden genel

olarak ‘writing’imi de gelistirmis oldum.”

0O10: “Bence olumlu etkiledi. Yazma konusunda &ézellikle baya becerimi gelistirdi.

Gorselle canlandirmayi ekledigimizde de tam kafama oturdugunu hissettim.”

O8: “llk basta hazirlarken aslinda biraz yapamayacagim korkusu vardi ve siirecler
ilerledik¢e ve yapabildikge hani daha da ¢ok yapma istegim geldi. Bu ylizden mutlu
oldum. Yani dedigim gibi hani daha glizel climle olusturabilmeye basladim bir de
stirekli metin yazdigimiz igin daha da iyi bir sekilde gelisti Ingilizcem ve daha giizel

yani aklimda hemen ciimleleri olugturabilmeye bagladim.”

O7: “ingilizceyi daha énce yapamam endisesiyle baslamistim hani hi¢ katiimak
istememistim ama daha sonra metinleri glizel bir sekilde olusturmaya baglayinca

baya bir kendimi iyi hissettim.”

O3: “Evet yani ben higbir sekilde ciimle kuramam falan diye diisiiniiyordum, yaziya

dékemem diye. Simdi éyle degil daha yapabilecegime inaniyorum biraz daha.”

Ogrencilere bundan sonraki siirecte ingilizce dersinde dijital éykii olusturmaya
devam etmek isteyip istemedikleri sorulmustur. Bu soru kapsaminda “Ogrencilerin Dijital
Oykilleme ile Zenginlestirimis Ogretimin Devam Etmesini isteme Nedenleri” alt temasi

olusturulmustur. Goérlslerine basvurulan 6grencilerin tamaminin (f=15) devam etmek
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istediklerini belitmesi lzerinde neden devam etmek istedikleri sorulmustur. Bu soru
kapsaminda 6grenciler dijital dykilemenin ingilizceyi gelistirdigini, 6zellikle de ingilizce
yazma becerilerini gelistirdigini, buna ek olarak konusma ve telaffuz becerilerini gelistigini,
dijital dykilemeyi eglenceli bulduklarini ve dijital dykulemenin ilgilerini ¢ektigini, kaygilarini
azalttigini ve son olarak da kelime bilgilerine katki sagladigini belirtmiglerdir. Bu cevaplara
iliskin frekans tablosu Tablo 24’te sunulmustur.

Tablo 24

Ogrencilerin Dijital Oykiileme ile Zenginlestiriimis Ogretimin Devam Etmesini isteme

Nedenleri Alt Temasina lliskin Gériisme Kodlarina Ait Frekanslar

Kodlar

ingilizceyi gelistirmesi

Yazma becerilerini gelistirmesi
Eglenceli olmasi

Konusma becerilerini gelistirmesi
Telaffuzu gelistirmesi

Kelime bilgisini gelistirmesi

ilgi gekici olmasi

N DM N W b 01 O 0 ™

Kayglyl azaltmasi

Bu soru kapsaminda gorlgslerine basvurulan égrencilerin tamami (f=15) dijital
Oykulemeye devam etmek istediklerini belirtmistir. Bu noktada en etkili olan faktorin
ingilizcelerinin gelistigini farkina varmalari oldugunu belirtmiglerdir (f=8). Ogrenciler 6zellikle
daha 6nceleri basarisiz olduklari ingilizce yazma becerisindeki gelismede dijital
oykulemenin katkisi oldugunu ve bu nedenle bu surecin devam etmesini istediklerini
soylemiglerdir (f=6). Yazma becerisinin yani sira 6grenciler dijital dykilemeyi konusma
(f=4), telaffuz (f=3) ve kelime bilgilerine (f=2) katki saglamasindan dolayi begendiklerini
belirtmigstir. Ayrica dégrenciler dijital dykulemeyi eglenceli (f=5) ve ilgi ¢ekici (f=2) bulmus,
kaygilarinin da azalmasi (f=2) sebebiyle bu slrecin devam etmesinin olumlu olacagi
kanaatine varmiglardir. Ogrencilerin dijital 6ykilemeye devam etmeyi isteme sebepleri

sorusuna verdikleri cevaplara asagida yer verilmistir.
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O7: “Ciinkii ilk énce ben bbyle farkli aktiviteler yapmayi seviyorum. Video
olusturmak ¢ok hosuma gitti ve resim koyarak, daha sonra metinleri altina gecirerek
ve ses kaydi almak daha glizel sekilde oldu ve bunu benim yapmam daha ¢ok
hosuma gitti. Yani sonugta bir video olugturdum ve bu benim kendi gelisimimi de
etkiledi. Yani zaten sikiliyorsam benim icin bir sey oluyor. Merak uyandirdidi icin

yeniden yapasim geliyor ve ingilizce diizeyimi gelistirmek istiyorum.”

O11: “Evet hem egdlenceliydi hem de &dreticiydi. Hem de bizi gelistirdigini

dusgtintiyorum”

Ogrencilere dijital 6yki hazirlarken en ¢ok bedendikleri ve en g¢ok zorlandiklari
kisimlar sorulmustur. Bu soru 6grencilere yoneltildiginde 6gdrencilerin cevaplari “Dijital
Oyklleme Sireci” alt temasini olusturmustur. Ogrencilerin cevaplarina iliskin frekans

tablosu Tablo 25'te sunulmustur.

Tablo 25
Ogrencilerin Dijital Oykiileme Siireci Alt Temasina lliskin Gériisme Kodlarina Ait
Frekanslar
f en begenilen asama f en zorlanilan asama f hem en begenilen hem de en cok
zorlanilan asama
Metin yazma 3 (01, 610, O011) 4(03,07,013,015) 2 (02, 05)
Video olusturma 403, 06, 07, ©13) 3 (04, 09, O14) 3 (08, 012, O15)
Ses kaydi alma 4 (04, 09, 612, O14) 4 (01, 06,010, O11)

Tablo 25 incelendiginde 6grenciler dijital 6ykileme sirecinde en ¢ok metin yazma
(f=3), video olusturma (f=4) ve ses kaydetme (f=4) kisimlarini sevdiklerini ve bu slrecte en
cok ses kaydi alirken (f=4), video hazirlarken (f=3) ve metin olugtururken (f=4)
zorlandiklarini belirtmislerdir. Yapilan gérismeler incelendiginde égdrencilerden bazilarinin
en bedendikleri ve en zorlandiklari asamalarin ayni oldugu tespit edilmistir. Metin

olustururken zorlandigini belirten 6grenciler ayni zamanda bu asamanin en sevdikleri
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asama oldugunu belirtmiglerdir (f=2). Ayni sekilde video hazirlarken zorlandigini belirten
ogrenciler ayni zamanda bu asamanin en sevdikleri agsama oldugunu belirtmislerdir (f=3).
Ogrenciler goriisme sorularina verdikleri cevaplarda iliskin yaptiklari yorumlarda
o6gretmenlerinden ve arkadaslarindan aldiklari dondtler sayesinde zorlandiklari agsamalari
yapabildiklerini belirtmislerdir. Ayrica 6égrenciler dijital éyki olustururken dijitallestirme
asamasinda oldukca fazla zaman harcadiklarini, éykuleri bittiginde birden ¢ok kez tekrar
ederek en iyi Urand ortaya koymaya calistiklarini da yorumlarinda belirtmislerdir. Dijital
Oykllemede en begenilen kisim alt temasi kapsaminda goérUslerine basvurulan égdrenciler

verdikleri cevaplara asagida yer verilmistir.

O3: “Video hazirlama kismi. Yani o kisimda fotografiari falan bulmak eglenceliydi.

Onlara altyazilari gegirmek, ses kaydetmek hepsi ayri ayri eglenceliydi bence.”

0O6: “Video ve alta altyazi yazma falan daha ¢ok hosuma gitti ¢linkii altyazi yazarken
gérsele falan uygun olmasina calistim. Arka plandaki miizigi falan da ona

ayarlamaya calistim. En begendigim kisim buydu.”

O11: “...Ya bir hatayi bir kere yaptiktan sonra ikinci kez yapmayacagimi anladim.
Clnkii yazi asamasi ve kontrol asamasi ¢ok etkiledi ¢linkii hatalar vardi basta ¢ok
eksikti hem de metinlerim. Arttigini dlisiintyorum.”

0O12: “Kendimi gelistirmek igin birden fazla kere okuyup, bilmedigim kelimelerin o

okunusuna calistim.”

Ogrencilerin en zorlandiklari kisim sorusuna verdikleri cevaplara asagida yer

verilmistir.

08: “En g¢ok zorlandigim seylerin siiresini ayarlamaydi resimlerin stiresini
ayarlamaydi yani hazirlarken gergekten acikgasi sinirlendim de. Hani mesela 5 sn
ayarladigim zaman hani onu 10 sn falan olarak ayarliyordu onda gercekten ¢ok

zorlandim.”
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O6: “Ses kaydi. Evde yaptigim igin disaridan ses gelirse diye heyecanlandigim
telaglandigim icin birka¢c kez yeniden ses kaydi almak zorunda kaldim. En ¢ok

zorlandigim kisim buydu.”

O4: “En ¢ok zorlandigim yer writing kismi. Yazarken zorlandim. Zaten sdyle

Ingilizcem iyi degil. Baya iyi degil. O yiizden yazarken ¢ok zorlandim...

O15: “Miizi§i hazirlamak ve yazmak. Yazmak ¢ok ugrastirdi. Siniftayken yaptigim
icin kelime haznemde ¢ok az yani genis olmadigi icin biraz zorlandim ve yanimda

sozliik falan da yoktu. O ytizden zorlandim.”

Ogrencilerle yapilan gérigsmelerden elde edilen cevaplarin analizi sonucu ikinci ana
tema olarak kaygl ana temasina ulasiimistir. Kaygi temasi kapsaminda 6grencilere dijital
oykllemenin yabanci dil kaygilari Gzerinde nasil bir etkisi oldugu soruldu. Bu soruya gelen
cevaplar ile “Dijital Oykilemenin Yabanci Dil Kaygisina Etkileri” alt temasi orta cikmistir.
Ogrencilere ingilizce dersinde yazma etkinlikleri sirasinda kaygil hissedip hissetmedikleri
sorulmustur. Ogrencilerden alinan cevaplar sonucunda “ingilizce Yazma Kaygisi” alt temasi
olusmustur. Alinan cevaplar dogrultusunda yazma etkinlikleri sirasinda kaygili hisseden
dgrencilere dijital dykilemenin ingilizce dersinde yazma etkinlikleri sirasinda hissettikleri
kaygiya bir etkisi olup olmadigi sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar
sonucunda “Dijital Oykiilemenin ingilizce Yazma Kaygisina Etkileri” alt temasi
olusturulmustur. Ogrencilerin bu temalar kapsaminda verdikleri cevaplara iligkin frekanslar
Tablo 26’da sunulmustur.

Tablo 26

Ogrencilerin Kaygi Durumlarina Gére Dijital Oykiilemenin Ingilizce Yazma ve Yabanci Dil

Kaygisina Etkilerine lliskin Gériisme Kodlarina Ait Frekanslar

fyazma kaygisi fyaban0| dil kaygisi

fkaygr azaldi fkayg azaldi fetkisi olmad

Yazma Kaygisi | 10 (C_'?Z, 03 04 C')S_Z 08, 10 (('5__2, (")t}_, (")5,__(")7, 5 (01, 03, 06, 012,
Olan Ogrenciler 08, 09, 010, O11, O15) 98, (_)_9, 010, O11, | O14)
513, ©15)
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Yazma Kaygisi | 5 (01, 07, 012, 013,
Olmayan 014)

Ogrenciler

Goruslerine bagvurulan 6grencilerin tamami (f=15) yabanci dil kaygisi yasadiklarini
belirtmislerdir. Bu dgrencilerin blylk ¢cogunlugu ayrica ingilizce yazma kaygisi hissettigini
(f=10) ve kalan dgrenciler ise yazma kaygis! hissetmedigini (f=5) belirtmistir. Ogrencilerin
Ucte biri (f=5) dijital 6éykilemenin yabanci dil kaygilari Uzerinde nasil bir etkisi oldugu
sorusuna dijital éykileme uygulamasi sonrasinda da bu kaygilarinin devam ettigini ve bir
degisiklik olmadigini belirtmistir. Ancak goérisme yapilan dgrencilerin ¢gogunlugu (f=10)
dijital dykulemenin kaygilarini azalttigini (f=7) veya tamamen ortadan kaldirdigini (f=3)
belirtmistir. Yazma etkinlikleri sirasinda kaygih hisseden 6grencilere dijital dykilemenin
ingilizce dersinde yazma etkinlikleri sirasinda hissettikleri kaygiya bir etkisi olup olmadigi
soruldugunda ise égrencilerin tamami (f=10) dijital dykiilemenin ingilizce yazma kaygilarini
azalttigini (f=6) veya tamamen ortadan kaldirdigini (f=4) belirtmistir. Bu 6grenciler iginde
dijital Oykulemenin yabanci dilde yazma kaygisini etkilemedigine dair hi¢c gorus
belirtiimemistir.  Ogrencilerin dijital dykilemenin yabanci dil kaygisina etkisi sorusuna

verdikleri cevaplara asagida yer verilmigtir.

O2: “Aniden bir soru geldidinde, ya béyle kafam dalginken falan bir anda soru
gelince hangi ciimleleri bir araya getirecegimi falan o biraz kaygilaniyordum.
Oncelikle bu kaygimi yendim. Ciinkii gok sey 6grendigim igin su anda korkacagim

bir sey yok yani hocamiz bir soru sorsa aninda cevaplayabilirim.”

O4: “Yani bagkalari falan béyle alay eder falan diye diisiiniiyorum. Dijital
Oykilemede bu konular hakkinda cogunlukla fikir sahibi oldugum igin ¢ok fazla

kaygilanmadim ve kaygilarim da genel olarak azalmis oldu.”
O12: “Pek béyle belirgin bir etkisini gérmedim agikgasi ¢iinkii hani Ingilizce
derslerine nasil devam ediyorsam dijital éykiileme seyinden sonra da ayni sekilde

devam ettim. Bu sekilde.”
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Tablo 26’da gériildigi gibi gérislerine basvurulan dgrencilerin gogu (f=10) ingilizce
dersinde yazma etkinliklerinde kaygilandiklarini ve bu kaygl nedeniyle yazma
aktivitelerinden kagindiklarini, geviri uygulamalari kullandiklarini belirtmislerdir. Bes 6grenci
ise yazma konusunda kendilerini yeterli hissettiklerini veya yanlis yapmaktan
korkmadiklarini belirtmistir (f=5). Ogrencilerin yabanci dil yazma kaygisi sorusuna verdikleri

cevaplara asagida yer verilmigtir.

O14: “Hayir ¢iinkii dedigim gibi sevdigim seyi yaparken hata yapmak c¢ok da

korkutucu degil.”

O3: “Evet hissediyorum. Cok hissediyorum hem de. Cok yanlis yapacadimi

didstnddgiam igin bazen yazmak bile istemiyorum.”

Tablo 26’da belirtildigi gibi yazma kaygisi hisseden 6grencilerin tamami (f=10) dijital
Oykuleme sonrasinda bu kaygilarinin azaldidini veya ortadan kalktigini belirtmigtir.
Ogrencilerin yorumlarinda her 6grencinin kendine 6zgii bir 6grenme siireci yasadig
bilincine ulastiklari géralmastur. Ek olarak 6grenciler aldiklari dénutler sayesinde daha iyi
diizeyde yazma galismasi yaparak kaygilarinin azaldigini da belirtmiglerdir. Ogrencilerin
dijital dykulemenin yabanci dil yazma kaygisina etkisi sorusuna verdikleri cevaplara

asagida yer verilmistir.

08: “Ya ézellikle hani kaygimda biiyiik bir azalma oldu. Hani 6zgiivenim yerine geldi.
Hani eskiden mesela arkadaglarim bana siirekli glilecek gibi hissediyorum. Artik
éyle diisiinmiiyorum Hani herkes hata yapar hani bende herkes sinifta Ingilizce
ogrenmeye c¢aligiyor herkesin hatasi oluyor. Benim neden olmasin seklinde

ddstincelerim oldu.”

O1: “Evet kesinlikle azaltt ¢iinkii writing yaparken kelimelerin dogru yaziliglarini ve

telaffuzlarini da 6grenmis oldum.”

O4: “Kaygimi azaltti diyebilirim...”
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010: “Onceden hissediyordum ¢iinkii yazamam kafasi vardi bende su anda o daha

b

az.

Gorismelerden elde edilen tim bulgular birlikte degerlendirildiginde, 6grenciler
genel olarak dijital 6ykileme uygulamasini faydali bulduklarini vurgulamiglardir. Ogrenciler
dijital dykilemenin ingilizcelerinin gelisimine katkida bulundugunu ve bu kapsamda dil
bilgilerinin, kelime bilgilerinin, dinleme ve konusma becerilerinin ve telaffuzlarinin giderek
gelistigini belirtmiglerdir. Ayrica ogrenciler video hazirlama surecinde ¢ok eglendiklerini,
videolar1 dizenleme asamasinin beklediklerinden daha eglenceli gegtigini dile getirmistir.
Ogrenciler bu siiregte eglendiklerini ve siirece katihm sagladikga basarma duygusuyla
ogrenmeye daha motive olduklarini, 6zguvenlerinin artarak kaygilarinin azaldigini
belirtmislerdir. Bazi 6grenciler video hazirlarken ve metin olustururken zorlandiklarini ancak
bu sureclerin onlarin en ¢ok hosuna giden suregler oldugunu belirtmislerdir. Dijital dykuleme
kisaca 6grencilerin ingilizce becerilerini ve yabanci dil 6grenme sirecine aktif katiima
motivasyonlarini olumlu yénde etkilemistir. Yapilan goérismeler 1siginda &grencilerin
yabanci dil kayg! sebeplerinin baginda yetersiz hissetme ve bilgi eksikligi oldugu tespit
edilmistir. Ogrenciler en ok aniden yoneltilen sorulari yapamamaktan ve arkadaslarina rezil
olmaktan korktuklarini dile getirmislerdir. Ancak o6grencilerin buyuk c¢ogunlugu dijital
Oyklleme sayesinde bu kaygilarinin azaldigini veya ortadan kalktigini belirtmislerdir.
ingilizce yazma etkinlikleri sirasinda kaygili hisseden 6grencilerin tamami dijital
Oykulemenin bu kaygilarini azalttigini belirtmiglerdir. Son olarak ise 6grenciler dijital
dykilemeyi ingilizce derslerine entegre etme fikrine sicak bakmis, bu uygulamanin
ingilizcelerini ve ozellikle dil bilgisi, kelime, dinleme, konusma becerilerini gelistirecegini
belirtmislerdir. Ogrenciler dijital dykiileme ile birlikte derslerin daha ilgi gekici ve eglenceli

oldugunu, ingilizce 6grenme motivasyonlarina olumlu yénde etki ettigini dile getirmiglerdir.

Ozetle, yapilan nicel veri analizi sonucunda dijital dykilemenin lise 6grencilerinin
yazma becerilerini anlamli dizeyde gelistirdigi bulunmustur. Ancak deney grubu ve kontrol

grubu 6grencilerine uygulanan yabanci dil kaygi 6l¢cegi sonuglarinda iki grupta da anlaml
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dizeyde bir degisiklik olmadigi tespit edilmistir. Ogrencilerin yazma becerileri ile yabanci dil
kaygi dizeyleri arasinda orta dizeyde negatif ydonde anlaml bir iligki tespit edilmistir.
Ogrencilerin derse katilimi ile ilgili elde edilen nicel veriler sonucunda derse aktif katilim
saglandigi1 sonucuna ulasiimistir. Deney grubunda bulunan égrencilerle yapilan gérismeler
sonucunda elde edilen genel izlenimde, 6grencilerin dijital Sykilemeyi ingilizce
dgrenmelerinde yararl bulduklari, ingilizce gelisimleri igin katki saglayacagini diisiindikleri

ve ¢ogunlukla yabanci dil kaygilarini da azaltacagdini distindikleri sonucuna ulasiimistir.

Bolim 5

Bu boélimde elde edilen bulgulara dayali sonuglar ortaya konulmus ve ilgili literattr
kapsaminda bulgular tartisiimistir. Buna takiben ileride yapilacak ¢alismalar igin dnerilere

yer verilmistir.

Sonuglar

Arastirmanin birinci alt problemine ait bulgulara gére deney ve kontrol grubu
dgrencilerinin ingilizce yazma gérevi 6n test puanlarina gére diizeltiimis son test puanlari
arasinda istatiksel olarak deney grubu lehine anlamh bir fark oldugu goériimustir
(F(154.584)= 0.000 p<0.05). Bu arastirmada elde edilen bu bulgu dijital 6éykileme
yontemiyle zenginlestirilmis ingilizce dgretiminin 6grencilerin ingilizce yazma dizeylerini

anlamli 6l¢ude yukselttigini gdstermistir.

Aragtirmanin ikinci alt problemine ait bulgulara gore dijital dykileme yonteminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandidi kontrol grubu 6grencilerinin
yabanci dil kaygi élgegi 6n test puanlarina gére dizeltiimis son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigr gértulmustur (F(0.324)= 0.571 p>0.05). Bu
durumda dijital 6ykuleme yonteminin égdrencilerin yabanci dil kaygilarina etkisi olmadigini

sdylemek mumkuindur.
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Arastirmanin  Gg¢lncid alt problemi kapsaminda, deney ve kontrol grubu
dgrencilerinin ingilizce yazma son test puanlari ile yabanci dil kaygi son test puanlari
arasindaki iliski incelenmis ve istatistiksel olarak anlamli negatif ydonde orta diizey bir iligki
oldugu gériilmistir. Bu durum, arastirmaya katilan égrencilerden ingilizce yazma beceri
dizeyi yuksek &grencilerin genelde yabanci dil kaygl dizeylerinin disuk oldugunu

gOstermektedir.

Arastirmanin  doérdincu alt problemi kapsaminda deney grubunda yer alan
ogrencilerle yapilan goériismeler neticesinde elde edilen bulgulara goére dijital dykuleme
yontemiyle zenginlestirilmis ingilizce 6gretimi igin goérislerine bagvurulan égrencilerin
cogunlugunun (f=14) yazma becerilerinin gelismesi ve yabanci dil kaygilarinin azalmasi

(f=10) anlaminda olumlu gorus belirttigi sonucuna ulagiimistir.

Yapilan gérismelerde 6grenciler dijital dykileme uygulamasini faydal bulduklarini
vurgulamiglardir.  Ogrenciler dijital dykiilemenin ingilizcelerinin  gelisimine katkida
bulundugunu ve bu kapsamda dil bilgilerinin, kelime bilgilerinin, dinleme ve konusma
becerilerinin ve telaffuzlarinin giderek gelistigini belirtmiglerdir. Ayrica dgrenciler video
hazirlama strecinde ¢ok eglendiklerini, videolari dizenleme asamasinin beklediklerinden
daha eglenceli gectigini dile getirmistir. Ogrenciler siirece katim sagladikga basarma
duygusuyla 6grenmeye daha motive olduklarini, 6ézglvenlerinin artarak kaygilarinin
azaldigini belirtmiglerdir. Bazi 6grenciler video hazirlarken ve metin olustururken
zorlandiklarini ancak bu slreglerin onlarin en ¢ok hosuna giden suregler oldugunu
belirtmislerdir. Bu durumda o6grenciler ortaya koyduklari Grlnlerle basarma duygusunu
deneyimlediklerini belirtmis ve dijital dyku olusturma surecine daha aktif katiimaya istekli
davranmislardir. Dijital dykiileme kisaca égrencilerin ingilizce becerilerini ve yabanci dil

6grenme surecine aktif katilma motivasyonlarini olumlu yonde etkilemistir.

Yapilan gorusmeler 1g1ginda o6grencilerin yabanci dil kaygi sebeplerinin baginda
yetersiz hissetme ve bilgi eksikligi oldugu tespit edilmistir. Ogrenciler en c¢ok aniden

ybneltilen sorulari yapamamaktan ve arkadaslarina rezil olmaktan korktuklarini dile
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getirmislerdir. Ancak o&grencilerin blyuk cogunlugu dijital éyklleme sayesinde bu
kaygilarinin azaldigini veya ortadan kalktigini belirtmislerdir. ingilizce yazma etkinlikleri
sirasinda kaygili hisseden 6grencilerin tamami dijital dykilemenin bu kaygilarini azalttigini
belirtmiglerdir. Son olarak ise 6grenciler dijital dykiilemeyi ingilizce derslerine entegre etme
fikrine sicak bakmis, bu uygulamanin ingilizcelerini ve 6zellikle dil bilgisi, kelime, dinleme,
konusma becerilerini gelistirecegini belirtmiglerdir. Ogrenciler dijital dykiileme ile birlikte
derslerin daha ilgi cekici ve eglenceli oldugunu, ingilizce 6grenme motivasyonlarina olumlu

yénde etki ettigini dile getirmiglerdir.

Tartisma

Arastirmada dijital dykileme ydntemi ile zenginlestiriimis ingilizce dgretiminin, lise
dgrencilerinin ingilizce yazma becerileri ile yabanci dil kaygilarina etkisi arastirilmistir.
Arastirmanin nicel verileri kapsaminda “Dijital dykileme ydnteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel yéntemin uygulandigi kontrol grubu 10. sinif grencilerinin ingilizce
yazma duzeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?”, “Dijital dykileme ydnteminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandidi kontrol grubu 10. Sinif
ogrencilerinin yabanci dil kaygi duzeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?” ve “Deney ve
kontrol grubundaki 10. sinif égrencilerinin ingilizce yazma diizeyleri ile yabanci dil kaygi
dizeyleri arasinda anlamli bir iliski var midir?” alt problemlerine cevap aranmistir.
Arastirmanin nitel verileri kapsaminda “Deney grubundaki égrencilerin dijital dykuleme
yontemi ile zenginlestirilmis ingilizce dgretimine iliskin gorisleri nelerdir?” alt problemine
cevap aranmistir. Bu bdlimde arastirmanin nitel ve nicel verilerden elde edilen bulgular,

ilgili alanyazin rehberliginde buttnlestirilerek tartigiimistir.

Aragtirmada oOncelikle deney ve kontrol grubuna ait 6n test ve son test yazma
puanlari arasinda anlaml bir fark olup olmadigi arastiriimis ve deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin yazma 0On test puanina gore duzeltilmis son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugu (F(319.911)= 0.000 p<0.05) goérilmusttr. Bu kapsamda, dijital

dykileme yoénteminin geleneksel ydnteme kiyasla Ingilizce yazma becerilerinin
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gelismesinde daha etkili bir ydontem oldugu sonucuna ulagiimistir. Aragtirmada elde edilen
bu bulgular, alanyazinda yer alan dijital éykiileme ydnteminin dgrencilerin ingilizce yazma
becerisi Uzerindeki etkisini (Balaman-Ugar, 2016; Chiang, 2020; Nassim, 2018; Yang ve
Wu, 2012) ve yazma becerisi Uzerindeki etkisini arastiran (Azmi Zakaria ve Aziz, 2019;
Campbell, 2012; Dogan, 2007; Sarica ve Usluel, 2016; Stojke, 2009; Tanrikulu, 2020;

Yamag ve Ulusoy, 2016; Yuksel ve ark., 2011) calismalarin sonuglarini desteklemektedir.

Arastirmanin nitel verileri nicel verilerini dogrular niteliktedir. Yuritilen bu ¢calismada
géruslerine bagvurulan &grenciler dijital Sykiilemenin ingilizce yazma becerilerini
gelistirdigini belirtmislerdir. Ogrenciler ayni zamanda dijital éykiilemeyi ingilizce yazma
becerilerini gelistirmek icin faydali ve eglenceli bir uygulama olarak bulduklarini
soylemiglerdir. Dijital éykileme ydnteminin ingilizce yazma becerilerini gelistirmesinde
birgcok etken oldugunu soyleyebiliriz. Bunlardan ilki dijital 6yku olusturma sureci ile yazma
surecinin birbirine entegre bir bigcimde ilerlemesidir. Yazma sireci planlama, yazma ve
degerlendirme adimlarindan olusur (Bayat, 2019). Ogrenciler ilk olarak yazacaklari
dusunceleri planlar, dogru sozcukleri secger, anlamli cumleler olugturur, bu cumleleri
mantikli bir siraya koyar, yazdiklarini degerlendirir ve 6zetler (Goger, 2019). Yazma sirecini
ayrica bunyesinde barindiran dijital dykuleme sureci de 6grencilerin anlatacaklar dykuyu
planlamasi, bu 6ykliyu mantiksal bir diuzende cumlelere dokmesi, bu cumleleri 6yki
panosunda Ozetlemesi ve dijital ortama ddkmesi suregleriyle yazma slrecine benzerlik
gosterir. Dijital oykuleme sureclerinden biri olan Oyku panosu hazirlama esnasinda
ogrenciler organizasyon becerilerini de gelistirirler. Bu panoda ¢izdikleri resimler onlara
Oyku olusturma agamalarini zihinlerinde somutlastirma firsati tanir. Ayni zamanda gizdikleri
gorsellerin altina dykulerini eklerken cumlelerini tekrar gbzden gecgirme, 6zetleme, yazim
yanlislarini ve mantik hatalarini gérme firsati bulurlar. Arastirma kapsaminda géruslerine
basvurulan o6grenciler de Oykl panosu olustururken cizdikleri resimler sayesinde
ogrendiklerinin daha iyi akillarinda kaldigini belirtmislerdir. Yapilan goérismelerde de

ogrenciler devamh aldiklari geri bildirimler sayesinde birden fazla kez yazdiklarinin
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Uzerinden gectiklerini ve bu sayede yazma becerilerinin gelistigini belirtmislerdir. Stojke
(2009) da yaptigi calismada dijital 6dykileme uygulamasi sonunda, 6gdrencilerin yazma
surecinin en 6énemli adimlarindan biri olan revize etme adimini daha anlamli bir sekilde
yapmaya basladiklarini belirtmistir. Arastirmada goérlstine bagvurulan égrenciler ayrica
ingilizce dil bilgisi ve kelime dagarciginda gelisme yasandigi vurgulamislardir. Azmi Zakaria
ve Aziz (2019) da bu calismaya benzer olarak lise dgrencileri ile yaptiklari ¢alismada
Ozellikle igerik, dil ve kelime dagarcigi acisindan gelisme yasandigini belirtmiglerdir. Benzer
sekilde Nassim (2018) de dijital dykulemenin dil bilgisi ve kelime 6grenmeyi sagladigi
bulgularini desteklemektedir. Yama¢ ve Ulusoy (2016) ise bu g¢alismadan farkli olarak
ilkogretim 3. sinif 6grencileri ile calismasini yritmus ve yine dijital dykilemenin égrencileri
yazma becerisini dizenleme, kelime sec¢imi, kullanilan kelime gesitliligi, cimle akicilidi, yazi
kalitesi ve fikirleri agisindan gelistirdigi bulgusuna ulasmislardir. Buna ek olarak, ¢alisma
kapsaminda dgrencilere dijital dykilemeye devam etmek isteyip istemedikleri sorulmus ve
odrenciler devam etmek istediklerini belirtmiglerdir. Buna sebep olarak dgrenciler dijital
dykilemenin ingilizcelerinin gelisimine katkida bulundugunu ve bu kapsamda dil bilgilerinin,
kelime bilgilerinin, dinleme ve konusma becerilerinin ve telaffuzlarinin giderek geligtigini

belirtmislerdir.

Deney grubu o&grencileri ile yapilan gorismeler dijital éykilemenin &gdrencilerin
derse yonelik motivasyonlarini da artirdigini géstermistir. Bu noktada ingilizce yazma
becerilerinin geligtiriimesinde en onemli itici guglerden birinin de motivasyon oldugu
sdylenebilir. Dijital 6ykileme ddrencilerin motivasyonlarini artirir ve 6grenmeyi kolaylastirir
(Gregori-Signes, 2008; Miller, 2009). Bu durumda dijital dykileme &grencilerin yazma
surecinde daha aktif rol almalarina ve bu becerilerini geligtirmelerine olanak saglar.
Alanyazinda yapilan ¢aligmalar da dijital dykuleme yontemiyle zenginlegtirilmis ogretimin
dgrencilerin okuryazarlik becerilerini daha ¢ok gelistirdigi ve motivasyonu artirdigi (Rahimi

ve Yadollahi, 2017; Yoon, 2012) sonuglarina ulagsmistir. Arastirmanin yazma becerileri ile
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ilgili sonuglarindan yola gikilarak, dijital dykileme yénteminin ingilizce derslerinde yazma

becerilerini gelistirmek icin uygun bir yéntem olabilecegdi disunilmektedir.

Arastirmada ayrica dijital Oykileme yoénteminin uygulandidi deney grubu ile
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu &grencileri arasinda yabanci dil kaygi
diuzeyleri ydoninden anlamli bir fark olup olmadigi sorusuna da cevap aranmistir. Deney ve
kontrol grubu égrencilerinin yabanci dil kaygi dizeylerinin degerlendirmesinden aldiklari 6n
test puanina goére dizeltilmis son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigi (F(0.324)= 0.571 p>0.05) gérilmustir. Nicel verilerden elde edilen bulgulara gére
dijital dykulemenin dgrencilerin yabanci dil kaygl dizeylerine etkisi olmadigi séylenebilir.
Ancak 15 deney grubu dgrencisi ile yapilan gérismelerde toplanan nitel verilere gére 10
ogrenci dijital 6ykileme uygulamasi sonrasi yabanci dil 6grenme kaygilarinin azaldigi (f=7)
veya tamamen ortadan kalktigi (f=3) belirtmistir. Bu égrencilerden ingilizce yazma kaygisi
yasayanlarin tamami dijital dykiilemenin ingilizce yazma kaygilarini azalttigini (f=6) veya
tamamen ortadan kaldirdigini (f=4) belirtmistir. Arastirma kapsaminda égrenciler ile yapilan
gorusmelerde o6grencilerin dijital dykulemenin kaygilarini azalttigini belirtmelerinin en
onemli sebeplerinden biri teknolojinin derse entegrasyonu olabilecedi distntlmektedir.
Ogrenciler teknoloiji ile ig ige olduklarinda kendilerini daha rahat hissettiklerini ve daha rahat
iletisim  kurduklarini - sdylemislerdir. Ogrenme ortamina teknolojinin  entegrasyonu
Ogrencilerin motivasyonlarini artirmakta ve onlari derse daha aktif katilmaya tesvik
etmektedir (Lowenthal, 2009). Daha once dijital oykuleme Uzerine yapilmis galismalarin
(Azmi Zakaria ve Aziz, 2019; Campbell, 2012; Dogan, 2007; Yamag ve Ulusoy, 2016; Yang
ve Wu, 2012; Yuksel ve ark., 2011) sonuclari da editimde teknoloji kullaniminin
motivasyonu artirdigi bulgusunu desteklemektedir. Ogrenciler goriismelerde ayni zamanda
dijital dykuleme sayesinde derslerin daha ilgi ¢ekici ve eglenceli oldugunu, bu uygulamanin
ingilizce 6grenme motivasyonlarina olumlu yénde etki ettigini dile getirmiglerdir. Dijital
Oyklilemenin &grencilerin motivasyonunu artirdigi bir¢cok farkli ¢alismada bulunmustur

(Dogan, 2007; Gregori-Signes, 2008; Kim ve Li, 2020; Leong ve ark., 2019; Liu ve ark.,
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2018; Normann, 2011; Rahimi ve Yadollahi, 2017; Razmi ve ark., 2014; Renninger ve ark.,
2014; Yamag ve Ulusoy, 2016; Yang ve Wu, 2012; Yuksel ve ark., 2011). Carreira (2011)
ve Akpur (2015)un arastirma sonuglari da i¢sel motivasyon arttiginda kaygi dizeyinin
azalarak oOgrencilerin daha basarili performans sergilediklerini ortaya koymustur. Bu
durumda dijital 6ykl kullanarak teknolojiyi derste kullanmanin motivasyonu artirarak kaygiyi
dolayli olarak azalttigi sdylenebilir. Nitekim yapilan bu ¢alisma, alanyazinda belirtildigi gibi
dijital oykulemenin o6grencilerin motivasyonlarini artirdigi ve 6grencinin derse ilgisini

¢ekmede kullanilabilecek bir uygulama oldugu bulgusunu desteklemistir.

Gorismelerde 6grenciler ayrica olusturduklari éykulerle kendileri bir tGrlin ortaya
koyabilme duygusunu tattiklarini ve bu durumun onlari gok mutlu ettigini belirtmislerdir. Bu
kapsamda goérismelerde o6grencilerin ¢odunlugunun (f=10) kaygilarinin azaldigini
belirtmelerinde bir baska etken de, dijital dykilemenin 6grencileri otonom 6grenmeye itmesi
olarak gosterilebilir. Ogrenciler bu slrecte kontrol grubunun aksine kagit ve kaleme bagl
kalmamisglar ve silrecin iginde yer alarak hem teknolojiyi hem de hayal guglerini kullanma
imkani bulmuslardir. Daha Onceki calismalar da dijital dykilemenin 6grencinin kendi
6grenme sirecini kontrol etmesini ve otonom &grenen olmasini destekleyen bir sire¢
oldugunu belirtmiglerdir (Jesus ve Carvalho, 2011; Ivala, 2015; Sadik, 2008). Nassim
(2018) arastirmasinda dijital dykileme yénteminin édrencilere yeni bir 6grenme deneyimi
sundugunu ve otonom &grenmeyi destekledigini belirtmistir. Ogrencilerin kendi isini

sahiplenmesinin motivasyonlarini artirdidi da bilinmektedir (Kulla-Abbott, 2007).

Gorusmelerde dgrenciler ayni zamanda dijital 6ykileme sirecine aktif katildiklarini,
en iyisini yapabilmek icin arastirma yaptiklarini ve bu suUregte zaman zaman
dgretmenlerinden veya arkadaslarindan destek aldiklarini sdylemislerdir. Ozellikle de
Oykulerini ortaya koymadan dnce defalarca izleyerek nihai halini verdiklerini belirtmislerdir.
Dijital dykuleme 6grencinin hem kendini izledigi hem de 6gretmeninden geri bildirim alarak
ilerledigi bir sire¢ olmasi sebebiyle (Kaya ve Tolu, 2017; Matsuda, 2003), 6grencilerden

bazilar (f=5) dijital dykl olusturma surecinde aldiklari geri bildirimlerin sayesinde artik
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kaygilarinin azalarak daha 6zguvenli galistiklarini belirtmislerdir. Ayrica bu calismada
géruslerine basvurulan 6grenciler dijital dykileme 6ncesi ani gelen sorulardan, sinifta
arkadaslarina ve 6gretmenine rezil olmaktan korktuklarini, dijital dykileme sonrasinda bu
korkularini yendiklerini, artik kendilerine glivendiklerini ve yabanci dil kaygilarinin azaldigini
(f=7) veya bittigini (f=3) de belirtmislerdir. Ogrenciler bu durumu 6zgiivenlerinin ve
motivasyonlarinin artmasina baglamistir. Benzer sekilde, Chiang (2020) c¢alismasinda
dijital 6ykilemenin o6grencilerin 6zyeterlik algilarina etkisini incelemis ve o6grencilerin
ingilizce yazmaya iligkin 6zgivenlerinin arttigi sonucuna ulasmistir. Goérlismelerde
ogrencilerin dijital dyklleme surecinde video olusturma, éykl metni yazma ve dijital dyku
seslendirme asamalarini hem zorlandiklari hem de zevkli bulduklari asamalar olarak
belirtmiglerdir. Bu durumun dijital dykilemenin 6grencilerin motivasyonunu ve 6zguvenini
artirmasi ve yabanci dil kaygilarini azaltmasindan kaynakli olabilecegi dustunulmektedir.
Yang ve Wu (2012) dgrencilerle yaptiklari gérismeler sonucunda égrencilerin dykulerini
tamamladiklarinda &6zguvenlerinin arttigini, bu surecin 6grencilerin  motivasyonlarini
artirdigini, dijital dyku olusturmayi eglenceli bulduklarini ve bu sirecin devam etmesini
istedikleri bulgularina ulagmiglardir. Stojke (2009) de dijital dykllemenin 6grencilerin
yazmaya olan ilgilerini ve cesaretlerini artirdigini belirtmigtir. Dijital dykulemenin insan
davranisini olumlu duygulari artirirken olumsuz duygular azalttigi bilinmektedir (Grindle,
2014). Balaman-Ugar (2016)'in deney grubu ile yaptigi goérismelerde 6grencilerin denel
islem 6ncesi ingilizce yazma kaygisi yasadiklarini ancak dijital 6ykileme sonrasinda basari
duygusunu tattiklari igin kaygilarinin azaldigini belirtmeleri bu distinceyi desteklemektedir.
Sonug olarak bu ¢alismadan elde edilen nitel veriler dijital dykilemenin 6grencilerin yabanci

dil kaygilarini azaltti§i sonucunu desteklemektedir.

Aragtirmada ayrica deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma becerileri son
test puanlari ile yabanci dil kaygi son test puanlari arasinda orta diizeyde negatif yonde
istatiksel olarak anlamli bir iliski oldugu gérilmustir. Yani égrencilerin yazma becerileri

gelistikge genelde yabanci dil kaygilarinin azaldi§i gorulmustar. Yazma becerileri
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gelismemis olan kigilerin yazma kaygisinin giderek arttigi (Corbett-Whittier, 2004; Daly ve
Miller, 1975) ve buna bagli olarak 6grencilerin motivasyonlarinin da distigu (Jain ve Sidhu,
2013; Von Worde, 2003) bilinmektedir. Buna ek olarak 6grencilerin icsel motivasyonlari
arttiginda kaygi duzeylerinin diserek, daha basarili olduklari bilinmektedir (Akpur, 2015;
Carreira, 2011). Arastirmanin nitel verileri de yazma becerisi ve yabanci dil kaygisi
arasindaki negatif yonlu iligkiyi destekler niteliktedir. Bu c¢alisma kapsaminda yapilan
goérusmeler sirasinda 6grencilerden sekizi dijital dykileme 6ncesinde yabanci dilde yazma
kaygisi yasadiklarini sdylemisler ve bu o6grencilerin tamami slre¢ sonunda yazma
becerilerinin gelistigini ve bu konuda basarilan arttikca yasadiklari kayginin azaldigini
belirtmislerdir. Ogrenciler bunun sebebi olarak sirece katim sagladikca basarma
duygusuyla 6grenmeye daha motive olmalari, 6zguvenlerinin artmasini géstermislerdir.
Buna ek olarak 6grenciler calisma bittikten sonra da dijital dykl olusturmaya devam etmek
istediklerini belirtmigler ve bunun sebepleri arasinda ingilizce yazma becerilerinin

gelismesini géstermiglerdir.

Oneriler

Bu bolimde arastirmada ulagilan sonuclar goéz 6nune alinarak uygulamalarin
gelistiriimesine yonelik onerilere ve ileride yapilacak olan calismalara iligkin dnerilere yer

verilmistir.

Uygulamalanin Gelistirilmesine Yénelik Oneriler:

Bu arastirma kapsaminda deneysel uygulama ile ilgili sonuglar dijital dykilemenin
10. sinif 6grencilerinin ingilizce yazma becerilerini gelistirdigini gdstermistir. Dijital Sykileme
yénteminin daha fazla okulda pilot uygulamasi yapilip, denendikten sonra ingilizce 6gretim
programlarinda kapsamli olarak yer almasi saglanabilir.

Arastirmanin dijital dykilemenin yazma becerileri Gzerindeki olumlu etkisi ve nitel
verilerine gore bu yontemin duyusgsal 6zellikler ile ilgili olumlu sonuglarindan yola ¢ikarak
yabanci dil alaninda gérev yapan 6gretmenlere dijital dykilemenin uygulama adimlari ile

ilgili hizmet ici egitim verilebilir.
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ileride Yapilacak Aragtirmalara Yénelik Oneriler:

Dijital 6ykilemenin 10. sinif égrencilerinin ingilizce yazma becerilerini gelistirdigi
arastirmanin sonuglari arasindadir. Ayni uygulama lise dizeyinde farkl seviyelerde de
uygulanabilir.

Bu arastirmada dijital dykulemenin lise 6grencilerinin yazma becerilerine etkisi
arastirilmigtir. Gériismelerde de dgrenciler dijital dykiileme sonrasinda ingilizce kelime, dil
bilgisi, konusma ve dinleme becerilerinin de gelistigi géristni paylasmislardir. Calismada
dijital dykilemenin kapsam disinda tutulmus olan diger dil becerilerine etkisi arastirilabilir.

Aragtirmada dijital dykilemenin lise 6grencilerinin yabanci dil kaygl duzeylerine
etkisi arastinimistir. Ogrenciler gériismelerde dijital éykiileme uygulamasi sonrasinda
yabanci dil kaygilarinin azaldigini, derse katilma motivasyonlarinin ve derse olan ilgilerinin
arttigini belirtmiglerdir. Calismada dijital 6ykiilemenin kapsam disinda tutulmus olan diger
duyussal 6zelliklere etkisi arastirilabilir.

Bu ¢alisma kapsaminda 6grenciler dijital dykilerini bireysel olarak olusturmusglardir.
Dijital 6ykuleme yéntemini kullanan 6grenciler akran desteginin de faydal oldugu gortusunu
paylasmiglardir. Dijital éykilemenin, is birligi yapma gibi duyussal becerileri gelistirmek
amaciyla grup calismasi olarak da kullanilip yazma becerilerine etkisi aragtirilabilir.

Bu calisma Ankara’da bir devlet okulunda gercgeklestiriimistir. Calisma farkli illerde

ve farkli okul turlerindeki 6grenciler ile yapilarak arastirmanin kapsami artirilabilir.
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CXX

0 1 2 3 4

Content The content is | The content is | The content is | The majority of | The content is
completely insufficient to | partially relevant | the content is | all task-
irrelevant to the | reflect the topic | to the topic and | related to the | related. The
purpose. The topic | and the topic is | some sections | topic. The topic | topic is very
is completely | very poorly | partially hinder | is well | well
incomprehensible. | understood. understanding understood. understood.

of the topic.

Organization | There is no | The link | The link | The majority of | The ideas are
connection between ideas | between ideas is | ideas are | completely
between ideas. | is very weak. | partly well | related and | linked and
There aren’t linking | Linking words | organized. clear. Basic | clear. Basic
words. are often used | Basic level | level linking | level linking

incorrectly. linking words are | words are well | words are
partially used | used. used
correctly. effectively.

Language Simple Incorrect There are | Simple Simple

Use grammatical forms | grammatical repetitive errors | grammatical grammatical
are used | forms are used | in simple | forms are often | forms are used
completely frequently, and | grammatical well used. completely
incorrect and this | this often | forms. These correctly and
completely prevent | results in loss | errors partially effectively.
the meaning. of clarity | prevent the

distortion of | meaning.
meaning.

Lexis Everyday words | The use of | Partially Everyday words | Everyday
are completely | everyday repetitive errors | are  generally | words are
misused and the | words is often | are seen in the | used correctly | used correctly
context is | inaccurate. use of everyday | and and
incomprehensible. words. appropriately. effectively.

Punctuation | There is no | Punctuation Punctuation and | Punctuation Punctuation

and Spelling | punctuation and | and  spelling | spelling are | and spelling are | and  spelling
spelling. are poorly | partially  used | often used | are used

followed. appropriately. appropriately. effectively.
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0

1

2

3

4

Content

The content of the
paragraph is
completely

irrelevant to the

The content of
the paragraph
is insufficient
to meet the

The content of
the paragraph
partially meets
the purpose of

The content of
the paragraph
mostly meets
the purpose of

The content of
the paragraph
completely

addresses the

purpose. There are | purpose of the | the text. | the text. | text

no supporting | text. Supporting Sentences that | requirements.

sentences. Supporting sentences are | support the | There is a
sentences are | sometimes content are | variety of
used in small | used. often used. supporting
numbers. sentences.

Organization | The structure of the | Linking Ideas are | ldeas are often | ldeas are
paragraphs is bad. | devices are | linked by basic | linked and | linked and
There are no | often used | level linking | clear with a | clear with a
suitable linking | incorrectly devices but the | variety of | wide variety of
devices. There is | and there is | variety of | genres and | genres  and
no topic sentence | little variety in | linking devices | appropriate appropriate
and concluding | linking is small. The | linking linking
sentence. devices. The | topic sentence | devices. The | devices. The

topic and concluding | topic sentence | topic sentence
sentence and | sentence and concluding | and
concluding partially reflect | sentence concluding
sentences the plot. reflect the plot | sentence
poorly reflect well. effectively
the plot. reflect the plot.

Language Grammar  forms | Basic Basic Different types | Different types

Use are used | grammatical grammatical of grammatical | of grammatical
completely forms are | forms are used | forms are often | forms are
incorrect and the | often b used used

; . ut some .
message is not | misused, ) appropriately, | accurately and
understood. making  the | eTors partially | josoite o few | effectively.
message prevent the errors.
difficult to | message from
understand. being
understood.

Lexis Words and terms | Very few | Words and | Words and | A wide variety
are completely | words and | terms that are | terms that are | of words and
irrelevant to the | terms are | partially mostly relevant | terms suitable
purpose and the | used that | appropriate to | to the topic are | for the topic
context is | poorly reflect | the topic are | well used. are used
incomprehensible. | the context. used. effectively.

Punctuation There is no | Punctuation Punctuation Punctuation Punctuation

and Spelling | punctuation and | and spelling | and  spelling | and  spelling | and  spelling
spelling are poorly | are partially | are often used | are used

followed. used appropriately. | effectively.

appropriately.
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EK-C: Yabanci Dil Kaygi Olgegi

Sevgili 6grenciler,

Arastirma sonuglarinin dogru bir sekilde ortaya c¢ikmasi igin sorular igtenlikle

yanitlamanizi bekliyorum. Higbir ifadeyi bos birakmayiniz. Katiliminiz igin tesekkur ederim.

Asagidaki her bir ifadeyi okuduktan sonra su segeneklerden birisini size verilen kagida
isaretleyiniz. Hig bir ifadeyi bos biralimayimz.
1. Hicbir zaman 2. Nadiren 3. Bazen 4. Stkhkla 5. Her zaman

1. ingilizce derslerinde konugurken kendimden emin olamiyorum.

2. Ingilizce derslerinde hata yapmaktan korkuyorum,

3. Ingilizee derslerinde siramn bana geldigini bildigim zaman heyecandan &liiyorum.

4. Ingilizce derslerinde dgretmenin ne séyledigini anlamamak beni korkutuyor.

5. Haftada daha fazla ingilizce ders saatimin olmasim isterdim,

6. Ingilizce dersi sirasinda kendimi dersle hig de ilgisi olmayan bagka seyleri diiginiirken
buluyorum. .

7. Diger d3rencilerin Ingilizce derslerinde benden daha iyi olduklanm ditgiintyorum.

8. Ingilizce derslerinin sinavlarinda kendimi endigeli hissediyorum.

9. Ingilizce derslerinde hazirhksiz konugmak zorunda kaldifimda panige kapihyorum.

10. Ingilizce derslerinde basansiz olmak beni endiselendiriyor.

11. Yabanei dil dersleri konusunda bazilarimn niye endige duyduklarini anlayabiliyorum.
12. Ingilizce derslerinde bazen &yle heyecanlanyorum ki, bildigim seyleri bile
unutuyorum.

13. Ingilizce derslerinde sorulan sorulara génilli olarak cevap vermekten sikiliyorum.

14. Ingilizeeyi, ana dili Ingilizce olan insanlarla konugmak beni heyecanlandinyor.

15. Ogretmenin hangi hatalan diizelttigini anlamamak beni endiselendiriyor.

16. Ingilizce derslerinde, onceden gok iyi hazrlannus  olsam  bile derste
heyecanlanyorum.

17. Ingilizce derslerine girmek istemiyorum.

18. ingilizce derslerinde konustufum zaman kendime giivenmiyorum.

19.,Ingilizce Giretmenim yaptifim her hatay diizeltmeye ¢alisiyor,

20. Ingilizee dersinde sira bana geldigi zaman kalbimin hizh hizl attiiim hissediyorum.
21. ingilizce smavlarina ne kadar gok calisirsam kafam o kadar gok karigiyor,

22. Kendimi Ingilizce derslerine gok iyi hazirlanp gitmek zorunda hissediyorum.

23. Her zaman diger tgrencilerin benden daha ivi Ingilizce konustufunu diisiiniyorum,
24. Diger dgrencilerin dniinde Ingilizee konusurken kendimi ¢ok tedirgin hissediyoium.
25. Ingilizce dersleri o kadar hizh akip gidivor ki smifi ayak uyduramamaktan
korkuyorum.

26. Ingilizee derslerinde konustugum zaman hem sikiliyorum hem de kafam karisiyor.

27. Ingilizee derslerine girerken kendimi gok rahatsiz ve giivensiz hissediyorum,

28 Ingilizce ogretmenimin soyledigi her kelimeyi anlayamadifim zaman panifie
kapiliyorum.

29. Ingilizee konugabilmek igin é&renmek zorunda oldugum kurallann sayisinin gok fazla
olmasi beni kaygilandiriyor.

30. Ingilizee konugtugum zaman diger d&rencilerin bana giileceginden endise duyuyorum.
31. Ingilizceyl, ana dili Ingilizce olan insanlann yaninda kullamrken rahatsiz oluyorum,

32. Ingilizce ogretmenimin cevabim 6nceden hazirlamadi@im sorular sordupunda
heyecanlamyorum,
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1 2 3 4 5
Point of There is no The message The approach The approach The
View message that is trying to be to the subject to the subject | approach to
trying to be delivered is dth and the the topic
delivered or it is only implied and the message tried and the
completely and it is little message tried | to be givenis | message is
incomprehensible. | consistentand | o pe given is generally completely
understandable artiall understandable clear and
with the subject P y and consistent consistent
of the story. | understandable | with the subject | with the plot
and consistent of the story. of the story.
with the subject
of the story.
Dramatic There is no In the story, the There is a There is a There is a
Question remarkable question gets | question inthe | question in the question
S that holds
guestion in the . ) !
story little attention story that story that the attention
. and it is not artially keeps keeps the nremglneL
P y P P the story
answered. the attention, attention, but it and is
. . answered at
but it is not is not the
answered. answered. conclusion.
Content There are no Introduction, Content is The contentis | The content
introduction, main | main part and partially well organized makes it
q lusi ed with with very easy to
part an conclusion organized wit introduction, follow the
conclusion parts | sections of the introduction, main part and plot with its
in the content and |  content are main part and conclusion | introduction,
. . sections. main part
the content is mostly conclusion and
completely incorrectly sections but conclusion
irrelevant. organized and some parts sections.
most of the make it difficult
content is not to follow the
consistent with story.
the plot.
Images No images are Images are Although The visuals are | The images
used or they are Ilttl_e compatible images are compatible with areina
letel with the story, - the story and great
completely and often partially help to follow harmony
incompatible with prevent the compatible with the story. with the
the story. story from the story, there story and
being followed. _ allow the
are images that
story to be

are not suitable

imagined.
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for the purpose

of the story.

Voice The speaker's The speaker's | The speaker's | The speaker’s The
voice is nor heard voice is not voice is voice is clear speaker's
at all. clear most of partially and conveys voice is
the time and audible and the emotion of quite clear
gives little moderately the story well. | and easy to
sense of the conveys the understand.
story. emotion of the It represents
story. the story's
emotional
tone very
well.
Music Music is not used The musicis | The music is Music is Music is in
or totally little relevant | Partially linked generally the great
to the subject, )
unrelated to the and poorly and partially linked to the harmony
story. representthe | represent the | story's emotion with the
emotion of the | Story'semotion. |  and theme. team and
story. emotion of
the story.
Pace There was no The pace is The pace is The pace is The pace is
effort to adjust the usually too partially well generally well set
pace of the story slow or too set to follow set to follow accurately to
to the plot or the | quick, making it the story but the story and follow the
audience. difficult to can be too matches the story and
follow the slow or too fast subject. matches the
story. at times. subject.
Economy The details The most of Some sections The length of The length
completely the sections are too long or story is of story is
prevent the story | aretoolong or | too short, and generally well very well
from being too short and there are adjusted. adjusted
followed and there is a lot of details that There are a and
understood. details that need to be few details that | unnecessary
need to be fixed. need to be details are
fixed. addressed. omitted.
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Considering Itis not clear The author The author The author The author
Copyright | Whether any of owns or has owns or has ownsorhas | guns or has
the pictures, ssion f o permission to o
music, videos and | PEmission few permission use most of the | Permission
photographs used | of the picture, some of the picture, music, | to use the
in the story music, video, | picture, music, video, and picture,
belonged to the . hotographs .
g and video, and P g P music,
author orto a used in the
different author. photographs photographs | story however, | Video, and
used in the used in the itis unclear | photographs
story and it is story but it is HEHEr Selne used in the
of them belong
unclear unclear to the author or | Story, and
whether rest of | whether most to a different these have
them belong to | of them belong author. been used
the author or to | to the author or in the way
a different to a different that is
author. author.

appropriate
for

copyright.
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Dijital Oykiileme Kontrol Adimlari

EVET

HAYIR

1. Yazdigim paragrafi o6gretmenim ve arkadaslarimla
paylastim.

2. Yazdigim paragrafl sahnelere ayirdim (6yku panosu).
Ayirdigim boélimlere uygun gorseller belirledim veya gizdim.

4, Hazirladigim 6yki panosunu 6gretmenim ve arkadaslarimla
paylastim.
Dijital dykiime dramatik bir soruyla bagladim.
Dijital dykum igin fotograflar bulup dosyama kaydettim.
Dijital 6ykimun duygusunu yansitacak bir muzik buldum ve
kaydettim.

8. Video Duzenleyici programina gorsellerimi yukledim ve
siraya koydum.

9. Film seridindeki yazilarimi gorsellerin Gzerine ekledim.

10 Yazimi dykunun duygusuna uygun sekilde seslendirdim.

11. | Kaydettigim sesi Video Duzenleyici programina yukledim.

12. | Gorsellerimi efektlerle hareketlendirdim.

13. | Video Duzenleyici programina fon mazigini ekledim.

14. | Dijital 6ykimu kontrol ettim ve kaydettim.

15. Dijital dykumu 6gretmenim ve arkadaglarimla paylastim.
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EK-F: Ogrenci Gériisme Formlari

Sevgili Ogrenciler,

Bu egitim-6gretim yilinda sizinle ingilizce dersi kapsaminda dijital dykileme
calismasi gerceklestirdik. Bu slirecle ilgili olarak yapacagimiz goérismede izninizle kayit
alacagim. Bu kayitlar sadece bilimsel amagla kullanilacak olup herhangi bir platformda
paylasilmayacaktir. Ayrica kisisel bilgileriniz bu c¢alismada dahi kullanilmayacaktir.
Arastirma sonuglarinin dogru bir sekilde ortaya ¢ikmasi icin soracagim sorulari igtenlikle
yanitlamanizi bekliyorum. Goérigmeye siz istediginiz zaman ara verebiliriz veya gorigmeyi

sonlandirabiliriz. Katkilariniz igin tesekkir ederim.

Elif Olmez

1. ingilizce dersinde dijital ykii hazirlarken neler hissettin?

2. Dijital éyku hazirlarken en ¢ok hosuna giden kisimlar nerelerdi? Agiklar
misin?

3. Dijital 6ykt hazirlarken en ¢ok zorlandigin yerler nerelerdi? Ac¢iklar misin?

4. Dijital ykileme ydntemi ingilizce 6grenmeni nasil etkiledi?

5. Dijital dykulemenin yazma becerilerini gelistirdigini distuniyor musun?
Neden?

6. ingilizce derslerinde seni neler kaygilandiriyor? Dijital dykilemenin bu

kaygilarinin Gzerinde nasil bir etkisi oldu? Yazma etkinlikleri sirasinda kaygili hissediyor

musun? Dijital dykilemenin yazma kaygini azalttigini digtndyor musun?

7. ingilizce derslerinde yazma becerilerini gelistirmek igin dijital Sykii

olusturmaya devam etmek ister misin? Neden?

8. Eklemek istediginiz baska bir sey var mi?
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EK-G: Ders Plani Ornegi
LESSON PLAN 4

Class: 10" grade
Topic: Plans
Level: A2/ B1
Duration: 40 minutes
Objectives: To create a digital story in accordance with the given topic
Learning Outcomes:
¢ Students will be able to choose images that are related to the topic
¢ Students will be able to voice clearly and in accordance with the emotion of the story

e Students will be able to find remarkable music that suits the emotion of the

compozition they wrote

e Students will be able to organise digital elements to keep the audience’s attention
Materials and resources:

e Smartboard

e Internet access

e Computer

e Paper and pencil

e Storyboard template

e Video Editor

Methods and techniques: Task-based language learning- question and answer,

storytelling

Measurement and evaluation techniques: Peer-assessment, self-assessment
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Introduction:

The teacher asks what the students know about digital storytelling. She shows a
digital story about a place (Appendix 1) to attract their attention. They talk about what they
need to create a digital story and what would like to change about the video that they have

watched. She asks them what they have seen in the video about digitalizing a story.
- How did the girl create the digital story?

They talk about the video and the elements of a digital story. She tells them that they

are going to learn how to digitalize a story.
Main Part:
The teacher starts with the elements of digital storytelling.

- First, have a perspective. Your point of view and the purpose of the story
should be the same. The message you are trying to convey in the story should be clear and

consistent with the subject.

- Then find a dramatic guestion. Do you remember the question you wrote in your

composition? That’s the dramatic question of your digital story.
The teacher asks them to share their dramatic questions and gives feedback.

Also, catch the audience’s attention with emotional content. Everything in your story

should be attractive and related to the topic. You should organize them very well so the

audience can follow your story easily.

The teacher asks them to check each other’s storyboard one more time and see if

there is something unrelated or disorganized.

Convey the emotion of the story with your voice. Use a clear and audible tone.

Find good music. Music should be in great harmony with the story and it should

attract the audience.
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The students share what they think about the music. The teacher gives feedback if

it is appropriate or not.

Keep your digital story short. As we talked about before, don’t make your audience

bored. (1.30-3.30 minutes)

Vocalize your story at a good pace. Don’t be too fast or too slow.

She also warns them about copyright. She explains that it is a crime to use images,

music, or videos from the internet without permission. That's why they should provide a

reference or create their own digital elements.

Assignment: The teacher asks them to download “Viva Video” on their phone and

bring their phones to the next lesson.
Appendices

Appendix 1: https://www.youtube.com/watch?v=8yzXCOOVYtA&t=13s



https://www.youtube.com/watch?v=8yzXCOOVYtA&t=13s
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EK-H: Oykii Panosu Ornegi
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EK-i: Kaygi Olgegi Kullanim izni

elif kog 19A3U2020Gar 12356 Y
[ Alict. belgin.aydin ~

Merhaba Beigin Hocam
Ben EIf Olmez. Hacettepe Universitesi Egitim Programlan ve Ogrelim anabiim dalinda yuksek ksans yapmaktayim

Yiiksek isans tezimde Giital Sykilemenin lise ogrencilerinin yabanci dil ckuma becerilerine ve kaygr dizeylerine etkisini incelemekteyim. Elsine K. Horwitz, Michael B. Horwitz and Joann Cope tarafindan 1986 yilinda "Foreign Language Anxiety Scale” adiyla geligtirien ve
sizin tarafinizdan Turkgeye “Yabanci Di Ogrenme Kayg: Olgegi * olarak uyarlanan bu olgegi tez gaismamda kulanmak ve ekler kisminda paylagmak icin izninizi istiyorum.

Sayglanmia

Belgin Aydin 19 AJu 2020 Gar 2204 Yy

Alici: ben =

Elif merhaba,
Olgegi tabi ki kullanabilirsin.
Kolayliklar diliyorum

Belgin
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EK-J: Deney Grubu Géniillii Katillm Formu

Degerli Katilimci,

Milli Savunma Universitesi Kara Harp Okulunda &gretim gorevlisi olarak gérev
yapmaktayim. Ayni zamanda Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Egitim
Programlari ve Ogretim bélimiinde yiiksek lisans ogrenimi gérmekteyim. Hacettepe
Universitesi Egitim Bilimleri Bolim Egitim Programlari ve Ogretim bdliminde gérev yapan
Dr. Ogretim Uyesi Ozge CAN ARAN ile birlikte “DIJITAL OYKULEMENIN LISE
OGRENCILERININ INGILIZCE YAZMA BECERILERI VE YABANCI DiL KAYGI
DUZEYLERINE ETKISI” Uzerine bir arastirma yuritmekteyiz. Bu dogrultuda sizin
katiiminizla dijital 6ykileme yontemi ile ingilizce dersi 6gretimi yapilacak ve yazma
becerileri lizerine ¢alismalar gerceklesecektir. 8 hafta slirecek bu uygulama kapsaminda,
bir kompozisyon yazmaniz, bir kontrol listesini adim adim doldurarak arastirmadaki ilgili
adimlari takip etmeniz, bir dijital 6ykl olusturmaniz ve yaklasik 20-30 dakika sirecek bir
gérismeye katilmaniz, 15 dakika strecek bir dlgek formunu doldurmaniz beklenmektedir.
Arastirma icin Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan ve Milli Egitim Bakanligindan
izin alinmistir. Bu arastirmaya katilmaniz halinde ilgili ingilizce 6gretmeni tarafindan
yapilacak uygulamalar sizlerin egitim sirecinizi aksatmadan, énceden planlanan bir saatte
okulda gercgeklesecektir. Gorismeler verilerin analiz edilebilmesi icin ses kaydi olarak
kaydedilecektir. Ses kaydina izin vermediginiz takdirde, gérismeler arastirmaci tarafindan
yazilh olarak kayit altina alinacaktir. Deneysel arastirma surecine katihma, dijital 6yku
olusturmaya, kontrol listesi ve dlgek formu doldurmaya ve goérismeye istediginiz an ara
verme ya da arastirma surecini ve gérusmeyi sonlandirma hakkina sahipsiniz. Arastirma
kapsaminda olusturdugunuz kompozisyonlar, dijital dykuler, kontrol listesinde yaptiginiz
isaretlemeler, Olgcek ve gorisme sorularina ydnelik verdiginiz cevaplar gizli tutulacak ve
sadece bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Ayrica bu arastirmanin sonuglari
makale, bildiri ya da poster haline donusturulirse kigisel bilgileriniz gizli tutulacaktir. Bu
formu imzaladiktan sonra arastirmadan ayrilma hakkina sahipsiniz. Aragtirmayla ilgili
sorularinizi  asagidaki e-posta adreslerini veya telefon numaralarini kullanarak
arastirmacilara cekinmeden sorabilirsiniz.

Saygilarimla

Arastirmaci: Elif Olmez Sorumlu Arastirmaci:
Dr. Ogrt. Uyesi Ozge CAN ARAN

Liitfen tercihinizi agsagidaki kutucuklardan size uygun gelen kismi
isaretleyerek belirtiniz ve imzalayarak arastirmaciya ulasmasini saglayiniz.

71 Bu aragtirmaya gonullu olarak katilmak istiyorum.

71 Bu arastirmaya gonullu olarak katilmak istemiyorum.

[l Goérusmeler sirasinda ses kaydi alinmasina izin veriyorum.
[l Goérusmeler sirasinda ses kaydi alinmasina izin vermiyorum.

Ogrencinin Adi Soyadi:
Okulu:

Sinifi:

Okul Numarast:
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EK-K: Deney Grubu Veli Onam Formu

Sayin Veli,

Milli Savunma Universitesi Kara Harp Okulunda &gretim goérevlisi olarak gérev
yapmaktayim. Ayni zamanda Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitist, Egitim
Programlari ve Ogretim béliminde yiiksek lisans égrenimi gdérmekteyim. Hacettepe
Universitesi Egitim Bilimleri Bolim Egitim Programlari ve Ogretim bdlimiinde gérev yapan
Dr. Ogretim Uyesi Ozge CAN ARAN ile birlikte “DIJITAL OYKULEMENIN LISE
OGRENCILERININ INGILIZCE YAZMA BECERILERI VE YABANCI DiL KAYGI
DUZEYLERINE ETKISI” adh bir arastirma ylriitmekteyiz. Bu dogrultuda sizin velisi
oldugunuz égrenciye dijital dykiileme ydntemi ile ingilizce dersi 6gretimi yapilacak, 8 hafta
surecek bu uygulama kapsaminda, bir kompozisyon yazmasi, 6grencinin bir kontrol listesini
adim adim doldurarak takip etmesi, bir dijital 6ykl olusturmasi, yaklasik 20-30 dakika
surecek bir gorismeye katilmasi, 15 dakika slrecek bir dlgek formunu doldurmasi
beklenmektedir. Arastirma icin Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan ve Milli Egitim
Bakanligindan izin alinmigtir. Velisi oldugunuz 6grencinin bu arastirmaya katilmasina izin
verdiginiz takdirde ilgili ingilizce d3retmeni tarafindan yapilacak uygulamalar édrencinin
egitim sdrecini aksatmadan 6nceden planlanan bir saatte okulda gerceklesecektir.
Gorusmeler verilerin analiz edilebilmesi icin ses kaydi olarak kaydedilecektir. Ses kaydina
izin vermediginiz takdirde, gorlismeler arastirmaci tarafindan yazili olarak kayit altina
alinacaktir. Velisi oldugunuz 6grenci, deneysel arastirma slrecine katilima, dijital éyku
olusturmaya, kontrol listesi ve dlgek formu doldurmaya ve gorismeye istedigi an ara verme
ya da arastirma sirecini ve gérismeyi sonlandirma hakkina sahiptir. Ogrencinin arastirma
kapsaminda olusturdugu kompozisyonlar, dijital éykiler, kontrol listelerinde yaptiklari
isaretlemeler, dlgek ve gorusme sorularina yonelik verdikleri cevaplar gizli tutulacak sadece
bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Ayrica bu arastirmanin sonuclari makale, bildiri
ya da poster haline doénusturtlurse velisi oldugunuz o6grencinin Kigisel bilgileri gizli
tutulacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra velisi oldugunuz égrenci arastirmadan ayrilma
hakkina sahiptir. Arastirmayla ilgili sorularinizi asagidaki e-posta adreslerini veya telefon
numaralarini kullanarak arastirmacilara ¢gekinmeden sorabilirsiniz.

Saygilarimla

Arastirmaci: Elif Olmez Sorumlu Arastirmaci:
Dr. Ogrt. Uyesi Ozge CAN ARAN

Liitfen tercihinizi agagidaki kutucuklardan size uygun gelen kismi
isaretleyerek belirtiniz ve imzalayarak aragtirmaciya ulasmasini saglayiniz.

(1 Bu aragtirmaya velisi oldugum 6grencinin gonulli olarak katilmasina izin
veriyorum.

\ Bu arastirmaya velisi oldugum 6égrencinin gonulli olarak katilmasina izin
vermiyorum.

11 Velisi oldugum 6grenci katilimci olarak yer aldigi takdirde gorusmeler sirasinda
ses kaydi alinmasina izin veriyorum.

\ Velisi oldugum 6égrenci katiimci olarak yer aldigi takdirde gériismeler sirasinda
ses kaydi alinmasina izin vermiyorum.

Ogrencinin Adi Soyadi: Velinin Adi- Soyadit:
Okulu: Telefonu:
Sinifi: imzasi:

Okul Numarasi: Adresi:
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EK-L: Kontrol Grubu Gonillii Katilim Formu

Degerli Katilimcl,

Milli Savunma Universitesi Kara Harp Okulunda 6é@retim gérevlisi olarak gérev yapmaktayim.
Ayni zamanda Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi, Egitim Programlari ve Ogretim
bolimiinde yliksek lisans 6grenimi gérmekteyim. Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Bolimii
Egitim Programlari ve Ogretim bélimiinde gorev yapan Dr. Ogretim Uyesi Ozge CAN ARAN ile
birlikte “DIJITAL OYKULEMENIN LISE OGRENCILERININ INGILIZCE YAZMA BECERILERI VE
YABANCI DiL KAYGI DUZEYLERINE ETKISI” {izerine bir arastirma yiiriitmekteyiz. Bu dogrultuda
sizin katiliminizla yazma becerileri lizerine ¢alismalar gergeklesecektir. 8 hafta stirecek bu uygulama
kapsaminda, kompozisyon yazmaniz ve 15 dakika sirecek bir 6lgek formunu doldurmaniz
beklenmektedir. Arastirma igin Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan ve Milli Egitim
Bakanligindan izin alinmistir. Bu arastirmaya katilmaniz halinde ilgili ingilizce 6gretmeni tarafindan
yapilacak uygulamalar sizlerin egitim slrecinizi aksatmadan, énceden planlanan bir saatte okulda
gerceklesecektir. Deneysel arastirma sirecine katilima ve 6lgek formu doldurmaya istediginiz an ara
verme ya da arastirma surecini sonlandirma hakkina sahipsiniz. Arastirma kapsaminda
olusturdugunuz kompozisyonlar ve 6lgek sorularina yonelik verdiginiz cevaplar gizli tutulacak ve
sadece bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Ayrica bu arastirmanin sonuglari makale, bildiri
ya da poster haline donustirilirse kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra
arastirmadan ayrilma hakkina sahipsiniz. Arastirmayla ilgili sorularinizi asagidaki e-posta adreslerini
veya telefon numaralarini kullanarak arastirmacilara gekinmeden sorabilirsiniz.

Saygilarimla

Arastirmaci: Elif Olmez Sorumlu Arastirmaci:
Dr. Ogrt. Uyesi Ozge CAN ARAN
Tarih: oo

Liitfen tercihinizi asagidaki kutucuklardan size uygun gelen kismi isaretleyerek
belirtiniz ve imzalayarak arastirmaciya ulagsmasini saglayiniz.

0 Bu arastirmaya gonulli olarak katilmak istiyorum.
0 Bu arastirmaya gonulli olarak katilmak istemiyorum.

Ogrencinin Adi Soyad::
Okulu:

Sinifi:

Okul Numarasi:
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EK-M: Kontrol Grubu Veli Onam Formu

Sayin Veli,

Milli Savunma Universitesi Kara Harp Okulunda 6gretim gérevlisi olarak gérev yapmaktayim.
Ayni zamanda Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlisii, Egitim Programlari ve Ogretim
bélimiinde yiiksek lisans dgrenimi gérmekteyim. Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Bolimii
Egitim Programlari ve Ogretim bélimiinde gorev yapan Dr. Ogretim Uyesi Ozge CAN ARAN ile
birlikte “DIJITAL OYKULEMENIN LISE OGRENCILERININ INGILIZCE YAZMA BECERILERI VE
YABANCI DIL KAYGI DUZEYLERINE ETKISI” adl bir arastirma yiiriitmekteyiz. Bu dogrultuda sizin
velisi oldugunuz 6grencinin katilimiyla yazma becerileri Uzerine galismalar gergeklesecektir. 8 hafta
surecek bu uygulama kapsaminda, 6grencinin kompozisyon yazmasi ve 15 dakika strecek bir 6lgek
formunu doldurmasi beklenmektedir. Arastirma igin Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan ve
Milli Egitim Bakanhgindan izin alinmistir. Velisi oldugunuz 8grencinin bu arastirmaya katilmasina izin
verdiginiz takdirde ilgili ingilizce 6gretmeni tarafindan yapilacak uygulamalar égrencinin egitim
slrecini aksatmadan Onceden planlanan bir saatte okulda gergeklesecektir. Velisi oldugunuz
ogrenci, deneysel arastirma silrecine katilima ve o6lgek formu doldurmaya istedigi an ara verme ya
da arastirma siirecini ve gériismeyi sonlandirma hakkina sahiptir. Ogrencinin arastirma kapsaminda
olusturdugu kompozisyonlar ve 6lgek sorularina yonelik verdikleri cevaplar gizli tutulacak sadece
bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Ayrica bu arastirmanin sonuglari makale, bildiri ya da
poster haline dénlstirdlirse velisi oldugunuz 6grencinin kisisel bilgileri gizli tutulacaktir. Bu formu
imzaladiktan sonra velisi oldugunuz dgrenci arastirmadan ayrilma hakkina sahiptir. Arastirmayla ilgili
sorularinizi asagidaki e-posta adreslerini veya telefon numaralarini kullanarak arastirmacilara
¢ekinmeden sorabilirsiniz.

Saygilarimla

Arastirmaci: Elif Olmez Sorumlu Arastirmaci:
Dr. Ogrt. Uyesi Ozge CAN ARAN

Liitfen tercihinizi asagidaki kutucuklardan size uygun gelen kismi isaretleyerek
belirtiniz ve imzalayarak aragstirmaciya ulasmasini saglayiniz.

Bu arastirmaya velisi oldugum 6grencinin gonulli olarak katilmasina izin veriyorum.
Bu arastirmaya velisi oldugum 6grencinin gonilli olarak katilmasina izin vermiyorum.

Ogrencinin Adi Soyad:: Velinin Adi- Soyad:
Okulu: Telefonu:
Sinifi: imzasi:

Okul Numarasi: Adresi:
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EK-N: Ogretmen Géniillii Katilm Formu
Degerli Ogretmen,

Milli Savunma Universitesi Kara Harp Okulunda 6gretim gérevlisi olarak gérev yapmaktayim.
Ayni zamanda Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi, Egitim Programlari ve Ogretim
bélimiinde yiiksek lisans 6grenimi gérmekteyim. Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Blimi
Egitim Programlari ve Ogretim bélimiinde gdérev yapan Dr. Ogretim Uyesi Ozge CAN ARAN ile
birlikte “DIJITAL OYKULEMENIN LISE OGRENCILERININ INGILIZCE YAZMA BECERILERI VE
YABANCI DiL KAYGI DUZEYLERINE ETKISI” {izerine bir arastirma yiriitmekteyiz. Bu dogrultuda
sizin katiliminizla dijital dykiileme yéntemi ile ingilizce dersi dgretimi yapilacaktir. 8 hafta siirecek bu
uygulama kapsaminda, sizlere verilen ders planlari dogrultusunda, égrencilerinizle ingilizce yazma
becerileri Gzerine galisma yapmaniz ve yine ders planlari dogrultusunda égrencilerin ¢alismalarini
dijital oykllere dénustirmeleri konusunda rehberlik etmeniz beklenmektedir. Arastirma igin
Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan ve Milli Egitim Bakanligindan izin alinmistir. Bu
arastirmaya katilmaniz halinde tarafinizdan yapilacak uygulamalar sizlerin egitim surecinizi
aksatmadan, 6nceden planlanan bir saatte okulda gerceklesecektir. Deneysel arastirma surecine
katihma istediginiz an ara verme ya da arastirma surecini sonlandirma hakkina sahipsiniz. Bu
arastirmanin sonuglari makale, bildiri ya da poster haline donlsturilirse kisisel bilgileriniz gizli
tutulacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra arastirmadan ayrilma hakkina sahipsiniz. Arastirmayla ilgili
sorularinizi asagidaki e-posta adreslerini veya telefon numaralarini kullanarak arastirmacilara
¢ekinmeden sorabilirsiniz.

Saygilarimla

Arastirmaci: Elif Olmez Sorumlu Arastirmaci:
Dr. Ogrt. Uyesi Ozge CAN ARAN

Liitfen tercihinizi agsagidaki kutucuklardan size uygun gelen kismi isaretleyerek

belirtiniz ve imzalayarak aragstirmaciya ulasmasini saglayiniz.

0 Bu arastirmaya gonilli olarak katilmak istiyorum.
0 Bu arastirmaya gonulli olarak katilmak istemiyorum.

Ogretmenin Adi Soyadi:
Okulu:
Sinifi:

Telefonu:
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EK- O: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

EK-1
T.C.
HACETTEPE UNIVERSITESI REKTORLUGU
Rektorliik
Say1  : E-35853172-300-00001728511 27.08.2021

Konu : Elif OLMEZ Hk. (Etik Komisyon izni)

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi  :11.08.2021 tarihli ve E-51944218-300-00001702560 sayili yazi.

Enstitiiniiz Egitim Bilimleri Anabilim Dah Egitim Programlan ve Ogretim Bilim Dali yiiksck lisans
programu dgrencilerinden Elif OLMEZ'in Dr. Ogr. Uyesi Ozge Can ARAN damismanhiinda yiiriittigi “Dijital
Oykiilemenin Lise Ogrencilerinin ingilizce Yazma Becerileri ve Yabanci Dil Kayg Diizeylerine Etkisi”
baslikli tez galismasi Universitemiz Senatosu Etik Komisyonunu 24 Agustos 2021 tarihinde yapmus oldugu
toplantida incelenmis olup, etik agidan uygun bulunmustur.

Bilgilerinizi ve geregini saygilanmla rica ederim.

Prof. Dr. Vural GOKMEN
Rektor Yardimcisi
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EK- O: Etik Beyani
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladigim bu tez ¢alismasinda,

e tez icindeki butun bilgi ve belgeleri akademik kurallar cergevesinde elde
ettigimi,

e (gorsel, isitsel ve yazili batin bilgi ve sonugclari bilimsel ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

e bagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

¢ atifta bulundugum eserlerin butinind kaynak olarak gosterdigimi,
e kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu tezin herhangi bir bolumund bu Universitede veya bagka bir Universitede
bagka bir tez galismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

........ [oooidoii.

(imza)
Elif OLMEZ
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EK- P: Milli Egitim Bakanhgi izni

!:/: ] _."‘1.\ T.C.
A e ANKARA VALILIGi
i. PEaY -} Milli Egitim Midirligi
Y
'- Fa ?_:' ri
\‘:L-::“:u-_:.-:f
Say1 : E-14588481-605.99-33801796 05.10.2021

Konu :Arastirma [zni

HACETTEPE UNIVERSITESI
(Egitim Bilimler: Enstittisii Miidiirligii'ne)

flgi : a)MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midirliigiiniin 2020/2 nolu Genelgesi.
b)15.09.2021 tarthli ve 1760053 sayil yazimz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Egitim Programlan ve Ogretim Bilim Dali Yiiksek
Lisans &grencisi Ehf OLMEZ''n "Dijital Oykillemenin Lise Ogrencilerinin Ingilizce Yazma
Becerileri ve Yabanc1 Dil kaygi Diizeylerine Etksi" konulu ¢alismas: kapsaminda ilimiz Alundag,
Etimesgut, Cankaya, Golbasi, Kegioren, Mamak, Pursaklar, Sincan, Yenimahalle ilgelerindeki okul ve
kurumlarda, uygulama talebi ilgi (a) Genelge cergevesinde incelenmistir.

Yapilan inceleme sonucunda, s6z konusu arastirmamn Midirligiimiizde muhafaza edilen 6lgme
araglarmin; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel
amaglarma uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykinhk teskil
etmeyecek, efitim-Ofretim faaliyetlerim  aksatmayacak sekilde okul ve kurum yoneticilerinin
sorumlulugunda gonilliiliik esasina gore uygulanmas: Midirligimiizee uygun gériillmiistiir,

Bilgilerinizi ve geredini rica ederim.

Harun FATSA
Vali a.
Milli Egitim Miidiirii
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EK- R: Yiiksek Lisans Tez Calismasi Orijinallik Raporu

28/02/2023

HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitusu

Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Bagkanlhgina,

Tez Baghgi: Dijital Oykiilemenin Lise Ogrencilerinin ingilizce Yazma Becerilerine ve Yabanci Dil
Kaygi Dizeylerine Etkisi

Yukarida bashgi verilen tez galismamin tamami (kapak sayfasi, 6zetler, ana boliimler, kaynakga)
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi aracilidi ile kontrol edilmistir. Kontrol
sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
28/02 /2023 158 34956 18/01 /2023 6% 2026068966

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar hari¢

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az 6rtiisme igeren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Tez Calismasi Orijinallik Raporu Alinmasi ve
Kullaniimasi Uygulama Esaslari’'ni inceledim ve ¢alismamin herhangi bir intihal icermedigini;
aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi
ve yukarida vermig oldugum bilgilerin dodru oldugunu beyan eder, geregini saygilarimla arz ederim.

Ad Soyadi: Elif OLMEZ

Ogrenci No.: N19138151

Ana Bilim Dali:  Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali imza

Programi:  Egitim Programlari ve Ogretim

Statiisii: [X Y.Lisans [] Doktora [] Batiinlesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.
Dog. Dr. Ozge CAN ARAN
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EK- S: Thesis Originality Report

28/02/2023

HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences

To The Department of Educational Sciences

Thesis Title: The of Digital Storytelling on High School Students’ English Writing Skills and Foreign
Language Anxiety Levels

The whole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and
bibliography section is checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the
consideration requested filtering options. According to the originality report obtained data are as
below.

Time Date of T
Submitted Page | Character Thesis Similarity Submission ID
Count Count Index
Defense
28/02 /2023 158 34956 18/01 /2023 6% 2026068966

Filtering options applied:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum
similarity index values specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of
plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the regulations | accept all legal
responsibility; and that all the information | have provided is correct to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.
Name Lastname: Elif OLMEZ

Student No.: N19138151

} . ignatur
Department: The Department of Educational Sciences Signature

Program: Curriculum and Instruction

Status: [X] Masters [1Ph.D. [ Integrated Ph.D.

ADVISOR APPROVAL

APPROVED
Dog. Dr. Ozge CAN ARAN
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EK- $: Yayimlama ve Fikri Miilkiyet Haklari Beyani

Enstitl tarafindan onaylanan lisansusti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili
(k&git) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe
Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari digindaki tiim fikri
mulkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin ya da bir bélimuntn gelecekteki ¢calismalarda
(makale, kitap, lisans ve patentvb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal ¢alismam oldugunu, bagkalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili
sahibi oldugumu beyan ve taahhut ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili
izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinlerin yazil izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini
Universiteye teslim etmeyi taahhiit ederim.

Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan "Lisansiuistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi,
Diizenlenmesi ve Erisime A¢ilmasina iliskin Yonerge" kapsaminda tezim asagida belirtilen kosullar
haricince YOK Ulusal Tez Merkezi / H.U. Kiitiiphaneleri Acik Erisim Sisteminde erisime agilir.

o Enstitd/Fakdlte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime acilmasi mezuniyet
tarihinden itibaren 2 yil ertelenmistir.

o Enstiti/Fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi
mezuniyet tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. @

o Tezimle ilgili gizlilik karari verilmigtir. ©

(imza)

Elif OLMEZ

"Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina lliskin Yénerge"

(1) Madde 6. 1. Lisansdstti tezle ilgili patent bagvurusu yapiimasi veya patent alma sdrecinin devam etmesi durumunda, tez
danigmaninin énerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gériisii Uzerine enstitii veya fakiilte yénetim kurulu iki yil siire
ile tezin erisime agiimasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye déniismemis veya patent gibi yéntemlerle
korunmamig veinternetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veyakurumlara haksiz kazang, imkéani olusturabilecek bilgi
ve bulgulari igeren tezler hakkinda tez danismanin Onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gériist (zerine enstitii
veya fakiilte yénetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayr asmamak (zere tezin erisime aciimasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1 Ulusal ¢ikarlar veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik vb. konulara iliskin
lisansdstii tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir*. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi
protokolii cergevesinde hazirlanan lisansiistii tezlere iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulugun énerisi ile enstitii
veya fakiltenin uygun gériisii Uzerine Universite yénetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler
Yiiksekdgretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik sdresince enstitii veya faklilte tarafindan gizlilik kurallar gergevesinde
muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimas: halinde Tez Otomasyon Sistemine ydiklenir

* Tez danigsmaninin Gnerisi ve enstitli anabilim dalinin uygun gériisi lzerine enstitii veya fakiilte
ybnetim kurulu tarafindan karar verilir.






