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Resimli gocuk kitaplari gorsel okuma imkani sunarak, okuloncesi donemde
gocugun duyularini uyarmanin en etkili yolu olmaktadir. Kavram gelisimi, bu
dénem ¢ocugunun dusunsel gelisimi agisindan 6nemlidir. Resimli gocuk kitaplari,
gorsel okuma yoluyla c¢ocuklarda kavram gelisimini desteklemektedir. Bu
calismada okuloncesi donemi c¢ocuklarinda kavram gelisimini destekleyecek
resimli bir c¢ocuk kitabi tasarlamak amaclanmaktadir. Kavram geligimini
desteklemek icin mitolojik Oykulerden vyararlanmak bu calismanin diger bir
amacidir. Segilen mitolojik éykunun ilgi g¢ekiciligi Uzerinden ¢esitli kavramlarin
cocukta gelisimi hedeflenirken, ayni zamanda bu mitolojiye ilgi duymasi ve merak
etmesi icin erken yasta bir duyarliik gelistirmesi amacglanmaktadir. Okuléncesi
donemi resimli ¢cocuk kitaplarinda mitoloji konulu hikayelerin yetersiz olmasi
nedeniyle, alandaki bu boglugun kapatiimasina katki sunacak mitolojik bir resimli

kitap hazirlamak bu ¢alismanin bir diger 6nemli amacidir.

Calismanin birinci boliminde mitlerin kdkeni, mit masal iliskisi, mit efsane iliskisi
ele alinmaktadir. Mit efsane iligkisi ortaya konulduktan sonra, bu baglamda
efsanelerden drnekler verilmektedir. Calismada daha sonra mitolojik anlatilarda
yer eden kavramlarin islenis bicimi, 6lim-yasam, korku-cesaret &rnekleri
Uzerinden ele alinmaktadir. Bu ¢alismanin konusu olan Simurg efsanesi, ele aldigi
kavramlar ve farkh kultarlerde Simurg efsanesinin yer edis bi¢imi agisindan birinci

bdlimun son bashgi olarak incelenmektedir.

Calismanin ikinci bélimuinde, okuldéncesi donemi cocuklarinin gelisim asamalari
incelenmigtir. Resimli gocuk kitabinin ¢ocugun gelisim dizeyine uygun olarak
hazirlanabilmesi igin; cocuk gelisimi biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal yonleriyle

ele alinmaktadir. Bir sonraki bagliktaysa, okuloncesi donemde kavram geligimi ve



resimli ¢ocuk kitaplarinin kavram gelisim sdrecine etkileri incelenmektedir. Bu
bolimde, tasarlanacak resimli ¢cocuk kitabinda aktariimak istenen kavramlarin,
cocuk gercekligine uygun sekilde segilmesi saglanmistir. Bu bélimde daha sonra
okuloncesi doneme hitap eden c¢ocuk kitaplarinin turleri incelenmektedir. Bu
bolimun son bashgindaysa resimli gocuk kitaplari bigim ve igerik agisindan ele
alinmaktadir. Olusturulacak hikayenin temel unsurlari bu bélime uygun bi¢imde

olusturulmus olup bigim agisindan dikkat edilmesi gereken unsurlar netlegtiriimistir.

Calismanin Uguncu bolimunde, duygulari ele alan resimli gocuk kitaplarindan
ornekler incelenmektedir. Olumlu ve olumsuz birbirinden farkli duygunun yer aldigi
bes farkh kitap, bir énceki bélimde ele alinan bigim ve igerik o6lgttlerine uygun
olarak degerlendiriimektedir. Bu bolum igindeki ikinci bagliktaysa, okuloncesi igin

tasarlanmis mitoloji temali resimli kitaplardan érnekler incelenmektedir.

Doérdincli bélimde, “6fke” duygusunun konu olarak secgilmesine karar verilmis,
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” adlh hikdye bu kavram islenerek olusturulmustur.
Yine bu boélumde hikayenin gelisim asamalari ve kitabin tasarimi sirasinda

kullanilan yontem ve teknikler incelenmektedir.

Anahtar soézciikler: illiistrasyon, Okuloncesi, Resimli cocuk kitaplari, Grafik

tasarim, Mitoloji, Simurg, Efsane.
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ABSTRACT

Children's picture books are the most effective way to stimulate the child's sense
perceptions in the preschool period, by providing the opportunity for visual reading.
Concept development is important for the intellectual development of the child in
this period. Children's picture books support concept development in children
through visual reading. In this study, it is aimed to design an illustrated children's
book that will support concept development in preschool children. Another aim of
this study is to use mythological stories to support concept development. While
aiming the development of various concepts in the child through the attractiveness
of the chosen mythological story, it is also aimed to develop a sensitivity at an
early age so that she is interested and curious about this mythology. Another
important aim of this study is to prepare a mythological picture book that will
contribute to closing this gap in the field, since there are enough stories about
mythology in preschool children's picture books.

In the first part of the study, the origin of myths, the relationship between myth and
fairy tale, and the relationship between myth and legend are discussed. After
revealing the myth-legend relationship, examples from legends are given in this
context. Then, the way the concepts from the ground are handled in mythological
narratives are discussed through examples of death-life, fear-courage. The Simurg
legend, which is the subject of this study, is examined as the last title of the first
chapter in terms of the concepts it deals with and the way the Simurg legend takes

place in different cultures.

In the second part of the study, the developmental stages of preschool children
were examined. In order to prepare the children's picture book in accordance with
the developmental level of the child; Child development is handled with its

cognitive, linguistic, emotional and social aspects. In the next chapter, concept



development in the preschool period and the effects of picture books on the
concept development process are examined. In this section, it is ensured that the
concepts to be conveyed in the children's picture book to be designed are selected
in accordance with the reality of the child. Then, the types of children's books that
appeal to the preschool period are examined. In the last chapter of this section,
children's picture books are discussed in terms of form and content. The basic
elements of the story to be created have been created in accordance with this

section, and the elements to be considered in terms of form have been clarified.

In the third part of the study, examples of children's picture books dealing with
abstract concepts are examined. Five different books, which contain different
abstract concepts, positive and negative, are evaluated in accordance with the
format and content criteria discussed in the previous section. In the second
chapter of this section, examples from mythology-themed picture books designed

for preschoolers are examined.

In the fourth chapter, it was decided to choose the concept of "anger" as the
subject, and the story called "The journey of Ezo and Simurg" was created. The
development stages of the story and the methods and techniques used during the

design of the book are examined.

Keywords: lllustration, Pre-school, Children's picture books, Graphic design,
Mythology, Simurgh, Legend.



TESEKKUR

Degerli danisman hocam Dog.Dr. Banu Bulduk Tarkmen’e, tezime yon verdigi ve
tez calismamin her agamasinda yanimda olup bilgi ve tecrubelerini paylastigi icin,
ayrica ihtiyag duydugum her an bana yol gosterdigi ve destegini esirgemedigi igin

cok tesekkur ederim.

Kiymetli yorumlariyla tezime deger katan Prof. Dr. Glzin Gonca GOKALP
ALPASLAN’a, yorum ve gorusleriyle tezime énemli katkilar sunan Dr. Ogr. Uyesi
Seza SOYLUCICEK VURGUN’a tesekkiir ederim.

Do¢. Zulfukar SAYIN’a, Do¢. Dr. Ayben KAYNAR TANIR’a ve dolayli ya da
dogrudan bilgi, gorus ve onerileriyle tezime katki saglamis olan tim degerli bolim

hocalarima tesekkurlerimi sunarim.

Hikdye yazimi konusunda bildigi her seyi bana aktarmaya calisan, bu kitabin
hikayesini olustururken bana destek olan ve kitabimin da editorligunt yapan
yazar ve editor Dilsah OZDINC’e, tez galismamin basindan sonuna kadar
yanimda olup beni destekleyen arkadasim Aysegill KUSCUOGLU’na, hikayemin
gocuklara uygun olup olmadigini degerlendiren ve gorUgsleriyle katki sunan
Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Ogretmeni Fevzi BAKIR'A, ihtiyag duydugum
her an destegini bana sunan H. Arzu CEViZ’e ve akademik hayatim boyunca bana
destek olan esim Ozgir GUNGOR’e, bu siire¢ boyunca heyecanima ortak olan
kardeslerim Nesrin AKGUL ve Baris AKGUL’e, her zaman yanimda olan Anneme

ve Babama tesekklr ederim.



Canim kizim Arya GUNGOR’e...

vi



ICINDEKILER DiziNi

[0 2R i
AB ST RA CT ..ottt et e e et et e e e e e e e e e e e e et rrraaaaaaaaaaaaaananann i
TESEKKUR. ...ttt e ettt e et et et aeate et e ste e e eaeeneareetens %
ICINDEKILER DIZINI .....ceuieueeeeicceccee e vii
LeT o3 35T =TI 0] 14 | R Xi
GIRIS ...ttt 1
1. BOLUM: MIT, MASAL, EFSANE VE KAVRAM ........cceuevmmuniiinniernneennnnne, 3
1.1.Calismanin Konusu/SOrunu ................coooiiiiiiiiiii i, 3
1.2.Calismanin Kapsamli ..., 3
1.3.CalISMaNIN AMACH ..o 4
1.4.Galismanin OnNemi ...........coooiuiiii e 4
1.5.Calismanin YONntemi ..., 5
1.6.Mitoloji Bilesenleri ..., 6
1.6.1. Mitlerin KOkeni Ve AMACH .......ovviiiiiiiii e 7
1.6.2. Mit Masal iligkisi ........ooeiiiii 9
1.6.3. Mit Efsane iligkisi ........c.coooiiiiiii 10
1.6.3.1. Mitolojik Kékenli Efsanelere Ornekler ................c.ceeuuee... 11
1.7.Mit Kuramlarinda Kavramlarin Ele Alinigr ..., 13
1.7.1. Mitolojik Anlatilarda Kullanilan Oliim ve Yasam Kavramlari.......... 16
1.7.2. Mitolojik Anlatilarda Kullanilan Korku ve Cesaret Kavramlari......... 18
1.8.SIiMUrg EfSANESI ..vouviniiii i, 19
1.8.1. Simurg’un Mitolojilerdeki Yeri ... 21
1.8.2. Simurg Efsanesinde (sdylence) islenen Kavramlar .................... 24
1.8.3. Gorsel Sanatlarda Simurg Betimlemeleri ..................ccooooiiiinnn. 26

2. BOLUM: OKULONCESiI DONEMINDE RESIMLIi GOCUK KITAPLARI........ 32

2.1.Resimli Gocuk Kitaplarinin Okuloncesi Geligsim Siirecine Etkileri Ve

Vii



2.1.1. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuloncesi Donemi Biligsel Gelisim

SUrecine EKIleri ........oooeiiiii e 34
2.1.2. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuléncesi Déneminin Dil Geligim
Surecing EtKIleri ........ooiii 36
2.1.3. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuléncesi Doneminin Sosyal ve
Duygusal Gelisim Sirecine EtKileri ..........cccccooviiiiiiiiiiiiiiiieiiee 37
2.2.0kuldncesi Déneminde Kavramlarin Ogrenimi Ve
Resimli Cocuk Kitaplarinin Etkisi ........................... 38
2.2.1. Okuloncesi Donemde Kavram Geligimi ........cccooeeeeeeiiiiiiiiiiieiiiiiinnnnns 38

2.2.2. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuldéncesi Déneminde Kavram

Gelisimineg EtKiSi .........cccooiiiiii e, 40
2.2.3. Okuloncesi Resimli Cocuk Kitaplarinda Kavramlarin Aktarimi ........ 42
2.3.0kuloncesi Kitabi TUrleri ..., 43
2.3.1. Oyuncak Kitaplar ........ ..o 44
2.3.2. Bez Kitaplar .......ccooirii i 45
2.3.3. Banyo Kitaplart ..o 46
2.3.4. ABC KIaPIart . ..o e 46
2.3.5. SeSSIZ KItaplar .......coveii a7
2.4.0Okuldncesi Kitaplarinda Metinsel Ve Bigimsel Ogeler ........................ 48
2.4.1. Resimli Cocuk Kitaplarinda Igerik ...........cocoeviieiiiioeieeieeeeeeeeeeeen, 48
240 10 KONU ottt e aa e e aeeaaes 48
2.4.1.2. Dilve AnIatim ....ccooiiii e 49
24030 I oo 49
p I S U (o | U PP 50
2.4.1.5. KaraKLer ..cccoiiiieiiicii ettt 50
2.4.2. Resimli Cocuk Kitaplarinda Bigim ........ccccooeviiiiiiiiiiiieeen 51
2.4.2.1. Sekil Ve BOYUL ....oooviiiiiiii 51
2.4.2.2. Kagit, Kapak ve Ciltleme .........ccccveveiiiiiiiiiieic s 51
2.4.2.3. Tipografi ve Sayfa Tasarimi ............ccooovviiiiiiiiiiiiiiiicceeeee e, 52
2.5.0kuléncesi Resimli Gocuk Kitaplarinda Gérsel Oge: Resimleme
(INASLrASYON) ........ooeeeeieeeeeeeeeee e 54
2.5.1. Okuldncesi Cocuk Kitabi Resimlemesinde(illiistrasyon)
Tasarim OFEIETT .......cveeeeeeeee e 56
2.5.1. 1. RENK oot e 57



TN 017 [ O 58

2.5.1.3.  KOMPOZISYON ...ttt 59
2.5.1.4. BOSIUK ..ooviiiiiiiiiiiiiiie e 60
2.6.Okuléncesi Cocuk Kitabi Resimleme (illiistrasyon)

TEKNIKIEIT oo e 61
2.6.1. Suluboya ve Lavi TEKNIGi..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 61
2.6.2. Akrilik ve Guaj Boya Teknigi..........ooovvmmiimiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee 63
2.6.3. Kuruboya ve Pastel Boya TekniQi..........ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccei, 64
2.6.4. Kolaj TEKNIGi....ccoiiiiiiiiieeee e 65
2.6.5. Dijital Boyama TekniGi..........cuueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieecee e 66

3. BOLUM: COCUK KITAPLARINDA MITOLOJi VE DUYGULARIN KULLANIMI
VE ORNEK INCELENMESI .....ccvvviiiiviiiieeceeeeee ettt 67

3.1.Okuléncesi icin Duygular Anlatan Kitaplara Ornekler Ve Anlatim

(07 2| 17 L= ¢ T 67
3.1.1. “Ofke Kuslari Orkestrasi” Kitabinin incelemesi.........cc.ccccooveeenn.... 67
3.1.2. “Bosluk” Kitabinin Incelemesi .............c.covvueeiiieiiieiieiie e 70
3.1.3. “Uziintii Kapini Caldiginda” Kitabinin incelemesi ...................... 72
3.1.4. “Ofke” Kitabinin INCelemMESi .........ccccvevvevieeceieceeeeeee e, 75
3.1.5. “Canavarlar Gece Gelir’ Kitabinin incelemesi ........................... 77
3.2.Cocuklara Yénelik Mitoloji Konulu Ornek Kitaplar Ve Anlatim
(0 2| 174 =Y ¢ 79
3.2.1. “Simurg” Kitabinin INCEIEMESi .........c.ccveiieiiieeeeeeeeee e 80
3.2.2. “Kegeci Bayram ve Anka Kusu” Kitabinin incelenmesi................... 82
3.2.3. “Kibele Masallar” Kitabinin incelemesi.............cccccceevevivvivveceennnne, 85
3.2.4. “Baybars Antik Roma’da” Kitabinin incelemesi...............ccccocveueen. 87
3.2.5. “Bes Diinya” Kitabinin INCelemesi..............ccocvvvieeeeeceeerceeecennns 89

4. BOLUM: “EZO VE SIMURG’UN YOLCULUGU” ADLI MiTOLOJIK HIKAYE
ICIN RESIMLI GOCUK KITABI TASARIMI...........c.cocooviireeeeieeeeeeenn, 92

4.1.“Ezo Ve Simurg’un Yolculugu” Adh Hikayenin igerigi Ve
SBNAIYOSU ettt 92



4.2.“Ezo Ve Simurg’un Yolculugu” Adh Hikayenin Tasarim

S 1 = o 97

4.2.1. Karakter Yaratma Sureci ve Hazirhk Asamalari................ccccuueee..... 98

4.2.2. Oyki Panosu (Storyboard)............ccccueieeeeeeeeeeeeeieeiesse e sieenens 103

4.2.3. Kitabin Tasarim SUIECI..........ccoeviiiiiiiiiiiiiiiiirre e 105

4.2.4. Uygulama RaAPOIU........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieae e eeeeeeeeeeennnnnnne e 116
SONU G ettt it e e e e e e e 119
KAY N A K L AR e e et e e e et e e e e et e e aaeeraaes 122
ETIK BEYANI ....ooovoiiiiieieee ettt n ettt 127
YUKSEK LISANS TEZi ORIJINALLIK RAPORU.............ccocoviveieieieiee e, 128
MASTER’S ORIGINALITY REPORT........ooouiiiiiiiiiieii e 129
YAYIMLAMA VE FIKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI ...........cccoo........ 130



GORSEL DiziNi

Gorsel 1. Simurg veya Anka kusu ¢izimi (eskiz). (https://www.britishmuseum.org/.

Erisim Tarihi: 23.02.2022).........coooiiiiiiiieeee e 19
Gorsel 2. Garuda’ya binmis Visnu, 8-9. Yuzyil. (https://www.britishmuseum.org/.
Erisim Tarihi: 23.02.2022) .......ccooi i 23
Gorsel 3. Sasant'ler Dénemine Ait ipek Kumas Uzerine Simurg Formu, 7-8.
(https://collections.vam.ac.uk/. Erisim Tarihi: 01.02.2022)..................... 27
Gorsel 4. Sasani'ler Donemine Metal Kap Uzerine Simurg Formu, 7-8. yy.
(https://www.flickr.com/ Erigim Tarihi: 15.02.2022).........ccccceeveeeeieeinnnn. 28
Gorsel 5. Buhara Nadir Divan Beygi Medresesindeki Cinilerde Simurg Formu,
10. yy. (https://www.flickr.com/. Erigim Tarihi: 15.02.2022)................... 28
Gorsel 6. Firdevsi, Simurg Yuvasinda Yasayan Zal, 1525 dolaylari, (el yazmasi)
(https://lcommons.wikimedia.org/ Erisim Tarihi: 15.02.2022).................. 29
Gorsel 7. Attar, F. Mantiku’'t Tayr, 1600 dolaylari,(el yazmasi)
(https://alongtimealone.tumblr.com/. Erisim Tarihi: 15.02.2022)........... 29
Gorsel 8. Simurg biciminde kus ugurtulmasi, Surname-i Himayun, 1582,
(https://www.gzt.com/. Erigim Tarihi: 17.02.2022)........cccovveveieieiniinnnnn. 30
Gorsel 9. Bukrat'in (Hipokrat) Simurg tarafindan Kaf Dagdi’'na tasinmasi, Falname,
1604-17, (https://www.la-croix.com/ Erisim Tarihi: 17.02.2022)........... 30

Gorsel 10. Hu Bing. Phoenix. 2015, 56. Venedik Bienali Simurg Yorumlamasi.
(http://www.xubing.com/ Erisim Tarihi: 17.02.2022)..........cccccceeeeeeennnnn. 31

Gorsel 11. Playing House, Oyuncak Kitap.
(https://www.ubuy.com.tr/tr/product/11AE3M80-jollybaby-soft-books-

for-babies-cloth-books-touch-and-feel-for-0-12-months-toys-infant-

tummy-time-so Erigim: 12.03.2022).........ccccumiiiiiiiieiieaeeeeee e 45
Gorsel 12. Hayvanlar, Bez kitap. (https://www.trendyol.com/bebegimin/0-12-ay-
kitaplar-bez-kitap-hayvlar-p-64929559 Erisim: 12.03.2022).............. 45

Gorsel 13. Ormandaki Arkadaslar, Banyo Kitaplari.
(https:/imvww.hepsiburada.com/bondigo-bl1060-banyo-kitabi-
ormandaki-arkadaslar-pm-ailebndbl1060 Erisim: 12.03.2022)......... 46

Gorsel 14. Sayilar, ABC Kitaplari. (https://abcbebek.com/urun/babys-first-eva-
sayilar/ Erigim: 12.03.2022) .....ouoiiiii i 47

Gorsel 15. Lee, Suzy. (2018). Gélge. istanbul: MEAV YayinciliK................... 48


https://www.britishmuseum.org/
https://www.britishmuseum.org/
https://collections.vam.ac.uk/
https://www.flickr.com/
https://www.flickr.com/
https://commons.wikimedia.org/
https://alongtimealone.tumblr.com/
https://www.gzt.com/
http://www.xubing.com/
https://www.ubuy.com.tr/tr/product/11AE3M8O-jollybaby-soft-books-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20for-babies-cloth-books-touch-and-feel-for-0-12-months-toys-infant-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20tummy-time-so
https://www.ubuy.com.tr/tr/product/11AE3M8O-jollybaby-soft-books-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20for-babies-cloth-books-touch-and-feel-for-0-12-months-toys-infant-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20tummy-time-so
https://www.ubuy.com.tr/tr/product/11AE3M8O-jollybaby-soft-books-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20for-babies-cloth-books-touch-and-feel-for-0-12-months-toys-infant-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20tummy-time-so
https://www.trendyol.com/bebegimin/0-12-ay-kitaplar-bez-kitap-hayvlar-p-64929559
https://www.trendyol.com/bebegimin/0-12-ay-kitaplar-bez-kitap-hayvlar-p-64929559
https://www.hepsiburada.com/bondigo-bl1060-banyo-kitabi-ormandaki-arkadaslar-pm-ailebndbl1060
https://www.hepsiburada.com/bondigo-bl1060-banyo-kitabi-ormandaki-arkadaslar-pm-ailebndbl1060
https://abcbebek.com/urun/babys-first-eva-sayilar/
https://abcbebek.com/urun/babys-first-eva-sayilar/

Gorsel 16.

Gorsel 17.

Gorsel 18.

Gorsel 19.

Gorsel 20.

Gorsel 21.

Gorsel 22.

Gorsel 23.

Gorsel 24.

Gorsel 25.

Gorsel 26.

Gorsel 27.

Gorsel 28.

Gorsel 29.

Gorsel 30.
Gorsel 31.
Gorsel 32.
Gorsel 33.
Gorsel 34.

Saudo, Coralie. Giacomo, Kris Di. (2016). Babam Uyumak Bilmiyor.

Izmir: Tudem Yayin Grubu. 8. 5-6.........ccceeevereerreieeeeeeeeee e 53
Briére-Haquet, Alice. Chauffrey, Célia. (2013). Memo ve Ay. istanbul:
Mavibulut YayInCIlIK. S. 5-6......ccovvviiiiiiiiiiiiiii e 58
Tzannes, Robin. Paul, Korky. (2011). Geng Nasrettin ve Firinci.
Istanbul: Tirkiye Is Bankasi Yayinlari. s. 17-18............cc.c..oeee... 59
Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2011). Vini ile Vilbur : Turkiye is
Bankasi YayIinlari. S. 5-6.......cccuuuiiiiiiiiiiiiiiieee e 60
Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2011). Vini ile Vilbur. istanbul: Tirkiye
Is Bankas! YayInlart. S. 5-6.......c.cccceeueeveeeeeeeeeeeeeeeeee e e e 61
Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2009). Sakar Cadi Vini’ nin Dev
Balkabagi. istanbul: Tirkiye is Bankasi Yayinlari. s. 3-4................. 62
Kaplanci, Cigdem. Delioglu, Mustafa. (2019). Butun Atlar Sihirli.
Istanbul: Yapi Kredi Yayinlari. s. 9-10.........ccccccovevveveeieeeeeeene 64
Rodari, Gianni. Agliardi, Allegra. (2018). Dinya Denen Koca Okul.
istanbul: Yapi Kredi Yayinlari. S. 11-12.......ccccceevveveeeeeiees e, 65
Llenas, Anna. (2020). Renk Canavari. istanbul: Nesin Yayincilik.
8. 5B ittt ———————————————— 66
Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Canavarlar Gece Gelir. istanbul: Timas
Cocuk Yayinlari. S. 10-1......oovmmiiiiiiiiiiiie e 66
Nazik Yiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi.
Istanbul: Cezve Cocuk Yayinlari............cccccoeeveeveeeeeeeceeeeeeeee e 68
Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi.
istanbul: Cezve Cocuk Yayinlart. S. 16-17......c.cccccveveeeiceierinenene, 68
Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi.
Istanbul: Cezve Cocuk Yayinlari. S. 22-23........cccccccveveveeeeeeennna. 69
Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi.
istanbul: Cezve Cocuk Yayinlari. S. 32-33........cccccevvevivirieceeeannans 69
Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari................ 70

Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 8-9.....71
Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 18-19.71
Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 48-49.72
Eland, Eva. (2018). Uziintli Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk
YaYINIAIT. .o 72

Xii



Gorsel 35.

Gorsel 36.

Gorsel 37.

Gorsel 38.

Gorsel 39.

Gorsel 40.

Gorsel 41.

Gorsel 42.

Gorsel 43.

Gorsel 44.

Gorsel 45.

Gorsel 46.

Gorsel 47.

Gorsel 48.

Gorsel 49.

Gorsel 50.

Gorsel 51.

Gorsel 52.

Gorsel 53.

Eland, Eva. (2018). Uziintii Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk

Yayinlart. S. L14-15. ... 73
Eland, Eva. (2018). Uziinti Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk
YayInlart. S. 18-19. ... 74
Eland, Eva. (2018). Uziintii Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk
Yayinlart. S. 20-20. ... 74
Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen
YaYINIar.. ..o 75
Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari.
S 23 75
Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari
S L8000 76
Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. Izmir: Desen Yayinlari
S. B3 . 77
Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Cocuk

YaYINIar. ... 77
Aksu Tagylrek, Sezen. (2017). Ofke. Istanbul: Timas Cocuk Yayinlari.
S, L2-0 3 e 78
Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Cocuk Yayinlari
S, 2425 79
Aksu Tagylrek, Sezen. (2017). Ofke. Istanbul: Timas Cocuk Yayinlari

Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.80
Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.81

. (2018). Simurg. Istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.81
Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.82

Hemmatirad, Reza

Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can
COCUK YaYINIars......cuee e 82
Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can
COCUK YayINIari......c.ouieii i 83
Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can
COCUK YayINIari......ouoeie i 84
Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can
COCUK YayINIari......o.ouieii e 84

Xiii



Gorsel 54.

Gorsel 55.

Gorsel 56.

Gorsel 57.

Gorsel 58.

Gorsel 59.

Gorsel 60.

Gorsel 61.

Gorsel 62.

Gorsel 63.

Gorsel 64.

Gorsel 65.

Gorsel 66.

Gorsel 67.

Gorsel 68.

Gorsel 69.

Gorsel 70.
Gorsel 71.

Sevim, Jilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallar!. istanbul: Eksik

Parca Yayinlari........ .o 85
Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallar!. istanbul: Eksik
Parca Yaylnlari.... ..o 85
Sevim, Jllide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Eksik
Parca Yayinlari........ .o 86
Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallar!. istanbul: Eksik
Parca Yaylnlari.......c.oooiii 86
Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson
YaYINIAI T ittt 87
Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson
YayINIars. S. 4-5. i 87
Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson
Yayinlart. 8. 10-10. ... 88
Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson
YayInlars. 8. 12-13. . 88
Go6niil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilegim
YaYINIAIT. ..o 89
Goénlil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilesim
YayInlars. S. 4-5. . 90
Goniil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilegim
Yayinlar. 8. 14-15. ... e 90
Goénlil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilesim
Yayinlarl. 8. 50-53.. ... 91
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Adh Kitaptan Karakter Calismalarina
OINEKIBT ... ., 98
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Adli Kitaptan Karakter Calismalarina
(017 1=) =Y PP 99
Simurg Karakterinin Kagit Uzerinde Karisik Teknikle Boyanmis
K AL e 99
Simurg Karakterinin Bilgisayar Ortaminda Mudahale Edilmis
SON Hall. .. 100
Ezo Karakteri Eskiz OrnekKIeri..............cccoueiiiiiiiiiiiiieieeiee, 101
Ezo Karakteri Uygulama Asamalart.............c.coooviiiiiiiiiiiiiinnns 101



Gorsel 72

Gorsel 73.

Gorsel 74.

Gorsel 75.

Gorsel 76.
Gorsel 77.
Gorsel 78.
Gorsel 79.

Gorsel 80.
Gorsel 81.
Gorsel 82.
Gorsel 83.
Gorsel 84.
Gorsel 85.
Gorsel 86.
Gorsel 87.
Gorsel 88.
Gorsel 89.
Gorsel 90.
Gorsel 91.
Gorsel 92.
Gorsel 93.
Gorsel 94.
Gorsel 95.

Gorsel 96.

Gorsel 97.

. Ezo Karakteri Son Hali

“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Isimli Resimli Cocuk Kitabi Karakter

Tasarimi Uygulama Asamalarina Ornekler..................c.coevune.ne. 102
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” isimli Resimli Cocuk Kitabi

Oyki Panosu (Storyboard)..............coueevieeiiieieiiieeeieeeen 104
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Isimli Resimli Cocuk Kitabi

=T Y= T 1 105
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Kapak Fontlari ............... 106
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin i Sayfa Fontlari.............. 106
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Gémlek Tasarimi............. 107
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Kiinye Ve i¢c Kapak
Sayfalart. ... ..o, 107
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 1-2. Sayfa Tasarimlari...... 108
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 3-4 Sayfa Tasarimlari ..... 108
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 5-6. Sayfa Tasarimlari...... 109
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 7-8 Sayfa Tasarimlari....... 110
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 9-10 Sayfa Tasarimlari...... 110
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 11-12 Sayfa Tasarimlari... 111
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 13-14 Sayfa Tasarimlari... 111
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 15-16 Sayfa Tasarimlari....112
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 17-18. Sayfa Tasarimlari.. 112
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 19-20 Sayfa Tasarimlari ...113
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 21-22 Sayfa Tasarimlari ...113
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 23-24 Sayfa Tasarimlari ...114
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 25-26 Sayfa Tasarimlari....115
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 27-28 Sayfa Tasarimlari....115
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 29-30 Sayfa Tasarimlari ...116
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 5-6 Sayfa Tasarimi
DegiSiKIKIeri.. ... . 120
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 29-30 Sayfa Tasarimi
DEGISIKIKIETI. ... 121
“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Gémlek Sayfasi
DegiSiKIKIeri.. ... . 121

XV



GiRiS

Cocuk edebiyati, c¢ocugun ve c¢ocuklugun ilgi odadi olmasiyla birlikte
onemsenmeye, yetigkin edebiyatindan ayri ele alinmaya baslanmistir. Sever’in,

cocuk edebiyati tanimi su sekildedir,

Cocuk edebiyati(yazini), erken ¢ocukluk doneminden baglayip ergenlik dénemini
de kapsayan bir yasam evresinde, ¢ocuklarin dil gelisimi ve anlama duzeylerine
uygun olarak duygu ve disiince diinyalarini sanatsal niteligi olan dilsel ve gorsel
iletilerle zenginlestiren, begdeni dlzeylerini yukselten urdnlerin genel adidir
(2015b, s. 17).

Cocuk edebiyatinda uretim yapilirken ‘cocuga gérelik’ ilkesi esas alinmaktadir
(Akylz, 2020, s. 89). Cocuga gore edebi Urlnler geligtirilebilmesi iginse g¢ocuk
gelisiminin bilinmesi gerekmektedir. Cocuk geligsimi, okuldncesi donem ve okul
donemi olarak iki ayri donemde ele alinmaktadir. 0-7 yas arasi olarak tanimlana
okuldncesi donem, ¢ocuk gelisimi agisindan oldukga kritik bir donem olarak kabul
edilmektedir. Sosyal, bilissel, duygusal ve dilsel gelisimin en hizli yasandigi dénem
olarak bilinmektedir. Arastirmalar, okuloncesi donemde gocugun gelisim duzeyine
uygun nitelikli ¢ocuk kitaplarinin gocuk gelisimi Uzerinde buyuk etki yarattigini
gOstermektedir. Bu donem c¢ocugu henuz okuma yazma bilmediginden gorsel
okuma yoluyla kitabi takip edebilmektedir. Bu nedenle resimli ¢gocuk kitaplari bu

dénem ¢ocugunun gelisim dlzeyine en uygun ¢ocuk edebiyati tirl olmaktadir.

Kavramlar, okuléncesi dénemi c¢ocugunun icinde yasadigi ve heniz yeterince
tanimlayamadidi dinyay! anlamlandirmasina yardimci olmaktadir. Cocuk; bildigi
kavramlar Uzerinden dunyayi algilar, sorgular, sorun ¢ozer ve iletisime geger.
Cocugun dogasinda var olan merak duygusu sayesinde, ¢cocuk her an yeni seyler
kesfeder ve Ogrendiklerini daha dnce edindigi bilgilerle iligkilendirir. Okuléncesi
dénemde henlz kendisini yeterince ifade edemeyen gocuk, resimli gocuk kitaplari
sayesinde duygularini ve dusUnculerini rahatgca ifade edebilme imkanina
erigsmektedir. Piaget'in igslem 6ncesi donem olarak adlandirdigi 2-7 yas araliginda,
cocuk henuz nesnelerle sembollerin iligkisini tam olarak kuramamaktadir. Resimli
cocuk kitaplari, resimlemeler sayesinde sembol ve nesne iligkisinin gocugun
zihninde olusmasina yardimci olarak kavram gelisimini desteklemektedir (Glleg ve
Gecgel, 2015, s. 33).



Cocuk edebiyati, c¢ocuga farkli yasam deneyimleriyle karsilasma imkani
sunmaktadir. Caglar boyunca insanlar yasam tecrubelerini edebiyat yoluyla
anlatmigtir. Mitler, efsaneler ve destanlar da s6zIU edebiyatin birer pargasi olarak
insanlik tarihinin deneyimlerinden izler tasimaktadir. Bunlarin bazilar yaziya
aktarilmigken kimisi s6zlii aktarim yoluyla giniimiize kadar gelmistir. ilk insan
diinyay! anlamak icin mitler retmistir. insanlik tarihinin ¢ocukluk dénemi olarak
gorulen arkaik donem, insanlik i¢in bilinmezliklerle doludur. Arkaik insan yasadigi
hayati ve bunlar kargisinda hissettigi duygulari mitlerle hikayelestirmistir. Mitler, ilk
insanin egitim sistemidir (Bayat,2005, s. 5). Arkaik insani, zorluklarla dolu hayata
hazirlamaktadir. Mitlerin, ilk insani hayata hazirlayan, ¢evresini anlamlandirmasini
saglayan zihinsel bir Gretim oldugu dusunulmektedir. Tipki mitolojide oldugu gibi,
okuldncesi donemi resimli ¢ocuk kitaplari da ayni sekilde ¢ocuklarda kavram
gelisimi saglayarak hayati anlamlandirmalarina yardimci olmaktadir. Mitoloji
konulu ¢ocuk kitaplari arastirildiginda gorulmektedir ki okul ¢agi cocuklari igin
uretim oldukga fazladir. Ancak okuléncesi doénemi icin yeterli 6rnekle

karsilasiimamaktadir.

Calismaya konu olan Simurg efsanesi, kisisel varolus hikayesidir. Simurg’a
ulasmak icin cikilan yolculuk, metaforik bir kisisel gelisim yolculugu olarak
dusunulmektedir. Zorluklarla dolu vadileri asan otuz kus, yol boyunca kisisel
gelisimlerini de tamamlamaktadir. Okuldoncesi donemi tipki Simurg efsanesindeki
kuslar gibi, insanin kigisel gelisim yolculugunu yasadigi énemli bir donemdir.
Cocugun henlz tanimlayamadigi ya da bas edemedigi duygularini
anlamlandirmasi, ¢ézmesi gerekmektedir. “Ezo ve Simurg’un Yolcugu’ kitabinda
konu edilense, temelde ‘6fke’ kavramidir. Bu calismada, cocugun tipki diger
duygulari gibi ¢ocuk tarafindan normal kabul edilmesi gereken 6fke duygusuyla
karsilagip tanimlamasi, 6fkesinin sebeplerini sorgularken ihtiyaglarini fark etmesi
ve duygusunu ifade edebilmesi amacglanmaktadir. Ayni sekilde bu c¢alisma,
ebeveynlerinde cocuktaki ofkeyi tipki diger duygular gibi normal kabul etmesi ve
ebeveyn olarak ¢gocugun duygusunu ifade etmesine yardim etmesinde, ebeveyne

yardimci olmayi amacglanmaktadir.



1. BOLUM: MiT, MASAL, EFSANE VE KAVRAM

1.1. Galismanin Konusu/Sorunu

Yapilan alan yazin taramalarina gore gerek Turkiye'de yayimlanmis gerekse
yurtdisindan telif haklari alinarak Turkgelestiriimis olan, okuléncesi gurubuna
yonelik mitoloji konusunda farkindalik yaratacak nitelikte resimli gocuk kitaplarinin
yeterli sayida olmadigdi belirlenmigtir. Turkiye'de yayimlanmis okuldncesi gurubuna
yonelik duygulari anlatan nitelikli ¢ocuk kitaplarinin buyuk g¢ogunlugunun
yurtdisindan telif haklari alinarak Turkgelestiriimis eserlerden olustugu, yerli yazar
ve ¢izerler tarafindan tasarlanmis 0Ozgun eserlerin sayica az oldugu tespit
edilmigtir. Yapilan literatir taramalarina gore gerek Turkiye'de yayimlanmig
gerekse vyurtdisindan telif haklari alinarak Turkgelestiriimis olan, okul &énce
gurubuna yodnelik mitolojik Oykuller Uzerinden ‘6fke’ duygusunu anlatan nitelikli
resimli gocuk kitaplarinaysa hi¢c rastlanmamistir. ‘Ofke’ duygusu gibi bilimsel
yonleri olan konularin gocuk kitaplarinda genellikle tematik bir yaklagimla ya da
didaktik bir bigimde anlatiimaktadir. Tum bu nedenlerden dolayl, bu tez
calismasinda okuléncesine yonelik mitoloji kokenli efsaneler Uzerinden o6fke

duygusunu anlatan bir ¢alisma olmasina karar verilmistir.

1.2. Galismanin Kapsami

Uygulama g¢alismasinin hedef kitlesi 4-7 yas araligidir. Bu tez galismasinda ilk
olarak; mitlerin kdkeni, mit masal iliskisi, mit efsane iliskisi arastirilmistir.

Mit kokenli efsaneler incelenmis, mitolojik anlatilarda yer alan o6lim-yasam ve
korku-cesaret kavramlari Uzerine ornekler arastiriimistir. Simurg
efsanesi(sdylencesi), efsanenin mitolojilerde yer edis bicimi ve efsanede islenen
kavramlar incelenmigtir. Birinci bolimde yapilan mitolojiyle ilgili arastirmalardan
sonra, ikinci bolumde okuloncesi gocugun gelisimsel Ozellikleri incelenmigtir.
Resimli ¢cocuk kitaplarinin okul oncesi gelisim slrecine ve kavram gelisimine
etkileri arastirilmistir. Okuldncesi gocuk kitabi turleri, metinsel ve bigcimsel d6gdeleri

incelenmisgtir.

Bu tez calismasi kapsaminda, resimleme (illiistrasyon) gesitleri, okuléncesi cocuk

kitabi resimlemesinde tasarim &geleri ve teknikleri incelenmistir. Okuldncesine
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yonelik mitoloji konulu duygulari anlatan kitap ornekleri olmadigi igin, okuloncesi
icin duygular1 anlatan kitaplardan ve ¢ocuklara yonelik mitoloji konulu kitaplardan

beser ornek secilerek incelenmistir.

Mitolojik kokenli efsaneler arasindan ‘Simurg’ efsanesi, anlasiimasi zor duygular
arasindan ‘6fke’ kavrami segilerek bir hikaye olusturulmustur. Daha sonra, «Ezo
ve Simurg’un Yolculugu» isimli resimli ¢ocuk kitabi tasarimi yapilmistir. Kitap
bittikten sonra, pedagog ve sinif 6gretmeni esliginde YUkselen Kolej alti yas ana

sinifinda ¢ocuklara okunmus ve ¢ocuklardan gelen donutler incelenmistir.

1.3. Galismanin Amaci

Bu calismanin amaci gorsel okuma yoluyla okul éncesi dénemi g¢ocuklarinda
kavram gelisimini destekleyecek nitelikli bir resimli ¢ocuk kitabi tasarlamaktir.
Simurg efsanesi lUzerinden yola cikilarak, okul dncesi donemi ¢ocuklarinda mitoloji
konusunda farkindalik gelisimini desteklemek ve merak uyandirmak diger bir
amactir. Mitolojik Oykuler Gzerinden ‘6fke’ duygusunu anlatan bir resimli kitap
tasarlayarak, alan yazin taramasinda Kkarsilasilan boslugu doldurmaya katki
sunmak istenmistir. illiistrasyon ile metin birlikteliginde, diissel ve gorsel yéntemler
kullanilarak, ‘6fke’ kavramini tanitan sanatsal bir igerik gelistirmek
amaclanmaktadir. Tum bunlarin yani sira, belirlenen oyku ile Ulkemizin kulttrel
miraslarinin bilinir hale getiriimesini saglamak, gelecek kusaklar igin degerler

aktarimina aracilik etmek amaglanmigtir.

1.4. Gahsmanin Onemi

Okuléncesi donemde cocugun gelisim duzeyine uygun nitelikli resimli ¢ocuk
kitaplari bu donem g¢ocugunun sosyal, duygusal, biligsel ve dilsel gelisim duzeyine
blaylk etki yaptidi icin bu ¢alisma dnemlidir. Cocuk igin kavramlari, resimlemeler
sayesinde zihinde ete kemige burundurerek kavram gelisimini destekledigi ve
okuloncesi donemde anlamlandirmasi zor olan duygulari ¢ocuk zihninde
tanimlanmasina destek oldugu i¢in bu ¢alismanin dnemli oldugu disunulmektedir.
Bilimsel bir konunun sanatla ele alinarak ¢cocukta estetik bakis agisinin ¢ok kiguk

yaslarda geligtiriimesi amaglanmistir. Turkiye’de yayin sektdriinde okul oncesi igin



kavram geligsimini destekleyen mitolojik konulu kitaplara 6rnek bulunmamasi

sebebiyle bu ¢alisma 6nemlidir.

1.5. Calismanin Yontemi

Bu tez nitel arastirma yontemleri kullanilarak hazirlanmistir. Cocuk kitaplarindan
kavramlar ve mitoloji ile ilgili daha 6nce yapilmis c¢alismalar incelenmis ve elde
edilen veriler dogrultusunda bir sonuca ulasilmaya c¢alisiimistir. Kuramsal
arastirma igin kutuphaneler, basili yayinlar ve internet kaynaklari kullanilmistir.
Cocuk kitaplarinda mitoloji ve duygular Gzerine drnek kitaplar secilerek cgizerlerin
teknik ve yaklagimlari incelenmisgtir.

Cocuk edebiyatiyla ilgili genis c¢aph arastirma yapilimis olup konuyla ilgili bazi
egitimler alinmistir. Ankara Universitesi Prof. Dr. Sedat Sever “Cocuk Edebiyat!”
yuksek lisans dersi, bir ders dénemi, 6dulli yazar-cizer Shaun Tan online
semineri, Beliz Gugbilmez Tersine Muhendislik Atdlyesi Yazmak i¢cin Okumak,
Serhan Kansu Felsefenin Cocuk Hali ve Yaratici Yazarlik online, Pinar Mermer
Zorlayici Duygular: Ofke webinari ve son olarak Dilsah Ozding Momo Yazi
Estitisi Resimli Cocuk Kitabi Yazarlhk Egitimi atdlyelerinden egitim almis
bulunmaktayim. “Ezo ve Simurg’'un Yolculugu” hikayesinin editérligund, yazar ve
editér Dilsah OZDINC yapmistir. Kitaplarin resimlenmesinde; kursun kalem, kuru
boya, keceli kalem, marker kalem, akrilik boya kullanilarak karigik teknik
uygulamalari gibi geleneksel yontemlerin yani sira bilgisayar ve grafik tabletlerden
de yararlanilarak resimlemeler yapiimistir. Projede Adobe Photoshop, Adobe
InDesign programlari ile Wacom intuos pro S tablet, kullaniimistir.

Hikaye yazimi bittikten sonra, pedagog Fevzi Bakirdan gorusleri alinmistir. Daha
sonra, Yukselen Koleji Anasinifinda Fevzi Bakir ve sinif 6gretmeni Fatma Uysal
gOzetiminde alti yas grubuna okunmustur. Uygulama sonucu yapilan gozlemler
Uzerine yeniden kitapta bir takim duzeltmelere gidilmigtir. Bu bolimin sonunda

uygulamayla ilgili bir rapora da yer verilmistir.



1.6. Mitoloji Bilegenleri

“‘Mythos- Mit, s6z, masal, oyku anlaminda kullanilan bir kelimedir. Mythologia-
Mitoloji ise bu oykuleri inceleyen bilim dahdir” (Urundul, 2012, s. 15). Mythologia
Yunanca bir kelime olup, “efsane anlatmak” anlamina gelmektedir. Akcan’a gore,
mitoloji kelimesi, Eski Yunan’da “gecmiste sdylenenlerin tekrar edilmesi” anlamina
gelirken, zaman icerisinde Bati dillerinde “efsane” olarak kullaniimaktadir (2019, s.
49). Rohl'a gore “Efsane” sbzcugu, ortacad Latincesinde “okunacak seyler”
anlamina gelen legenda soézcugiinden tiretiimis olup, Ingiliz dilinde, eski
zamanlardan gelen ve gercgekligi kanitlanmamis halk oéykusuadar (2012, s. 21).
Mitoloji s6zcuguyle ilgili yapilan tanimlara bakildiginda gorulmektedir ki, mitoloji
insanlarin i¢inde yasadiklari ve tam olarak bilemedikleri dinyay! aciklama ve

anlamlandirma ¢abasinin sonucu olarak ortaya ¢ikmistir.

ik insanlar icin hayat ¢éziilmesi gereken problemlerle doludur. Mitolojinin eski
insanin egitim sistemi oldugunu belirten Bayat'a gore, dinya ve gevredeki olaylar
insani egiten, onu yasama hazirlayan birer felsefi kanitlar rolundedir (2005, s. 5).
Sosyal antropolojinin dnemli isimlerinden Levi-Strauss’ a goéreyse, mitlerin belli bir
mantik yapilari vardir ve doga/kultur, élum/hayat, yer/gok gibi zitliklar Gzerinden
belirli mesaijlari farkh sekillerde dile getirir. Levi-Stauss, mitleri "ilkel" insanin bu tar
hayati problemler Uzerine disunme tarzi olarak yorumlamaktadir (2013, s. 26).
insan icin bilinmezliklerle dolu Arkeik dénemde, ortak problemin diinyay! anlama
yetisi oldugu disundldiuginde, farkh toplumlar tarafindan anlatilan ve birbirinden
cok farkli gorinen mitler arasinda derin ve yakin bir bagin olacagi sdylenebilir.
Levi-Strauss, bu bagi mito-logit, yani mit-mantig1 bakimindan kurmaktadir. Akcan,
bireylerin anlattiklari farkh mitlerde ve bu mitlerde yer alan ¢ok farkh hikayelerde,
mit mantig1 bakimindan birbirlerini butinleyen ve aydinlatan baglar incelenerek en
temel yapiya, bir bagka deyisle, insan dusluncesinin evrensel kategorilerine ulasila
bilinecegini belitmektedir (2019, s. 49).

Mitolojik hikayeler bilimsel aklin igleyis bicimine gore ele alindiginda, anlamsiz ve
gercek disi gorunebilmektedir. Ancak mitler olaylari her ne kadar dogaustu sekilde
acikliyor gorunse de bir mantiga baglamaya galismaktadir (Bayat, 2005, s. 5).



Anlam agcisindan incelendiginde de gorulmektedir ki dinyanin neresinde ortaya
¢clkmig olursa olsun mitlerdeki hikayelerin insana dair ortak bir amaci oldugu

soylenebilir. Eliade, bu ortakligi su sekilde agiklamaktadir.

“1) Mit, Dogaiistii Varliklar'n eylemlerinin Oykiisiinii olusturur; 2) Bu Oyki,
kesinlikle gercek (clinki gerceklerle ilgilidir) ve kutsal (¢inki Dogaustu Varliklar
tarafindan yaratilmistir) olarak kabul edilir; 3) Mit her zaman igin bir "yaratihis® la
ilgilidir, bir seyin yasama nasil gectigini, ya da bir davranigin, bir kurumun, bir
¢alisma bigiminin nasil yaratilmis oldugunu anlatir; iste bu nedenle de, mitler
insana 6zgu her anlamli eylemin 6rnek tiplerini olustururlar...” (2001, s. 28).

Bu noktada mitoloji, insanin kendisini ¢cevreleyen dunyayi, dogay! ve toplumlari
anlamaya yonelik bir arzu ve ihtiyagla, bas edemedigi belirsizliklere agiklik getirme
Uzerine kurulu zihinsel Uretim olarak ifade edilebilir. Mitler yaban insana doga
Uzerinde tahakkim kurma imkani vermez, ancak yine de, ¢ok 6énemli bir seyi,
evreni anlayabilecedi ve evreni anladigi illuzyonunu vermekte, ifade etmektedir
(Levi- Strauss, 2013, s. 51). Bu boélumun devaminda mitleri ortaya cikartan

ihtiyaclar daha detayl incelenecektir.

1.6.1. Mitlerin Kokeni ve Amaci

Mitlerle ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde, mitlerin ilk ne zaman ortaya ¢iktigi
ya da kime ait oldugu gibi, mitlerin kokenine dair konularda kesin bir yargiya

varilamadig gérulmektedir.

ilk mitosun ortaya cikisini anlayabilmek igin, insanin diisiince bicimine bakmak
gerekmektedir. “Mitoloji insanin icinde yasadigi sorunlu durumla bas edebilmesine
yardim etmek uUzere kurgulanmigtir. Mitoloji insanlara dunyadaki yerlerini ve dogru
yonu bulmalari icin yardim ederdi” (Armstrong, 2014, s. 10). insan yapi geregi
yasadigl dinyayl anlama ve ¢ézimleme g¢abasiyla, diyalektik bir mantikla hareket
etmektedir. Kuskusuz ilkel insan, bunu bilingli bir sekilde degil, tecrube ve
olusturdugu inang sistemiyle yapmistir. “Séylencelerin ciddi amaglari, ya evrenin
dogasini agiklamak (yaratilis ve bereket sdylenceleri) ya da toplum Uyelerine ait
olduklari kultire gore basarili olmak icin gerekli davranis ve tavirlari 6gretmektir
(kahramanlik sdylenceleri ve destanlar)” (Rozenberg, 2003, s. 19). ilk mitosun,

dogaustu olgularla ve bu olgularin insan yasamina etkileriyle ilgilenebilecegi ifade



edilebilir. Hayatta kalabilme iggudusu ile insan, varliklarin ne oldugunu ve nasil

olustugunu irdelerken kendini de bu yasam iginde konumlandirmaktadir.

Eliade, mitin arkaik toplumda Dogalstu Varliklarin eylemlerinin 6ykisinu
olusturdugunu ve bu oykunun kesinlikle gercek (¢unki gerceklerle ilgilidir) ve
kutsal (cunku Dogaustu Varliklar tarafindan yaratiimistir) olarak kabul edilmesi
gerektigini ifade etmektedir (2001, s. 20). ilkel insan kendisini diinyadaki tehlikeler
kargisinda korumaya calisirken, dogadaki gugleri tipki bir canh gibi algilamakta,

dogayi anlamaya g¢aligirken de onunla bir bag kurmaktadir.

“‘Dunya onunla yildizlari, bitkileri ve hayvanlari, irmaklari ve kayalari, mevsimleri
ve geceleri araciligiyla konusur; insan da, riyalar ve dussel yasamiyla, Atalari ya
da totemleriyle —ayni zamanda "Doga", dogalsti ve insanlar— inisiyasyon
térenlerinde rituellere uygun olarak élme ve dirilme yetenegiyle, maske takarak bir
ruhu canlandirma glctyle, vb.'yle ona yanit verir” (Eliade, 2001, s. 177).

Mitoslar, yalnizca insanlarin yasamlarini anlamaya yardimci olmakla kalmamakta,
ilkel insana nasil davranmasi gerektigini de ogretmektedir. “Her anlamli insan
etkinligi basglangigtaki bir olayl anlatan bir mitosa indirgenerek dogrulanir. Boylece

mitos insanin davranislarinda uymasi gereken bir ideal, bir ilk érnek olur
(Tecimer, 2005, s. 14).

“Mitler, yalnizca Dunya'nin, hayvanlarin, bitkilerin ve insanin kdkenini anlatmakla
kalmaz, ama ayni zamanda insanin bugin iginde bulundugu duruma gelmesine
kadar olup biten biitin 6énemli olaylari da anlatir; bir baska deyisle onun olimld,
cinsiyetli, toplum halinde 6rgutlenmis, yasamasi i¢in calismasi gereken ve belli
kurallara gdre g¢alisan bir varlik durumuna gelmesine kadar gerceklesen dnemli
olaylari anlatir” (Eliade, 2001, s. 20).

“Mit, bilinmeyenle, dile getirmek i¢in uygun sézcukleri bulamadiklarimizla ilgilidir”
(Armstrong, 2014, s. 8). Bilinmeyeni agiklamaya calisirken, her durumda nasil
davranmamiz ve psikolojik durusumuzla da ilgilenmektedir. Mitolojinin temelinde
olan tanrilar dldnyasina inanisin, aslinda o6lumllu insanin gizilguglerini ortaya
citkarmayr amacladigini beliten Armstrong, mitlerin insanlarin  meraklarini
gidermek ya da eglendirmek igin degil erkekler ve kadinlar bu guglu varlklar taklit
etsinler, kendileri de tannisalligi yasasinlar diye insanlara tanrilarin nasil

davrandiklarini gosterdigini aktarmaktadir (2014, s. 9).



1.6.2. Mit Masal iligkisi

Masal, “Genellikle halkin yarattigi, hayale dayanan, sozli gelenekte yasayan,
¢ogunlukla insanlar, hayvanlar ile cadi, cin, dev, peri vb. varliklarin basindan
gegen olaganustu olaylari anlatan edebi tir” (TDK, 2022) olarak tanimlanmaktadir.
Tanimindan da anlasildigi gibi, masal dogaustu olaylari ve varliklarn ele
almaktadir. Bu durum masallari mitlere dayandiran gortisu desteklemektedir.
“Mthologia” kavraminin, erken ilkgagda var olan “mythologia” diye bir fiille ayni
anlama geldiginden bahseden Erhat, bu kavramin masal anlatmak anlamina
geldigini, sdzlu gelenekle dilden dile aktarilan efsanelerin ozanlarca surdurtlmesini
de belirtildigini savunur. Erhat ayni zamanda, “mthologia” kavraminin, hem masal
ve hikayelerin toplandigi kitap igin, hem de ilkgagin sonlarinda “mythographos”,
yani mythos yazari denilen derleyicilerin yaptigi is icin kullanildigini da ifade eder
(2013, s. 6).

insanin yasam seklinin degisimiyle beraber mitler bilinmeyeni aciklamakta yetersiz
bulunmaya baglamistir. Bu durum mitlerin yerini masallarin alisini agiklamaktadir.
Mitlerden masallara gegisi aciklayan Bayat'a gore, zamanla mitlere 06zgu
kutsalligin azalmasi veya sonunda kaybolmasi masallarin bayuk bir 6lgide ortaya

cikmasini saglamistir (2005, s. 91).

Her toplumda énemli bir yere sahip oldugu bilinen masallar, kurgu ttrtinde anlatilar
olarak bilinmektedir. Masallar da anlatilan Oyklu gercekte yasanmig olmasi
beklenmedigi gibi belli bir zaman ya da mekan belirtimemektedir. “Mitlerdeki
kisilerin genellikle Tanrilar ve Dogaustu Varliklar, masallardakilerinse olaganustu
kahramanlar ya da hayvanlar olmasina karsilik, batin bu kigilerin ortak bir yani
vardir: Onlar gundelik yasamin bir pargasi degildirler” (Eliade, 2001, s. 19). Batuk,
masallardaki bu gercgek digiligi su sekilde agiklamaktadir:

Masallarda anlatilan &ykl, olmus ya da olmamis olabilir. Fazla ciddiye
alinmadiklari gibi dogma ya da tarih olarak da kabul edilmezler. Edlence temasi
olmakla birlikte salt eglence olsun diye anlatiimazlar. Daha c¢ok egitimsel
fonksiyonlari vardir ve ahlaki bir takim davraniglari yerlestirme hedefi gliderler
(20009, s. 35).



Mitsel dusincenin tarihsel gerceklik kargisinda varhgini her daim surdurdiguna
savunan Eliade, masalin inisiyasyonu yeniden ela aldigini ve imgeler duzleminde
surdirdigune vurgu yapmaktadir. Eliade’e gére masal, her zaman bir mutlu sonla
biter. Ama asil igerigi son derece ciddi bir gergekle ilgilidir: Bu gergek, inisiyasyon,
yani simgesel bir o6lum ve bir diriilme aracihgiyla bilgisizlik ve olgunluga

erismemiglikten yetiskin insanin akil gagina gegistir ( 2001, s. 240).

Bu baglamda, insanlik tarihinin farkli zamanlarinda ortaya ¢ikmis olsalar da, mit ve
masal arasinda olaylarin ele alinigi ve ortaya c¢ikis amagclari bakimindan g¢ok

yogun benzerlikler tagidiklari sdylenebilir.

1.6.3. Mit Efsane lliskisi

Farsga bir terim olan efsane, “eski c¢aglardan beri sdylenegelen, olaganustu
varliklari, olaylari konu edinen hayali hikdye, sdylence” (TDK, 2022) olarak
tanimlanirken, mitler gibi gergek olarak kabul edilmektedir. “Cogu zaman mitlerle i¢
ice giren efsaneler, insanlarin s6zlU olarak kusaktan kusaga aktardiklari hikdyemsi
anlatilardir” (Yildinnm, 2017, s. 11).

Halk edebiyati urinlerinden biri olan efsaneler, konulari agisindan ele

alindiklarinda ayri basliklar altinda incelenirler. Bunlar; evrenin yaratiigi ve

yerylziinde yasayan canlilarin olusumlarini konu edinen yaratilis efsaneleri, belli

bdlgelerde gegcen savaslari, kahramanliklari, dizeni ya da duzensizlikleri dile

getiren tarihsel efsaneler, 6lim, kader, ejderha veya seytan gibi gergek disi

varliklari, mit yénunden deger tasiyan cesitli canlilari barindiran oladanustu

varliklari konu edinen efsaneler ve tanri insan iliskilerini ele alan ve konusunu

inanistan alan dinsel efsanelerdir (Aktaran: Bulduk, 2015, s. 13).
Mitlerden farkl olarak yakin zamanin anlatilari olan efsaneler (Mytlies), Ogel’e
gore, bir milletin mitolojisinin canli ve yasayan varliklari gibidirler (2010, s. 6).
Efsaneleri salt fantezi olarak gérmenin yanlis oldugunu savunan Rohl'a goreyse,
efsane bir kurgudan yani hayal glcunun temelsiz Grininden ziyade bilim, tarihsel
kanit ya da arkeoloji tarafindan henulz teyit edilmemis geleneksel bir s6zlli veya
yazih tarihtir (2012, s. 21). Bu sebeple efsanede tipki mit gibi ait oldugu toplumun

hafizasini tasir.

“Efsanelerle miti birbirinden kesin olarak ayirt etmek kolay degildir. Simgesel ve
kozmogonik bir anlatim tasidigi bilinen mitler, tanrilarin dogusunu ve yasamini
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konu edinirler” (Bulduk, 2015, s. 11). Mitler de insan davraniginin konu edinildigini
gormekle beraber, masal ve efsanelerde mitlerden farkli olarak ana karakterin
cogunlukla insan oldugu gorulmektedir. Batuk, bu durumu su sekilde

aciklamaktadir;

Efsaneler mitlerin aksine genellikle kutsaldan ziyade sekilerdirler ve ana temalari
insani karakter tasir. Genellikle goglerden, savaslardan, zaferlerden, gegcmis
kahramanlarin, krallarin, yoneticilerin  ve  komutanlarin  eylemlerinden,
hanedanlarin y6netim silsileleriyle basarilarindan s6z eder. Bu tarz genellikle
yazili tarihin s6zIi0 tamamlayicilaridir (2009, s. 36).

Ait oldugu toplumun kdltirinU yansitan halk anlatilarinin kokleri mitlere kadar
gitmektedir. Bu baglamda insanlik tarihine denk geldigi soylenebilir. ilk metinler
mitoloji metinleriyken, daha sonra efsane, masal, hikaye ve destana doénusmaustur.
“Eski ¢aglarda yasanmis olaylar efsane pargalari olarak bize kadar gelmis ve
ancak daha sonra yazili kaynaklara kaydedilmistir ” (Rohl, 2012, s. 21). Mitlerden
efsanelere aktarilanlarsa guncelligini koruyan meseleler ile ilgili olmustur.
“Efsanelerin olusum kokenine yonelik mitolojik, tarihsel, dinsel ve fantastik olmak
uzere birden fazla unsurun kaynaklik eder. Bir efsanenin ortaya c¢ikigi; sadece
mitolojik veya mitolojik ve tarihsel ya da tUm unsurlarin bir araya geldigi bir
anlayisin Urlnu olarak ortaya cikabilir” (Nar, 2014, s. 63). Yazinin bundan sonraki

kisminda mitolojik unsurlarin kaynaklik ettigi efsanelere drnekler verilecektir.

1.6.3.1. Mitolojik Kokenli Efsanelere Ornekler

Sahmaran Efsanesi; Yilanlarin sahi olarak bilinen Sahmaran, belden asagisi
yillan, genelde belden yukarisiysa kadin olarak tasvir edilmektedir. Anlatilarda ve
toplumsal inangta, yoéreye gore degisikliklere ugrayarak kimi yerde Sahmaran, kimi
yerde Sahmeran olarak ylzyillardir anlatiimaktadir. Halkin bilincinde s6zlG anlatilar
icinde nesilden nesile aktarilarak gunumuze gelen Sahmaran’in kokeni ile ilgili
cesitli gérisler bulunmaktadir. Kimi kaynaklara gére mensei Iran’a dayanirken kimi

kaynaklara gore ise Binbir Gece Masallari’na dayanmaktadir.

“Mitolojide; bas kismi kadin bagsi seklinde, gévde kismi yilan bigiminde olan, insan

gibi konusan harikulade ve sodylencesel bir varlik olan Sahmaran (Sahmeran)
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“Ashab-1 Kehf’ &ykiisiinde gegen yedi kahramandan biri olan Yemliha veya
Yemliya'dir’ (Gedik, 2019, s. 124).

Mitolojik anlatilarda c¢ok karsilastigimiz yilan sembollyle Sahmaran efsanesinde
de karsilasmaktayiz. Ornegin, eski Hint tasavvurlarinda kaplumbagayla birlikte
dunyayi denizin Uzerinde tutan bir yilan vardir (Coruhlu, 2002, s. 99). “Yilan” disil
bir sembol olarak, kimi yerde kétl bir Gne sahipken, kimi yerde de sifa kaynagi
olarak kullanilmistir. “Havva’nin ibrani éncesi bicimlenisinde yilanin esi oldugu
ifade edilir. Bu inanca Yunan Mitolojisinde de rastlanir. Buna gore yilan sacli
“‘Medusa’nin adi, hanim, yonetici, kralice anlamindadir” (Aktaran: Balik¢i, 2018, s.
56). Sahmaran efsanesindeyse sifacidir, sultani iyilestirecek bilgiye sahip olarak
bilinir. Ayrica Cemsab’in hikayesi birgok kultirde Lokman Hekimin hikayesi olarak

da anlatiimaktadir.

Efsanede, Sahmaran imgesinde zit unsurlarin bir arada oldugunu da gérmekteyiz.
Bedenin bir kismi yilanken diger kismi insandir. Yine iyilik ve koétalugun bir

araladigi hayatta da karsimiza ¢ikan gercekliktir.

Sahmaran‘in imge hali, yani gorsel tasarimi, yari yilan ve yari kadin bedeninde bir
ara tur olarak ingsa edilmistir. Mevcut hikayede, yilan, zehir ve panzehrin ayni
bedende yer almasi: yani dert ve dermanin, sorun ve ¢arenin ayni yerde olmasi,
birka¢ yonden i¢ ice gegmis dualist imgeselligi devam ettirir (Aktaran: Kara,2019,
S. 72).

Dokundugu her seyi altina ¢eviren Midas; Midas, bircok masal ve efsane de
oldugu gibi tarihi kaynaklarda da adi gegen Frigya kralidir. Dokundugu her seyi
altina gevirmesi, Midas Uzerine anlatilan birgok efsane den birisidir. Ovidius’un
“Degisimler” de anlattigi bir efsaneye gore, Midas tanri Dionysos’a yardim etmistir
karsiliginda Donysos da Midas’a istedigini verecektir. Midas da her dokundugu
seyin altin olmasini ister (Erhat, 2013, s. 205). Bu efsane farkli kaynaklarda bagka

bicimlerde de anlatiimaktadir.
Midas’in altin tutkusu giderek kendisi ve halki icin tehlikeli olmaya baglamigtir.

“‘Altina sahip olma tutkusunun asirilarak usa aykiri bir ¢ilginhiga donusmesi,
dogadaki varliklari altina gevirerek gercgekligini bozmasi ve 6zinde kendine ve
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dogaya ters dusmesi Midas'i; kendisini, kizini, halkini ve tlkesini yitirme noktasina
getirir’ (Gumus, 2019, s. 38).

Bircok tiyatro oyunu ve sinema filmine de konu olan efsanede, Midas’in kizini
altina cevirdikten sonra guclerinden vazgegmek istemesi sevgi ugruna fedakarlk
yapmak olarak yorumlanmaktadir. Midas’in her tuttugunu altina gevirme istedgi,
insanin  bencilligi ve mutlulugu maddiyatta arama istegi olarak da

yorumlanmaktadir.

1.7. Mit Kuramlarinda Kavramlarin Ele Alinisi

Mitolojik Oykuler, insanin varolusunu anlamlandirmaya yardimci ogeler icerdigi
icin, sosyoloji, felsefe, tarih, psikoloji gibi farkl disiplinler tarafindan ele alinmistir.

Bu bélimde, bazi sosyal bilim dallarinin mitolojiye bakigina drnekler verilecektir.

insanlik cok eski tarihlerden beri mitler kurgulamistir. insan aklinin anlam arayisi
ve goOrUnenin Otesine gegen tahayyldl guclu sayesinde mitlerin ortaya c¢iktigi
sOylenebilir. Tanrilarin, insanla ve dogadaki diger canlilarla ayni t6zden
yaratildiklarina olan inanig, mitleri gunimuzdeki teolojik anlaminin otesinde insan
hayatiyla ilgili olugsunu gostermektedir. “Mit, her zaman her hangi bir noktada
insan ilgilendiren hayat hakikati ile karsilagir ve onu kendisine has bir sekilde
aciklar’ (Bayat, 2005, s. 95).

ik insan 6lim, yasam, beden, varolus gibi kavramlari sorgulamis ve bunlari
aciklamada mitlerden yararlanmistir. Bu baglamda, mit felsefenin bir pargasidir;
mit felsefedir; felsefe mittir (Segal, 2004, s. 54). “Antik Cag insani devamli olarak
evren, evrenin ve insanin yaratilisi, ruh, beden-ruh iligkisi, yagsam-6lum arasinda
ruhun konumu, insanin bu noktada nerede oldugu gibi sorulara cevap aramis ve
bu kavramlari disinmus, sorgulamigtir” (Albasan, 2019, s. 96). Evreni, doga
olaylarini, 6lim- yasam gibi kavramlar agiklamak igin sorgulayan mit, bu
baglamda felsefe biliminin ortaya cikisina da katki sunmaktadir. ilkel insani
arastiran Tylor, ilk insanlari “yaban filozoflar” olarak adlandirmaktadir (Segal,
2004, s. 56). “ilk caglardan beri filozoflar mitlerin gergek olup olmadigini

sorgulamis ve anlamaya calismistir. Antropolog Paul Radin’e goére, ilkel insan
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soyut dusunebilme, dusiuncelerini sistematik bir dizene oturtabilme ve nesnel bir

elestiri gelistirebilme yetisine sahiptir” (Aktaran: Segal, 2004, s. 56).

Tarih bilimi de mitlerle ilgilenmektedir. Mit ilk bagka baz tarihgiler acisindan
uydurma olarak gorulurken, daha sonra mit- tarih iligskisi antropoloji biliminin
gelisimiyle, kultarel bellek Gzerinden yeniden ele alinmigtir. Antropoloji, mitleri
icinde var olduklari toplumlardan soyutlamadan inceleyerek, kulttrel bellekle

iliskisini ortaya koymaya ¢alismaktadir (Alan, 2012, s. 15).

Sanattan bilime bircok farkli alanin ortaya c¢ikmasina katki sagladigi bilinen
mitoloji, psikolojinin bir bilim dali olmasiyla beraber farkli kuramlar baglaminda

yeniden degerlendirilmistir.

Mit'in psikolojinin ilk bigimi oldugunu savunanlardan Armstrong’a gore,

Yeralti dinyasina inen, labirentlerde yollarini bulan ve canavarlarla garpisan
tanrilarin ya da kahramanlarin baslarindan gegen 6ykdleri ruhun gizemli igleyisine
iIsik tutup, insanlara iclerinde kopan firtinalarla nasil bas edeceklerini gosterdi.
Freud ve Jung, ruhun ¢agdas arastirmasina girdiklerinde i¢ goérilerini aciklamak
Uzere icgudusel olarak klasik mitolojiye bagvurarak eski mitlere yeni yorumlar
getirdiler(Armstrong, 2014, s. 13).

Freud ve Jung ilk kez mitlere psikolojik agidan bakmiglardir. “Bu baglamda Freud,
mitlerin insanlarin kolektif ve siregelen ruyalari oldugunu ileri sirmustur” (Gurel ve
Muter, 2007, s. 539). Jung’a gore, Sigmund Freud, bilincimizin bilingdigi geri
planini ampirik bir yoldan arastiran ilk kisi olmustur. O, rlyalarin rastlanti sonucu
gorulmedigi, bilingli dusunceler ve sorunlarla ilgili oldugu varsayimindan yola
cikmisti (2009, s. 25). Psikolojik duslinceye “bilingdisi” ve “arketip” kavramlarini
katmis olan Jung, bilingdisinin bilincin baylk yardimcisi, dostu ve akil hocasi
oldugunu sodylemektedir (2009, s. 8). Mitlerin toplumsal hafizaya ydnelik dnemli bir
birikime sahip oldugunu ve insanin biling disinda bu hafizayr tasidigini
savunmaktadir. Freud ve Jung mitlerin bilingaltina etkisiyle ilgili cesitli

degerlendirmeleri bulunmaktadir.

Freud mitlerin, bilingaltinin istek, korku ve i¢ ¢atismalarinin bir Grtind oldugunu
savunmakta ve atalardan gelen deneyimlerin yeni nesillere bilingli ve bilingsiz
sureclerle aktarildigini ifade etmektedir. Jung'a gore mitler, kolektif bilingaltinin
arketipleridir ve insan Urind olmalarina ragmen insanda slrekli korku ile arzu
arasinda gidip gelen cift yonli duygular yaratmaktadirlar (Akcan, 2019, s. 47).
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Jung, Arketip motiflerin kalitimsal olarak insan zihninde yer ettigini savunurken,
bilinci okyanustaki bir adaya benzetmekte, bilingaltini da arketip hafizasinin tarihi
olarak yorumlamaktadir (1997, s. 128). Ruyalarin bilin¢gdiginin 6zgun bir anlatimi
oldugunu savunan Jung, rUyalarin, insanlarin sembol yaratma yeteneklerinin
incelenmesinde surekli ve herkes icin ulagilabilecek bir kaynak oldugunu
anlatmaktadir (2009, s. 25).

Mitolojinin, evrensel bir olgu oldugu ve kolektif yapida bulunan bilingalti bir
mekanizma ile nesilden nesile aktarildigini savunan Akcan, temellerini
bilingaltindan alan mitolojinin, insanda bulunan igsel durtller sayesinde ge¢cmisten

gunumuze kadar varhgdini surdirdigunu sdylemektedir (2019, s. 51).

Modern psikanalistlerden, Amerikali Jacob Arlow mit kavramini soyle ifade

etmektedir:

Sugcluluk duygusunu ve endiseyi 6nlemede oynadidi rol, bireyin yasadigi topluma
ve gerceklige uyum gdstermesini sadlamakta, bireysel kimlik aydinlanmasi ve
super ego Uzerindeki etkisi agisindan psikolojik bir butinlesme araci olarak
(Segal, 2004, s. 133)

Arkaik insanin duygularini, yasam igindeki tepkilerini, anlamaya calistiklari
karmasik durumlari mitolojik anlatilarla aktarmistir. Armstrong’ a goére, Tanrilarin
varligi ile firtinanin, denizin, akarsuyun ya da insana 6zgu gugli duygularin —
sevgi, ofke veya cinsel istekler- erkek ve kadinlarin diinyayr bambagka gozlerle
goérmek Uzere farkli bir boyuta tasidigi dustnilen duygularin varhgindan ayri
tutulmazdi (2014, s. 10).

Psikolojinin bir bilim dali olarak var olmasindan 6nce; insanlarin mitler araciligiyla
icsel tepilerine ve yasam dinamiklerine iligskin ipuglari sunduklarini ve insan
dogasina iligkin bulgularin sistematize edilmesi surecine isik tuttuklarini ileri
stirmek mimkuindir”. Bu noktada mitolojiyi, ‘ilkel psikoloji’ ya da ‘arke psikolojisi’

olarak degerlendirmek yanls olmayacaktir (Gurel ve Muter, 2007, s. 538).

Tezin bir sonraki bolimunde mitolojik anlatilarda ele alinan 6lum-yasam, korku-

cesaret kavramlarina iligkin drnekler degerlendirilmektedir.
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1.7.1. Mitolojik Anlatilarda Kullanilan Oliim ve Yagam Kavramlari

insanin var oldugu biitiin dénemlerde 6lim endise yaratan ve ¢dziilmesi gereken
bir olgu olmustur. Milyonlarca yil 6ncede insan, dlum ve yasama anlam vermeye,
gizemini ¢ozmeye calismistir. Psikolog Akcan, mitlerin, insanhigin hayal
dunyasindan urettikleri hikayeler olarak gorulmesine ragmen, gercek doga
olaylarini ve varliklari, cografi yapilari da igeren, insanlarin anlamlandiramadigi
felaketler, savaslar, yikimlar, var olma sorusu ve 6lum gibi olgulardan etkilenerek

olusturdugu efsaneler oldugunu belirtmektedir (Akcan, 2019, s. 48).

Paleolitik ¢cagdan kalma magaralarin duvarlarinda bulunan resimlemelerin, ava
gitmeden oOnce vyapilan ayinleri tasvir ettikleri dusunulmektedir. Avci toplayici
toplumlarda hayvanlar kutsaldir ve av ayni zamanda 6liume meydan okumaktir.
insanin kendine dost vyaratiklari 6ldirme zorunlulugunun vyarattigi karmasik

duygularla bag etmek igin mitler gelistirdigini savunan Armstrong ‘a gore,

Mitolojinin ilk buylk tohumu, ilk insanlarin (homo sapiens) “6ldiren insanlara”
(homo necans) donlslp siddet dolu bir diinyada var olma kosullarini kabul
etmek zorunda kaldigi zamanda atilir. Mitoloji, 6ziinde yasamsal sorunlardan
duyulan ve salt mantiksal énermelerle giderilemeyen kaygilardan kaynaklanir
(Armstrong, 2014, s. 27).

Olimiin kavraminin zitti olan yasam kavrami ise dogumla baslamaktadir. ilkel

insan doguma da anlam vermeye galismistir. Rank’a gore;

Nevrotiklerin ve saglikli insanlarin riiyalarinda ayni &gelerin kullanimi, suya
birakilmanin tam olarak dogumun sembolik ifadesi oldugunu gdsterir, Cocuk
sudan cikar. Sepet, kutu ya da tekne sadece muhafaza kabidir, rahimdir; yani
suya birakilma, karsitiyla olsa da, agikga dogum siirecini gosterir (Rank, 2016, s.
83).

Yerlesik yasama gecisi beraberinde getiren, topragin ekilip bigilmesine dayall
yasam bigimi, mitlerde karsiligini 6lum ve yasam mitleriyle bulmaktadir. Antik
Yunan mitolojisinde anlatilan ve aslinda birgok farkl kultirde farklh isimlerle
benzeri anlatlan Demeter ve Persephone mitinde, basit bir doga olayi
anlatiimamaktadir. Oliimiin ve yasamin bir bitiin oldugu, 6limin bir son olmadig

bilinip olaganlagtirlmasi igin insanin korkularini yenmesine yardim etmek
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amaclanmaktadir. Armstrong, Neolitik ¢gaga ait mitlerin ve ayinlerle ilgili olarak,
insana olumlu olduklarini kabul etmeye, bir sonraki evreye gecmeye ve degisip
blylume yurekliligini géstermeye yardimci oldugunu sdylemektedir (2014, s. 46).

Olum kimi zaman asla kaginilmayacak olan sayilmis ve 6te diinyaya gegisle yeni
bir hayatin baslangici kabul edilmistir. Kimi zamansa 6lume karsi durulmus ve

oliumsuzluge ulasiimaya calisiimistir.

Mitsel diinyada dogum ve 6lim hayatin en énemli gegis noktalari olarak tasavvur
edilirler. Bu yizden bunlar cesitli torenlerle anilmaya baslanmistir; ancak
bilinmeyen bir yolculuga gidis ve bu dinyadan ayrilig korkuyu, Uzuntiyd, élumle
mucadeleyi; dolayisiyla 6limsizlik arayisini dogurmustur (Kilig ve Eser, 2017, s.
127).

Uygar kent mitlerinden Gilgamis Destani, 6lumi yenmek isteyen insanin
anlatisidir. “Gilgamis MO 2600 yillarinda yasamis tarihsel bir figird(: Kayitlar
Guney Mezopotamya’daki Uruk Kralliginin besinci krali, daha sonra da halk
kahramani oldugunu yazar® (Armstrong, 2014, s. 57). Olimsuzligu arayan
Gilgamig’a, Utanapistim’in tanrilarin 6lumsuzlugu vermeyecegini, ¢unkl yagamin
akigina arttk mudahale etmeyeceklerini anlatmasi, insanin kendi kaderini
belirleyecek glce kavustugunun gostergesi sayilabilmektedir. Bu destan ayni
zamanda, insanin en blUyUk korkularindan 6limle bas edebilmesi icin yapmasi
gerekenleri de anlatmaktadir. Gilgamis’'in, 6limsuzIligin tek yolunu buylk isler
yaparak ve kalici anitlar insa ederek sonsuz bir Une ulagsmak oldugunu gosterdigini
savunan Rosenberg, Gilgamis destaninda o6grenilmesi gerekenleri su sekilde

aciklamaktadir,

Gilgamis'in uzun ve getin yolculugu boyunca kesfettigi seyleri biz de kendi
yasamlarimiz boyunca o6grenmeliyiz. Gilgamis gibi, basarisizlik ve Olimun
umutsuzluguyla savasmaliyiz. Gilgamis gibi, yasamda nelere deger verecegimizi
secgmeli ve bu tercihleri yaparken 6zgur olmaliyiz (Rosenberg, 2003, s. 280).

Mitolojik anlatilarin bazilarinda, 6lumun ilk insan tarafindan kabullenildigine ve 6te
dinya anlayisiyla 6lumle bas etmeye calistigina rastlarken, kimi anlatilarda da
olumun kabullenilmedigini ve o6lume meydan okundugunu gormekteyiz. Her iki

sekilde de 6lum kavrami mitolojik anlatilarin temel konularindan birisi olmaktadir.

Ebedi hayat icin 6lim denizini asmaya c¢alisan, Sumerlerin buylk kahramani
Gilgamis mitlerinde, Yunanhlarin Hekim Tanrisi Asklepios’'un, Medusa’nin
bogazindaki kani kullanmasinda, Makedonyali iskenderin “ab-1 hayat’ igin
karanliklar Ulkesine gidisinde, ya da Lokman Hekim’in 6limsizlugin caresini
bulabilmek icin bitkilerin dilini 6grenmesinde karsimiza ¢ikmaktadir (Kili¢ ve Eser,
2017, s. 128).
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1.7.2. Mitolojik Anlatilarda Korku ve Cesaret Kavramlari

Modern o©ncesi donemden yaratimig ve gunumuze kadar gelen mitlere
bakildiginda, insanin en temel korku ve isteklerini konu aldiklari anlagiimaktadir.
Antik cagdan gunumuze anlatilan kahramanlik mitoslarinda korku ve cesaret
kavramlarinin islenigini gorilmektedir. Insana 6zgi zayifliklarin nasil asilacagi ve
nasil bir insan olunmasi gerekliligi tanimlanmaktadir. Kahraman olunabilmesi igin
bir takim bedellerin 6denmesi, cesaret gerektiren zorlu yolculuklara ¢ikilmasi ya da
acl cekilmesi gerekmektedir. Tum bunlarin sonunda kahramanin benliginde bir
degisim yasadigini goérulmektedir. Roma mitolojisinde Herkul olarak bilinen

Herakles, kahramanlik mitoslarina érnek gosterilebilir.

Hera'nin delirttigi Herakles kendi cocuklarini 6ldurir. Davranisinin  kefaretini
o0demek icin, onu krallik gérevinden azleden Nemesis Eurystheus, ondan on iki
kahramanlik yapmasini ister; bunlar neredeyse gerceklestiriimesi imkansiz
kahramanliklardir. Bu kahramanliklari yaparsa Herakles'in ruhu arinacak ve
Olumsuzlik kazanacaktir (Daniels, 2014, s. 139).

Yine Yunan mitolojisinde gecen Prometheus cesaret kavramina ornek
gosterilebilir. Tanrilardan atesi ¢almis ve insanliga getirmis oldugu icin tanrilar
tarafindan cezalandiriimistir. Prometheus, sonunda cezalandirilacagini bilse de
Tanrilara baskaldiracak cesareti gostermigtir. “Tanrilar tarafindan yerytzinde
kurulmus olan ve kendisine ne akilci ne de ahlakli gelen dizeni protesto eder ve
bu dizene bagkaldirnir” (Bonnefoy, 2000, s. 102). Prometheus’un insanliga getirmis
oldugu ates ayni zamanda insanlara 6zgurligu getirmistir. O gine kadar doga
kargisinda c¢aresiz olan insanin artik tanrilar tarafindan korunmasina gerek
kalmamigtir. Bu anlamiyla bu olay ayni zamanda bir bireysellesme, 6zgurlesme
hikayesidir. “insanin bireysellesme, dogaya egemen olma c¢abasini ve bunun
sonucu gelen aclyi-déonisimu goruriz. Kendi basina karar verme, hybris (kibir)in
getirdigi yaratici enerjiyle girigsilen bagimsiz bir eylemi Prometheus ile goruruz”
(Albasan, 2019, s. 101).

Mitolojik anlatilarin temel unsurlarindan olan korku ve cesaret kavramlari, ilk

insanin bilinmezliklere dolu bir dinyada, agiklayamadigi ve bas etmesi gereken

bircok doga olayi karsisindaki ¢aresizligiyle bas etme ydontemi olmaktadir.
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1.8. Simurg Efsanesi (Soylencesi)

Kaf daginda yasadigina inanilan efsanevi kus Simurg adinin anlami, iran
edebiyatinda; Morg-i morga (Kuslarin sahi), morg-i farmanrava (egemen kus),
morg-i ¢garege(gare bulan kus), morg-i dermanger(tedavi eden kus), sireng (otuz
renk) anlamina gelmektedir (Yildirim, 2017, s. 694).

Simurg mitosu, farkl isimler alarak bircok kultirde karsimiza c¢ikmaktadir.
“...Yunanlilar Phoenix, Araplar Anka kusu, iranlilar Simurg veya Sireng... Turkler
bu kusun farsga ve arapga adlarini birlestirerek Zimrii-di Anka demistir’ (Ogel,
2003, s.108).

Mistik bir kus olan Simurg, kahramanlik mitoslari temel alinarak yaratilan
efsanelerde, renkli kanadi, gosterigli uzun kuyrugu olan dev bir yaratik olarak
tasvir edilmektedir (Bkz. Gorsel 1). Birgok bilim adami Simurg’u kartal, sahin ya da
akbabaya benzetmis olsa da, familyasi ve tlrlyle ilgili net bir bilgi yoktur
(Mehran,2017, s. 68).

Gorsel 1. Simurg veya Anka kusu gizimi (eskiz). (https://www.britishmuseum.org/. Erisim Tarihi:
23.02.2022)

Evrensel bir mitolojik kus olan Simurg’la ilgili Fars edebiyatinda farkh séylencelerle
karsilagiimaktadir. iranli Sufi sair Feridud-Din Attar eseri Mantiku't-Tayr'd (Kuslarin
Dili) Simurg'u arayan bir kus surisunden bahseder. Kuslar dinyasinda her sey

ters gittiginde, bitin kuslar birlesip Kaf daginda, Bilgi Agacr'nin dallarinda
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yasayan ve Kkuslarin padisahi sayillan Simurg’dan yardim istemeye karar
vermiglerdir. Ancak Simurg’a ulasmak i¢in asmalari gereken zorlu vadiler vardir.
Attar, Mantiku't-Tayr'da bu vadilerin isimlerini su sekilde yazmaktadir: istek vadisi,
ask vadisi, marifet vadisi, istigna vadisi, tevhid vadisi, hayret vadisi, yokluk
vadisidir (1998, s.13-14).

Fars tasavvuf edebiyatin da ve 6zellikle de Feridud din-i Attar'in Mantiku’t-tayr’in
da “Allah”I ya da “insan-i kamil”i simgeler ve kuslarin hikimdari olarak tanitilir.
Olgunluk  vadisinin yolculari olan salikleri simgeleyen kuslar, bilge Hudhid
Onciligun de gergeklik Kaf ‘inda bulunan hikiimdarlarina erismek igin yedi vadiyi
asarlar. Sonugta bu zorlu seferde sadece otuz kus tehlikeli vadileri asarak
yolculugu tamamlayip Kaf ’a, Simorg'un makamina erigir. Gergekte bir tir
tasavvufi kahramanlik anlatisi olan bu mesnevide; salikin ¢iktigi zorlu yolculukta
karsilasacagi tehlikeler ve sikintilar dile getirilmege calisilir (Yildirm, 2019, s.
139).

Mehran, Mantuku’t- Tayr da anlatilan yedi vadiyi su sekilde agiklamigtir:

...Birinci vadiyi ge¢mek icin kisinin tum dunyevi baglarindan vazge¢cmesi
gerekmektedir... Ikinci vadi biitiin benligi ile Allah’a &sik olur ve bu ask kendini
dylesine unutturur ki sadece sevgiliyi disiinir... Uglincli vadi “bilis ve kavrama”
olarak ifade edilmektedir. Bu asamada Kkisinin nihai amaca ulagsmak igin
tanimlama ve muhakeme gicinu elde edebilmesi gerekmektedir... Dérdincu
vadi “yetinme” asamasidir. Bu sayede kisi tamamen dinya ve maddi
bagimhiliklarindan vazgecip nefsinden kurtulmalidir... Besinci vadi de salik
yaraticinin tek olmasina inanir. Tam bu noktada “birlik” olmanin sirri ve Allah’in
bir olmasini idrak eder... Altinci asama “hayret ve saskinlik” vadisidir. Bu
asamada salik kendinden gecer ve ruhunun derinliklerinde hissettigi duygularin
karsisinda hayrete diser... Yedinci vadi tasavvufi, mecaz bir yoksulluktur (2017,
s. 123-124).

Simurg efsanesinde Kaf Dagina ulasmak icin yola ¢ikan kuslarin gectigi her bir
vadi bir sinavdir aslinda. Bilgelige ulagsmak i¢in asilmasi gereken engellerdir.
Efsanede bahsi gegen otuz kus, psikoloji biliminin mitoloji yorumlarinda da
karsimiza c¢ikan, kahramanin yaptig! yolculuk sonunda yasadigi degisim,

donusumu yasamaktadir.

GO0z alici renkleriyle birgok sanatgiya ilham kaynagi olan Simurg, eski ve orta ¢ag
Fars kaynaklarinda dort onemli ozelligiyle ele alinmistir: 1-Devasa boyutu. 2-
Sifacihk 6zelligi. 3-Koruyuculuk. 4- Zeka ve bilgelik (Aktaran: Mehran, 2017, s. 81).

“Arapca karsiligi Anka: “uzun boyunlu” olan Simurg hi¢c kimse tarafindan
gOrulmemis bir kustur. Anka Araplarin mitolojik kusudur ve yuvasi Kafdagr'ndadir.
iranlilarin Simurg adini verdikleri tanrisal gii¢ tasiyan ve Morg-i Ahiirayi: Ahura
Mazda’nin kusu olarak da bilinen efsanevi kuglarin yuvalariysa Elburz dagindadir.
islam sonrasi dénemdeyse bu iki kus birlestirilerek ayni kus olarak bilinmistir.
Efsaneye gore Anka her kustan bir 6zellik almistir. Otuz kusun 6zellidini tasidigi
icin Simurg: otuz kus ve otuz gesit rengi bulundugu igin Sireng: otuz renk diye de
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anilir. Renginin yesil olduguna inanildidi igin ona Zumridianka da denilir;, ama bu
son adin Simurg’u Anka’dan geldigi de soylenir” (Yildirim, 2017, s. 698).

Efsanelerde Simurg iyi, bilge, yardimsever 6zelliginin yani sira kimi anlatilarda
kotl olarak da tasvir edilmektedir. Babil mitolojisinde karsimiza c¢ikan “anzu
(imdugud/ imbaru) kusu”, Gilgamig’'ta kotu bir kus olarak tasvir edilmektedir.
Tanriga Inanna’nin bahgesindeki mukaddes agaca musallat olmus Uc¢ kotl
yaratiktan birisidir (islam Ansiklopedisi. Erigim Tarihi:13.02. 2022).

1.8.1. Simurg’un Mitolojilerdeki Yeri

Bir toplumun soézlu tarihi olarak yuzyillarca aktarila gelen edebi turler arasinda,
mitoloji kaynakli efsaneler énemli bir yere sahiptir. insanlik varolusundan beri,
aciklayamadigi durumlari mitlerle anlatmistir. Efsaneler igerisinde yer alan mitsel
motiflerle bircok farkh kultirde karsilagildigi  gorilmektedir. “Difizyonizm
(yayilmacilik) kuramina gore bir kultur 6gesi, toplumlar arasinda gog¢, kesif, icat vb.
nedenlerle diger kulturlere yayilabilmekte ve toplumlarin ortak degeri
olabilmektedir” (Nar, 2017, s. 68). Mitolojik sdylenceler icinden ciktiklari toplumun
yapisina ve Ozelliklerine gore sekillenmis, farkli kulturler de beslenerek gelismeye
devam etmigtir. Bu calismanin konusu olan Simurg sodylencesi de farkli
cografyalarda sekil degistirerek varligini surdirmesinden de anlasildigi Uzere,

toplumlarin kultarel belleginde onemli bir yere sahiptir.

Divan edebiyatinda Anka, Zimriidanka ya da Simurg adlariyla gegen bu efsanevi
kusun Hint mitolojisindeki “garuda” kusu, eski Misirlilarin en buyuk tanrinin
formlarindan biri olarak kabul ettikleri “benu” kusunun bir uzantisi olan “phoneix”
ve Turklerin milli sembollerinden, kartal, karakus ve tugrul gibi yirtici kuslarla ilgisi
olabilecegi sdylenmektedir (Tekin, 2019, s. 189).

Simurg (Stmorg)’'un Fars mitolojisinin dnemli sembollerinden birisi oldugunu, iran
edebi eserlerinde siklikla kargsimiza ¢ikmasindan anlagilabilmektedir. Kahramanlik
metinlerinin yazili oldugu Sahname’de yine antik iran eserlerinden Avesta ve
Pehlivice kaynaklarda Simurg’dan bahsedilmektedir. “Simurg Avesta’da “Meregu
Saena” seklinde adlandiriimistir. Saena ad olarak Avesta’da iki farkli sekilde
aniimaktadir. Bunlardan ilki zeka ve bilgeligiyle Gnlii bir hekimdir. ikinci olaraksa
“Saena Kusu” olarak gegmektedir” (Mehran, 2017, s. 63).
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Fars mitolojisi ve Fars edebiyatindaki Ozelliklerin den anlasildigi kadariyla eski
devirler den beri iran toplumunda kutsanan bir yaratik olan Simorg, Sahname’ye
de mitolojik, efsanevi 6zellikler tasiyan metafizik 6zellikleri bulunan bir 6ge olarak
girmis, bu niteliklerinden dolayi da milli kahramanlarin kaderlerin de, mitolojik
olaylar da etkin rol oynamistir (Yildirm, 2019, s. 139).

Kaf daginda yasadigina inanilan Simurg(Simorg) ile ilgili Fars edebiyatinda birgcok
efsane bulunmaktadir. “iran mitolojisinde bu kusun Kaf veya Elburz daglarinda
oturdugu soyleniyordu. Bu kusun tuyunu ele gegirenlerin en buyuk sirra ve
dlumsiizlige erecekleri iddia ediliyor ve efsanelerde boéyle yaziliyordu” (Ogel,
2010, s. 108).

Sin-Murg adindaki,“Murg”, kus anlamina gelmektedir. Pehlevice’de “Sin” Farsga’da
“si” seklinde okunmaktadir ve bazi arastirmacilar tarafindan “si” sézcugu
Farsga’da otuz anlamina gelen “30” sayisini isaret etmemektedir (Mehran, 2017, s.

64).

Yine Fars edebiyatinin basyapitlarindan biri olarak bilinen Firdevsinin
Sehnamesinde Simurgla kargilagsmaktayiz. Eski iran efsanelerini derleyip siire
doktugu Sehname ‘de, kusu, siirdeki kahramanin babasi olan Zal'in babalidi olarak
goOsterir (Borges, 1974, s. 169). “Sahnadme’de Zal, Simurg’un hizmetinde
gosterilmektedir. Zal, Bilgeligi Simurg'dan o6grenmektedir ki bu da bilgeligiyle
bilinen Saena ile benzerlik gostermektedir” (Aktaran: Mehran, 2017, s. 64). Avesta,
Sahname ve Mantiku't-tayr gibi iran edebi eserleri incelendiginde gériilmektedir ki,

Simurg bilge ve efsanevi bir kus olarak iran mitolojisinde énemli bir yere sahiptir.

Simurg’la Cin mitolojisinde de karsilasmaktayiz. Cin de Simurg Zumruduanka
olarak bilinir. Konflgyls, “Segme Soézler” adli eserinin, 9. boéliminde
ZumridUanka'dan (Simurg) soéyle bahsedilmektedir:

Ustad dedi ki: "Anka kusu gelmiyor; irmadin da bir ¢izim verdigi yok. Ben bittim
artik!" (Borges, 1974, s. 63).

Simurg sdylencesinin ortak temasi olan ates sembollyle Cin mitolojisinde tasvir
edilen Anka kusunda Kkarsilagiimaktadir. Simurg’'un hikéyesindeki “yolculuk”
metaforuyla yasanan degisim slreci Anka kusunda yeniden dogma seklinde

gorulmektedir. Borges bu benzerligi sdyle agiklamaktadir: Evrenbilimci el-Kazvint,

22



A caib-ul Mahlukat'nda, Simorg Anka'nin on yedi yuzyil yasadigini ve oglu resit
olduktan sonra kendisini bir odun ategine attigini belirtir. "Bu," diyor Lane, "anka
kusunu akla getiriyor" (1974, s. 170).

Hint mitolojisinde Simurg, Garuda mitolojik karakteriyle karsimiza gikmaktadir.
Budist ve Hint mitolojisinde kartal-insan karigimi bir varlik olup, Hindu tanrisi
Vigsnu’nun binegidir (Wilkinson, 2021, s. 75). Garuda, bu o6zelligiyle diger
sdylenlerde yer alan Simurg tasvirinden ayrilmaktadir. Bu mitolojik yaratik, kuslarin

krali (Khagesvara) ve yilanlarin (Sarparati) bas dugsmanidir (Mehran, 2017, s. 45).

Gorsel 2. Garuda’ya binmis Visnu, 8-9. Ylzyil. (https://www.britishmuseum.org/. Erisim Tarihi:
23.02.2022)

Simurg’un benzeri bir kusla Misir mitolojisinde de karsilasmaktayiz. Misirhilarin
eserlerinde gorulen 6lumsuzlUk arayislarina bakildiginda, Borges, Anka kusunun

Misir da her bes yuz yilda bir gérulmesini agagidaki gibi agiklamaktadir:

Antikler, diinya tarihinin, bu astronomik devir tamamlandiktan sonra, gezegenlerin
yinelenen etkisi altinda, en ince ayrintisina kadar kendini yineleyecegine
inaniyorlardi; Anka Kusu da bu surecin bir aynasi ya da bir simgesi haline
gelecekti. Kozmos ve Anka Kusu arasinda daha yakin bir benzerlik kurmak icin
hatirlatmak gerekir ki, Stoacilara gore, evren ateste oOlip ateste dirilir ve bu
dongliniin ne basi ne de sonu vardir (1974, s. 26).

“Bati dillerinde Anka’nin adi Phoeniks olarak ge¢cmektedir. Phoinikopteros adindaki
bir Flaman kusunun ismini buradan geldigi dugunulebilir’ (Gezgin, 2019, s. 19).
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Divan edebiyatinda Anka, Zimridanka ya da Simurg adlariyla gegen bu efsanevi
kusun Hint mitolojisindeki “garuda” kusu, eski Misirlilarin en biylk tanrinin
formlarindan biri olarak kabul ettikleri “benu” kusunun bir uzantisi olan “phoneix”
ve Turklerin milli sembollerinden, kartal, karakus ve tugrul gibi yirtici kuslarla ilgisi
olabilecegi sdylenmektedir (Yildirrm, 2019, s. 189).

Tark mitolojisinde siklikla rastlanilan kus soylencelerinden biriside Ziumrud-u Anka
soylencesidir. Soylencede farkliliklar olsa da Zimrud-U Anka Simurg’un karsiligi
oldugu dusunulmektedir. Turk mitolojisinde bazen kartalla da benzestirilerek,
Pers’ler deki Simurg ile Araplarin Anka kusunun karisimindan Zamrud-u Anka
adini almistir (Boratav, s. 99). Manas destani iginde gegen Er-Tostuk masalinda
Zumrid-0 Anka'ya, “kara-kus” yani kartal adi veriimistir (Ogel, 2010, s. 541).
“Devlet kusu olarak kabul edilen Hima'nin Yakutlarda Umay ya da Imi adiyla talih
kusunun ismi olarak gectigi anlatilir. Bu kusun Anka ya da Ziumraduanka ile iligkisi
vardir; ¢cunkd onun igin sdylenen birgok sey Anka kusu igin de gegerlidir” (Coruhlu,
2002, s. 132).

Anka kusu, semavi dinlere de konu olmustur. Hiristiyanhgin erken dénemlerinde
olumden sonraki dirilisi simgelerken, Yahudiler de ise ¢ocuklari bogdugu i¢in Musa
peygamber tarafindan lanetlendigine inanilir. islam tasavvufunda “Tanri insanin

kendindedir” felsefesi Anka kusu efsanesiyle érneklendirilir (Gezgin, 2019, s. 21).

1.8.2. Simurg Efsanesinde (séylence) islenen Kavramlar

Mitolojik sOylencelerde oOnemli bir yere sahip kahramanlik mitoslarina
baktigimizda, siklikla kahramanin doénuasim yasadidi bir yolculuga c¢iktigini
gOrmekteyiz. Kahraman yolculugun sonunda olgunlasarak geri ddonmektedir. Mitler
insanin hayat kargisinda yasadigi zorluklarla nasil mucadele edecegini, nasil
guclenecegdini gostermektedir. Yolculuk bu mucadelede, egitici ve semboliktir. Bu
anlamiyla mitlerin psikolojik bir boyutu oldugu gibi felsefik bir yani da vardir.

Campbell bu yolculugu su sekilde tanimlamaktadir:

Mitolojik yolculugun -“maceraya c¢agri” olarak belirledigimiz- bu ilk asamasi
kahramani ¢agiran ve onun ruhsal agirlik merkezini toplumun sinirlarindan
bilinmeyen bir bdlgeye ¢ekmis olan kaderi belirtir. Bu 6nemli hazine ve tehlike
bdlgesi cesitli bicimlerde sunulabilir: uzak bir Ulke, bir orman, yeraltinda,
dalgalarin altinda ya da gégin Ustlinde bir krallik, gizli bir ada, sisli dag tepesi ya
da derin bir dis hali; fakat hep tuhaf bicimde akiskan ve ¢ok bigimli varliklarin,
hayal edilemez eziyetlerin, insanlstli goérevlerin ve olanaksiz zevklerin yeridir
(2013, s. 72).
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Simurg efsanesinde de metaforik bir “yol” imgesiyle kargilasilir. Yolculuk “ben” in
kisisel varolusuyla ilgili bir meseledir. Zorlu engellerle dolu bu yolda, Simurga
ulasmayl sadece otuz kus basarabilmistir. Ciktiklari yolda bir¢ok sinavdan
gectikleri dusundldiginde, kahramanin dogus yolculuguna benzetilebilir. Yol
boyunca asilan engeller, metaforik olarak kiginin kendine yolculugu, kendini
yeniden inga etme eylemi olarak yorumlanabilir. Karakus, yol imgesini su sekilde

yorumlamaktadir;

Mesafe, tavir, ydntem ve amag gibi anlamlari bunyesinde barindiran “Yol’ imgesi,
Simurg Sdyleni’nde kuslarin Kaf Dagr'na yaptigi yolculuktan hareketle metaforik
anlamda kat edilen mesafeyle birlikte bireyin benliginde yasanan degisim ve
doénusimun gerceklestigi yeri imgeler. Varilan nokta ise hakikattir. Hakikat
arayisindaki bireyin evrenle kurdugu diyalog icerisinde girdigi hesaplasmalar,
soylende yolculuk vurgusuyla betimlenirken kendini gergeklestirmenin o sancil
surecini imleyen ‘yolculuk’ metaforu ise soylenin felsefi boyutu igerisinde
varolussal bir durum olarak karsimiza gikmaktadir (2020, s. 28).

Bu baglamda Simurg mitosunda ele alinan “yol” imgesinin simgesel anlatimla
“varolug” kavramina denk geldigi sdylenebilir. Otuz kusun yolculugu, bireyin
varolussal sorununu ele almaktadir. Yolculuk esnasinda yasadigi sorgulamalar
sonucunda da Dbireyin yasadigi degisim donUsum sonucunda kendini

gerceklestirmesi s6z konusudur.

...bir grup kus bu tehlikeli sertivene atilir; yedi vadi ya da deniz asarlar, sondan
bir 6ndekinin adi Saskinlk, sonuncusunun ise Bozgun’dur. Haci kuslarin ¢ogu
grubu terk eder; yolcu169 luk da geride kalanlara agir darbe indirir. Cektikleri
acllarla eren otuz kus, Simurgh’un ulu doruguna konarlar. Sonunda gérirler onu;
ve anlarlar, Simurgh kendileridir, her biri ve hepsi Simurgh’dur (Borges, 1974, s.
169).

Yine bu sodylence de “bilgelik” kavramiyla karsilagiimaktadir. Simurg’'un bir kug
imgesi olarak tasvir edilmesi tesadufi bulunmamaktadir. Kutsal ve ulasiimaz
sayllan gokyuzinde yukseklere ucabilir. Gokyuzinun bilgisine sahip olabilir. Kaf
daginda yasayan Simurg da ¢ok seyin bilgisine sahiptir. “Dag” imgesi mitolojilerde,
yeryuzinun ve gokylzunun bilgisine sahip kutsal yerler olarak kabul edilir. Yerler
ile gOkler arasinda irtibat kurma yolu olarak insanlarin zihinlerin de goklere
yukselis kapilarinin  bulundugu makamlar olarak algilana gelmis, buradan
hareketle goklere acilan kapilar, goklere yukselme araglari, oteler dlinyasina

erisme basamaklari olarak kabul edilmiglerdir (Yildirim, 2019, s. 132).
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Simurg efsanesinde “kibir, hirs ve bencillik” gibi kavramlara da rastlanir. Yolculugu
ancak bu zaaflardan vazgegenler tamamlayabilmistir. Yokluk vadisi, tasavvufi
anlamda bencilce dusuncelerden arinmayi simgelemektedir. Kisi bu sekilde

ozgurlesir.

Yine sOylencede “cesaret, kararllik ve sabir” gibi kavramlarla da kargilasmaktayiz.
Yolculuga cikabilmek igin zorluklarla dolu vadilerden gegebilecek cesarete ve
kararhliga sahip olmak gerekmektedir. Efsaneye goére, kuslar yolculuga ¢ikmadan
Oonce bir araya gelir ve yolun zorluklarini konusurlar. Bu esnada yolculuktan

vazgecenler olur. Meskar efsaneyi su sekilde anlatir:

ibibik kusu yolun zorluklarindan detayli bir sekilde bahseder ve kuslardan bu
zorluklarla bas edemeyecek olanlarin kendi istekleriyle yolculuk baslamadan
vazgegmelerini ister. Bir grup kus ibibik kusunun konugmasi bittikten sonra cgesitli
bahanelere dayanarak yolculuktan vazgecip grubu terk ederler. Buradaki mecaz
anlatimla da hakikate ulagsmanin zorluklari ve bu yola koyulmak igin gereken
kararliigin ve azmin 6nemi anlatiimaktadir (Aktaran: Mehran, 2017, s. 121).

Tam bunlar 1s1ginda, Simurg sdylencesinin gergedi, hakikati aramak igin ¢ikilan bir
yol hikayesi oldugu soOylenebilir. Hakikati bulmaksa cesaret, kararlilik ve 6zveri
gerektirir. Simurg efsanesinin farkli toplum ve cografyalarin mitolojilerinde bu denli
cok islenmis olmasinin sebebi, bireyin temel sorunsalinin “ben” in varolus meselesi
oldugudur. Bu cgalismada Simurg efsanesi temelinde, kendini bilmek, kendini
tanimak ve kendini gergeklestirmek gibi psikolojik ve felsefi kavramlar

cercevesinde ele alinmaktadir.

1.8.3. Gorsel Sanatlarda Simurg Betimlemeleri

Mitolojik sdylencelerde yer alan figurler yazih ve sézli kaynaklar kadar, gorsel
sanatlar Uzerinden de aktariimaktadir. Simurg betimlemelerine toplumlarin kendi
kiltarel yorumlariyla el yazmalari, minyaturler, hali motifleri ve kumas Uzerinde
rastlanilir. Bu boélimde Simurg betimlemelerine farkli kadltirlerden &rnekler

verilecektir.

Simurg  betimlemelerinin  islam  6ncesi, en ¢ok Sasani déneminde
karsilagilmaktadir. Simurg’un ilk prototiplerinin iskitler tarafindan MO 1.bin yilda
ortaya c¢iktigi dugunulmektedir (Mehran, 2017, s. 142). Sasani donemine ait
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Simurg formunda kuyruk dikkat cekicidir. Kuyrugu o donem eserlerinde farkh
bicimlerde gorebilmekteyiz. Bu donemde Simurg motifinin en iyi orneklerini kumas
Uzerinde ve metal kaplarda gorulur (Bkz. Goérsel 1). Asagidan yukariya genisleyen
kuyruk, dik sekilde yukardan gévdeye egimli formda tasvir edilirken, kuyrugun icin

de birbirini tekrar eden geometrik formlar gorilmektedir.

Gérsel 3. Sasanf'ler Dénemine Ait ipek Kumas Uzerine Simurg Formu, 7-8.

(https://collections.vam.ac.uk/ Erigim Tarihi: 01.02.2022)

Sasani donemine ait Simurg figurinin kuyruk bicimine gore farkli tasviriyle de
karsilagiimaktadir. Bitkisel formlarla bezeli Simurg (Bkz. Gorsel 2), kartali andiran
uzerinde geometrik motifler bulunduran Simurg ve kuyrugu tavus kusu seklinde
olan Simurg (Mehran, 2017, s. 146-147).

Gorsel 4. Sasanf'ler Dénemine Metal Kap Uzerine Simurg Formu, 7-8. yy. (https://www.flickr.com/
Erisim Tarihi: 15.02.2022)
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Simurg’a ¢ini sanati drneklerinde de rastlanir. Buhara'da bulunan ve Hicri tarihine
gore 10. yy'a tarihlenen Nadir Divan Beygi Medresesi’'nin girisindeki ¢iniler ornek
olarak gosterilebilir (Bkz. Gérsel 3). Karsilikli iki Simurg ve ortada bir gines

betimlenmektedir.

Gorsel 5. Buhara Nadir Divan Beygi Medresesindeki Cinilerde Simurg Formu, 10. yy.
(https://www.flickr.com/ Erisim Tarihi: 15.02.2022)

Simurg figuriyle el yazmalarinda da karsilasilir. iran’li sair Firdevs?” nin MS 11 yy’
da yazdigi Sahname de Simurg betimlemeleri gérulmektedir (Bkz. Gorsel 4). Mavi
tonlarinin agirlikli kullaniminin etkisiyle Simurg, altin renkli gékyuzu ile kontrastlik

saglanarak resmin odak noktasi olmayi basarmigtir.

Gorsel 6. Firdevsi, Simurg Yuvasinda Yasayan Zal, 1525 dolaylari, (el yazmasi)

(https://commons.wikimedia.org/ Erisim Tarihi: 15.02.2022)
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Tasavvuf edebiyatinin en énemli eserlerinden biri olan, 12. ylzyilin Gnli iranh
sairi Feridiiddin Attar'in eseri Mantiku’t Tayr (Kuslar Konferansi) kitabinda
bahsi gegen Simurg, bircok minyatlr sanatcisi tarafindan resmedilmistir (Bkz.
Gorsel 5). Cogunlukla kagit Gzerine murekkep, opak sulu boya, altin malzemeleri

kullaniimistir.

~

Gorsel 7. Attar, F. Mantiku’t Tayr, 1600 dolaylari,(el yazmasi) (https://alongtimealone.tumblr.com/
Erisim Tarihi: 15.02.2022)
Osmanli  Sarayl minyaturlerinde de Simurg tasvirleri Zubdetl’'t-Tevarih,

Humayunname ve Falndme gibi eserlerde yer almaktadir. Surname-i Himayun’da
Simurg kusunun golgesinin devlet blyuklerinin Ustine dismesi, Hima kusunu
hatirlatmaktadir. Turk kdltirinde Hima kusunun golgesi, Uzerine dustugu Kigiyi
koruduguna inanilir ve devletin, iktidarin simgesi kabul edilir (Bkz. Gorsel 6). 17
yuzyila tarihlenen Falndme’den alinan bir minyatirde Bukrat'in (Hipokrat) Simurg
tarafindan ila¢ almak igin Kaf Dagrna tasinmasi sahnesi betimlenmistir (Bkz.
Gorsel 7). Simurg kusu birgok kahramani tasirken tasvir edilmektedir (Kartal ve
Alp, 2021, s. 445- 447).
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Gorsel 8. Simurg biciminde kus ugurtulmasi, Surname-i Himayun, 1582, (https://www.gzt.com/
Erisim Tarihi: 17.02.2022)

Gorsel 9. Bukrat'in (Hipokrat) Simurg tarafindan Kaf Dagi'na tasinmasi, Falnadme, 1604-17,
(https://www.la-croix.com/ Erisim Tarihi: 17.02.2022)

GUnumuz sanatgilari iginde de Simurg yorumlamalarini gérmekteyiz. Xu Bing’in
56. Venedik Bienal'inde sergilenen The Phoenix adli heykel ¢calismasi ile Cin
kaltdrinde Simurg’un ying-yang felsefesi ile yorumlanigini gérmekteyiz (Bkz.
Gorsel 8).
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Gorsel 10. Hu Bing. Phoenix. 2015, 56. Venedik Bienali Simurg Yorumlamasi.
(http://www.xubing.com/ Erisim Tarihi: 17.02.2022)

Tezin bu béliminde mit, masal ve efsane kavramlari tanitiimis; mitolojisinin
kuramlar icinde ele alinisina yer verilmistir. Ayrica Simurg efsanesi ayri bir baslik
altinda incelenmigtir. Bundan sonraki bolumde resimli ¢ocuk kitaplar ele

alinacaktir.
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2. BOLUM: OKULONCESI DONEMINDE RESIMLI GOCUK KIiTAPLARI

2. 1. Resimli Gocuk Kitaplarinin Okuloncesi Geligsim Siirecine
Etkileri Ve Yeri

Orta Cag’a kadar Bati toplumlarinda gocuk kavrami yoktu. 0-7 yas arasi gocuklar
bebek olarak gorulurken, ¢ocuklar 7 yasina ulastiginda kuguk yetigkinler gozuyle
bakilmaktaydi (Trawick-Smith, 2018, s. 16-17). Cocuklara bakis agisinin degisime
ugramasiyla birlikte ihtiyaglari fark edilmeye baslandi ve ¢ocuk gelisimi Uzerine
dusunulmeye baslandi. Cocuk edebiyatina verilen degerde bu aydinlanmayla

paralel olarak gelistigi gorulmektedir.

Cocuk gelisimi bireysel farklliklar icermekte birlikte, her g¢ocuk ayni gelisim
evrelerinden gegmektedir. Okuldncesi donem gocugun kisilik gelisimi ile duygusal,
sosyal, bilissel, dil ve akademik gelisimi buylk oranda tamamlanir (Kol, 2011, s.
1). Yapilan calismalar gostermektedir ki, belli gelisim dénemlerinde c¢ocuklarda
ortak egilim ve davranis kaliplari bulunmaktadir (Yavuzer, 2000, s. 30). Cocuk
kitaplari da hedefledigi yas gurubunun gelisim 6zelliklerine uygun dil ve pedagojik

altyapiya sahip olmahdir (Sirin, 2019, s. 86).

Cocuk ve cocukluk kavramlari farkh disiplinler icinde c¢okga tartigsiimakta ve
tanimlanmaktadir. Karagul'e gore (2020, s. 5); ¢ocuk, kendine 6zgu algilama
bicimi, duyarliliklari, duygusal ve fiziksel gereksinmeleri olan; biligssel, ruhsal ve
toplumsal gelisim Ozellikleri farklilik gosteren, gelisimi kendi iginde ardisik ve
ilerlemeci bir dizgesellik tasiyan kisidir. Cocuk edebiyati da c¢ocukluk dénemi
edebiyati olarak tanimlana bilir. Dilidizgun (2018, s. 19); c¢ocuk yazinini,
okuléncesi zaman dilimi ile gocugun ergenlige ulastigi doneme kadar olan bir

zaman dilimini kapsadigini belirtmektedir.

Okuléncesi dénem; c¢ocuklarin bilissel, dilsel, toplumsal ve kisilik gelisiminin en
hizli yasandigi donemdir (Sever, 2015a, s. 11). Kitaplar ¢ocuklarin tim gelisim
alanlar uzerinde etkili olmakla birlikte 6zellikle gocugun erken yaslarda kitapla
tanistirilmasi gelisimine buyuk katki sunmaktadir.
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Cocugun gelisim duzeyine uygun yapitlarla karsilagsmasi, ¢ocugun kitapla bag

kurmasi agisindan da ¢ok dnemlidir.

Cocuk edebiyati, cocuklarin gelisimsel dénemleri ile yakindan ilgilidir. Bu gelisimsel
doénemlerin &zelliklerine kosut olarak cocuklarin kendilerine 6zglu gereksinimleri,
ilgileri ve yeterlilikleri bulunmaktadir. Farkli gelisimsel donemlerin 6zelliklerine gére
yazilmis cocuk edebiyatl yapitlarinin yayimlanmasi ve g¢ocuklarin bu nitelikteki
yapitlarla bulusturulmasi, onlarin kendi gereksinimleri, ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda kendi duinyalarini yapilandirmalarini saglayan énemli bir etkendir
(Aktaran: Karaguil, 2020, s. 16).

Resimli g¢ocuk kitaplari, okuloncesi donemi ¢ocuguna uygun olan yazinlardir.
“Nodelman (1996) okuldncesi donem c¢ocuklari igin hazirlanan resimli kitaplar az
kelime iceren, buyuk ve renkli resimlerden olusan hikayeler olarak tanimlar” (Gul,
2017, s. 307). Bu dénem c¢ocuk okuma yazma bilmedigi icin, resimler sayesinde
gorsel okuma yapmaktadir. Kitapla kurulan bag buyuk oranda resimler Uzerinden
olmaktadir. “Cocugun kitapla tanigmasi once sadece resimle olur. Daha sonra
resim- sozclk, resim-cumle, resim-cumleler, resim-0ykl, az resim- ¢ok Oykd,
nihayet resimsiz metinlere dogru bir gelisme streci izlenir” (Aktaran: Glleg¢ ve
Gecggel, 2015, s. 25).

Cocuklarin okula baglamadan once kazandiklari beceri olarak tanimlanan “Erken
okuryazarlik” kavrami, ilerleyen donemde okuma yazma caligmalarinin temelini
olusturmaktadir (Seker, 2020, s. 77). Erken okuryazarlik sadece okuma yazma
becerisi kazandirmaya yardimci olmamaktadir. Dilsel, biligssel ve kisisel gelisim
olanaklari da sunmaktadir. Okuldncesi donemi resimli gocuk kitaplari, kavramlari
adlandirma ve bu kavramlar arasinda iligkiler kurma gibi biligsel surecleri
isletmektedir (Sever, 2015b, s. 21). Cocuk resimlerini incelerken gorsel okuma

yoluyla kitabi anlarken, hayal glici de gelismektedir.

Resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan gorsellerde ki amag, okuma yazma bilmeyen
cocugun kitabl anlamasini ve takip edebilmesini saglamaktir. “Cocuk kitaplarinda
resim, kavramlar olusturabilmekte, metinden bagimsiz tek bagina amacglanan
anlam butinligunu saglayabilmektedir. Resimleme metnin anlasiimasini, akilda

kalmasini saglar ve yaziya yeni bir yorum ekler” (Ergen, 2009, s. 46).
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Okuléncesi donemde, c¢ocuk gorsel okuma yaparak kitabi takip edebildiginden,

resimlemeler yazilan metin kadar énemlidir.

iIIUstrasyon, bir gocuk kitabinda yalnizca metni anlatan, metinle birlikte var olan bir
Ode olarak dusunilemez. Kimi zaman illistrasyonlar bir metnin anlatamadiklarini da
tamamlar; 6zellikle okuldncesi doneme hitap eden ¢ocuk kitaplarinda, ¢ocuklar bir
yetiskinin kendilerine kitab1 okumasinin yani sira kendileri de resimleri okur. Bu da
hayal glcinl, yorumlamay: gelistiren bir stregtir (Dag, E.S. 2015, s. 50).

2.1.1. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuloncesi Donemi Biligsel Gelisim

Siirecine Etkileri

Okuléncesi donemde resimli ¢cocuk kitaplarinin énemini anlayabilmek igin, bu
donem cocuklarin pedagojik 6zelliklerini de incelemek gerekmektedir. Fiziksel ve
motor gelisim yani sira biligsel gelisimde hizla gergeklesmektedir. Yapilan
arastirmalar gostermektedir ki insan beynin gelisiminde okuldncesi donem ¢ok
onemlidir. Biligsel gelisim, ¢ocugun, zihinsel becerisinde yasanan degisimdir.
Ddnyayl anlama ve olaylar arasinda iligki kurabilme yetenegi bilissel gelisimle
alakalidir. Senemoglu’'na goére, “Bireyin c¢evresindeki dinyayr anlama ve
ogrenmesini saglayan aktif zihinsel faaliyetlerdeki gelisime biligsel gelisim adi
veriimektedir. Biligsel gelisim, bebeklikten yetigkinlige kadar, bireyin c¢evreyi,
dinyay! anlama yollarinin daha karmasik ve etkili hale gelmesi stirecidir’ (Aktaran:
Akylz, 2020, s. 95).

Yavuzer (2000, s. 88- 91), okuldncesi donem gocugunun Ozelliklerini su sekilde
anlatmaktadir; Bu evrede cocuk, dile ve sembolik disunce yetenegine sahiptir.
Mantiksal disinme henuz gelismemistir. Zihinsel semboller gelistirebilir.

Benmerkezcidir. Bu dénem ¢ocuklar hala zihinsel kiyaslama yapamazlar.

Yavuzer ‘in de degindigi, okuloncesi donemde esas alinan kuramlardan birisi
Piaget’in kuramidir. Piaget, ¢ocuk geligsimini inceleyen dnemli kuramcilardan

birisidir. Piaget, cocugun zihinsel gelisim surecinin bir birine bagli evrelerden

gectigini savunmakta ve bu evreleri su sekilde gruplandirmaktadir (Dilekmen,
2019, 77-80):
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» Duyu- Hareket Donemi (0-2 yas)
> Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)
> Somut islemler Dénemi (7-12 yas)

> Soyut islemler Dénemi (12 yas ve sonrasi)

Duyu- Hareket dénemi, gocuk sembolleri kullanabilme yetenegiyle birlikte yeni
sema tarleri gelistirir (Yavuzer, 2000, s. 61). Duyularini kullanmaya basladigi bu
dénemde, refleks hareketler zamanla problem ¢ézmek icin yeni kesiflere yapmaya

dogru evrilir.

Islem Oncesi dénem, somut islemler dénemine hazirlik evresi olarak kabul
edilmektedir. Bu dénem, Sembolik Islemler Evresi(2-4) ve Sezgisel Islemler Evresi
(5-7) olarak ikiye ayrilir. Dilin kullaniminda belirgin bir gelisme gézlemlenen islem
Oncesi dénemde, ¢ocuk zihinsel semboller gelistirebilir, mantik yurGtebilir
(Dilekmen, 2019, s. 78).

Piaget, okuldncesi donemi, islem 6ncesi duslnce olarak adlandirmakta, bu yaslar
déneminde 6grenmenin duyusal deneyimler agisindan zengin ve nesnelerle ¢gok
sayida etkinlik sunan bir cevre gerektirmektedir (Trawick-Smith, 2018, s. 228).
Cocuk kitaplari da ¢ocugun bu zengin c¢evresel deneyimleri yasamasini

saglayarak, biligssel gelisimde aktif rol oynar.

Gander ve Gardiner'e gore, “Bilissel terimi, bilgiyi, belledi, akil ytritmeyi, sorun
¢bzmeyi, kavramlari ve disinmeyi, yani zihni icine alir” (Aktaran: Sever, 2015b, s.
47). Cocuk biligssel gelisimini yasantilar yoluyla yakalar. Resimli gocuk kitaplari da
anlatimlariyla gocuga yasanti zenginligi sunar. Akyuz, ¢ocuk kitaplarinin gocugun

biligsel gelisimine katkisini su sekilde agiklamaktadir;

Cocuklara sunulan c¢oklu dilsel c¢evre yoluyla g¢ocugun cevresini tanima ve
anlamasina yardimci olur. Cocugun anlamlandirma slrecinde karsilastirma
yapmasina, siniflandirmasina, eslestirme ve uygulama becerilerinin kazanmasina
katki sunar. Cocuk gercekligine uyularak hazirlanan kitaplar, ¢cocuklarda gézlem
yaparak, 6grenerek, sorarak ve kesfederek elestirel disinme becerisini geligtirir
(2020, s. 97).
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2.1.2. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuldncesi Doneminin Dil Geligim

Siirecine Etkileri

Bilissel gelisime paralel olarak dil gelisiminin gegirdigi belirli evreler bulunmaktadir.
Dil gelisiminin beyinsel gelisimi etkiledigi de bilinmektedir. Dusunmenin,
o6grenmenin ve hatirlamanin dnemli bir yolu olan dil, disuncenin gelisimine kosut
olarak ilerler ve bitiinlesirler (Kibris, 2016, s. 26). insanin gevresiyle iletisim
kurabilmesi, kendi ihtiyacglarini ifade etmesinde dil énemli bir aragtir. Cocugun dil
gelisiminde aile ve cevre Onemli bir faktor olarak gorulmektedir. Dil gelisim
basamaklari evrensel olmakla birlikte, cocugun iginde yasadigi kulttrel cevre ve bir
uyaran olarak  modellerin  ozellikleri, dil  gelisiminin  niteligini  de
etkilemektedir(Sever,2015b, s. 35).

Cocukta dil gelisimi, dogumdan itibaren asamalar halinde olmaktadir. 5 yas civari
cocugun 2000 kelime kullanabilecegini sdyleyen egitim bilimci Kol, bu asamalari

su sekilde ifade etmektedir,

Agulama-babildama doénemi (0-6 Ay): Cocugun sesleri bu dénemde bilingsizce
cikarir.

Heceleme-gagildama Donemi (6-12 Aylar): Cocugun konusma organlari bir dnceki
doneme goére daha da olgunlagmistir. Cocuk konusma etkinliklerinde dnce heceleri
¢ikarmaya baslar.

Tek s6zcuk Dénemi (12-18 Aylar): Bu donem ¢ocugun gercek anlamda konugmaya
basladigi dénemdir. Cocuklar 6zel sesleri tek bir sdzcikle kullanarak anlamli Gniteler
olusturacak bigimde birlestirirler.

Telegrafik Konusma Dénemi-iki kelimenin birlestiriimesi (18-24 Aylar): Bu donemde
cocuklar iki kelimelik ciimleler kurmaya baslarlar. Cocuklar kavramlari ifade etmenin
ve dilin digerleriyle iletisim kurmadaki roliniin 6nemini kavradiklari séylenebilir.

ilk Gramer Siireci (24-60 Aylar): Bu dénemde gocuk tarafindan ciimleler ve gramer
kurallari hizla 6grenilmeye baslanir (2011, s. 14- 15).

Cocuk kitaplari, gocugun birgok yonden gelisimine katki sundugu gibi dil gelisimine
de katki sunmaktadir. Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuga kitap okumak, kuguk
cocuklarin yazma becerilerini, s6zel dili anlamalarini, kelime haznesi gelisimini ve
okuma ilgilerini pozitif etkilemektedir(Gul, 2017, s. 305) .

Duyarak algiladigimiz sesler sayesinde anlar ve yorumlariz. insan anadilinin
konusuldugu bir ortamda diinyaya gelir ve dogal bir akis icinde 6grenir. Cocuklar
dili aile ve gevrelerini modelleyerek 6grenir. Modeller kadar gocuklara sunulacak

zenginlestirilmis dil cevreleri etkilidir. “Cocuk kitaplari, okuléncesi dénemden
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baglayarak dilsel becerilerin edinilmesi strecinde gocuklara “zenginlestirilmis bir dil

cevresi”’ yaratan dnemli araclar olarak degerlendirilebilir” (Sever, 2015b, s. 36).

Ayrica dil bilincin erken yasta geligsimi agisindan okuldncesi donemde resimli gocuk
kitaplari 6nemli bir role sahiptir. Resimli ¢ocuk kitaplari erken yasta hem kitap

sevgisi kazandirmakta hem de dili sevdirmekte buyuk katki sunar.

Norton (1999:4-40), okuléncesi ddnemden baslayip ortaddretim ¢agina kadar uzanan
evrede, ¢cocuk kitaplarinin ¢cocuklarin dilsel, bilissel, kisilik ve toplumsal gelisimine olan
onemli katkilarindan s6z eder. Ona gore, cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun
edebiyat yapitlariyla desteklenen etkinlikler, bu strecin yapilandiriimasinda énemli bir
islev Ustlenir. (Sever, 2015b, s. 37).

2.1.3. Resimli Cocuk Kitaplarinin Okuloncesi Doneminin Sosyal ve Duygusal

Gelisim Siirecine Etkileri

Dil gelisimi sosyal ve duygusal gelisimi de etkilemektedir. S6zcluk dagarcigi
gelistikge gocugun toplumla etkilesimi de artmaktadir. insan sosyal bir varlik
oldugundan, toplumsallasma énemlidir. Cocuk topluma uyum saglama aile ve
yakin gevresiyle iligkilenmesiyle baslar. Topluma ve yagsama uyum

saglanmasindaysa sosyal ve duygusal gelisim dnemlidir.

Sosyal beceriler; iletisim, problem ¢ézme, karar verme, kendini yénetme ve akran
iliskileri gibi cevresindeki bireylerle olumlu sosyal iliskileri baslatmaya ve
surdirmeye izin veren becerilerdir. Cocuk, gelisim sirecinde; aile, arkadas, okul
ve diger toplumsallasma kaynaklarindan dogrudan ya da dolayla etkilenerek bu
becerileri kazanir (Sahin, 2010, s. 182).

Cocuk kitaplar sosyal- duygusal gelisimi etkileyen bahsi gegen kaynaklardan
birisidir. Bu donemde nitelikli kitap okuma, gocuklarin sosyal-duygusal degerlerine
ve empati gelistirmelerine yardimci olabilir (Gal, 2017, s. 305). Resimli 6yku
kitaplarinda, dilin kullanimi, karakterlerin 6zellikleri gibi 6geler, cocugu duygusal ve
zihinsel yolculuklara g¢ikartir. Bu yolculuklarin sonunda ¢ocuk insani, yasam
gerceklerini ve bunlarin yansimasinda kendini tanimaya baslar. Bir tur yasam
egitimi alir (Ural, 2017, s. 38). Cocuk kitaplarinin kisilik gelisimine ve cevreye

uyumuna katkisini Akytz su sekilde agiklamaktadir,
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Cocuk edebiyati yapitlari, olusturulan kurgusal gevreyle kendisini bagkalariyla
karsilastirarak kendisini de tanimalarina yardimci olur. Cocuklarin dis kurmalarini
saglayarak dis dinyalarini gelistirdigi gibi dis gercek ayriminin farkina varmasini
da saglar. Cocugun yasaminda karsilasabilecegi sorunlar ve onlarin ¢ézimlerinin
sunuldugu yagsam kesitleri sunarak onlari hayata hazirlar (2020, s. 99).

Toplumsallagsma sureci, ¢ocukta benlik algisinin gelisimini de etkilemektedir.
Benlik kavrami, kendi yetkinlik ve 6zelliklerini bilmekle alakalidir. Cocukta olusan
benlik kavrami, yetigkinlikteki etkisi belirleyicidir. Olumlu benlik kavramina sahip
bireyler, kendisiyle alakali olumlu ve iyi hislere sahiptirler. Sosyal- duygusal gelisim
olumlu benlik anlayigina énemli katkida bulunur. Hartup’ a goére, “Akranlariyla
etkilesimde onculugu ele alan ve yetiskinlere daha az bagimh olan gocuklarin
daha kendinden emin olduklari ve yeteneklerine guvendikleri bulunmustur”
(Aktaran: Trawick-Smith, 2018, s. 297).

2.2. Okuldncesi Doneminde Anlasilmasi Zor Kavramlarin

Ogrenimi Ve Resimli Cocuk Kitaplarinin Etkisi

Bu bolumde, kavramlarin hizla o6grenildigi okuldncesi donemde c¢ocuga
kazandirilabilecek kavram gruplarindan bahsedilecek, hemen ardindan da resimli
cocuk kitaplarinin kavram gelisimine katkisi ve son olarak resimli kitaplarda yer
alan kavramlarin aktarimina yer verilecektir. Bu bélimde amag, okuldéncesi ¢ocuga
kazandirilabilecek kavram gruplarini ve bu kavramlarin resimli kitaplarda ne

sekilde yer almasi gerektigi anlatmaktir.

2.2.1. Okuloncesi Donemde Kavram Geligimi

Kavram; insan zihninde anlamlanan farkli nesne ve olaylarin ortak o6zelliklerini
temsil eden yapidir (Ustiin ve Akman, 2003, s. 138). Kavramlar, yasadigimiz
cevreyi tanimlamamiza yardimci olur. Cevreyi ve dinyayl anlamayi ve etkilesimi
saglayan bilginin algilanmasi, kavram gelisimiyle yakindan ilgilidir (Alpdge, 1991,
S. 61).

Cocuk, merak duygusuyla dis diunyayi kesfeder ve anlamaya c¢alisir. Kavramlar
cocuklarin dig dunyayl anlamalarina yardimci olmaktadir. Baydar ve Kandira

gore;
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Kavramlar, birey zihninin soyut dustnce birimleridir. Kiguk ¢ocuklar, ilk olarak
anlami 6grenmeden once yakin c¢evresindeki nesne ve olaylari isaret eden
sembolleri kavrarlar. Cocuklar, soézciklerden kavramlari olusturur; onlarla
dusunir, dustinme becerisiyle de kendini ve dis dinyayi algilar (2021, s. 240).

Cocuklar kavram olusumu sayesinde, cevreden gelen bilgileri organize ederek,
dugunme yetilerini gelistirirler. “Kavram 6grenme surecinde bireyler olay, olgu ve
nesneleri inceleyerek zihinlerinde semalar olusturur. Bireyin yagi arttikca
yasantilariyla dogru orantili olarak dil gelisimi ile baglantili 6grendigi kavramlar da
artar” (Kurt, 2020, s. 1333). Erken gocukluk doneminde kavram gelisimini etkileyen
onemli faktorler; gcocugun yasadigi deneyimler ve dil gelisimi ile paralel artan
s6zcuk dagarcigidir. “Dilin kazanilmasi, ¢ocugun bilissel gelisimine dayanmakta
olup zihinsel uyarim sureglerinin her biri algilama, kavram gelistirme ve dilin

kazaniimasiyla yakindan iligkilidir” (Milli Egitim Bakanhgi, 2011, s. 14).

Cocukta kavram gelisiminin somuttan soyuta dogru oldugunu belirten Ustlin ve

Akmana (2003, s. 137) gore; cocukta kavram gelisimi su sekilde ilerlemektedir;

Cocuklar 1-2 vyaslarinda kavramlari kazanmaya baslarlar. Bununla birlikte
kavramlarin &grenilebilmesi icin bellekteki bilginin daha verimli bir sekilde
organize edilmesi gerekmektedir. Cocuklar yeni bilissel yetenekler kazandiklari
zaman bunlari gerekmese bile kavramsal olarak harekete gegirme
egilimindedirler. Cocuklarda algisaldan kavramsal degisime dogru bir gelisimsel
kapasite vardir. Cocuklar akil yiritme yeteneklerini kullanarak kavramsal
analizler yapabilmektedirler. Bu analizler gocuklarin yeni kavramlar 6grenmesine
neden olmaktadir.

Okuloncesi donem, cocugun temel kavramlari hizla ogrenebildigi bir surectir.
Alginin gelisimi ve artan cevresel deneyimler ile s6zcuk dagarcigi hizla geligir.
“‘Kavram, nesne veya olaylarin ortak 6zelligini simgeleyen igsel bir surectir. Bu
simgeleme genellikle bir sézcuk veya bir isimle yapilir’ (Fisek ve Yildirim, 1983, s.
128). Bu sebeple, 6grenilen kavramlarda farklilagsmaya ve gocuk tarafindan daha
rahat kategorize edilmeye baglanmaktadir. Okuldéncesi donem kazandirilabilecek
kavramlar su sekilde kategorize edilmektedir (Milli Egitim Bakanhgi, 2013, s. 63-
64):

» Renk
» Geometrik Sekil: Daire, gember, Ug¢gen, kare, dikdortgen, elips, kenar, kdse

kavramlari.
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» Boyut: Buyuk-orta-kuguk, ince-kalin, uzun-kisa, genis-dar kavramlari.

» Miktar: Az-¢cok, agir-hafif, bos-dolu, tek-gift, yarim-tam, esit, kalabalik-tenha,
parga-butun, para kavramlari.

> Yon/ Mekanda Konum: On-arka, sag-sol, ileri-geri, dniinde-arkasinda, alt-
ustorta, altinda-ortasinda-Ustinde, yaninda, yukarida-asagida, ig-dis,
icinde-diginda, igeri-digari, uzak-yakin, alcak-yuksek, saginda solunda
kavramlari.

» Sayl/ Sayma: 1-20 arasi sayilar, sifir, ilk-orta-son, 6nceki-sonraki, sira
sayisi (birinci, ikinci...) kavramlari.

» Duyu: Tath, tuzlu, aci, eksi, sicak-soguk-ilik, sert-yumusak, kaygan-puturlu,
sivrikit, kokulu-kokusuz, parlak-mat, taze-bayat, sesli-sessiz kavramlari.

» Duygu: Mutlu, dzgun, kizgin, korkmus, saskin kavramlari.

» Zit: Ayni-farkli-benzer, acik-kapali, hizli-yavas, canli-cansiz, hareketli-
hareketsiz, kolay-zor, karanlik-aydinlk, ters-diz, eski-yeni, baglangig-bitis,
kirli-temiz, ag-tok, duz-egri, guzel-cirkin, dogru-yanlis, sisman-zayif, yasl-
geng, derin-sig, acik-koyu kavramlari.

> Zaman: Once-simdi-sonra, sabah-6gle-aksam, dun-bugiin-yarin, gece-

gunduz kavramlari.

Yukaridaki kavramlar, nesne ve durumlarin ortak ozelliklerine gore kategorize
edilmistir. Cocukta algisal yetenek gelistikge, kavram 6grenimi artmakta, bilgi

yeniden duzenlenmekte ve siniflandiriilmaktadir.

Bilginin uzun sureli hafizaya ¢agrisimsal basamaklara dayandirilarak aktariimasi
islemine anlamlandirma denir. Anlamlandirma, 6rgitleme gibi mantiksal bir temeli
olmadan, o6znel yasantilara daha fazla dayandinlir. O bilgiyi c¢agristiracak
imgelerin olusturuimasi ana fikir ve ana hatlarin belirlenmesi, soru olusturup
cevap hazirlama gibi etkinlikler anlamlandirma stratejisi igin yararlanilabiir. (Unsal,
2019, s. 301).

2.2.2. Resimli Gocuk Kitaplarinin Okuléncesi Doneminde Kavram Geligimine
Etkisi

Cocuklarda kavram o6grenimi becerisi dogustan gelmekle beraber, cevre
etkilesimiyle gelismektedir. Cevreden gelen bilgileri isleme, bunlar arasindaki

iligkiyi kurma ve dunyay! anlama da duyularin kullanimiyla mumkidn olmaktadir.
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Okuléncesi donemde resimli gocuk kitaplari, gocukta hitap ettigi duyularin gesitliligi

nedeniyle de kavram 6grenimine buyuk destek sunmaktadir.

Bir gcocuga s6zll olarak anlatilan her sey ¢ocuk igin soyut bir iletidir. Ama resimsel
bir anlatim, kavramlarin ete kemige burinmesi yani somutlamasidir. Soézlu
anlatimin ya da bir betigin okuma eylemiyle algilanmasi ve s6zIU anlatimin ya da
okunan parcanin bellege yerlesmesi daha c¢ok okul sonrasi dénemle ilgilidir.
Okuldéncesi donemde ise ¢ocugun bellegine islenen okunan kitaptaki resimlerdir
(Ergen, 2009, s. 61).

Dil gelisimi kavram gelisimini desteklemektedir. “Kavram olusumu, dil gelisimi ile
bilissel gelisim karsilikli etkilesim igindedir. Dil, gocugun 6grenmesinde dnemli bir
etmendir. Bu nedenle, okuldoncesi donemden baslayarak ¢ocugun dil geligimini
destekleyecek ortam ve kosullarin yaratilmasi gerekir’(Sever, 2015b, s. 36). Cocuk
kitaplari erken donemden baslayarak dil gelisim imkani saglarken kavram geligim
ortamini da sunmus olmaktadir. “Bu kurama go6re insanlar dogustan dil
edinebilmek i¢in 6zel bir mekanizmaya sahiptirler. Bu mekanizma g¢ocugun
konusgulan dili igsellestirmesini kurallarini 6gretmesini ve daha sonra kurallara gore
konusmasini sadglar’ (Dilekmen, 2019, s. 90). Cocuklar &6grendikleri yeni
kavramlarla daha 6nce 6grenmis olduklari kavramlar arasinda bir iligkisini kurmaya
¢aligir. Kavramlarin o6gretimi gu¢ olmaktadir. Bu nedenle gocuklarin kavramlari
kavrayabilmesi igin, etkili araclarla desteklenmesi gerekmektedir. Resimli ¢ocuk
kitaplari kavramlari anlatmakta etkili bir ara¢ olarak, ¢cocuklara gercekgi bir bakig
agisi ile yasami, insani tanitmakta, onu yasama hazirlamakta, yanitini bulamadigi
sorulara ikna edici yanitlar verebilmekte ve eksik kalan bilgileri tamamlamasina

yardimci olmaktadir (Erdem ve digerleri, 2017, s. 916).

Henlz okuma yazma Ogrenmemis c¢ocuk icin resimleme metnin zihinde
canlandiriimasini ve kavramlarin 6grenimini kolaylastirir. “Resimli  kitaplar,
gocugun belleginde kavramlarin imgelerini olusturur; kavramlarin gorsel
imgeleriyle cocugun bellegine yerlesmesine olanak saglar” (Sever, 2015b, s. 72).
Okuldncesi gocugu diunyayir merak eder, ilgi duyar ve kesfetmeyi sever. Bu donem
gocugun gelisim duzeyine uygun olan resimli ¢ocuk kitaplari, dil gelisimi, zihin
gelisimi, kelime bilgisinin artmasi ve hayal glcunun gelisimi gibi bircok yonden

cocugun gelisimine katki sunmaktadir (Ural, 2017, s. 33).

41



2.2.3. Okuldncesi Resimli Cocuk Kitaplarinda Kavramlarin
Aktarimi

Ofke, korku, 6lim gibi duygu ve durumlar, cocuklarin giinlik hayatta yasadiklari
ama adlandirmakta zorlandiklari kavramlardir. Okuldncesi donemde kavramlarin
ogrenimi nesnelerin 6greniminden farkli olmakla birlikte daha zordur. Somut
kavramlarin olusturulmasi gercekte var olan nesnelerle alakali oldugu igin
olusturulmalari daha kolaydir. Ancak anlagilmasi zor duygularin ve durumlarin
tanimlanabilmesi  igin, g¢ocugun karsilastigi  durumlari  somutlastirmasi
gerekmektedir. Resimli gocuk kitaplarinda ki resimlemeler, anlasiimasi zor durum
ve olay anlatilarini gorsellestirerek, ¢cocugun zihninde somutlastirmasina ya da

hissetmesine yardim eder.

Resimleme (illistrasyon) kavrami, bir igerigi, durumu, olay! ya da hikayeyi daha
anlagilir kilmak, aydinlatmak ve aciklamak icin yapilan cizimler olarak
tanimlanabilir. Cocuk kitaplarinda bulunan resimlemelerin yazili metinleri ¢gocuk
zihninde go6zle gorundr hale getirme ve metni yorumlayabilmesine araci olmakta
etkin rolleri vardir. Hikayeyi dncelikle resimlemeler ile okuyan gocuk, ¢izerin hayal
dinyasi ve yorumlama yetenegdi ile 6grenme deneyimi yasar. Cocugun hayal
dinyasina katki sunabilen illistrasyonlar gocugun 6drenme hizini olumlu yénde
etkilemektedir (Bulduk Tirkmen, 2021, s. 107).

Okuléncesi doénemde anlasilmasi zor kavramlarin bilissel ve duyussal
anlamlanmasinda, resimli gocuk kitaplari ¢cok uyaranh bir etkilesim ortami sunarak
destek olmaktadir. Cocuklar, kitaplarda anlatilan yasantilarla kendi hayatlari
arasinda benzerlik kurarken; hissettikleri, ancak kolay kolay dile getiremedikleri,
kesfetmeye calistiklari duygulari resimli kitaplar sayesinde anlamli hale getirir ve
adlandirirlar (Ulker Erdem ve digerleri, 2017, s. 915).

Resimli ¢ocuk kitaplari, bilissel gelisimin en hizli oldugu okuléncesi donemde,
kavram geligsimi gereksinimini sanat aracihigiyla kargilamaktadir. “Resimler, metni
aciklamaya yonelik olarak anlami somutlastirir. Bazen de anlatiimasi zor olani
¢izgi yardimiyla aciklar® (Aktaran: Karakus, 2020, s. 133). Cocuk tek basina da
goOrsel okuma yapabilir. Cocugun bir kitabi, resimlerine bakarak dinlemesi hem
cocuk agisindan ¢ok uyaranli bir oram olusturur hem de gérme duyusunun anlama
surecine katilmasini saglar (Sever, 2015b, s. 183). Gorsel uyaranlar sayesinde,

zihinsel aktivitesini hizlandirir, yaratici dunyasini geligtirebilir. Biligsel gelisim,
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kavramlar arasi iligki kurmasini kolaylagtirirken, 6grendigi yeni kavramlari zihninde

somutlastirabilir.

Okuldncesi donem, ¢ocuklarin kavramlari anlamakta zorlandiklari bir ddnemdir. Bu
durum kavramlarin ¢ocuga yakinhgr ve uzakhgina, sik kullaniimasina veya az
kullanilmasina bagl olarak erginlige kadar surer (Yalgin ve Aytag, 2017, s. 62).
Resimli ¢ocuk kitaplari isitsel 6grenmenin yaninda gorsel 6grenmeyle, kavrama

daha fazla maruz kalarak, kavramin zihin de yer edinmesine yardim eder.

Onciile gore (1989); resimli gocuk kitaplarindaki resimlemeler, durumlarin,
olaylarin ve karakterlerin duygularinin anlasilarak hafizada uzun siire kalmasina
katki saglamaktadir. Bunun yaninda, resimli kitapta gegen olay ve duygularin
hem metin icinde hem de resimlerde agik ve net bir sekilde verilmesi ¢ocuklarin
bu duygulari daha kolay 6grenmelerini saglamaktadir (Akt. Mardi, 2006). Resimli
gocuk kitaplarinda resimler, soézcikleri netlestirmeye yardimci olarak konuyu
cocuklar igin somut hale getirirler. Ayni zamanda, kitapta yer alan karakterin ruh
hali ve duygularini da aktarirlar (Ulker Erdem ve digerleri, 2017, s. 915).

2.3. Okuldncesi Cocuk Kitabi Turleri

Okuldncesi donem, cocugun kesfetme ve merak duygusunun en yogun yasandigi
dénemdir. Bu donem c¢ok sik kitapla bulusturulan ¢ocuklarda kitap sevgisi erken
yasta olusmus olacak ve okuma aliskanliginin olusmasinda 6nemli bir adim atiimig
olacaktir. Cocukta kitap sevgisinin olusabilmesi icinse, yasina ve gelisim dlizeyine
uygun kitaplarin tercih edilmesi 6nemlidir. Cocugun dil becerilerini, okumaya karsi
aclk ve kesin tutumlarini en iyi sekilde gelistirebilecekleri ve kitaplarla zevkli
deneyimler vyasayabilecekleri bir ¢evre olusturmak gerekmektedir (Aktaran:
Cakmak Gluleg ve Gecggel, 2015, s. 55).

Cocuk kitabi se¢iminde, ¢ocugun pedagojik algl dizeyi esas alinmalidir. Sever,
cocuk kitaplarinin bigimsel ve igerik dzellikleriyle, okuldncesi donemdeki gocuklarin
Oncelikle eglenme- oynama ve bularak(kesfederek) 6grenme gereksinimini
kargilamasi, onlarin algisal gelisimine katki sunmasi gerektigini belirtmektedir
(2015b, s. 22). Bu baglamda, kitabin egitsel, bigimsel ve icerik 6zelliklerinin
gocuga gobre olmasi gerekmektedir. Cocuga goéreligi ayrintili olarak soyle

aciklanabilir;
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..lletilerin tur(, konunun 6zellikleri, kurgunun duzeyi; kitabin ve gorsellerin

boyutu, kapagin dikkat cekiciligi, k&gidin ve cildin kalitesi, sayfa diizeni, harflerin

turd, gorsellerin niteligi; kurgudaki mantik yanhsliklar, toplumsal cinsiyetgi

yaklagim, geleneksel yargilar, denetimci ve baskisi anlayis, yazgiciligi ve bos

inanglari onaylayan anlayis, siyasal 6gut ve emirler, arastirmayi korelten,

girisimciligi engelleyen durumlarla ilgili cocuk ile kitap arasindaki iliskide, kitabin

niteliklerinin hem yazin olma ilkelerine hem sanatgi duyarlihgina hem de ¢ocuk

gercekligine uygun olmasini saglayan tim degiskenlerin toplamidir (Cer, 2016, s.

86).
Okuléncesi donemine uygun tur resimli gocuk kitaplaridir. Henliz okuma yazma
bilmeyen c¢ocugun gorsel okuma ve dinleme yontemiyle, zihninde hikayeyi
canlandirmasi kolay olmaktadir. Resimlemeler de yas grubunun algilama
kapasitesi belirlenerek kolay algilanabilir nesnelerden ve figurlerden zor
algilanabilir nesnelere dogru bir gelisim segilir (Yalgin ve Aktas, 2017, s. 50).
“Cocugu kitapla tanistirmamiz gereken 1 yas oncesi donemin 6zellikleriyle, artik
kisa bir dykuyU izleyebilen 3 yas ve sonrasi ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri farkhdir.
Bu nedenle 11 aylik bir cocuga yonelik bir kitap ile 48 aylik bir ¢cocuk i¢in olan kitap
ayni olamaz” (Ural, 2017, s. 35). Bu bolimun devaminda, gocugun gelisim

duzeyine gore ayrilan okuloncesi kitaplari incelenmektedir.

2.3.1. Oyuncak Kitaplar

Son yillarda bazi egitim bilimci uzmanlar tarafindan, ¢gocugun 6 ayliktan itibaren
kitapla tanistiriimasinin faydali olacagdi siklikla dile getiriimektedir. “Kitap, bu
dénemde c¢ocugun yasaminda bir oyun ve eglence araci olarak yer almali;
gocugun cgevresinde var olan nesnelerin hem tanitimasina hem de yenilerini
ekleyerek ¢cogalmasina dilin ve resmin anlatim gictyle katki saglamalidir” (Sever,
2015b, s. 21-22). Oyuncak kitap, yari kitap yari oyuncak gérinimuinde olan, kitap
gibi sayfalari gevrilen fakat oyuncak goérinimunde olan, ¢ok kiglk c¢ocuklara

verebilecedimiz kitaplara denmektedir (Ural, 2017, s. 36).

Henlz yasina girmemis bir gcocuk, ¢evresini tanimak i¢in gorme, duyma, dokunma
duyularini aktif olarak kullanir. Cocugun erken yasta ilk tanistinldigi kitap tart olan
oyuncak kitaplar, ayni zamanda ¢ocukta gérme, duyma ve dokunma duyularina

hitap ederek, bu yas gurubunun gelisimini birgok yonden desteklemektedir.
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Gorsel 11. Playing House, Oyuncak kitap. (https://www.ubuy.com.tr/tr/product/11AE3M80-
jollybaby-soft-books-for-babies-cloth-books-touch-and-feel-for-0-12-months-toys-infant-tummy-
time-so Erigim: 12.03.2022)

2.3.2. Bez Kitaplar

Kitaba nasil davranacagini bilmeyen, onu bir tur oyuncak gibi goéren ¢ok kuguk
cocuklara verilecek ilk kitap turlerinden biri “ Bez Kitap "tir (Ural, 2017, s. 37).
Altinci aydan itibaren gocuklara verilebilecek diger bir kitap turu olan bez kitaplarin,
sayfalari kagit yerine bezden yapilmistir. Bu dénem g¢ocugu kitaplari bir nesne ya
da oyuncak gibi fiziksel olarak kesfetmekten hogslandigindan, kitabin kendisini
emerek, oksayarak, vurarak ya da tirnaklayarak manipule ederek duyusal

becerilerini kullanir (Génen ve digerleri, 2017, s. 82).

NIRRT
Hayvanlar

Gorsel 12. Hayvanlar, Bez kitap. (https://www.trendyol.com/bebegimin/0-12-ay-kitaplar-bez-kitap-
hayvlar-p-64929559 Erisim: 12.03.2022)
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2.3.3. Banyo Kitaplari

Banyo kitaplari, ¢ocugun henlz kitabin iceriginden cok fiziksel 6zellikleriyle
ilgilendigi cagda banyo da eline verilen, suya dayanikli malzemeden yapiimig
cocuk kitaplaridir. “Kuguk gocuklari yikarken oyalamak, kisa surede sikilmalarini
Oonlemek, banyoda sakin durmalarini saglamak igin ellerine suda oynayabilecekleri
0zel oyuncaklar verilir. Bunun igin bir secenek de suya dayanikli, sayfalari

musamba benzeri malzemelerden yapilmis Banyo Kitaplaridir” (Ural, 2017, s. 37).
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Gorsel 13. Ormandaki Arkadaslar, Banyo kitaplari. (https://www.hepsiburada.com/bondigo-bl1060-
banyo-kitabi-ormandaki-arkadaslar-pm-ailebndbl1060 Erigim: 12.03.2022)

2.3.4. ABC Kitaplari

0-3 yas grubu cocuklar icin hazirlanan kitaplara “ABC” kitaplar denir (Glle¢ ve
Gecggel, 2015, s. 25). Cocugun kitabin fiziksel ozellikleri kadar, icerigiyle de
ilgilenmeye basladigi bir donemde c¢ocukla bulusturulmasi gereken kitaplardir.
Cocuk artik kitabin sayfalari gevrilen yapisini kesfetmistir. Ural, ABC kitaplarini su
sekilde tanimlamaktadir;

1- 1,5 yas civari, ¢ocuk cevresinde goérmeye alistigi, tanidigi, bildigi seylerin
resimlerini iceren kitaplardan hoglanir. Parlak renkli, kalin cizgilerle
sinirlandirilmis resimlerle ev ortamindaki esyalari, kisileri ve agag, cicek, hayvan
gibi dogal gevre 6gelerini tanitan, metin olarak yalnizca bunlarin isimlerinin yazili
oldugu ya da tamamen yazisiz olan bu kitaplara “A-B-C Kitaplan” denir ( 2017, s.
37).
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“1,5 yagini dolduran ¢ocuklarda ilginin surekliligi sagladigi zaman kitap kavraminin
gelismesi nedeniyle 18 ayliktan itibaren gocugun zemini tek renk olan ve her gin
gordigu esyalarin resimlerinin  bulundugu kitaplara ilgi gosterdigi; karmasik
olmayan, basit, acik olay ve hareketleri anlayabildigi gorilmektedir” (Génen ve
digerleri, 2017, s. 85). Cocuk bu tarz kitaplarla hem gevresinde gérdigu nesnelerin
adlarini 6grenerek kelime dagarcigini gelistirir hem de kitaba olan ilgisi artar. Bu
yas gurubu eline aldigl her seyi dokunarak, yirtarak ya da agzina alarak duyusal
olarak tanimak istediginden, ABC kitaplarinin sayfalari kolay vyirtiimayan

mukavvadan yapimistir.

Gorsel 14. Sayilar, ABC kitaplari. (https://abcbebek.com/urun/babys-first-eva-sayilar/ Erigim:
12.03.2022)

2.3.5. Sessiz Kitaplar

Yazisiz 6yku kitabi olarak da bilinen sessiz kitaplar ya tamamen resimlemelerden
olugsmaktadir ya da kitabin basinda c¢ok kisa bir cumle bulunmaktadir. Metin
olmadigi igin ¢ocugun hayal gucuyle resimlemelere bakarak kendi hikayesini
yaratmasini tesvik eder. “ Cocuk hikayeyi yorumlayabilir ve susleyebilir. Yine bu
kitaplar, yazarin yorumunu tartismak ve ¢ocugun yaratici dil becerilerini tesvik
etmek icin bir aragtir” (Gule¢ ve Geggel, 2015, s. 59). Gunumiz de oldukga
yayginlagan bu kitaplarin her yas ¢ocuguna uygun cesgitleri oldugu gibi yetiskinlere

hitap edenleri de bulunmaktadir. Heniz okuma bilmeyen okuldncesi ¢cocugu hem
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bir yetigkinin esligi olmadan gorsel okuma yapabilir hem de kitabin hikayesini

kendisi olusturarak kitabin yazari da olabilir.

Gorsel 15. Lee, Suzy. (2018). Gélge. istanbul: MEAV Yayincilik.

2.4. Okuldncesi Cocuk Kitaplarinda Metinsel Ve Bigimsel

Ogeler

2.4.1. Resimli Gocuk Kitaplarinda igerik

Bu bolumde resimli gocuk kitaplarinda icerik; konu, kurgu, ileti, karakter, dil ve

anlatim boyutlariyla ele alinmaktadir.

2.4.1.1. Konu

Okuldncesi resimli cocuk kitaplarinda her ne kadar resim agirlikli olsa da, kitabin
bir de basi ve sonu olan bir éykisi vardir. “Oykiniin konusu, dilin kullanimi,
karakterlerin Ozellikleri gibi 6geler, ¢cocugu duygusal ve zihinsel yolculuklara
¢ikartarak, gocuga yasami ve insani tanitir” (Ural, 2017, s. 38). Oykiinin gocuga
goreligi onemlidir. Ozellikle bu yas grubunda dikkat siiresi uzun olmadigdi igin,

secilen dykuinun kisa olmasi gerekmektedir.
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Resimli gocuk kitaplarinin konusu, ¢ocugun gelisim duzeyine uygun secilmeli ve
basit olmalidir. CozUmlenmesi gereken bir ya da birka¢ problem vardir ve gocuk
kahramanin bu problemi nasil ¢ozecegini adim adim izleyerek konuyu takip
ederler (Guleg ve Gecggel, 2015, s. 217).

2.4.1.2. Dil ve Anlatim

Cocuk kitabinin nitelikli olup olmadiginin en énemli bulgularini “dil ve anlatim
Ozellikleri” agisindan yapilan incelemelerde anlasilmaktadir (Canli, 2020, s. 118).
Metnin dilin kurallarina uygun yazilmasi hem de c¢ocuga gore olmasi niteligini
belirler. Yazar, kitabi ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek sekilde eglenceli bir dille
yazmalidir. Cocuklar dogasi geregdi oynamak, eglenmek ve yeni seyler 6grenmek
istediklerinden, icerik 6zellikleri dncelikle eglenme-oynama ve kesfederek 6grenme
gereksinimini karsilamalidir (Sever, 2015b, s. 22). “Ote yandan, Resimli Oykii
Kitaplarinda gunluk konusmalarda gegen sozcuklere agirlik vermenin yani sira,
gocugun sozcuk dagarini zenginlestirmek icin yeni sozcukler kullanmak da
cocugun gelisimine katki agisindan yararhdir” (Ural, 2017, s.49). S6zcun ve ses

tekrarlari kitabi ilgi cekici kildigi gibi edlenceli de yapmaktadir.

Cocuk kitaplarinda konu her sey olabilir. Onemli olan yazarin sectigi konuya
yaklagimi, dili ve anlatim bicimidir (Ural, 2017, s. 41). Bu yas ¢ocuklarina yonelik
yapilan kitaplarda didaktik yaklasimlar olmamalidir. Cocuga ne yapmasi ya da ne
yapmamasi soylenmek yerine, ¢ocuklar, davraniglarinin olasi sonuglari Uzerine
dusunmeye itilmeli ve c¢ocugun kendisinin bu sonuglari bulmasina imkan
verilmelidir (Sever, 2015b, s. 22).

2.4.1.3. ileti

“Konu” sb6zcigunin tanimi gesitli kaynaklarda “bir eserde ele alinan fikir, olay
veya durumken”5, “lUzerinde konusulan, hakkinda s6z sdylenen’6 ve “ele alinan,
incelenen, Uzerinde konusulan”7 olarak agiklanmaktadir” (Aktaran: Ural, 2017, s.
41). Konu araciligiyla aktarilan temel dusuncedir. “Yetigkinlere 6zgu eserlerde
oldugu gibi ¢ocuklar i¢in yazilan eserlerde de temanin higbir duraksamaya yol
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agmayacak sekilde agikga belli olmasi gerekir’ (Gule¢ ve Geggel, 2015, s. 218).

Aksi halde iletinin anlagilmamasina ya da yanlis anlasilmasina neden olabilir.

“Metinsellik ilkelerini tagiyan 6gretici ya da yazinsal nitelikli her metinde mutlaka bir
ana ileti ve onu destekleyen yan ileti(ler) bulunur. Ana iletinin konu ve izlekle siki
bir bagi vardir. Bu temel iletiyi desteklemek ve One c¢ikarmak amaciyla da yan
iletiler kullanihr” (Canli, 2020, s. 124).

2.4.1.4. Kurgu

Resimli gocuk kitaplarinda konu kadar kurgu da énemlidir. Her konu iyi bir kurguyla
ilgi ¢ekici olabilir. Yeter ki, “Konu, ¢gocugu surukleyecek kadar ilging; izleyebilecegi
kadar basit; ilgisini tutacak kadar karmasik bir kurgu ile islensin. Cocugun daha
sonra neler olacagini merak ederek dykuyu dinlemeyi surdirmesi saglansin ve
fantastik olsa bile mantikli olsun” (Ural, 2017, s. 44). Kurgu bir problemle baslatilr.
Baskarakter bu problemi ¢ézmek i¢in ugrasir ve kitabin sonunda mutlaka bu

problem mantikl bir gdézime ulastirilir.

2.4.1.5. Karakter

icerigin 6nemli unsurlarindan biri de karakterdir. “Her 6ykii, ana karakterin bir
sorunundan ya da amacindan kaynaklanir. Karakterin karsilastigi problemler ve bu
problemleri ¢ézmek icin yaptigi micadeleler konuyu olusturur’ (Glle¢ ve Geggel,
2015, s. 219). Resimli ¢cocuk kitaplarinda secilmesi gereken karakterleri asagidaki

gibi anlatiimaktadir;

Cocuk kendisine okunan kitaplarda ¢ok cesitli karakterle karsilasir. Her karakter
cocugun kendini ve bagkalarini anlamasina, sosyallesmesine katkida bulunur.
Cocuk kitaplarinda insanlar kadar hayvanlar, bitkiler hatta esyalar bile 6yku ya da
masal karakteri olabilir. Yasamin ilk yillarindaki ¢ocuk, en ¢ok kendisi gibi kuiglik
cocuk ve hayvan karakterlere ilgi duyar (Ural, 2017, s. 45).

Kitaplarda yer alan karakterlerle gocuk etkilesim icindedir. Bu etkilesim g¢ocukta,
kahramana Oykunme ve 0zdesim kurmaya neden olacagindan, karakter tasviri
onemlidir. “Kahramanlarin fiziksel ve ruhsal 6zelliklerinin abartiya kagilmadan iyi

gelistiriimis olmasi, kahramanin dykudeki olaylara yon veren etkin kisiligi, cocuklari
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kahraman/kahramanlarla 6zdesim kurmaya yoneltir” (Sever, 2015b, s. 77).
Cocugun oykundugu karakter hem inandirici hem de tutarli olmalidir da. Konugsma
ve davranislar yasla, cinsiyetle, tecribe ve egditimle uygun olmalidir (Glleg¢ ve
Gecgel, 2015, s. 219).

2.4.2. Resimli Cocuk Kitaplarinda Bigim

2. 4. 2.1. Sekil ve Boyut

Gunumuzde yayin evleri ¢cok ¢esitli bicim ve boyutta kitap basmaktadir. Okuloncesi
dénem ¢ocuklari bir kitaba baktiklarinda ilk dikkatlerini ¢eken 6zellik sekildir. Bu
donem c¢ocugu icin hazirlanmig kitaplarda yaygin olarak kullanilan sekiller
dikdortgen ve karedir (Guleg ve Geggel, 2015, s. 197). Bununla beraber her hangi
bir hayvan veya cicek figuru gibi farkh sekillerde olusturulmus kitaplarda

gOrulmektedir.

Cok cesitli olculerde basilan kitaplarin bazilari, ¢cocugun kendi elleriyle kontrol
altinda tutabilmesi igin kiguk (6rnegin 15 x 15 cm) bazilari ise kendisine kitabi
okuyacak olan yetigkinin kucagina oturdugunda onlerine agabilecekleri buyuklikte
(6rnegin 24 x 30 cm) olabilmektedir (Ural, 2017, s. 51). Boyutla birlikte agirlik

olarak da kuguk bir gocuk icin taginabilir nitelikte olmasi 6nemlidir.

2. 4. 2. 2. Kagit, Kapak ve Ciltleme

Cocuk kitaplarinda secilecek kagidin, ¢ocugun gelisim dizeyine uygun olmasi
gerekmektedir. Okuldncesi donemi kitaplari resimleme agirlikli oldugundan segilen
kagidin ince olmamasi ve dayanikli olmasi énemlidir. “Cocuk, kitabin sayfalarina
baktiginda bir onceki sayfayr kagidin Ustinden gorebiliyorsa kagdit ne kadar
dayanikli olursa olsun ¢ocugun kitaba yonelik duyussal ve estetik algisi olumsuz
bicimde etkilenebilir’ (Cer, 2016, s. 89). Yine kagit seciminde parlak yerine mat
kagit segimi yapilmasi gerekmektedir. Parlak kagit, adindan da anlagilacag gibi
parlayacagindan ¢gocugun goézunu rahatsiz eder ve resimlemenin ve metnin tam

olarak gériinmesini engeller (Ural, 2017, s. 52).
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Kapak kitabin dayaniklihgini artirdigi gibi satigi esnasinda reklamini yapar, kitabi
cazip kilar. Kitap kapagindaki gorsel, kitabin i¢ sayfalarinda yer alan gizimlerden
biri olabildigi gibi, kitabi tanitan yeni bir ¢izim de olabilmektedir. On kapakta kitabin
adi, yazar, gizer, yayinevi, kitabin kaginca baskisi olduguna dair bilgiler yer alir.
Arka kapakta ise, kitabin konusunu anlatan kisa bir metin ve kitabin fiyati yer
almaktadir. Cocuk kitaplarinda kapak tasariminin 6nemini Canli, su sekilde

aciklamaktadir;

Cocuk kitaplarindaki kapak, ¢ocuklarin kitaba yonelmesini saglayan ilk uyarandir.
Bu nedenle cgocuk kitaplarinda 6n ve arka kapak tasarimi grafik sanatgisi/
tasarimcisi tarafindan yapilmali; kapak resmi, ¢ocugun duygu ve dislnce
Ureterek metnin icerigine yonelik hazirlik yapmasina katki saglamahdir ( 2020, s.
115).

Okuldncesi kitaplarinin saglam bir sekilde kalabilmesi ve uzun sire kullanilabilir
olmasi igin kapak kadar ciltleme sekli de édnemlidir. “Ulkemizde yayimlanan resimli
kitaplarin ciltlenmesinde tel dikis, zimba, iplik dikis ve yapistirma gibi cesitli
teknikler kullanilir” (Ural, 2017, s. 53). Dayaniklihginin artiriimasi igin, ¢ocuklarin
objeleri kullanma bigimleri goz onune alinarak mutlaka iplik dikis kullanmak

gerekmektedir (Guleg ve Gecggel, 2015, s. 199).

2. 4. 2. 3. Tipografi ve Sayfa Tasarimi

Okuldncesi ¢ocuk kitaplarinin énemli unsurlarindan biri olan tipografi; harf, sézcuk
ve satirlarla ve bogsluklama igin gereksinen diger ogelerle, belirlenmis bir sayfa
Uzerinde yapilan gorsel ve islevsel dizenlemelerdir (Sarikavak, 2009, s. 1). Grafik
tasarim acisindan baktigimizda tipografi, bilgi ve mesajin anlasilabilir bir form
diliyle iletiimesinin yani sira, bir tarz, kisilik, gorsel bir dil, farkli bir imge olarak

ortaya konan bir eleman olma iddiasini tasimaktadir (Ugar, 2019, s. 189).

Okuléncesi dénemi igin olusturulan kitaplarda tipografi, resimlemelerle birlikte
tasarimin bir parcasi olmaktadir. Ornegin; “Babam Uyumak Bilmiyor” kitabinda
(Bkz. Gorsel 16), metin akisinda ifadeye vurgu yapmak igin, buyuklik punto farkh

ve dinamik fontlar gorselli tamamlayacak bigimde yerlestirilmigtir.
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¢ L Ay k) nyor okos Ve

con her hogosinde
pogmaya bagliyor

Gérsel 16. Saudo, Coralie. Giacomo, Kris Di. (2016). Babam Uyumak Bilmiyor. izmir: Tudem
Yayin Grubu. s. 5-6

“Yazar ve cizer tarafindan kurgulanan igerik, yas grubuna uygun yazi karakteri ve
punto ile sunulmali; harf, sézcuk, satir arasi, alt-Ust ve kenar bosluklari ile resim-
metin uyumu, kitabin sayfalarinda gorsel bir batunluk yaratiimahdir” (Sever, 2015b,
s. 187-188). Cer’e gore;

Yazi karakteri ve buyukligl, ¢ocugun dilsel metni okuyabilmesi agisindan gok
Onemlidir. Herhangi bir yazi karakterinin olusturdugu sdzcuklerin harfleri arasinda
bosluklarin fazla olmasi, gocugun okuma glgligi gekmesine neden olabilir. Ayni
zamanda, yazi buyukligu gérmeyi kolaylastirmasina karsin okuma hizini
yavaslatabilir. Bu bakimdan, c¢ocuklara sunulacak kitaplarda yazi karakteri ve
bilyukligunin, cocugun biligsel gelisimiyle iligkili olmasi gerekir (2016, s. 96).

“Cocugun resimli sayfalara bakarken yavas yavas harfleri de taniyacak, giderek
sozcukleri okuyacak olmasi unutulmamahdir” (Ural, 2017, s. 52). Harf bayuklukleri
seciminde yas onemlidir. “Harf boyutunun belirlenmesinde dikkate alinacak baska
bir kriter de, okuyucu kitlesinin niteligidir. Okumayi yeni égrenen g¢ocuklar ve iyi

gérmeyen yetigkinler icin buyldk puntolu harfler tercih edilmelidir” (Becer, 2002, s.
186).

Metin ve resimlemenin uyumlu bir sekilde sayfa tasarimi igcinde konumlandirmasi,
cocukta kitabin sayfalarini takip etmede kolaylik saglamaktadir. “Sayfa duzeni,
gorsellerle birlikte dilsel metni okuma ve algilama agisindan énemli olup sayfa
tasarimi, estetik bakis agisi ve denge gozetilerek olusturulmalidir” (Canli, 2020, s.
116). “Cocuk kitaplarinda resim- metin uyumu, sayfa kenarlarindaki bosluklar ve

bunlarin sayfadaki diger 6gelerle birlikte yarattigi oransal uyum, sayfa dizenini
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saglayan bilesenler olarak degerlendirilebilir” (Sever, 2015b, s. 188). “Cocuk
yayinlarinda normal aralikli veya normalden ¢ok aralikli satirlarla dizilmis sayfalar
tercih edilmelidir. Cocuk kitaplarinda genellikle sayfa kenarlarinda genis bosluklar

(Marijlar) birakilmasi uygun olur” (Oguzkan, 2013, s. 116). Ugar’a gore;

Zaman zaman gorsel okuma olarak adlandirdigimiz algi bigimi i1s1ginda sayfa
tasarimi incelendiginde, ylzey Uzerindeki elemanlarin organizasyonu hakkinda
karar verebilmek asamasinda doért temel baslangi¢ noktasindan bahsedebiliriz.
Bunlar; blyiklik, sekil, alan ve renk ya da tondur. Sayfa tGizerinde bu doért etkenin
gorsel olarak derecelendiriimesi (gorsel hiyerarsi) sonucu bir diizen elde edilir.
Yuzey uzerindeki bu iligkiler kendi icinde bagka iliskiler olusturur ve gittikge
karmagiklasan sure¢c sonunda, bilgiyi ya da mesaji gorsel bir yapida sunma
islevini yiklenir (2019, s. 189).
Sayfa tasariminda énemli olan gocuga gorelik, bir diger ifadeyle ¢ocuk tarafindan

olaylarin algilanabilir olmasindir.

Sayfanin yapisal bitinligu, Gzerinde yer alan renk, ¢izgi, harf, fotograf, bigim,
tonlama, doku ve bosluklarin uyum iginde olmasi; sayfanin estetik butinligu, bu
kurgusal butinluglyse, anlatilan olaylarda yer alan catisma ve gerilimlerin, bu
Ogeler tarafindan sayfa Uzerine birbiriyle iligkili, uyumlu ve akici bir bigimde
yerlestirilmesidir. Sayfanin niteligini etkileyen her U¢ degiskenin de gocugun
diizeyine uygun olmasi hem sayfanin alimlanmasini kolaylastirabilir hem de
sayfanin dikkat gekiciligini arttirabilir (Cer, 2016, s. 97).

2. 5. Okuléncesi Resimli Gocuk Kitaplarinda Gorsel Oge:

Resimleme (illiistrasyon)

“Kitap resmi belli bir yazili metni aciklamak amaciyla kitaplarda kullanilan resim,
cizim ya da baski olarak tanimlanmaktadir” (Ergen, 2009, s. 46). Okuldncesi
donemi kitaplari resimleme agirlikli olmasi nedeniyle, bundan daha fazlasini ifade
etmektedir. Kavrami kavratma ve metni anlatmada buyuk oranda resimlemeden
yararlaniimaktadir. ik insanlar magara duvarlarini resimleyerek, bir nevi resimli
hikaye anlaticilari olmuslardir. insanligin ilk sanatsal yapitlari olarak nitelendiriimis
olup, gunimuze 1sik tutan belgeler halinde yer almaktadir (Korkmaz, 2012, s.
374). Resimleme (illistrasyon) belirli bir amaca hizmet eden, anlagilabilme ve bir
mesa;ji iletme kaygisi ile Uretilen bir tasarim olarak tanimlanabilir (Dag, 2015, s.
14). Metnin, kavram ve eylemlerin anlasilmasina, gorsel ¢ozumler Ureterek

yardimci olmaktadir. Gorsel anlatim ¢ok eski uygarliklara dayanmaktadir.
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Mezopotamya ve Misir uygarliklarindan bu yana resim, genellikle bilgi aktarici bir
O6de olarak kullaniimigtir. Hatta bircok kultirde ilkyazilar resimli isaretlerdir;
bunlara RESIMYAZI denir... Roma mozaiklerinden gerek mitolojik konulari ya da
Homeros destanlarini isleyen vazo resimlerinden bu sanat tirinin séz konusu
donemlerde de var oldugu anlasiimaktadir... Bati da baski tekniklerinin
gelisiminden 6nce en yetkin illistrasyonlar 13. ve 15. yy'lar arasinda el yazmalari
igin yapilan resimlerdir... Dogu da MINYATUR sanatini bir tiir kitap resmi olarak
degerlendirmek olanakhdir... (Erzen, 1997, s. 841-842).

Insanlik tarihinden beri kullanilagelen gorsel iletisim ihtiyaci illiistrasyon
(resimleme) sanatinin dogusuna neden olmustur. Resimleme (illistrasyon) ile
mimariden tibba bir ¢ok alanda karsilamaktayiz. illiistrasyonun; basin-yayin
(editoryal) illustrasyon, reklam illistrasyon, bilimsel ve teknik illistrasyon olarak

farkh kullanim alanlari bulunmaktadir.

Basin-Yayin (Editoryal) illiistrasyonu: Bir yayimda metinle birlikte var olan, onu
aciklayan ve anlamlandiran illistrasyon turudur (Dag, 2012, s. 264). Gazete, dergi,
kitap ve ansiklopedi gibi basili metinlerin resimlemelerinde kullaniimaktadir. Cocuk
kitaplari illustrasyonu da bu alana girmektedir. Bu konu ayri olarak bolumin

devaminda aciklanacaktir.

Reklam illiistrasyonu: Genel olarak tanimini yapmak gerekirse, bir riin ya da
hizmetin tanitimi amaciyla yapilmis illistrasyonlardir. Afis, etiketler, ambalajlar,
ilanlar, kitap kapaklari, reklam filmleri vb. reklam illistrsayonlarinin (benzetimin)

sik kullanildigr ticari alanlardir (Pircivan, 2012, s. 354).

Bilimsel ve Teknik illﬁstrasyon: “Mimarhk, muhendislik, tip, botanik ve zooloji
bilimi gibi benzeri alanlarda dretilen bu tip ¢alismalar bilimsel ve teknik
illistrasyonlar kategorisi igerisine girerler” (Kara, 2004, s. 6). “Biyoloji, botanik,
ziraat, tip, zooloji, mekanik, jeoloji gibi uzmanhk alanlar igin 6gdretici ve
tamamlayici amaglarla yapilan ayrintili resimler (illistrasyonlar), bilimsel ¢alisma
adi altinda toplanmaktadir... Bilimsel illistrasyon, bilimsel go6zlem, disiplinli
calisma ve sanatsal etkinin bir karigimidir.”(Korkmaz, 2012, s. 375). Bilimsel
illistrasyonlar ele aldigi konuyu en ayrintili sekilde resmederek, bilgiyi gelecek

nesillere de aktarmaktadir.
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2. 5. 1. Okuléncesi Gocuk Kitabi Resimlemesi (illiistrasyon) Tasarim Ogeleri

Berger’in de dedigi gibi, gdrme konusmadan 6nce gelmistir ve ¢ocuk konugsmaya
baslamadan dnce bakip tanimayi égrenir (2012, s. 7). insan ilk 6grenmesini gérsel
duyulariyla gerceklestirir. Bir bebek dinyaya geldiginde, once izleyerek kavramlari
ogrenir. Okuma yazma bilmeyen okuloncesi doneme geldigindeyse kendisine
okunan kitaplari, gorsel okuma yaparak takip eder ve metnin igerigini zihninde tam
olarak somutlastirir. Nitelikli resimli kitaplarda gorseller, metnin ¢gocugun zihninde
canlanmasini sagladigi gibi cocugun metne gorsel dilin anlatim gucuyle yeni

yorumlar katmasina yardimci olur (Canli, 2020, s. 117).

Resimli ¢cocuk kitaplarinda yer alan resimlemelerin glcund, soézclklerle ifade
edilmeyen durumun resimlemelere bakildiginda anlasilabilir olmasindan
anlayabilmekteyiz. “Resimlemeler soézcuklerin ifade edemedigini sdyler. Egder
resimler hepsini ifade ediyorsa, o zaman s6zclklerde ayni seyleri tekrar etmeye
gerek kalmaz. Resimli bir kitap ¢ok az s6zcuk de kullanabilir, ginku yer, karakter
ve olay taniminin tumu resimler araciliiyla aktarilabilir” (Bassa, 2017, s. 185).

Resimlemeler gorsel okuma yoluyla, okura ¢ok uyaranli bir ortam sunmaktadir.

Cocuk kitabi resimlemesi, ansiklopedi gibi bilimsel kitaplarda kullanilan
illistrasyonlar gibi temsili nitelik tagsimaz. Renkleri, sekilleri, gizgileri ve konuyu 6zel
bir sentez icinde duzenleyerek estetik bir ifadeye kavusturarak okurda hos
duygular yaratmayi amaclar (Glule¢ ve Gecggel, 2015, s. 199). Resimli ¢ocuk
kitaplarindaki resimlemeler ¢ocugun gorsel okuma yoluyla kitabi anlamasina
yardimci oldugu gibi, ayni zamanda ¢ocukta estetik bakig acisini geligtirerek sanat
egitimi imkani da sunmaktadir. “Cocuk kitaplarindaki sanatgi duyarhgiyla yapilmis
resimler, c¢ocuklarin goérme duyularinin egitimesine olanak saglayan etkili
araclardir. Kitaplarda karsilagilan duzeye uygun resimler, gocuklar igin, bir sanat
egitimi ortami yaratir” (Sever, 2015b, s. 167).

Basarili bir cocuk kitabi resimlemek isteyen illistrator, imgelemindeki c¢izimi;
tipografi, vinyet, mizanpaj gibi unsurlarla amaca en uygun nasil birlestirecegini de
bilir. Bu baglamda resimlemelerin sanatg¢i duyarlihgi ile yapilmasi gerekmektedir.

Yine basarih bir resimleme, c¢ocugun sikilmadan hikayeyi takip etmesini
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saglayarak, ilgisinin dagilmasina izin vermez. Bunu da ritim ve denge duygusunu

yaratarak basarabilecektir.

Cocuk kitaplarinda resimler, éykiiniin dogasina uygun bir bigimde ritim ve devinim
duygusunu yaratmaldir. Devinim ve ritim, sayfadan sayfaya gecerken surekli
olarak ilerlemeyebilir; yalniz, cocugun resimde sunulan olaya yoénelik ilgisi
kesintiye ugramamalidir. Cocugun resimle kurdugu heyecan ve merak dulzeyi, bir
sonraki sayfada son buluyorsa ya da resim, anlatilan olayin gizemini hemen ele
veriyorsa, gocuk ile resim arasindaki ilgisel iligki son bulabilir(Cer, 2016, s. 105).

Bassa, ¢ocuk kitaplari resimlenirken Parsons’un yas guruplarina gére ¢ocuklardaki
estetik gelisim evrelerinin esas alinmasini gerektigini belirtir. Parsons’un tablosuna
gore, 2-7 yas arasindaki ¢gocuklar kendilerine 6zgu evrede olduklarindan, gocuklar
sanat yapitinin hangi tekniklerle yapildigiyla ilgilenmezler ve kendilerinde yarattigi

kisisel duyguya gore sanat yapitina yanit verirler (Bassa, 2017, s. 188).

Cocuk kitaplari resimlemeleri birer sanatsal uyaran olarak, kendi i¢inde tasarimsal
kurallari olan bir yapiya sahiptir. Bu nedenle renk, ¢izgi, sekil, kompozisyon, bogluk

gibi resimlemenin temel unsurlari, yazinin devaminda agiklanacaktir.

2.5.1.1. Renk

Renk hayatimizin her alanini kaplamaktadir. Baktigimiz her yerde renkleri
gormekteyiz. Renklerin duygu ve dusuncelerimiz Uzerinde kodlanmig bir etkisi
vardir. Duygu ve dusuncelerimize gore renkler arasinda tercihler yapmaktayiz.
Ornegin mavi huzur, dinginlik, ferahlik, serinlik; sari, mutluluk, nese, sicaklik, enerji
ve benzeri anlamlari vardir. Renklerin bir dili vardir. S6zsuz iletisimin ya da beden
dilinin bir pargasi olan renk dili, her ortam da her alanda karsimiza “anlam aktaran

0ge” olarak karsimiza ¢gikmaktadir (Kigukerdogan ve Kuguk, 2013, s. 67).

Tasarim slirecinde gorintisel gostergeler, fotograf, sembol, isaret yazi ve renk,
anlamin aktarim araclaridir. Grafik tasarim Urlnlerinde anlam, gorsel gostergeler
yardimi ile olusturulur. Bu gostergelerin birbirleri ile olan iligkileri iletinin
anlamlandirma surecini olusturur. Bu surecte renk tek basina bir ileti kaynagidir
denilebilir. Renkleri anlamak ve onlari birer anlam tasiyicisi olarak tasarima
katmak, iletinin daha iyi aktarilmasinin saglayacagi gibi tasarima birgok yénden
olumlu etki katacagdi da duslnulmektedir (Kaptan ve Sayin, 2020, s. 806 ).

Renkleri bir arada kullanirken, tasarimda once algilatiimak istenene gore renk

secimi yapiimahdir. “Renk ve ton degerleri sayesinde bigimleri, tipografiyi, 6n plani
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gorunur kilar veya arka plana iteriz. Renk gorsel hiyerarsiyi organize etmek

asamasinda 6nemli bir etmendir” (Ugar, 2019, s. 109).

Renk, insan Uzerindeki etkisi, yarattigi algi nedeniyle tasarimin onemli bir 6gesidir.
Okuloncesi donemi cocuklari renkleri tanir; mat-canli, agik-koyu, soguk-sicak
renkler arasindaki ayrimi bilirler. Bu durum g¢ocugun, kendisine sunulan kitapla
etkilesimini glclendirmektedir. “Daha agciklayici bir anlatimla, bu dénemde sayfa
uzerinde kullanilan renkler, karakterin duygu ve dusuncelerini yansitabilmeli,
anlatilan olayin etkisini gosterebilmeli ve acgik-koyu karsitligiyla bu etkiyi daha
dikkat gekici hale getirebilmelidir’ (Cer, 2016, s.132). Ornegin “Memo ve Ay’
kitabinda (Bkz. Gorsel 16) bir cocugun annesine hissettigi yogun sevgi, kocaman
kirmizi bir kalp kullanilarak ifade edilmistir. Sevginin yogunlugu, kalbin sekilsel

buayuklugu kadar, kirmizi rengin canlihdi ile de hissettiriimektedir.

Gérsel 17. Briére-Haquet, Alice. Chauffrey, Célia. (2013). Memo ve Ay. istanbul: Mavibulut
Yayincilik. s. 5-6.

2.5.1. 2. Cizgi

Resimlemeler, renk ve g¢izginin ahenkli birlesiminden olusur. Sanatgl,
resimlemelerinde kullandigi ¢izgiyle kendi Uslubunu, dilini yansitmaktadir.
Cizgilerin bir dili vardir ve kimi durumda soézcukler gibi etkili kilinabilmektedir.
Ornegin; diz ve kirik gizgiler cogkuyu, ofkeyi, korkuyu ve enerijiyi iletirken; kavisli
cizgiler, duyumsal, organik ve ritmiktir, mutluluk ve nese ifade eder (Bassa, 2017,
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s. 192-193). Okuldéncesi dénemi ¢ocuklari bu gizgileri tanir ve ayni zamanda
cizebilirler. “Cizgiler, duygu ve dusuncelerin biraktigi derinligi ortaya ¢ikarabilmeli,
sayfa Uzerinde karakterin eylem ve devinimlerini gosterebilmelidir” (Cer,2016,
s.132). “Geng¢ Nasrettin ve Firinci” kitabinda (Bkz. Gorsel 18), Nasrettin
mecidiyeyi koca bir bakir tasa atarken resmedilmektedir. Nasrettin'in mecidiyeyi
firlatisin da parmagin hareketi kavisli ve atis yonunde bir ¢izgi iginde
resmedilirken, kullanilan ¢izgi hareketi ifade etmektedir. Yine mecidiyenin bakir
tasa dogru ilerleyis hareketi, mecidiyenin arkasindan gelen dinamik bir ¢izgi ile

desteklenerek, firlatis eylemi duyumsal olarak hissettiriimektedir.

& ~d 10 iy
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Goérsel 18. Tzannes, Robin. Paul, Korky. (2011). Geng Nasrettin ve Firinci. istanbul: Tirkiye is
Bankasi Yayinlari. s. 17-18.

2.5.1. 3. Kompozisyon

Resimlemeyi olusturan elementlerin  yerlestiriime bigcimine kompozisyon
denmektedir. “Resim duzenlemesi denge, zitlik, birlik, oran, simetri, ritim, hareket
gibi dusunceleri icerir. Denge; oran, ahenk, birlik ve simetri ile ilgilidir’ (Gule¢ ve
Geggel, 2015, s. 210). iyi bir kompozisyon, ¢izgi, sekil, doku, renk gibi tasarim
unsurlarini  tutarli  yerlesiminden anlasilir. Resim ylzeyinde olusturulan
kompozisyon simetrik ya da asimetriktir. Simetrik olanlarda nesnelerin ve figlrlerin
agirhg esit olarak dengelenmistir ve bu durum denge ve duzen duygusu verirken
ayni zamanda duraganlik hissettirir. Asimetrik kompozisyondaysa yuzeyler dengeli
bdlinmediginden gesitlilik ve hareket olusturmasi sebebiyle dinamik bir etki yaratir
(Bassa, 2017, s. 191-192). “Vini ile Vilbur’ kitabi (Bkz. Gorsel 19), asimetrik
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kompozisyon kullanimina 0Ornek verilebilir. Sayfa resimlemesinde, denizin
kapladigin alan sayfanin Ugte biri kadar bir alanla ayriimis, resimlemenin geri
kalan alaninda kullanilan aga¢ ve Uzerinde yer alan figurlerse Ugte ikilik bir alani
kaplayarak asimetrik bir kompozisyon yaratiimigtir. Denizin duragan ¢izgisine

ragmen, asimetrik kompozisyonla sayfa hareket kazanmistir.

Gérsel 19. Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2011). Vini ile Vilbur : Tirkiye is Bankas! Yayinlari.
S. 5-6.

2.5.1. 4. Bosluk

Bosluk, dogru kullanildiginda tasarimin basarisini artiracak énemi bir unsurdur.
Tasarimin diger ogeleriyle uyum iginde kullaniimasi gerekmektedir. Bosluk,
sayfanin estetik ve kurgusal butinlaguyle iligkili bigimde olusturulmalidir
(Cer,2016, s.132). Tasarimda bosgluklar, U¢ boyutlu derinligi olusturmak igin
kullanilir. Bu donemde gocuk, resimlemede boglugu sezinlemez ancak, bosluk igin
de olugsan nesneyi ayirt edebilirler. “Cocuklar resim yaparken daha ¢ok gizilenin
gériinen kismiyla ilgilenirler. Ornegin, bir agac cizerken sadece adaci ve onun
dallarini g6z 6nunde bulundururlar. Agacin etrafindaki ve dallarinin arasindaki
bosluk onlari hig ilgilendirmez” (Bassa, 2017, s. 198). Bosluk, resimlemeye derinlik
katar. Cocuk, boslugun yarattigi bu derinlik sayesinde zeminde bulunun nesne ve
figurleri birbirinden ayirt edebilir ve konumlarini anlaya bilir. Bogluga 6rnek, yine
“Vini ile Vilbur’ kitabindan verilebilir (Bkz. Gorsel 20). Resimleme de bosluk
tasarima dahil edilerek, Vini ve arka planda yer alan evini bir birinden ayirmak
mumkun oldugu gibi, Vini'nin 6nde evin geri de oldugu hissettirilirken, resimlemeye

bir derinlik kazandiriimigtir.
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Gérsel 20. Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2011). Vini ile Vilbur. istanbul: Tirkiye is Bankasi
Yayinlari. s. 5-6.

2. 6. 1. Okuldncesi Gocuk Kitabi Resimleme (illiistrasyon) Teknikleri

Bu bdlumde, okuldncesi ¢ocuk kitaplarinin resimlemesinde kullanilan ydntem,
teknik ve malzemelerden bahsedilmektedir. Sanatgi, dis dinyasini en iyi yansittigi
yontemi bilgi, birikimi ve yetenekleri dogrultusunda tercih etmektedir. Kitap
sayfalari resimlenirken kullanilan malzemeler de yonteme gore degismektedir.
Geleneksel yontemler kimi durumda karigik tekniklerle harmanlanarak
kullanilmistir.  Teknolojik gelismelerle birlikte, sanatcgilar yeni yontemler
gelistirmistir. Farkli malzeme kullanimi yeni ve 6zgun teknikler ortaya ¢ikarmistir.

Alt bagliklarda gunumuz de kullanilan yontemler agiklanmaktadir.
2. 6. 1. 1. Suluboya ve Lavi Teknigi

Suluboya boya teknidi, suyla uygulanan, fazla malzeme istemeyen bir tekniktir. Bu
yontemi uygulamak icin su, boya, firga ve kagit yeterlidir. Uygulamasi kolay ama
dizeltme yapmasi zor oldugu igin titizlikle uygulanmasi gereken bir yontemdir.
Suluboya, zamk (arapzamki) ve renk pigmentlerinden olugsmaktadir. Kati tabletler
ya da tup halde satilmaktadir. Kati tabletlerin daha yogun sulandirilmasi gerekir.

Suluboya da islandiginda kabarmayacak kagitlar tercih edilmektedir. Suluboya
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kagidi icin en ¢ok tercih edilenler, dortkenarindan Ust Uste yapistirilmis tabakalarin
olusturdugu bloklardir (Cerver, 2005a, s. 7).

Suluboya yari saydam bir yapiya sahiptir. Boyama esnasinda agik tonlardan
baglanip koyu tonlara gecilir. Renkler su ile acilir ve sulandiriima miktarina
kullanilan rengin tonlarina ulasilir. Suluboya da beyaz renk kullaniimaz. Kagidin

beyazligi, beyaz renk yerine kullaniimaktadir.

Lavi, sulandirimig tek renkle boyama teknigidir. Muirekkebin sulandiriimasi
yoluyla, suluboya da oldugu gibi agiktan tondan baslayarak koyu tona dogru
boyama yapilmaktadir.

Her iki teknikte illistratérler tarafindan cocuk kitaplari resimlemesinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. lllistratér Korky Paul tarafindan resimlenen ve diinyada
¢ok satan “Sakar Cadi Vini” resimli cocuk kitabi serisi bu yontemle resimlenmigtir.
“Sakar Cadi Vini'nin Dev Balkagi” kitabi suluboya ve murekkep tekniginin birlikte
kullanimina basarili bir 6érnektir (Bkz. Goérsel 21). Ozgiin cizgilerle resmedilmis bu

kitap, kullanilan renklerle daha da dinamik ve eglenceli bir almigtir.

Britksel lahanalan ve domatesler pazara

potty Patir! §lap!

Gorsel 21. Thomas, Valerie. Paul, Korky. (2009). Sakar Cadi Vini’ nin Dev Balkabag:. istanbul:
Turkiye is Bankasi Yayinlari. s. 3-4.
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2.6.1. 2. Akrilik ve Guaj Boya Teknigi

Sulandirilarak kullanilan, yogun kivamh, hizli kuruyan boyalardir. Tip ya da cam
siselerde satilabilen guaj boyalar, orticu Ozellikleriyle bilinmelerine kargin;
bilesimindeki su orani arttirildikga, suluboya gibi saydamlasir (Becer, 2002, s.

217). Guaj boyalar suda ¢ozulebilen boyalardir.

illistratorler tarafindan ¢ok yaygin olarak kullanilan diger bir boyama teknigi
akriliktir. En bilinen 6zelligi, yapisinda plastik olmasi ve suda g¢dzinebilmesidir.
Suda ¢o6zuldigunde, suluboya etkisi verebilen akrilik, yaglh boya ile suluboya

arasinda bir yerde durmaktadir.

Akrilik boyalar suda ¢6zller. Buna ragmen, bir rengi agmak i¢in normal olarak
“aracin” bir pargasini kullanmak tercih edilir. Bu da rengi pigmentsiz hazirlamak
demektir. Bu iglem boyanin yogunlugunu degistirmez ama tonun seffafligini
artinr. Eger suluboya karismadan ve camurlanmadan sinirli sayida “wash” a
musaade ediyorsa, akrilik boyanin siniri yoktur ¢inki kuruyunca degismezler.
Her bir renk katmani kalanlardan ayri bir mevcudiyet olusturur, renk parlakligini
yitirmeden farkl ve girift efektler yaratmaya izin verir (Parroman, 2008, s. 13).

“Akrilik boyalar; firca, spatula ya da dogrudan dogruya tupten, her turli yagsiz
yluzeye uygulanabilir. Pistole ile puskirtmeye elveriglidir. Kullanilan firgalar,
calismanin bitiminde bekletmeden yikanmahldir” (Becer, 2002, s. 218). Akrilik
kagit, tuval, duvar gibi farkli yizeylerde kullanima uygun bir boya malzemesi
oldugundan, hem buyuk boy hem de kuguk boy tupler seklinde satisi
bulunmaktadir. Ayrica akrilik boya, uygulandigi yuzey uzerine suluboya, kuru boya

ve pastel boya gibi farkli boya turleri uygulanabilir.

Akrilik teknigin uygulandigi resimli cocuk kitabina ornek olarak, tlkemiz sanatgilari
icinde akrilik teknigini ¢gocuk kitaplarina en iyi uygulayan sanatgilardan biri olan
Mustafa Deliodlu’'nun resimledigi “Butun Atlar Sihirli” kitabi gosterilebilir (Bkz.
Gorsel 22).
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Ugakla gittikleri bityiik saat kuleli sehirde
polisin bindigi atr...
“Ith” dedi Dido.

I R

Gérsel 22. Kaplanci, Cigdem. Delioglu, Mustafa. (2019). Biitiin Atlar Sihirli. istanbul: Yapi Kredi
Yayinlari. s. 9-10.

2. 6. 1. 3. Kuruboya ve Pastel Boya Teknigi

Kendisinden baska malzeme gerektirmeyen boyalardir. ikisi de kuru teknik
olduklarindan, diger boyalar gibi uygulama sonrasi kurumasini beklemek
gerekmez. Sonuglari aninda gorulur. Pastel boyalarin kuru ve yagl gibi farkli

cesitleri bulunmaktadir.

Yagli pasteller daha yogundur ve normal pastellere gére daha balmumu
gibidirler... Karisimlari yagl boyalarla hazirlandigindan yagh pastellerin yayillma
etkileri ¢ok yonludir. Cizim terebentin ile seyreltilirse ¢ok sayida farkh etki
yaratabilir... Kuru pasteller sert pastellerdir, daha sinirli bir yelpazede uretilirler.
Sert pastellerin avantaji, daha belirgin bir gizgi Gretmeleridir, ana hatlar ve kiguk
detaylar i¢in de iyidir. Buna karsin, elde edebileceginiz yayilma etkisi sinirlidir
(Cerver, 2005b, s. 6).

Kuru pasteller ince detaylarda daha basarili olurken, yagh pasteller genig alanlar
boyamada kullanilir. iki tiirinde de renkler yogun ve oldukca parlaktir. Uzerine

uygulandiklari kagidin dokusuna gore etkileri degisebilir.

Kuruboyalar ise genelde kalem seklinde satilan, sulandirilarak kullanilan turleri de
bulunan boyalardir. Yapisinda tutkal ve renk pigmentleri bulunur. Kuruboya
calisirken en acik tonlardan boyanmaya baslanir. istenilen renk degeri elde
edilinceye kadar ayni ylzey Uzerine asama asama uygulanir (Becer, 2002, s.
213). Renk paleti genis oldugundan, gdlgelendirmede oldukg¢a etkili sonuglar
alinabilir. Kuruboya ve pastel boya ile yapilan caligmalar bitirildikten sonra,

Uzerlerine sabitleyici vernik kullaniimaktadir.
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Cocuklarin da ¢ok sevdikleri bu tekniklerin resimli cocuk kitaplarinda kullanimina
ornek olarak “Dunya Denen Koca Okul” verilebilir (Bkz. Gorsel 23). Pastal boya
kullanilarak boyanan genig yuzeylerin Ustundeki detaylarin kontur ve

gizgilerindeyse tukenmez kalem kullaniimigtir.

Gérsel 23. Rodari, Gianni. Agliardi, Allegra. (2018). Diinya Denen Koca Okul. istanbul: Yapi Kredi
Yayinlari. s. 11-12.

2. 6. 1. 4. Kolaj Teknigi

Kolaj teknigi, siradan malzemeye cgesitli deneysel dokunuslar yaparak tekbir
kompozisyon da birlegtirerek sanatsal bir deger kazanmasini saglamistir. Bu
yontem, sanat malzemelerine bakis acgisini degistirerek geleneksel sanat
anlayigina yeni ve dzgir bir yaklagim kazandirmigtir. illistratérler, cocuk kitabi

tasariminda da kolaj teknigini kullanmigtir.

Resimli gocuk kitaplarinda kolaj tekniginin kullanimina 6rnek, Anna Llenas’in yazip
resimledigi “Renk Canavar1” gosterilebilir. Sanatgi kolaj yaparken, karton ve kagit
malzemeleri Uzerine pastel ve kuruboya uygulamasi yaparak kompozisyonu

olusturmustur (Bkz. Gorsel 24).
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- Hllz0n, olmayan bir seylerin 0zlemini gekiyor gibidir hep.

 Deniz gib sarip sarmalar,
A ‘:Mﬂnlﬂﬂhl kendine caginir seni.

Goérsel 24. Llenas, Anna. (2020). Renk Canavari. istanbul: Nesin Yayincilik. s. 15-16.

2. 6. 1. 5. Dijital Boyama Teknigi

Teknolojinin  gelisimi ve sundugu imkénlar sonucu dijital boyama teknigi
gunumuzde oldukga yayginlasmistir. Geleneksel yodntemlerin dijital firgalarla,
sayisal ortamda kurlu ¢izim programlari sayesinde yapildigi gelismekte olan bir
yontemdir. Yaygin olarak tercih edilmesinde ki en temel neden; boya, kagit gibi
farkh malzemelere gerek duyulmamasi ve bu nedenle ekonomik olmasidir. Ayrica
hata yapilmasi durumunda dulzeltimesinin kolay olusu ve zamandan tasarruf
saglamasi da diger avantajlardir. dijital imkéanlarin geleneksel boyama
yontemleriyle harmanlandigi ¢galigmalarda yapilabilmektedir.

Dijital boyamaya ornek olarak, Sezen Aksu Tasyurek tarafindan yazilmis ve
resimlenmis olan “Canavarlar Gece Gelir” kitabi gosterilebilir. Gorsel 24, farkli

doku ve firgalarla dijital boyama tekniginin uygulanigina drnektir (Bkz. Goérsel 25).

Evdeki tiim sesler kesilip siklar

sondugunde yatagndanusuica gkt

Gorsel 25. Aksu Tagylrek, Sezen. (2017). Canavarlar Gece Gelir. istanbul: Timas Cocuk
Yayinlari. s. 10-11.
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3. BOLUM: COCUK KiTAPLARINDA MiTOLOJi VE KAVRAMLARIN
KULLANIMI VE ORNEK iNCELENMESI

Ulkemizde ve diinyada kavramlar (zerinden kurgulanmis c¢ok sayida kitap
mevcuttur. Ayni sekilde mitolojiyi konu alan ¢ocuk kitaplari da ¢okga mevcuttur.
Ancak okuldncesine hitap eden mitoloji konulu kitaplar bulmak gugtir. Bu ¢alisma
mitolojik hikayelerden yola ¢ikarak okuléncesi g¢ocuguna secilen kavramlari
aktarmak amaclanmaktadir. Mitolojik hikayeler uzerinden kavramlari okuloncesine
resimlemelerle aktaran kitap drneklerine ¢ok fazla rastlanmadigi igin, bu bolimde
kavramlari ele alan kitaplarla mitoloji konulu kitaplar iki ayri baslk altinda
incelenmektedir. Her bolum igin Ulkemizde basilan bes kitap incelenmek amaciyla

secilmigtir.

3.1. Okuldncesi igin Duygulari Anlatan Kitaplara Ornekler Ve Anlatim

Ozellikleri

Bu bolimde mutluluk, korku, kayip, Gzuntu ve 6fke duygularina ornekler veren
kitaplar secilmistir. Kitaplar bi¢cimsel ve metinsel olarak iki ayri yodnden
incelenmektedir. Daha sonra da anlamsal yonden, ele alinan kavramin basarili bir
bicimde ele alinip alinmadigi degerlendiriimektedir. Oncelikle kitaplarin yazari,
cizeri ve hangi yayin evince basildigi bilgisi verilmektedir. Daha sonra kitabin

konusu, iletisi, kurgusu, dil ve anlatim 6zelliklerinden bahsedilmektedir.

Kitaplar bigcimsel olarak kapak tasarimi, resimleme teknigi, sayfa tasarimi, karakter

tasarimi yonleriyle incelenmektedir.

3.1.1. “Ofke Kuslari Orkestrasi” Kitabinin incelemesi

Dr. Rabia Nazik Ylksel tarafindan yazilip Nur Dombayci tarafindan resimlenen

kitap Cezve Cocuk Yayinlar’'ndan yayinlanmistir (Bkz. Gorsel 26).
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s(FKE KUSLARI * 5
g ORKESTRASI

Dr.Rabia NlelelkbGl Resileven: Nur Dombayc

Goérsel 26. Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi. istanbul: Cezve
Cocuk Yayinlari.

Hikayenin konusu su sekildedir; Alis dondurmasinin yere dusmesiyle birden
ofkelenir ve annesi de bir tlrli sakinlestiremez kendisini. Tam bu sirada Alig’in
etrafini irili ufakli oldukga gUrGlthlu bir siri kus sarar. Ofke kuslari dedigi ve
gurdltich orkestra olarak adlandirdigi bu kus surtstunden bir tarla kurtulamaz Alis.
Alis bagirdikga, kusglari kovmaya calistikca kug surusu daha da g¢ogalir. Alis,
kuslarin neden gitmedigini arastirmaya baslar. Onlari yakindan inceler, onlarla
birlikte yasamayi dener. Alis kuslarin varligini kabullendikge kuslar azalmaya
baglar. Alis onlardan rahatsiz olmadikga kuslar azalir. Alig’in sakin kalmasi ve
onlarin varh@ini kabul etmesiyle higbir kus kalmaz etrafinda. Alis onlarin tekrar
gelebileceklerini bilir ama onlari kontrol etmeyi 6grenmis bir orkestra sefidir
artik. (Bkz. Gorsel 27).

Gérsel 27. Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi. istanbul: Cezve
Cocuk Yayinlari. s. 16-17.
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Kitabin iletisi, ofkeyi gorular, kabul edilirse, kontrol edebilecedidir. Kuguk bir
cocugun yasadigi kuguk bir olayla baglayan 6fke kriziyle yola cikilip, 6fkeyle nasil
bas edilebilecegi bir psikolog tarafindan gocuk gercgekligine uygun ve eglenceli bir
hikdye kurgusuyla anlatilmistir. Tek eksikligi, ebeveyn nasihatleri barindirmasidir.

Yine de rahatsiz edici boyutta degildir (Bkz. Gorsel 28).

Gorsel 28. Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi. istanbul: Cezve
Cocuk Yayinlari. s. 22-23.

Kapak tasarimi ilgi ¢cekici ve igerige uygundur. Kitap da goérseller metinle paralellik
gOstermektedir. Cocugun gorsel okuma yaparak kitabi takip etmesine imkéan
vermektedir. Resimleme teknigi olarak dijital teknik kullaniimis olup, ¢ocukta
estetik bakis acgisi gelistirecek 6zgun cizgilerle yapilmig ve ¢ocugun dikkatini
cekebilecek niteliktedir (Bkz. Gorsel 29).

Tipografik olarak rahat okunabilecek bir font tercih edilmigtir. Metinler uzunluklar

okuloncesine uygundur.

ve ofkem .
du anne- Hayat s;\rf\dn rr:e
baginin {istondeki SO
led\ ce. 3 S -.
i tlanp UGS
fka kugu 40 nazikge kand ’
ki ® ;
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Gorsel 29. Nazik Yiiksel, Rabia. Dombayci, Nur. (2021). Ofke Kuslari Orkestrasi. istanbul: Cezve
Cocuk Yayinlari. s. 32-33.
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3.1.2. “Bosluk” Kitabinin incelemesi

‘Renk Canavari” nin da yazari ve ¢izeri olan Anna LLenas tarafindan yazilip
resimlenmis olan “Bosluk” kitabi Nesin yayinlarindan yayinlanmistir (Bkz. Gérsel
30).

BOSLUK

Gorsel 30. Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari.

Kitabin konusu, éncesinde ¢ok mutlu ve siradan bir hayati olan Julia’nin aniden
icinde bir bosluk hissetmesi ve igindeki boslugu kapatacak bir tika¢ arayisina
girmesi Uzerinedir. Julia icindeki boslugu yemek yemeyi deneyerek, hayvan
sevgisiyle kapatmaya calisir ama olmaz. TV, cep telefonu, aligveris gibi segenekler
de sunulur, ama zararli ve tehlikeli buldugu bu secenekleri kabul etmez. Bir gin
aramay! birakan Juli boslugun icine bakmayi dener. Orada zengin, sihirli ve
yaratici bir diinyayla karsilasir. lyilesme sireci de boylelikle baglamis olur ve
bosluk git gide kugulur. Sonra Julia fark eder ki, aslinda herkesin i¢inde bosluklar
vardir ve herkes farkl sekillerde doldurmustur. Bu bogsluk sayesinde ise Juli
kendini ve yeteneklerini kesfeder ve bunlari baskalariyla paylasmanin guzelligini.
En sonunda bosluk c¢ok klgulir ama kapanmaz, ¢lUnki o bosluk kendi ig

dinyasina agilan bir kapidir (Bkz. Gorsel 31).
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Gorsel 31. Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 8-9.

Kayip, hayal kirikhgi, Uzuntld, mucadele etmek gibi birgok kavrami c¢ocukta
sorgulatan kitap, kitabin iletisi olan zorluklara basa c¢ikabilmeyi ve kendini
kesfetmeyi oldukga yaratici bir kurguya dayandirarak, yalin ve didaktikten uzak bir
dille anlatmaktadir. Gorsellikle metni basarili ve yaratici bir kurguyla birlestirmigtir.
Metinler resimlemelerle uyumlu olup ¢ocukta gorsel okuma yoluyla kitabin takibini

yapmasina imkan vermektedir (Bkz. Goérsel 32).

Ama bogluk
gitikge biylimeye devam etmis,

\ i

Gorsel 32. Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 18-19.

Kolaj teknigini oldukga yaratici bir bicimde kullanilan resimlemelerde yalin gizgiler
kullaniimistir. Kullanilan renkler oldukga canli olup, kolaj da kullanilan kahverengi
kartonla her sayfa da karsilagsilmaktadir. Bosluk kavrami kolaj teknigiyle gcocugun

zihninde somutlastirmasi sagalacak bir yaraticilikla olugsturulmustur. 1977
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Barselona dogumlu o6dullu illustrator ve gocuk kitaplari yazari Anna Llenas, analitik
psikoloji, grafik tasarim ve halkla iligskiler dallarinda ihtisas yapmis ayrica sanat
terapisi konusunda yuUksek lisans derecesi bulunmaktadir. Kitapta Anna Llenas’in
almis oldugu egitimleri ve birikimi ¢ok iyi bicimde hikayeye ve resimlemelere

gegcirdigi gortlmektedir (Bkz. Gorsel 33).

Kapak tasarimi kitabin iletisini yansitan ve merak uyandiran bigcimde yapilimigtir.
Tipografik olarak okunmasi rahat bir font tercih edilmistir. Beyaz bosluklar Gzerine

yerlestirilen resimlemeler ve metinler, kitabin takibini kolaylastirmaktadir.

Gorsel 33. Llenas, Anna. (2017). Bosluk. Eskisehir: Nesin Yayinlari. s. 48-49.

3.1.3. “Uziintii Kapini Caldiginda” Kitabinin incelemesi

“Mutlulugun basladigi yer” kitabinin da yazar ve gizeri olan Eva Eland tarafindan yazilip

resimlenmis olan “Uzinti Kapini Caldiginda” kitabi Marti Cocuk yayinlarindan

yayinlanmistir (Bkz. Gorsel 34).

z@\
iﬁ

F—~Y
Eva Eland

Gérsel 34. Eland, Eva. (2018). Uzinti Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk Yayinlari.
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Hikayenin konusu, yesil bir dev metaforuyla resmedilen Gzuntandn, bir gin elinde
valiziyle bir gocugun kapisini galmasiyla baglayan olaylardir. Uziinti kocaman
heybetli haliyle gocugun pesini hi¢ birakmamaktadir. Uzlintiy( saklamak icin ok
ugrasir gocuk ama c¢abalari sonucu Uzuntl daha da buyur. Bir gun yodntem
degistirmeye karar verir ve onunla konusur, onu tanimaya c¢aligir. Onunla zaman
gegirmeye baslar; elinden tutar disariya cikartir, sicak ¢ikolata icer, birlikte uyur.

Gunu gelir Gzunth ortadan kaybolur (Bkz. Goérsel 35).

ikinizin de sevecei
bir sey bulun, mesela
resim yapmak gibi..

Eger birbirinizi anlamiyorsaniz,
birlikte sessizce oturun,

Gérsel 35. Eland, Eva. (2018). Uziinti Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk Yayinlari.
S. 14-15.

Kitap cocuklar igin zor sayilan bir duyguyu olduk¢a sade bir anlatimla, didaktik
olmayan bir sekilde, gocuklarin kalbine dokunacak sicaklikta ele almaktadir.
Uzintlyu yesil dev metaforuyla oldukga yaratici bir kurgu icinde anlatmaktadir.
Kitabin cocuklar kadar yetiskinlere yonelikte iletileri bulunmaktadir. Tipki guzel
duygular gibi Uzuntu de kabul edilmesi gereken bir duygudur. Cocugu tum
duygulariyla kabullenmek ve kendi duygularina yonelik farkindalik kazanmasini
saglayabilmek gerekmektedir. Kitap, duygulari somutlagtirarak c¢ocugun daha
kolay kavramasini saglayacak, ¢ocuga yalniz olmadigini hissettirecek, duygularini
kabulinl kolaylastiracak ve ebeveyne yol gosterecek nitelikte bir resimli gocuk
kitabidir (Bkz. Gorsel 36).
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Parkta yiiriiyiis yapin,
Kocaman agaclarin
arasinda gezin,

Birlikte sesleri dinleyin.

)

Gérsel 36. Eland, Eva. (2018). Uziinti Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk Yayinlari.
s. 18-19.

Resimlemeler, cocukta gorsel okuma yaparak kitabin takibini yapabilecek
niteliktedir. Resimlemeler metne uygun olup, tipki metin gibi sade bir Uslupla
yapilmiglardir. Dijital teknikle boyanmis olup, her hangi bir doku olusturma kaygisi
gudulmedigi gorulmektedir. Yesil ve kirmizinin kontrasthigi ile resimlenmis olan
kitaptata bagka bir renge yer veriimemis olmasi dikkati cocuk ve Uzuntl duygusu
Uzerine odaklamaktadir. Tipografik olarak eglenceli ve okuna bilir bir font
secilmigtir. Metin vyerlestirmelerinde kitabin genel olarak tasariminda c¢okga
kullanilan beyaz bosluklardan yararlaniimigtir. Bu sekliyle de rahat okunabilecek

metinler barindirmaktadir (Bkz. Gorsel 37).

belki de sadece onu
Kucaklamant istiyordur.

Gérsel 37. Eland, Eva. (2018). Uziintli Kapini Caldiginda. istanbul: Marti Cocuk Yayinlari.
s. 20-21.
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3.1.4. “Ofke” Kitabinin incelemesi

Odulli yazar Brezilya dogumlu Blandina Franco tarafindan yazilan “Ofke”, Jose
Carloslollo tarafindan resimlenmis olup, Desen yayinlarindan yayinlanmistir (Bkz.
Gorsel 38).

BLANDIVA FRANCO JOSECARLOS LOLLD

{2DESEN

Gérsel 38. Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari.

Hikayenin konusu, baslangicta klgucuk bir kirinti olan 6fkenin zamanla kendi
kendini yemeyi birakip baska seylerle de beslenmeye baslanmasiyla devam
etmesidir. Zamanla blyuyup kocaman olan 6fke sonunda kendi igine sigmaz ve
patlar. iletide temelde ele alinan kavram 6fke olmakla beraber, bunun yani sira,

sagduyu, hiddet, galeyan gibi kavramlara da yer vermektedir (Bkz. Gorsel 39).

Gorsel 39. Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari. s. 2-3.
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Kitapta 6fkenin kiguk bir tohum gibi zamanla nasil filizlenip bayudugunu, sonunda
nasil patladigi, hem metin de hem resimlemelerde adim adim takip edile
bilmektedir. Ofke baslangigta kiigiik kirmizi bir noktayken, sonra buylidiikge tipki
bir canavara donlismektedir. Ofke biylrken nelerden beslendigine de yer
verilmigtir. Bazen bir s6z, bazen yoldan gegen bir insan bazen bir gulimseme,
bazen de dans eden insanlar ofkeyi buyutebilmektedir. Buylrken isiriyor en
sonunda da her seyi yutuyor. Ofke patladiktan sonra da temizlemesi ise
sagduyuya dismektedir. Ofkeyi disarda bir figuir olarak resmedilmesi, gocuklar igin
ofkenin fark edilmesi ve gorulmesi gerekliligi olarak yorumlanabilir. Tipki diger
duygular gibi ofke de gergek bir duygudur ve c¢ocugun bu duyguyu
adlandirabilmesi 6nemlidir. Hikayenin iletisinde ve kurgusunda rahatsiz edici
olansa, 6fkenin kibirli ve yikici yanina sadece vurgu yapilmasidir. Ofke dogru ifade
edildiginde koruyucuda olabilmektedir ve c¢ocuklarin 6fkelenebilmeye de hakki
bulunmaktadir. Kitap yine de okuloncesi ve ilk okul ¢agdi ¢ocuklar igin, ebeveyn
esliginde okundugunda, 6fke Uzerine konusabilmeye imkan vermektedir (Bkz.
Gorsel 40).

®

Gérsel 40. Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari. s. 18-19.

Kitap metinleri gorsellerle uyumludur. Resimlemelerde 6fke duygusu ¢ocuk igin
anlasihr  kihinmustir.  Goérsel okuma yaparak kitabin takibi mudmkanddr.
illistrasyonlar oldukga yalin, minimalist ve lekeseldir. Siyah, beyaz ve gri igerinde
dikkat ¢ceken kirmizi renk 6fke ile sagduyu ise mavi ile ifade edilirken rengin ifade

gucunden yararlanildigi1 géralmektedir. Ekolin agirlikh bir teknikle boyanmistir.
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Tipografik olarak okunur bir font segilmis olup, metin yerlestirmeleri okumayi
kolaylastirmaktadir (Bkz. Gorsel 41).

Gorsel 41. Franco,Blandina. Carlosllo, Jose. (2014). Ofke. izmir: Desen Yayinlari. s. 34-35.

3.1.5. “Canavarlar Gece Gelir” Kitabinin incelemesi

Yazar ve illistrator Sezan Aksu Tagyurek’in yazip resimledigi kitap, Timas Cocuk

yayinlarindan ¢ikmistir (Bkz. Gorsel 42).

Goérsel 42. Aksu Tasyirek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Gocuk Yayinlari.

Kitabin konusu, Maya isminde bir ¢ocugun gunduzleri ¢ok eglenirken, geceleri

yasadigi korkulari anlatmaktadir (Bkz. Gorsel 43).
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Geceleri herkes uyurken, evlerin icine canavarlarin girdigini diguinen Maya, bir
gece uyuyor numarasi yapip, herkes uyurken kalkar ve evde neler oldugunu
kesfetmek icin harekete gecer. Mutfaktan gelen takirtilari yesil bir canavarin
cikardigini hayal eder ama titreye titreye kapiyl acgtiginda igerde kimsenin
olmadigini, yagmurdan kagcmak igin pencerenin onune siginmig bir kusun
cikardigini anlar. Homurtu sesinin kopeklerine ait oldugundan, banyoda yikananin
babaannesi oldugundan emin olduktan sonra rahatlar. Kitabin iletisi, ¢ocuklarin
¢ogunda yasanan gece ve karanlik korkusunun zannedildigi gibi olmayabilecegini,

karanhgin ve korkularimizin bizi yaniltabilecegini gostermeyi amaglamaktadir.

Gorsel 43. Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Cocuk Yayinlari. s. 12-13.

Sanatgl, ¢ocuklarin ¢ok korktugu karanlik ve canavar korkusunu oldukga eglenceli
bir kurguyla anlatmaktadir. Cocuklarin korkularini yenmesine yardimci olmayi
amagclayan kitapta gizimler de metin kadar eglencelidir. Sevimli ve komik canavar
karakterleri ¢ocugu eglendirirken dusundurebilecek niteliktedir. Dijital teknikle
resimlenen kitap, tasarimsal olarak da bir butinluge sahiptir. Isik ve golge dengesi

kitapta oldukga basaril bir tarzda uygulanmistir (Bkz. Goérsel 44).
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Eyvah! Canavar banyomuz

dedi Maya.
Ancak Maua bu ke2 kapiy agmaya

edemed

Hem de Maya rin annesi, banyoda bir va
kapry agmamas: gerektigi konusunda onts
"r

UUstelk icarideki utangag bir canavar o

Gorsel 44. Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Cocuk Yayinlari. s. 24-25.

Tipografik olarak okunabilir bir font secilmis olup, metin tasarimlari da kitap

resimlemesini tamamlar nitelikte eglencelidir. (Bkz. Goérsel 45).

Bugun cesur olma gini! dedi )

Gorsel 45. Aksu Tasylrek, Sezen. (2017). Ofke. istanbul: Timas Cocuk Yayinlari. s. 20-21.

3.2. Gocuklara Yonelik Mitoloji Konulu Ornek Kitaplar Ve Anlatim

Ozellikleri

Bu bolum de mitolojiye ornekler veren kitaplar secilmistir. Kitaplar bicimsel ve
metinsel olarak iki ayri ydnden incelenmektedir. Oncelikle kitaplarin yazar, gizeri
ve hangi yayin evince basildigi bilgisi veriimektedir. Daha sonra kitabin konusu,

iletisi, kurgusu, dil ve anlatim 6zelliklerinden bahsedilmektedir. Kitaplar bigimsel
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olarak kapak tasarimi, resimleme teknigi, sayfa tasarimi, karakter tasarimi

yonleriyle incelenmektedir.

3.2.1. “Simurg” Kitabinin incelemesi

iranli Grafik ve Minyatiir sanatgisi Reza Hemmatirad tarafindan yazilan ve

resimlenen “Simurg” Nar Cocuk yayinlarindan ¢gikmistir (Bkz. Goérsel 46).

SIMURG

&=

m' GOCUK

ﬁ

Goérsel 46. Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.

Alti kitaplik Harika Parmaklar Hikaye Dizisinin ilkidir. Kuglarin baskahramanlar
oldugu dizinin Simurg serisi sadece mitolojik bir efsaneyi konu almaktadir. Dizinin
her bolimu farkli bir iletiye sahip olup, Simurg da azim ve kararlilik iletisi
mevcuttur. Simurg efsanesini, iran mitolojisindeki sekliyle islemistir. Kitabin
konusuysa, aralarinda anlagsamayan kuslarin sorunlarini ¢ézmesi igin, Huthit kusu
Oonculiginde Simurg’u aramaya ¢ikmasi ve aralarindan otuz kusun tim zorluklara
ragmen Kafdagi'na varisg hikayesidir. Hikayenin sonunda Simurg’un bir efsane
oldugu vurgulanirken, azim, kararlilik, dostluk, birlik gibi kavramlar ele
alinmaktadir. Kitap Simurg efsanesini oldugu gibi dykulestirdigi icin yaratici bir
kurguya sahip olmamakla birlikte, amaci efsaneleri gocuklara tanitmaktir. Efsane,
cocuk gergekligine uygun olmasi amaciyla sadelestiriimistir (Bkz. Goérsel 47). Dili
yalin olmakla beraber, 6yku boyunca yer yer Huthat kusunun diger kuslara verdigi
nasihatler, anlatimi didaktik kilmigtir.
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{1k zamanlar, yolculuklar Gok rahat geti. Fakat sonra hava
~ bozulmaya bagladi. Ufukta kara bulutlar gorindii, ardindan firtina
. tmmwmmmmmmmmmuyammm/—

Gorsel 47. Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.

Resimlemeler sade olup, metinle uyumludur. Gorsel okumayla kitabin takibi
yapilabilmektedir. Kuslar parmak baskisi Uzerine tasvir edilmektedir. Sayfalar
biylk oranda kuslarla doldurulmus olup arka plan sade tutulmustur.
Renklendirmede canli ve parlak renkler secilmis, karisik teknik kullaniimigtir. Sayfa
tasarimlari sade bir tarzdadir, gizimlerde biylk ¢ogunlukla kuslar kullaniimis olup,
mekadn ya da detaylar 6nemsenmemigtir. Karakterler tasarimi agisindan
bakildiginda, tek tip ama renkli kuglar tasarlandigi gorulmekle birlikte, Hathat
kusunun diger kuslardan ayirt edilmedigi gorulmektedir (Bkz. Gorsel 48).

Hiithilt, etrafindaki kuglara dikkatle bakti. Sonra,

— Elbette sizi ona gotiruram. Fakat bu yol cok uzun ve zorlu bir yol.
Bagimiza ne gelecegini bilmiyoruz. Yine de oraya gitmek istiyor musunuz,
die sordu. Cra g

S

Goérsel 48. Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.

Kitap kapagi, éykinin konusunu yansitir niteliktedir. Ancak kitabin adi, hikayenin

icerigini tam olarak yansitmakta eksik kalmaktadir. Kurguda Simurg dan c¢ok
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Huthat kusu 6ne cikmaktadir. Tipografik olarak okunabilir bir font kullaniimigtir, yer
yer metin buyukligu, rengi ve yerlestirme bicimi degistirilerek sayfa tasariminin
hareketlendigi dustntlmektedir (Bkz. Gorsel 49).

Gorsel 49. Hemmatirad, Reza. (2018). Simurg. istanbul: Nar Cocuk Yayinlari.

3.2.2. “ Kegeci Bayram ve Anka Kusu” Kitabinin incelenmesi

Yazar ve gizer Can Goknil tarafindan yazip resimlenmis olan kitap Can Cocuk
Yayinlar’'nin destanlar ve masallar serisinden ¢ikmistir (Bkz. Gorsel 50).

Gérsel 50. Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can Cocuk Yayinlari.
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Sanat¢l mitoloji unsurlarini eserlerinde ¢okg¢a kullanmaktadir. Bu kitabinda da
Anka Kusu efsanesini ve kegeciligi konu etmektedir. Tema olarak, birey ve toplum,
iyi ve kotl, emek, caba, doda ve mitoloji gibi kavramlari igslemektedir. Ege’ de bir
koyde yasayan kece ustasi Bayram ve annesinin yapmis oldugu kegelerin yapilig
teknigini anlatirken, Tire’de gorustugu bir kegce ustasini referans almaktadir. Bu
baglamda kecge ustaligini 6greten bir kismida bulunmaktadir hikayenin. Bayrama
annesi Anka Kusu efsanesini anlatmaktadir. Hikayeden ¢ok etkilenen Bayram otuz
kusun olusturdugu bir Anka Kusunu kecgelerden birine islemistir. Bir glin kdyun
haylazi olarak nitelenen oglanlarindan Ali bu kecgeleri kazayla atese vermistir
ancak Anka Kusu iglemeli kege yanmamistir. Bu durumdan ¢ok etkilenen Ali’nin
bundan sonra hayata bakis agisi degismis ve calismaya baslamistir (Bkz. Gérsel
51).

? \\\

gt-e: BAYRAM T
I \ 7 \ B. b dan kalma tezgdhta gece gﬁndﬁz demeden calgir, duvar halilarini,
Aw‘n ‘bsb ‘! = A ; l .. ! ) ¢ 5:":" ayatak ortuler , cantalar, terlikleri masal masal susletdl.

LR & %@yram |Iean e lmtﬁluydq

i % :
T + 3 4'01-
[ = b ®

Gorsel 51. Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can Cocuk Yayinlari.

Gerek ¢izimlerden gerekse kurgusunda yer alan geleneksel ve mitolojik
motiflerden Can Goknil eseri oldugu kolayca anlasilacak olan kitap sekiz yas
ustiine hitap etmektedir. Hikdye kurgulanirken kecgecilik zanaati ve Anka Kusu
efsanesinin g¢ocuklara anlatilmasi amaclandigi duastnilmektedir. Sanatgi bu
konuda vyaptigi roportajlart ve kullandigi kaynaklari da kitabin arkasinda
belirtmigtir. Hikdye Ali karakterinin haylazligindan, tembelliginden bahsedilirken

gecen, alkol ve sigara kullaniminin vurgusu ¢ocuk gergekligine uygun degildir.
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Resimlemeler metinlere uygun yapilmistir. Suluboya teknigi ile resimlenmis olup
cizimlerde sik¢a kullanilan Anadolu mitoloji motifleri pastel tonlarda boyanmigtir.
Cizimler, cocukta estetik bakis acisini geligtirebilecek yaratici bir ydntemle

yapilmistir (Bkz. Gorsel 52).

Goérsel 52. Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can Cocuk Yayinlari.

Tipografik olarak kullanilan font okunabilirdir. Kitap 8 yas ve Ustine hitap
ettiginden bazi sayfalarda uzun metinlere yer verilmektedir. Kapakta kullanilan
font, resimleme Uslubuyla uyumlu bir bicimde girinti ve kivrimlar barindirmaktadir
(Bkz. Gorsel 53).

Gorsel 53. Goknil, Can. (2012). Kegeci Bayram ve Anka Kusu. istanbul: Can Cocuk Yayinlari.
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3.2.3. “Kibele Masallari” Kitabinin incelemesi

Psikolog Jilide Sevim tarafindan yazilan kitap Sinem Keyik tarafindan

resimlenmis, Eksik Parga Yayinlar’'ndan gikmistir (Bkz. Gorsel 54).

Psikolog JUlIde Sevim

Goérsel 54. Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Eksik Parga Yayinlari.

Kitap, tanrica Kibele, Kibele’nin anlattigi Gines Tanrisi ve onun oglu Isiltiyr konu
almaktadir. Hikayeye Kibele’'nin kendisini anlatmasiyla baslanmistir. Sonrasinda
Kibele’'nin anlattigi Gunesin Tanrisi ve oglu olan Isiltil'nin hikayesiyle devam
edilmistir. GUnes Tanrisi ¢gok yogun c¢alistigindan oglu onu gérememektedir ve bu
durum arkadaglarinin kendisiyle babasinin olmadigi seklinde alaylarina maruz
kalmasina sebep olmaktadir. Bir gun Isiltili babasina gider ve oglu olduguna
inanmasinin tek sartt olarak arabasini bir gunligune kendisine vermesini
dilemistir. Arabayi alan Isiltih topraga, bulutlara, daglara zarar veren kazalar
yaptigi icin Gulnes Tanrisi babasinin ¢ok utandigi ve Isiltil'nin da durumdan

pismanlik duydugu yazilmaktadir (Bkz. Goérsel 55).

Kocaman gogUsli, kocaman popolu heykelleri
Ben de kocaman kolianmia kucal

Toprag: canlandirr, cie!
Benim sayemde bugdaylar buyir,
insanlar budday! toplayip,

Un 6301, ekmek yoparlard:

Gorsel 55. Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Eksik Parca Yayinlari.
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Kitap bir psikolog tarafindan yazilmigtir ancak edebi olarak yaratici ve guglu bir
kurguya sahip degildir. Hitap ettigi yas grubu icin karmasik bir kurgu olup, ebeveyn
tavsiyeleri ile baslamaktadir. Bunun yani sira gocuk edebiyatinda kaginiimasi
gereken didaktik yaklasim ve nasihat dili metine hakimdir. Cocuklara her
istediklerini elde etmek isteyen, buyuklerinin sozlerini dinlemediklerindeyse buyuk
hatalar yapabilecek zayif ve ne istedigini bilemeyecek varliklar oldugu mesajini
verirken, c¢ocuk gercgekligini anlamayan bir bakigla ¢ocuklarin yasadidi sorunlar
degerlendiriimektedir. Bu baglamda kitap mitolojik konularda hazirlanan resimli

cocuk kitaplarina olumsuz bir rnek olarak degerlendiriimektedir (Bkz. Goérsel 56).

Igith, arnesini
Arkadasina gost
babasin gérecek

Igithh, pariak 15tk yUzinden gozlesini aamadidigin,
sarayin kapisinda durmus.

N Gines Tonns: seskenmis:
Glnes isigin izleye izieye, saraya ulasmis. Gines, “Niye bu kadar tehikeli bir yolcuiuga gikiin odlum?
yapiims tahfinda ofuruyormus y ) “Bana oglum dedin, gergekten ogiun
Soginda ve solunda, Gin, Ay, Nt / \ muyum ben senin?” diye sormug isihh.
Yil, Yozyliar ve Saatler y \ | \ Gines Tannsi oflunun Gz0ntit olduguny
siraliymis. Mevsimler de R A anlomig ve ocugunun gozlerinin
tahiin etrafinday | | » { igdarndan etkllenmemesi iin, bagindaki
| E alevden toci ckarimes,

“Yaklas bana! Boban oidugumdan siiphe

Goérsel 56. Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Eksik Parga Yayinlari.

Kitap tipografik olarak okunur bir fontla olusturulmus olmakla beraber hitap ettigi
belirtilen 4-7 yas g¢ocugu icin ¢ok fazla uzun metinler barindirmaktadir. Yine
resimden c¢ok metin agirlikh olmasi bu yas grubu igin uygun dedgildir.
Resimlemelerin yetersizligi gorsel okuma yaparak kitabin takibine engel
olmaktadir. Resimlemeler yaratici ve eglenceli olmaktan uzak, 6zensiz ve gergege

yakindir. Teknik olarak suluboya ve murekkep kullaniimistir (Bkz. Gorsel 57).

sabah, san renkl parlok eibisesini giyer, arabasing
s anlamayin. Otomobil degji, burnundan ates

i bir arabaymis bu. Insanann uyenma vakii gelince,
isine baslor; gokyuzinde dolasir her yeri aydinlatrms

Gunes Tannsy, altin renkli uzun saglanyla, ok yakigikh bir adammis.
Elmas, 20mrGt gib dederl taslardan ve alfin gibl degerli madenlerden ) Aksam olup da uyku vakti geldiginde, dinlenmek icin kendisini
yapiims, pinl pinl pariayan bir sarayda yasarmis. Hele Ustinde oturdugu dalgalanin kucagina atar, yikanirmis. Atian da dinfenmeye boslarmis.
taht daha da isitliymis. Oylesine parlakmis ki Giines Tannsi ve sarayl. Sonra O da, sarayina gidip uyurmus.
insanin gozl bakmaya dayanamazmis. Herkes gozlerini kirpip, kapatmak Gunes Tannsy'nin, [Phaeton) “Isithh™ adinda bir oglu varmis, Amo isithl,
zorunda kalirmig. babasi hep Idugu 8 Sadece,

ugu
onnesinin babasiyla llgill anlattiklarini dintermis.
2 iH)

Gorsel 57. Sevim, Jiilide. Keyik, Sinem. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Eksik Parca Yayinlari.
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3.2.4. ‘Baybars Antik Roma’da’ Kitabinin incelemesi

Caryl Hart tarafindan yazilmis olup, Ed Eaves tarafindan resimlenen kitap Pearson

yayinlarinin Baybars serisinden biridir (Bkz. Gorsel 58).

CARYL HART & ED EAVES

Gorsel 58. Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson Yayinlari.

Hikaye Baybars’in Antik Roma’da gegen bir guninli konu almaktadir. Hikaye
serinin kahramani Baybars'in gergek atlari goérmek igin gittigi ciftlikte
baglamaktadir. Yagmurdan 1slanmamak igin girdigi ahirda Sesilya ile karsilasir ve
kendisini bir anda Antik Roma’da bulur. Kitap, Baybars Sesilya ile birlikte Urken
atlarin pesinde kosarken sokaklari, hipodrom at yariglari ve gegit térenleri ile Antik

Roma’yr okuyucuya tanitmaktadir (Bkz. Gorsel 59).

“Gergek bir at mi? Harikal” dedim heyecanla.
Hemen botlarim giydim, Ciftli%e sitmek i St

igin

Gorsel 59. Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson Yayinlari. s. 4-5.
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Hikaye cocuklara, surukleyici bir kurgu esliginde Antik Roma’yl tanitmaktadir.
Bunun yani sira konusu Antik Roma olsa da, Sesilya karakteri Uzerinden toplumsal
cinsiyet esitligine dair iletiler de verilmistir. Dili okuldéncesi ¢ocuk gergekligine
uygun yalinliktadir. Okuldéncesi ¢ocuklarinin ilgisini gekmekte etkili olan seslere

kitapta sik sik rastlamaktayiz (Bkz. Goérsel 60).

. i
# .
it kapinin Snitnden gwef-um Kerkutbe. Atlir bic
alkip diiet nala Kogtnaya bagladilarl OLAMAZ!

P p d

Gorsel 60. Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson Yayinlari. s. 10-11.

Resimlemeler metinle uyumlu olup, dijital boyama teknigi kullaniimigtir. Renkler
okuléncesi ¢ocugun dikkatini ¢gekecek canliliktadir. Gorsel okuma yoluyla kitabin
takibi mimkuanddar.

Tipografik olarak okunabilir bir font tercih edilmistir. Metin yerlestirmeleri kitabi

surlkleyici kilan harekete uyumlu olacak sekilde yapilmigtir (Bkz. Goérsel 61).

Goérsel 61. Hart, Caryl. Eaves, Ed. (2020). Kibele Masallari. istanbul: Pearson Yayinlari. s. 12-13.
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3.2.5. ‘Bes Diinya’ Kitabinin incelemesi

Levent Gonudl tarafindan yazilan Tolga Kinal’'nin resimledigi kitap Bilesim

Yayinevi'nin Dlnya Mitolojileri Serisinden ¢ikmistir (Bkz. Goérsel 62).

—
u MITOLOJIS] SERis|

Gérsel 62. Goniil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilesim Yayinlari.

Yazarin ayni yayinevinden ¢ikmis farkli kalttrlerin mitolojilerini konu alan kitaplari
da bulunmaktadir. Bes dunya, Kizilderili mitolojisindeki dunyanin yaradilig
Oykusunu konu almaktadir. Kitapta yer alan bagkarakterler kelebekler ve
boceklerdir. Hikaye konusu, dil ve anlatim 6zellikleri agisindan sekiz yas ustune

hitap etmektedir.

Kitabin basinda bazi karakterlerin tanitildigini gormekteyiz (Bkz. Gorsel 63).
Ornegin, Pervane bécegi gokylzine ilk ucan bdcektir ve Mavi Diinya’ ya ulasan
deligi bulur. Baslangigta var olan, glinesi olmayan Siyah Dinyada canllar etrafi
atesle cevrili kigucuk bir yerde yasamaktadirlar. Bu kiguclk toprak pargasindan
sikilip yenidunyalar kesfetmeye karar veren bocekler kanat yapip baska dinyalar
aramaya giderler. Kizilderili mitolojisine ait varolus hikayesini anlatirken ayni
zamanda, c¢ocukta dus kurmayi, var olani sorgulamaylr ve merak duygusunu
gelistirmeye yardimci olacak nitelikte iletilere sahiptir. Kelebekler kadar iyi kanat
yapamayan bazi bocekler higbir zaman ugup yenidinyalar géremeyeceklerdir.
Ugmak, yeni yerler kesfetmek daha iyisini gormek hem cesaret ister hem de
meziyet. Kanat yapabilen boceklerse ugmayi 6grenmek icin ¢ok ¢caba sarf ederler.
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ikinci diinya kuslarin yasadigi Mavi Diinya’dir. Giinesin oldugu bu diinyada kitlik
sorunu yasayinca bagka bir dlinya arayisina girerler ve Sari Dinya’yl kesfederler.
Burada bagska canlilarla birlikte uzun yillar yasadilar. Ancak canli nifusu artikga
yemek bulma sikintisi bag gosterir ve Sari Dunya’da tanigtiklari yeni dostlariyla
birlikte yenidinya arayiglari baglar. Siyah Beyaz Dunya kesfettikleri dordincu
dinya oldu. Ancak burada da hava sartlarindan dolayl uzun slre kalamadilar.
Siyah Beyaz Dinya da yasanan sel Nuh tufanina benzemektedir. Tufandan sonra
kalan canlilar en guzel dinyayi, yani dinyamizi bulurlar.

e
: ge Baykus
‘Sari Diinya’daki dizeni saglamaya caligir.
|
/
o

Pervane Bocegi

Gokyiiziine ilk ugus yapan bcek.
Mavi Dinya'ya ulagan deligi bulur,

Gorsel 63. Gonlil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilesim Yayinlari. s. 4-5.

Resimlemelerde karisik teknik kullanilmigtir. Karakteri on plana ¢ikartan
tasarimlarda, arka planlar sade firca darbeleriyle detayli resimlenmemistir.
Karakterler gercege yakin tasarlanmistir (Bkz. Goérsel 64). Renklendirmeler de
canli renkler kullanilmisg, iginde bulunulan dinyanin renkleri sayfa tasariminda

kullaniimistir.

‘dive
::rlnm 15, By Ok bir qururta, "Bu bizim ssrimz, kusura bakmay

90z ohoyd

Gorsel 64. Gonul, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilegim Yayinlari. s. 14-15.
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Kapak tasarimi konuyu anlatirken kitap i¢inde kullanilan resimlerden Dbiri
kullaniimistir. Resimli gocuk kitabi olmasina ragmen, sekiz yas Ustlne hitap eden
kitapta, resimlemeler ve metin esit yer kaplamaktadir. Hikdyenin anlasilabilmesi
icin tek basina gorsel okuma yapilmasi yeterli olmamakta, metin ve resimlemelerin
birlikte takip edilmesi gerekmektedir. Tipografik olarak okunabilir boyutta bir font
tercih edilmis olup, kalin 6zellik tagimaktadir (Bkz. Goérsel 65).

Gorsel 65. Goniil, Levent. Kinali, Tolga. (2005). Bes Diinya. istanbul: Bilesim Yayinlari. s. 50-53.
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4. BOLUM: “EZO VE SIMURG’UN YOLCULUGU” BASLIKLI MiTOLOJIK
OYKU iGiN RESIMLi COCUK KiTABI TASARIMI

Calismanin bu boéliminde, cocuklarin dil ve disince evreninde kavramlarin
olusumu hakkindaki kuramsal arastirmalarla birlikte, mitoloji ve Simurg efsanesiyle
ilgili arastirmalar dogrultusunda, segilen o6fke kavramini Simurg efsanesiyle
aktarmaya yonelik bir resimli ¢ocuk kitabi uygulamasi gergeklestiriimis ve

uygulama cgalismasinin asamalari anlatiimigtir.

Resimli ¢ocuk kitabl 4-7 yas arahd icin tasarlanmistir. Kitapta tasarlanirken hem
cocugun 6fke duygusunu anlamlandirmasi hem de ebeveyne bu kavram Uzerinde
cocukla konusabilme imkani vermesi amaclanmistir. Hikayede 6fke duygusunun

yaninda, dostluk, paylasim, azim ve kararhlik gibi kavramlarda irdelenmektedir.

4. 1. “Ezo Ve Simurg’un Yolculugu” Adh Hikayenin icerigi Ve

Senaryosu

Hikaye senaryosu olusturulmadan once, ¢ocuk edebiyatiyla ilgili genis c¢apli
arastirma yapilmis olup konuyla ilgili bazi egitimler alinmis. Beliz Gugbilmez
Tersine Muhendislik Atdlyesi Yazmak icin Okumak, Serhan Kansu Felsefenin
Cocuk Hali ve Yaratici Yazarlik, Pinar Mermer Zorlayici Duygular: Ofke webinari
ve son olarak Dilsah Ozding Momo Yazi Estitlisii Resimli Cocuk Kitabi Yazarlk
Egitimi atolyelerinden egitim almis bulunmaktayim. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu”
hikayesinin editérliigiini, yazar ve editdér Dilsah OZDINC yapmistir. Hikaye Momo
Yazi Estitisi Resimli Cocuk Kitabi Yazarlik Egitimi atdlyesinde aldigim egitimler

de sekillenmeye baslamigtir.

Hikaye yazimi bittikten sonra, pedagog Fevzi Bakirdan gorusleri alinmistir. Daha
sonra, Yikselen Koleji Anasinifinda Fevzi Bakir ve sinif 6gretmeni gézetiminde alt
yaslara okunmustur. Uygulama sonucu yapilan gozlemler Uzerine yeniden kitapta
bir takim duzeltmelere gidilmistir. Bu bolumun sonunda uygulama raporuna da yer

verilmigtir.
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Ofke duygusu okuléncesi yas gurubunda temelde ihtiyagtan kaynaklanmakta olup,
henlz duygularini adlandiramayan gocuk icin adlandiriimasi ve bas etmesi zor bir
duygudur. Ebeveyn de c¢ocuga bu noktada ihtiyaci olan destegi sunmakta
zorlanmaktadir. Hikayede 6fke duygusu ele alinirken, dncelikle cocugun ofkesiyle
yuzlesmesi ve onu adlandirmasi amagcglanmistir. Daha sonra, ofkesinin hangi
ihtiyagtan kaynaklandigini tespit etmesi ve son olarak ihtiyacini ve duygusunu dile
getirmesi saglanmistir. Simurg efsanesinde yer alan yedi vadi, hikayede Uge
dusurilmis yukarda bahsedilen 6fkeyi anlama ve bas etme asamalari birer vadiye
donusturalmustar. Hikdyede Ezo’ya gidecegdi yolda eslik edense Simurg olmustur.
Ofke duygusu kirmizi balon metaforu kullanilarak anlatiimistir. Bu sekilde gocugun
ofkeye disardan bakmasi saglanmaya c¢alisilirken, Piaget’in islem 6ncesi donemi
olarak  adlandirdigi  okuléncesi ¢adinda, o6fke  duygusunun zihinde

somutlastiriimasina ¢aligiimigtir.

Hikdyede Ezo ve Simurg olmak Uzere iki karakter bulunmaktadir. Ezo, bir gun
ansizin bir 6fke patlamasi yasar ve hemen ardindan basinin tstlinde kirmizi bir
balon belirir. Ezo yasadigi duygunun ne oldugunu ve onunla nasil basa gikacagini
bilmek ister. Bu sorunu ¢oézerken Simurg kendisine eslik eder. Ancak Ezo bu
sorunu kendi basina, ciktigi yolculukta adim adim c¢bzecektir. Yol, Simurg
efsanesinde kullanilan énemli metaforlardan biridir. Degisim, dénisum icin kat
edilen mesafe, verilen cabayl temsil etmektedir. Ezo’da bu yolculukta kendini
kesfedecektir. ilk vadi olan Aynalar Vadisi, bir ylizlesme vadisidir. Ezo ilk defa orda
kurtulmak istedigi Kirmizi Balonla vyiizlesir. Ikinci vadi, ihtiyaglar Vadisi'dir.
Ofkesinin sebeplerini burada kesfeden Ezo, Sesler Vadisinde ise ihtiyaclarini ve
duygularini dile getirmeyi 6grenir. Okuloncesi ¢ocugu icin bu 6grenilmesi gereken
bir durumdur. Duygunun adlandirilmasi ve altinda yatan ihtiyacin dile getirilmesi,

ofke duygusuyla bas etmeyi kolaylastirmaktadir.
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Ezo Ve Simurg’un Yolculugu

1 ve 2.Sayfa

Bu Ezo!

Bu da Simurg. Ezo’nun en yakin arkadasi.

Ezo ve Simurg birbirini ¢ok seven iki arkadas. Neredeyse butin zamanlarini
beraber geciriyorlar.

Hopluyor, athyor, ziphyorlar!

Guluyor, kahkaha atiyor, egleniyorlar!

Bazen de herkes gibi sessizce oturuyor ve uyukluyorlar.

3 ve 4. Sayfa
Bir gun yemyesil bir tepeye tirmanip rengarenk ugurtmalarini gége saliverdiler!
OLAMAZ!

Ezo’nun ugurtmasinin ipi koptu!

5 ve 6. Sayfa

O DA NE!

Ezo ayaklarini yere hiddetle vurmaya basladi.

RAP RAP RAPPPPPP!

Agzini esneyen bir su aygiri gibi acti. Biraz daha acti, ¢ok buyuk acgti ve o sesi
cikardi:

AAAAAAAAAAAAAAAA!

Bu sesi duyan kuslarin tayleri kabardi, tepenin ardindaki evler sallandi ve hatta

dunyanin obur ucunda kis uykusuna yatmis kutup ayilari bile uyandi!

7 ve 8. Sayfa

Simurg’un gozleri koca koca agildi, saskinlikla Ezo’ya bakti.

Ezo fisiltiyla “Ozur dilerim” dedi Simurg’a.

“Istersen benim ugurtmami alabilirsin” dedi Simurg ve Ezo’nun kafasinin tam
ustiinde duran kirmizi balonu isaret etti.

“Neden geldi bu kirmizi baloncuk?” diye sordu Simurg Ezo’ya gulimseyerek.
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9 ve 10. Sayfa

Ezo basinin Gzerinde duran kirmizi balonu tutmaya galigsti ama nafile.

“Bilmiyorum” diye cevap verdi Simurg’a.

Gunler glnleri kovaladi, haftalar gecti ama Kirmizi Balon bir turli gitmedi. Ezo
nereye gitse Kirmizi Balon da oraya gidiyordu.

Yururken, kosarken, ayaklarini gimlere uzatmis dinlenirken ve hatta uyurken bile

Kirmizi Balon Ezo’nun tam tepesinde durdu.

11 ve 12. Sayfa
Ezo ve Simurg balondan kurtulmak igin ¢ok ugrastilar. Ama ondan kurtulmak

istedikge balon daha ¢ok buyumeye ve daha sik patlamaya basladi.
GUMMM! PAAAATTT! PAAAAT! KUTT!

13 ve 14.Sayfa
Gunlerden bir giin Ezo ve Simurg, kitiphane de arastirma yaparlarken kitabin

birinde bir harita buldular. Uzerinde sdyle yaziyordu:

KUGCUK SORUNLARINIZA YARATICI COZUMLER MI ARIYORSUNUZ?
OYLEYSE BUYRUN KAF DAGINA GELIN!

Haritada Kaf Dagrna varabilmek icin gecilmesi gereken vadiler tek tek

isaretlenmis, kirmizi renge boyanmisti.

15 ve 16.Sayfa

Ezo Simurg’a soyle bir bakti ve “Sence Kirmizi Balon’dan kurtulmanin yolunu Kaf
Dagr’'nda bulabilir miyiz?” diye sordu.

“Bilmem. Eglenceli bir yolculuk olabilir. Gidelim,” dedi Simurg gulimseyerek.
‘Hmmm” dedi Ezo, “Hmmm” dedi Simurg. Ardindan Kaf Dagrna ulasmak igin

hemen yola koyuldular. Kirmizi balondan kurtulmanin baska c¢aresi yoktu.
17 vel8. Sayfa

ilk vadi: AYNALAR VADISI!

Aynalarin arasinda dolasip buatun aynalara baktilar. Aynalar sanki sihirliydi.
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19 ve 20. Sayfa

Sari yaldizli aynaya bakan Ezo kafasinin Gzerinde duran Kirmizi Balon’u dikkatle
inceledi.

“Ne goruyorsun?” dedi Simurg.

“Aslinda Kirmizi Balon’a yakindan bakinca, o kadar da rahatsiz edici gelmedi,”
dedi Ezo.

‘Hmmm” dedi Simurg miskince.

“Hi hi” dedi Ezo bilgece.

Bir sure sonra Kirmizi Balon kugulmeye basladi. Ardindan ikinci vadiye gitmek icin

tekrar yola koyuldular.

21 ve 22.Sayfa

Ikinci Vadi: IHTIYACLAR VADISI!

“Neye ihtiyacin var?” diye sordu Ezo’ya.

“Hmmm, neye ihtiyacim var acaba? Disunmem gerek,” dedi Ezo.

“Hadi igeri girip bakalim” dedi Simurg.

23 ve 24.Sayfa

intiyaclar Vadisi'nde neredeyse her sey vardi. Bir avuc sefkatli sarilma, biraz
zaman, beyaz bir yavru kedi, bir parca opucuk, bir sise buyume iksiri, bir miktar
teselli, gikolatali kocaman bir pasta, blyuk bir parga ilgi, elbette ¢gok miktarda
anlayis ve daha tarla tarla sey!

Ezo bir miktar teselli, bir avu¢ sefkatli sariima aldi ve ardindan Kirmizi Balon biraz
daha kuguldi.

Bir slire sonra “Hmmm” dedi Ezo, “Hmmm” dedi Simurg. Ardindan Utglncu vadiye

dogru yola koyuldular.

25 ve 26.Sayfa

Uclinci Vadi: SESLER VADISI!

Kimi guraltala, kimi yumusak, kimi eglenceli seslerle doluydu Sesler Vadisi.

“Hep ayni sesleri mi ¢ikartiriz sence?” diye sordu Simurg Ezo’ya.

“Hayir’ dedi Ezo ve bir ses ¢ikarmak istedi. Nasil bir ses gikaracagini bilemedi.
“‘Ucurtmami kaybettigim icin ¢ok kizginim” dedi Ezo ve bunu sdyledikten sonra

Kirmizi Balon biraz daha kuguldu.
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Ezo Kirmizi Balon’a bakti ve sevecenlikle “HIMMMMMMMMM” diye bir ses
cikardi. Cikardigi bu sesi ¢ok sevdi.

‘“Hmmm” dedi Simurg. Ardindan yola koyuldular.

27 ve 28. Sayfa

Haritada tek tek isaretlenmig U¢ vadiden de gecip yolculugu tamamlayan Ezo ve
Simurg nihayet Kaf Dagina vardilar. Kocaman heybetli bir aga¢ Kaf Daginin
tepesinde durmus basini goge uzatmisti. Dallarina asiimig rengarenk balonlar ilik
ihk esen ruzgéarla salintyordu. Yolculuk boyunca iyice kugulen Ezo’nun Kirmizi

Balon’u bu kocaman agaca dogru sevingle uctu ve diger balonlarin arasina karisti.

29 ve 30.Sayfa
Resimlemede Ezo, Simurg’un sirtinda eve donerken tasvir edilir. Kirmizi Balon da

bu balonlarin arasindadir.

4. 2. ‘Ezo Ve Simurg’un Yolculugu’ Adl Hikayenin Tasarim

Siireci

“Ezo ve Simurg’un Yolculugu” adli kitap, otuziki sayfa ve kapaktan olusmaktadir.
Kitabin boyutlari 27,5x20 cm olarak belirlenmistir. Kitabin boyutu okuloncesi
¢aginda ¢ocugun rahatca inceleyebilecegi Olculerdedir ve karton kapakli olarak

hazirlanmistir.

ilk 6nce eskiz calismalari yapilarak karakter arastirmalari yapiimis ve Simurg
karakteri birka¢ farkh sekilde calisiimistir. Hikaye akisini belilemek amaci ile
kliguk Olgekte bir 6ykl panosu (storyboard) galisilarak gorsel planlama yapilmistir.
Bu asamalardan sonra once karakter tasarimlari daha sonra i¢ sayfalar akrilik
boya, kuru boya gibi geleneksel yontemler kullanilarak hazirlanmistir. Tasarim ve
boyama iglemleri bittikten sonra elde edilen resimlemeler tarama yapilarak
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Adobe Phoshop CC 2019 programi ve Wacom
grafik tablet kullanarak detaylar calisiimis ve Adobe indesign CC 2019

programinda sayfa duzenlemesi yapilmistir.
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4.2.1. Karakter Yaratma Siireci ve Hazirlhlk Agamalari

Simurg betimlemelerine toplumlarin kendi kalttrel yorumlariyla el yazmalari,
minyatuarler, hali motifleri ve kumas Uzerin rastlanmaktadir. “Ezo ve Simurg’un
Yolculugu” adli kitap igin, Simurg karakteri minyatlir ve el yazmalarindaki
betimlemelerinden yola cikilarak, temel 6zellikleri vurgulanarak ve okuldncesi
cocuklara uygun bicimde yeni bir formda tasarlanmigtir. Simurg ve Anka kusu
Osmanl ve iran kiltiriinde uzun kuyrugu, giiclii kanatlari, gosterigli clssesiyle
tasvir edilmektedir. Simurg karakterinin tasarim sirecinde birka¢ eskiz ¢alismasi
yapilmistir (Bkz. Gorsel 66). Ardindan guclu kanatlarina, uzun kuyruguna, buyuk
cussesi ve gosterisli renkler Uzerinde otantik motifler kullanilarak tasvirine karar
verilmigtir (Bkz. Gorsel 67). Simurg’un renklendirimesindeyse, kagit uzerine
karigik teknikle boyama yapilmis olup, turkuaz yesili ve turuncunun
kontrasthgindan yararlaniimistir (Bkz. Goérsel 68). Son olarak ¢izim danigsman
esliginde tekrar degerlendiriimis olup, kuyruk kisminda degisiklige gidilmesine
karar verilmig, Simurg’un kuyrugu bilgisayar ortaminda elde yapilan c¢izim

uzerinden yeniden olusturulmustur (Bkz. Goérsel 69).

Gérsel 66. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Adli Kitaptan Karakter Calismalarina Ornekler.
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Gérsel 67. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Adh Kitaptan Karakter Calismalarina Ornekler.

Gorsel 68. Simurg Karakterinin Kagit Uzerinde Karisik Teknikle Boyanmis ilk Hali.
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Gorsel 69. Simurg Karakterinin Bilgisayar Ortaminda Midahale Edilmis Son Hali.

Hikayenin diger karakteri Ezo, 5-6 yaslarinda bir ¢ocuk olarak dusunulmustir. Ezo
tasarlanirken, bir yandan Simurg efsanesine uyum saglayacak geleneksel 6geler
kullaniimasi dastnulirken 6te yandan gunimuiz ¢ocuguna da uzak dismemesi
esas alinmigtir. Saclardaki orukler, kaslarin birlesik yapisi, elbisede kullanilan
otantik motifler ve ayagindaki 6rgu ¢orap Anadolu ve Mezopotamya halklarinin
geleneginde karsilastigimiz 6geler olarak dustntlmastir. Gunimiz ¢ocugunun
Ezo ile kendi arasinda bag kurabilmesi iginse, kullandigi oyuncaklar ginimuizde

oynanan oyuncaklardan segilmistir.

Ezo eskiz asamasinda, birkag¢ alternatifle calisiimistir (Bkz. Gdrsel 70). Form
olarak karar verildikten sonra Simurg karakteriyle uyumlu olacak sekilde renk
paletine karar verilmis ve resimleme asamasina gegilmistir (Bkz. Gorsel 71).
Karakter kagit Uzerine karisik teknikle gizildikten sonra taratilip bilgisayar Uzerinde

yeniden eklemeler ve duzenlemeler yapilmistir (Bkz. Gorsel 72).

100



Gorsel 70. Ezo Karakteri Eskiz Ornekleri.

Gorsel 71. Ezo Karakteri Uygulama Asamalari.
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Gorsel 72. Ezo Karakteri Son Hali.

Karakterler her sayfa icin ayri ayri kagit Uzerinde resimlenmemigtir. Karakterleri
hareketlendirmek icin animasyon mantigi kullaniimigtir. Karakterler surat, beden
kol ayri olarak gerekli parcalariyla gizilmig, daha sonra bilgisayar ortaminda Adobe
Phoshop CC 2019 programi ve Wacom grafik tablet kullanarak bu pargalar

biraraya getirilmis, sonra da fir¢ca ve isik mudahaleleri yapilmistir (Bkz. Gorsel 73).

Gorsel 73. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabi Karakter Tasarimi Uygulama Asamalarina
Ornekler.
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4.2.2. Oykii Panosu (Storyboard)

“Ezo ve Simurg’'un Yolculugu” isimli kitap kapak ve kinye hari¢ otuz sayfadan
olugsmaktadir. Oykll panosu, resimlemeler karsilikli iki sayfa Gzerine yapildidi igin

toplam on bes kompozisyondan olusmaktadir.

“Senaryonun gizilerek canlandiriimasi sanati olarak adlandirilan 6éyki panosu
(storyboard), animasyonun cgizgisel anlatimla olusturulan goérsel haritasi olarak
tanimlanabilir’ (Bulduk, 2021, s. 169). Hikayenin taslak plani olan 6yku panosu,
yalin cizgilerle, sayfa akigl bir éncekinin devami olacak sekilde olusturulmustur
(Bkz. Gorsel 74).

‘Ezo ve Simurg’'un Yolculugu” kitabinda sahneler, izleyicinin ilgisini ¢ekecek
dinamiklikte planlanmaya calisiimigtir. Resim ile metnin birbirini tamamladigi
ayrica metin olmadan da gorsel okuma yapilabilecek nitelikte sahneler olusturmak

amaclanmistir.
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Gérsel 74. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabi Oykii Panosu (Storyboard).
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4.2.3. Kitabin Tasarim Siireci

Kitabin tasarim slrecinde kapak ve tim i¢ sayfalar dahil olmak Uzere, kullanilan
tipografik didzenlemeler hakkinda bilgilendirme yer almaktadir. Resimlemeler

calismanin mitoloji ve ‘Ofke’ kavramina gonderme yapmak uUzere agiklanmaya

cahisiimigtir.

Kapak tasariminda hikayenin icerigi hakkinda okuyucuyu bilgilendirmek
amaclanmistir. Her iki ana karaktere on kapakta, balonaysa arka kapakta yer

verilmigtir. Arka kapakta hikaye hakkinda kisa bir bilgilendirme metni yazilmigtir

(Bkz. Gorsel 75).

0
Sﬁs“f’w\;‘l 'M"
Volewlng

190 waIs)

N@VgIon un, G oA 923

EZ0 ve SiMurg bir gan yemyest bir tepeye
tirmanip rengarenk ugurtmalarini goge saliverdiler!
Fakat, EZ0'nun ugurtmasinin ipi koptul
0 DA NE!
E20 ayaklarm yere hiddefle vurmaya baslad:
Agzini esneyen bir su aygnt gibl agh ve o sesi gkard::
BAAAAAAAAAAAAAAAAHI
Igte o gan, EZ0'un kafasmin tam astande
Kirmizi Balon beiriverd:
EZ0 ve Simurg balondan kurtulmak igin

L Kaf Dagina dogru yola Gkt

Gérsel 75. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” isimli Resimli Cocuk Kitabi Kapagi.

Kapak tasariminda, tasarima dinamiklik katmak icin farkl fontlar kullanilmigtir
(Bkz. Gorsel 76). “Ezo” yazisi i¢in Hiruzen Exist fontunun firga etkisinden
yararlanilarak, i¢ sayfa resimlemelerinde kullanilan boyama teknigiyle uyum
yakalanmak amaclanmigtir. “Simurg” yazisi igin Homework Regular fontunun
kiviimh yapisiyla, Simurg karakterinin zarif ve gosterigli tarzina uyum saglamak
amaglanirken, “Yolculuk” yazisi igin her iki karakterden ayri bir font kullaniimasi
tercih edilirken amaglanan Ezo ve Simurg yaziminda kullanilan yazi karakterlerini
one cikarmaktir.
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emewevk Regulay

AGODECGHVIK)

MmNwePRST WV YZ
vhodeobghlijhklm
wepysUweys
01234567841

HIRUZEZN €EXIST

ABCOETGHITULM
NOPRSTUVYZ
01234s6789

Tuk Free

ABCDEFGQHIJK
LMNOPRSTUVY
z
abcdefghijklm
mnoprstuvysze

Gorsel 76. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Kapak Fontlari.

Kitabin i¢ sayfalarinda iki farkh font kullaniimigtir. Ezo, Simurg, Kirmizi Balon

kelimelerine vurgu yapmak ve sayfa tasarimina dinamiklik katmak amaciyla, metin

akisinda kullanilandan fonttan farkli olarak Kristen ITC fontu 20 punto olarak

kullaniimistir. Metin akisinda ise, sayfa tasarimina uygun zarif ve okunabilir yapisi

nedeniyle KG Miss Kindergarten fontu 15 punto olarak kullaniimistir (Bkz. Gorsel

77).

KG Miss
Kindergarten

ABCDEFGHIJK
LMNOPRSTUVY
7
abedefghijkl

Kaniis tein s i@

ABCDEFGHIJ
KLMNOPRSTU
VY Z
abcdefghijkl
m

Gérsel 77. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin i¢ Sayfa Fontlari.
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Kitabin gomlek tasarimi, on ve arka kapak igin ayri ayri yapimistir. Bir birini
tamamladiklarinda bir hikdye olusturmak amaclanmistir. Hikayenin iletisinde yer
alan Kirmizi Balon metaforunun ilk gémlekte ipi gézikurken, ipin takibinde arka

gobmlek sayfasinda Kirmizi Balonla karsilagsiimaktadir. (Bkz. Gorsel 78).

Gorsel 78. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Gémlek Tasarimi.

Kitabin sol tarafinda kinye yer almaktadir. Hikayenin kahramanlarindan Ezo
karakteri i¢c kapakta kullanilirken, Simurg karakteri kiinye sayfasindan Ezo’ya
bakar sekilde yerlestiriimistir. Her iki karakterde ayna igerisinde disa tasar sekilde
resimlenirken, kinye ve i¢ kapak arasinda butunlik yakalanmasi amaglanmistir
(Bkz. Gorsel 79).

€20
"Mwo\/%/ g\

olenlngn

Yazan ve Resimleyen
GULSEREN GUNGOR

Kitabin Adv E20 ve Simurg'un Yolculugu

ren GUNGOR

Praje Dangmant Dog. Banu BULDUK TURKMEN

ANKARA/ 2022

niversitesi Gazel Sanatlar Enstitusa

Goérsel 79. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Kiinye ve i¢c Kapak Sayfalari.
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Hikayenin giris boliminde Ezo ve Simurg karakteri okuyucuya tanitiimaya
calisiimistir. Ezo ve Simurg’un arkadaslklari eglenceli gegirilen bir anin
resimlemesiyle anlatiimak istenmistir. Buna karsin metinde birlikte ¢ok iyi vakit
gegcirdikleri gibi, bazen de sessizce oturduklari da belirtilerek, sadece guzel anlari
degil sikici anlari da birlikte gegirdikleri vurgulanmigtir. Bu sekilde, Ezo ve
Simurg’un zor zamanlarinda da birbirlerine destek sunabildikleri belirtilerek, okur
Ezo ve Simurg’un dostluklarinin niteligi hakkinda bilgilendirilmistir (Bkz. Gorsel 80).

EZ0 ve SimMurg birbirini gok seven ki arkadag. %
Neredeyse batan zamanlarini beraber gegiriyoriar.
Hopluyor, atliyor, ziplyoriar)

Galayor, kahkaha atiyor, egleniyoriar!
Bazen de herkes gibi sessizce oturuyor ve uyukluyoriar.

Gorsel 80. “Ezo ve Simurg’'un Yolculugu” Kitabinin 1-2.Sayfa Tasarimlari.

Hikayenin 3 ve 4. sayfasinda karakterler tanitiimaya devam ederken, hikayenin
amacini belirleyen olay anlatiimaktadir. Ezo ve Simurg, birlikte keyifle ugurtma
ugururken bir anda Ezo’nun ugurtmasinin ipi kopmustur (Bkz. Gorsel 81).

Gorsel 81. “Ezo ve Simurg’'un Yolculugu” Kitabinin 3-4.Sayfa Tasarimlari.
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Hikayenin bu bolimunde, Ezo’'nun ofkesiyle kargilasiimaktadir. Beklenmedik bir
sekilde ve c¢ok gugclu bir bicimde ortaya c¢ikan ofke duygusu, Ezo’nun o&fke
problemini okura gostermektedir. Resimlemeler ve tipografiyle Ezo’nun yuksek
dozlu 6fkesi izleyiciye hissettirilmeye caligilmistir. Ote yandan, Simurg karakterinin
arka plana bu durum karsisindaki saskinligi resimlemede gosteriimek istenmistir
(Bkz. Gorsel 82).

EZ0 ayaklarini yere hiddetle vurmaya basladi
RAP RAP RAPPPPPP!

Agzini esneyen bir su aygiri gibl agti

Biraz daha agty, gok bayak agti ve o sesi gikards
W BAAAAAAAAAAAAAAAAH!

Bu sesi duyan kuslarin tayleri kabard,

tepenin ardindaki evler sallandi ve

hatta danyanin 6bar ucunda

ki uykusuna yatmig kutup ayilar bile uyandl

Gorsel 82. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 5-6.Sayfa Tasarimi.

7 ve 8. Sayfada Ezo’nun yasadigi 6fke krizi sonrasi ortaya ¢ikan Kirmizi Balon
sahnede kullaniimistir. Beklenmedik bir sekilde ortaya cikan kirmiz balon, 6fke
kavraminin metaforik anlatimi olarak kullaniimaktadir. Okuléncesi g¢ocugunun
zihninde anlasiimasi zor bir duyguyu somutlagtirma da metafor kullanimi metodu
kullaniimistir. Balon c¢ocuklarin eglence araci olmakla birlikte, ani patlamasi
durumunda korku yaratmaktadir. Bu bilgiden yola cikilarak 6fkeyi somutlastirmak

amaciyla balon metaforu kullanimina karar verilmistir (Bkz. Gorsel 83).

Balonun kirmizi renkte olmasinin sebebiyse, renklerin psikolojik etkileri
dusunulerek secilmistir. Tasarimin 6nemli bir 6gesi kabul edilen renk, tek basina
kullanildiginda da mesajlar verebilmektedir. Resimlemede &fkenin yikici enerijisini

en iyi Kirmizinin yansitacagi dusunulmustar.

109



Simurg'un gozleri koca koca agildi,
gagkinlikia EZ0'ya baktt

E20 fisithyla *0zar dilerim®

dedi Simurga

“Istersen benim ugurtmami alabilirsin®
dedi Simurg ve EZO'nun kafasinin
tam astonde duran

Kirmiz: Balonu igaref etfi

“Neden geld| bu Kirmizi baloneuk?” diye.
sordu Simurg EZ0'ya gulumseyerek

LENRAR

Gorsel 83. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 7-8.Sayfa Tasarimi.

Hikdyenin devaminda, Kirmizi Balon’'un Ezo’yu qittigi her yerde takip ettigi
anlatilarak hikayede ki problem ortaya konulmustur (Bkz. Gérsel 84). Simurg da
Ezo'yla birlikte kirmizi balonu gittikleri her yer de izlemektedir. ikisi de bu durum
kargisinda saskina donmusglerdir. Sahnede Kirmizi Balon’un Ezo’yu takibi ve
Simurg’un da arkadasini yalniz birakmayip arkasindan takip ettigi cizimlerle
gosterilirken, ayni zamanda Simurg’'un Ezo’nun duygusuna ortak olusu anlatiimak

istenmistir.

EZ0 baginn uzernde duran kirmi balonu
tutmaya calish ama faflle

“Bilmiyorum® diye cevap verdi Simurg'a.

Gonler ganler! kovalady, haFtalar gegt

ama Krmizi Balon bir toria gitmed! ﬂ
EZ0 nereye gitse Kirmizi Balon da oraya gidryordu
Yararken, kogarken, ayoKlarini ¢imlere uzatmig S
dinlenirken ve hatta uyurken bie Kirmizi Balon &
E20'nun tom tepesinde durda ;

Gorsel 84. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 9-10.Sayfas Tasarimi.

Hikayenin devaminda problem durum olan Kirmizi Balon’dan kurtulma gabalari
ortaya konulmustur. Resimlemede ¢6zUm yollarindan biri fon makinasiyla balonu
uzaklastirma cabasi bigiminde, eglenceli, komik bir bigcimde tasvir edilmektedir.

Ancak Kirmizi Balon’dan kurtulma ¢abalari basarili bir sekilde sonuglanmamis ve
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balon daha blyumus, daha ¢ok patlamistir. Simurg tum bu suregler boyunca

Ezo’ya yardim etmektedir (Bkz. Gorsel 85).

EZ0 ve Simurg balondan

Kuntylmuk igin gok ugrastilar.

Ama | ikartulmak istedikge
Bayomeye ve

<
amaya boslach o N PP\P‘

Gorsel 85. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 11-12. Sayfa Tasarimi.

Hikaye de umutsuzluga dusuldugu bir anda, Ezo ve Simurg’un kargisina bir firsat
cikmaktadir. Bu firsat, kiigUk sorunlarina yaratici ¢gozumler bulabilecekleri Kaf Dagi
haritasidir. Ancak Kaf Dagi’'na ulagsmak icin gecilmesi gereken vadiler vardir (Bkz.

Gorsel 86).

SORUNLARINiZA
ZUMLER Mi ARIYORSUNUZ?

KAF PAGINA GELINY

Gorsel 86. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 13-14.Sayfa Tasarimi.

Ezo Kirmizi Balon’dan kurtulmanin yolunu Kaf Daginda aramaya karar verir. Karar
vermeden once Simurg’a fikrini sorar. Bu yolculuga c¢ikmaya karar vermesi
gereken Ezo’'dur. Burada g¢ocugun sorunlarini tek basina bir yetiskinin yardimi
olmadan da g¢ozebilecek glgcte olabilecegi mesaji verilmek istenmigtir. Boylelikle
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cocugun kendisini zayif hissetmesi engellenirken, Simurg’un bir yetiskin degil bir

arkadas oldugu vurgulanmak istenmistir (Bkz. Goérsel 87).

- R TN
" EZO Gifmurga soyle bir baktive
Sence Kirmizi Balon'dan kurtulmanin yolanu
I Kaf Dagrnda bulabilir miyiz?* diye sordu
*Bllmem. Eglencell bir yolculuk olabliir. Gidelim,"
3 dedi STMUYE gulamseyerek
SHmmm* dedi EZO, *Hmmm* dedi Simurg.
A Ardindan Kaf Dagrna ulagmak igin
hemen yola koyuldular.
Kirmiz: Balondan kurtulmanin
bagka caresi yoktu

Gorsel 87. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 15-16.Sayfasi Tasarimi.

Ezo karakterinin donusum yasayacagi yolculugun ilk duragi Aynalar Vadisidir
(Bkz. Gorsel 88). Ezo’nun kendi duygusuyla yuzlesmesi ayna metaforu kullanilarak
yapilmak istenmigtir. Ezo aynalar da kendisini 6fkeli, Gzgin, mutlu, korkmus olarak
farkli hallerde gorur. Her aynanin arka zemini farkli renkler de boyanmistir. Bu
sekliyle renklerin duygulari ifade etme guciunden yararlaniimistir. Bu boélimde
cocuga, butin duygu durumlari disundurulirken, 6fkenin de tipki diger duygular
gibi normal olabilecedi sorgulatiimak istenmektedir. Ayni zamanda ebeveyne
cocukla ofke kavrami hakkinda konugmanin yani sira; Uzuntu, mutluluk, korku gibi

kavramlar Uzerine konugma imkani verilmek istenmigtir.

1k vadi AYnalar Vadisit Aynalarin arasinda dolagip batan aynalara
baktilar. Aynalar sanki sihirliydi

Gorsel 88. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 17-18.Sayfa Tasarimi.
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Ezo’'nun aynalardan birinde Kirmizi Balon’a dikkatle bakmasi sonucu, balon
kligulmeye baslar. Bu durum Ezo Kkarakterinin donismeye basladigini da
géstermektedir. Ofkesiyle ylizlesmesi, onu tanimaya calismasi, 6fkeyi yok saymak

yerine ona bakmasi, déniusumun ilk asamasidir (Bkz. Gérsel 89).

T S e
#7  San yaldel aynaya bakan EZO
% kaFasinin dzerinde duran b ¢
f Kirmiz: Balon'u dikatle inceledt
“Ne gorayorsun?” ded Siturg.
- “Asinda Kirmizi Balon'a yakindan bakinca,
.3 o kadar da rahatsiz edici gelmedi,* dedl EZO.
"Hmmm* dedi SiMUTg miskince
“Hi hi* dedi EZO bilgece
L, Bir sare sonra
% Kirmizi Balon kagalmeye basladi

s

&

§

Ardindan KKinci vadiye gitmek in
tekrar yola Koyuldular.

Gorsel 89. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 19-20.Sayfa Tasarimi.

Aynalar Vadisinde baglayan déniisim Ihtiyaclar Vadisinde devam etmektedir.
Ofkesini kabul eden ve géren Ezo'nun, 6fkeyle basa ¢ikmanin ikinci adimi olan,
ofkenin sebebi olan karsilanmamis ihtiyaglarini fark etmesi gerekmektedir.
Intiyaclar vadisi bir gocugun ihtiyaci olan her seyi barindirmaktadir. Ezo vadinin
girisinde yazan soruyu ilk defa kendi kendine sorar; “Neye ihtiyacim var acaba?”
(Bkz. Gorsel 90).

g <

4 Tkinc Vadi iNtiyaGlar Vadisit 45
Simurg soyle bir gerindi
*Neye intiyacin var?" diye sordu EZ0'ya
"Hmmm, neye ihtiyacim var acaba?
Dostnmem gerek,* dedi EZO

“Hadl igeni girip bakalim*” dedi Simurg.

Gorsel 90. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 21-22.Sayfa Tasarimi.
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ihtiyaclar vadisinde bir gocugun maddi manevi ihtiya¢c ve istek duyabilecegdi her
duygu, durum ve nesneye yer verilmigtir. Dikkat, ilgi, anlayis gibi kavramlar
resimlenirken sembollerden yararlanilimistir. Ornegin duyulma ihtiyaci; mikrofon ve
kulakhkla, dikkat ihtiyaci; dikkat tabelasiyla, sevgi ihtiyaci; sarilan bir ayr ve
cerceve icine alinmis ve iginde bir mekanizma varmis gibi resimlenen kalple
anlatiimistir. Ebeveyn esliginde ¢ocuga okunmasi gereken kitabin; ilgi, duyulma,
sevgi, dinlenme gibi kavramlarin, sayfada hangi resme denk gelebilecedi ¢ocuga
sorulmasi durumunda, ¢ocugun verecegdi cevaplar tzerinden metinde bahsi gegcen
kavramlar Uzerine g¢ocugun dusinmeye ve tartismaya sevk edilmesi

amaclanmaktadir (Bkz. Gorsel 91).

ihtivaGlar Vadisinge
neredeyse her sey vard:

BIr avug sefkatl sarima, biraz zaman,
beyaz bir yavru ked), bir parga Opucﬂk:
bir gise bayame ksiri, bir miktar fesell,
kocaman gikolatals bip pasta,
buyak bir parga ligi,

elbette ¢ok miktarda anlayig
ve daha torla tarla gey)

=

ey o o

EZO0 bir miktar teselll, bir avug sefkatli sariima aldi
ve ardindan KIrmiZ1 Balon biraz daha kagalda.
Bir sure sonra *Hmmm?® dedi EZO,

*Hmmm* ded Simurg

Ardindan aganca vadiye dogru yola koyuldular.

Gorsel 91. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 23-24.Sayfa Tasarimi.

Son vadi Sesler Vadisidir. Bu vadide Ezo, kendi duygusunu ifade etmeyi
O0grenecektir. Bu nedenle Sesler vadisi resimlenirken havada ugusan sesler tasvir
edilmeye calisiimistir. Sembolik olarak yerlestiriimis olan konusma baloncuklari
icerisinde; korkuyorum, Uzgunuam, kizginim gibi duygu ifadeleri yaziimistir.
Resimleme de duyguma organi kulaga bir takim seslerin geldigini vurgulamak igin
kulakhk kullaniimigtir. Kulaklik, isitilen seslerin sembolik ifadesi olmaktadir ve
¢ocukta Ezo’nun bir takim sesler duymus oldugu algisi yaratiimak istenmistir (Bkz.
Gorsel 92).
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teanca vad SESLER. VADIGIH!
Kimi garaltala, Kimi yumusak, o
Kim| eglencell seslerfe doluydu Sesler Vadis| it 4
*Hep ayni sesleri mi gikartiniz sence?” diye A
sordu Simurg EZo'ya

“Hayir* dedi EZO ve bir ses gkarmak Istedt

Nasil bir ses gikaracagni bilemedi. M
*Ugurtmami kaybetfigim igin gok kizginim," dedi

EZ0 ve bunu soyledikten sonra 4
Kirmizt Balon biraz daha kagulda

Ezo Kirmizi Balon:a bakt ve sevecenikle
*HIIMMMMMMMMM® diye bir ses gikardL

Cikardigi bu sesi gok sevdi

*Hmmm" ded SIMUrg. Ardindan yola koyuldular

Gorsel 92. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 25-26.Sayfa Tasarimi.

Hikayenin devaminda Ezo ve Simurg, Kaf dagina varmaktadir. Efsanede de gecgen
Bilge Agac, bu sayfa da Uzerindeki renkli balonlarla resimlenmistir. Her balon bir
duyguyu ifade etmektedir. Bu nedenle renkli resimlenmigtir. Ezo karakterinin 6fke
duygusuyla bas etmeyi 6grenmesiyle birlikte yasadigi donusim sureci, Kirmizi
Balonun git gide kigulmesi resimlenmigstir. Bu sayfa da Kirmizi Balonun, Bilge
Agaca dogru ucgtugu gorulmektedir. Ezo’'nun yasadigi dénlisum ve degisim
bdylelikle noktalanmis olmaktadir (Bkz. Gorsel 93).

‘Haritada tek tek igaretienmis ag vadiden de gegip
yoleulugu famamiayan EZ0 ve Simurg nihayet
Kaf Dagina vardilar. g
Kocaman héybetll bir agag Kaf Daginin tepesinde
dunmug m‘s uzatmigh
Dllarina asimis rengarenk balonlar
WK Al eﬁrqigarla saliniyordu.

Yolcaluk Boyunca lyice Kagalen EZo'nun
KinmiZi Balon'u bu kocaman agaca dogru
3 sevingle ugtu ve d:{;er balonlarin arasina Karigti

Gorsel 93. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 27-28.Sayfa Tasarimi.

Son sahne de Ezo, Simurg ile birlikte eve donerken resmedilmektedir. Bu sayfada

metin bulunmayisinin sebebi, ¢gocuda sayfa lUzerine disinme ve kendi metnini
yazma firsati verme istegidir (Bkz. Gorsel 94).
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Gorsel 94. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 29-30.Sayfa Tasarimi.

4.2.4. Uygulama Raporu

llk olarak kitabin hikayesi resimlemeler olmadan, metin haliyle pedagog Fevzi
Bakira okutuldu. Pedagog onayi alindiktan sonra, Fevzi Bakir ve sinif 6gretmeni
g6zetiminde Yukselen Koleji Anasinifi on Ug¢ kisiden olusan alti yas gurubuna,
kitabin dijital hali akilli tahtaya yansitilarak okuma yapildi. Oncelikle metin
olmadan da resimlemelerle gorsel okuma vyapilarak kitabin hikayesinin takip
edilebilirligi ve gorsel dili dlgulmek istendiginden metinler okunmadi ve ¢ocuklara
gorselde ne anlatildigi soruldu. Daha sonra hikaye okundu ve ¢ocuklara sorular

sorularak hikayenin anlasila bilirligi 6lgulda.

Kapak yorumlamasinda hikayenin bir kus ve bir kizla ilgili oldugu cocuklar
tarafindan anlasildi. iclerinden bazilari Simurg’'un kuyrugundan farkli bir kus
oldugunu anladi. Simurg tasvirin de amaclanan, kuyruk ve kanat vurgusu
cocuklarin dikkatini ¢ekti. Cocuklar, Simurg ve Ezo karakterini tanimak istediler ve
yaslari, hala yasayip yasamadiklari, gercek hayatta olup olmadiklari gibi sorular
sordular. Ozellikle Simurg’un yasini anlamakta zorlandilar. Ezo’nun bes, alti
yaglarinda bir ¢ocuk oldugunu tahmin ettiler. Ezo’'nun saclari ve elbisesi
dikkatlerini ¢ekti. Cocuklarin ilgisi ¢izimlerin merak uyandirdigini gostermektedir.
Simurg efsanesini daha 6nce duyup duymadiklari soruldu. Simurg’u duyan yoktu.

Daha sonra ayni soru Anka Kusu olarak yoneltildi. Birkag kisi duydugunu soyledi.
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Cocuklarin  hi¢ biri Simurg efsanesini bilmemekteydi. Efsane ve mitoloji

kavramlarini daha dnce duymamislardi.

Sahnelerdeki metinler okunmadan 6nce goérsel okuma yaptirildi. Cocuklardan
gelen donutlerden, sahnelerin anlasildigr  goruldu. Cocuklar, yetiskinlerin
gOremeyecegi detaylan fark ettiler. Agaglarin mavi olmasi, ayna kenarlarindaki
suslemeler, Ezo’nun strdugu scooter dikkatlerini ¢ekti. Kirmizi Balonun ilk ortaya
ciktig1 sahnede, balonun “Ezo’nun tam tepesinde durdugu ve gittigi her yerde onu
takip ettigi” cimlesini unutmadiklarindan, Kirmizi Balonun Ezo’nun tam tepesinde
goremedikleri sahnelerde ‘Neden Kirmizi Balon Ezo’nun tam tepesinde degil?’ ya
da balonun hi¢ yer almadigi sahneler de ‘Neden Kirmizi Balon yok?’ sorusunu
sordular. Balon agacinda ki balonlarinin neden farkli oldugunu, kuslarin neden
balonlari patlatmadigini sordular. Kirmizi Balonun neden mavi degdil de kirmizi
oldugunu sordular. Aynalar sahnesinde renklerin duygu karsiliklarini kendi
baslarina buldular. Sesler vadisinde gorseller ve renkler Uzerinden duygu
sozciiklerini tahmin ettiler. Perspektif dikkatlerini cekti. Ikinci sahne de bulutun
neden dagin altinda kaldigini, son sahne de agacin neden kuguk oldugunu
sordular. Daha sonra kendi aralarinda tartisarak cevabi buldular. Dagin ¢ok
yuksek oldugu icin bulutlarin asagida kaldi§i, Simurg’un goékyuzinde ve agactan
uzakta oldugu igin balon agacinin kiiglk gortinecegdi ¢ikarimini yaptilar. Tipografik
yerlestirmeler cocuklarin dikkatini ¢ekti. Ezo’nun bagirma sahnesinde ki blyuk
yazilmig ‘AAAAAAAAA! tipografik yerlestirmesi dikkatlerini ¢ekti. Daha sonra

bunun “en blyiik bagirma sesi” oldugunu soylediler.

Kirmizi Balon metaforunun o&fkeyle iligkisini, balonun ilk ortaya c¢iktigi sahnede
yapamamakla birlikte sorguladilar. Pedagog ilk sayfa da anlasilamamasini olagan
buldugunu, sadece hissedilmesinin yeterli oldugunu belirtti. Balonu Ezo’ya
Uzuldagu icin Simurg tarafindan verildigini disunduler. Daha sonraki sahnelerde
balonun Ezo’nun pesinden ayrilmayigindan, Ezo uzaklastirmak istedikge daha da
buyimesinden yola c¢ikarak, Kirmizi Balonun ofkeyle baglantisini kurdular ve
Kirmizi Balonun Ezo 6fkeden bagirdiktan sonra ortaya c¢iktigini fark ettiler.
Ezo’nun ihtiyaglar Vadisinde neye ihtiyaci olabilecedi soruldugunda; igne, makas,
kalem, cay ve bagka bir gaga cevaplarini verdiler. Bu cevaplar Uzerinde pedagog

sonraki degerlendirmesinde, ¢ocuklarin balondan kurtulmak icin ilk etapta siddet
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yoluna basvurduklarini belirtti ve ilerleyen sahnelerde bu bakis agisinin gocuklarda
degistigini ekledi. Aynalar vadisin de Ezo’nun balonu eline almasi ve bakmasi
uzerine Kirmizi Balonun kuculmesi cocuklarin dikkatini c¢ekti. Kirmiza Balonun
neden kiguldiglu soruldugundaysa, Ezo’nun Kirmizi Balona bakmasiyla
baglantisini kurabildiler. Balon agacinin oldugu sahne de balonun agaca dogru
gidisini ve Kirmizi Balonun boyutunun kuguldigunu gorebildiler. Cocuklardan biri
balon agacindaki balonlari su sekilde yorumladi: “Galiba agacgtaki balonlar bagka
insanlarin da pegini birakmiyordu”. Balon agacindaki balonlarin her birinin bir
duyguyu temsil ettigini fark edebildiler. Cocuklar hikayenin sonunda 6fkenin de
diger duygular gibi olmasi gereken bir duygu oldugunu ve diger balonlarin yaninda

yer almasi gerektigi cikarimini yapabildiler.

Hikayenin sonunda c¢ocuklar Simurg efsanesini merak ettiler. Yine cocuklardan
gelen donutler, Kirmizi Balonun sahneler de kuguldugunu goérmek istedikleri
yonundeydi. Bu nedenle Kirmizi Balon cgizimleri yenilendi ve ilk sahneler de daha
blayuk kullanildi. Haritanin nereden geldigi cocuklar tarafindan ¢ok sorguladigi ve
var olan metnin ikna edici olmadigi goérulduginden, hikayenin metin kisminda
degisiklik yapilarak, haritanin kuatuphanede arastirma yapilirken bulundugu

eklendi.

Daha sonra Fevzi Bakir ve sinif 6gretmeni Fatma Uysal’in kitapla ilgili gorusleri ve
tavsiyeleri alindi. Sinif 6gretmeni, kitabin alti yasa uygun oldugunu, c¢izimlerin
begenildigini ve ilgi ¢ekici oldugunu, hikayede arkadaslik vurgusunun dikkatini
cektigini belirtti. Pedagog kitabin alti yas gurubuna ve o&fkenin ele alinisinin
psikoloji alana uygun oldugunu, bu kitapla ilkokul dérdincu sinifa kadar butin
kademelerde, pedagog esliginde okunup duygulari tanima Uzerine c¢alisma
yapmaya uygun oldugunu belirtti. Bu kitabin bir edebi yani oldugunu, bir sanat
kitabi niteliginde oldugunu, 6fkenin ¢dézimlenecegdi bir etkinlik kitabi olmadigini
ekledi. Etkinlik 45 dk. surdu. Pedagog alti yas gurubunda odaklanmanin 20 dk.
oldugunu belirtti. Ancak uygulama da 45 dk. suresince gocuklarin ilgilerinin ilk
sayfadan son sayfaya kadar devam ettigi gozlemlendi. Cocuklar sorduklari
sorulardan, kitabi merak ettikleri anlasildi. Ayrica “Ezo ve Simurg’'un Yolculugu”
isimli resimli gocuk kitabinin gocuklari disunmeye sevk ettigi, kendi sorduklari

sorularla ilgili yine kendi aralarinda yurattakleri tartismalardan gézlemlenmisgtir.
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SONUG

Kitaplar, kiginin gelisimine yaptigi katkilarla insan hayatinda o6nemli bir yere
sahiptir. Zihinsel gelisimin en hizli yagandigi ¢cocukluk donemindeyse kitap, 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bu ¢alismada, resimli ¢ocuk kitaplarinin gocuk gelisimine
olan katkisi yapilan kuramsal arastirmalarla ortaya konulmaktadir. Okuloncesi
devrede bulunan bir ¢ocuk icin anlamakta zorlanacagi kavramlarin 6greniminde
resimli cocuk kitaplari destekleyici dnemli bir unsurdur. insan, kavramlarla distnir
ve kavramlar insanin dunyayl ve kendini algilamasina buylk destek sunar.
Okuloncesi donemde 6grenilen kavramlarsa zihinsel gelisimde belirgin bir 6neme
sahiptir. Bu c¢alisma kapsaminda, resimli ¢cocuk kitaplarinin ¢gocugun gelisimine

katkisi, birgok uzmanin gorusleri incelenerek arastiriimistir.

Bu calismanin temel amaci, resimli gocuk kitaplarinin okuldncesinde kavram
ogrenimine katkisini arastirmak olmustur. Resimli ¢ocuk kitaplarinin g¢ocukta
zihinsel gelisimi destekledigi; duygular gibi anlasiimasi zor kavramlari anlasilir
kilmaya buylk katkisinin oldugu ortaya konulmustur. Cocugun; tartistiran,
dusundiren ve estetik bakis acgisi kazandiran nitelikli ¢ocuk kitaplariyla

tanigtiriimasi gerektigi savunulmustur.

Bu ¢alismada bir bagka amag ise gocugu kuglk yasta efsanelerle tanigtirmak ve
¢ocukta kugUk yasta mitoloji alanina ilgi ve merak uyandirmak olmustur. Bu
amagla, cocugun bas etmesi zor olan ve anlamakta zorlanacagi 6fke kavrami,
Simurg efsanesi icinde anlatiimistir. Simurg efsanesinin yol ve yolculuk metaforlari
kullanilarak cocugun kendi duygusuyla tanismasi, yasadigi duyguyu ifade etmesi
ve en sonunda da 6fkesini kabullendigi bir ddonisim yasamasi amaglanmistir. Bu
calismada ‘O6fke’ kavrami, Simurg efsanesinin gocuga gore yeniden kurgulanmasi
yoluyla somutlastirlmistir. Bu calismada o6fke duygusuna ¢6zim aramak
amaglanmamistir. Aksine 6fkeyi kavramini gocuklara tanitmaktadir. Ofkeye ¢oziim
aramak, psikoloji alanina girmektedir. Bu kitap bir sanat kitabi olarak distunulmus
ve c¢ocuklara bir yetigkin egliginde duygular tzerine konusma ortami yaratmayi

amaclamistir.
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Sanatla erken yasta tanistirilan gocuk zihni, estetik bir bakis agisi kazanirken
yaratici dusunme gelismektedir. Bu calismada, c¢ocuga resimli ¢ocuk kitabi
sanatsal bir uyaran olarak sunulmus ve gocugun estetik bakig akisi kazanmasinda
bir ara¢ olarak kullaniimaya c¢alisilmistir. Kavramlarin sanatin yaratici gicu

araciligiyla aktariimasi ve kavratilmasi amaglanmistir.

Bu calisma kapsaminda incelenen resimli gocuk kitaplariyla géralmastir ki Turkiye
de okuldncesi icin hazirlanan kavramlara yonelik nitelikli ¢ocuk kitaplari iginde
ceviri kitaplarin orani yerli kitaplardan fazladir. Mitoloji konulu resimli g¢ocuk
kitaplarindaysa, ¢eviri ya da yerli basim kitap yeterli oranda bulunmamaktadir. Bu
baglamda, bu calismanin mitoloji konulu resimli ¢ocuk kitaplari alanina katkida
bulunmasi beklenmektedir. Ayrica mitolojik efsaneler Uzerinden kavramlarin
aktarimini amagclayan nitelikli ¢ocuk kitaplari 6rnegine Turkiye’de rastlanmamis

olup, galismanin ¢ocuk kitaplari yazini alanina da katki yapmasi beklenmektedir.

Bu tez calismasi kapsaminda hazirlanan resimli cocuk kitabi Uzerine, jiri
dyelerinin yapmis oldugu degerlendirmeler sonucu bazi sayfalarda degisiklige
gidilmigtir. Ezo’nun ugurtmasinin ipi koptuktan sonra yasadidi ofkeyi ifade eden
tipografik yerlestirmenin Turkgede olmadigi belirtiimis, bu nedenle resimlemede

degisiklik yapilmigtir (Bkz. Gorsel 95).
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Gorsel 95. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” isimli Resimli Cocuk Kitabi 5-6. Sayfa Degisiklikleri.

Diger bir degisiklikse son sayfada yapilmistir. Balonlarin Ezo karakterinin elinde
olusu, ileti karmasasina yol acabilece§i ve Ezo Kkarakterini edilgen

kilabileceginden, sayfa da degisiklige gidilmistir (Bkz. Gorsel 96).
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Gorsel 96. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin 29-30. Sayfa Degisiklikleri.

Juri Uyelerinin gomlek sayfasini, resimlemede kullanilan teknige uygun olmadigi

gériisiinden yola cikilarak, sayfa yeniden tasarlanmistir. On ve arka gémlekler ayri

ayri bir hikayenin parcasi biciminde kurgulanmistir (Bkz. Gérsel 97).
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Gorsel 97. “Ezo ve Simurg’un Yolculugu” Kitabinin Gémlek Sayfasi Degisiklikleri.
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Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Gilizel Sanatlar Enstitisli, Tez/Sanat Calismasi
Raporu Yazim YoOnergesine uygun olarak hazirladigim bu Tez/Sanat

Calismasi Raporunda,

Tez/Sanat Calismasi Raporu igindeki butun bilgi ve belgeleri akademik
kurallar gercevesinde elde ettigimi,

gorsel, igitsel ve yazili butun bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak

kurallarina uygun olarak sundugumu,

baskalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere

bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu,
atifta bulundugum eserlerin butinind kaynak olarak gdsterdigimi,
kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

bu Tez/Sanat Calismasi Raporunun herhangi bir boliumuna bu
Universitede veya baska bir Universitede baska bir Tez/Sanat

Calismasi Raporu ¢alismasi olarak sunmadigimi beyan ederim.

01/06/2022

(imza) Adi SOYADI

Gilseren GUNGOR
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Yuksek Lisans Tezi Orijinallik Raporu

HACETTEPE UNIVERSITESI
Guzel Sanatlar Enstittsu

Tez Basligi: Okuloncesi Donemi Resimli Cocuk Kitaplarinda Mitolojik
Oykuler Uzerinden Kavramlarin Anlatimi ve Bir Resimli Kitap Tasarimi

Yukarida bashgi verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi araciligi ile Tez
Danismanim tarafindan kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki
veriler elde edilmistir:

Tarihi Sayisi Sayisi Orani (%)

Raporlama Sayfa | Karakter |Savunma Tarihi| Benzerlik |Gonderim Numarasi

01/06/2022 149 207,213 27.06.2022 21 1865376909

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakga harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az ortusme iceren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Glzel Sanatlar Enstitisi Tez/Sanat Calismasi
Orijinallik Raporu Alinmasi ve Kullanilmasi Uygulama Esaslarr’ni
inceledim ve galismamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit
edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her turli hukuki sorumlulugu
kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu
beyan ederim. (01/06/2022)

imza
Glilseren GUNGOR
Ogrenci No.: N18239395

Grafik Anasanat Dali

YUksek Lisans Sanatta Yeterlik Doktora Butunlesik Doktora

X

DANISMAN ONAYI
UYGUNDUR.

(Dog. Banu BULDUK TURKMEN)
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Master’s Thesis Originality Report

HACETTEPE UNIVERSITY

Institute of Fine Arts

Title: Expression Of Concepts Through Mythological Stories In Preschool Picture
Books And Design Of A Picture Book

The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using
Turnitin plagiarism detection software taking into consideration the
below mentioned filtering options. According to the originality report,
obtained data are as follows.

Date Page | Character Date of Similarity|
Submitted Count Count Thesis Index Submission
Defence ID
(%)
01/06/2022 149 207,213 27.06.2022 21 1865376909

Filtering options applied are:

1. Bibliography excluded
2. Quotes included
3. Match size up to 5 words excluded

| declare that | have carefully read the Hacettepe University Institute of
Fine Arts Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports;
that my thesis does not include any form of plagiarism; that in any
future detection of possible infringement of the regulations, | accept all
legal responsibility; and that all the information | have provided is
correct to the best of my knowledge. | respectfully submit this for
approval. (01/06/2022)

Student No.: N18239395
Department: Graphic

Signature

Gllseren GUNGOR

Master’s

Proficiency in Art

PhD

Joint Phd

X

SUPERVISOR APPROVAL

APPROVED
(Assoc. Prof. Banu BULDUK TURKMEN)
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstiti tarafindan onaylanan lisansisti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir
kismini, basili (kagdit) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima
agma iznini Hacettepe Universitesi'ne verdigimi bildiriim. Bu izinle Universite’'ye verilen
kullanim haklari disindaki tim fikri miulkiyet haklarim bende kalacak, tezimin/raporumun
tamaminin ya da bir béliminin gelecekteki calismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.)
kullanim haklari bana ait olacaktir.
Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal g¢alismam oldugunu, baskalarinin
haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin/sanat calismasi raporumun tek yetkili sahibi
oldugumu beyan ve taahhlt ederim. Tezimde/sanat calismasi raporumda yer alan, telif
hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinleri yazil izin
alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhiit
ederim.
Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda
Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Agcgilmasina iliskin Yonerge* kapsaminda
tezim/sanat galismasi raporum asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U.
Katiphaneleri Acik Erisim Sisteminde erisime acllir.
[Enstitd/ Fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime acilmasi
mezuniyet tarihimden itibaren .... yil ertelenmistir. (1)
[Enstitd/ Fakillte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agiimasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. (2)
[Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)

01/06/2022

(imza)

Gllseren GUNGOR

*Lisansustl Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Dizenlenmesi ve Erisime
Agilmasina iligkin Yénerge
(1) Madde 6.1. Lisansustiu tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma surecinin
devam etmesi durumunda, tez danismaninin onerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun
gorusu Uzerine enstitl veya fakilte yonetim kurulu iki yil sire ile tezin erisime agilmasinin
ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildidi, henliz makaleye dénismemis
veya patent gibi ydntemlerle korunmasini ve internetten paylasiimasi durumunda 3.
sahislara veya kurumlara haksiz kazan¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren
tezler hakkinda tez danismaninin 6nerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun goérisu Gzerine
enstitl veya fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayr asmamak Uzere tezin
erisime acilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal g¢ikarlan veya guvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve
guvenlik, saglik vb. konulara iligkin lisansistu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi
kurum tarafindan verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan igbirligi protokoli gercevesinde
hazirlanan lisansustu tezlere iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile
enstitli veya fakiltenin uygun goérisi Gzerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir.
Gizlilik karari verilen tezler Yiksekdgretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siresince enstitl veya fakulte tarafindan
gizlilik kurallarn cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez
Otomasyon Sistemine yUklenir.

Tez Danigmaninin onerisi ve enstitli anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii
veya fakiilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir.
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