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OZER, Gizem. Bilgisayar Destekli Tasarim Program ve Teknolojilerinin ig Mimariik
Mesleki Tasarim Sirecinde Kullanimi, YUksek Lisans Tezi, Ankara, 2015

ic mimarlik meslek siirecinin asamalari boyunca kullanilan teknoloji ve bilgisayar destekli
tasarim programlarinin arastirildi§i bu calismada; bahsi gegen slre¢ ve bilgisayar destekli
teknolojiler ele alinmis ardindan bu iki konunun iligkisinin ne sekilde ve ne siklikta kullanildigi
incelenmistir. Bu baglamda mesleki sirecin hangi agsamalarinda hangi teknolojilerin kullanildigi

sonucuna variimaya galisiimistir.

Calismanin birinci bolimin{; i¢ mimarligin daha iyi algilanabilmesi igin, i¢ mimarligin tarihsel
gelisimi ve egitimi konularina ayriimistir. Boylece bir sonraki bolimde detayli bir bicimde ele

alinan i¢ mimarlk konusunun althigi olusmaktadir.

ikinci bélimde, i mimarlik meslegi tanimlanarak, ic mimarlik siireci asamalari ile ele
alinmaktadir. Meslek slrecinin her bir agsamasi, basliklar da asamalara gore dizenlenerek

incelenmigtir.

Uglincti bélimde i¢ mimarlik mesleki slrecinde kullanilan teknolojiler ve bilgisayar destekli
tasarim programlari ele alinmis ve detaylari ile irdelenmistir. Bu bolimde teknolojiler basligi
altinda incelenen boélim sadece bilgisayar destekli tasarim teknolojileri degil; fotograf makinesi,
gizim tableti, elektronik Olgim cihazlari ve bunun gibi araclardan olusan genis bir alan
incelenmektedir. inceleme siralamasinda bu araclarin mesleki siiregteki kullanim siralari dikkate

alinmigtir.

Dordincu boélimde ise; ikinci bélimde irdelenen mesleki sure¢ ve Gglncu bélimde incelenen
teknoloji kavraminin iligkisi ve baglami incelenmektedir. Mesleki surecin hangi agamalarinda
hangi teknolojilerin kullanildidi agiklanmaya calisiimistir. Gergeklestirilen arastirma ile teknoloji
kullaniminin; mesleki sire¢ igin bir zorunluluk oldugu konusu agiklanmaktadir. Ancak sirecin
bazi agsamalari higbir teknolojik ara¢ kullanilmadan da gerceklestirilebilmektedir. Bu baglamda
sureci gergeklestiren kisi: ic mimar; kullanacadi program ve teknolojilere, uyguladigi projenin

kapsami ve kendi sinirliliklari dahilinde karar verebilmektedir.
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ABSTRACT

OZER, Gizem . Use of Computer Aided Design and Technology In the Process of
Interior Design Profession , Master Thesis, Ankara, 2015.

In this study, that is studied on technology and computer aided design software which are used
during interior architectural profession’s process stages has been discussed and thereafter has
been studied on relationship between these two subjects “in what way” and “how often they
used”. In this context; it is scoped to conclude which technologies used in which processes of

interior design profession.

The first part of the study is allocated to historical development of interior design and
educational issues for better understanding of interior architecture. Thus, the base of interior

architecture subject which is discussed in detail in next section is created.

In the second part, interior architecture process’ stages are scoped with definition of interior
architecture profession. Every stage of profession’s processes are studied by the order of

profession.

In the third section, technologies and computer aided design software are discussed and
analysed in detail which are used in interior architecture profession process. In this section,
under the topic of technologies, it is analysed not only CAD software which is scoped also
analysed camera, drawing tablet,electronic measurement instruments and broad range of tools

likewise.

In the fourth chapter; it is studied of relationships and context between professinal process
which is discussed in section two and technology concept which is discussed in section three.
That is tried to explain to which technologies are being used with which stages of profession
process. It is explained with conducted research that technology usage is an obligation for
professional process. However, some stages of the process can be carried out without using
any technological means. In this contexts, interior architecture, as a person who performs this
process, is able to decide software and technology which is going to be utilized in scope of the

projects implemented and can decide within their limitations.
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1.BOLUM- i¢ MiMARLIK EGITiMi

1.1. i¢ Mimarhgin Tarihsel Gelisimi ve Egitim Siireci

Mekan, insanligin varolusundan itibaren, doda ve yasama i¢giudisinden kaynaklanan
bir ihtiyactir. ic mimarlik ise insan soyunun dogusu ile baslayan barinma gereksinimi ile
ortaya ¢ikmaktadir. ilk g¢aglarda dogal etmenlerin olusturduklari kaya oyuklari ve
magaralarda, ilk insanlar, 1sinma, yatma, yeme, depolama gibi gereksinimlerini,
bulduklari ilkel ama iglevsel dizenlemelerle ¢oézimlemislerdir. Bu gereksinimlerin
karsilanmasi i¢in bulunan ¢6zimlerin, genellikle, icgudisel olarak ortaya ¢iktigi
dusunulmektedir. Ates yakilan ocaklar, yiyeceklerin depolandidi yerler, yasama alanlari
ve iclerindeki bolumler, duvar resimleri; gereksinimlerin sonucu olarak olusmaktadir
(Uslu,2008).

ic mekan gereksinimi ilk olarak tarih éncesi zamanlarda i1sinma, uyuma ve yeme gibi
temel insani ihtiyaglari kargilamak igin ortaya ¢ikmis olmasina ragmen, ic mimarlk
20.ylzyilla kadar meslek olarak kabul edilememistir. Bu ylzyilla kadar mimarlar,
muahendisler, insaatgilar, dogramacilar, tekstil tasarimcilari, ince is sanatcgilari ve
mobilya tasarimcilari ic mimarliktan ziyade i¢ mekan dizenlemesi Uzerine tavsiye
veren Kigiler olarak taninmaktadirlar (Massey,2001). Bu sebeple bu tarihe kadar ig
mimarlik bir meslek olarak heniz olugsmamistir (Olcay,2012). Eklektik mimarlik;
yapilardaki farkli mekanlarin sahiplerine uygun tarzlarda odalar tretmek igin bu konuya
hakim ve konu ile ilgili bilgisi olan i¢ mekan tasarim uzmanlari ihtiyacini olugturmustur.
ic dekoratérliik meslek olarak bu gereksinim ve eksikligi doldurmak igin ortaya gikmistir
(Pile,2013).

insanoglunun ilk olarak sadece ihtiyaglari, sonrasinda ise tercihleri dogrultusunda
hayata gecirdigi ic mekana yonelik tasarim eylemi, ¢cevrenin yasam kosullarina gore
bigimlendiriimesi ve iyilestiriimesi esaslarina dayanmaktadir. ic mimarlik meslegi de
birgok meslek gibi bu ilk insan eyleminin geligiminin bir sonucu olarak sayiimaktadir. Bu
meslek dogrudan son kullanicinin yakin yasam g¢evresine odaklanan ve mutlak olarak
kullanicinin ihtiyaglarina ve konforuna yonelen bir tasarim etkinligidir. Dolayisiyla
isminin getirdigi ilk gagrisim sonucu ortaya cikan ‘i¢’ ve ‘dig’ algisi, gogu zaman

oldukgca vyersiz bir yanilsama olusturmakta ve gereksiz tartismalari ortaya



¢ikartabilmektedir. Bu noktada dnemli olan i¢ mimarlik mesleginin disipliner olarak

formasyonunu ve durdugu yeri dodru saptayabilmektir (Demirbas,2012).

1.1.1.ic Mimarlik Tarihsel Geligimi

ic mimarligin profesyonellesmesi ile ilgili gelismeler, 19. Yiizyll sonlarinda Amerika
Birlesik Devletleri ve ingiltere’nin dncllik etmesi ile baslamaktadir (Olcay,2012). Bu
donemlerde New York Uygulamali Glzel Sanatlar Okulu'na, gelen istekler

dogrultusunda, i¢ dekorasyon ile ilgili kurslar agiimigtir (Uslu,2008) (Resim1.1) .
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Resim 1.1. 1908 Yilinda New York Uygulamali Guzel Sanatlar Okulu

(http://www.newschoolfreepress.com/2012/10/24/)

1877 yilinda uygulamali sanatlar alaninda egitimli Amerikali kadinlar yetistirmek amaci
ile Candace Wheeler ‘in destekledigi New York Dekoratif Sanatlar Dernegi'nin
kurulmasi ise ABD'de i¢ mimarlik ile ilgili bir topluluk kurmak igin ilk girisim olarak
gorilmektedir (Olcay,2012).


http://www.newschoolfreepress.com/2012/10/24/

ic mimarlik alaninda eski ve kokli bir tasarim egitimi gelenegine sahip olan New
York'taki Parsons School of Design, 1896 yilindan itibaren i¢ mekan tasarimcilarinin
editiimesi konusunda uzmanlasmaya baslamistir. Buna ragmen yirminci yuzyilin
baslarindaki kayda deger uygulamacilarin ¢cogu profesyonel egitim almadan edindikleri
tecribe ve yetenekleri ile i mimarlik mesledini uygulamaktadirlar. Bu duruma Elsie de
Wolfe 6rnek olarak goésterilebilmektedir. Wolfe, kariyerine bir aktris olarak baslamistir.
Ancak iyi bir gorsel algiya sahip oldugundan kendisine givenmektedir ve tasarim isine
baslamistir (Brooker,Stone,2011). 1904 yilinda New York ‘ta bir dekorasyon magazasi
acmis ve Colony Club adli ilk bayan kuliblnd duzenlemistir. Sonraki yillarda su anda
mize olan Frick Maison Konutu’nun giris katini tasarlamistir. Wolfe yaptigi bu igler ile
hem meslek profesyonelliine adim atmig hem de New York ta dizenlenen Colony
Clup ile modern anlamda ilk i¢ mekan bigceminin dogmasina 6n ayak olmustur. Bu

bicem, hala ‘Elsie de Wolfe Bigemi’ olarak aniimaktadir (Resim 1.2).

Resim 1.2. Elsie de Wolfe’un tasarimi olan bir ic mekan

(http://en.wikipedia.org/wiki/Elsie_de_Wolfe)



Parsons School of Design kurumunu, 1916 'da New York School of Interior Design
izlemis, 1951 yilinda da yine ayni sehirde Fashion Institude of Technology kurulmustur
(Brooker,Stone,2011). Ingiltere’de ic mekan tasarimcilarinin egitimi 20. ylzyilin
ortasinda resmilesmistir. 1968 yilinda bes sanat okulu i¢ mekan tasarimi konusunda
diploma programlari vermeye baslamis ve Sir Hugh Casson’in tesvikiyle, ingiltere’deki

Royal College of Art’da ilk lisansustl program kurulmustur (Brooker,Stone,2011).

ic mimarlik 20. yizyilin ilk yarisinda yapilanmis ve kurumsallagsmigtir. 1925 yilinda
Paris’te duzenlenen Uluslararasi Modern Dekoratif ve Sinai Sanatlar Sergisi ile birlikte
ic mekan, Avrupa’da dnem kazanan ve yikselen bir deder olmustur. Ancak, 2. Dlnya
Savas! nedeniyle bu etki bir siureligine kesintiye ugramistir. Bauhaus anlayisinin savas
nedeniyle de olsa diinyaya yayilmasi ise 6zellikle egitim alaninda yenilikler getirmigtir.
Bu etki sonucunda tasarim kavraminin yayginlagmasi, i¢c mimarhgin hem egitim
alaninda hem de profesyonel alanda tekrar organize olmasini gerektirmigtir
(Kaptan,2013). Boylece i¢c mimarlik meslek egitimi, yirminci ylzyilin baslarinda
uzmanlasmanin da etkisiyle bolunmeye ve 6zellesmeye baslayan tasarim mesleklerinin
bir uzantisi olarak olgunlagmaya baslamaktadir. i¢ mimarlik alanina ait bilginin hizli bir
bicimde kullaniima istemi uzmanlasmanin meslek alaninda, dolayisiyla egitim alaninda
da etkin olmasini gerektirmektedir. Profesyonel dizeyde ilk i¢ mekan uygulamasi,
yirminci ydzyilin baslarinda, uzmanlasma kavraminin gelistigi ve olgunlasarak is
cevreleri ve egitimi de etkiledigi Amerika Birlesik Devletleri 'nde gériilmektedir. g
mimarlik mesleginin kuramsal ve uygulama alanlarindaki alt yapisinin olustugu bu
Ulkede, ayni zamanda i¢ mimarlik egitimi de kurumsallasmaktadir. ilk yillarda i
dekorasyon olarak adlandirilan meslek ve egitimi, bu yuzyilin ilk yarisindan sonra
degisen ve gelisen kavramlarin isiginda i¢ tasarim ve i¢ mimarlik olarak adlandiriimaya
baslanmaktadir (Celik, 2008).

Turkiye'de de i¢ mimarlik, Amerika Birlesik Devletlerinde oldugu gibi, “ic Dekorasyon”
kavramiyla baglamistir (Kaptan,2013). 1882 yilinda dgretim ve egitim kurumu olarak
Sanayi-i Nefise Mektebi'nin (buglnk( ismi ile Mimar Sinan Glizel Sanatlar Universitesi)
kurulmasi, geleneksel ¢dzumlerin etkili oldugu bir cevre ile uyum saglamigtir. Akademi
bu uyumu saglayabilmek icin degisimler gecirmigtir. 1924 tarihli ydnetmelikte
varligindan s6z edilen, ancak 1927 de Namik ismail tarafindan kesinlik kazandirilan, ‘i¢
Mimarhk ve Endustri Tasarimi’ bélimi zaman gectikge yenilenmistir (Karadag,2002).

Tarkiye’de ic mimarlik konusunda egitim ilk olarak 1925 yilinda, buglnki adi Mimar


http://tr.wikipedia.org/wiki/Türkiye
http://tr.wikipedia.org/wiki/1925
http://tr.wikipedia.org/wiki/Mimar_Sinan_Güzel_Sanatlar_Üniversitesi

Sinan Giizel Sanatlar Universitesi olan, Sanayi-i Nefise Mektebi'nde baslamistir
(Resim1.3).

Resim 1.3. Sanayi-i Nefise Mektebi

(http://www2.msgsu.edu.tr/msu/pages/16.aspx)

1929 yilinda Mektebi Sanayi-i Nefise-i Sahane Okulu Tezyinat Boéliminde, ig
dekorasyona yonelik ¢alismalar yapan Philip Ginther'in gdreve getiriimesiyle dahili

tezyinat atélyesi (i¢ dekorasyon) kurulmustur (Kaptan,2013).

1930°’lu yillardaki i¢ mimarlik c¢alismalarn gunumuzde degisiklikler gegirmis ve
cgalismalarin bir kismi kaybolmus oldugundan bugin &rneklere ulagsma sansi
bulunmamaktadir. Sonraki yillarda egitim kurumlarindaki gelisme ile tasarimlar daha
kaliteli ve ¢ok sayida insani ilgilendirir duruma gelmistir. Uretim sayisi arttikga ic
mimarlarin endustri ile iliskisi artmis ve meslek kendi icinde ¢esitli uzmanhk alanlari

dogurmustur (Uslu,2008).

Diinya’da yasanan gelismelere bagh olarak 1957 yilinda istanbul'da Tatbiki Giizel
Sanatlar Yuksekokulu kapsaminda c¢agdas yaklasimla igmimarlik egitimi veren bir

bolim kurulmustur. Egitim alanindaki bu gelismeler, ic mimarlik alanindaki degisimin


http://tr.wikipedia.org/wiki/Mimar_Sinan_Güzel_Sanatlar_Üniversitesi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanayi-i_Nefise_Mektebi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanayi-i_Nefise_Mektebi

de 6nemli bir géstergesi olmustur. Ayni zamanda, Turkiye’de yasanan bu slreg, dinya

ile neredeyse es zamanl olarak gergeklesmistir (Kaptan,2013).

1.1.2.ic Mimarlik Egitim Siireci

ic mimarlik her ne kadar kendine ait bir egitim sistemine dahil olsa da mimarlik
disipliniyle beraber yuaratildigunden; egitim de paralel ilerlemektedir. Bu sebeple i¢

mimarlik egitimi ve disiplini mimarlik ile beraber incelenmektedir.

UIA/UNESCO (1966) Mimarlik Egitim Sarti bildirisinde mimari egitimin ana hedefini;
farkl talepler arasinda ortaya ¢ikabilecek celiskileri ¢ézebilen, toplumun ve bireylerin
cevresel gereksinimlerine sekil verebilen bir meslek adami vyetistirmesi olarak
aciklamaktadir. UIA Profesyonellik Standartlari (1999) kilavuzunun giris bdliminde
“Mimarlik mesleginin Uyeleri, kendilerini profesyonellik, dirustlik ve yetkinlikte en
yuksek standartlara ve mumkuin olan en yuksek nitelikte Grin vermeye adamis ve bu
yolla topluma, toplumlarinin ve kultarlerinin yapil ¢evrelerinin gelismesi icin esas olan
kendine 6zgl bilgi, beceri ve yetenekler sunan kigilerdir’ seklinde tanimlanmaktadir
(Cavusoglu ,2013).

Bu 6zelliklere sahip bireylerin egitiimesini denetlemek amaciyla bir¢ok ulusal mimarlik
akreditasyon kurullari olusturulmustur. Akreditasyon kuruluslari; egitim kurumlarinin
gerekli ozelliklere sahip bireyler yetistirebilmelerini, program yapilarini, amaglarini,
mufredatlarini, égrenci ¢alismalarini ve ydnlendirmelerini denetlemek ve onaylamak,
meslegin genel menfaatlere uygun olarak gelismesini saglamak Uzere ¢alismakta olan

kuruluglardir (Cavusoglu ,2013).

Ogrencinin  egitimine butin sanat dallarina genel bir girisle (temel tasarim)
baslanmakta ve sonrasinda mimarhigin alanina giren esas konulara dogru
ilerlenmektedir (Brooker, Stone,2011). Bu egitim 6gdrencilerin birgok sekilde tasarim
(renklendirme, dekorasyon, sunum ve bunun gibi) yapmasini ve pek cok farkh
malzemeyle denemeler gergeklestirmesini saglamaktadir. Egitimin bu sureci, ¢ok uzun
yillardan beri slregelmis bir yapiya sahiptir. 20. yuzyildaki mimarlik egitimine

bakildiginda da bu durum aciklikla gérulebilmektedir (Resim 1.4).



Resim 1.4. Mimarlik sinifinda ¢izim yapan 6grenciler

(http://Iwww2.coloradocollege.edu/dept/MA/history.html)

ic mimar Kaptan’a (2012) gére; ic mimarin sahip oldugu bireysel kiiltir; yasadig
toplumsal cevre, toplum igindeki konumu, egitimi, ekonomik olanaklari ve gelistirdigi
kimligiyle olusmaktadir. Bu girdilerin gbstergeleriyse; dinya gértsu, tasarim yaklasimi,
davraniglari ve estetik bilgisidir. Bu nedenle i¢ mimarlar, dis gérindgleri, davranislari,
bilgileri ve yasam aligkanliklari ile dikkat gekmektedir. Bu aslinda meslek kiltlrindn
meslek adami Uzerindeki etkisidir. Ayni zamanda, bireylerin toplum icindeki ve
disindaki her davranigini bigcimlendiren ve duragan olmayip surekli bir gelisim izleyen
kaltdr, ic mimarla birlikte mekani tanimlayan, ona kimlik veren ve ortamin estetik

degerlerini belirleyen bir olgu olmaktadir.

Tasarimcinin sahip olmasi gereken temel 6zellikler;
¢ Bina yonetmelikleri ile planlama ve imar kanunlarini bilmek,
e Malzeme ve ince yap! konusunda deneyim sahibi olmak,
¢ Maliyet hesaplarini yapabilmek, olarak siralanabilmektedir.

ic mekan tasarimcisinin ayni zamanda mesleginin tarihgesi hakkinda yeterli bilgi
birikimine sahip olmasi ve yeniliklerin farkinda olmasi da beklenmektedir
(Brooker,Stone,2011).



Gunumuzde i¢c mekan tasarimcisi genellikle iki sekilde egitilir: bunlardan ilki ve en sik
basvurulani resmi anlamda bir yeterlilik kazanmak, ikincisi ise bir ¢iraklik evresinden
gecmektir. Kaginilmaz olarak birgok tasarimci bu iki yontemi birlestirir. Yeni mezun i¢
mimarlarin baydk bir kismi tasarim ofislerinde tekniker diizeyinde ise baglamaktadir ve
meslegin  uygulama  sirecini  ¢ogunlukla bu asamada  6grenmektedir
(Brooker,Stone,2011).

Turkiye’de i¢c mimarlik egitiminin temeline bakmak gerekirse Sanayi-i Nefise Mektebi
disinda 1980’li yillara kadar bagka bir egitim kurumunun agilmadigi gézlemlenmektedir.
1980 yilindan baglayarak dedisen sosyal, siyasi ve ekonomik durum neticesinde
malzeme ve teknoloji yeniliklerindeki ivmelenme ile ic mimarlik daha gézde bir meslek
haline gelmis, farkli kentlerde yeni i¢ mimarlik bélimleri agiimaya baslanmistir. Bunun
en onemli nedenlerinden biri, Turkiye’nin 1980’li yillardan sonra asamal olarak liberal
ekonomiye gecmesidir. Turkiye'nin tuketim kulturGyle tanigmasi, Uretime donik yeni
teknolojilerin gelmesi, yeni Uretim yontemlerinin gelistiriimesi, malzeme cesitliliginin
hizla artmasi ve bilginin kuresel boyutta paylasimi, i¢c mimarligi daha etkin ve gosterisli
kilmaktadir (Demirbas, 2012).

1982 yilinda Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi icmimarlik ve Cevre
Tasarimi bdliminin kurulmasini izleyen vyillarda ilk vakif Universitesi olan ihsan
Dogramaci Bilkent Universitesinde 1987 yilinda Glizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik
Fakiiltesi kapsaminda ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi bdlimi agiimistir. Mimar Sinan
Universitesi ile beraber bu ti¢ bolim 20. yiizyildaki Turkiye’nin ic mimarlik sektériine ve
egitimine yon verirken, bugun 45 Universitede ic mimarlik egitimi verilmektedir
(Kaptan,2014).

ic  mimarlik egitimi veren (niversitelerin  gogunlugunu vakif (niversiteleri
olusturmaktadir. ic mimarlik egitiminin verildigi bu bélimlerin gogunlugu yakin tarihte,
ve ¢ok kisa bir zaman diliminde agiimistir. Bu kadar ¢ok sayida fakilte ve kontenjan
acilabilmis ve bu kontenjanlarin doldurulabilmis olmasi i¢cin meslek insanlarina talep
olmasi, eder bu durum s6z konusu degil ise bilinir ve populer bir meslek olmasi
gerekmektedir. Bu baglamda meslegin bilinirliginin ve popdulerliginin kisa zamanda
Ozellikle son on yillik dénemde fakilte ve kontenjanlardaki etkileri acik¢ca goériimektedir
(Tablo 1.1).


http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanayi-i_Nefise_Mektebi

(INIVERSITE FAKULTE BOLUM KOMNTENIAN
DEVLET | AKDENIZ UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKOLTESI IC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 35
DEVLET | ANADOLU UNIVERSITESI | MIMARLIK VE TASARIM FAKULTESI iC MIMARLIK 45
VAKIF ATILIM ONIVERSITES]  [GUZEL SAMATLAR TASARIM VE MIM FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIN 40
VAKIF | AVRASYA UNIVERSITESI | MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL € MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 70
VAKIF | BASKENT UMIVERSITESI |SUZEL SANATLAR TASARIM VE MIM FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 50
VAKIF |BAHCESEHIR UNIVERSITES] MIMARLIK VE TASARIM FAKULTESI € MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 66
VAKIF | BEYKENT UNIVERSITESI | MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL IC MIMARLIK 121
VAKIF |I.D. BILKENT UNIVERSITESIGUZEL SANATLAR TASARIM VE MIM FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 165
VAKIF [ANIK BASARI UNIVERSITES] MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKUL IC MIMARLIK 60
VAKIF | CANKAYA ONIVERSITES] | MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKUL IC MIMARLIK 70
DEVLET | CUKUROVA ONIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKOLTESI IC MIMARLIK 30
VAKIF | DOGUS UNIVERSITES SAMNAT VE TASARIM FAKULTESI IC MIMARLIK 35
VAKIF F.5. MEHMET ONIVERSITES] MOUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKUL IC MIMARLIK 50
VAKIF GEDIK UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR VE MIMARLIK FAK. || MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 50
VAKIF GEDIZ UNIVERSITESI MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL iC MIMARLIK 50
DEVLET | HACETTEPE UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 55
VAKIF HALIC UNIVERSITESI MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKDL IC MIMARLIK 87
VAKIF [H.KALYONCU ONIVERSITES] GUZEL SANATLAR VE MIMARLIK FAK. ¢ MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 60
VAKIF 151K ONIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI IC MIMARLIK 70
VAKIF ISTANBUL AREL ONI. MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL IC MIMARLIK 54
VAKIF ISTANBUL AYDIN ONI. MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL IC MIMARLIK 70
VAKIF ISTANBUL BILGI UNI. MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKOL IC MIMARLIK 50
VAKIF | ISTANBUL GELISIM UNI. [GUZEL SANATLAR TASARIM VE MIM FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 70
VAKIF |[STANBUL KEMERBURGAZ (IMUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKULTESI|C MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 50
VAKIF | ISTANBUL KOLTUR ONI. SAMNAT VE TASARIM FAKULTESI IC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 55
DEVLET | ISTAMBUL TEKNIK ONI. MIMARLIK FAKULTESI iC MIMARLIK 29
VAKIF | ISTANBUL TICARET UNI. MUHENDISLIK VE TASARIM FAK.  IC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 60
VAKIF iZMIR UNIVERSITESI MIMARLIK FAKULTESI iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 70
VAKIF IZMIR EKONOMI ONI.  |SUZEL SANATLAR TASARIM VE MIM.FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 70
VAKIF | KADIR HAS UNIVERSITES [UZEL SANATLAR TASARIM VE MIM FAKJC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 50
DEVLET | KARADENIZ TEKNIK UNI. MIMARLIK FAKULTESI IC MIMARLIK 60
DEVLET | KOCAELI ONIVERSITESI MUHENDISLIK VE TASARIM FAK. IC MIMARLIK 60
VAKIF FTO KARATAY UNIVERSITES| GUZEL SANATLAR VE TASARIM FAK. € MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 40
VAKIF | MALTEPE ONIVERSITESI MIMARLIK FAKOLTES] IC MIMARLIK 132
DEVLET | MARMARA ONIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKOLTESI IC MIMARLIK 24
DEVLET | MIMAR SINAN G.5. ONI. MIMARLIK FAKOLTESI IC MIMARLIK 30
VAKIF | NiSANTASI UNIVERSITESI SANAT VE TASARIM FAKULTESI iC MIMARLIK 60
VAKIF OKAN UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKUOLTESI iC MIMARLIK 90
DEVLET | SELCUK UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 60
VAKIF TOBB UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 50
VAKIF TOROS UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI IC MIMARLIK 50
VAKIF YASAR UNIVERSITESI MIMARLIK FAKULTESI iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIM 55
VAKIF | YEDITEPE UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI IC MIMARLIK 80
VAKIF |[YENI YUZYIL ONIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKOLTESI IC MIMARLIK 50
VAKIF ZIRVE UNIVERSITESI MIMARLIK VE TASARIM FAKOLTESI IC MIMARLIK 80

Tablo 1.1. 2014 Yih Turkiye’ de i¢ mimarlik bolimleri (Sumnu,2014)

Bolim mezunlari, i¢ mimar ve c¢evre tasarimcisi olarak badimsiz c¢alismalarini
surdurebildikleri gibi; 6zel kuruluslarda i¢ mimar, ¢cevre tasarimcisi ve danigsman olarak
da galisabilmektedir. Kamu ve 6zel mekanlara iligkin her tirlG i¢ mekan dizenlemesi ve
donati elemani tasariminin yani sira, yakin gevre duzenlemeleri ile kent mobilyalari
tasarimi da i¢ mimarhidin calisma alanina girmektedir (URL-1). Turkiye sinirlari

icerisinde mesleklerini ve sanatlarini uygulamaya yasal olarak yetkili bulunan ig
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mimarlarin, mesleki faaliyette bulunabilmeleri veya meslekleriyle ilgili bir iste
calisabilmeleri veya meslek alaniyla ilgili egitim faaliyetlerinde bulunabilmeleri igin
mezun olmalarini izleyen bir ay icinde i¢ mimarlar odasina Uye olmalari ve
yukiumliliklerini yerine getirmeleri zorunludur. Uye kaydinda lisans diplomasi esas
alinmaktadir. Odaya asil Uye olabilmek igin; Tuarkiye’deki Universitelerin ilgili
fakilltelerinde yer alan bélimlerden i¢ mimar ya da i¢ mimar ve ¢evre tasarimcisi lisans
unvani ile mezun olmak veya yabanci Ulkelerdeki Universitelerden alinmis diplomalarin
yukarida belirtilen unvanlara denkliginin Yiiksek Ogretim Kurulu tarafindan onaylanmis
olmasi gerekmektedir (iCMO,2014).

1.2. I¢ Mimarhk Egitim Programinda Ders Metotlari

Degisik Ulkelerdeki gesitlilik ve farkhliklara ragmen i¢ mimarlik egitiminde cogu program
benzer yollar izleyerek 6grencilerin meslegi deneme yoluyla 6grenmesini tesvik
etmektedir (Brooker,Stone,2011). Bir mimarlik &grencisi, Mimarlik Akreditasyon
Kurumu’nun belirttigi 6zelliklere sahip olabilmesi igin, birgok pratik ve teorik bilgi ve
beceri kazanmalidir. Bu bilgi ve becerilerin mimar adaylarina aktarilabilmesi i¢in egitim
kurumlarinda mimarlik egitimi veriimeye baslandigi yillardan itibaren etkin ve benzer
egitim programlari irdelenmektedir (Cavusoglu,2013). Geleneksel olarak, mimari

tasarim uygulamasi proje bazli "stidyo" yaklasimi ile 6grenilmektedir (Resim 1.5).

Resim 1.5. Mimari stiidyo ¢alismasi

(http://drexel.edu/westphal/undergraduate/ARCHY/)


http://drexel.edu/westphal/undergraduate/ARCH/
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Teoride 6grenciden bir dizi ic mekan tasarlamasi istenmekte (hayal urind isveren igin)
ve bir ¢ozum Onermesi beklenmektedir (Brooker,Stone,2011). Studyoda, tasarimcilar
fikir yaratarak kendilerini ¢izim vyoluyla ifade etmelidirler. Alternatifler Gretip
degerlendirmeli,  sonrasinda karar verip eyleme gec¢melidirler. Tasarladiklarini
aciklamak, analiz etmek ve yaptiklari sunum ile ilgili varsayimlarini sunmak icin ise

cesitli gizimler yapmaktadirlar (Gross ve Do, 1997).

Bu sirecgte 6grencinin eskiz ¢alismasi ve bilgisayarla ¢izim yapmasi, malzemeleri ve
ince yap! uygulamalarini irdelemesi ve ayni zamanda duzenlemeler ve maliyetler
konusunda bir fikir sahibi olmasi gerekmektedir. Bunlar genellikle ders anlatimlari ve
cesitli binalara yapilan ziyaretlerle desteklenmektedir (Brooker,Stone,2011).
Egitimci Cavusoglu (2013) ginumuzde mimarlik egitimi ders programini;

e Genel Dersler

e Mesleki Dersler

o Secgmeli Dersler; olmak Gzere ¢ ayri gruba ayirmistir.
Bu ders gruplarini da kendi iclerinde isleyis bigimlerine gore,

e Stldyo

o Teorik

e Bilisim Laboratuari, olarak siniflandirmaktadir.

Egitim slUrecinde studyo ve tasarim cgalismalari ¢gok Onemli bir yer tutsa da teorik
dersler ve tasarim derslerini destekleyen enformatik dersler mesleki yeterliligi
tamamlamak icin gereken énemli faktorlerdir. Tim bu ders gruplarini basgarili ve yeterli
bir sekilde karsilamak meslegde ilk adimi atmak icin yeterli olmaktadir ama bunlarla
beraber yarigsmalara, calistaylara, meslege ait toplanti ve konferanslara katiimak sahip

olunan mesleki ehliyeti kuvvetlendirmeye yardimci olmaktadir.
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1.3. Bolim Sonucu

Bu bolimde i¢c mimarhidin egitimi ele alinmigtir. Egitim konusunun acikca
irdelenebilmesi icin i¢ mimarlik tarihi ve dolayisiyla i mimarlik mesleginin ortaya ¢ikigi
incelenmistir. ic mekan ihtiyaglarinin zamanla degismesine deginilmistir. Boylece tam
anlamiyla profesyonel ve donanimli bir i¢ mimara ve i¢ mimarlik meslegine ne zaman
ihtiyagc duyuldugu konusu ve meslek igin verilen egitim ele alinmistir. Oncelikle diinya
genelinde ilk olarak hangi okullarda egitim verildigi, sonrasinda ise Ulkemizde

profesyonel anlamda hangi Universitelerin egitim verdigi belirtilmigstir.

Bu baglamda tarihsel slreg¢ ile baslanan bu bolim egitim kurumlarinda verilen
profesyonel egitim de irdelenerek, egitimin nasil verildigi konusu islenmistir. Verilen i¢
mimarlik egitiminde derslerin islenisi ve studyo kavraminin nasil olmasi gerektigi
aciklanmistir. Bu egitim ve 6grenim, meslek streci ile paralellik géstermektedir. Sonraki

bdlimde meslek sireci detaylandirilarak incelenecektir.
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2.BOLUM-i¢ MIMARLIK VE i¢ MiMARLIK MESLEK SURECI

2.1. ic Mimarlik Mesleginin Tanimi

ic mekan tasarimi; mekansal hacime miidahale yoluyla ézgiin Griinlerin, mobilyalarin
yerlestiriimesi ve ylzeylerin islenmesi ile farkh kimlik ve atmosfere sahip ortamlar
yaratiimasiyla ilgilenen disiplinler arasi bir uygulama olarak tanimlanmaktadir. Genel
bilinirligi ile bu terim mevcut binada yapisal degisiklik gerektirmeyen projeleri
anlatmakta kullaniimaktadir. Bu sekilde tanimlaniyor olsa da aslinda ic mimarlik;
mevcut binalari yenileme girisimiyle, bosluklara ve yapilara yonelik yaklasimlarin
yeniden olusturulmasiyla, binalarin yeniden yapilandiriimasi ve iglevlendiriimesi olarak
tanimlanmalidir. Boylece i¢ mimarlik; dekorasyon ve mimarlik uygulamalari arasinda
kopru kurmaktadir. Muzeler, galeriler, kamusal binalar, ofisler, gesitli ticari yapilar ve
konutlar i  mimarligin genis proje yelpazesinin icinde yer almaktadir
(Brooker,Stone,2011) (Resim 2.1).

Resim 2.1. i¢ mekan tasarimi disiplinler arasi bir uygulamadir (Kilmer,1992)
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ic mimar Kaptan (1999)a gére ic mimarlik meslegi; mimari yapi icinde yer alan
hacimlerin, kullanici gereksinimlerini kargilayacak bicimde orgutlenmesi, mekan
konforunun saglanmasi, form, doku, renk, malzeme, aydinlatma, donati elemanlari ve
aksesuar 6gelerinin ic mimar tarafindan dizenlenerek tasarlanmasini kapsamaktadir.
ic mekan tasarimi genellikle arkasinda belirgin teori ve prensipleri olmayan yiizeysel bir
dal olarak gérulmektedir. Yine de ic mekanlar tasarlama isi hem teorik hem pratik
olarak, televizyonlarda vyayinlanan dekorasyon programlarindaki guzellegtirme
kaygilarinin ¢ok daha otesinde sorunlarla ugrasan bagimsiz ve entelektlel bir dal
olarak gelismeye devam etmektedir. ic mimarlik, ic mekan tasarimi, dekorasyon ve
binalarin yeniden kullanimi birbiriyle yakin iliskisi olan konulardir ve bunlarin her biri,
farkl derecelerde de olsa, verili bir mekanin doénustirilmesini icermektedir
(Brooker,Stone,2011).

ic mimarligin Ulkemizdeki profesyonel egitiminin baslangici dikkate alindiginda ig
mimarhdin yeni bir meslek dali olmadidi goérlulmektedir. Ancak yine de disiplinin
kamudaki algisi ve yaygin bilinirligi kuskusuz ki son donemde yukselise gecmistir.
Dolayisiyla halen bir¢cok kisiye gbre yeni ve genc¢ bir meslek olarak goériimektedir
(Demirbas, 2012).

Profesyonel bir i¢ mimar; insanlarin saghgini, givenligini ve huzurunu korumak,
verimliligini ve hayat kalitesini artirmak i¢in i¢ mekanlarin fonksiyon ve islevini artirmak
Uzere; egitim, deneyim ve tetkiklerle donatiimistir (ASID,2013). Foundation for Interior
Design Education Research (FIDER) (2013)° in tanimina gore profesyonel i¢ mimarin

sahip olmasi gereken temel 6zellikler sunlardir:

isvereninin ihtiyaglarini, hedeflerini ve can giivenligi ihtiyaglarini analiz
edebilmeli,

Analiz ettigi bulgulari ic mimarlik bilgisi ile entegre etmeli,.

Estetik, oranti ve fonksiyonelligi yani; temel tasarim prensiplerini, kurallara ve
standartlara uygun olarak formile edebilmeli,

Sonug tasarim 6nerilerini uygun bir sunum yontemiyle; gelistirmeli ve sunmal,
ic mekan cizimleri, yansitilmig tavan planlari, igiklandirma, i¢c mekan detaylari,
malzemeler, mekan planlamasi, mobilya, sabit donati, evrensel erigilebilirlik
ybnergelerine uygun ekipman ve butln gecerli sartlari, ¢izim c¢alismalarini ve
sartnameleri hazirlayabilmeli,

Onay icin gerekli olan teknik alanlarda lisansli uygulayicilar ile; mekanik, elektrik

ve statik gibi tasarimin diger alanlarindaki profesyonellerle igbirligi yapabilmeli,
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Musterinin temsilcisi olarak tekliflerini ve sézlesme belgelerini hazirlamali ve
yonetmeli,
Tasarim ¢ozimlerinin uygulanmasi sirasinda ve bitiminde yorumlamali ve

degerlendirmelidir.

ic mekan tasariminin temel hedefi, insanin mekanlar iginde rahat, saglik, huzurlu
yasamasini, eylemlerini bekledigi sekilde yerine getirmesini, fiziksel, sosyal
gereksinimlerini en uygun kosullarda giderebilmesini saglamak Uzere fiziksel ortamlar
yaratmaktir (Bozday1,2004). i¢c mimarlik mesledi dogrudan son kullanicinin yakin
yasam cevresine odaklanan ve mutlak olarak kullanicinin ihtiyacglarina ve konforuna
yonelen bir tasarim etkinligidir. Zamanla egitimin gelismesi ile meslek, kendi alanini
daha anlaslilir sekilde tanimlamaya baglamaktadir. Bu tanimlanma ardindan dizenleme
ve programlamayi gerektirmektedir. Bu baglamda bolim igerigi uygulama sureci ile
devam ederek incelenecek ve bu surecin her bir asamasinda uygulanmasi gereken

adimlar sirasiyla irdelenecektir.

2.2.ic Mimarlik Mesleginin Uygulama Siireci

ic mekan tasarimi, kullanicilarin gereksinimleriyle mevcut ya da belirli bir alanin
niteliklerini birlestirmeyi, bunu yaparken de yeteri kadar saglam bir tasari sunmayi
gerektiren karmasik bir stregtir (Brooker ve Stone,2011). Meslegdin tarihteki gegmisine
bakildiginda 19. yuzyila kadar mimari egitimin ¢ok fazla olmadigi gérulmekte, meslek
ediniminin cogunlukla stajyerlikle baslayip, uygulamalarla 6grenildigi gérilmektedir. 19.
yuzyilin ortalarinda Paris’ te acilan Ecole des Beaux Arts okulunun egitimi ve bu egitim
ekolunun yayillmasi ile mimarlikta egitim on plana gikmaya baslamaktadir. Ancak sureg

meslek profesyonelliginin tamamini icermemektedir.

Bu egitim modelinde 6grencilere bir tasarim problemi verilerek musgterileri igin bir
tasarim yapmasi beklenmektedir. Butin sinifa ayni problem verilerek bes veya alti
hafta olan surecte her bir 6grencinin farkli bir tasarim yapmasi ve bu tasarim surecini,
alacagi kritiklerle desteklemesi beklenmektedir. Bu egditim meslek profesyonelligine
paralel giden bir uygulama sireci olmaktadir. Bu uygulama halen profesyonellige en

yakin ydntem olarak tanimlanmakta ve uygulanmaktadir (Pile, 2007).
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Egitim modelinde égrencinin projesi; sunumun yapilmasi ve degerlendiriimesi ile son
bulmaktadir (Resim 2.2). Oysa proje surecinde insaat, satin alma, denetim gibi stregler
de vardir ve o6grencinin bu konular hakkinda deneyim sahibi olmasi mimkin
olamamaktadir. Bu baglamda yeni mezun bir i¢ mimar proje surecinin birgok agsamasi

ile ilgili ancak genel bir bilgiye sahip olabilmektedir.

Resim 2.2. Proje sunumunun yapilmasi

('http://3.bp.blogspot.com.CIMG1723.JPG )

Profesyonel tasarimcilar érgin egitim surecinde gergek bir proje surecinin ¢ok kigik
bir kisminin (ylzde yirmi bes veya daha az) verildigini irdelemektedirler. Tasarim
surecinin O6grenilmesi ancak alaninda gercek anlamda uzmanlagsmis bir tasarim
firmasinda caligiimaya baslandiginda tam olarak algilanabilmektedir (Pile, 2007). Bu
baslik altinda da incelenecek olan bu tasarim slreci degil, ic mimarligin tamamini
iceren ‘proje siireci’ olacaktir. ilk asamadan baslanilarak teslim ve degerlendirme
konusuna kadar detayli bir sekilde tetkik edilecektir. Basliklarin igerikleri asagidaki

sirayla irdelenecektir.


http://3.bp.blogspot.com.cimg1723.jpg/
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Proje Baslangici:

Musteri ile gorisme,

Proje Kapsaminin Belirlenmesi,

Butge ve Takvim Olusturulmasi,

Kadronun Tespit Edilmesi ,

Tasarim Sirecinin Planlanmasi,

Uygulama Yapilacak Mekanlarin irdelenmesi

Musteri ile Sézlesme imzalanmasi,

Programlama:

Proje icin On Arastirma Yapilmasi,

Mekan Arastirmasinin Hazirlanmasi ve Edinilmesi,
Gorusmelerin Yapilmasi ve Bilgi Toplanmasi,

is Programinin Hazirlanmasi,

is Programinin Misteri ile incelenmesi,

Kesin Programin Hazirlanmasi,

Musteriden Program Onayinin Alinmasi,

Kavram Gelistirme:

On Tasarimin Gelistirilmesi

Avan Proje Hazirlanmasi

Miisteri ile Projenin incelenmesi
Projenin Gézden Gegirilip Dizenlenmesi

Musteriden Proje Onayinin Alinmasi

Tasarimin Geligimi:

Cizimlerin Hazirlanmasi
Malzeme Segcimlerinin Yapilmasi
Aydinlatmanin Planlanmasi
Satin Alinacak Urlnlerin Segimi

Renk Segimlerinin Yapilmasi



e Maliyet Hesabi

e Tasarimin Son Hali ve Kesin Bltgenin

e Musteriye Sunumun Yapilmasi

e Maliyetin Misteri ile Gézden Gegirilmesi

o Gereken Degisikliklerin Yapiimasi

e Musterinin Tasarim ve Maliyeti Onaylamasi
Tasarimin Uygulama Sureci:

e Uygulama Cizimlerinin Hazirlanmasi

o Detay Cizimlerinin Hazirlanmasi

e Teknik Sarthamenin Hazirlanmasi

o Tekliflerin ve Maliyet Tahminlerinin Olusturulmasi

e Satin Alinacak Siparislerin Hazirlanmasi
Gozetim ve Denetim:

e Santiyenin Denetimi,

e Imalatin ve Sipariglerin Koordinasyonu

¢ Montajlarin Denetlenmesi ve Tamamlanmasi

e Eksiklerin ve Dizeltmelerin Yapilmasi

e Santiyenin Kullanima Hazir Hale Getirilmesi
Proje Tamamlandiktan Sonra:

o Ihtiyag Duyulan Degisikliklerin ve Ayarlamalarin Yapilmasi

e Son Degerlendirmenin Yapiimasi

18
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2.2.1. Proje Baglangici

Proje, bir probleme ¢6zim bulma ya da beliren bir firsati degerlendirmeye yoénelik, bir
ekibin, baslangici ve bitisi belirli bir stre ve sinirh bir finansman dahilinde, birtakim
kaynaklar kullanarak, muasteri memnuniyetini ve kaliteyi géz 6ninde bulundururken
olasi riskleri yonetmek sartiyla, tanimlanmis bir kapsama uygun amac¢ ve hedefler
dogrultusunda 6zgun bir plani baglatma, yuritme, kontrol etme ve sonuca baglama

sureci olarak tanimlanmaktadir (URL-2).

ic mimari projeye baslangic yapabilmek icin dncelikle alicidan talep gelmektedir.
Yapilan bu istek dogrultusunda gorusme yapilmaktadir. Bu gorusmeler ile butce,
takvim belirlenmekte, uzman kadro tespit edilmekte ve tespit edilen bu kapsam
gercevesinde i¢c mimar ve musteri arasinda anlasma imzalanmaktadir. Bu agsamalar kat
edildiginde artik projeye fiili olarak giris yapilmistir. Bu slrecin devaminda

programlamaya gecilmektedir.

Musteri ile _gdrisme: Tum proje slreglerinde o6ncelikle talep olusmali, musterinin

tasarimci veya tasarim firmasindan istemde bulunmasi gereklidir. Tasarimcilar veya

tasarim firmalari musterilerini;

e Onceki projelerden elde ettikleri itibar ve bilinirlik,

e Memnun olan musterilerinin onerileri,

¢ Reklam ¢aligmalari,

e Uygulanmig projelerin gazete veya dergilerde yayinlanmasi,

o Islerini sergiledigi ve vizyonlarini ifade ettidi internet siteleri (Resim 2.3) ,

e Gruplarla yapilan soylesilere katilmak veya portfolyo ile desteklenen sunumlar

yapmak ve bunun gibi yéntemlerle bulabilmektedirler (Pile,2007).



Resim 2.3. ic mimarlik firmasi internet sitesi

( http://www.gttasarim.com )
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Talep, musterinin tasarimcisini veya tasarim firmasini kendine yakin ve guvenilir
bularak igini yaptirmaya karar vermesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Bir i¢ mimari projenin
baslangic agsamasinda musterinin, tasarimciya projesini tamamlamasi igin kendi istegi
ile gelmesi en uygun ve istenen durum olarak kabul gérmektedir. Musteriler hangi firma
ile galisacaklarina karar vermeden Once birgok tasarimciya basvurup nasil bir yéntem
izlediklerini 6grenmek istemektedir. Bu esnada tasarimcinin eskizler cizip, projeye
Oneriler getirmesi etik olmamaktadir. Bu baglamda tasarimci ve musteri arasindaki

samimiyet ve guven iligkisi bu strecin en basinda kurulmaldir (Pile,2007) (Tablo 2.1).

iC MIMAR VE MUSTERI ILISKISINDE

OLMASI GEREKENLER

OLMAMASI GEREKENLER

iLK GORUSMEDE ; FiKIR AYRILIKLARI,
GERGIN ORTAM OLUP OLMADIGI
GOZLENMELI

MUSTERININ SADECE DUYMAK
ISTEDIKLERI SOYLENMEMELI

MUSTERIYE, FIYATLANDIRMALAR,
REFERANSLAR, KALITE, PLANLAMA VE
ZAMANLAMA ILE ILGILI GERCEKCI
ACIKLAMALAR YAPILMALI

BIRDEN COK SAYIDA OLAN MUSTERI
ICINDE FiKIR AYRILIKLARININ ARASINA
GIRILMEMELI, MUSTERI GRUBUNUN
KARARI BEKLENMELI

PLANLAMA VE UCRETLENDIRME
KESINLIKLE PROFESYONEL OLARAK
HAZIRLANMALI

YAPILAMAYACAK ISLER iCIN
TUTULAMAYACAK SOZLER
VERILMEMELI

GORUSMELERDE, ANLASMALARDA VE
BUNUN GIiBi KONULARDA ACIK VE NET
OLUNMALI

MESLEK ANLAYISI VEYA MESLEK
CERCEVESI ANLAYISININ ARKASINA
SIGINILMAMALI

PROFESYONEL VE TITIZLIKLE YAPILAN
UYGULAMA YONTEMLERI IZLENMELI

KONU ILE ILGILI FIKIR SAHIBI
OLUNMADAN VE SOZLESME
YAPILMADAN ISE BASLANMAMALI

Tablo 2.1. ig mimar ve misteri iliskisinde olmasi ve olmamasi gerekenler (Pile,2007)
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Proje Kapsaminin Belirlenmesi: Yapilacak isin 6gelerinin, konularinin ve igeriginin

ortaya ¢ikmasi ve izlenecek yolun gizilebilmesi i¢in proje kapsami musteri ve i¢c mimar
tarafindan belirlenmelidir. E§er masteri tasarimciya didstncelerini dogru bir bigimde
anlatabiliyorsa tasarimci ne yapilacagini tanimlayarak aktif rol alabilmektedir (Tablo
Bu

noktada i¢ mimarin yapici olmasi gerekmektedir. Cinku yapilan tartisma, munazara ve

2.2). Musterinin ¢cogunlukla bir projenin ne oldugu hakkinda belirli bir fikri yoktur.

irdelemeler diger adimlarin temelini olusturmaktadir (Pile,2007).
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Tablo 2.2. Musteri ile yapilan goérismede alinabilecek notlar (Kilmer ,1992)

Musteri yapilacak is ile ilgili kendine goére tasarlamalar yapmis ise i¢ mimar ¢ogunlukla

musteriye tasarimin ve surecin ne oldugu, nasil yapildigi konusunda yardim
edememektedir. Clnkl musteri tasarim ve projenin ne ifade ettigini bildigini ve bu
konularda reel fikirlerinin oldugu fikrine kapilmis bulunmaktadir. Bu noktada yapilan
konusmalar ve minazaralar diger asamalarin tabanini olusturdugundan ve baslangi¢
asamasinda karsilikli yaklasimlar iletisim bigimini yapilandiracagindan, ftitizlikle
davraniimasi samimiyet ve gliveni saglamaktadir. E§ger bu asamada sorunlar ¢ikiyor ve
gereksiz atismalar yasaniyorsa bu durum mdasterinin guvensizligini

olabilmektedir (Pile,2007).

gOsteriyor
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Hicbir bireyin ve sektérin birbirinin benzeri olmadigi géz énlne alinirsa ¢ok sayida
iletisim tarzinin ortaya c¢iktigi goérilmektedir. Bu durum, musteri ve i¢ mimar iligkisinin
her bir projede farkli olacagini gostermektedir. Bu gergeklikten yola g¢ikarak sektorleri
ve yasanilan sorunlari analiz edip, bilimsel bilgileri bu alanlarin gercekliklerine,
sorunlarina, ihtiya¢ ve beklentilerine uyarlamak ve yapilan igin 6zellikleri ile bireysel

farkhliklari géz ardi etmemek i¢ mimar igin ¢ikis noktasi olmalidir.

Biitce ve Takvim Olusturulmasi: i¢c mimar ve misterinin zaman, biitge, istekler gibi

onemli konularda goéristrken ortak paydalarda anlasmasi gerekmektedir. Misteriler
gercekci olmayan beklentilerde bulundugunda isi ylritmeye c¢alismak veya Ustlenmek
makul degildir. Masteri hayal kirikligi ile sonuglanacagi agikga gorulen beklentilere
girmis ise sonradan problemlerle karsilagilacaktir (Pile,2007). Misterinin sahip oldugu
zaman ve bitceye gdre uygulanacak proje belirlenmeli ve projenin ne kapsamda
olacaglr musteriye aciklanmalidir. Aksi takdirde ilerleyen zamanlarda anlagsmazliklar

ortaya cikabilmektedir.

Kadronun Tespit Edilmesi: isin niteligine bagl olarak planlama ve uygulama

sureglerinde, i¢c mimarlik disinda kendi alaninda uzmanlasmis kisiler de projede yer
alabilmektedir. Yapilacak i¢ mimari projenin dlgegi ve sinirhliklarina gore, bagka bir
mimara ya da bazi konularda yardimci olacak bir mihendise veya bunun gibi
uzmanlara ihtiya¢ duyulabilmektedir. Proje kapsamina bagli olarak da aydinlatma,
akustik ve bunun gibi alanlarda uzmanlasmis kisiler de bulunabilmektedir. Proje
baslangicinda bu ve bunun gibi hizmetlere ihtiya¢c olup olmayacagini irdelemek ve
gerektiginde nasil ve ne sekilde ulasilacag! ve ne miktarlarda maliyet olusturacagi g6z
onunde bulundurulmalidir (Pile,2007). Yeni bir binanin i¢c mekanlar tasarlanirken veya
var olan binanin bi¢imi degistirilip tekrar duzenlenirken, binanin striktirel 6gelerinde
degisiklige gidilecekse mutlaka bir mimar veya mihendise danisiimalidir (Ching,2004).
ic mimarlik gok sayida bilim dalini ve disiplini kapsayan bir calisma alanidir ve i¢ mimar
kendisi gibi alaninda uzman kisilerle galistiginda iki tarafin da uyum iginde olmasi,

projenin sorunsuz ilerlemesine yardimci olmaktadir.

Tasarim_Sirecinin_Planlanmasi: is programinin yapilmasi ic mimarin ve tasarim

grubunun sorumlulugundadir. Her bir adimin baslangi¢ ve bitisi igin hedef zaman
koyulmali ayni zamanda mausteri beklentileri g6z 6nidnde bulundurulmalidir.
Zamanlama dusundlirken sadece tasarim grubuna yapilacak is igin gereken vakit degil
aynl zamanda uygulamada olan diger isler ve yeni alinacak iglerin de géz 6nunde

bulundurulmasi gerekmektedir (Pile,2007).
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is siiresince birbirine bagl olan veya ¢akisan adimlari gésterebilmek igin en iyi yéntem

gizelgeler olusturmaktir. Project Evaluation and Review Technique (PERT) veya

Critical Path Method (CPM) gibi gelismig yontemler karmasik ve detayli projelerde

yardimci olmaktadir.

Project Evaluation and Review Technique (PERT): Bu yontem ile tablo ile gizelge

olusturulup, bu tablo Uzerinden is akisi saglanmaktadir. PERT tablosu olusturulurken,

Her bir faaliyetin beklenen suresi ve esnekligi bilinmelidir.

Proje surecinin kritik noktalari (6rnegin biri bitmeden sonraki asamaya
gecmenin mumkun olmadigt) bilinmelidir.

Her bir asamanin vyeri bilinmeli ve siralanmali, sebeke diyagrami
olusturulmalidir.

Projenin toplam slresi hesaplanmali, tablo olusturulmaldir

Bu sistemi kullanmak; toplamda kullanilacak minimum veya maksimum sureleri

hesaplamak, zaman kazanmak, grup c¢alismalarinda is bdlumlendirmelerini ve

gorevlendirmeleri kolaylastirmak ve bunun gibi faydalar saglayabilmektedir (URL 3).

KONSEPT GELISTIRME
ARASTIRMA
PROGRAMLAMA
ON ARASTIRMA
KARARLASTIRMALAR
PLAN CALISMALARI

TASARIM GELISTIRME ‘
INSA CIZIMLERI |
SECIMLER n
HESAPLAMA
UCRETLER
'DENETLEME |
DUZELTMELER . J ,

|

0 7- 4 6 8101214 16 18 20 22 24 26 2B 30 32 34

Tablo 2.3. i¢ mimari PERT gizelgesi (Pile,2007)
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PERT (Project Evaluation and Review Technique) gizelgesinde de goérildigu gibi alt
siradaki numaralandirmalar zamani (hafta, ay veya gin), dikey siradaki isimler ise

sirasiyla projenin adimlarini gostermektedir (Tablo 2.4).

Tablo ile her bir adimin planlanan siresi ile uygulamada devam eden sireyi
karsilastirmak, gidisatin kontrolini saglamaya yardimci olmaktadir. Bu sistemi
kullanabilmek icin ayrica bilgisayar programlari bulunmaktadir ve bu programlar
projenin hangi noktasinda bulunuldugunu goésterip gecikme durumunda uyari vererek,
hangi isin ne sirede yapilirsa bu gecikmenin Ustesinden gelinip, aradaki farkin
kapatilabilecegi hakkinda programlamalar yaparak cizelgeye yansitabilmektedir
(Pile,2007).
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Tablo 2.4. CPM gizelgesi (Pile,2007)

CPM (Critical Path Method): CPM cizelgesi ise buylk ve karmasik projelerde siklikla
kullanilan bir sistem tablosudur (Tablo 2.5). Cember icindeki her bir numara bir
asamayi temsil etmekte ve is siralamasi numaralandirma ile ifade edilmektedir. Bu
numaralandiriimis ¢emberler digim noktalari olarak adlandirilmaktadir. Her bir
digumuin Gzerinde bulunan kare igindeki numara o digime gelen kadar harcanan

veya gereken asgari toplam zamani, li¢gen igindeki sayl ise asamanin bitmesi gereken
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en son zaman limitini gbstermektedir. Kare ve Ug¢gen arasindaki sayl o asamanin
serbest bosluk zamanini belirtmektedir. CPM gizelgesinde 6nemli olan iki kilit noktasi
en erken baglama zamani ve en ge¢ baglama zamanidir. Cizelgede 5’e kadar olan
asamalar 25 birim zaman iginde bitirilmesi gerektigini gostermektedir. Bu agamalar
arasinda serbest zaman bosluklari (free float) bulunmaktadir. Bu bosluklar olasi
aksakliklarin Ustesinden gelinebilmesi i¢in yaratilmaktadir. Yalnizca 5. Ve 6. agsamalar
arasinda bogluk bulunmamaktadir. Serbest bosluk bulunmayan bu asamalar kritik yol
olarak adlandirilir. E§er bir projenin tamami kritik yollar ile olusturulmus ise bu proje
kritik faaliyet olarak tanimlanmaktadir (URL 3). Karmasik projelerle basa c¢ikabilmeyi
saglayan PERT ve CPM sistemleri igin olusturulmus bilgisayar programlari bulunmakta
ve proje yonetiminde kullaniimaktadir. Bu sistemler yurtdisinda yaygin olarak
kullaniimakta ancak Ulkemizde blyik mimari firmalar disinda kullanimina

rastlanmamaktadir.

Uygulama Yapilacak Mekanlarin irdelenmesi: Tasarlanacak olan mekan, halihazirda

var olan bir yer ise bu alanin irdelenmesine ve Uzerinde konusulmasina gerek
olmamaktadir. Ancak mdusgteri, yeni bir daire kiraliyorsa, ev aliyorsa, henuz kaba
ingaatta veya daha geri bir asamada olan yapidan isyeri veya ev aliyorsa: uygulama
yapilacak, tasarlanacak mekanlar kararlastirimali ve eder mumkin ise kayit altina

alinmahdir (Pile,2007). Bu sekilde olasi yanlis anlagiimalarin éniine gegilebilmektedir.

Misteri ile Sézlesme imzalanmasi (Anlasma Saglanmasi): Standart bir sézlesme

imzalanirken:

o Taraflar detayli olarak yazilmaktadir,
e Birim Ucretler agik¢a belirtiimektedir,
e Odeme ve is plani zaman goézetilerek yazilmaktadir (Pile,2007).

Sézlesme imzalanmadan Once tasarim ile ilgili islere gegmek makul olmamaktadir.
Yani isler kagida dékilmeden, resmiyet kazanmadan dnce tasarima baslanmamalidir
(Tablo 2.3).



TMMOB iGMIMARLAR ODASI
iCMIMARLIK HIZMETLERI TiP S6ZLESMESI

Madde 1: TARAFLAR

a) lgmimar

igmimardar Odasina [oda sicil no ......... | kayith, Biro tescil belgesini [biro tescil no ..................)]
yaptirmig, Vergi mikellefi olan [ vergi dairesi vE MO ... e e

Adreste TKAMET BHEM [ o e e e s eia e e sbb s e e e e essni s s anas s e e s sbane s sai e et aen ]
Telefon [

Is bu sdzlesme konusu isin kapsamina ait sartlan, mesleki dizenlemeler dahilinde yerine getirmekle yukamla

kissi ;
b} lIgveren

Adi ve soyadl [ iiieeieaiiaaae s ]
Vergi mikellefi olan [vergi daireSi Ve MO ... e
Adreste Tkamet eden [ ]
L= (=2 L OO O OO SO O OO PO P P PO PEETUPPPTPPRTTRRRPP |
Is bu sézlesme konusu isin kapsamina ait sartlann, yerine getirilmesini talep eden, isin sahibi ve maddi
bedelini ddemekle ylkimll dzeltizel kigi.

Arasinda, asadida yazil hilkimler dahilinde sdzlesme yapilmigtir.

Bu sizlesmede taraflar lgmimar ve Isveren kelimeleri ile amilmigtir.
Taraflarca yazili bildirimlerde bulunulmadign sirece yukandaki adreslere yapilan gagnlar kigilerin kendilerine
yapilmig sayilr.
Madde 2: ISIN KONUSU

a) Sézlesmenin konusu lomekan'in bu sozlegmedeki Adresi[ .......ooovovieiieeee e

b) Igmimarlar Odasi Mesleki Denetim Uygulama Esaslar’na bagh olarak sozkonusu lgmekan'in bu
stizlegmeye gore Kullanim amaci [.......................] olan, Toplam alam [.._....__.. ] metre kare olan,
bu tasiirftaginmazin asagdaki 5. Maddede sdz konusu gartlar gergevesinde duzenlenmesi isidir.

Madde 3: SOZLESMENIN ESASI

isveren, bu stzlesme ile yukarida yazili ise ait icmimar'lik hizmeterinin 5. maddede isaret edilmis olanlarinin
tamaminuin lgmimar'in sorumiulugu ve koordinasyonu altinda yapiimasini,

igmimar'da, bu galismalan eksiksiz ve kusursuz olarak ve siresi igerisinde yapmay,

Taraflar, yikomiGliklerini bu Sézlesmenin eki olan “lgmimarlik Hizmetleri Sartnamesi ve Ucret Tarifesi®
hikimlerine uygun olarak yerine getirmeyi karsilikh olarak kabul ve taahhit etmiglerdir.

Madde 4: ISVEREN'IN TEMIN EDECEGI BELGELER

isveren, sézlesmenin imzalanmasiyla birlikte ve sézlesme tarihinden en cok [.....] gin igersinde asagida
yazili belge ve bilgileri lgmimar'a verecektir.

Séz konusu isin; Hukuki, Imar, Teknik belgeler ve yukanda belidenmis konsept gergevesinde yine soz
konusu mekanin [htiyag programi ve yatinm bitcesi bilgileridir.

Tablo 2.5. i¢ mimari s6zlesme 6rnegi

(http://www.icmimarlarodasi.org.tr/yasal-cerceve/yonetmelikler)
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2.2.2. Programlama

Hem mevcut olan hem de yeni yapilanmis mekanlarla c¢alisirken, i¢c mimar daima o
mekanin genel tasarimi icin bir strateji izlemektedir. Strateji, mekanin tasarimi igin
yapilan éneriye yol gosteren ve denetleyen bir ara¢ olarak tanimlanmaktadir. Stratejik
ya da genel planlama hamlelerin, asamalarin Ustesinden gelebilmeyi saglamaktadir
(Brooker,Stone,2011). Bu baglamda bir programlama yapmak belirli sartlara ve diizene

gore yapilmasi éngortlen islemlerin bitinu olarak tanimlanmaktadir (URL-4).

Tasarimcinin izleyecegi stratejik yaklasim o mekan igin planlanan kullanim amaci ne
olursa olsun ayni olmaktadir. Tasarimci yeni iglev icin verilecek dneriye baslamadan
once o mekanin niteliklerinin tam olarak kavrandigindan emin olmalidir; bu analize
verilecek yanit, yeni i¢c mekani yonlendirecek ya da ona itici gl¢ olacaktir
(Brooker,Stone,2011). Bu sebeple 6nce arastirma yapilmali (6n arastirma, roléve,
musteri gérismesi), ardindan programlamaya (6n program, goérisme, kesin program,

onay) gegcilmelidir.

Proje icin On Arastirma Yapilmasi: Planlama icin ilk hazirlik genelde Ustlenilen projenin

niteliine bagli olarak olabildigince ¢ok bilgi edinmeyi, arastirma yapmayi

gerektirmektedir.

Eger proje, i¢ mimarin daha 6nce tasarlamadigi bir alan veya ¢ok &zel bir konu ise bu
arastirma 6zellikle yararli olmaktadir. Konut tasarimi ve bunun gibi konularda bir i¢
mimarin veya tasarim grubunun c¢ogunlukla derin arastirma yapmasi gerekli degildir
ama restoran, magaza, otel, mize veya saglik yapilarinin tasarimi gokca bilgi edinmeyi
gerektirmektedir. ClnkU her bir tasarimin ihtiyaglari ve islevleri farkli olacaktir (Tablo
2.6). Bazi konut tasarimlari da Ozel ihtiyaglar icerebilmektedir; 6rnegin, engelli veya
yasli bir aile bireyinin bulundugu veya yesil bina sertifikasi alinmasi gereken bir konut
tasarlanmasi gerekebilmektedir. Higbir ic mimar butin bu ihtimaller ve daha fazlasi igin
gereken sonsuz sayida bilgi ve metoda hakim olamaz ve aklinda tutmasi mumkun
degildir (Pile,2007).
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Tablo 2.6. Otel (a) ve restoran (b) islev semalar (Kilmer ,1992)

Arastirma, her tarli kitap, elektronik kaynak, teknik rapor veya makaleyi
icerebilmektedir. Okullar, hastaneler, konferans veya konser salonlari, ofisler gibi
tasarim alanlari veya engelsiz ulagim, aydinlatma sorunlari, enerji tasarrufu ile ilgili
yayinlanmig tasarim surecine yardimci birgok kitap bulunmaktadir. Boyle bir kitaba
veya bir dergideki makaleye goz atmak tasarimciya proje ile ilgili bir ¢ikis noktasi
olusturabilmektedir (Pile,2007).
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Tasarimcinin  konusu ile ilgili uygulanmis projeleri anlatan yayinlar, yuratilen
calismalari elestirmek, tasarlanan projeye oneri getirmek icin yardimci olmaktadir.
Benzer yapidaki projeleri ziyaret etmek de bu siirece yardimci olabilmektedir. Ornegin
bir hastane projesine baslarken birka¢ hastane gezmek, kullanicilarla goérismek,
kullanicilarin  memnun olup olmadigi noktalari 6grenmek, basili makale veya
dergilerdeki arastirmalardan daha gergekgi olmaktadir. Bu baglamda Ustlenilen ise
baslarken proje 6n arastirmasi yapmak, tasarimciyr bu konuda sadece bilgi sahibi
yapmakla kalmamakta ayni zamanda uzmanlasmasina yardimci olmaktadir
(Pile,2007).

Mekan Arastirmasinin Hazirlanmasi ve Edinilmesi: ic mekan tasarimi, mekanin mimari

acidan tanimlanmasinin étesine gecmektedir. ic mekanin diizenlenmesini, tefrigini ve
gorsel agidan zenginlesmesini saglamak igin, ic mimarin mekanin mimari karakterini
mutlaka ¢ok iyi taniyor ve ayni zamanda da mekanin degisiklik ve gelisme ihtimallerini
de biliyor olmasi gerekmektedir. Bu sebeple, i¢ mekan tasariminin ilk adimi, i¢
mekanin, binanin yapim sistemi igindeki yerinin ve olusturulma seklinin iyi
anlasiimasidir. Bu anlayigla; i¢ mimar, mimari mekanin (zerinde etkin olarak
calisabilecek, mimari mekani var olan 6zellikleriyle sUrdurebilecek veya bir mimari

mekanin asil niteliklerini degistirecek onerilerde bulunabilmektedir (Ching,2004).

Mimari karakteri tanimak, binanin yapim sistemini kavramak ve detaylari algilayabilmek
icin rélove alinmasi gerekmektedir. Rdl6ve bir yapinin, bir olgunun, o anda, oldugu gibi
cesitli bilimsel araglar ve yontemler kullanilarak belgelenmesidir. Genelde teknik
resim kurallarina uygun, gerekli hassasiyetle c¢izilmesi ile alinir (URL-5). Bunun
icin fotogrametrik kamera, lazer metre, nivo gibi isimlerle alinan profesyonel cihazlar
kullaniimaktadir (Resim 2.4).

Detayli mimari bilgiye ulasabilmek i¢cin mekanin rélévesinin alinmasi, fotograflanmasi
ve onemli mimari detaylarin (mekanik, elektrik vb.) cizilmesi ve gbzlem yapilmasi
gerekmektedir. Tasarimcinin bina dnerisi hakkinda saglam bilgi edinmesi, hem estetik
hem de ihtiyaca uygun bir i¢ mekan yaratabilmesini saglamaktadir
(Brooker,Stone,2011).


http://tr.wikipedia.org/wiki/Yapı
http://tr.wikipedia.org/wiki/Olgu
http://tr.wikipedia.org/wiki/Teknik_resim
http://tr.wikipedia.org/wiki/Teknik_resim
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Fotogrametri&action=edit&redlink=1
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Resim 2.4. Ucboyutlu dlgiim cihazi ile réléve alinmasi

(www.lazermetre.com/leica-3d-disto)

Projenin uygulanacagi yapi insa edilmis olsa da, olmasa da mimari planlarina
ulasilabilmesi mimkindir. Eger yapinin planlari var ise mevcut yapi ile karsilastiriimali
ve kontrol edilmelidir, ¢inkl inga sirasinda ve sonrasinda yapilan degisiklikler plana
islenmemis olabilmektedir. Eger yapiya ait planlara ulagilamiyorsa tasarimcinin bu
planlari hazirlayabilmesi icin detayh réléve almasi gerekmektedir. Sadece mobilya ve
renk secimi gerektiren ¢ok kuglk kapsamli projelerde bile akillica ve dogru kararlar
verebilmek i¢in dizgln ve eksiksiz planlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Mevcut mekanlarin
fotograflarini gekmek detaylarin kolayca gorinebilmesini ve ayni zamanda alinan
Olcller gizime dokuldugu sirada yasanilan sikintilarda mekani yeniden ziyaret etme
gereksinimini ortadan kaldirmaktadir (Resim 2.5).

Gereksinimler Hakkinda Bilgi Toplanmasi: Bir i¢ mekanin iglevini ve kullanim amacini

en iyi ve en dogru sekliyle anlayabilmek, bu ihtiyaglari karsilayabilmek igin, s6z konusu
mekanin kullanicilarinin ve mekan igi etkinlik gereksinimlerinin dikkatlice analiz
edilmesi gerekmektedir (Ching,2004).


http://www.lazermetre.com/leica-3d-disto/
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Resim 2.5. Roéléve sirasinda cekilen detay fotografi (Kisisel arsiv)

Projelerin gereksinimleri ile ilgili bilgiler onceki goérismelerde musteriden alinan
bilgilerin bir araya getirilmesi ile olugturulabilmektedir. Karmasik projelerde ne gibi
verilere ihtiya¢ duyulacagini algilayabilmek igin ise projelendirilmis mekanlarin
kullanicilari ve galisanlari ile gérigsmek gerekmektedir. Bilgilenme asamasinda dnemli
nokta kullanici ile konugmaktir ama cogunlukla tasarim agamasinda son kullaniciyi
bulmak zor olmaktadir. Yapilyr kullanan veya kullanacak olan ydnetici veya
denetmenler tim kullanicilarin  hareketlerini, ihtiyaclarini  bildiklerinden emin
davranabilmekte ve tim kullanicilar adina fikir beyan edebilmektedirler. Bu noktada
tasarimci asil ihtiya¢ duydugu bilgiye ulasmak icin elinden geleni yapmali, dogrudan
kullanici ile gérismeye calismalidir. Konut tasarimlarinda ise musteri ile kullanici
¢ogunlukla ayni bireyler oldugu icgin kullanici ihtiyaglarini belirlemek ve bir araya

getirmek zor olmamaktadir (Pile,2007).

is Programinin _Hazirlanmasi: i¢c Mimarlar Odasi tarafindan olusturulan Sunus

Sartnamesi (2013)'nde is yapim programi; i$ yapim sirasina gére uygulama takviminin
cikartilmasi olarak tanimlanmaktadir. Genel bir is plani hazirlamak, projeye baslanmasi
icin ilk adimdir ve edinilen bilgiler yeterli ise is plani zorlanmadan hazirlanabilmektedir.

Ancak hazirlanan bu program mdusteri ile gérismeden kesinlestiriimemelidir.
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is Programinin_Miisteri _ile incelenmesi: inceleme, miisterinin bilgi ekleme ve

¢ikarmasini, degisiklik yapmasini saglamaktadir. Eger is detayli bir plan gerektiriyorsa,
bu gorusme projenin farkli kisimlarina hakim, degisiklik yapildigi sirada bu degisikligin
olup olmayacagini 6éngodrebilecek birden ¢ok kisi tarafindan organize edilmelidir
(Pile,2007).

Kesin Programin Hazirlanmasi: Kesin program, musteri ile goruguldukten sonra gerekli

revizyonun yapillmasi ile tamamlanmakta ve bu agsamadan itibaren her noktada
basvurulan tablo olmaktadir. Sektérde sadece proje programlama ve proje ydnetimi
konusunda uzmanlasmis kisiler bulunmaktadir ve herhangi bir firmadan bagimsiz
olarak hizmet vermektedirler. Misteri bdyle bir kisi ile program olusturup gelmis olsa
bile bu programin dizenlenmesi, dijital ortama aktariimasi ve bu sayede yapilacak
revizyonlarin kayit altina alinmasi saglanmalidir. Zira blylk kapsamli i¢ mimari
projelerde, uygulama sirecine gelindiginde bile degisiklikler yapilabilmektedir. Yapilan
degisikliklerin kaydinin tutuluyor olmasi, proje surecinde karisikliklari dnlemekte ve

aksaksiz yuritilmesine yardimci olmaktadir (Pile,2007).

Miisteriden Program Onayinin Alinmasi: ise baslamadan énce miisteri ve i¢c mimarin

anlasip planladigi programi karsilikli onaylamak gerekmektedir. Aslinda bu onay proje
surecinin her asamasinda alinmalidir. Bunun yapilmasi her iki tarafi da glvence altina
almaktadir (Pile,2007).

Yakin olmasi gereklilik gosteren mekanlar (yemek alani ve mutfak, kitap depolama ve
calisma gibi) icin bitisik kavrami kullanilabilir. Ornegin; yatak odasi ve yasama alani
birbirine yakin olmasi gereken mekanlar degil iken ebeveyn banyosu ve yatak odasi
bitisik olmalidir. Mekanlarin fonksiyonlari, birbiri ile olan iligkileri, dis mekan ile olan
iliskileri, kaplamasi gereken alanlari ile ilgili tanimlamalar, cizelgeler, grafikler ve

fonksiyon semalari yapilmaktadir (Tablo 2.7).
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Tablo 2.7. Bir restoran igin mekan iglev gizelgesi 6rnegdi (Kilmer,1992)

2.2.3.Kavram Gelistirme

On_Tasarimin_Gelistirilmesi: Proje surecinin en kritik noktasi tasarim asamasidir.

Yaraticillk bu noktada farkli ve estetik yaklasimlar bulmakta en etkili role sahiptir.
Deneyimli ve alaninda kendini kanitlamis i¢c mimarlar bile gogunlukla tasarim strecinin
bu boliminli aciklamakta zorlanmakta ve bir fikir bulana kadar sirekli (zerine
distinmek gerektigini sdylemektedirler (Pile,2007). Genellikle bu sire¢ su sekilde
aciklanmaktadir; tasarimci yeni bir yapi tasarlarken veya bir soruna ¢ézim bulurken
hafizasindaki veri deposunda tuttugu sayisiz bilgi, soyut sekil, bicimler, renkler, tarih,
alan ve urUnlerin farkindaligi, gorilen yerlerin deneyimleri, felsefi gorugleri farkinda
olmadan taramakta ve eslesebilecek elemanlari ve bilgileri bulmaktadir. Mimari egitim
de zihindeki veri deposunun yapilandiriimasi olarak gorulebilir. Bu depo (dagarcik),
zihinde fikir pargalarindan yuklenmis olan bilgi pargalarini farkl bigimlerde bulusturarak
yeni fikirler olugturmaktadir. intiyaglar ve taleplerin bir araya getirilmesi; ok sayida ve
farkli formda pargalari olan bir yapbozun tamamlanmasi olarak agiklanmaktadir ve

zihin herhangi iki parcayi bulusturabilmek icin dagarcik deposundan elindeki parcaya
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uyan bir digerini ¢cok sayida olan digerlerinin arasindan bulup ¢ikarmaktadir. Tasarim

problemi ¢ézllene kadar, tasarimci bir diger parcayi bulma arayisindadir (Pile,2007).

Tasarimci, mekana yonelik genel bir stratejiyi destekleyen ve glglendiren uyumlu ve
gecerli bir 6neri olusturabilmek icin tek tek her bir 6denin yapisini, dizenlenisini,
kullanimini, organizasyonunu ve konumlanisini hesaba katmahdir
(Brooker,Stone,2011).

Avan Proje Hazirlanmasi: i¢ Mimarlar Odasi Sunus Sartnamesi (2013)'ne gére, 6n

(avan/fikir) proje; yeni bir mekan tasarimini veya yeni bir iglev kazandirilacak mekanin
amacina uygun, kesin ihtiyac programi belirlenip, ilgili mahalin, tefris elemanlari,
malzeme, ornek kataloglari ile bu projeyi acgiklayan raporunun sunulmasini ifade

etmektedir.

ic mimari projelerde ilk planlamalarin yapilmaya baslanmasi, proje ister blylk ister
kiguk Olcekte olsun; tasarim surecinin kilit noktasidir. Kiglk kapsamli projeyi
planlamak, mobilya yerlesiminden ibaret iken, genis kapsamli ve karmasik bir projede
planlama i¢in ¢ok fazla emek sarf edilmesi gerekmektedir. Bazi konularda alaninda
uzmanlasmis mekan planlamacilardan, baslangi¢ asamasinda destek alinabilmektedir
ki zaten buyuk projelerde tasarim ve mekan organizasyonu ayri ¢ézimlenmektedir.
Tasarimin bu fazinda tasarimci probleme uygun olarak olusturdugu plani eskiz kagitlar
ile Uzerinden gecgerek olasi plan alternatifleri olusturmaktadir (Resim 2.6). Bdylece bu
eskiz planlari mekan dagilimlarini denemek, duvarlari ve agikliklari yerlestirmek,

mobilyalari konumlandirmak gibi birgok fikir gelistirmeyi saglamaktadir.
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Resim 2.6. Ayni projede olasi plan alternatifleri (Kilmer ,1992)
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Planlamalarda yapilan detaylandirma, hareket sirkulasyonunu ifade edebilmektedir, bu
sayede planin igleyip islemedigi yani dogru fonksiyon ve dolasimi saglayip saglamadigi
acikga gorulebilmektedir. Eskiz plan ¢izimleri tasarimcinin veya tasarim grubunun
ihtiyac ve problemlere dneriler ve ¢oézimler getirmek vasitasiyla yardimci olmaktadir
(Pile,2007).

Deneme eskizleri her asamada gelistigi sirada plan gorsellestirilip; duvarlari, bosluklari,
doluluklari, agiklklari, tefrisi ve zemin désemleri plana islenebilmektedir (Resim 2.7).
Ayrica kesitler ve perspektifler olusturmak olasi projelendirmelerin Gglnci boyuttaki

gorsel etkileri hakkinda genel bir fikir olusturmaktadir (Resim 2.8).

Resim 2.7. Gegislerin ve tefrisin islendigi plan ¢izimi (Kilmer,1992)
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Eskiz caligmalari gelistirme yontemlerine gore gruplanarak diger tasarimcilar ile
beraber incelenerek gelistirilebilmektedir. Boylece farkli goruglerde olanlarla fikir
tartismalari yapilarak daha belirli tanimlamalar ile eskiz ¢izimleri tartisilabilmektedir.
Tasarim grubuyla veya sadece tek bir tasarimci tarafindan olusturulan ¢ok sayidaki
eskiz grubunun icinde ‘en glzeli’ veya ‘mikemmel’ bir sonug Urlini olmasi s6z konusu
degildir. Glzellik kavrami gorecelidir, dolayisiyla tasarimda kisiden kisiye degisen

kavramlarla proje gelistirmek s6z konusu olamamaktadir.

i /]

' -3 ; 3¢

Resim 2.8. Proje tasarim asamasinda kesit eskizi olusturma
(http://wallb.thinxworks.com/wp-content/2014/09/Sketching-3)

Ancak tasarimcinin bu taslak c¢izimleri olabildigince azaltmasi yani en akla yatkin
olanlarinin se¢cmis olmasi gerekmektedir. Bunu yaparken musteriyi dahil etmek
tamamen tasarimcinin kararina bagh olmaktadir. Tasarimci dahil etme kararini
cogunlukla musgteri profiline gore vermektedir. Eger musteri kararsiz bir yapiya sahip
ise alternatifler sunulmasi kafasini karistirip, sireci kaosa ugratmaktan baska bir ise
yaramayacaktir (Pile,2007).

Miisteri ile Projenin _incelenmesi: Yapilan eskiz calismalarinin avan proje ile beraber

misteriye sunulmasi ya da sunulmamasi tamamen tasarimci veya tasarim grubuna
kalmis bir karar olmaktadir. Eskiz gizimleri ve ske¢ ¢alismalarini anlamak, tasarim

surecini takip etmek, kimileri igin zor ve sikici iken, kimilerine gére de heyecan verici


http://wallb.thinxworks.com/wp-content/2014/09/Sketching-3
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olabilmektedir. Her iki durumda da, i¢ mimarin eskiz ¢alismalarini ve tim gizimleri bir

araya getirmesi ve argivlemesi gerekmektedir (Pile,2007).

Projenin Gdzden Gegirilip Dizenlenmesi: Musteri ile gérisme yapildiktan sonra avan

projede degisiklikler yapiimalidir, ayrica genis kapsamli projelerde musteri ile
gbrismenin o6tesinde, tasarim grubunun bir araya gelip tartismasi ve projeyi gbézden
gecirmesi gerekmektedir. Tasarimci veya tasarim grubuna goére projenin tatmin edici

bir noktaya gelmesi ile bu asama sonlanmis olmaktadir (Pile,2007).

Musteriden Proje  Onayinin _Alinmasi: Avan projenin dizenlenmesinden sonra

musteriden tasdik edici onayin alinmasi gerekmektedir. Boylece kesin projeye
gecilebilmektedir. Eskiz plan ¢iziminin diizenlenmesinden sonra kesit ve gorunugler ile
ilgili eskizler yapilip, Ug¢lncl boyutta planini canlandirmaya baslanmalidir, bdylece

musteriden tasdik edici onay alarak kesin projeye hazirlaniimaktadir (Resim 2.9).

Resim 2.9. Eskiz plan(a), kesit(b) ve perspektif(c)

(http://www.lifeofanarchitect.com/architectural-sketching/)

2.2.4. Tasarimin Geligimi

Tasarimda son kararlara gelindiginde, tasarim Onerisi gelistirilir, sadelestirilir ve
uygulama igin hazir hale getirilir. Bu sure¢ iginde gizimler, sartnameler ve teklif alma,

insaat ve denetleme gibi farkli hizmetler devreye girmektedir (Ching,2004).

Cizimlerin Hazirlanmasi: Elde ¢izilmis, bilgisayarda olusturulmus veya eskiz yapiimis

her tarlh ¢izim i¢c mimar ile magteri arasindaki iletisimde mekanlarin nasil igledigini



38

anlatabilmek icin buyidk onem tasimaktadir. Mimari mekanlar bir kagida oldugu gibi
sigdirilamayacagi igin batin bdlimler ayni oran oranti iligkisi ile kugUltllip kagida
aktarilir buna dlgek denir. Planlar; mekanlarda doluluklari, bosluklari, gegisleri
aciklayan en temel ve en 6nemli ¢izim olarak tanimlanmaktadir. Goérinus, katlarin
yuksekligini ve formunu belirlemekte iken, kesit tim bununla beraber i¢ mekan ile ilgili
detaylarin gdsterilmesini saglamaktadir. Bu gizimlerin iginde Olgekli ¢izilmis bir plan i¢
mimar i¢in temel ara¢ olmaktadir. Her ne kadar yapili bir binada gezildiginde plan
algilanamiyor olsa da planda mekan gegiglerinin durumu kolaylikla secilebilmektedir.
Emek verilerek olusturulmus plan, iyi tasarlanmis bir i¢ mekanin 6n kosulu
sayllmaktadir (Pile,2007).

Malzeme Secimlerinin_Yapilmasi: i¢ mekanlarin olusturulma sekilleri ve yoéntemleri

oncelikle tasarlanan mekanin sorgulamasiyla baglamaktadir. Bu sebeple i¢c mekani

tasarlayacak kisinin dncelikli olarak ele almasi gereken sey malzemedir (Ching,2004).

Ustalikla yapilmis bir ylzey ya da iyi diusiUnidlerek segilmis bir malzeme i¢ mekana
anlam verebilir. Ylzeylerin bigimlenisini belirleyen karar ve tutumlar o mekanin
dogasina, igverenin isteklerine ve tasarimcinin bicemine baglidir. Tasarimcinin
kullanicilarin ihtiyaglarina verecegdi yanit, son derece gosterici bir Usluptan gayet yalin
bir Usluba kadar birgok farki duyarliigl ifade etme olanadi sunabilmektedir
(Brooker,Stone,2011).

o

if

-

Resim 2.10. Oval formlu akrilik tezgah

(http://iwww2.dupont.com/Corian_Asia_Pacific)
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Bazi tasarim kararlari da devaminda malzeme seg¢imini zorunlu hale getirmektedir. Bu
noktada malzeme drnekleri toplamak dnerilen bir yontemdir. Ornegin; yuvarlak veya
oval formlu bir servis tezgahi ¢izimi hazirlanmis ise bu tezgah malzemesinin akrilikten
baska kullanighi ve hijyenik ¢6zimi olamayacagindan malzemesi kesinlesmektedir
(Resim 2.10).

Avdinlatmanin_Planlanmasi: Isik ic mekana canlilik veren bir tasarim 6gesi olarak

dusunulmektedir. Isiksiz higbir renk, bigim, ve dokunun goérinmesi mumkin
olamamaktadir. Bu sebeple; aydinlatma tasariminin ilk islevi; ic mekan ve icinde
bulunan bicimleri ve mekani aydinlatmak ve goérinir kilmak olmalidir. Dolayisiyla
mekan kullanicilarinin gereksinim duyduklari hizda, rahatlikla ve hatasiz olarak mekan

icindeki etkinliklerini yerine getirmelerini saglamaktir (Ching, 2006).

Aydinlatmanin amagclari Goker tarafindan (2002) asagidaki gibi siralanmistir. Buna

gore aydinlatma;
e  Gorsel performansi arttirmak; iyi ve ayrintili gérebilmeyi saglamaktir.

e En iyi gébrme kosullari; sadece gbézin gbérme fonksiyonu ve fizyolojik
optikgereksinmeleri g6z Onune alinarak yapilan bir aydinlatma genellikle

yetersiz kalabilir. lyi gérme ve rahatlik duygusunun saglanmasi da énemlidir.

e Enerji sarfiyati ve maliyet yonunden verimlilik; dusuk enerji sarfiyati ve
dolayisiyla diasik maliyet, aydinlatma standartlarindan ve iyi gdrme

kosullarindan fedakarlik edilmeden ekonomik gérmeyi saglamaktir.

Aydinlatmanin i¢ mekanda dogru planlanmis olmasinin zorunlulugunu bu maddeler ile
acikga ortaya koymaktadir. Bu sebeplerle i¢ mekan aydinlatmasinin bu konuda
uzmanlasmis bir kisi tarafindan tasarlaniyor olmasi gerekmektedir. i mimar veya isik
tasarimi konusunda uzmanlanmis bir kigi tarafindan gerekli aydinlatma ihtiyaglarinin

karsilanabilmesi gerekmektedir.

Aydinlatma uzmaniyla g¢aligiliyor olsa da olmasa da tiUm kararlarin i¢c mimar tarafindan
veriimesi gerekmektedir. i¢c mimarin aydinlatma elemanlarinin tiplerini, modellerini ve
bulunacaklari konumu proje Uzerinde belirlemesi gerekmektedir (Pile,2007).
Aydinlatmalar, elektrige bagh oldugundan elektrik ve aydinlatma plani ayni pafta

Uzerinde hazirlanmaktadir (Resim 2.11).
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Resim 2.11. Aydinlatmal/elektrik plani (Kilmer,1992)

Satin Alinacak Uriinlerin Secimi: Mobilya, aydinlatma elemani, cihaz gibi hazir satin

alinacak Urdnlerin bu asamada secilmesi gerekmektedir. Bu Urinlerin gorsellerinin,
markalarinin, Grin kodlarinin, dlgulerinin toplanmasi ve her bir mekan igin ayri ayri
dosyalanmasi gerekmektedir (Pile,2007).

Renk Secimlerinin_Yapilmasi: Renk cgaligmalari gizimin kartelasini olusturmaktadir.

Malzeme renkleri (ahsap, dogal taslar, seramik gibi) ,kumas, duvar, hali renkleri igin

ornekler toplanmali ve mekanlara goére gruplandiriimalidir. Bu sayede sunuma



41

hazirlanirken segilen bu renkler goérsellerle, perspektif gizimlerine renkli kalemler veya
bilgisayar programlari vasitasiyla islenerek goésteriimesi saglanmaktadir. Ayrica renk

denemeleri yapilarak alternatifler olusturulabilmektedir (Resim 2.12).

Resim 2.12. Renk denemeleri ile alternatifler olusturma

(http://centsandcentsabilities.files.wordpress.com/)

Renk ve malzemeler secildikten sonra ilk asama olarak her bir mekanin malzemeleri,
cihazlari, Urtnleri bir pafta tGzerinde dizenlenerek musterinin daha kolay algilamasi da

saglanabilmektedir (Resim 2.13).


http://centsandcentsabilities.files.wordpress.com/
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NN

. . .

Resim 2.13. Mekana ait trinler ve malzemeler

(http://www.vmcad.edu/programs/interior-design/art-gallery/)

Maliyet Hesabi: Tasarim kararlari alindikga, hesaplamalardaki etkileri de

tanimlanabilmektedir. Projenin temel olarak olusmus hali UGzerinden, anlasilacak
yuklenicilerden hesaplamalar yaptirilabilir ancak hala degisikliklerin olabilecegi g6z
onlnde bulundurulmaldir (Pile,2007) (Tablo 2.8).

MUTFAK DOLAPLART MADENI AKSAMI ‘
ADI ADEDI | MIKTARI TOPLAM(TL)
MENTESE 36 2 72
STOPER 12 5 60
KULP 12 15 180
BAZA 2 35 70
KASIKLIK 2 20 40
IC AMORT. 8 35 280
LEDLI AYDINL| 2 120 240
CEKMECE RAYI 5 80 450

G.TOPLAM 1392

Tablo 2.8.Hesap 6rnegi (Kisisel arsiv)


http://www.vmcad.edu/programs/interior-design/art-gallery/
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Tasarimin_Son Hali ve Detayli Butcenin Hazirlanmasi: Gelinen butiin asamalar ve

alinan tasarim kararlari ile bu noktada tasarimin son hali tanimlanabilmektedir. Blitce
ile ilgili hesaplarin yapilmasi, detaylandiriimasi ve mugteriye bu detayh halinin

sunulmasi gerekmektedir (Pile,2007).

Muisteriye Sunumun Yapilmasi: Genellikle bir konu hakkinda bir topluluga kisa bilgi

vermek amacli, konu hakkinda 6énceden hazirlanip verileri derleyerek olusturulan
galisma sunum olarak tanimlanmaktadir. Tasarim sireci icerisinde ise sunum;
musteriye tasarim onerilerinin resmi bir bicimde agiklandigi gérusmedir (Pile,2007).
Ozellikle teknolojik gelismelerle birlikte sunumlarin daha etkileyici ve yaratici olmasi
saglanmgtir. Bilgisayar, projektor gibi teknik ekipmanlar kullanilarak yapilan sunumlar

daha g6z alici ve anlagilir olmaktadir (URL 6).

Sunuma hazirlanmak sadece eskizlerin, planlarin, materyal Orneklerinin bir araya
getirilmesinden ibaret olacagi gibi animasyonlar ve etkileyici gosterimler de
yapilabilmektedir. Bu slrecte sunumlarin kimi zaman birden ¢ok gruba veya birden ¢ok
defa yapiimasi gerekebilmektedir. Onerilerin, isteklerin mutlaka not alinarak kayit

altinda tutulmasi gerekmektedir (Resim 2.14).

Resim 2.14. Oneri ve istekler gériisme sirasinda kayit altina alinmasi

(http://www.eduworldgroup.com/interior-designing-diploma/)
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Tdm proje sunumlarinda i¢ mimarin kendisini ve projeyi musteriye s6zlU olarak ifade
edis bicimi ve bu konudaki becerisi, sunumun kalitesini belirleyen en énemli 6ge olarak
tanimlanmaktadir. Sézel sunumlar musteri beklentilerinin  bilinciyle birlikte,
profesyonellik duygusu gerektirmektedir. Bu bilincin olugmasi musterinin proje
hakkindaki sorularina duyarh ve istekli yaklasmakla baslamaktadir. Sunum mizah ve
samimiyet ile sikici kabugundan ¢ikabilmektedir ama yaklasim her zaman profesyonel
olmalidir (Kilmer,1992).

Sunum oncesi tasarimci sodylemek istediklerini belirlemeli bir yere not almaldir.
Boylelikle sunulacaklar ve sdylenecekler rahatlikla dizenlenebilmektedir. S6zIG sunum
projenin, genel kavram ya da temasi ile baslar ve miusteri ihtiyaglari gdzetilerek
projenin nasil olustugu konusu ile devam ederek projeye gecilir. Tasarimci sadece
sunum yapmamall ayni zamanda sorular sorarak musteriyi konunun igine ve tasarim
problemine dahil etmelidir. Ayrica 6zellikle vurgulamak istedigi ve musgteriyi etkilemek
istedigi noktalara deginirken farkli ve 6zenli bir anlatim yapmalidir (Kilmer,1992).
Sunum biciminin énemli olmasindaki asil sebep ¢ogunlukla musterilerin gizimleri tam
olarak anlayamiyor olmalaridir (Pile,2007). Bu baglamda musteri cizimlerden g¢ok
s6zsel anlatimlari dikkate almakta ve sdylenilenlerle goérduklerini birlestirmeye

galismaktadir.

Kurumsal mausgsteriler ise, reklam ajanslarinin sunumlarina asina olduklarindan
profesyonel ve goérsel bir sunum tipi beklentisi icinde olabilmektedirler. Bu sebeple
yapilan islerin mutlaka bilgisayar destekli tasarim kullanilarak, gorsellestirmeler ve

animasyonlar eklenerek hazirlanmasi gerekmektedir (Resim 2.15).

Resim 2.15. Bilgisayar destekli tasarim gorseli

(http://atlanteshouse.com/TimberFrameHouse/Design)


http://atlanteshouse.com/TimberFrameHouse/Design
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Maketler, mimarlarin ve i¢ mimarlarin kullandigr énemli bir sunum aracidir. ig: mimari
maketler ise genellikle tavan kaplamasi olmadan hazirlanmaktadir (Resim 2.16).
Detayli bir maket yilksek maliyetler olusturdugundan tasarim &nerisinin en iyi
dizenlenmis veya en son hali Uretilmelidir. Kimi tasarimcilar sunum maketlerini kendi

binyelerinde olustururken, kimileri de profesyonel bir ekipten yardim almaktadir.

Resim 2.16. i¢ mimari maket érnegi

(http://designhomes.pics/architecture-models-ide)

Musteriler cizimleri karmagsik bulabilir ve tam olarak algilamayabilir. Bu sebeple
malzemelerin ve renklerin kullanildigi maketler hazirlamak kolaylik saglamaktadir.
Bunun yaninda bilgisayar destekli tasarim programlarinda olusturulmus; projenin bitmis
halini gbsteren imajlar ve animasyonlar da dogru hazirlandiginda maket kadar etkili
olabilmektedir (Pile,2007).


http://designhomes.pics/architecture-models-ide
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Maliyetin Musteri ile Gézden Gegirilmesi: Projenin son hali Gizerinden hazirlanmis olan

maliyet sunum sirasinda aktarilabildigi gibi ayri bir gérismede de konusulabilmektedir.
Ayri bir goriusme yapildiginda sunum ile maliyet gorusmesi arasindaki zaman
suresince proje degisikliklerinin maliyete etkileri dizenlenebilir; bu baglamda proje

sunumundan farkli bir toplanti ile yapilmasi faydali olmaktadir.

Gereken Degisikliklerin Yapilmasi: Sunum genel olarak kabul gérmus ise gelen oneriler

Uzerinden degisiklikler yapilmaktadir. Yiksek bir bit¢ce c¢ikmasi durumunda ise
gereksiz harcama gerektiren kalemler gdzden gegcirilip dizenlemeler yapilmaktadir
(Pile,2007).

Musterinin Tasarim ve Maliyeti Onaylamasi: Projenin son halinin ve maliyetin musteri

tarafindan gorilmesi; calismalarin ve emeklerin sonunda projeyi tasdik eden onayin
alinmasi 6nem tasimaktadir. Ama bu son nokta olmamakta, gerektiginde projede kuguk
degisiklikler yapilabilmektedir (Pile,2007). ic mimarlar odasi Sartnamesi(2013)'ne gore,
ic mimar, hazirladigi cizili ve yazili belgeleri 6zenle duzenler; dizgln, dayanikli ve
icindekilerin yipranmasini, dagilmasini  énleyecek sekilde, arsivienmis olarak s
Sahibi'ne sunar. Bu dosyanin iginde gizimlerle beraber;

e Spesifikasyon(sartname) dosyasi

e Metraj kesif maliyet hesaplari

e Mahal listesi

e s yapim programi

e ¢ mimari rapor(istenirse) teslim edilmelidir.

Musterinin elinde olan dosya, yapilacak islerin agiklamali teminatidir. Bu noktada proje

uygulamasina gecilmektedir.

2.2.5. Tasarimin Uygulama Sureci

Uygulama_Cizimlerinin _Hazirlanmasi: Teknik ¢izimler (halk arasinda ozalit olarak

bilinmektedir) ilk olarak projenin tim detaylariyla elde edilmesini ve proje
uygulamasinda calisacak olan kisi ve vyuklenicilerin belirlenmesini saglamaktadir

(Resim 2.17). Teknik cizimler 6lgekli plan, kesit ve goérinulgler ve bunlarin zerinde
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aciklamalarin bulundugu detaylari kapsamaktadir. Cizimlerin tam olarak gosteremedigi
yapim ve Uretim metodlari ve malzeme ile ilgili bilgiler, detaylarin yanina ve paftalara

yazilmaktadir (Pile,2007). i¢ mimari uygulama gizimleri su baglklardan olusmaktadir:

e Planlar (Kat planlari, Zemin déseme planlari, Tavan planlari)
e Kesitler

o Gorlnulgler

o Perspektifler

e Detaylar

Resim 2.17. Sunum plani (a) ve uygulama plani (b) ¢izim teknigi (Kilmer,1992)

ic mekan calismalari genel prensip olarak mimari teknigin devami olmaktadir. Bu
sebeple i¢c mimar, mimar ve mihendis arasindaki koordinasyon 6nem tasimaktadir.
Ayni zamanda bu beraber ¢alisma diger tim uzmanlara (akustik, aydinlatma ve bunun
gibi) kadar uzanmaktadir. Elektrik ve tesisat detaylari ile isitma ve havalandirma
detaylari koordineli yuratdimelidir. Teknik ¢izimler i¢ mimar ile musteri arasindaki
anlasmaya paralel gitmelidir. Bu paralelligi saglamak igin bitin teknik cizimler agik ve

anlasilir olmalidir. Ornegin; ahsap tipi; masif, kaplama, suntalam ve bunun gibi
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cesitlerden herhangi biri olabilir. Tipinin belirtimesi gerekmektedir. BGtin
detaylandirmalarin  yapildigi dogru bir teknik ¢izim; yanlhs anlagiimalara izin
vermemektedir (Pile,2007). Elde kalem ve yardimci aletlerle yapilan gizim sureglerinin
yerini bilgisayar destekli tasarim c¢izimleri almaktadir. Bilgisayar destekli tasarim
Ozellikle teknik cizimde kolaylik saglamaktadir. Detayh bir ig suresini gerektiren ve

cokca kullanilan detay cizimleri, yeni c¢izilen bir projeye kolaylikla ve zaman
kaybetmeden entegre edilebilmektedir.

Teknik ¢izim asamasinda teknolojinin kullanimi:
o Degisikliklerin kolayca yapilabilmesini,
e istenilen sayida ciktisinin alinip ¢ogaltilabilmesini,

e Cok uzak mesafelerde de olsa ayni programi kullanan bir bilgisayara

internet araciligiyla gonderilebilmesini saglamaktadir (Pile,2007).

Detay Cizimlerinin Hazirlanmasi: ic mekan tasarimi titizlik gerektiren bir sanattir ve tam

detayli gizimler olmaksizin yapilamamaktadirlar (Brooker,Stone,2011). Teknik
cizimlerde genellikle mekana 6zel tasarlanmis mobilyalar, depolama uniteleri ve bunun
gibi  6zel Uretim gerektiren mobilyalarin  detaylari  gizimlerde kolaylikla

goérulememektedir. Acikga anlagilabilen detay gizimlerinin eskizsiz olarak hazirlanmasi
gerekmektedir (Resim 2.18).
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Resim 2.18. Detay cizimleri (Kilmer,1992)
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Teknik Sarthamenin _Hazirlanmasi: Sartnameler malzeme, yapim ve dretim

yontemlerinin ve gizimlerde géziukmeyen detaylarin yaziimis halidir. Yapilacak igler igin
teklifler alindiktan sonra teklifler, sartname ve c¢izimler bir araya getirilerek anlagsma

doékidmanlarinin tamami dosyalanmaktadir (Pile,2007).

Tekliflerin ve Maliyet Tahminlerinin Olusturulmasi: Fiyat teklifleri, gizimler (detaylar ile

birlikte) firmalara gonderilerek alinmaktadir. Tim igler bir ylUkleniciye verilmektedir ya
da is kollarina goére (tesisat, ahsap ve bunun gibi) yulkleniciler ayri ayri
secilebilmektedir. Genellikle en uygun fiyati veren ylklenici isi almaktadir. Deneyimli i¢
mimarlik burolarinin veya tasarimci gruplarinin daha o6nceden calistigi guvenilir
firmalarinin olmasi hem yukleniciyi segerken harcanan zamani kazandirmakta hem de
ayni kisilerle calismak ile is akisini kolaylastirip olasi aksakliklari énlemektedir. ise

baslayabilmek icin yuklenicilerin tamaminin secilmis olmasi gerekmektedir (Pile,2007).

Teklifler alinip, fiyatlarda anlasilip sézlesmeler imzalandiktan sonra yuklenicilerin
¢alisma sirasi dolayisiyla iglerin her birinin yapilacad tarihler belirlenmis olmaktadir.
Batin asamalar art arda geliyor olsa da is sureci gakismalar getirebilmektedir
(Pile,2007). (")rnegin; tesisat ve elektrik isleri, zemin ve duvar désemelerinden 6nce
yaplilir, ancak prizlerin takilmasi elektrik isinin bir pargasi olmasina ragmen banyolarda
seramik dosemesinin bitmesini beklemek gerekmektedir. Mutfak tezgahi dolaplardan
sonra takilmasina ragmen, dolaplarin kapak ayarlari (menteseden yapilan
dengelemeler) tezgah isinin bitiminden sonra yapiimaktadir. Kiglik kapsaml projelerde
bu gibi igler takip edilebilir iken, buyuk projelerde CPM (2.2.1. Proje Baslangici
béluminde Tasarim surecini planlama baghg altinda incelenmistir.) gibi

programlamalarin kullaniimasi islerin aksamasini engellemektedir.

Satin Alinacak Siparislerin Hazirlanmasi: Gerekli Grlinlerin segimlerini yapmak, fiyatlar

kontrol etmek, siparis vermek, verilen siparisi takip edip teslimleri almak i¢ mimarin ig
yukdndn énemli bir bolimund olusturmaktadir. Musteri siparis ve alim islerini kendisi
Ustlenmis olsa bile siparis bilgilerinin i¢ mimar tarafindan hazirlanmasi gerekmektedir.
Dolayisiyla sipariglerin koordinasyonu tasarim sorumlulugunun bir parcasi olarak
tanimlanmaktadir (Pile,2007). Detaylar gdzden kacirilabilmektedir bu sebeple siparis
formlari titizlikle hazirlanmalidir. Uriinlerin nereden alinmasi gerektigi ve hangi
maliyetlerle alinacag: siparis bilgilerini olusturur. i mekanda gerekli olan driinlerin cogu

genellikle Uretici veya dagiticidan alinan hali, duvar kagidi, mobilya, aydinlatma



50

elemani, batarya, evye gibi parcalardir. Batin bu drtnlerin dizenli bir sekilde elde
edilmesi i¢in siparis formlari kullaniimaktadir. Siparis formunun Uzerinde siparis ve
teslim tarihleri, siparig verenin detayh bilgileri, hangi Urinden ne kadar talep edildigi,
0demenin ne sekilde yapilacag bilgilerinin eksiksiz doldurulmasi da i¢ mimarin veya

tasarim firmasinin sorumlulugundadir (Resim 2.19).
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Resim 2.19. Siparis formu érnegi

(www.grafikerler.net/sarem-bilisi)

2.2.6. GOzetim ve Denetim

Santiyenin _Denetimi: insa sirasinda olasi problemlerin ¢dziilebilmesi, islerin dogru

sirada ilerlemesi ve kaliteli, dogru olabilmesi igin, ¢izim ve detaylar dikkate alinarak
denetimlerin yapilmasi gerekmektedir (Resim 2.20). Proje sahasinin i¢ mimarin ofisine
yakin olmasi siklikla gidebilmeyi saglayip denetimi kolaylastirmaktadir, aksi bir durum
var ise yani i¢c mimarin sahaya ulagimi uzak ve zor ise o bélgede bulunan tasarimci ile
anlasilip denetimlerin kontroll bir bagkasi tarafindan saglanabilmektedir (Pile,2007).


http://www.grafikerler.net/sarem-bilisi
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Resim 2.20. insa sirasinda gizimler {izerinden kontrol

(http://femlk.santiyesefiningorevleri.com/179535)

imalatin_ve Siparislerin_Koordinasyonu: Belirlenen teslim zamanlarinda gecikme ve

aksakliklarin yasanmamasi icin insa islerinin bitlin asamalari ve siparis verilen butin

artnlerin kontrolanun titizlikle yapilmasi gerekmektedir (Pile,2007).

Montajlarin Denetlenmesi ve Tamamlanmasi: Aslinda bu asama bir dnceki asamanin

sonucu olarak projenin inga asamasinin bitimini ifade etmektedir. Projeyi hedeflenen
zamanda veya daha oncesinde bitirmek gugli bir koordinasyon gerektirmektedir
(Pile,2007).

Eksiklerin ve DuUzeltmelerin Yapilmasi: Ne sekilde ve ne buyUklikte olursa olsun her

projede duzeltimesi gereken c¢esgitli hatalar ortaya c¢ikabilmektedir. Bunlar listelenmeli
ve dlzeltmeleri yapilmalidir. Dizeltmelerin yapilmasi iyi bir musteri—i¢ mimar iligkisi
saglamaktadir (Pile,2007).

Santiyenin Kullanima Hazir Hale Getirilmesi: Tasinma ve yerlesme slreci bitiun iglerde

en kritik noktadir. Nakliye sirasinda dikkatsiz taginan bir mobilya yeni boyanmis bir
duvari gizebilir, ya da bulagik makinasinin tesisati firmanin teknik servisi tarafindan
takilirken mutfak dolabi zarar gérebilir. Bu érnekler cogaltilabilmektedir. i¢ mimar bu
noktada olusabilecek sorunlara kargi olabildigince dnlem almali, musteri hatasindan
kaynaklanan sorunlara dahi profesyonelce yaklasarak kimseyi suglamadan ¢ozime

gitmelidir.
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2.2.7. Proje Tamamlandiktan Sonra

Degisikliklerin ve Ayarlamalarin Yapilmasi: ic mimari proje sirecinde: detaylar, finaller

ne kadar titizlikle yapilirsa yapilsin, sonu¢ drini kullaniimaya baslandiktan sonra
sikintilar goérulebilmektedir. Profesyonel ic mimar her tirli problemi sirtlayabilmeli ve

gereken degisikligi en uygun ¢déziimle ve en kisa zamanda bitirmelidir.

Son Degerlendirmenin Yapilmasi: Profesyonel bir i¢ mimar bitirdigi is hakkinda belirli

araliklarla misteriden bilgilendirme alarak (konut, 6zel yapi, ofis gibi 6zel yapilar igin)
ya da ziyaret ederek (hastane, mize, konferans salonu gibi umumi olan yapilar )
kontrol etmelidirler. Bazi ic mimarlar bu noktayr gézden kacgirmakta ya da gérmezden
gelmektedirler. Bunun sebebi iyi yapilmis projelerinin ‘iyi’ taraflarinin sadece gorsellikle
kalmis olmasi ve kullanima yansimamis olmasi olarak tanimlanmaktadir (Pile,2007).
Acikca ifade etmek gerekirse; fonksiyonu g6z ardi edilmeden tasarlanip, dizeltme ve
revizyonlari yapilmis bir proje i¢ mimarin basarisini gostermekte ve yeni projelere yol

acmaktadir.
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2.3. Bolim Sonucu

ikinci bélimde ic mimarlik ve ic mimarlik meslek sireci incelenmektedir. Mesleki siireci
aciklanabilmesi icin dncelikle i¢ mimarlik meslegi tanimlanmaya calisiimistir. Meslek
tanimi ve bunun yaninda bir i mimarin ne gibi 6zelliklere sahip olmasi gerektigi
irdelenmektedir. Bu baglamda egitimin roline de deginiimekte, meslek slreci

anlatilmadan hemen dnce egitimde uygulanan proje yontemi anlatiimaktadir.
ic mimarlik meslegi gokga asamay!i gerektirdiginden uygulama siireci,

e Proje baslangici

e Programlama

e Kavram geligtirme

e Tasarimin gelisimi

e Tasarimin uygulama sureci

e (Gobzetim ve denetim, ana basliklari altinda incelenmektedir.

Proje baslangici agsamasinda: i¢ mimarin musteri ile gérismesi, anlasma saglamasi ve
tasarim verilerini almasi konularini icermektedir. Alinan verilerin dizenlenmesi, gerekli
arastirmalarin yapilmasi, ihitiya¢ ve uygulamalar igin planlama yapilmasi konulari ise
programlama basligi altinda incelenmektedir. Kavram gelistirme kisminda da yapilan
arastirmalar ve elde edilen veriler dogrultusunda olusturulan én tasarim ve avan

projenin tanimlari yapiimaktadir.

Tasarimlarin yapilip uygulamaya gecilmesi safhalari: Tasarim gelisimi, Tasarimin
uygulama sureci, Gozetim ve denetim basgliklarinda genellikle ¢izim ve insaat islerinin

yapilmasi incelenmisgtir.

Mesleki uygulama sureci genel olarak Baglangig, Programlama, Tasarim,
Projelendirme, insaat olarak ayrilabilmektedir. Ancak bu ayrim: siiregler arasi
gegislerin, geri donuslerin, tekrarlarin olamayacagi anlamina gelmemektedir. Proje ve

musteri porfoyunun genis olmasinin bu esnekligi yarattigi sdylenebilmektedir.
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3.BOLUM-TEKNOLOJILER VE BILGISAYAR DESTEKLI
TASARIM PROGRAMLARI

Degisen yasam ve iligki bicimlerine paralel olarak gergek yasam, sanal olarak yaratilan
ortamlara dogru kaymakta; kitUphaneler, aligveris merkezleri, muizeler, bankalar,
borsa, egitim, ticaret gibi pek c¢ok etkinlik merkezi, bilgisayarlarin dijital dinyasina
tagsinmaktadir. Bu anlamda mimarlik etkinligi de bilgisayara taginarak bilgisayar
mimarhdi ya da dijital mimarlik bashgi altinda farkh mimari Grlnler ortaya koymaktadir.
Bilgisayar ortami, yalnizca binalarin tasarim yontem ve sureglerini degil, insaat, isletim,
kullanim, bakim, onarim gibi diger alanlarini da etkileyerek timuyle farkh bir yénde
yeniden yapilanmaktadir (Altun,2007). Bu yapilanmalarda teknolojinin tasarim sirecine

etkisi her gecen gln artmakta, farkl alanlarda ve farkl yontemlerle kullaniimaktadir.

ic mimari ve mimari bicimlendirmede geleneksel gérsellestirme araglari olan, gizim,
maket gibi simulasyon araglari, daha uzun zaman gerektirip, yeterince ekonomik
olmadigindan ve bilgisayar destekli tasarim hassasiyetini tasimadigindan her gecen
gun daha az kullaniimaktadir. Bilgisayar donanim ve yazilimlari surecin her
asamasinda hiz, gergeklik ve hassasiyet saglamaktadir (Yildirnm,2004). Bigimlenme
disinda mevcut mimari veya i¢ mimariye mudahale edebilmek igin de belirli ve dnemli
teknolojiler kullanmak gerekir. Ayrica mevcutta olan bir mimari Uzerinde degisim
yapmak veya sifirdan bir tasarim yapilmasi gerektiginde de iletisim cihazlari, internet
tabanh iletisim yazilimlar, argivieme vyazilimlari ve teknolojik sunum geregleri

kullaniimaktadir.

Bilgisayar teknolojileri, tum sektorel alanlarda oldugu gibi, gerek tasarim egitiminde
gerekse profesyonel proje uygulamalarinda artan bir hizla kullaniimaktadir
(Yildirm,2004). Tasanm alaninda bilgisayar teknolojilerinin kullanimi bilgisayar
destekli cizim ile baglamakta, sonrasinda bilgisayar destekli tasarim olarak devam
etmektedir. GunUmuzde ise bilgisayar destekli Uretime kadar uzanmaktadir
(Cavusoglu,2013).
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Bu sebeple bu bélim;
e Teknolojik Cihazlar ve Makineler
o Bilgisayar Teknolojileri
e Bilgisayar Destekli Tasarim

olarak ¢ bolimde incelenmektedir.

3.1.Teknolojik cihazlar ve makineler

ic mekan tasarimi, mekansal hacme midahale yoluyla 6zgiin e ve mobilyalarin
yerlestiriimesi ve ylzeylerin islenmesi yoluyla farkli kimlik ve atmosfere sahip ortamlar
yaratiimasiyla ilgilenen disiplinlerarasi bir uygulamadir. Bu sebeple mekana mudahale
edebilmek igin Olcusl, hacmi ve formun ile ilgili kapsamh bilgi sahibi olmak
gerekmektedir. Bunun icin var ise plan ve kesitlerden yararlanilir. E§er mekan ile ilgili
veri yok ise Olcim alinarak c¢izim olusturulmaktadir. Bu durumda réléve almak ve
fotograflar ¢ekmek gerekmektedir (Brooker,Stone,2011). Mekan &l¢cimlendirilirken,
Uretim ve kontroller yapilirken yardimci olarak kullanilabilecek dijital cihazlar bu baslik

altinda incelenmektedir.

Olguim cihazlari
e Uzunluk ve Alan Olgiim Cihazlari
e Agcl ve Egim Olgiim Cihazlari

e Belgelemeye Yardimci Cihazlar

3.1.1. Olgiim cihazlar

Olglim cihazlari tam anlami ile ele alindi§inda gok genis bir alani kapsamaktadir. Bir
mekanin 6l¢isini almak i¢in kullanilabilecek cihazlar ise genelde geometri, uzunluk ve
hacme yonelik cihazlar olarak gruplanabilmektedir. Bunlarin disinda mekanin gtindelik

hayatta bir kisiyi rahatsiz edebilecek durumu var ise (nemin ¢ok ylksek oldugu bir
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yerde kullanilacak malzemelere etkisini incelemek igin nem oranin dlgilmesi) baska

cihazlar kullanilabilmektedir.

3.1.1.1.Uzunluk ve Alan Olgiim Cihazlari

Rolévenin  baslangicinda bir  kroki olusturulup bu kroki Uzerinde uzunluklarin
belirlenmesi gerekmektedir. Uzunluk dlgiminde metre, sakul gibi aletler kullanilir. Bu
gibi nesneler ile 6lgim zahmetli ve zor olmaktadir. Bu sebeple uzunluk dlgimunde
lazer metrelerin kullanimi tercih edilmektedir. Elektronik aletle uzunluk &lgim;
uzunlugu olcllecek dogru pargalarinin bir ucundan diger ucuna elektromanyetik
dalgalar veya kizilétesi 1sin génderme yoluyla yapilan uzunluk o6lgcme ydntemidir
(Megep,2011)(Resim 3.1).

Resim 3.1. Lazer metrenin i¢ mekanda hazir mobilya (izerinde kullanimi

(http://www.guedo-outillage.fr/mesure-controle-11)
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Lazer metre bir nesneye olan uzakligi belirlemek icin lazer i1sini kullanan bir telemetre
olarak tanimlanmaktadir. En yaygin lazerli uzaklik olcer sekli; nesneye dogru dar bir
ISin lazer gondererek yansiyan ve hedefe ulasan Isinin g¢arpma sdresinin
hesaplanmasi prensibi ile ¢alisan sistem olmaktadir. Uggenleme ve diger tekniklerin
kullanildigi alanlarda bu ydntem ylksek 1sik hizi sebebi ile hassasiyetli alt milimetrik

Olgumler icin uygun olmamaktadir (URL-7)(Resim 3.2).

Lazer metre Olgim aleti ile uzunluk, alan ve hacim hesaplarinin yapilmasi bir saniye
icinde gerceklesmektedir. Bu cihazin okudugu degerleri bilgisayara aktarmasi ya da
hafizasinda saklayabilmesi kullanim kolayligi saglamaktadir. Boylece tasarim surecine

gegcildiginde elde edilen veriler bilgisayara aktarilabilmektedir.

Resim 3.2. Erisilmesi gl¢ olan yerde lazer metreyle i¢genleme yaparak 6lgme
(http://www.reismakina.com/urun/leica- metre-153471.html)

Lazer metrenin 150 metreye kadar o6l¢cim yapabiliyor olmasi, uzak mesafelerin
degerlerini okuma kolayhgi saglamasi zaman tasarrufu saglamaktadir (Megep,2011,2).
Bu cihazin disinda oélgimlerde; lazerli nivolar, takometreler gibi elektronik cihazlar da
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kullanilabilmektedir. Ayrica bu cihazlarin bilgisayar sistemleri ile baglantisi mumkun
olabilmektedir (Resim 3.3).

Resim 3.3. Tablet ile baglanti kurulabilen lazer metre

(http://www.restorasyonforum.com/822/allplan-metric)

3.1.1.2. Aci ve Egim Olgtim Cihazlari

ic mimarlikta agi ve egim élgiimlerinde de teknolojiden faydalanmak mimkindr. iki
dogrultu veya dizlem arasindaki a¢i veya duz bir ylzeyin egiminin dijital dlgerler ile
hassas bir bicimde odlclilmesi mumkun olmaktadir. Gévde Uzerinde yatay ve dusey
olarak konumlandiriimig iki adet hassas su terazisi (silindirik dize¢) bulunmaktadir. 0
ile 179,9° araliginda aci Olguleri bu hassasiyetle yapilabilmektedir. Dijital gdsterge
kolay okumaya yardimci olmaktadir (Megep,2011,2) (Resim 3.4).

Resim 3.4. Dijital agi dlger ve kullanimi

(http://www.bosch-professional.com/tr/tr/dwm-40-1-5674-ocs-p/)


http://www.bosch-professional.com/tr/tr/dwm-40-l-5674-ocs-p/
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3.1.2.Belgelemeye Yardimci Cihazlar

Roéléve alma slrecinde uzunluk, egim, agi 6lgim cihazlari diginda, belgeleme sirecine

yardimci olacak bir¢ok cihaz kullaniimaktadir.
o Elektronik tabletler(réléve asamasi veya not alma sirasinda)
o Dijital fotograf makineleri(roléve asamasinda veya argiviemede)
e Projeksiyon cihazi(sunum veya ofis tasarim sureci toplantilarinda)

ve bunun gibi birgok cihazdan projenin bitln sureclerinde faydalaniimaktadir.

3.2.Bilgisayar Teknolojileri

Bilgisayar, kullanicilar tarafindan aldigi ham verileri, kendi ana yapisi altinda belirlenen
bir programa gore isleyebilen, bunlar Uzerinde ¢ok sayida sayisal veya mantiksal
islemler yaparak; yaptigi islemlerin sonucunu karsilastirabilen, saklayabilen
paylasabilen ve istenildiginde kullanicilara olusturdugu kullanilabilir bilgiyi sunabilen
elektronik bir makinedir. Kisaca bilgisayar, bilgi isleyen elektronik bir makine olarak

tanimlanabilmektedir (Gunes, 2007).

Bir bilgisayar, kendisine yuklenen programlarla, isleri bilgilerin verilmesinden itibaren
sonu¢ alincaya kadar otomatik olarak yapar. Bilgisayar birgok konu veya problem igin
programlanabilir, ancak bir program olmadan kendi basina is yapmasi mimkin
olmamaktadir. Bilgisayar sistemi; yazilim ve donanim olmak Uzere iki ana bolumden
olusur. Donanim, bu sistemi olusturan fiziksel ve elektronik bilesenlerin en genel
ismidir. Bilgisayarda gorebildigimiz ya da dokunabildigimiz pargalar donanim birimlerini
olusturmaktadir. Bilgisayar kasasi, ekran, klavye, fare, yazici, tarayici, hoparlor-
mikrofon vb gibi birimler donanim bilesenleridir. Yazilm ise bilgisayarin kullandigi
programlarin genel adidir. igletim sistemleri, kelime iglemciler, tablolama, sunu

programlari, oyunlar birer yazilim bilesenidir (Topgu,2012).

Bilgisayarlar, akademisyen Gunes (2007)’e gore bilgi isleyen elektronik makine olarak;
bir ic mimarin meslegini uyguladigi suregte; sadece tasarim surecinde degil, i¢c

mimarlik ofislerinde yogunlukla ve birgcok amacla kullanilirlar. Meslek surecinde elde
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edilen bilgileri argiviemek, proje danigsmanlik sureclerinde i¢ mimar-i¢ mimar veya i¢
mimar-musteri iletisimlerinde veri sunumu ve aktarimi saglamak veya i¢ mimarin yeni

malzemeleri takip etmesi ve bunun gibi amaglar dogrultusunda kullaniimaktadirlar.

3.2.1.Dosyalama ve Arsivleme Sistemleri,Ofis Programlari

Gunumuzde de hemen hemen butln bilgisayarlarda bulunan dosyalama, arsivleme ve
ofis programlari i¢ mimarlik mesleki uygulamalarinda asagidaki safhalarda
kullanilabilmektedir.

e Bitce ve Takvimin Ana Hatlarinin Belirlenmesi
e Tasarlanacak Olan Projenin Programlanmasi
o Detayli Bir Batgenin Hazirlanmasi

e Teknik Sartnamenin Hazirlanmasi

o Mdusteriye Sunumun Yapilmasi

o SoOzlesme Hazirlanmasi (Resim 3.5)

TMMOB iGMIMARLAR ODASI
IGMIMARLIK HIZMETLERI TiP S6ZLESMESI

Madde 1: TARAFLAR

a) lgmimar

AUE VB SOYEGL [t e ittt ettt ettt et e e St €4 e e e e s e ]
lgmimarlar Odasina [oda sicil no .........] kayith, Baro tescil belgesini [biro tescil no ...................]
yaptrmig, Vergi mikellefi olan [ vergi dairesi ve no ..., ]
Adreste IEMEL BOBN [ .. et e e ]
L= e PP PTP PR |
Is bu stizlesme konusu igin kapsamina ait sartlan, mesleki dizenlemeler dahilinde yerine getirmekle yilkiimli
kigi ;
b) |§veren

Al VB SOYETL [ e st e et e ne s e i)
Vergi mikellefi olan [vergi dairesi ve no ... s ]
Adreste Kamet B0em [ e s s aa s |
L= L= USSP UO PP USSP ]

Is bu sézlesme konusu isin kapsamina ait sartlanin, yerine getirilmesini talep eden, isin sahibi ve maddi
bedelini Gdemekle yikimll Szeltizel kisi.

Arasinda, agagida yazih hikomler dahilinde sézlesme yapimigtir.

Bu sdzlesmede taraflar Igmimar ve Isveren kelimeler ile anilmigtir.

Taraflarca yazih bildirimlerde bulunulmadid stirece yukandaki adreslere yapilan gagnlar kigilerin kendilerine
yapilmig sayilir.

Madde 2: ISIN KONUSU

Resim 3.5.0ffice Word programi ile hazirlanmig i¢c mimarlik sézlesme érnegi

(http://www.icmimarlarodasi.org.tr/yasal-cerceve/yonetmelikler)
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3.2.2.Telekomiinikasyon Cihazlari ve iletisim Teknolojilerinin Kullanimi

Bilgisayar teknolojilerinin gelismesine ek olarak 1990’lardan itibaren bilgisayar
kullanicilari arasinda yayginlasan internet kullanimi ginimuizde ¢ok genis Kkitlelere
ulagmigtir. Onceki yirmi yilda kullanici sayisi yetersizligi, bant genisliklerinin yetersiz
olmasi, internete erisim hizinin ¢ok duguk olmasi, bilgisayar teknolojilerinin yeterli
seviyeye ulasamamis olmasi gibi nedenlerden dolayi internet, tasarim dinyasina
girmekte gecikmistir. 2000’li yillarda yaygin ve etkin olarak kullanilmaya baglanmig olsa
da sanal gergeklik teknolojilerinin, bilgisayar teknolojilerinin, internet hizinin ve
bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinin ¢ok buylk bir hizla yol kat etmesi nedeniyle
yakin gelecekte ¢ok daha etkin ve yaygin olarak kullanilacak olmasi 6ngorulmektedir
(Cavusoglu , 2013). internet her tirli bilginin bireyin paylagimina sunulmasi agisindan
kitiphane 06zelligi tasimasi, dinya capinda erisim saglamasi, insanlarin birbirleriyle
iletisim kurup bilgi paylasimina izin vermesi agisindan insan hayatinda 6nemli bir yer
kaplamaktadir. Bu baglamda iletisim teknolojileri, egitim yasaminda ve is yasaminda
genis olanaklar ve kolayliklar sunmaktadir. internetin iletigim, bilgi erisimi, arastirma ve
egitim/6gretimde kullanim alanlari:  elektronik posta, haber gruplari, bilgi erigimi,
arastirma, bilgi depolama, dosya ulastirma, uzaktan erisim ve egitim, Olgme-
degerlendirme, bilgi sunma ve paylasma, basin yayin, sosyal aglar olarak belirtilebilir

(Tavsancil ve Keser, 2002).

ic mimarlik ofislerinde de giinimiiz ¢agina uygun olarak yenilikler takip edilmektedir.
Bunun gerekliligi her gegen glin artan musteri talep ve beklentileridir. Ayrica musterinin
ic mimarhk sektorinun yogun rekabetinde tercih sebebi, kendisine 0Ozel ve ayni
zamanda yenilikler getiren firmalar veya kisiler olmaktadir. Bu sebeple musteri ile
iletisimde yenilikgi yontemler gelistirmek (6rnegin proje Uzerindeki kiglk gorismeleri

internet Uzerinden baglanarak gerceklestirip zaman kazanmak) faydali olmaktadir.
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3.3.Bilgisayar destekli tasarim

Bilgisayar destekli tasarim yazilimi; bir tasarim olusturma, degistirme, analiz veya
optimize etmeye yardimci bilgisayar sistemleridir. Bilgisayar destekli tasarim yazilimi,
uretim igin bir veritabani olusturup belgeler yoluyla iletigimi geligtirerek; tasarimci
verimliligi artirmak, tasarim kalitesini ileri go6turebilmek icin kullaniimaktadir
(Narayan,2008). Arastirmaci Pottman (2007)a gbre Bilgisayar Destekli Tasarim;
otomotiv, gemi ingasi ve havacilik sanayi, endistriyel ve mimari tasarim, protez tretimi,
ve daha birgok uygulamada kullanilan &nemli bir endustriyel sanat olarak

tanimlanmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin genel yapisi, etkilesimli bilgisayar grafik sistemi
temeline dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik bu sistemlerde bilgisayar kullanicinin
komutlarina goére veriyi sekiller ve semboller kullanarak yaratmakta, degistirmekte,

goruntulemekte ve taslaklar olusturulmasina imkéan vermektedir (Keskinel,1985).

Teknolojinin mimarlikta kullanimi, ikinci Diinya Savasi déneminde ortaya ¢ikmaya
baslamaktadir. Bilim adamlari ve mihendisler savas slresinde ortaya ¢ikan elektronik
teknolojilerin, zihinsel c¢alisma ortaminin karakterlerinde ¢ok derin degisiklikler
yaratacaklarina dair iddialar ortaya atmiglardir. 1945 yilinda Mihendis Vannevar Bush;
Memex adi altinda insanlara bilgileri sunabilecek bir cihaz hayal etmektedir (Bardak,
2007). Tasarim ve uretim muhendisliginde bilgisayar kullaniminin tarihi ise 1946 da
ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) ve onu izleyen ilk
bilgisayarlarin ortaya ciktigi yillarin baslarina uzanmaktadir. O dénemlerde sonlu
elemanlar analizi ve sayisal denetim, (Numeric Control-NC) programlari, grafik 6zellik

olmaksizin ¢calismaktadir (Uslu,2008).

1950’lerle birlikte bilgisayarlar ticaret hayatina girmeye baslamaktadir. 1956 yilinda da
su anda bilgisayar destekli tasarim c¢alisma ortami olarak taninan, tim grafik girdisi
olan ve coklu pencere gostergelerine sahip U¢ boyutlu objeyi farkli acilardan
gosterebilen makineleri, Furtune dergisi CAD11 istasyonu olarak tanimlanmaktadir. Bu

makineler bugtine ulasacak yaratici fikirlerin temelini olusturmaktadir (Bardak, 2007).
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Resim 3.6. Bilgisayar Destekli ilk Plan ve Yan Gérliniis Cizimlerinden

(http://info.cadcam.org/The-Evolution-of-CAD-Drafting.jpg)

Bilgisayar destekli cizim ise, ilk defa bir kavram olarak, 1960 yilindaki en koklu
bilgisayar firmasi (IBM) tarafindan ticari pazar igin Uretilmistir (Resim 3.6). Bilgisayar
destekli ¢izim is ve zaman tasarrufundaki buyik fark sebebi ile kendisinden 6énceki
diger pek cok yenilige gore belirgin bir fark olusturmaktadir (Goetsch,1986). Parfim
siseleri ve sampuan kutularinin bile 1960’larda daha ©&nceden uygulanmamis
tekniklerle mihendisler tarafindan tasarlanmis olmasi da bilgisayarlarin glcu ve her
alandaki yayginhgi ile ilgili agik bir ifade olusturmaktadir (Pottmann,2007). Bu durum
daha dnceki zamanlarda da c¢izime yoénelik teknolojilerin gelistirimeye c¢alisildiginin

ama bu sistem ile beraber artik yeni bir doneme adim atildiginin gostergesidir.

1960 yilinda bilgisayar destekli tasarimin ortaya ¢ikmasi ve gelismesi icin gereken

unsurlar,

¢ Dinya Savasli sonrasi olaylar,
o MIT’de bir 6grencinin grafik gérintileme yetenegine sahip bir Griint doktora tezi

adi altinda arastirmasi ve gelistirmesi,
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e Ik ticari amagli bilgisayar destekli yaziim sistemi Pronto adinda sayisal
programlama yapabilen yaziimin 1957 yilinda bilim adami Dr. Hanratty
tarafindan gelistiriimesi,

e 1960’larin ilk dijitallesme ve ilk interaktif grafik Gretim sistemlerinin olugturdugu
doénem olmasi,

e 1960'larin sonlarina dogru, CAD yazilimi ticari uygulamalara olan ilginin yazilim
firmalari tarafindan artmasi ve bununla beraber Applicon, Auto-trol, Bilgisayar
Gorsellestirme (Xerox firmasi tarafindan 1969'da ilk ticari bilgisayar destekli
tasarim yazihim olarak satildi), M & S Bilisim, Evans & Sutherland, McDonnell
Douglas ve McAuto boélimi (aslinda 1960 yilinda kuruldu), SDRC (Yapi
Dinamigi Arastirma) ve United Computing gibi birgcok firmanin kurulmasi, olarak
siralanabilmektedir (URL 8).

Bir kisinin bilgisayar destekli ¢izim kavramini anlamasi igin, dncelikle ¢izim kavraminin
tanimini algilamasi gerekmektedir. Cizim tanimini anlamaya ve algillamaya tasarim
sureci ile baglanmalidir ¢inkd ¢izim, tasarimin devami ve ihtiyaci olarak suregelen bir
kavramdir (Goetsch,1986).

Arastirmaci Goetsch(1986)'e gore, Bilgisayar Destekli Tasarim Sistemi terimi siklikla
ve genellikle yanhs kullaniimaktadir. Birgok kisi sadece bir bilgisayar donanim
yapllanmasina bakarak bunu Bilgisayar Destekli Tasarim Sistemi olarak
adlandirmaktadir. Bu kullanim uygun olmasina karsin Goetsch’e goére vyanlis
kullaniimaktadir. Ona go6re Bilgisayar Destekli Tasarim Sistemi U¢ bilesenden

olusmaktadir (Resim 3.7).

Bilgisayar
Yazilim

Kullanici
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Resim 3.7. Goetsch’e gore bilgisayar destekli tasarim sistemi

(Goetsch,1986)

Yetmigli yillarda bilgisayar destekli tasarim (zerine ¢ok sayida konferans ve yayin
yapilmistir. Sistemlerin tim sektdrlerde yayginlasmaya baslamasi ise 1980 ortalarinda
gergeklesmistir. 1980’lerin basinda tguncl kusak bilgisayarlarda yiuksek ¢ézinarlukli
Izgara sistemi, gorunti depolama tupunin yerini almigtir. Vektor tipli monitérlerden
raster tuplu yuksek ¢ozunuarlukld monitorlere gegilmistir; boylece net goruntu elde
edilmesi ve ilk kez renk kullanilmasi saglanmistir (Bardak, 2007) (Resim 3.8). 1982
yiinda gunimuizde de bilgisayar destekli tasarim alaninda en guglu firmalardan biri
olan Autodesk firmasi kurulmustur. Graphisoft'un UrGnu olan ve ilk mimari 6zellikli G¢
boyutlu sistemlere sahip olan ArchiCAD programi da 1980’lerde kisisel bilgisayarlarda

kullaniimak Gzere kullanicilarin hizmetine sunulmustur (Cavusoglu, 2013).
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Resim 3.8. Ugiincl kusak bilgisayar

(http://lwww.acikbilim.com/2013/dosyalar/bilgisayar.html)

1990'larin basi ve ortalarinda UNIX igletim sistemi (ag igletim sistemi) gibi kullanimi zor
olan U¢ boyutlu mekanik tasarim ¢ézimler ortaya g¢ikmistir. Bunlarin yaninda, orta
fiyath ve yetenekli diger Urlnler de Uretiimeye baslanmistir. Bu iki grup Grun, farkl
sekillerde gelismis, ancak sire¢ icerisinde bunlar arasindaki farklar kapanmaya
baslamigtir (Uslu,2008).

Bilgisayar teknolojileri ve onlari takiben bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinin
gelisimleri gok blylk bir hizla devam etmektedir. Ozellikle Uretim maliyetlerinin
dismesi ve seri Uretim teknolojilerinin gelismesiyle bilgisayar pahali bir elektronik arag
olmaktan c¢ikmig, ulasilabilir hale gelmistir. Ayrica gelisen teknoloji ile bilgisayarlarin
islem kapasiteleri ve grafik gosterim 6zellikleri blylk oranda artis géstermistir. Butin
bu etkenler bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinin gok daha genis kitleler tarafindan
kullanilabilmesini ve yazilim uzmanlarinin ¢ok daha gelismis surimler Uretebilmesini

mumkun kilmaktadir (Cavusoglu, 2013).
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Kisaca 6zetlemek gerekirse Bilgisayar Destekli Tasarim 1960’dan bugline teknoloji,
mimari tasarim ve sunum ihtiyaclari sebebi ile geliserek ilerlemis ve artik seri Uretimli,
ulasilabilir ve herkesin kullanabilecegi rahatlikta bir Grin haline gelmistir. Birgok alanda
oldugu gibi bilgisayar destekli yazilimlar, ic mimarlikta da siklikla kullaniimaktadir.
Ozellikle tasarim alaninda kullanilan bilgisayar ve yazilimlardan, tasarim sirecinin
batin asamalarinda faydalanilabilmektedir. Eskiz ve fikir asamasinda tablet
kullanimindan baglayarak tasarim sirecinde bilgisayar c¢izim ve gorsellestirme
yazilimlari ile uygulama asamasinda kullanilan cihazlara kadar teknoloji i¢ mimarlik ile
ic ice gecmekte ve ayrilamaz bir kavram olarak tanimlanmaktadir. Bu sebeple bu
bolimde teknolojiler, uygulama alanlarina goére asadidaki basliklar altinda

incelenmektedir.

e Tabletler ve Eskiz Olusturma Teknolojileri
e iki Boyutlu ve Ug Boyutlu ¢izim Olusturma ve Gorsellestirme Teknolojileri

¢ Dijital Gorsellestirme ve Sunum Programlari

3.3.1.Tabletler ve Eskiz Olusturma Teknolojileri

Tasarim sureci belirli bir kavramin olusturma asamasindan, projenin kesin gizimlerine
kadar strmektedir. Pek cok farkli tasarim yaklasimlari olmakla beraber bunlarin
bircogu; tanimlama, bitlinleme, analiz, karar, uygulama asamalarini igcermektedir
(Uslu,2008). Eskiz bu sirecin temel ve énemli bir boliumuadar. Turk Dil Kurumu (2012)
‘eskiz’ kavramini; bir seyi, bir sanat veya edebiyat eserini ana cizgileriyle, tarla
bolimleriyle beliten dn calisma olarak tanimlamaktadir. ic mimar Brooks (2011) ’a
gbre eskiz (taslak), genellikle gabukga yapilmis Ustlinkérl bir ¢izimdir ve projenin

ardindaki fikirleri kargi tarafa iletmek icin kullanilabilmektedir (Resim 3.9).

Tasarimlarin ilk asamalarinda tercih edilen eskiz gizimlerinde kesinlik ve kararsizlik
arasindaki ¢izgilerin Ozellikle kavramsal tasarimlarin sunumlarindaki dénemini
dugunullecek olursa, cizimin uygulanacagi bilgisayar sistemleri eskizi algilayacak ve
degistirilebilecek nitelikte olmalidir (Uslu,2008).
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Sekil 3.9. ic mimari eskiz(taslak) cizimi drnegi

(http://www.lifeofanarchitect.com/architectural-sketch/)

GunUmuzden otuz bin yiIl dnce yasayan insanlarin magaralarda biraktiklari tarihi
kalintilardan yola c¢ikarak, diz ve guzel bir ylzey yaratmanin insanin en basit
arzularindan biri oldugunu sdylenebilir (URL 9). Tabletler Gzerinden bilgi paylasimi ¢ok
eski tarihlere dayanmaktadir. Henliz kagit icat olmamigken bilgi, tas ve kilden yapiimis
tabletlerde saklanmaktaydi. Tabletlerin bilgi aktarimi konusunda bir ara¢ olarak

kullaniimalari da binlerce yil dncesine dayanmaktadir (Ozkan,2012).

Tablet, eski ¢aglardan beri bilgi paylasimi ve aktarimi icin 6énemli bir ara¢ olarak
kullaniimaktadir. Onceleri tag ve metal tabletler Uizerine bilgiler yazilp paylasilirken,
modern ¢aglarda elektronik alanindaki gelismeler tabletleri de dijitallestirmistir. 19.
yluzyllin sonlarina dogru buglnki tabletlerin atalari Uzerinde calismaya baslayan
insanoglu, ancak 21. ylzyilin baslarinda elektronik tabletleri yaygin olarak kullanmaya
baslamistir (Ozkan,2012). Monitdr (izerine ¢izim yapma olanadi disinda elektronik
¢izim tableti cesitli materyaller aracilii ile tasarimcinin kalem kagit ile ¢izim yapar gibi

manuel calismasina imkan tanimaktadir. Boylelikle klasik metotla serbest el ¢izimi
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yapar gibi tasarimcinin rahat bilek hareketleri ile ¢izim yapmasina olanak tanimaktadir
(Uslu,2008).

Dijital tasarim araclari, geleneksel tasarim araglarini izleyerek gelismektedir. Bu iligkiye
elektronik cizim tableti 6rnek verilebilir. Elektronik cizim tableti beraberinde elektronik
¢izim kalemi ile kullaniimaktadir (Resim 3.10). Geleneksel yontemde kagit Gzerine
kalem ile ¢izim yapar gibi dijital ortamda elektronik ¢izim tabletinin ylzeyine elektronik
¢izim kalemi ile gizim yapilir ve yapilan ¢izim manyetik dalgalar yoluyla bilgisayar
destekli tasarim yazilimlarinin ara yuzlerine dolayisi ile monitore iletilir. Bu durum,
tasarimcinin diglince sistemini yansitarak teknolojinin gelismesinde dnem tasimaktadir
(Uslu,2008).

Resim 3.10. Dijital ortamda ¢izim yapiimasi

(http://www.log.com.tr/ cizim-tableti-wacom/)

Dijital tasarim araglari, tasarim sirecindeki ihtiyaclari karsilamak disinda, bilisim hizini
yakalamakta, yazilim ve donanim olarak diizenlenerek, gelistirimektedir. S6z konusu

ihtiyvaclari fonksiyonel olarak ele alacak olursak; bir elektronik ¢izim tabletinin acisini
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degistirerek ¢alisma bicimini degistirmesini ele alabiliriz. Bilgisayarlar ve dijital tasarim
araclari; gosterdikleri gelisim ile tasarimcilarin distince sistemini yansitmaktadir ve
ayni zamanda, yapilan arastirmalar sonucunda, gelecekte tasarim anlaminda ne gibi

degisikliklere intiyag duyulacagi éngdrulerek hazirlanmaktadir (Uslu,2008).

Tablet teknolojisinin gegmisine bakilirsa; kagida yazmanin kolayhgini elektronik
cihazlarda da arayan insanoglunun ardi arkasina yaptigi buluslarla henliz masausti
cihazlar ortaya ¢ikmadan tablet bilgisayarlarin temelini atmaya basladigi gérilmektedir.
1950‘lerde aragtirmaci Tom Dimond, Stylator dedigi cihazini tanitmistir (Dimond,
1957).

Tablet cihazlarin atasi sayabilecek ilk cihaz tele-otografin patenti Elisha Gray
tarafindan 1888 yilinda Amerikan Patent Ofisinden alinmigtir (Resim 3.11). Cihaz el
yazilarini ve cizilen sekilleri tellere bagli 6zel bir kalem aracihidiyla iletiyordu
(Ozkan,2012).

Resim 3.11. Elisha Gray ‘in Tele-otograf isimli cihazi

(http://violator-spawn.weebly.com/elisha-grey)
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1964’de tanitilan 10 inglik, RAND isimli tablet bilgisayar kullanicilarinin meni
secenekleri arasinda gezinmesini, diyagramlar gizmelerini ve dijital stylus(kalem) ile
program yazmalarini sagliyordu (URL 9). Tabletlerin ve tasinabilir bilgisayarlarin icinde
2000’li yillara kadar birgok model Uretilmigtir, ama bunlarin icinde kalem kullanimi ve

eskiz gizimi ile iligkilendirilebilecek birkag model bulunmaktadir (Resim 3.7). Bunlar;

e Grafik Tablet Apple (1979): Ev kullanicilari igin piyasaya sunulan ilk tablettir.

e Grafik Tablet Koala Pad (1984): Cizim tableti olan koalapad farkli bilgisayar
sistemleri i¢in gelistiriimistir. Koalapad c¢ocuklarin, ailelerinin kullandigi ev
bilgisayarlarina parmaklariyla ve stylus (kalem) ile gizim yapabilmelerine olanak
saglamaktaydi.

e Cizim Tableti Grid Pad (1989): ilk tablet bilgisayarlardan olan tablet, dokunmatik
ekran ve klavyeden olusuyordu.

e Tablet Apple Newton (1993):ilk kisisel dijital asistan (PDA) olarak piyasaya
sunulan, 12 yil kadar uzun bir sure gelistiriimig, Gzerine kalem ile gizilen yaziyi

algilayabilen yazilima sahip bir cihazdir (URL 9).
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Resim 3.12. a.AppleTablet(1979), b.KoalaPad(1984),

c.GRiDpad (1989),d.AppleNewton(1993)

(http://www.smartis.com.tr/blog/p=1187)

Tablet cihazlar konusunda ilk galismalar her ne kadar 19. Ylzyil sonlarina kadar gitse
de, son kullanicilar arasinda yayginlasmasi 21. ylzyilin ilk onuncu yilinda baslamigtir
(Ozkan,2012).

2001 yilinda Windows firmasinin tablet ile gelismis bilgisayar sistemini bir araya getirip
piyasaya ¢ikarmis olmasinin, ekran ve kalem kullaniminin bugunki yerini bulmasinda
¢ok buyudk bir roli oldugu soylenebilmektedir. Cizime yonelik grafik tabletler de
teknolojik kullanim olarak gunumuzde bilgisayarlar ve yazilimlari ile baglantisina gore

iki gruba ayrilmaktadir.

Bunlardan birincisini bilgisayara baglananlar; ylzeyini sadece bilgisayar ekrani ile
baglamak icin kullanilanlar olusturmaktadir (Resim 3.13). Bu tip tabletlerde kalem
(stylus) ile yapilan cizimler, tablet yuzeyinde go6zukmemektedir. Tablet sadece
bilgisayar monitériini kullanmaya yardimci bir aractir. Bilgisayara baglh olmaksizin
c¢alisamamaktadir.
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Resim 3.13. Bilgisayara baglanan grafik tablet
(http://www.log.com.tr/ cizim-tableti/)

ikinci grubu herhangi bagka bir bilgisayara baglanmadan kendi ekrani Gizerinden islem

yapilabilen ve kendi yuzeyinde ekrani olan tabletler olusturmaktadir (Resim 3.14).

Bunlar ¢izime yoOnelik yaziima sahip olan bir teknolojik Grin olarak

tanimlanabilmektedir.

Resim 3.14. Cizime yo6nelik tasarlanmis profesyonel grafik tablet

(http://lwww.vektorelcizim.net/grafik-tablet-ailesi)
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ic mimarlikta eskiz gizimlerinin tasarimda ve sonug Uriinlerinde azimsanmayacak bir
etkisi olmaktadir. Tasarim sirecindeki surekli degisim ve Uretkenlik, gizimlerin de aktif
olmasini gerektirir. Bu baglamda yapilan ¢izimlerin dijital ortamlarda olusturulmasinin
ve arsivlenmesinin birden fazla kisi ile yapilan ve gerektiginde Uzerinde herhangi bir
ortamda veya bagka bir kisi tarafindan midahale edilebilmesi agisindan faydali ve

zaman kazandirici oldugu soylenebilmektedir.

3.3.2. iki Boyutlu ve Ug Boyutlu Cizim Olusturma ve Gdrsellestirme Teknolojileri

Bir ic mekanin yapisinin karmasikhdi, yapim sidreci bagslamadan dnce olabildigince
derinlemesine canlandirilmasini ve test edilmesini gerektirmektedir. Cunku hatalarin
maliyetleri ylksek, ¢éztimleri de zor olmaktadir. Tasarim sirecinde i¢ mekanin temsili
genellikle gesitli ortamlar ve teknikler kullanilarak yapilmaktadir. Bunun amaci mekanin
gérinimdidnd, vyapisini, hacmini, formunu ve atmosferini canlandirabilmektir
(Brooker,Stone,2011). ki boyutlu ve ti¢ boyutlu gizimleri ic mimar Brooker asagidaki

sekilde tanimlamaktadir.

Ortogonal (iki boyutlu): Plan, cephe, kesit gibi cizimler projenin niteliklerini
anlatmaktadir (Resim 3.15).

Resim 3.15 iki boyutlu plan ¢izimi érnegi

(http://www.sanalogretim.com/)


http://www.sanalogretim.com/
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Plan, 6zgin yapinin ve mekanlarin yerlegsim duzenini gostermektedir. Duvarlari,
mobilyalari, pencereleri ve kapilari ortaya ¢ikarmak amaciyla binanin, gégus hizasi

yuksekliginden yukarisi kesilip ¢ikariimis gibi disinalebilir.

Kesit, bir bina boyunca diklemesine kesilmis bir dilim gibi disunulebilir ve bir ic
mekanin hacimsel dlzenlenisini, bunun mevcut yapiyla olan iligkisini gostermektedir.
(Resim 3.16). Cephe ise bir binanin dis yuzeyinin iki boyutlu ¢izimi olarak

tanimlanabilmektedir

Resim 3.16. Kesit, bir bina boyunca diklemesine kesilmig bir dilim goérantusudur

(Kilmer,1992)

Ug boyutlu gizimler: Genellikle bir yapinin tasarlanip uygulandiginda nasil olacagina
dair bir izlenim edindirmek amaciyla yapilmaktadir. Cogunlukla perspektif ya da
aksonometrik ¢izimler tercih edilmektedir ve bir mekanin etkisini anlatmak igin
kullaniimaktadir (Resim 3.17).
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Resim 3.17. Ug boyutlu gizim érnegi

(http://archistrator.deviantart.com/art/Architectural-Drawing)

Bir ic mimarin buatin bu anlatimlari kullanmasi gerekebilmektedir bunun igin de
teknolojiler, bilgisayar yazilimlari tercih edebilir. Gunimuzde bu amaca hizmet eden
¢ok sayida bilgisayar destekli tasarim yazilimi bulunmaktadir. Bu yazilimlar arasinda i¢
mimarlk gibi farkhh meslek gruplarina hitap eden ve yine bu alanlara gére gelisme

gosteren yazilimlar bulunmaktadir (Uslu,2008).

Model tabanl tasarimda calismanin temelini U¢ boyutlu model olugturur. Kagit
Uzerindeki eskizler bilgisayar destekli tasarim ortaminda modellenir. Akilli nesneler
modele mimari detaylarini kazandirir. Planlar, kesitler, gérinusler ve perspektifler
modelden otomatik olarak elde edilir. Tasarim verilerinin G¢ boyutlu bir modele
dayanmasi, U¢ boyutlu modelin iki boyutlu uygulama paftalarini kendiliginden
olusturabilmesi demektir. Bu durum hem zaman kazandirmaktadir hem de proje
verilerinin farkli ¢izim tiplerine aktariimasi sirasinda dogabilecek hatalari ortadan

kaldirmaktadir. Model tabanl tasarim mantidiyla ¢alisan yazilimlar ile ister ¢ boyutlu
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modeli olusturarak tasarima baglanir, istenirse de iki boyutlu plani gizerken ¢ boyutlu
mimari model kendiliginden olusturmaktadir. Kesit, goriinis ve perspektifler de bu
modelden otomatik olarak elde edilmektedir. Model ve uygulama cizimleri baglantihdir,
herhangi birinde yapilan dedisiklik tim projede gerceklesmektedir (Bardak, 2007).
Batin bu gizimler olusturulurken kullanilabilecek c¢esitli ydntemler bulunmaktadir.
Bunlar sektorde standart haline gelmis AutoCAD, Vectorworks, 3DStudio Max, formZ
ve Photoshop gibi dijital yazihmlardir (Brooker,Stone,2011).

Bu baglamda Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim Programlarindan (CAAD-Computer
Aided Architectural Design) ic mimarlik sektorinde siklikla kullanilan bazi yazilimlar

incelemek dogru olacaktir:

Autocad Yazilimi (Autodesk firmasi): Teknik ¢izim alaninda kullanicilara buyuk kolaylk

yaratmis vektdr bazinda g¢alisan program, bilgisayar destekli tasarim yapan kullanicilar
icin geleneksel sunum yontemlerinde kullanilan rapido, eskiz kagidi, sablon gibi klasik
¢izim gereclerinin goérevlerini bilgisayar ortaminda gergeklestirmektedir (Gimus,2007).
Program 1977°de baslanan ve 1979da piyasaya surtlmuis olan Interact CAD isimli bir
programdan turetilmigtir. AutoCAD 1982’den beri kullanilan, iki ve U¢ boyutlu bilgisayar

destekli tasarim ve gizim yazihmidir.

Autodesk firmasi tarafindan pazarlanmis ve geligtirilmigtir. AutoCAD mikrobilgisayarlar
Uzerinde dahili grafik kontrolorleri ile ¢alisan bir yazilim olarak ilk 1982’de piyasaya
sunulmustur. Gandmuize kadar bir¢ok sUrimu piyasaya sunulmustur. Cesitli dillerde
(Almanca, Fransizca, italyanca, ingilizce, ispanyolca, Japonca, Korece, Basitlestirilmis
Cince, Geleneksel Cince Portekizcesi) ve cesitli alanlarda (AutoCAD Mimari, AutoCAD
insaat 3B, AutoCAD Elektrik, AutoCAD Harita 3B, AutoCAD Mekanik, AutoCAD MEP
(makine, elektrik ve tesisata yénelik), AutoCAD Striktir Detaylama, AutoCAD P&ID)
kullanilmak Uzere olusturulan strimler programin siklikla ve birgok alanda

kullaniimasini agiklayabilmektedir (URL 10).
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Resim 3.18. Autocad 2012 strimidndn araydzinin géranima

(http://tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:AutoCAD_2012_Arayuz)

Yazilimin mimariye yonelik siriminde hazir iki boyutlu ve G¢ boyutlu Urtnler, gesitli
kalinlikta duvarlar, kapi ve pencere modelleri bulunmasiyla beraber, diger surimler igin
de sektorde hazir urlnlerin kolaylikla bulunabilmesi proje gizimini kolaylastirmaktadir.
Ayrica detayli i¢ mimari c¢izimlerde katmanlar(layer) olusturarak c¢izim yapilimasi
pratikligi artirip projenin istenilen alana yonelik ¢izimini (tavan, elektrik, sabit donati,

zemin déseme ve bunun gibi ) daha kolay hazirlamayi saglamaktadir.



Resmi isim Versiyon Cikis Sirasi Cikag T arihi
AutoCAD Version 1.0 10 1 1382, Arslik
AutoCAD Version 1.2 1.2. 2 1883, Nisan
AutoCAD Version 1.3 1.3. 3 1983, Ajustos
AutoCAD Version 1.4 1.4. 4 1883, Ekim
AutoCAD Version 210 20 5 1884, Ekim
AutoCAD Version 2.1 10 [i] 1985, May s
AutoCAD Version 25 1.2, T 1988, May s
AutoCAD Version 28 28. 8 1987, Misan
AutoCAD Release 9 90 9 1987, Eylal
AutoCAD Release 10 100 10 18838, Ekim
AutoCAD Release 11 110 11 1880, Ekim
AutoCAD Release 12 1210 12 1992, May s
AutcCAD Release 13 13.0 13 1994, Kasim
AutoCAD Release 14 140 14 1997, Subat
AutoCAD 2000 150 15 1959, hMart
AutoC AD 2000i 15.1 18 2000, Haziran
AutoCAD 2002 15.6 17 2001, Mays
AutoC AD 2004 180 18 2003, Mart
AutoCAD 2005 18.1 19 2004, Mart
AutoCAD 2006 18.2 20 2005, Mart
AutoCAD 2007 17.0 21 2006, Mart
AutoCAD 2008 17.1 2 2007, Mart
AutoCAD 2009 17.2 o] 2008, Mart
AutoCAD 2010 180 24 2009, Mart 24
AutoCAD 2011 18.1. o] 2010, Mart 25
AutoCAD 2012 18.2 i 2011, Mart 22
AutoCAD 2013 180 a 2012 Mart 27
AutoCAD 2014 18.1. 28 2013, Mart 28
AutoCAD 2015 200 b ] 2014, Mart 27

Tablo 3.1. Bilgisayar destekli program Autocad’in yillara gore gikan surimleri

(http://emakansiklopedisi.com/wiki/autocad)

79



80

AutoCAD programi igin yillara gére dizenli ve uzun bir tablo hazirlanabiliyor olmasi
bile, bu programin bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinin iginde nasil bir yere sahip
oldugu ve ne kadar 6ncl oldugu hakkinda agik bir fikir verebilmektedir (Tablo 3.1).

Sketchup Yazilimi__(Google firmasi): Bu program, mimarlar, muahendisler, film

yapimcilari, oyun gelistiricileri ve tU¢ boyutlu modelleme gerektiren hemen her alandaki

kullanicilar i¢in tasarlanmig bir modelleme yazilimidir.

Bu programin arayuzunin dider cizim programlari kadar karmasik olmamasi, farkh
alanda caliganlarca ilgi gérmesini, giderek yukselen bir taninirhk ve kullanici tabanina
kavusmasini saglamaktadir (URL 11). Yazilim, kullanimi kolay bir ugboyutlu

gorsellestirme yazilimi olarak sunulmaktadir.
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Resim 3.19. Sketchup yaziliminin araylizu

(http://www.instructables.com/id/Converting-From-Sketchup-to-Blender)

Programin birgok komutta kolaylik saglamasi ve program araylzinin karmagsik
olmamasi hem profesyoneller hem de 6grenciler tarafindan tigboyutlu ve gorsellestirme
gizimleri icin kullaniimasini saglamaktadir (Resim 3.19). Programin kisa ve gabuk
hamlelerle detaysiz ama c¢abuk projeler olusturmasi, c¢ok sayida hazir obje
bulundurmasi ve diger yazilimlarla paralel uzantilara sahip olmasi; O6zellikle
projelendirmenin fikir asamasinda alternatifler gelistiriimesini ¢abuklastirmakta ve bu

safhalarda siklikla tercih edilmektedir.
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3DStudioMax _Yazilimi_(Autodesk firmasi): Ucboyutlu modelleme yazilimi; detayl

modelleme, animasyon, similasyon, oyunlar igin gorsellestirme ¢6ztmleri, film ve
grafik sanatgilari igin kapsaml modelleme ¢6zimleri saglamaktadir. 3ds Max karmasik,
yiksek ¢ézundrlUklh objeler ile galismak icin genel verimliligi artirarak yeni araglar ve

hizlandiriimis performans sunmaktadir (URL 12) (Resim 3.20).
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Resim 3.20. 3D Studio Max arayuzi
(http://homeize.com/making-of-white-interior)

Program sayesinde gergcege cok yakin, mekandan cekilmis bir fotograf ile ayirt
edilemeyecek kalitede gorseller elde edilebilmektedir. Eklenti yazilimlarin (Vray gibi)
yuklenmesi ile daha gercekgi goruntiler saglanmaktadir. Programin birgok kullanim
alanina hitap ediyor olmasi ve yazilima yapilacak eklentilerle gercege c¢ok yakin
goruntiler alinabiliyor olmasi programi karmasiklastirip kullanimini gtglestirmektedir.
ic mimarlik gizimlerinde bir projeyi bastan sona olusturmak kolaylikla gergeklesmez,
ancak 6zel bir mobilya tasarimi igin de basarili gorsellerle sonu¢ vermektedir.

Vectorworks Yazilimi (Nemetech Firmasi): Vectorworks mimari yazilimi ile, eskizden

bina modellemeye kadar birgok alanda ¢izim yapmaya olanak tanir. Diger tGg¢boyutlu

cizim programlarindan farkh olarak programin maliyet hesaplama ve analiz
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hesaplamalar fark yaratmaktadir (URL 13). Programin dretici firmasinin bilinirligi fazla

olmadigi i¢in i¢c mimarlik uygulamalarinda ¢ok kullaniimamaktadir.

Cinema4D Yazihmi (Maxon Firmasi): 3 boyutlu tasarim yazilimi yaygin olarak Almanya

ve civarindaki Ulkeler kullanmaktadir fakat son zamanlardaki performans artiglari ile
diger Ulkelerde de bilinirligini arttirmaktadir (URL 14). Yazihmin kullaniminin kolayhgi
ve goruntl kalitesinin ylUksek olmasi i¢ mimarlik alaninda da kullaniimasini

saglamaktadir.

Archicad Yazilimi (Graphisoft Firmasi): Graphisoft tarafindan mimarlar icin uretilen (g

boyutlu Bilgisayar Destekli Tasarim yazilimidir. Yazihm Apple kisisel bilgisayarlar icin
piyasaya strmustir. Graphisoft firmasi, 1993 yilindan beri yazilimin Windows isletim
Sistemi'nde calisan sUrUmlerini de Uretmektedir. ArchiCAD her an istenilen bakis
agisina uygun gercek U¢ boyutlu goéruntlyd, cerceve, gerideki cizgileri gizlenmis,
renklendirilmig veya foto realistik goruntileri program veya modul degistirmeden tek bir
komutla elde edebilmektedir (URL 15). Bu kullanimi ile Revit isimli programa paralel

oldugu sdéylenebilmektedir.

Interior CAD isimli yazilim ise ic mekanlarda zemin désemesinden aydinlatmaya kadar
bircok hazir obje bulundurmakta ve bunlara ek olarak modellenen projenin maliyet

hesabini (gerekli veriler girildiginde) yapabilmektedir.

Bu programlarin disinda siklikla kullanilan Revit (Autodesk), Infowood, Kitchendraw
gibi birbirine benzeyen ancak kimi kullanimlari ile farklilasan birgok bilgisayar destekli
yazilim bulunmaktadir. Her biri farkli yonleri ve yazilimlariyla i¢ mimari projelendirmede
kullanilabilen batin bu programlar hem tasarim asamalarinda basit taslaklar

olusturmak icin hem de gorsellestirmeler igin kullanilabilmektedir.

3.3.3.Dijital Gorsellestirme ve Sunum Programlari

Musteri igin hazirlanan sunum paftalarinda genellikle perspektif ¢alismalar tercih
edilmektedir. Bunun sebebi perspektiflerin gercekgi gorintiler saglamasi ve
olusturulacak mekan ile ilgili fikir verebilmesi olarak goértlmektedir. Gergekgi goruntu;
malzeme, doku, 1sik, renk gibi 6zellikler ile Bilgisayar Destekli Cizim yazilimlarinda
saglanmaktadir (Uslu,2008). ic mekan tasariminin bilgisayara aktariminda malzemeyi

dogru secmek gerekmektedir. BOylece bilgisayar gercedge en yakin malzemeyi tasarim
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Uzerinde gdstermeye yardimci olmaktadir. Gergek malzeme mevcut oldugunda onu
tarayici yardimi ile bilgisayara aktarmak ve tasarimda kullanmak mumkundur (Bardak,
2007). Bitki, agag, insan gibi bir takim goérsel 6Jeler eklenerek daha gergek¢i sunumlar

olusturulabilir.

Bilgisayarda ortaya c¢ikan model her agidan gorulebilen, iki ve Ug¢ boyutlu olarak
algilanabilen, maket niteliginde bir ¢izimdir. Maketin yerine konulan modeller maketlerin
yaptidi islevleri yerine getirirken gesitli gorsel 6geler ve etkiler eklenebilir ve animasyon
Ozelligi ile hareketli videolar Ozellikle U¢ boyutlu Bilgisayar Destekli Tasarim
yazilimlarinda projenin istenen agilarina kamera vyerlestirilerek, fotogercekgi
gérintileme (render) yapilabilmektedir (Uslu,2008). Ozetlemek gerekirse bilgisayarda
yapilan i¢ mimari modellerin daha gergekgi bir gortintilye dénusturilmesi (fotogercekci
goérintileme programlari), kimi zaman bu modellerin kamera ve dogal efektleri ile
(rGzgar, yergekimi, yagmur, gunes vb.) birden ¢ok goruntu ile video haline getirilmesi

(animasyon yapilmasi) gerekmektedir.

Fotogercekci gdéruntileme; kullanicilar tarafindan da bilinen adiyla render,

(bilgisayarda) cizilmis olan ham modeli bir program araciligiyla isleyip resim haline
cevirmektir. Bu islemi gergeklestirmek igin c¢esitli bilgisayar yazilimlarina ihtiyag
duyulmaktadir. Render islemi, mimarlik, bilgisayar oyunlari, simulatorler, sinema ve
televizyon gibi sektorlerde siklikla kullaniimaktadir. Bunlarin disinda bu iglem
bilgisayarla tasarim yapilan bitin sektdrlerde gerceklestirimektedir. Render islemi,
bilgisayarin islemcisine ¢ok fazla yuk getirdiginden uzun zaman alabilmektedir ve bu
sebeple yuksek performansli bir bilgisayara gerek duyulabilir. Kullanilan iglemci hizi ve
adedi render suresini etkilemektedir. Bazi yardimci programlar ile birden fazla
bilgisayarin ortak g¢alismasi saglanabilmektedir (URL 16). Foto gercekg¢i yazilim
programlarinda programin igleme mantigi; alana belli bir pozisyon ve yonde verilen
butln i1sinlarin dogru transferlerle verilmesi ve sabit kalmasidir. Yayilan ve yansitilan
Isiklarin eksilmeden ve dogru yonde ilerlemesini hesaplayan bir denklem uzerine
kurulmustur. Render yazilimlarinda i¢ mimarlar tarafindan c¢ogunlukla Vray
kullanilmaktadir. Bunun disinda MentalRay, Maxwell Render, Brasil R/S gibi foto

gercekgi gorintileme yazilimlari da bulunmaktadir.

Animasyon; dilimizde canlandirma anlamini tagsimaktadir. Fransizca “Anime”
sbzcugunden alinmig ve dilimize de vyerlesmistir. Fransizcada “Anime” s6zcigd,
canlandirma anlamina gelmektedir. Bilgisayarda yapilan c¢izgi fiim ve benzeri

canlandirmalar da animasyon olarak adlandiriimaktadir (Megep,2007).


http://tr.wikipedia.org/wiki/Mimarlık
http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar_oyunları
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Simulatör&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sinema
http://tr.wikipedia.org/wiki/Televizyon
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Animasyon genel anlamda hareketli gérintu olusturma teknigidir; el gizimleri, fotograf
teknikleri, bilgisayar ortaminda iki boyutlu imajlar, G¢ boyutlu dijital modeller ya da
fiziksel modeller kullanilarak goéruntiler tek tek olusturulur. Ayri ayri olusturularak bu
kareler saniyede minimum 16 kare hizla gdsterildiginde g6z bunu hareketli gérintu
olarak algilar. Mimarlikta U¢ boyutlu dijital modelin animasyonu genellikle projenin

sunum asamasinda kullanilmaktadir (Akipek ve inceoglu,2007).

Bilgisayar destekli sunumun en gelismis dizeyi canlandirmadir. Yaratilan modelin
icinde gezilebilir, degisik zaman dilimlerinde (gundiz gece) goruntulenebilir. Tasarimin
canlandiriimasi bir senaryo dahilinde ve 1sik, sahne ve kompozisyon bilgisine sahip bir

tasarimci ile mimkuin olabilmektedir (Toker, 1994 ) (Resim 3.21).

Resim 3.21. 3ds Studio Max programi 2015 strimiinde populasyon dzelligi ile

sahneye insan yerlestirme

(http://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview)
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Ug boyutlu animasyon ve grafiklerin énemi her gegen giin artmaktadir. ilerleyen
teknoloji ve ihtiyaglar zaman igerisinde goérselligin 6n plana c¢ilkmasina sebep
olmaktadir. Ozellikle sinema sektdriiniin son yillarda yogun bir bigimde bilgisayar grafik
ve animasyonlarina yer vermesi, bilgisayar oyunlari ve eglence sektorinin eskiye
oranla blylk adimlarla buyimesi dikkatlerin G¢ boyutlu programlarina g¢evrilmesine
sebep olmaktadir. Ozellikle kullandigimiz bilgisayar sistemlerindeki performans artisi
ve gorsel alandaki gelismelerle beraber Gg¢boyutlu programlarin fonksiyonu artmaktadir
(URL 17) (Resim 3.22).

Resim 3.22. 3ds Studio Max programi 2015 strimuinde populasyon 6zelligi ile

sahneye insanlar koyma ve Kkisileri 6zellestirme

(http://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview)
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iki ve Ug¢ boyutlu Bilgisayar Destekli Cizim yazilimlarinda cesitli 1sik etkilemeleri
kullanilarak yapinin gunun belli saatlerinde ne gibi i1sik etkilerinde algilanabilecegi test
edilebilmektedir. Ayni zamanda kameranin takip edebilecedi bir yol cizilerek yol
Uzerinde (belirlenen bakis yuksekliginde), isverene mekan iginde dolasiyor etkisi
yaratilabilir. Béylece U¢ boyutlu ortamda i¢ mekan test edilerek tasarimda yenileme ve

yaraticilik sirecinde hiz kazaniimis olmaktadir.

Resim 3.23. 3ds Studio Max programi 2015 surimunde populasyon 6zelligi ile

sahneye insanlar yerlestirme ve ivme verme

(http://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview)
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Duzenleme ve sunum programlari; yapilan projenin konseptinden, ¢izim asamalarina,

plan ve teknik gizimlerden bilgisayarda olusturulan fotogergekgi gorintilere kadar proje
ile ilgili bilgi ve icerigi bir paftada dizenlemeyi saglamaktadir. Bu agsamalari kapsayan
bir pafta; ofis programlarindan, photoshop, coreldraw ve bunun gibi gok daha kapsamli

yazilimlara kadar birgok program kullanilarak olusturulabilir.

Tasarimcilar, hayal ettiklerini gbrsel olarak ifade etmek icin ¢esitli sunum teknikleri
kullanirlar. Ornegin, geleneksel sunum yéntemleri ile maketler yaparak, teknik resim
gizerek veya gunumizde vyaygin olarak kullanilan bilgisayar teknolojileri ile
olusturduklari  sunumlarini  bilgisayar ortaminda hazirlayarak kendilerini ifade
edebilmektedirler (Topgu,2012).
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3.4. Bolim Sonucu

Bu bolimde i¢c mimarlkta kullanilan teknolojik cihazlar, bilgisayar destekli tasarim

yazilimlari ve temel ofis bilgisayar programlari incelenmektedir.

Bilgisayar programlari ve teknolojik aletler tasarim egitim alanlarinda ve i¢ mimarlik
uygulama sireclerinin bircok asamasinda kullaniimaktadir. Bu boélimde profesyonel i¢
mimarlik sureci boyunca kullanilan tim teknolojiler ele alinmaktadir. Teknolojiler
incelenirken meslek uygulama sirasi goz onune alinmis, elektronik aletlerden
baslanarak, gdrsellestirme yazilimlarina kadar kullanilan teknolojiler bagliklar altinda

incelenmistir. Bélim temel olarak ¢ baslik altinda olusturulmustur,
e Teknolojik Cihazlar ve Makineler
¢ Bilgisayar Teknoloijileri
¢ Bilgisayar Destekli Tasarim

Teknolojik cihazlar ve makineler bashgi altinda; migsteri gériisme asamasindan,
belgelendirme ve 6lgu alinmasi asamalarina kadar kullanilan teknolojiler irdelenmeye

cahlisiimistir.

Bilgisayar teknolojileri bashgi altinda ise ofis programlari ve iletisim teknolojileri
irdelenmistir. Bilgisayar teknolojileri meslek slrecinde sdzlesme hazirlanmasindan
sunuma kadar birgok adimda kullaniimaktadir. Bu hamleler; sézlesme veya sartname
hazirlanmasi, sunum vyapilmasi, takvim olusturma, bitgce hesaplamalari, musteri

goérismeleri ve iletisimi ve bunun gibi siralanabilmektedir.

Bu asamalardan sonra tasarima ve ¢izime gecilmektedir. Dolayisiyla bilgisayar destekli
tasarim bash@l altinda da tasarim slreci, teknik c¢izim olusturma, programlama,
gorsellestirme icin kullanilan yazilimlar agiklanmaktadir. Bu yazilimlar disinda tasarim
ve belgelendirme slresinde kullanilan tabletler de bu baslk altinda incelenmistir.
Tabletler hem belgelendirme hem ¢izim asamasinda kullaniliyor olmasina ragmen bu
konu iginde incelenmesinin sebebi; cogunlukla eskize yardimci bir cihaz olarak

kullaniminin daha ¢ok tercih edilmesidir.

Ozetle eskiz ve fikir calismasinda tablet kullanimindan baslayarak, tasarim sirecinde

bilgisayar cizim ve gorsellestirme yazilimlari ile uygulama asamasinda kullanilan
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cihazlara kadar teknoloji, ic mimarlik ile i¢ ice gegmekte ve ayrilamaz bir kavram olarak
tanimlanabilmektedir. Bu sebeple bdélimde irdelenenler &zellikle i¢ mimarliktaki
kullanim alanlari géz éniinde bulundurularak kullanim sirasi ile incelenmistir. i

mimarlikta kullanilan teknolojiler,

Olciim cihazlari

o Fotograf makineleri

o Ofis programlari

o lletisim teknolojileri

e Tabletler

e Projeksiyon cihazi

o Teknik ¢izim yazilimlar

o Gorsellestirme yazilimlari

e Programlama yazilimlari

e Yazicllar, olarak siralanabilmektedir.

ic mimarlik meslek siirecinin her asamasinda teknoloji kullanilabilmektedir. Bu
adimlarin her birinde kullaniimasa da c¢ogunlulugunda kullaniimasi ginimuz
kosullarinda zorunluluk olarak tanimlanabilmektedir. Ornedin eskiz asamasi higbir
teknoloji  Grdnd kullanilmadan yapilabildigi gibi tamamen teknolojik Griin destegi
saglanarak da uygulanabilmektedir. Ancak glinimiz kosullarinda bunun disindaki

durumlarda ve asamalarda teknolojinin eksikligi s6z konusu olamamaktadir.
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4. BOLUM - SONUGC

ic mimarlik insanoglunun ilk barinma kavramindan gelen bir ihtiyag olarak
tanimlanmaktadir. i¢ mimarlik mesleginin profesyonel bir meslek dali olarak ortaya
cikisi 19. yuzylla rastlamaktadir. Meslegin kurumsallasmasi ve yapilanmasi ise;
egitimin siirecinin de gelismesi ile 20. Yizyilin ilk yarisinda gerceklesmistir. ikinci
Dunya Savagl sonrasinda da Bauhaus anlayisinin yayilmasi ic mimarlik egitim
anlayisinin gelismesini, meslegin olgunlasmasini saglamistir. Kisacasi; tarihin ilk
¢aglarindan bu yana i¢ mimarhigin profesyonel bir alan olarak goérildigi sirenin
sadece son iki yuzyil oldugu sdylenebilmektedir. Dolayisiyla; bu son iki ylzyildaki
teknolojik gelismeler ve mesledin kendisi dikkate alindijinda ikisi arasinda bazi

paralellikler gértlmektedir.

Meslegin profesyonellesmesinde sanayinin ve teknolojinin etkisi yadsinamaz. Bu
sebepledir ki; ic mimarlik tasarim surecinde teknolojinin kullaniimasi kaginilamaz bir
gercektir. Ozellikle tasarim siirecinin sonunda elde edilen mekanlarda iki ve i¢ boyutlu
gorsellestirmeler bilgisayar destekli yazilimlar ile gergeklestiriimektedir. Ancak
glinimuzde teknolojinin kullanimi sadece tasarim sirecindeki bu yazilimlar ile sinirh

degildir. ic mimarligin bitiin siirecinde teknolojinin kullanimi s6z konusu olmaktadir.

ic mimarlik meslek siireci birbirini takip eden; ya da kimi zaman geri doéniisleri olabilen
bir sirectir. isin alinmasi asamasindan teslimine kadar cok farkli uygulamalar ve

eylemler gerektirmektedir.

Meslek stlrecinde, yapilan isin dlgegine ve kapsamina bagh olarak kimi asamalar
uygulanma ihtiyaci duyulmadigindan atlanabilir. Bu durumun aksine bazi asamalarda
da tekrarlamalar séz konusu olabilmektedir. is akisi konusunda karar verecek olan;

tasarim ekibi veya i¢ mimarin kendisidir.

ic mimari uygulama sireci; uygulama alanindan irdelendiginde proje yonetimi
gerektirmektedir. Proje ydnetimi igin mimarlikta, cesitli yontemler ve kullanimini
pratiklestiren bilgisayar yazilimlari bulunmaktadir. Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplin
olarak paralel uygulandigindan; proje yonetim sistemleri, ic mimarlik disiplininde de
kullaniimaktadir. ikinci bdliimde deginildigi iizere PERT ve CPM sistemleri mimarlikta
kullanilan en yaygin programlama sistemleridir. Bu sistemlerin i¢ mimarlikta da

kullanimi mimkiin olmaktadir.
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ic mimarliga 6zgl uygulamalar ve programlamalar, mimarlik disiplininden daha az
sayidadir. En bilingli ve profesyonel yaklasim Pile(2007)'in getirdigi Oneri olarak
gorulmektedir. Mesleki surecin iyi algilanabilmesi icin Pile’in getirdigi bu Oneri tez
¢alismasinin ikinci bélimde asama asama incelenmistir. Mesleki uygulama sirasinda
kullanilan teknolojiler ve bilgisayar destekli tasarim yazilimlari da Uguncu bolumde

incelenmistir.

Bu arastirma ile incelenmek istenen; Ug¢linci bdlimde incelenen teknolojilerin, ikinci
bolumde incelenen asamalarin hangilerinde kullanildiginin algilanmasidir. Bunun
anlasilabilmesi icin asamalarda kullanilan veya kullanilabilecek donanim, yazilimlar ve

Urdnler incelenmis, asagida siralanmistir. Bunlar;

Olguim cihazlari

o Fotograf makineleri

e Ofis programlari

o lletisim teknolojileri

e Tabletler

e Projeksiyon cihazi

e Teknik ¢izim yazilimlari

o Gorsellestirme yazilimlari
e Programlama yazilimlari
e Yazicilar’drr.

Tim bu teknolojiler birbirinden farkli adimlarda kullaniimaktadir. i¢c mimarlik meslek
surecinin yedi ana baslikta incelendigi géz énidnde bulundurulursa; kullanilabilecek

teknolojileri de bu paralelde siralamak dogru olmaktadir.

ilk asama olan; proje baslangi¢c asamasinda; musteri ile goérisilmekte, proje kapsami,
bitce, takvim planlamalari yapilmakta, ardindan yapilan gériismeler ve edinilen bilgiler
cercevesinde soOzlesme imzalanmaktadir. Sdzlesme imzalandiktan sonra tasarim
sureci planlanmaya baslanmaktadir. Bu ilk asamada yapilan goérismeler proje

surecinin gidisatini belirlemektedir. Gérismelerde musteri ve i¢ mimar iligskisinin nasil
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olacagi ortaya ¢ikmaktadir. Projenin ilk fazi olan baslangi¢ siresinde takvim ve butce
planlamalari, sézlesmeler igin kullanilan bilgisayar yazilimlari bulunmaktadir. Proje
baslangi¢c asamasindaki tim adimlar ve bunlarin birbiri ile olan iligkileri asagidaki
tabloda belirtilmistir (Tablo 4.1).

Miisteri ile Gorlisme

Proje Kapsaminin Belirlenmesi

Biitce ve Takvim Olusturulmasi Programlama Yazilimlar

Kadronun Tespit Edilmesi

Tasarim Sirecinin Planlanmasi Programlama Yazilimlari

PROJE BASLANGICI

Uygulama Yapilacak Mekanlarin irdelenmesi

NN\ NN
v dadh dh dh 4i 48 2

Miisteri ile Sozlesme imzalanmasi Ofis yazihmlan

Tablo 4.1. Proje baslangig asamasi ve kullanilan yazilimlar (Ozer, 2014)

Proje baglangici asamasinda musteri ile gorisme, kapsam belirleme, uzman kadroyu
tespit etme ve gelinen noktayl irdeleme konularinda teknoloji kullanimi mdmkin
olamamaktadir. Yedi adimdan sadece Ucunde bilgisayar yazilimi kullanimi
mUmkindir. GanUimizde bu ¢ asamadan sadece sOzlesme imzalanma bolimi
zorunlu bir teknoloji kullanimi gerektirmektedir. TUm bunlarla beraber, baslangi¢
asamasinin genelde igsin alinmasi asamasi olarak goéruldigu g6z O6nunde
bulundurulursa; igin alinmasinin teknolojinin ne kadar dogru ve c¢ok kullanildidi ile
alakali degil, ic mimar ve ekibinin ne kadar deneyimli ve isinde uzman olduguyla iligkili

oldugu goérilmektedir.

Programlama asamasi ise; genel olarak bilginin toplandigi, kayitlarin tutuldugu,
listelerin hazirlandid1 ve gerekli zamanlarda goérismelerin yapildigi asamadir.
Neredeyse her adimda teknoloji ve bilgisayar destekli tasarim kullanimi mimkin
olmaktadir (Tablo 4.2).
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Proje igin On Aragtirma Yapiimas iletisim Teknolojileri

Olciim, Kayit Cihazlari

Mekan Arastirmasinin Hazirlanmasi ve Edinilmesi

Goériagme Yapilmasi ve Bilgi Toplanmasi iletisim Teknolojileri

On Programin Hazirlanmasi

On Programin Miisteri ile incelenmesi Yazici, Projektdr

Programlama Yazilimlari

)
>
2
B |programiama Yaziimlar
2
2
2

Musteriden Program Qnayinin Alinmasi

PROGRAMLAMA
NN NN

Kesin Programin Hazirlanmasi ‘

Bitisik Calismalarin Hazirlanmasi » Programlama Yazilimlari

Tablo 4.2. Programlama asamasi ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)

Programlama asamasinin her bir adiminda teknoloji kullanilabilmektedir. Ornegin;
mekan arastirmasinin yapilmasi rolove almayi ve belgelemeyi gerektirmektedir. Bu
islem sirasinda teknolojik olgim cihazlari, belgelemeye yardimci kayit cihazlari,
fotograf makineleri, 6lcim sirasinda yardimci olabilecek tabletler kullaniimaktadir. Bilgi
toplanmasi sadece mekan ile ilgili bir gereklilik degildir. Ayrica kullanicidan
gereksinimleri ile ilgili bilgi toplamak ve tasarlanacak alan ile ilgili bilgileri (hastane
tasarimi var ise gerekli dlguleri 6grenmek, muze tasarimi yapiliyorsa gerekli aydinlatma
bilgilerini almak vb.) edinmek gerekmektedir. Bu noktada dogru kullanildiginda internet
yardimcl bir kaynak olabilmektedir. Ancak sadece internet kullanimi degil, konu ile ilgili

yazili kaynaklara da ulasmak gerekmektedir.

Tasarim Yazilimlar

c On Tasarimin Gelistirilmesi

Tasarim Yazilimlar

C Avan Proje Hazirlanmasi

Yazicl, Projektér

C Miigteri ile Projenin incelenmesi

Projenin Gdzden Gegirilip Dlzenlenmesi Tasarim Yazilimlar

KAVRAM GELISTIRME

vdhdh Ah 4h 4

Migteriden Proje Onayinin Alinmasi iletisim Teknolojileri

Tablo 4.3. Kavram gelistirme agamasi ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)
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Kavram gelistirme asamasi; projenin taslaginin ve althginin olustugu bélumdur. Proje
geligtirilip, avam hali Gzerinden kullanici veya musteri ile goéristlmektedir. Bu asamada
bir konsept olusturulmalidir. Ayrica proje ile ilgili bilgiler edinmek gerekmektedir.
Bunlarin tamami kKigisel tecribe gerektirmektedir. Hi¢bir teknoloji veya teknoloji tGrind
bu kavramlari bir araya getirip ortaya bir proje ¢ikaramamaktadir. Tasarimci bunu
uygularken teknolojiden faydalanabilmektedir. Bu asamada tasarim yazilimlari gizim
tabletleri ve iletisim teknolojileri kullanilabilmektedir. Bu noktada g6z &nlnde
bulundurulmasi gereken; teknolojinin sadece yardimci bir eleman oldugu, tasarimci

veya i¢c mimar olmadan ¢izim yapilamayacagidir (Tablo 4.3).

Bu sirecgte teknolojinin yetersiz kaldigi noktalar mevcuttur, ¢lnki tasarim insan
tarafindan yapilan insana ydnelik bir eylemdir; i¢inde bir¢ok bilgi birikimi ve duyarlilik
barindirir. insana ait bu ézelliklerin dijital ortama aktariimasi mimkin degildir. Bu
alandaki gelismelerde dikkat edilmesi gereken nokta; insan olan tasarimcinin yerini
almaya yonelik calismalardan ziyade insan olan tasarimciya fayda saglayacak
calismalar yapiimasidir (Uslu,2008). Sonug olarak kavram gelistirme asamasi teknoloji

destekli; ancak tasarimci odaklidir.

Cizimlerin Hazirlanmasi Tasarim Yazilimlari

Malzeme Segimlerinin Yapilmasi

Aydinlatmanin Planlanmasi Tasarim Yazilimlar

Satin Alinan Uriinlerin Segimi

Renk Segimlerinin Yapilmasi

Maliyet Hesabi Programlama Yazilimlari

Tasarimin Son Hali ve Kesin Bltge Ofis yazilimlari

TASARIMIN GELISIMI

Maliyetin Miisteri ile Incelenmesi Yazici, Projektor

Gereken Degisikliklerin Yapilmasi Programlama Yazilimlari

Fa¥aVaValalaVa¥a¥ae
A A LA

Misterinin Tasarim ve Maliyeti Onaylamasi iletisim Teknolojileri

Tablo 4.4. Tasarimin Gelisim asamasi ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)
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Tasarim gelistirme; ikinci bolumde de agiklandigi gibi cok sayida asama
gerektirmektedir. Bu eylemlerin her birinde teknoloji kullanimi mimkuinduar. Butin bu
igslemler icin farkli yazilimlar bulunmaktadir. Bunlarin kullanimi, Ornegin; maliyet
hesaplarinin yapilmasi, yardimci bir yazilim ile zaman tasarrufu saglayabilmektedir
(Tablo 4.4).

Proje sunumunun vyapilma amaci, musteriye cesitli alternatifler sunarak projeyi

onaylatmak ve uygulama asamasina ge¢gmek oldugu icin énemlidir (Uslu,2008).

Uygulama Cizimlerinin Hazirlanmasi Tasarim Yazilimlari

Tasarim Yazilimlari

SURECI

Teknik Sartnamenin Hazirlanmasi » Ofis yazilimlari

Tekliflerin ve Maliyet Tahminlerinin Olusturulmasi Ofis yazilimlari

c Detay Cizimlerinin Hazirlanmasi

TASARIMIN UYGULAMA

Satin Alinacak Sipariglerin Hazirlanmasi » Ofis yazilimlari

Tablo 4.5. Tasarimin uygulama sireci ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)

Gunumuzde uygulama sirecinde kullanilan tasarim ve ofis yazilimlari birer zorunluluk
olmaktadir. Mimarlik ofislerinin birgogunun kullandigi bu yazilimlar olmadan tasarim
onayinin alinmasi ve tasarima gecilmesi s6z konusu olamamaktadir. Bilgisayar destegi
kullanilan c¢izimlerde cesitli acgilardan bakilan mekandan gérintiler kaydedilerek
misteriye sunum yapilmaktadir. Bilgisayarlar ic mekan sunum asamasinda, projeyi
gizen kisiye zaman kazandirirken, projenin uygulama asamasini da 6éne c¢eker. Dogru
uygulandiginda; detayl, kaliteli sunum imkani ile gergek¢i bir anlatim saglar
(Uslu,2008) (Tablo 4.5).
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Santiyenin Denetimi Programlama Yazilimlari

imalatin ve Siparislerin Koordinasyonu Ofis yazilimlari

Montajlarin Denetlenmesi ve Tamamlanmasi

Eksiklerin ve Dlizeltmelerin Yapilmasi Ofis yazilimlari

GOZETIM VE DENETIM

vdhdh b 4h 4

C
C
C
C

Santiyenin Kulllanima Hazir Hale Getirilmesi

Tablo 4.6. Gozetim ve Denetim asamasi ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)

Projenin kesin hali olusturulduktan sonra santiye safhasi baslamaktadir. Bu surecte
yetkili bir kisi tarafindan gozetim ve denetim yapilmasi, montajlarin denetlenmesi,
eksiklerin ve duzeltmelerin yapilmasi gerekmektedir. Bu asamada; malzeme stok
kontroll, metraj, isci takibi, is akis programlamasi maliyet analizi, malzeme siparisi,
teknik gizimlere santiyeden kolay ulasim, ses ve géruntilli haberlesme gibi alanlarda
teknoloji kullaniimaktadir (Yildirim,2004) (Tablo 4.6).

Mimarlar tarafindan yogun olarak talep géren bilgisayar ve iletisim teknolojileri,
tasarlanan yapiyi her yonden inceleme firsati sunmakta, isveren ve g¢aliganlar arasinda
bilgi paylasimini saglamakta, isverene tasarimin anlatilmasini ve ¢aligilan muhendislik
blrolarina ve santiye ortamina projenin aktarilmasini kolaylastirmaktadir (Erbil ve
Akinciturk, 2010).

w 2 gigiklikleri lamal | L
3 = Degisikliklerin ve Ayarlamalarin Yapiimasi
g5

vy Son Degerlendirmenin Yapilmasi »

Tablo 4.7. Proje sonrasi ve kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)

Santiye hazir hale gelip kullaniimaya baslandiktan sonra resmi olarak i¢ mimarin ve
ekibinin isi bitmis bulunmaktadir. Profesyonel bir i¢c mimar veya profesyonel bir ekip igin

ise; isin degerlendiriime asamasi baslamaktadir.

Degerlendirme asamasinda teknolojinin projeye veya i¢c mimara yardimci olacagi bir

nokta bulunmamaktadir. Hicbir teknoloji Grinl o isi proje sonrasi degerlendirme
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asamasinda gelistirememekte, donustirememekte veya kalitesini artiramamaktadir.
Uretilen ve yapilan isin kalitesini belirleyen ic mimar ve ekibinin isine yaklagimidir
(Tablo 4.7).

Sonug¢ olarak mekan arastirmasinin hazirlanmasi ve edinilmesi, bilgi toplanmasi,
uygulama ve detay cizimlerinin hazirlanmasi, sbézlesme ve teknik sartnamenin
hazirlanmasi asamalarinda teknoloji kullanimi gerekmektedir. Tasarimin geligtiriimesi
eksiklerin ve dizeltmelerin yapilmasi, kadronun tespit edilmesi, degerlendirmelerin
yapllmasi adimlarinda ise teknoloji kullanimi, islerin yapisi geregi mumkin

olmamaktadir.

Bilgisayar teknolojileri tim sektorel alanlarda oldugu gibi, gerek mimari tasarim
egitiminde gerekse; profesyonel mimarlik uygulamalarinda artan bir hizda
kullaniimaktadir. Bu teknolojilerin niteliklerini olanaklarini ve kisitlamalarini taniyarak
kullanmak zaman kazandiran ve nitelikli Grin0 olusturan rasyonel sonuclar vermektedir
(Yildirnm,2004). Ayrica belgeleme hatalarini minimuma indirgemede calisma hizi
artmakta, belge kalitesi artmakta, yapim hatalari azalmakta, karmasik projelerin
calisilmasi kolaylagmakta, yonetim ve maliyet avantajlar elde edilmektedir (Erbil ve
Akinciturk, 2010).

Mimarlik uygulamalarinda ise teknoloji; yapr sektorinun farkli alanlarinda
kullanilmaktadir. Tasarim Uretiminde; ¢izim, ¢ boyutlu modelleme, canlandirma, yapi
tasariminin sanal ortamda deprem dayanimi, aydinlatma, is1 korunumu gibi
performanslarinin denenmesi, metraj ve kesif ¢ikartma, c¢izimin santiyeye aninda
iletimi, igveren ile eszamanli toplanti yapilmasi gibi ¢agdas olanaklar sunmaktadir
(Yildirnm,2004).

ic mimarlik meslek siirecinde de sadece bilgisayar destekli yazilimlar degil, bircok
teknoloji kullaniimaktadir. Bunlar temel olarak; élgim cihazlari, iletisim teknolojileri,
yazicllar, ¢izime yonelik tabletler, projeksiyon cihazlari, fotograf makineleri, bilgisayar
destekli ofis yazilimlari, bilgisayar destekli gorsellestirme yazilimlari, bilgisayar destekli

uretim sistemleridir.

Proje ekiplerinde ve mimari ofislerde, teknolojinin kullanimi énemli bir rol oynamaktadir.
Ancak teknolojinin bu rolini ve etkisini belirlemek teknoloji kullanan bir mimari ofis ile
geleneksel ¢izim ve sunum ydntemlerini kullanan bir ofisin karsilastiriimasi ile mimkun
olabilmektedir. Karsilastirma ile is veriminde saglanan tasarruflar; elemanlarin isgtcu

ve olumlu olumsuz ydnleri dogru ve bilimsel bir arastirma ile net bir bicimde olusabilir.
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Tablo 4.8. Mesleki suirecte kullanilan teknolojiler (Ozer, 2014)
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Bilgisayar destekli mimari tasarim sistemleri, proje ekibinin Gyeleri arasinda iletisimi
saglamak icin en 6nemli aractir. Tasarimcilar bu ¢izimleri ve sarthame belgelerini
hazirlarken mihendisler s6z konusu belgeler Uzerinden hesaplamalar yapar. Saha
elemanlari ise bu c¢izimleri, yapinin nasil inga edilecegine dair bir kilavuz olarak gorur.
Kisaca cizimler, bir zincirin halkalari olarak gorebilecedimiz proje ekibi Uyelerinin

iletisim unsurudur (Onursal ve Yaman, 2010).

ic mimarlik meslek sirecinde de sadece bilgisayar destekli yazilimlar degil, bircok
teknoloji kullaniimaktadir. Bunlar temel olarak; olgim cihazlari, iletisim teknolojileri,
yazicilar, cizime yonelik tabletler, projeksiyon cihazlari, fotograf makineleri, bilgisayar
destekli ofis yazilimlari, bilgisayar destekli gorsellestirme yazilimlari, bilgisayar destekli

uretim sistemleridir.

ic mimarlik meslek siireci (Pile, 2007)’in getirdigi dneri tGizerinden incelendiginde genel
cercevede 7 asama ve bu asamalarin iginde toplamda 41 adim bulunmaktadir. Sire¢
icerisindeki teknoloji kullanimi bu baglamda incelendiginde bu adimlarin sadece 4
adiminda teknoloji kullanimi mdmkuan degildir. Surecin geriye kalan bitin kisimlarinda
teknolojinin kullanimi mimkin olmakta; baslangi¢, gelisim ve uygulama sireclerinde
zorunluluk gerektirmektedir. Zorunluluk gerektiren kisimlari; gunimuiz kosullarinda
tasarimin gelisim asamasi; gizimlerin hazirlanmasi, tasarim ¢izimlerinin yapiimasi ve

bunlarin disinda baglangig¢ sureglerinde kullanilan iletisim teknolojileridir (Tablo 4.8).

ic mimari uygulamalarda; elde ¢izim, maket ile gérsellestirme, uzun zaman almakta ve
maliyetli olmakta; teknoloji ise dogru ve yerinde kullanildiginda is gucunde ve zamanda
verim saglayabilmektedir. Ozetle; teknolojik cihazlar, bilgisayar donanimlari, bilgisayar
yazilimlari, iletisim teknolojileri ic mimarlik meslek surecinin tim asamalarinda; zaman

tasarrufu, is verimi, iletisimde ve anlagmalarda kolaylik saglamaktadir.
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