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Unesco Uzmanlar Toplantisi’nin raporuna gore, hayat boyu egitim “kurtulus”, ‘“kendini
gerceklestirme” ve “kendini gelistirme” olarak tanimlanmaktadir. Bu tanimlara gore hayat boyu
egitim olan yaygin egitim, bir bireyin belli bir zamana kadar 6rgiin egitimle ilgili aksakliklar olmas1
sebebiyle ikinci bir sans olarak yer alabilmektedir. Bu kapsamda yaygin egitimin olanak sagladigi

Halk Egitim Merkezleri’nin bireyin bilimsel, teknolojik, ekonomik anlamda gelismeler saglamasi

i¢in ona bir yon ¢izecek yer oldugunu gosterecek bir tanitim bu tezde amaglanmustir.

Tamtimin amaci genglerin de egitimden faydalanabilecegini gostererek, yaygin egitimin zamanla ve
yasla sinirli olmadigini fark ettirmektir. Genglerin hedef kitlesini konu alan bu tamitimin gereksinim
halinde olmasi ve gerceklestirilmesi bu ¢alismada amaglanmaktadir. Tamtim olarak ise grafik
tasarim alanlarindan illiistrasyon kullanilarak cut out teknigi ile bir biitiin haline getirilip, stop motion
canlandirma teknigini gerceklestirerek hedef kitle i¢in daha cazibeli, heyecanlandiric1 bir igerik

uretmektir.

“Stop Motion Teknigi ile T.c. M.e.b. Halk Egitim Merkezleri (Hayat Boyu Ogrenme)’nin Tamtimi”
baslikli yiiksek lisans tezi ii¢ boliimden olugmaktadir. Tezin birinci boliimiinde egitim ve egitim
sisteminin genel bilgileriyle birlikte diinyadaki halk egitim merkezlerinin gelisimine yer verilmistir.
Ikinci boliimde ise stop motion canlandirma tekniginin kullanim alanlari ile gelisim siireci,
yontemleri, teknikleri ve tiirleri incelenerek tanitimda gergeklestirilecek olan illiistrasyonla
olusturulan cut out tekniginin gelisimi ve drnekleriyle zenginlestirilmistir. Son boéliim olan tigiincii
boliimde ise cut out teknigi ile halk egitim merkezlerinin tanitimi ve uygulama g¢aligmasinin,
senaryosu, tasarim asamalari, ¢ekim sirasinda kullamlan teknikler ele alinarak halk egitim
merkezlerinin hedef kitlesi ile birlikte tanitima olan ihtiyaci ve 6nemi ile halk egitim merkezlerinde

konu, kavram kapsamli olarak ele alinmistir.

Anahtar Sézciikler: Halk egitim merkezleri, geng hedef kitle, stop motion teknigi,

illiistrasyon, cut out teknigi.
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ABSTRACT
According to a report of UNESCO Expert Meeting, lifelong education is described as
“salvation”, “self realization” and “‘self-improvement”. In respect of this description,
lifelong education, as an universal education, can be seen as a second chance because of
the trouble which existed in specific time about formal education in the individual’s life. In
this context, this thesis aimed to show the Public Education Centres’, as an opportunity

from universal education and places where help individuals to give direction about their

lives, impact on the individuals’ life in a scientific, technological, economical manner.

The goal of promotion is to show that young people can benefit from this education and to
raise awareness about universal education does not limit with time and age. This promotion
Which is about the target group of young people is a necessity and this thesis’ aim is to
realize this promotion. As a promotion, illustration as one of the fields of graphic design is
used, it is unified with the cut out techniques and it is realized through stop motion

animation technique to create a charmful and lively content.

This master thesis which is named as “Publicity of T.c. M.e.b. Public Education Centers
through Stop Motion Techniques” includes three chapters. The first chapter of this thesis
gives places to the evolution of public education centres in the world with education and
the general information of the education system. The second chapter of this thesis is
enriched with the fields of usage of stop motion animation technique, its evolution process,
methodologies, techniques and types and the evolution process and examples of cut out
techniques which will be used in illustration for promotion. The third chapter, as a final
chapter, promotion of the public education centre and the scenario, design process, used
shooting techniques of the study of application was addressed, needs and importance of
promotion with this centres’ target group and subject and concepts in public education

centre was addressed.

Key words: public education centres, young target group, stop motion technigues,

illustration, cut out techniques.
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GIRIS
Egitim ve Egitim Sistemi ile birlikte 6rgiin ve yaygin egitimin arasindaki farklarla yaygin
egitimin 6nemi ile birlikte yaygin egitimin 6zellikleri ve kurumlarindan yola c¢ikarak,
diinyadaki halk egitim merkezleriyle birlikte Tiirkiye’ deki halk egitim merkezlerinin tarihi
gelisimi vurgulanmigtir. Halk egitim merkezlerinin hedef kitlesine bakildiginda geng
issizlerin durumlariyla birlikte, bu geng¢ issizlere ulasabilmek adina halk egitim
merkezlerinde egitim gérmeleri i¢in tanitimin geregi amaglanmistir. Tanitimin olugmasi igin

canlandirma tekniklerinden faydalanilmistir.

Canlandirmanin  gelisimi ile birlikte kullanim alanlarindan itibaren, canlandirma
tekniklerinden stop motion tekniginin diinyadaki ve Tiirkiye’deki Orneklerinden
faydalanilarak gelistirilmis bir tanitim 6rnegi bu tezde olusturulacaktir. Genglerin ilgi odag1
olan canlandirma film 6rnekleri ile stop motion canlandirma yontemleri ve teknikleri ele
alinarak illiistrasyonla olusturulan cut out teknigi ile hazirlanacak olan tanitimin bilgisayarda
olusturulan illistrasyonun baskis1 alinarak olusturulacak olan cut out canlandirmanin 6ncii
olan 6rneklerinden faydalanilarak bir uygulama olusturulacaktir. Egitim agisindan tanitim
ornekleri mevcut olan UNESCO, OECD ve ILO kurumlarinin 6rnekleri tezde yerini almis
ve uygulama i¢in bu orneklerden faydalanilmistir. Bu kurumlarin yaptigi canlandirma

illiistrasyon alaninda olan After Effects programu ile hareketlendirilen bir animasyondur.

Halk egitim merkezlerinin tanitimmin mevcut durumlari ile birlikte stop motion canlandirma
teknikleri olan cut out tekniginin illiistrasyonla olan uyumu grafik tasarimm 6nemindeki bir
biitiin halini gésteren durumdur. Hedef Kitleye ulasmak i¢in gérsel biitiiniin 6nemi ve etkisi
biiyiiktiir. Bununla birlikte egitimin 6nemi ve verdigi gelecek insas1 olan durumun grafik
tasarimim illiistrasyon alanlariyla gorsel bir biitiin saglanarak tanitim ile hedef Kitleye
ulagmasi i¢in parg¢ay1 tamamlayan bir biitiin halinde olmas1 uygulamanin gelismesi siirecinde
yerini almistir. Cut out canlandirma teknigi ile halk egitim merkezlerinin tanitimi i¢in olan
uygulama c¢aligmasmin gerekliligi ve 6nemi ile tanitimlarin mevcut durumlari, hedefi,

senaryosu tezde bir biitiin seklinde yerini alarak tamamlanacaktir.



1. BOLUM: EGITIM ve EGIiTiM SiSTEMi

1.1. Egitimin Tanim

Egitim; genis anlamda, bireylerin toplumun standartlarini, inanglarini ve yasama yollarini
kazanmasinda etkili olan tiim sosyal siire¢lerdir (Smith, Stanley, Shores, 1957, s.1). Egitim
bir bireyin kariyer olanaklarina, yasamindaki olumlu bir sekilde yon verebilecegi bir
slirectir. Bu siirecin verimli olabilmesi i¢in egitim saglanacak yerlerin, dogru bir sekilde

karar verilmesi gerekmektedir.

1.1.1. Yaygin ve Orgiin Egitimin Tanim

Orgiin egitim formal bir egitimdir. Amaghdir ve énceden hazirlanmis bir ders programu ile
gerceklestirilmektedir. Orgiin egitim bir iilkede mevcut yasalar cercevesinde, belirli bir
plan ve programla, belirli bir yas grubuna, okul ortaminda verilen bir egitimdir (Oktay,
2012, s. 6).

Yaygm egitim, toplumda taninmayan potansiyeli 6nemseyerek, kendini gelistirme ve
kisisel gelisim i¢in daha genis bir yol yelpazesi sunarak, yaygim ve resmi olmayan
ogrenme ¢iktilarinin daha iyi sosyal ve ekonomik kullanimina ihtiya¢ oldugunu agik bir
sekilde gostermektedir (Singh, 2015, s.7).

“Tiirk drgiin egitim sistemi en alt basamagmda ‘Okul Oncesi Egitim’ olmak iizere,
‘[kdgretim’, ‘Ortadgretim’ (genel orta 6gretim ve mesleki-teknik orta 6gretim) ile
“Yiiksek Ogretim’ den olusmaktadir” (Oktay, 2012)

1.0kuloncesi Egitim
2. [Ikdgretim
3. Ortadgretim

4. Yiiksekogretimdan

1.1.1. Orgiin - Yaygm Egitimin Arasindaki Farklar

Yaygm egitim, orgiin egitimden faydalanamamis veya cesitli konularda yeniden egitim
almak isteyen yetigkinler i¢in halk egitim merkezlerinde diizenlenen kurslar tizerinden

yapilan egitimdir (Oktay, 2012).

Orgiin egitim ise belli bir yas grubundaki bireylere, Milli Egitimin amaglarina gore

hazirlanmig egitim programlariyla okul ¢atis1 altinda diizenli olarak yapilan egitimdir



(Taymaz, 1978). Orgiin egitim belli bir yas grubuna hitap ederken, yaygin egitim belli bir
yas grubuna hitap etmemektedir. Bu baglamda egitimde 6rgiin ve yaygin egitimin yer
almasi topluma her anlamda faydali olabilecek bir sistemdir. Orgiin egitimin yer alamadig1
durumlarda ise yaygin egitimin ikinci bir sans olarak yer almas1 bir bireyin kendisini

gelistirebilmek adina en 6nemli bir etken olmaktadir.

Latchem’ e gore orgiin ve yaygin egitim arasindaki farklar maddeler olarak asagidaki
gibidir:

Orgiin Egitim;

« Ogretmen bilgi kaynagidr.

« Ogrenciler gretmenlerden bilgi alir.

» Ogrenciler kendi baslarma calisir.

* Tiim 6grenciler ayni seyi yapar.

« “Iyi” dgrenciler tanimlanir ve egitimlerine devam etmelerine izin verilir.
Yaygin Egitim ise;

« Egitimciler bilgi kaynaklarina rehberlik eder.

« Ogrenciler bilgiyi uygulayarak 6grenir.

* Degerlendirme, 6grenme stratejilerini yonlendirmek ve gelecekteki 6grenme yollarini

belirlemek i¢in kullanilir.

 Egitimciler kisisellestirilmis 6grenme planlar1 gelistirir.

« Egitimciler yasam boyu 6grenenlerdir; baslangi¢ egitimi ve siirekli mesleki gelisim
birbiriyle baglantilidir.

« Insanlar bir 6miir boyu 6grenme firsatlarina erisebilir (2018, s. 48).

Kiiresel egitim gelistirme giindemleri olarak kapsayici egitimde yaratma ve okuryazarhk
mesleki beceri gelisiminden siirdiiriilebilir kalkinma ve girisimcilige kadar olan alanlarda

yaygin ve Orgiin egitimi baglama konusunda somut ve siirekli ¢abalar gerektirmektedir

(Latchem, 2018, s. 5).

Yaygin ve orgiin egitim ile yasam boyu 6grenmenin tesvik edilmesi arasindaki gecisleri
kolaylastirmak igin ulusal yeterlilik ¢erceveleri ve 6grenme yollar1 gerekmektedir

(Latchem, 2018, s.176). Ogrencilerin cesitli ihtiyaglarmi, 6grenme stillerini, kiiltiirlerini ve



sosyal kosullarini kargilamak i¢in esnek kurslar ve sunum yontemleri olusturulmalidir.
Egitimdeki bosluklar1 doldurmak, erisimi Orgiin ve yaygim egitim arasindaki esitligi

genisleterek para, zaman ve ¢abadan tasarruf etmek i¢in daha fazla isbirligi, ortaklik ve
bilgi, beceri paylasimi yapmak gerekmektedir (Latchem, 2018). Bu paylasimlar en ¢ok

tanitimlarla yayginlastirilabilecek bir durum s6z konusu olabilmektedir.

1.1.2. Yaygin Egitim Hakkindaki Genel Bilgiler

1.1.2.2. Yaygm Egitimin Tanimi1

Bir toplumun, iiyelerini toplumsal beklentiler dogrultusunda ve toplumsal kalkinmay1
saglayacak bir bicimde yetistirmesi; bireyin yasamini daha iyi kosullarda siirdiirmesi ve
toplumsal yap1 igerisinde iizerine diisen gorev ve sorumlulugunu en etkin bir bi¢imde yerine

getirmesi, Oncelikle, bireye bu konuda verilecek egitime baghidir (Celep, 2003, s.1).

“Yaygm egitim, oOrgiin egitimden yararlanamamis veya oOrgiin egitimin herhangi bir
kademesinde bulunan yurttaglara, 6rgiin egitimin yaninda veya disinda verilen egitimin

timidiir” (Balci, 2018, s. 613).

Bu kapsamda bireylere okuma ve yazma 6gretmek, ¢agm bilimsel, teknolojik, ekonomik,
sosyal ve kiiltiirel gelismelerine katkida bulunabilmek adina yaygin egitim olanaklarindan

faydalanarak bireylerin kendilerini gelistirmesini saglayan bir egitimdir.

Orgiin egitim sistemine hi¢ girmemis veya herhangi bir kademesinde bulunan ya da bu

kademelerden ¢ikmig bireylere gerekli bilgi, beceri ve davranislari kazandirmak igin 6rgiin

egitimin yaninda yahut disinda onlarin; ilgi, istek ve yetenekleri dogrultusunda ekonomik,

toplumsal ve kiiltiirel gelismelerini saglayic nitelikte, cesitli siire ve seviyelerde hayat boyu

yapilan egitim-6gretim-iiretim-rehberlik ve uygulama etkinliklerinin timiidiir (Akar, 2014,

S. 563).
Bu etkinlik, egitim yolunda ¢ok fazla verim alamamis topluma, maddi ve manevi
sikintilardan dolay1 egitimde destek gorememis ve kendi mesleginin yaninda {iniversite
mezunu, lise mezunu olan Kisiler i¢in bile daha fazla sey 6grenmek isteyen toplumlara yol

gdsteren bir siirectir.

1.1.2.2. Yaygm Egitimin Onemi

Yaygm egitim, toplumun ihtiyaglarini; fertlerin ilgi, istek ve hizmet anlayislarina gore
farkli yonlerden dinamik hale getirmek amaciyla onlara belli programlar halinde sunulan
diizenli bir egitim faaliyetidir. Ulkelerin kendi sartlar1, egitim felsefesi, egitim anlayis1 ve
egitimden bekledigi sonuglara gore planlanip uygulanan yaygin egitim faaliyetlerinin
iilkemizdeki hareket noktasini toplumumuzun istek, ihtiya¢ ve beklentilerini

olusturmaktadir. Bu nedenle yaygin egitim, kisilerin goniillii katilimlarmni saglayacak



programlar halinde ve siirekli olarak diizenlenmektedir. Programlar, her seviyedeki

kisilerin fikri aliarak, ¢ok defa da onlarla birlikte hazirlanmaktadir (Y1ildirim, 2009, s. 48).

Yaygin egitim okuryazarlik i¢in ortam yaratmada yardimci olmakla birlikte, 6rgiin egitim
yerine gegmez. Yaygin egitimin odak noktasi, drgiin egitim sisteminin yapisal yeniden
yapilandirilmasi ve islevsel olarak yeniden sekillenmesi ve kalkinma programlariyla

iliskilendirilmesi olmasidir (Acharya, 1994).

Yaygm egitimde, ilke, 6grenmektir. Egitim faaliyetlerine katilanlar, 6zellikle, 6gretim
cagmi gegmis olduklar1 halde bir faaliyete katildiklarina gore, egitimden birinci derecede
bekledikleri, bir seyler 6grenmektedir. Yaygin Egitim faaliyetleri bu ilkeye uygun olarak

katilanlara egitim donemi i¢inde beklenen faydayir mutlaka saglamasi gerekmektedir.

Yaygin Egitim Program, topluluk 6grenme merkezlerinde kisa siireli, ilgili temel kurslarin
tamamlanmasinin ardindan bireylerin kazandiklar1 yeterlilikleri tanir. Topluluk 6grenme
merkezlerinde tesvik edilen yeterlilikler, toplumun refahi i¢in gerekli goriilen sosyal,
ekonomik, kiiltiirel, estetik, fiziksel, manevi, politik okuryazarlar1 i¢erir. Tiim 6§renim
bigimleriyle elde edilen yeterlilikler daha sonra bir diploma ile belgelenir. Bu belgeler, is
bulmada esitlik amaciyla, temel egitim baglaminda daha fazla 6§renme i¢in ya da
toplumda sosyal taninma amaciyla kullanilabilmektedir (Singh, 2015, s.145). Bu
belgelerini tamamlayan bireyler is imkanlariyla birlikte kendilerine olan giivenlerini ortaya

cikarabilmektedir.

1.1.2.3. Yaygm Egitimin Ozellikleri

Kisilere kendilerini ifade etme firsat1 vermek, s6z hakki ortami ve diisiinen katilimcilar
yaratmak, evrensel ve ulusal bilgilerin yan1 sira yerel bilgilere de yer vermek yaygin
egitimin evrensel 6zelliklerinden bazilaridir. Bu itibarla yaygin egitim i¢in asagidaki gibi

Ozellikler siralanabilir;

1- Yaygin egitim, hem ¢alisanlar, hem de is arayan bireyler i¢in egitim siirecini

onceden 6grendiklerinin belgelerini igerebilir.

2- Sirketler ve bireyler i¢in, 6n asama, Kariyer gelisim yonlerini ve hedeflerini
netlestirmeye ve tanimlamaya yardimei olur, ve gelecekte gecerli olacak rgiin
egitim tiirleri i¢in potansiyel bir plan olusturulmasina destek olusturmaktadir
(Singh, 2015, s. 130).



3- Zamanla ve yagla sinirlandirilmayan bu egitimler amaca ve ihtiyaca gore
diizenlenir.

4- Yer ile siirli olmayan egitim siiresi ¢esitli igerikler olan programlarla egitim
standardina erigsmek isteyen kiginin yetenegine bagl sekilde belirlenir.

5- Egitici potansiyeline sahip herkesin bilgi ve deneyimlerinden yararlanilarak,
programlarda merkeziyet¢ilik yoktur. Thtiya¢ dogrultusunda yerel diizeyde
hazirlanan programlar milli egitim miidiiriiniin onay1 ile uygulamaya konulur.

6- Talep ve ihtiyac halinde programlar ulusal ve uluslararasi standartlara uygun
sekilde diizenlenerek, maliyet 6rgiin egitime gore diisiik olarak her program i¢in
farklidir.

7- Ogrenen merkezli olarak gerektiginde drgiin egitimle ayn1 diizeyde ve diplomaya
gotiiren nitelikte diizenlenir.

8- Resmi, 6zel ve sivil toplum kuruluslari ile isbirligi halinde gerceklestirilerek
goniillii kisilerden olabildigince yararlanilir.

9- Demokratik hayat degerlerini ve becerilerini iletmeyi ve uygulamay1 amaglayarak
Ogrenme siirecinin biitiinleyici bir pargasidir (Muhittin, 2009, s. 49).

10- Yasam boyu 6grenme bir bireyde kiiltiir olusturur.

11- Yarmin ve bugiiniin 6ngériilemeyen zorluklar ile miicadele etmeye hazir, bir is ile

ugrasan ogrenciler gelistirmeyi hedefler.

12- Ogrenmek isteyen kisiyi dgrenene gotiiriir, dgrenmeyi bir mekan olarak degil bir

etkinlik olarak goriir.

13- Basarili olmak i¢in ihtiya¢ duyduklar1 evrensel altyapiy1 saglar.

14- Hangi kosullarda neyin ise yaradigini bilmek ve gelistirmek i¢in siirekli olarak
yenilik ve geri bildirim sistemlerini destekler (Ahmed, 2014).

Yaygm egitim faaliyetlerinin 6zellikleri, bir baglangi¢ egitimi olmayip tamamlayici,
yardim edici bir egitim olarak benimsendigi goériilebilmektedir (Erdogan, 1987, s. 6).
Yaygm egitimin tamamlayici ve yardim edici bir egitim olmasi ev sicakligini
hissettirebilmektedir. Bireylerde gri goziiken ve net goziikkmeyen bilgilerin netlesmesini ve

renklenmesini saglayabilmektedir.

1.1.2.4. Tirkiye’ de Yaygin Egitim Kurumlar1
Tiirkiye, Milli Egitim Bakanlig1 odakli bir egitim sistemini benimsemistir. Orgiin egitim,

biitiin iilkelerde oldugu gibi iilkemizde de Milli Egitim Bakanlig1’ nin temel gorevidir.



Ancak, yaygm egitim Milli Egitim Bakanlig1’ nin yani sira diger resmi ve 6zel kuruluslar
ile goniilli kuruluslar tarafindan da diizenlenebilmektedir. Tim diinya iilkelerinde kabul
goren temel ilke; ulusal diizeyde yetiskin egitimi diizenleme gorev ve sorumlulugu bulunan
resmi kurumlarin, kendilerinin dogrudan faaliyet yapmalarinin yani sira diger kurum ve
kuruluslarin bu alandaki faaliyetlerini de olabildigince destekleme gorev ve

sorumluluklarinin bulunmasidir (Mubhittin, 2009, s. 129).

MEB’ e gore; Yaygin egitim faaliyetleri; Anayasa, Tiirk milli egitiminin genel amag ve
temel ilkeleri ile Atatiirk ilke ve inkilaplar1 dogrultusunda evrensel hukuka, demokrasi ve
insan haklarina uygun ve bir biitiinliik icinde yerine getirilmesi i¢in planli kalkinma hedefleri
kapsaminda toplumun 6zellikleri ve ihtiyaglarma gore;

a) Bireylerin milli biitiinlesme ve bireysel gelisimini giiclendirici, yurttaslik hak ve
Odevlerini bilingli olarak yapmalarimi saglayici, demokrasi kiiltiiriinii, diisiince, kisilik ve
yeteneklerini gelistirici bigimde egitim ¢aligmalar1 yapmak,

b) Bilmeyenlere okuma-yazma 6gretmek, bilenlere eksik egitimlerini tamamlamalar1 i¢in
stirekli egitim imkanlar1 hazirlamak,

¢) Tiirk¢enin dogru, giizel, etkili ve kurallarina uygun olarak 6gretilmesi, kullanilmasi ve
yayginlastirilmasi yoniinde yurt ici ve ikili anlagmalar ¢ergevesinde yurt disi i¢in 6gretim
programlar1 hazirlamak ve uygulanmasini saglamak,

¢) Milli kiiltiir degerlerinin korunmasima, diinya kiiltiiriine agik olarak gelistirilmesine ve
yaygmlastirilmasina yardimci olmak,

d) Yoresel ozellik ve ihtiyaglara gore egitim, 6gretim, iiretim, istthdam ve pazarlamaya
yonelik caligmalar ile nitelikli ig giliciiniin yetistirilmesinde mesleki ve teknik icerikli egitim
calismalar1 yaptirmak,

e) Go¢ edenlerin yeni ortamlarina uyum saglamalaria yonelik egitim ¢aligmalar1 yaptirmak
vb. gibi maddelerle yaygin egitim gerceklesmektedir.

Muhittin’ e gére, “Hayat Boyu Ogrenme Kapsaminda Yaygin Egitim ve Halk Egitim
Merkezleri” adl1 kitabinda “Milli Egitim Bakanliginin bilgi ve gézetiminde olmak kosulu
ile ¢esitli bakanlik, kurum/ kuruluslar ve sivil toplum kuruluslar1 halka yonelik yaygin
egitim amagl etkinlikler diizenlemektedirler” dir (2009, s. 127).

Milli Egitim Bakanlig1 Yaygin Egitim Kurumlari,

-Mesleki Egitim Merkezleri



-Pratik Kiz Sanat Okullar1

-Olgunlagma Enstitiileri

-Turizm Egitim Merkezleri (TUREM)
-Yetiskinler Teknik Egitim Merkezleri
-Tiirk- Alman Mesleki Egitim Merkezleri
-Ozel Kurslar

-Ozel Dershaneler

-Meslek Kurslar1

-Halk Egitim Merkezleri’ dir (Muhittin, 2009, s. 129).

1.2. HALK EGITIMi MERKEZLERI

1.2.1. Diinyada Halk Egitim Merkezlerinin Gelisimi

Yetigkin egitimiyle ilgili olan uluslararasi kuruluslarin basinda UNESCO ve yan
kuruluslar1 gelmektedir. UNESCO yetiskin egitiminin tanima, iglevi, benimsenmesi,
yayginlastirilmasi, etkinlestirilmesi, yetiskin egitimci yetistirilmesi, 6zel projelerin
gelistirilip uygulanmasi ve arastirma gibi konularla ilgilenmekte, bilgi liretimi ve paylagimi
icin uluslararasi toplantilar diizenlemekte, uygulamalar1 degerlendirmekte ve konuyla ilgili

yayimlar yapmaktadir (Okgabol, 2006, s. 112).

Yasam boyu 6grenmeden dnce, 1960’larda ve 1970’ lerde esas olarak UNESCO’ yu

tesvik eden yasam boyu egitim vardi. Ogrenmekte olan UNESCO’ nun, Ogrenmeyi

Ogrenmesi adh kitabi, tiim egitim sistemini yeniden sekillendirmek igin bir plan olarak

goriiliiyordu. Her iki idealist de, hedefleri ve insancillikla 6grenme, yagam boyu egitim

yoluyla bireysel bityiime konusundaki kaygisi ile timit edildi, “egitimde dgrenime

erisimin ve 6grenmenin kabul edilemez bir insan hakki olarak almabilecegi bir 6grenme

toplumunun yaratilmasiyla temiz su veya baginin iistiinde bir ¢at1 gibi sonuglanacaktir

(Boshier, 2005, s. 373).
1960’ dan bu yana yetiskin egitimi alaninda uluslararasi igbirliginde artig bulunmaktadir.
Birlesmis Milletler Sistemi i¢inde yer alan kurumlar yetigkin egitimi alanindaki
calismalarmi genisletmistir. Gida ve Tarim Orgiitii (FAO) ile Uluslararasi Calisma Orgiitii
(ILO), dikkate deger programlar gelistirmistir. ILO’ nun Insan Kaynaklarin1 Gelistirme ve
Calisma Kosullar1 daireleri, 6zellikle esnek ¢alisma kosullar1 arasinda a¢tig1 kampanya ile
mesleki ve teknik yetistirme programlarinin daha etkin hale gelmesine yardimci olmustur.
FAO, giftcilere yonelik islevsel okuma- yazma programlar1 uygulamak tizere Unesco ile

yaptig1 isbirliginin yani sira, dogal kaynaklarin korunmasi ve tarim personelinin



yetistirilmesi amaciyla programlari i¢cinde yetigkin egitimi faaliyetlerine yer verilmektedir

(Lown, 1985, s. 228).
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WORKERS:
e ANTICIPATING FUTURE SKILLS NEEDS AND PROACTIVELY LEARNING AND TRAINING

Gorsel 1. ILO Tanitim videosu
Erisim Tarihi: 20.06.2020, https://pvp.tc/NPOI

(ILO) Uluslararast Calisma Orgiitii ‘niin video ile olan tamitimi, yasam boyu 6grenme
kavram1 hakkinda farkindalik yaratmayi1 amaclamaktadir. Ayrica, hayat boyu 6grenmenin
kime uygulandig1r ve hiikiimetlerin, isverenlerin ve calisanlarin yagsam boyu &grenme

hedeflerini desteklemedeki rolleri hakkinda fikir vermektedir (bkz. Gorsel 1).

Sutton (1994), yasam boyu egitimin 1920’ lerde Ingilizce dilinde ortaya ¢iktigina isaret
etmektedir. Ayrica, UNESCO ve OECD gibi uluslararasi kuruluslarin birden fazla dilde
belirli kavramlar1 desteklediginden, farkl dillerdeki ve ¢esitli dillerdeki formiilasyonlarmin
sorunlara yol agtigim1 da One siirmektedir. Gergekten de 1970 lerde ve 1980 lerde
literatiirtin ¢ogu, UNESCO tarafindan olusturulmus veya desteklenmistir, OECD son
yillarda daha 6nemli bir rol oynamaktadir (Field ve Leicester, 2000, s. 4).

Bir¢ok yonden, yasam boyu 6grenme politikasindan ve ilk olarak biiytik 6l¢iide UNESCO
(1972) ve OECD’ nin (1973) uluslararasi organlarinin ve yasam boyu egitim ve
tekrarlayanlara iliskin regetelerinin ¢caligmalar1 tarafindan etkilenen bir politika kavrami

olarak ortaya ¢ikmustir.

Uluslararas1 Standartlar Smiflandirma Egitimi (ISCED) (UNESCO Istatistik Enstitiisii
2012) ¢ogu zaman herkes i¢in egitime erigim hakki saglayarak her yastan insana hitap eder
(Latchem, 2018, s. 171).

Bat1 yorumculugundaki insan kaynaklar1 gelisimi, gegmiste “kisisel”, “personel gelisimi”

veya “egitim” gibi bagliklar altinda yer alan bir dizi sorumluluk ve faaliyete isaret eder.



Ayni1 zamanda, tarih ve tarihgeye uygun bir his olan insan giicii planlamas1 kavramina daha
modern bir alternatif olarak da goriilebilmektedir (Romiszowski, 1990). Bununla birlikte,
diger bazi iilkelerde, Dogu Asya’ da oldugu gibi, insan kaynaklar1 gelisimi, kalkinma ile
yakindan benzer bir anlama sahiptir (Tight, 2003, s. 25).

Birlesmis Milletler’ in alt organlarindan olan ve temellerinde Tiirkiye’nin kurucu harcini
tastyan UNESCO, kurulusundan itibaren Diinya Yetiskin Egitimi Konferanslarina ve
Bolgesel Yetiskin Egitimi toplantilarina ev sahipligi yaparak, etkinlikleri destekleyerek
diinyada yetiskin egitiminin gelisimine biiylik katkilar saglayan bir kurulustur (Bilir, 2009,
s. 34).

Hayat boyu 6grenmede tanitima ve bireylerin kendilerini gelistirebilmesi adina faaliyet
diizenlemelerinden dolay1 Avustralya, Cin 6rnekleri tiim diinyada hayat boyu 6grenmede
bireylerin egitim gormesindeki gayretiyle 6ne ¢ikmistir. Bu boliimde bu 6rnekleri
incelemenin tezin halk egitim merkezlerindeki tanitimin ve is giiciiniin saglama katkis1

nedeniyle ele alinmasi gerekli bulunmustur.
1.2.1.1. Avustralya’ nin Uluslararas: Perspektifte Hayat Boyu Ogrenmeyi Degerlendirmesi

Hayat boyu 6grenme Avustralya’ da, entelektiiel 6zerkligi ve 6rgiin egitim katilimia
giivenmek i¢in kullanilmistir. Ote yandan, egitim kurumlarinda, egitim ve dgretim
programlarina tekrar katilarak bireyin kendisini yeniden gelistirebilecegi temsili bir merkez
olarak karsilasilan bir kavram olarak ortaya ¢ikmaktadir (Schuetze ve Slowey, 2000, s.
178). Avustralya’ nin bu kavram ile ortaya ¢ikmasi tanitim misyonlar1 ile kendini gelistiren

bir iilke oldugu i¢in tezin uygulama asamasmin sekillenmesinde katkis1 olmustur.
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Gorsel 2. Avustralya’ nin Hayat Boyu Ogrenme igin olan misyon tanitimi
Erisim Tarihi: 15.07.2020, https://pvp.tc/NPQOJ

Yetiskin egitimi kurslarinda katilimcilara yapilan bir Avustralya arastirmasi, insanlari

yetiskin 6grenimi yapmaya motive eden bir dizi faktori belirlemistir, 6rnegin:
Avustralya’da Yasamboyu Ogrenme

« Is becerilerini gelistirmek;

* Bir is kurmak;

« Bir konu hakkinda bilgi edinmek veya bilgilerini genisletmek;

* Yeni insanlarla tanigmak;

» Ozgiiven gelistirmek;

* Topluluga katilmak; ve

» Kisisel beceriler gelistirmek (Watson, 2003, s.4)

Avustralya’ da hayat boyu 6grenmeyi diisiinmek, yasam boyu 6grenme misyonunun ¢ok
biiylik 6nem tasidigi uluslararasi bir baglamda gerceklesmistir. Yirmi birinci ylizyila
girildiginde artan sayida iilke ve Avustralya’ nin gii¢lii baglar1 olan uluslararasi ajanslar,
O0grenmeye Omiir boyu siirecek bir yaklagimin, ele alinmas1 gereken bazi temel sorunlarin
ana hatlarindan biri olarak yerlestirilmesi ve dagitilmasi gerektigi sonucuna varmistir.
OECD, UNESCO ve Asya- Pasifik Ekonomik isbirligi Forumu [APEC]’ nin miizakereleri,
hayatin siirekliligini 6grenmek i¢in 6grenme politikalarma giiglii bir baglilik gostermistir

(Aspin, Chapman ve Collard, 2000, s. 171).
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Gorselde okuma- yazma, issizlik oranlarinin yagsam boyu 6grenme sayesinde azaldigindan
ve 18- 64 yaglar1 arasindaki engelli insanlarin da oranlari verilerek yasam boyu egitim
alabildiklerinden bahsedilmektedir (Bkz. Gorsel 2).

Avustralya’ da yasam boyu 6grenme politikasi, literatiirii hem 6rgiin hem de gayri resmi
ogrenme baglaminda bireyin 6z motivasyonunu vurgular. Yasam boyu 6grenenler, herhangi
bir ortamda, herhangi bir O0gretmen tiiriiyle veya sadece kendi baslarma Ogrenme
motivasyonuna ve kapasitesine sahip olmalidir. Egitim ve 6gretimin bireyler i¢in ekonomik
faydalari olabilse de, tek basmna ekonomik tesviklerin insanlar1 egitim ve 6gretime katilmaya
motive etmek i¢in yeterli olmadig1 kabul edilmektedir. Baz1 insanlarin egitim ve dgretime
katilabilmesi i¢in bir dizi motivasyonel engelin belirlenmesi ve ele alinmas1 gerekmektedir.
Bu engellerin bir kismi ekonomik olmakla birlikte finansal yardimla asilabilirken, bir¢ok
insan sosyal ve kisisel faktorler tarafindan egitim ve 6gretime katilmaktan caydirilmaktadir
(Watson, 2003). Bu caydirmalarin 6niine gegebilmek adina bireyi bilinglendirmek ve tesvik
edebilmek i¢in yasam boyu 6grenmelerin tanitima olan ihtiyacina bu tezde iilke 6rneklerine

bakilarak vurgu yapilabilmektedir.

1.2.1.2. Cin’ in “Ogrenme Toplulugu Merkezi”

Cin’in "6grenme toplulugu merkezi", yaygm egitimin ulusal olarak siirekli 6grenme firsatlar1
olan bir topluluk seviyesi girisimidir. Cin, yasam boyu 6grenmenin adi ne olursa olsun,

toplumun ilerlemesi igin gerekli oldugu goriisiindedir (Ahmed, 2014).

Cin’in “Ogrenme Toplulugu Merkezi”, kendi tarihsel deneyimlerinden yola ¢ikarak kiiltiirel
ve sosyal Ozellikler iizerine yogunlasarak, yasam boyu Ogrenme potansiyel olarak

uluslararasi toplumun ilerlemesine katkida bulunacaktir (Field ve Leicester, 2000, s. 159).

Yasam boyu 6grenmenin Ozii, insanlarm yasamlar1 boyunca 6grenmeleri igin firsatlar
saglamaktir. Cin kiltliri, 6grenmeye ve siirekli egitime yliksek prim verme gelenegine
sahiptir (Dahlman, Carl J., 2007, s. 24). Cin, yetiskin egitiminin egilimleri ve hedefleri
tizerine, Ozellikle son yillarda ciddi degisiklikler gosteren yetiskinlere yonelik yiiksek

6grenim lizerine bir caligma sunmaktadir (Aspin, Chapman, Hatton ve Sawano, s. 287).

Bu nedenle Cin, etkili bir yasam boyu 6grenme sistemi gelistirmede lider olma firsatina
sahiptir. Kamu ve 6zel hizmet sunuculari tarafindan 6rgiin egitim ile postformal egitim
arasindaki baglantilar1 kapsayan etkili politikalarin gelistirilmesi, Cin’ in uygun 6grenme
faaliyetlerine her yasta katilimi daha iyi artiracak sekilde smirli fon yatirimi yapmasimni

saglayacaktir. Bu ¢erceve, bosluklari tanimlamanin ve herhangi bir ortamda 6grenmeyi
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tanimak ve belgelendirmek i¢in resmi araglar olusturmaktan kaginmanin 6tesine gegmelidir.
Bu, bireylerin ve sirketlerin bu egitime yatirim yapmalar1 ve iiretken istihdama daha fazla

yol agmalar1 i¢in daha biiyiik bir tesvik saglayacaktir (Dahlman, Carl J., 2007, s. 139).

Cin’ deki toplam isgiicli arz1 halen talepten daha biiyiik olmakla birlikte, emegin yapisal
yetersizliginin etrafinda yeni bir sorun ortaya ¢ikmaktadir. Cin’ in yiikksek gelirli iilkelere
gore ¢ok daha yiiksek okullulasma oranlar1 olmasina ragmen, bir¢ok {iniversite mezunu okul
egitimi ile sosyal ve ekonomik talep arasindaki ciddi uyumsuzluk nedeniyle is
bulamamaktadir. Orgiin egitim, dgretim yontemleri, miifredat ve pedagojiler agisindan
yasam boyu 6grenme sisteminin gerekliliklerinin altinda kalmaktadir ve ekonomik ve sosyal
kalkinmanin yeni taleplerine cevap verecek sekilde ayarlanmasi gerekmektedir (Dahlman,
Carl J., 2007, s. 25). Is bulamayan gencler acisindan Tiirkiye’de benzer ozellikler
icermektedir. Sadece iiniversite mezunu olarak degil ayn1 zamanda hayat boyu 6grenmedeki
egitimlerle genclerin yon bulabilecegi tiirden bir egitim almalar1 agisindan kendilerine
iiniversite mezunu olmalarmin yaninda kendilerini daha ¢ok gelistirebilecekleri bir merkez

olan halk egitim merkezleri mevcutttur.

1.2.2. Tiurkiye’ de Halk Egitim Merkezlerinin Tarihi Gelisimi

Tiirkiye’deki ilk resmi halk egitimi ¢cabasi Universiteden gelmistir. Fizik, kimya, genel tarih
ve Oteki konularda 1862°de halk i¢in dersler verilmeye baslanmistir. Dersleri, bilim
adamlari, yiiksek dereceli kamu personeli ile egitimciler goniillii olarak vermislerdir

(Okgabol, 2006, s. 127).
Bazi Derneklerin Calismalan

Cemiyet-i Tedrisiye-i Islamiye (1864): Halki okutmak ve toplumsal yonden yetistirmek
amaciyla aydmlarin kurdugu bu dernek, bir “Cirak Okulu” agmistir. 1874°¢ kadar, “Valde”
okulu yapisinda ¢alisan bu okuldan yilda 500 - 600 kisi yararlanmistir. Dariigsafaka’da ayni

dernegin kurdugu ve bugiine kadar yasayan bir 6gretim kurumudur.

Ethem Nejat’ in Brosiirii (1911):

[zmir Ogretmen Okulu Miidiirii Ethem Nejat, “Terbiye-i Iptidaiye Islahatr” adl1 brosiiriinde,
halk egitimi konusundaki goriislerini de agiklamistir. Egitimi iyilestirmek konusunda halkin
aydinlatilmasi ve yetistirilmesinin de baslica bir ¢calisma konusu oldugunu belirten Ethem

Nejat, halkin egitimiyle cocugun egitimi arasinda siki iliski bulundugunu agiklamistir.
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Ilk6gretim Gegici Kanunu (1913):

[Ikdgretim gecici yasast ile ilkdgrenim ¢agini asmis yetiskinler icin genel konularla, tarimla
ilgili dersler verilmesi, yetiskinlere el becerilerinin kazandirilmas i¢in kurslar, derslikler ve

sanat okullar1 agilmas1 gorevleri ilkdgretim kurumlarina yliklenmistir.
Ozel Okullar Yénetmeligi (1913):

Ozel kisilerce agi1lacak kurs ve dersliklerde is¢i ve ¢iraklarin 6grenim ¢agini asmis kisilerin

yararlanabilecegi Ozel Okullar Yonetmeligi’nde dngoriilmiistiir.
11 Genel Yonetimi Kanunu (1914):

I1 Genel Yé&netimine iliskin yasa da is¢i ve fakirler icin gece okullar1 agilmasini

ongormustir.
Ismail Hakk Baltacioglu’ nun Konferansi (1914):

Tanmmis egitimcilerden Baltacioglu, 1914°de verdigi bir konferansta, bir lilkede halk
egitimi kurulmadike¢a, yalniz birkag¢ diisiiniir ve aydinin istegi ve goriisii ile ilerlemenin
dogmasi ve basarilmasi olanagi bulunmadigma ileri siirmiistiir. Baltacioglu’na gore, *
Halk ¢iiriiyen cigerlerini, kuvvetsiz bacaklarini kurtarmak, gozlerini agmak, donmus

kalbini igletmek, azmini ve tesebbiisiinii canlandirmak™ gerekmektedir.
Cumhuriyet Doneminde

Biiyiik Millet Meclisi’nin 23 Nisan 1920 giinii agilmasini izleyen ilk ayda egitim bakanlig1
kurulmus, bu bakanlk 1940’larda Milli Egitim Bakanligi (MEB) adin1 almistir. 1922
yilinda okuma- yazma 6gretmek ve temel egitim vermek iizere ‘Halk Mektepleri’ ile ‘Gece

Dersleri’ baslatilmistir (Okgabol, 2006, s. 127).

Cumbhuriyetten sonra, biiyiik ¢caba gerektirecek en dnemli sorun, toplumda var olan yaygin
bilgisizligin ortadan kaldirilmasina dayanmaktadir. Genis kapsamli bir halk egitimi
uygulamasinin Oncelikle kasabalardan, koylerden ve kiigiik yerlesim birimlerinden
baslanmasi geregine inanilmistir. Okul ve okul dis1 egitimi ayn1 ¢izgide bir biitiin olarak ele
alinmig, egitim, ¢ocuklarin ve genglerin gereksinimi olarak goriildiigii kadar yetiskin halk
kitlelerinin de gereksinimi olarak kabul edilmistir. Yeni Tiirk Devletinin temeli, bilgiye ve
kiiltiire dayandirilmig, bu alanda biiyiik ¢caba sarf edilmis, lilke i¢inde kiitiiphaneler kurularak

yayginlastirilmis ve basimevleri gogaltilmustir (Ustiin, 2000, s. 3).
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Halk Dershaneleri (1927):

1927’ de halk derslikleri ve halk konferanslari i¢in ¢ikarilan yonetmelik, ¢esitli nedenlerle
hi¢ okuyamamus, geri kalmis ya da istedigi 6grenim derecesine erisememis olanlari, bir
Cumbhuriyet vatandaginin bilmesi gereken temel yurttaslik bilgileriyle donatmak, ulusal

kiiltiir ve tilkiiyii gliclendirme gorevini bu dersliklere yiiklemistir.
Millet Mektepleri (1928) ve Halk Okuma Odalari (1930):

Millet mektepleri ve halk odalar1 hareketi, Atatiirk’iin baségretmenliginde girisilmistir.
Hazirlanan yonetmelige gore koylerde 12-45, kentlerde 16-45 yaslari arasindaki kadin ve

erkek tiim vatandaslarin okuma-yazma belgesi almas1 zorunlu kilmmastir.

1930 yilinda, vatandaslarin Ogrendiklerini unutmamalari, okuma aligkanliklarini

stirdiirmeleri amaciyla Halk Okuma Odalar1 agilmaya baslanmustir.
Sanat ve Ticaret Okullan (1928):

1928’de mesleki ve teknik alandaki halk egitimi ¢aligmalarmi yliriitme gorevi, “Aksam

Erkek Sanat” ve “Aksam Ticaret” okullarina verilmistir.
Halkevleri (1932):

Devrimleri yaymak, koklestirmek ve halki toplumsal, kiiltiire]l agidan gelistirmek amaciyla
kurulan halkevleri, halk derslikleri, kurslari, kitaplik, yayim, koyciiliik, dil ve yazin, tarih
ve miize, sosyal yardim, spor, temsil, giizel sanatlar konularinda agilan dokuz koldan

calismalar yapmustir.
M.E.B. Merkez Orgiitii ve Gorevlerine Iliskin Yasa (1933):

Sézii edilen 2287 sayili yasa, ulus okullar1 ve halk egitimiyle ilgili isleri ilkdgretim Genel

Miidiirliigiiniin gorevi olarak saymuistir.
Koy Egitmen Kurslar (1936):

Koy egitmen ve 6gretmenlerine okuldaki gérevi yaninda halki egitmek, yetistirmek gorevi

de verilmistir.
Koy Erkek ve Kadin Sanat Kurslar1 (1938-1939):

1938-39 dgretim yilinda kdy kadinlar1 gezici kurslar agilmaya baslanmistir. Koy erkekleri

icin de demircilik, marangozluk konularinda kdy sanat kurslar1 1939°da baslatilmistir.

15



Birinci Egitim Surasi (1939):

Birinci Egitim Surasmin Yiiksek Ogrenim Komisyonunda halk egitimi konusu da ele

almmustir.
Doérdiincii Egitim Surasi (1949):

1949°da toplanan 4. Egitim Surasinda, demokrasi egitimi iizerinde durulmus, halkin bu

konuda okul diginda da egitilesi geregi belirtilmistir.
Bakanhklar Arasi Temel Egitim ve Halk Egitimi Komisyonu (1951):

[lgili Bakanliklarm temsilcileriyle 1951 °de kurulan bir komisyon, yapilan halk egitimi
calismalarini gézden gec¢irmis, yeterli gormeyerek bazi 6rgiitler kurulmasimi, UNESCO ile

isbirligi yapilmasini, Bakanliklar arasinda esgiidiimiin saglanmasini gerekli gérmiistiir.

Halk Egitimi Semineri (1951):
Amerikali bir profesoér olan W. Dickerman, Tiirkiye’deki halk egitimi orgiit ve

calismalarini degerlendirmek i¢in Tiirkiye’ye cagrilmistir.
Halk Egitimi Anketi (1952):

17 Aralik 1952 giinlii genelge ile valiliklerden illerindeki halk egitimi ¢alismalar1 ve

sorunlarina iliskin goriisleri, bilgileri istenmistir.
Temel Egitim Merkezi Kurulmasina iliskin Rapor (1956):

UNESCQO’ dan saglanan bir uzmanin yardimiyla hazirlanan bir raporda Tiirkiye’de temel

egitimin Orgiitlenmesi ve bir Ulusal Temel Egitim Merkezi kurulmasi sorunu ele alimmastir.
Altinc1 Egitim Surasi (1957):

Halk Egitimi konusu, 6. Egitim Surasinda enine boyuna goriisiilmiistiir.

Egitim Milli Komisyonu Raporu (1959):

Ford tesisinin gonderdigi uzmanin 6nerisi izerine Tiirkiye’nin egitim sorunlariin biitiin
olarak ele alinmasi amacuyla ¢esitli egitim basamaklarinda deneyim sahibi ve yetkili

kisilerden bir Egitim Milli Komisyonu kurulmustur.
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Ulusal Temel Egitimi Merkezi (1960):

UNESCO’ dan saglanan bir uzman, F.B. Champagne, uzunca bir ¢aligmadan sonra,
“Tiirkiye’de Bir Temel Egitim Merkezi Kurulmas1 Hakkinda Hazirlik Raporu” basligini

olusturmustur.
Halk Egitim Genel Miidiirliigii (1960):

1960 devriminden sonra egitim sorunu birinci plana yiikselmis, Milli Temel Egitim
Merkezine hazirlattirilan bir rapor iizerine 29 Agustosta Milli Egitim Bakani Prof. Fehmi

Yavuz’ un onayi ile Bakanlik i¢inde bir Halk Egitimi Genel Miidiirliigii kurulmustur.
Milli Egitim Planinin Hazirhg ile Gorevli Komisyonun Raporu (1962):

Bu raporda, yetiskinler egitiminde cehaletin yenilmesine ayr1 6nem verilmis, koy ve
kentler i¢in yapilmas1 gerekli halk egitimi ¢alismalarinin gergevesi ¢izilmis, egitim
merkezleri lizerinde durulmus, yetiskinler egitiminde tutulacak yollar ve kurulacak orgiitler

belirtilmistir (Geray, 1970, s. 99- 107).

Halk egitiminde yas gruplarinin ve gereksinimlerin farklilig1 nedeniyle, halk egitimi
etkinlikleri ¢ok farkli alanlar1 icermektedir. Halk egitimi amaglarinin ve temel gorevlerinin
gergeklestirebilmesi icin su tiir etkinlikler diizenlemeyi gerektirir (Geray, 1978, s. 12;

Kilig, 1981, s. 13).

1.Temel Egitim: Okuma-yazma ¢gretiminin yani sira, rgiin egitimden yararlanma olanagi

bulamayanlar1 yeterli egitsel diizeye getirme amacina dayanir.

2. Akademik Halk Egitimi: Zamaninda o6rgiin egitime devam edemeyen bireylere belli bir

egitim kurumu diplomasi kazandirmak i¢in yapilan egitsel etkinliklerdir.

3. Genel Kiiltiir: Belli bir temel egitime sahip olan bireylere ekonomi, sosyoloji, anatomi,
hukuk, yonetim ve giizel sanatlar gibi bireyleri belli konularda aydinlatici alanlar1

icermektedir.

4. Demokrasi ve Yurttaghk Egitimi: Bireylerin temel hak ve sorumluluklarmi tanimasi,
sorunlarin ¢dziimiinde yeterli duruma gelmesi, demokrasi egitiminin temelini

olusturmaktadir.

5. Ev Yonetimi: Bu egitim; ¢ocuk bakimy, aile liyelerinin birbiriyle iligkileri ve rolleri,

esler arasi iligki gibi degisik konularda yapilmaktadir.
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6. Mesleki ve Teknik Egitim: Halk egitiminin en 6nemli amaglarindan birisi de bireye belli

bir mesleki bilgi ve beceri kazandirmak suretiyle bir meslek sahibi olmasini saglamaktir.

7. Oz doyum (Giizel Sanatlar) Egitimi: Bireyin, miizik, giizel sanatlar, edebiyat, sanat ve el
sanatlar1 gibi, yaratict ve eglendirici amaglarla 6grenmek istedigi her ¢esit kiiltiirel konular1
iceren programlardir (OECD, 1977, s. 24). Ayrica, giizel sanatlarin belli bir dalinda
yetenege sahip olan ancak, 6rgiin egitimde bunu gelistirme olanagi bulamayanlarin, bu
alanda diizenlenecek halk egitimi etkinliklerine katilmasi suretiyle kendilerini
gelistirmelerine ortam hazirlanmaktadir. Miizik, resim, oyun ve benzeri olanaklarla giizel
sanat yapitlarin1 anlamaya, sevmeye ve uygulamaya yardimci nitelikteki bir egitim s6z

konusudur.

8. Sosyal Hizmetler Egitimi: Ozellikle gelismis sanayi toplumlarinda bu tiir halk egitiminin
onemi daha da artmistir. Yaslhlarin, hastalarin, sakatlarin ve suglularin topluma uyumunu
kolaylastirmak; i¢cinde bulunduklari psikolojik ve fiziksel kosullardan kaynaklanan

olumsuzluklarin bireye olan etkisini en aza indirgemeye yonelik ¢calismalar yapilmaktadir.

9. Toplum Egitimi: Kiigiik toplumlarin veya yerel topluluklarin sorunlar ile
ilgilenmelerine, bunlar1 benimsemelerine, devletle siki isbirliginde bulunmalarina, kendi
aralarinda orgiitlenmelerine ve sorunlarini1 ¢6zmelerine egitsel yollarla yardimci olmaya

dayal1 bir egitimdir.
1.2.2.1. Halk Egitim Merkezlerinin Tanimi1

Halk Egitim Merkezi, Tirk Milli Egitiminin genel amaglari ile yaygin egitimin amag ve
fonksiyonlarmi gergeklestirme i¢in il ve ilge merkezleri ile bucak ve kdylere kadar hizmet

gotiiren egitim kurumlaridir (http://halkegitimhemkurs.com/).

Halk egitimi; yetiskinler i¢in girisilen sistemli, planli, diizenli bir egitim programi
niteligindedir. Yeteneklerini, hareketlerini, iyesi bulundugu toplumda deger verilen
davranis bigimlerini, gelistirmek {izere yetiskinin egitilmesini amag edinmistir (Geray,

1970, s. 2).
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We need policies
that reconnect

Gorsel 3. “OECD’ nin Hayat1 Nasi1l?” isimli bir animasyon
Erisim Tarihi: 15.07.2020, https://pvp.tc/NPOK

“OECD’ nin Hayat1 Nas11?”” 2020 raporu, daha fazla insanin birkag yil 6ncesine gére daha
yiiksek yasam memnuniyeti bildirdigini, ancak esitsizliklerin siirdiigiinii, glivensizlik,
umutsuzluk ve kopuklugun niifusun 6nemli kisimlarmni etkiledigini gostermektedir (Bkz.
Gorsel 3).

Bu baglamda; bir¢ok yonden, yasam boyu 6grenme politikasindan ve ilk olarak biiyiik
Olgtide UNESCO ve OECD (1973) yasam boyu egitim i¢in kendi regetelerinin uluslararasi
organlarinin ¢aligmalari tarafindan etkilenen bir politika kavrami olarak ortaya ¢ikmustir.
Bu nedenle, tanimlayici ve analitik olmaktan ziyade daha 6gretici ve kuralci bir yaklasim
olarak okul sonrasi1 egitim ve 6gretim alanlarini farkli bir giindemden yararlanarak,
rollerini ve hayat boyu 6grenmeye katkilarini ve bir 6grenme toplumunu yeniden

diistinerek reform yapma girisiminde bulunmuslardir (Field and Leicester, 2000, s. 5).

Halk egitimi, hem okul ¢caginda egitimden faydalanamamis yetigkinlere, hem de bir
yetiskinin, zaman igerisinde olusan teknolojik ve toplumsal degisikliklerden ve

yeniliklerden faydalanabilmesi i¢in hayat boyu siirecek bir egitim olarak nitelendirilebilir.

Bu tanimlara gore; hayat boyu 6grenme, yasam boyu egitim, egitimin devami, egitimde

kalicilik gibi adlandirmalar i¢inde kullanilabilir.

Ancak bazilarinda, hayat boyu 6grenme, zorunlu egitim ve 6gretime odaklanirken,
digerleri egitimin yonlerini benimsemektedir. Bu tiir séylemlerde, hayat boyu
O6grenmenin, yetigkinlere neyi, ne zaman ve nasil dilediklerini 6grenmeleri i¢in firsatlar
sunmayi amaglayan stratejiler araciligiyla gergeklestirilmesi gerekiyordu. Bunlar, ulusal
politikalardan ve bir biitiin olarak niifusun 6grenme firsatlarimi ve potansiyelini en tist
diizeye ¢ikarmaya yonelik planlardan kaynaklaniyordu. ilk egitimde basar1 eksikligi
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nedeniyle yetiskinlerin dezavantajli olduklari i¢in 6zel olarak ihtiya¢ duyulmaktadir.

Boylece, yasam boyu dgrenme, “egitimli bir toplum”, “egitim merkezli bir toplum”,

“egitici bir toplum” ya da Abrahamsson (1993) ne daha dogru bir sekilde

adlandirilabileceginin bir pargasi olarak insa edilmistir (Field and Leicester, 2000, s. 6-7).
Hayat boyu egitim, tiim bunlar1 ve benzer bir¢ok konuyu tek bir baglamda yerlestirme,
egitim ile baglantilarin1 gésterme ve egitim pratiginin degistirilmesi gereken yollar1

Onerme avantajina sahiptir.

Unesco Uzmanlar Toplantis1” nin raporuna gore (Unesco, 1983), hayat boyu egitim

“kurtulus”, “kendini ger¢eklestirme” ve “kendini gelistirme” igin bir egitim olarak

tanimlanmaktadir (Knapper ve Cropley, 2000, s. 10).

Bu ciltteki 6rnek olay incelemeleri, zellikle Avustralya, Yeni Zelanda, Isvec ve Ingiltere
gibi bircok tilkede 1990’ larin ortalarinda yagsam boyu 6grenmeye yonelik politika
belgelerinin acele edilmesinin beceri giindeminden biiyiik 6l¢iide etkilendigini
dogrulamaktadir. Bu, hayat boyu 6grenmenin baskin tanimini olusturabilirken, katkida
bulunanlarin birgogu (6rnegin; Boshier ve Benseman), “Faure” raporunda (UNESCO
1972) geri donme kavraminin daha genis kapsamli ve daha 1yi anlagilmasina igaret
etmektedir. Yiizeysel bir diizeyde, yasam boyu 6grenme, “tiim halklarin yasamlari
boyunca” daha fazla 6grenme ve siirekli egitim siireci ile ilgili olarak, yasam boyu, hayat
kurtaran ve 6grenme motivasyonuna dayali olarak gergeklestirilebilmektedir (Cropley,
1981, s. 189).

1.2.2.2. Halk Egitim Merkezlerinin Gorevleri

Uluslararasi diizeyde UNESCO nun belirlemis oldugu gérevler olarak;

Hayat boyu 6grenme (bireyler, orgiitler ve toplumda) ve degisime kars1 bir tampon olarak
bir aractir; ekonomik rekabet giiciinii ve kisisel gelismeyi artirmanin bir aracidir; sosyal
diglanma ile miicadele etmek ve issizlerin isgiicli piyasasina yeniden girisini
kolaylastirmak i¢in sosyal bir politikadir; bu, isverenin mesleki ve sosyal gelisimini
desteklemenin ve yeni emek siirecini 6grenmenin bir yolu ve vatandaslarin sosyal, kiiltiirel
ve politik iligkilere katilimini gelistirmek i¢in bir stratejidir (Coffield, 1999, s. 487).

Komisyon tarafindan belirlenen 'gerekli beceriler' ifadesi, terimin SCANS raporunda ise
yaramadig1 gercegine, yani talep lizerine 6grenmeye (ve dgretmeye) hazir olma becerisine
sahip bilgi ve beceriye ragmen, dogrudan hayat boyu 6grenmeyi ifade eder. Mevcut
amagclar icin, tiim listenin kose tasidir. Komisyon tarafindan 6nerilen bilgi ve beceriler

asagidakileri igerir:
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-bilgi toplama, analiz etme ve organize etme;
-iletisim fikirleri ve bilgileri,

-planlama ve kaynak diizenleme;

-anlama ve tasarim sistemleri;

-sorunlar1 ¢6zmek;

- kullanilan teknoloji;

-matematiksel fikir ve teknikleri kullanma;

- bagkalariyla ¢caligmak.

Birkag yazar, bu tiir 6nemli yetkinlikleri biraz daha psikolojik bir sekilde tartigmistir.

Tuijnman, Kirsch ve Wagner (1997) asagida yazilan becerilere odaklanmistir:
- Sozel ve sayisal olarak soyut, sembolik formda sunulan bilgilerle ugrasirken;
-Analitik beceri;

-Problem ¢6zme yetenekleri;

-Uyarlama becerileri; 6rnegin, yabancilarla calisma yetenegi;

-Teknik beceriler, 6zellikle bilgi teknolojisi ile iligkili olanlar (Knapper ve Cropley, 2000,
S. 44- 45).

Yasam boyu 6grenmenin saglanmasi, egitimin resmi ve zorunlu bir okul ortaminda
baslayabilecegini, bunun da 6tesinde, bir dizi bagka kurumda ve ¢ok sayida yoldan, ¢esitli
ortamlara kadar uzanacagini ima etmektedir. Bir dizi kurum resmi olarak, resmi olmayan,
geleneksel, yeni ve yenilik¢i sekillerde hayat boyu 6grenme firsatlar1 sunacaktir (Aspin,
Chapman, Hatton ve Sawano, 2001, s. 22). Bu firsatlar tizerinde daima yetisen bir toplum
boyutuna ulasilacak ve toplumun kalkinmasinda, demokratik degerlerin kazandirilmasi

onemli bir role sahiptir.

Gengler, aydinlar i¢inden ¢iktiklari kitleye, yash kusaklara tepeden bakmaktadirlar. 1949
da Elsinore’ da toplanan UNESCO Halk Egitimi Kongresinde, halk ile seckin arasindaki
bu ayriligin giderilmesi gorevi halk egitimine verilmistir (Geray, 1970, s. 8-9).
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T.C. Halk Egitim Merkezleri ise ulusal diizeyde temel gorevlerini su yonlerde maddelere

ayrilabilmektedir:

1. Eksikleri giderici, tamamlayici egitim: Halk egitimi, orgiin egitim kurumlarindan
yararlanamamis olanlara bu eksikliklerini giderici, yararlanmis olanlara da eksiklerini

tamamlayici bir egitim vermektedir.

2. Meslek ve sanat 6gretimi: Herhangi bir meslek ya da sanat sahibi olmayanlar1 gerekli
bilgi ve becerilerle donatarak meslek ya da sanat sahibi kilacak egitimi verir, meslek ve

sanat sahibi olanlara da bu alandaki yeni gelismeleri 6gretmektedir.

3. Toplum Egitimi: Halk egitimi, kiginin toplumdaki gérevini daha iyi bagarmasini
saglayici, toplumla iliskilerini gelistirici, toplumsal sorunlar1 ¢ozmeye yoneltici bir egitimi

saglamaktadir.

4. Genel Kiiltiir: Halk egitimi, yetiskine kisisel gelismesini saglayici genel kiiltiirii

vermektedir.

5. Siyasal Katilma: Halk egitimi, bireyin siyasal siirece katilmasini kolaylastirici,

bilinglendirici bir egitim vermektedir (Geray, 1970, s. 12).

Bu becerilerle birlikte halkin egitim seviyesi yiikselerek iilke i¢in biiylik bir gelisme olarak

geri doniis yapilabilecektir.

1.2.2.3. Halk Egitim Merkezlerinin Hedef Kitlesi

Halk egitimi sadece okumuslarin ya da okumamislarin degil, okul disinda olan isteklilerin
tiimiine, kiiltiirel diizeylerine ve gereksinimlerine uygun hizmet gétiiren, toplumun tiimiine

kapilarini agik tutan bir egitimdir (Gedikoglu, 1991, s. 40).

Yaygm egitim faaliyetlerindeki halk egitim merkezlerinde de, kisilerin goniillii katilimiyla
ve bazi programlarinda okul 6ncesi egitimi ¢ocuklar1 da kapsamina alacak sekilde, din, dil,
cinsiyet, egitim diizeyi, sosyal ve ekonomik statii ayrimi yapmaksizin toplumun tiim
kesimine yonelik olarak diizenlenmektedir. Kalkinmis tilkeler dahil higbir tilkenin
toplumun siirekli degisen biitiin ihtiyaglarina aninda yeterli cevap vermesi miimkiin
olmadig1 gibi kaynaklar1 da buna miisait degildir. Boyle olunca iilkeler kendi sartlar1 ve

imkanlarina gére oncelikli gruplar belirlemektedir.
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Okumaz-yazmazlar, pazarlayacaklar1 bir becerisi olmayanlar, geng issizler, kirsal
kesimdeki fakir halk, gogmenler diinya ¢apinda kabul gérmiis 6ncelikli gruplardir.

Ulkemizde de;

1- Okuma- yazma bilmeyenlerle, temel egitim eksikligi olanlar, herhangi bir
nedenle Orgiin egitime devam etmeyenler,

2- Koyden kente gocenler, hiikkiimlii ve tutuklular

3- Yiiksekogrenime devam etme imkani elde edemeyen ve mesleki becerisi
olmayan gengcler,

4- Acik ve gizli igsizler, 6zellikle niteliksiz kadin is giicii,

5- Ozel egitim gerektiren kisiler ve tedavi altindaki madde bagimlilari,

6- Gogmenler, sokakta yasayan ve ¢alisan ¢ocuklar,

7- Koruma altindaki ve sigimma evlerindeki kadinlar ve ¢ocuklar

8- Yasli ve emekliler, rehabilitasyon merkezlerinde tedavi gorenler,

9- Ogzellestirme uygulamalar1 nedeniyle isini kaybetme riski tastyanlar,

10- D1s iilkeye ¢alismaya ve 6grenime gidecekler, yurt disindan doniis yapan

vatandaslarimiz,

Yukaridaki maddeler yaygin egitimde ve halk egitimi merkezlerinde 6ncelikli hedef kitleyi

olusturmaktadir (Yildirim, 2009, s. 50).

Bilgi toplumu baglaminda, teknolojik ilerleme, yeni islere ya da gorevlere erismek icin
calisanlarin ihtiya¢ duydugu mesleki niteliklerini degistirir. Egitim ve 6gretim, kisisel ve
sosyal doniisiime katkida bulunmaktadir. Egitim, siirekli degisen bir ortamda yagam boyu

bir siire¢ olarak anlasilmalidir (Aspin, Chapman, Hatton ve Sawano, 2001, s. 229).

... okul 6ncesi donemlerde baglayan karmagik ve ¢ok yonlii bir siireg, 6rgiin egitim ve
Ogretimin zorunlu dénemleri boyunca taginir ve daha sonra yasam boyunca, 6grenme
deneyimleri, faaliyetler ve isyerinde keyif alma yoluyla siirdiiriilmektedir. Universiteler ve
kolejler ve diger egitim ve kiiltiir kurumlar1 hem resmi hem de gayri resmi tiirden bir

topluluk igindedir (Chapman, 1996, s. 30).

Hayat boyu 6grenme, yetiskinlere neyi, ne zaman ve nasil dilediklerini 6grenmeleri i¢in
firsatlar sunmay1 amaglayan stratejiler yoluyla gerceklestirilmelidir. Bunlar, ulusal
politikalardan ve bir biitiin olarak niifusun 6grenme firsatlarin1 ve potansiyelini en tist

diizeye ¢ikarmaya yonelik planlardan kaynaklanmaktadir (Field ve Leicester, 2000, s. 7).
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Trendler, egitim hizmetlerinin geleneksel okul caglarmin (yetiskinler ve okul Oncesi
cocuklar i¢in) dtesinde genislemesini, egitimin yasam kalitesini iyilestirmek i¢in bir arag
olarak daha fazla ilgi duymasini, egitim bi¢imlerinin daha yakindan iligkili olan egitim
bicimlerinin gelistirilmesine yonelik endiselerini igermektedir. Giindelik hayatin ihtiyaglari,
iscilerin, ebeveynlerin ve halkin egitimleriyle ilgili kararlara katilim, hedef belirleme,
planlama ve yonetimde daha fazla is yapma, akademik niteliklerin kisa siireli dogasi,
Ogretme ve Ogrenme yaklasimlarini degistirme ve bilgisayarlarin 6grenme yaklasimlari
tizerindeki etkisi ve bilgisayarlarin Ogrenme ve ¢alisma {izerindeki artan etkisi

bulunmaktadir (Knapper ve Cropley, 2000, s. 10).

1.2.2.4. Halk Egitim Merkezlerinin Kapsami1

Halk egitimi, okul dncesi, okul sonras1 ve hizmet i¢i egitimini kapsayan genis bir egitim
etkinligidir. Bu nedenle toplum i¢indeki biitiin yas gruplarinin ve toplumun her kesiminin

egitim gereksinmesine cevap vermek durumundadir (Kilig, 1981, s. 3).

Ogrenim diizeyine bakilmaksizin, okul disindaki kadm, erkek, geng, yasl tiim bireyleri,
toplumu ve toplumsal kesimleri igine alan ve bunlarin gereksinimlerini kapsayan halk
egitiminin ¢aligma alanlari, konular1 ¢ok yaygin ve ¢esitlidir. Bunlarm tiimiinii saymak ve
siralamak olanaksizdir. Bununla birlikte, halk egitiminin kapsamini olusturan konulari, bir
Olciide de olsa, biitiinlestiren bir takim béliimlemeler yapilmaktadir. Gedikoglu’na gore bu

boliimlemeler su sekildedir:

Akademik Halk Egitimi

Temel Egitim

Genel Kiiltiir

Demokrasi ve Yurttaghk Egitimi
Ev Yonetimi

Teknik Halk Egitimi

Glizel Sanatlar

Yaslilar i¢cin Egitim

Toplum Egitimi (1991, s. 61).

© 0o N o 0o b~ wbhPE

Gedikoglu’na gore Halk Egitim Merkezlerinin boliimlemesi su sekildedir;

Okuma yazma, temel ve genel bilgi egitimi

a) Ise hazirlama ve is icinde gelistirme egitimi
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b) Toplum egitimi
Ucgiincii bir boliimlemenin de basliklar1 soyledir:
Okuma yazma, temel ve genel bilgi egitimi

1- Mesleki egitim
2- Toplumsal egitim

3- Kiiltiir egitimi (1991, s. 61).

Halk egitimi toplumun biitiin kademelerine yonelir. Halk egitimi programlari, koy, kasaba
ve sehir diizeyinde ¢evresel ihtiyaglara gore hazirlanir ve uygulanir. Ancak, bu egitim
toplumun degisik kademelerinde toplumsal yap1 ve 6rgiitlenmeye uygun olarak kurulan
halk egitimi orgiitii ve kurumlar1 halkn 1lgi ve istekleri ile toplumun gereksinmelerini
stirekli olarak arastirir. Bu kurumlar, halkin ilgi ve istekleri ile toplumun gergek
gereksinmeleri arasinda uyum saglamaya ve bu gereksinmeleri karsilamaya ¢alismaktadir

(Kilig, 1981, s. 4).

Yetiskinler i¢in 6grenme firsatlari, resmi kurumlardan bir kisinin evine veya is yerine
kadar gesitli ortamlarda bulunur. Yetigkinler i¢in bu genis 6§renme firsatlar1 dizisinin
anlasilmasinin 6nemi iki yonliidiir. Birincisi, kazanilan her yerde, 6§renenlerin dnceden
edindigi bilgi ve deneyimleri kabul etmek, egitmenlerin pratigi icin dnemlidir. Ikincisi,
sadece resmi yetiskin egitim bigimlerinin goriiniir hale getirilmesi durumunda, 6rgiin
egitim almayanlar bile, bireysel 6grenenler yasam boyu 68renenler olarak yeteneklerini ve

becerilerini daha iyi taniyabilmektedirler. (Baumgartner, Caffarella, Merriam, 1991, s. 51).
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2. BOLUM: STOP MOTION TEKNIiGi

2.1. CANLANDIRMANIN GELIiSiMi

Animasyon, ortam ne olursa olsun animasyondur. Ister kagit {izerine ¢izim yapilarak,
Plastisin’ de modelleme yaparak, ister bir Bolex kameranin oniinde birkag eslesme
kutusunu iterek, ister bilgisayarla canlandirarak; 6nemli olan bir animator olmak igin

hareketi ve nasil duygu yaratilacaginin anlasilmasi gerektigidir (Shaw, 2004).

"oones

Disney stiidyosunda yeni terimler duyuldu. Bu terimler "nigsan alma", "list iiste binme" ve
"poz verme" gibi kelimeler, belirli animasyon prosediirlerinin yavas yavas izole edildigini
ve adlandirildigini diistindiirmiistiir. Animatdrler ¢izimleri birbiriyle iliskilendirmek icin
daha iyi yontemler aramaya devam etmis ve 6ngoriilebilir bir sonug iiretiyor gibi gériinen
birka¢ yol bulmustur. Bir karakteri harekete ge¢irmenin bu 6zel teknikleri temel ve saglam
adimlar1 saglanmistir. Bu siireglerin her biri bir isim edindikge, analiz edilmis ve
miikemmellestirilerek konusulmustur. Yeni sanat¢ilar personele katildiginda, bu

uygulamalari ticaretin kurallar1 gibi 6gretilmistir (Johston ve Thomas, 1981).

Gorsel 4. Cizgi canlandirma

(Johston ve Thomas, 1981, s. 49).

Cizgi canlandirma olan gorselde ¢izilen hareketlerin asama asama ¢iziminin yer almasi
gerekmektedir. Bu asamalar ¢izilirken karakterin veya nesnenin 6lgiisiiniin esit olmasina
dikkat edilmesi 6nemlidir. Bu hareketlerin iist iiste binmesi ile hizlica hareket ettirildiginde

animasyonu olusturan canlandirma gergeklesmis olur (Bkz. Gorsel 4).

Animasyonun bugiinkii haline gelebilmesi i¢in sayilarini bile sayamadigimiz bir ¢cok

animatoriin animasyonun gelisme siirecinde ¢ok 6nemli katkilar1 bulunmustur.
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Gorsel 5. Sar1 Cocuk "The Yellow Kid" Afis Tasarimi ve R.F. Outlock ile ilgili Cizimler
Erigsim Tarihi: 16.07.2019, http://mparaschos.com/Courses/yk.html).

Cagimizin karikatiirist ¢izerlerinden olan on dokuzuncu ylizyilin sonlarina dogru deneyimli
bagimsiz gelisme olarak 1894 yilinda, R. F. Outcault, baskisinda bir ¢izgi film stitunu
yazmay1, karakter tasarimimnin ilk yuvasi olabilecek bir gecenin gecekondu mahallesindeki
bir gocugun anckdotlarini serilestirmek i¢in harekete gegmistir. Bu ¢ocuk daha sonra
Birlesik Calismalar’ daki ilk ¢izgi film karakteri olarak kabul edilmis ve sevgiyle “Sar1
Cocuk” olarak anilmistir (bkz Gorsel 5). Sonug olarak, yaraticisi Outcault, Amerikan
karikatiirlerinin saygin bir babasi olarak taninmaktadir. (Su, Haitao ve Zhao Vincent, 2011,
s. 13).

Gorsel 6. Perili Otel "The Haunted Hotel" canlandirma filminden bir kare
Erisim Tarihi: 16.08.2019, https://pvp.tc/Nn0Oz
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1907’ de Blackton, ilk canli aksiyon (live - action: animelerin gergek insanlarla ¢ekilmis
film versiyonu) filmi “The Haunted Hotel” de dogaiistii efektleri gostermek i¢in (bkz
Gorsel 6) stop motion tekniklerinden faydalanilmistir (Whitehead, 2012, s. 22).

Gorsel 7. Fantasmagorie filminden bir kare
Erisim Tarihi: 30.09.2019, https://pvp.tc/Nn0S

Blackton, animasyonlarinda gergek diinyay1 aynen muhafaza etmekte israrliyken Cohl,
cizgi filmin 6zelliklerini tasimaktadir. Ilk filmi dért dakikalik ve anonim karakterleri olan

Fantasmagorie, 17 Agustos 1908 tarihinde giindeme girmistir. Fantasmagorie, film

seritlerinin tizerine beyaz renkli bir ¢izim yapilarak tasarlanmis bir animasyon filmidir (bkz

Gorsel 7). Filmdeki karakterin ata binmesiyle sahne son bulmaktadir. Emile, sadece ¢izgi
karakterleri degil kuklalar1 ve ev aletlerini canlandirarak dogrudan film seritlerini
renklendirmistir (Whitehead, 2012, s. 23).

Gorsel 8. Kiigiik Nemo "Little Nemo" canlandirmasindan bir kare
Erigim Tarihi: 30.09.2019, https://pvp.tc/Nn10

28



McCay’ in ilk kisa filmi 1911’ de yapilan “Little Nemo ” dur (Bkz Gorsel 8). Akis siiresi
(on buguk dakika), McCay’ in arkadaglariyla bir ayda 4.000 resim ¢izip bunlardan bir film
yapabilecegi lizerine girdigi iddianin sonucu olarak gergek goriintiilerden olusmaktadir
(Whitehead, 2012). Animasyon elle renklendirilmistir ve “Little Nemo in Slumberland ”
deki bazi karakterler sekil degistirilirken gosterilmistir. Animasyonda bir karakter, baska
bir karakter ¢izerek, bir ejderhanin agzinda yolculuk sahnesi ile animasyon sona

ermektedir.

Gorsel 9. Winsor McCay
Kaynak: https://pvp.tc/NPOM

I1kel anlat1 animasyonu takip eden iinlii ¢izgi roman sanatcis1 olan Winsor McCay’ in (bkz
Gorsel 9) ilk ¢alismalarinda, Blackton’ un “Vitagraph Brooklyn Studio” da gbzetiminde
bulunan, 1911’ de Slumberland’ daki en {inlii seridi Little Nemo’ nun animasyonlu bir
versiyonunu yapmistir. Temmuz 1912 de Buffalo Enquirer’ de réportaj yapan McCay,
animasyon filmi endiistrisi haline gelen grafik sanatlar ve sinemanin baglantisini olmasimni

beklemistir (Wells, 1998, s. 7).
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Gorsel 10. Lusitiana'nin Batist "The Sinking of Luistiana" canlandirmasidan bir kare
Erigim Tarihi: 10.09.2019, https://pvp.tc/Nnli

Lusitiana’ nin Batis1 /The Sinking of Luistiana filminde (bkz Gorsel 10) filminde ise
¢izginin, dolayisiyla canlandirma ortamimin sundugu soyutlama, yeniden sekil verme, bir
formu baska bir forma doéniistiirebilme olanaklarmin yerine, animasyonu “live action”
sinema anlatisiin bir uzantisi olarak gorme egilimi 6ne ¢ikmustir. Live action ise film
yapimi, Video tiretimi ve diger medyalarda kullanilan, animasyon kullanarak tiretilmeyen

sinematografi ve videografiyi tanimlayan bir terimdir.

Film okyanus yolculugu yapan Luistiana adl1 bir yolcu gemisinin torpidoya hedef olarak
batirilmasini anlatan, gergekten yasanmis bir trajediyi konu edinmektedir. Ttiim formlarm,
¢izim oldugu konusunda siipheye diisebilecek bir gergeklikle ¢izilen bir animasyon film
tiriidiir. Donemin teknolojisi ile tamamen “live action” sekanslar olarak ¢ekilemeyecek bu
canlandirma filmi i¢in, animasyon ortaminin sundugu olanaklar “live action” etkisi
yaratmak i¢in kullanilmustir. Luistiana’ nin Batisi/ The Sinking of Luistiana, ¢ergevelerin
gorsel estetigi, perspektifin ve golgelerin kullanimi yoniinden “live action” film

cercevelerinin tagidigi estetige yakindir (Kanfer, 2000, s. 28).
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Gorsel 11. “Dinozor Gertie” canlandirmasindan bir kare

Erisim Tarihi:10.09.2019, https://pvp.tc/Nn1D

Emile Cohl’ iin, Winsor McCay’ in “Dinozor Gertie” filmi hakkinda s6ylediklerinden,
filmin ilk versiyonunun “live action” prolog sekansini igermedigi ve tek basina oynayan bir
dinozorla ilgili animasyon sekansindan ibaret oldugu anlasilmaktadir (bkz Gorsel 11).
Cohl, bu animasyonun gosterildigi perdenin 6niine Winsor McCay’ in bizzat ¢ikip ¢izmis
oldugu dinozoru canli kabul ederek birtakim komutlar verdigi bir sahne performansi

sergiledigini s6ylemektedir (Crafton, 1993, s. 111) .

1923 yilinda Louis Hagen adli bir banker, kendisine 6zel olarak insa edilmis bir stiidyo
saglayacagini ve ilk uzun metraj filmini yapmasi i¢in gerekli maddi destegi verecegini
aciklamistir. Kocasi Carl Koch ile Berthold (her ikisi de animasyon grubundadir) ve arka
planlar1 boyayan Walter Ruttmann ile birlikte Reiniger, 1926 yilinda iiretilen “Die
Abenteuer Des Prinzen Achmed (Prens Achmed’ in Maceralar1)” adh film tizerinde
calismaya baglamistir. Her ne kadar Disney’ in 1937 yapmmi “Snow White and the Seven
Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler)” filminin ilk oldugu iddia edilse de “Achmed”

aslinda bu tarz yapilmis ilk uzun metrajli animasyon filmidir (Whitehead, 2012, s. 30).
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Gorsel 12. Walt Disney
Erigim Tarihi: 09.10.2019, https://pvp.tc/Nn10O

Walt Disney, animasyon ve film sanatina yaptig1 essiz katkilarindan 6tiirii diinya ¢apinda
begeni toplamaktadir. Bu olaganiistii isten sorumlu olan kisi (bkz Gorsel 12), 1901° de
Chicago’ da dogmus ve Kansas City’ de biiylimiistiir, burada grafik sanatlarina ve
animasyona olan ilgisini gelistirmistir. 1923’ te ise Disney, giiney Kaliforniya’ ya tagimis
ve 10 yil sonra diinyanin 6nde gelen animasyon stiidyosunu kurmustur. Animasyon
stiidyosunun kurulmas1 ve orada olusturulan ekip animasyonlarin basarili olmasi ¢cok

biiyiik bir 6neme sahiptir. (Hanhardt, 1981).
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Gorsel 13. Alis Karikatiirler Diyarinda/ Alice in Cartoonland
Erigim Tarihi: 15.10.2019, https://pvp.tc/Nn27
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Walt Disney Ilk olarak 1923 yilinda “Alice in Cartoonland (Alis Karikatiirler Diyarinda)”
(bkz Gorsel 13) isimli dizinin ¢ekimlerini yapmustir. Bu dizide gergek bir karakter

canlandirma diinyasinin i¢inde bulunmustur.

Gorsel 14. Vapur Willie/ Steamboat Willie filminde Mickey Mouse
Erisim Tarihi: 20.10.2019, https://pvp.tc/Nn3a

1928’ de, tamamen senkronize edilmis bir miizige sahip ilk ¢izgi filmi olan Mickey
Mouse’ un yer aldig1 “Vapur Willie / Steamboat Willie ” yi (bkz Gorsel 15) Walt Disney
¢ikarmistir (Bkz Gorsel 14). Bu film Disney Studio’ nun klasik donemini ve animasyon
sanatini baslatmistir. 1930’ larin basindan 1940’ larin baslarina kadar Disney, Amerika’
nin en popiiler halk kahramanlar1 olan Mickey Mouse, Minnie Mouse, Donald Duck,
Goofy ve Pluto gibi gruplara ait bir grup ¢izgi karakterlerin olusmasina rehberlik etmistir.
Buna ek olarak, Disney’ in animatorleri “Music Land (Miizik Arazisi)” (1935) ve “The
Tortoiseand Hare (Kaplumbaga ve Tavsan)” (1935) adli yeni grafik ve hareket fikirleri
denedikleri ve gelistirdikleri Silly Symphonies serilerini iiretmistir. (Hanhardt, 1981, s.
42).
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Gorsel 15. Walt Disney
Erigim Tarihi: 20.10.2019, https://pvp.tc/Nn3h

Kendisi gibi iyi bir canlandirma ustasi olan Ub Iwerks ile yarattiklar kii¢iik bir fare
kahraman, 6nceleri Mortimer adiyla taninmais, sonralar1 kendine 6zgii bir kisilik, bir
sevimlilik kazaninca, diirlist ve orta halli Amerikan yurttaginin simgesi olmus ve biitiin
diinyanin tanidig1 Mickey Mouse’ a doniismiistiir (Hiinerli, 2005, s. 19). Mickey Mouse’
un karakter olarak halk tarafindan sevilmesinin en biiyiik etkeni halkin iginden bir karakter
olarak normal bir halk gibi terzilik, bah¢ivanlik, kaptanlik gibi meslekleri canlandirmis

olmasidir.

Gilbert Seldes’ in 6ne stirdiigii gibi, Walt Disney filmlere yeni bir ilke getirmemis, ama
tiim iyi prensipleri bir araya getirerek bir dizi basyapit olusturmustur (Wells, 2002, s. 39).
Bu sira dis1 bagyapitlariyla ve farkl karakterleriyle hem ii¢ boyut olarak hem de animasyon

olarak izleyicilerin dikkatini iizerinde toplamistir (bkz Gorsel 15).

Canlandirma teknolojileri ve tislup teknikleri olarak Alla Gadassik’ in bu cilde katk1
oldugunu, bilimsel hareket analizi savunmaktadir. Muybridge’nin ve Marey’nin
caligmalarindan esinlenen iiretim uygulamalari ve canlandirma estetigi olusturmadaki rolii
1930’ lardaki canlandirma stiidyolarinda, 6zellikle Walt Disney’deki stiidyolarda
goriilmektedir. On yil sonra ABD hiikiimeti “canlandirma” y1 tammugtir. Bilim ve
canlandirma tarihi koklii bir doniis almistir. Yirminei yiizyilin ortalarinda dijital bilgisayar
canlandirmalari ortaya ¢ikmaya baglayarak bu alanlarin kaynasmasi ve bilimsel arastirma
igin yeni teknolojilerin olusturulmasi hizlandirtlmistir. Bununla birlikte, Andrew John’ un

bu 6zel sayidaki makalesi, 1960° larda ve 1970’ lerde dijital canlandirmanin karma teknik
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dogasi1 nedeniyle, fotografik ve dijital canlandirma arasindaki yaygin farkin ¢ok net

olmadigini gostermistir. Sinemacilar, bilgisayar bilimini sekillendirmeye yardimci olarak

koda, dillere ve platformlara katkida bulunarak ortaya ¢ikan dijital medya ekosistemini

iireten ¢ag, film yapimeiliginin bir dali olarak canlandirma pratigi bilimsel kesif tiretme

aract olarak birlesmistir (Banner ve Ostherr, 2015, s. 179).
Teknoloji ile canlandirmanin bir araya gelmesi ile dijital canlandirmanin gelismesi
hizlanmstir. Bu sekilde canlandirma ustalar1 ve bilim insanlar1 ortak bir dil konusarak

diinyadaki canlandirma tiirlerinin gelismesi saglanmustir.

1920’ lerde ve 1930’ lu yillarda canlandirilan filmler, yeni sanayi ¢aginin daha genis bazi
endiselerini yansitmig ve Amerikan kiiltiiriiniin teknolojik ve estetik zorunluluklarmin,
yaganmis deneyimin 6rneklerine dayanan ilerlemenin bir versiyonunda nasil baglandigimni
gostermistir. Disney’ in {islubunun sentezi ve onun ‘mucizevi’ olan teknolojiyle igsel
iligkisi, sanat¢iy1 indirgeyen, ama onlarin etkilerini iddia eden girisimcileri ve yenilikgileri

tesvik etmistir (Wells, 2002, s. 38).

Canlandirma’ nin tarihsel siirecine bakildiginda ¢izgi canlandirma, sinemanin olusmasina
on ayak olmustur. Canlandirma bir yanilsama yaratmanin bir yoludur; gercek, 6zel olarak
tasarlanmis kuklalar veya ¢izimler, cansizliga hayat vermektedir. Genel olarak film yapimi
icin bu giiglii bir aractir (Perisic, 1978). Elle ¢izilen karakterlerin, kuklalarin veya
olusturulmus tasarimlarin kagitlarini kesip ¢ikarilarak yapilan nesnelerle, animatorlerin
Ozgiinliigi ile olusan hareketlerle canlandirmay1 gergeklestirmektedir. Bu canlandirmalarla
birlikte ekrana gelen tipografiler de seyirciyi bilgilendirmek amaci ile grafik tasarimin

etkilesimini vurgulamaktadir.

Walt Disney, klasik Amerikan canlandirmanin babasi olarak bilinmektedir, bu teknikle
yaratilan isin bedeli, tiim sanat¢i, film yapimcisi, is adami ve teknisyen stiidyo larmin isi
olmustur. Bireysel animatorlerin bir baslangig listesi olarak bu etkileyici sanatgilar ve
hikaye anlaticilar1 ve tam hiicre canlandirmanin etkisine katkida bulunan tasarimeilar:
Walter Lantz, Oskar Balik¢i, Winsor McCay, Max Fleischer, Paul Terry, Otto Mesmer,
John Hubley, Ubiwerks, Sanat Babbitt, Bob Clampet, Tex Avery, Milt Kahl, Chuck Jones,
Shamus Culhane, Frank Thomas, Tissa David, George Dunning, Grimm Natwick, Preston
Blair, Ollie Johnson ve ¢ok, ¢ok daha fazlasi: bulunmaktadir (Laybourne, 1998, s. 171-
172).
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Gorsel 16. Whitney Sanat Miizesi
Erisim Tarihi: 21.10.2019 https://pvp.tc/Nn3o

New York City’ deki Whitney Sanat Miizesi’ nde diizenlenen “Disney Animasyonlar1 ve
Animatorler” adli biiytik bir sergi, 1932 ile 1942’ den itibaren son derece yenilik¢i
déneme vurgu yaparak, Disney Studio’ da tiretilen zengin ve provokatif ¢izim ve film
sanatini incelemektedir (Hanhardt, 1981, s. 39). Animatérlerin ve tasarimcilarin
animasyonun alt yapisini olugma siirecini gérmesi ve gelismesi a¢isindan bu tiir sergileri

ziyaret ederek faydalanmasi gerekmektedir.

2.1.1. Canlandirmanin Kullanim Alanlar1

M.O. 1600 y1linda Misir Firavunu Ramses 2, 110 siitunlu Isis’ lere tapmak insa etmistir. Her
bir kolonda farkli pozisyonlarda tanrigalarm boyali bir figiirii ¢izilmistir. Eski Yunanlilar ise
zaman zaman figiirlerle tencere dekore ederek, tencereleri dondiirerek bir hareket duygusu
olusturmustur (Williams, 2009, s.12). Tencereden ¢ikan gozle goriilebilen yanilsamalarla

ortaya ¢ikan bir hareket olusumu meydana gelmistir.

Hareketli ¢izimler ilk olarak magara ¢izimlerinin farkli pozisyonlariyla bir araya gelmesi
ile olusmaya baslamistir. Bu hareketli ¢izimler birleserek bir hikaye ortaya ¢ikarmis ve bu

sekilde magarada yasanan belli bir kisim olayin dykiisiinden haberdar olunmaktadir.

19. yiizyilda ise iki boyutlu nesneleri harekete gecirmek igin bir¢ok eglenceli aygit
olusturulmustur. En basitlerinden biri, 1824 te Ingiltere’nin Dr. John Paris’inin
“vizyonunun devamliligr” olarak bilinen bir fenomeni ortaya ¢ikarmak i¢in icat ettigi

“thaumatrope” dir (Sawicki, 2010).
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Thaumatrope: Ustte veya iki parca arasinda tutulan karton bir disktir (Williams, 2009).
Thaumatrope hizli donen bir diskten olusmaktadir. Diskin bir tarafinda beyaz bir bos alan
tizerinde bir kus ¢izimi; diger tarafta ise bos bir kus kafesi ¢izimi bulunmaktadir. Disk bir
parmak hareketi ile hizli bir sekilde dondiiriildigiinde, izleyiciye kusun kafeste oldugu

ortaya ¢ikmustir; kafesin ve kusun goriintiileri birbirine karigmistir, ¢iinkli goz her iki

goriintiiyli de ayn1 anda muhafaza etmis, bir “perspektif vizyon” olusturmustur.

Gorsel 17. Thaumatrope karton diskli goriintiisii
(Sawicki, 2010, s.2).

“Fizik¢i John A. Paris, resimlerin her iki tarafta yatay bir aksin sonlarina baglandigi
“thaumatrope” denen diski bulmustur (bkz Goérsel 17). Disk ¢evrildiginde resimlerin
birlestigi goriilmektedir. Ornegin, bir tarafta bir kus diger tarafta da bir kafes
bulunmaktadir. Cember ¢evrilerek kus kafesin i¢inde goriilmektedir” (Whitehead, 2012, s.
20).

1824’ te ise Peter Mark Roget hayati prensip olan, “vizyonun devamliligi” n1 kesfetmistir.
Bu prensip, goziimiizle gérdiiklerimizin gegici olarak muhafaza etmesi gergegine
dayanmaktadir. Bir¢ok insan, filmlerin hareket etmedigini ve seri olarak yansitildiklarinda

hareket eden goriintiilerin oldugunu “zoetrope” cihazi ile farkina varmustir.
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Gorsel 18. Zoetrope
(Sawicki, 2010, s. 2)

Bu eglenceli oyuncak, zoetrope gibi daha sofistike cihazlara doniismiistiir; bu, biraz farkli
goriintiilerin  bir seriye, devinimli hareket olusturmak icin uygulanmis olmasindan
kaynaklanmaktadir (bkz Gorsel 18). Fotograf bilyiisii ve vizyonun devamliligi, hareketli
gorseller olusturmak i¢in bir araya gelmesinden ¢ok uzun siirmemistir. Fotograf dizileri,
gergekten de bu sorunu ¢6zmiis, insan ve hayvanin benzer sekilde dikkat ¢ekici bir hareket

arastirmasini olusturmustur. (Sawicki, 2010, s. 2).

Gorsel 19. Zoetrope (Yasam Carki)
Erisim Tarihi: 14.07.2019, https://pvp.tc/NmXP

Zoetrope (Yasam Cark1) 1867° de ABD’ ne tanitilmis ve bir oyuncak olarak satilmistir
(Williams, 2009). Silindirin i¢inde illiistrasyon bulunan kagit seritlerle birlikte, aralarinda
ince bir bosluk birakilarak silindire yerlestirilmistir. Silindir dondiiriildiigiinde ise
illiistrasyon ¢izimli kagit seritlerin igindeki gorseller hareket ediyor gibi goziikmektedir

(bkz. Gorsel 3).
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Bu bulus, illiistrasyonla olusturulan figiirlerin hareket halinde olmasini saglamasi igin
tiretilmistir. Bu bulusla birlikte stop motion teknigi olusturularak ve stop motion tarihinde

bir baslangi¢ olarak degerlendirilmek iizere kaynaklarda yerini almistir.

Sinemaya dogru atilan en biiylik adimlardan biri 1824 te Peter Mark Roget adl1 bilim
adaminin Presistence of vision with regard to moving objects’ i (GOriintiiniin stirekliligi ile
devinimli nesnelere bakis) adli yayinini British Royal Society’ ye sunmasidir. Roget,

gorlintiiniin stirekliligi ile ilgili dort temel ilke saptamustir:

1. Goriintiliniin izleyicinin yalnizca bir anda bir resim gormesine izin verecek
bigimde gosterilmesi geregi;

2. Bir¢ok goriintiiniin tek bir noktada art arda ve hizla gosterildiginde retinada
izinin kalmasi ilkesi;

3. Gozde yanilsamay1 saglamak igin gosterim sirasinda retinada izin kalmasmi
saglayacak hiz;

4. Goriintiiniin siirekliligini inandirict kilabilmek i¢in biiytik bir 151k kaynagi

gereksinimi olarak belirlemistir.

Gorsel 20. Flipper Kitabi Cizimi Ornegi.
(Williams, 2009, s. 15)

1868’ de “flipper kitab1’ ad1 verilen bir yenilik diinya ¢apinda ortaya ¢ikarak, en basit ve en
popiiler cihaz olarak kalmistir (Williams, 2009). Kitap, ilk sayfadan itibaren figiiriin
hareket akislariyla birlikte ¢izilerek tasarlanmaktadir. Kitab1 bir elinizde tutup, diger
elinizle ¢evirdiginiz zaman hareket halinde ¢izilen figiiriin hareketlerini, sayfalar1 hizlica

cevrildiginde kisa bir animasyon olarak goriilmektedir (bkz. Gorsel 20).
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Bu kisa animasyonlar storyboard olusturuldugu zaman, kareler iist tiste dizilerek hizli bir
sekilde sayfalar hareket ettirildiginde bile ger¢eklesmis olur. 1868 yili itibari ile bu fikrin

gelismesi saglanarak animasyonlar iretilir hale gelmistir.

Gorsel 21. Praxinoscope
Erisim Tarihi: 14.07.2019, https://pvp.tc/NmY7

Praxinoscope, 1877’ de Fransiz Emile Reynaud tarafindan tiretilmistir. “Crystaloid” isimli
saydam maddenin 30 ayak seridini ¢izerek kisa siireli hareketler yaratan ilk kisi olmustur.

Bu muazzam ilerlemelerin yolunu agmustir (bkz. Gorsel 21).

Zoetrope (Yasam Cark1)’ nin farkli bir versiyonudur. Yillar gegtikge animasyonun giincel
bir sekilde olusan materyalleri iiretilir hale gelmis olup animasyonun gelisimi tizerine

katkis1 biiytik bir etkide bulunmustur.

Plateau’ nun Phenakistiscope’ u 19. yy. igerisinde, ayni temelden gelen pek cok benzeriyle
birlikte yeni bir eglence araci olarak tiim diinyaya yayilmustir. Izleyiciler bir kdpegin
kosmasini, bir atin atlayisini ya da bir akrobatin doner taklalarini bu aygitlarla defalarca
izleme olanagi bulmustur. Bu aygitlar o kadar yaygmnlasmistir ki, o donemde
Animatoscope’ tan Zoetrope’ a en az 109 ¢esit aygitin gerceklestirildigi bilinmektedir.
“1872 yilinda Eadward Muybridge hayvan ve insan hareketlerini fotograflarla hareket
ediyormus gibi gostermeyi basarmistir.” Bu ayrintili ¢ekimler sayesinde hareketlerin nasil
gerceklestiginin iyi bir gozlemi yapilabilmistir. 1892- 1900 yillar1 arasinda Paris’te bir
salon tiyatrosu isleten Emile Reynaud, elle ¢izilmis figiirleri miizikle eszamanli bir bigimde
oynatarak gosteriler yapmis ve bu ¢aligmalariyla gdsteri diinyasina yeni bir boyut katmistir

(Htinerli).
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Fotograf makinesinin icadindan sonra animasyon, stop motion teknigi ile biiytik bir
ilerleme kaydetmistir. Stop motion tekniginde fotograf makinesi en biiyiik ihtiyag
duyulacak bir materyal haline gelmistir.

2.2. STOP MOTIiON CANLANDIRMA TANIMI

Stop motion ile ger¢ek hayatta yapilamayan animasyonlar farkli objelerden olusturulmus
karakterlerle canlandirilarak fizik kanunlarini1 zorlamasi halinde sira dig1 animasyonlar

olusturulabilmektedir.

“Stop Motion” duragan objeleri hareket edermis gibi gosteren bir canlandirma teknigidir.

Animasyon latince kelime kokii animareden gelir, anlami ise canlandirma, canlanma,

yagama, canlt yapma anlamlarina gelmektedir. Geleneksel fotograflama yontemiyle direkt

kay1t edilmeksizin el yordamiyla adim adim harekete illiizyon katilarak veya bilgisayar

modelleme yontemlerini kullanarak yapilan is olarak tanimlanmaktadir. Zaman ve mekan

animasyonun 6nemli elementlerindendir. Animasyon ¢alismalarinda fizik kanunlarma

aykir1 hareket edildigi sik¢a goriilmektedir” (Temel, 2015, s. 12).
Animasyon kamerasmi standindan ¢ikardiginizda ve kare kare kontroliiyle bir sahne alani
boyunca hareket ettirmek istendiginde stop motion teknigi kullanilmaktadir. Kamera
raylara monte edilerek, kameranin hareketi kesintiye ugramaktadir. Animator, tek tek
karelerin pozlanmasi ile devam etmeden dnce sahnede kuklalara veya nesnelere degisiklik

yapabilmektedir. Sahne yansitildiginda, kamera hareketi kesinlikle diizgiin ve canli hareket

halinde ¢ekilmis gibi goriinmektedir (Laybourne, 1998, s. 159).

Bu kesintilerle olusan goriintii stop motion teknigini ortaya ¢ikaran bir canlandirmadir.
Stop motion teknigini kullanan canlandirma animatérlerinin hepsinde farkl bir tarz farkli

bir dil vardir fakat ortak bir dilleri olan stop motion teknigini kullanmaktadirlar.

Hareketi durdurabilmek i¢in hareketli gogu animasyondan daha fazla kareye ihtiyag
duyulmaktadir. EKsik bir detay1 gérmek i¢in ¢ok ciddi bir disiplin gerekmektedir. Ciinkii
genellikle, hareketin agirligmi, yoniinii ve hizini belirlemeye yardime1 olan goriintii gézden
kagabilir. Her kareyi sonraki ve 6nceki karelerle iliskilendirmek i¢in ¢ok dikkatli bir
sekilde bakilmas1 gerekmektedir ( Purves, 2008, s. 11).

Bir animatoriin zihninde olusturulan goriintiiler, ellerinin sicakligiyla, kare kare cergeveyle

hayata gecirilmektedir ( Purves, 2008, s. 21).

Stop motion, matematik, gercekler ve rakamlar hakkinda degil, performans, piif noktalari,
illizyonlar ve i¢giidiiler hakkindaki konular1 daha fazla kapsamaktadir (Purves, 2010, s.
14).
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Stop motion i¢in yaratilan ¢evre tipki canli aksiyon sinemasinda “gercek yasam” derinligi,
Olgegi, dokusu ve 15181 saglamak i¢in tasarlanan setlerle aynidir. Arka plan detayinin
kapsami estetik, biitce, zaman, elde olan teknoloji gibi belirgin nedenlerle de degismektedir

(Furniss, 2013, s. 27).

Stop motion, 1970’ lerden baslayarak animatorler, bilgisayarlar1 uyarlamaya baslamistir,
boylece animasyonlar1 harekete gegiren kontrol mekanizmalari saglanmistir. Bilgisayar
kontroliinden ¢ok Once, c¢agrildigindan beri, animasyonu {iist diizey diinya nesnesine
taginmistir, boylece hareket kontrolii animasyonu olarak bilinen bir alana dogmustur.
Animasyon kamerasmi standindan ¢ikardigmizda ve kare kare kontrolii ile bir sahne alani
boyunca tagimak istediginizde kullanilan tekniktir. Bazen kamera raylara monte edilir.
Bazen, ¢ekilmekte olan alanin {izerinde ve iistiinde hareket edebilen uzun bir kola tutturulur.
Kameranin hareketi kesintiye ugrar, boylece animator, tek tek karelerin pozlanmasi ile
devam etmeden 6nce sahnede kuklalara veya nesnelere degisiklik yapilabilmektedir. Sahne
yansitildiginda, kamera hareketi kesinlikle piiriizsiiz ve canli aksiyon hareketinde ¢ekilmis

gibi goriinmektedir (Laybourne, 1998, s. 159).

Stirekli ¢ekimin hayatinin gergeklerinden biri, kameranin aninda dogru hizda
baslamamasidir. Bu nedenle ilk birkag kare genellikle bozulmamaktadir. Ek olarak, fotograf
makinesi ¢ekimin sonunda kapatildiginda, deklansoriin "kapali" konumda durmasi garanti
edilememektedir; yoksa, asir1 pozlanmis bir “flas” ¢erceve elde edilmis olmaktadir. Sonug
olarak, bir animasyon dizisinin tamami (hi¢ hareket olmayan boliimler bile) ayni sekilde
¢ekilmelidir. Yani, hareketli parcalar i¢in gereken durma hareketini (tek kare g¢ekimi)
kullanmak 6nemli bir asamadir. Animasyon ¢ekimi i¢in kamerada bir stop motion (tek kare)
Ozelliginin bulunmasi 6nemlidir; Cogu 8 mm ve bazi 16 mm kameralar standart bir 6zellik

olarak yerlesiktir (Perisic, 1978, s. 13).

CalArts (California College Of The Arts)’ tan mezun olan ve 1970’ lerde geleneksel bir
Disney animatorii olarak baglayan bir bagka stop motion efsanesi olan Henry Selick’ e gore;
stop motion hareketi ve degistirme animasyonu, en sevdigi seyleri (heykel, ¢izim,
fotograf¢ilik, miizik ve fizik) birlestirilmektedir: durdurma hareketi biraz segirmelidir. Bu
tamamen c¢ikarilirsa, stop motion hareketinin en énemli 6zelligi kaybolmus olacaktir. Bu
animasyonun en 6nemli giizelligi ve gizemi animatdriin elinin izlerindedir. Bagka bir sekilde
elde edilemeyen belli bir gercekligin yani sira (durma aninda) dogal bir cekicilik
olmamaktadir (Giesen, 2019).
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Stop motion teknigini diger dijital olarak iiretilen animasyon tekniklerinden en ayirt edici
ozelligi segirmeli bir sekilde goriintiiniin hareket ediyor olmasidir. Bu segirmeli goriintiilerle

estetik bir goriis saglanarak etkileyici bir animasyon olusturulmaktadir.

2.2.1. Stop Motion Film Ornekleri
2.2.1.1. King Kong (1933)

Stop motion ilk defa bir sanat formu olarak bagladiginda, gizemli ve yakindan korunan bir
sihir numarasi gibi goziikkmektedir. King Kong (1933) ve uzun metrajli filmi Hansel ve
Gretel: Bir Opera Fantezi (1954) gibi filmlerin arkasindaki tanitim, kitlelere durgunlugun
gercekte nasil gerceklestigi hakkinda yanlis bilgiler ortaya koymustur. Siire gelen on yillar
boyunca, stop motion film hayranlari, bilim kurgu dergilerinde nasil yapildiklarini
denemek ve tahmin etmek i¢cin damga biiyiikliigiinde fotograflara giivenmek zorunda
kalmiglardir. Filmlerini tamamladiktan sonra, onlar1 kendilerinden bagka birine gostermek

icin ¢ok smirlt yerler bulundurulmustur (Priebe, 2011, s. 17).

Gorsel 22. King Kong filminden bir kare
Erisim Tarihi: 21.12.2019, https://pvp.tc/Nn40

Kukla animasyonundaki biiyiik eserler ka¢inilmaz olarak, biiyiik dl¢ciide Dogu Avrupa’ nin
giiclii kukla gelenegine sahip olan iilkelerde kaginilmaz olarak gelismistir. Willis O’ Brien’
in durma hareketli kukla animasyonundaki ¢alismasi, en ¢ok King Kong’ da (1933) ana
akim sinemanin 6zel efektlerine aktarilmistir. Willis O’ Brien’ in King Kong’ ta ¢igir agan
durma hareketi, Ray Harryhausen’ den Phil Tippett’ ten Barry Purves’e Peter Jackson’ a

film yapimcilar1 nesillerindeki etkisi ¢ok bilyiik olmustur (Moore ve Wells, 2017, s. 123).

Henry Selick; kukla animasyonundaki biiyiik eserler kaginilmaz olarak, hali hazirda Dogu

Avrupa’ nin giiclii kukla tiyatrosu gelenegine sahip iilkelerde gelismistir. Willis O’ Brien’
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in durma hareketli kukla animasyonundaki ¢alismasi, en ¢ok King Kong” da (1933) ana
akim sinemanin 6zel efektlerine aktariimistir (Wells, 1998, s. 24).

2.2.1.2. The 7th Voyage of Sinbad (1958)

O’ Brien King Kong’ tan ilham alan ve kendi kisa filmlerinde teknigi kopyalamak isteyen
tiim stop motion canlandirma sanatg¢ilarinin en tinliisii olan Ray Harryhausen’ in danigmani
olmustur. Unlii George Pal ile Puppetoons’ da ¢alistiktan sonra, birincisi Anne Kaz
Oykiileri olarak adlandirilan kendi kisa egitim filmlerini yapmis ve sonunda 1949° da

Mighty Joe Young’ u yapmak i¢in O’ Brien’ e katilmistir (Moore ve Wells, 2017, s. 124).
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Gorsel 23. Sinbad'in 7. Seferi/ The 7th Voyage of Sinbad
Erisim Tarihi:23.12.2019, https://pvp.tc/Nn3K

Bu, The Beast gibi filmlerde 20.000 Fasil (1953), Sinbad’ n 7. Seferi (1958), Jason ve
Argonaut (1963) ve Titanlarin Catigmasi (1981) gibi filmlerde bir¢ok fantastik ve efsanevi

karakter tasarladiginda uzun ve seckin bir kariyere baslamistir.

Gergek materyaller, gercek kumaslar, gercek kuklalar ve ekrandakiler gergek 1sikla
yansitilmalidir. Selick, Tim Burton’in Noelden Once Kabus (The Nightmare Before
Christmas) (1993), Dev Seftali (James ve Giant Peach) (1996) ve Coraline and the Secret
World (Koralin ve Gizli Diinya) (2009) ile ilgili ¢alismalari ile taninmaktadir. Kiigiik yasta,
Lotte Reiniger’ in The Adventures of Prince Achmed (Prens Achmed’ in Maceralari) ve
Ray Harryhausen’m The 7th VVoyage of Sinbad (Sinbad’m 7. Yolculugu)’ ndan
etkilenmistir. Bunlarm hepsi ayrintili bir sekilde stop motion teknigini kullanmugtur.

(Giesen, 2019, s. 85).
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2.2.1.3. Noel Gecesi Kabusu “The Nightmare Before Christmas”

/) TuBuois |
y
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Gorsel 24. Noel Gecesi Kabusu/ The Nightmare Before Christmas
Erisim Tarihi: 30.12.2019, https://pvp.tc/Nn4b

The Nightmare Before Christmas (Noel Gecesi Kabusu) (Bkz. Gorsel 24) ve James and
the Giant Peach (James ve Dev Seftali)’ den 6nce 35 mm stop motion teknigini kullanan
Henry Selick’ in yonettigi iki 6zelliktir. Cogu zaman, degistirilebilir karakter modelleri,
giizel inga edilmis setlerden ¢ikarilmistir ve hareket kontrol techizatindaki her pozlama

arasinda yeniden konumlandirilmistir (Laybourne, 1998, s. 159).

Henry Sellick ve Tim Burton’un yonettigi Nightmare Before Christmas 1993 yilinda
iretilmistir.
2.2.1.4. Tavuklar Firarda “Chicken Run” (2000)

Hollywood’ un ana ilgi alani DreamWorks’ ten gelmistir. Steven Spielberg, David Geffen
tarafindan kurulan sirket ve Jeffrey Katzenberg’ dir. Aardman’ 1n belirledigi fikri Biiyiik
Kagis tavuklarla yapilmistir. DreamWorks ve Aardman, olasi bir birlesme olmasina
ragmen, (1999’ da dort 6zelligi daha birlikte iireteceklerini duyurmustur). Aardman’ n
“Chicken Run (Tavuklar Firarda) (2000)” filmi tamamen DreamWorks ve tanitim
makineleri tarafindan desteklenmistir. Animasyon karakterlerini, animasyon olarak
canlandirmanin izleyici hedef Kitlesi sadece ¢ocuklar degildir. Her iki film de yetigkinler
ve ¢ocuklar igin ¢ekilmistir. Chicken Run, iyi mizah ve bulus olarak profesyonel

animasyonlar grubuna girmistir (Whitehead, 2004, s. 105).
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Gorsel 25. Tavuklar Firarda/ Chicken Run
Erisim Tarihi: 01.01.2020, https://pvp.tc/Nn3l

Film, 1963 filmi Tavuklar Firarda/ Chicken Run ve ayn1 donemdeki diger POW filmlerinden
ilham almistir ve harika bir tasarima, komik karakterlerle olaganiistii animasyon olarak
tiretilmistir. Chicken Run, standart 35 mm filmde ¢ekilmistir, ancak Avrupa’da animasyonu
kaydetmek i¢in kareleri dijital olarak saklamak i¢in kare tutucular kullanan ilk uzun metrajh
filmdir. Bilgisayar animasyonu, ayrica sahneler arasmdaki kesim ve hareketi daha iyi
anlamak i¢in storyboard’ larin kaba animasyonlarini ¢ekmek i¢in kullanilmistir. Bes yilda,
Chicken Run Aardman / DreamWorks ortaklig1 i¢in biiyilik bir basaridir; yilin en eglenceli
filmlerinden biri olan ve izleyicilerle elestirmenler tarafindan sevilmistir (Priebe, 2011, s.
43).

2.2.1.5. Corpse Bride (2005)

Filmin ortaya cikis1, “Noel Oncesi Kabus” ta film seridi danismani olan Joe Ranft’ a
baglanabilir. Her zaman iyi bir hikayede taninan biri, bilmeden 6lii bir kadina teklif eden
bir adam hakkinda bir Avrupa halk masalidir. Tim Burton’ a “gercekten yakalayabilecegi
bir sey” oldugunu bilerek hikayeden bahsetmistir ve ¢ok gecmeden Burton’ 1n eskiz

defterinde bazi fikirler ortaya ¢ikmustir (Priebe, 2011, s. 47).
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Gorsel 26. Olii Gelin/ Corpse Bride
Erigim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/Nn4l

Bir Avrupa halk masali olan “Corpse Bride”, bilmeden 6lii bir kadina evlilik teklifi eden
bir adam hakkinda olusan bir hikayedir. Stop motion teknigi ile kuklalar canlandirilmistir.
Bu teknik ile sira dis1 bir hikayenin sira dis1 bir teknigi olarak ortaya ¢ikmistir (bkz. Gorsel
26). Animatdr Brad Schiff Oliiler Ulkesi karakterleriyle devam etmektedir. Kafalardaki cilt
yumusak silikon ve kopiikten olusmustur. Celik armatiirler, iskelet yapilar1 olarak islev

gormektedir.

Gorsel 27. Tim Burton ve filmdeki karakterler
Erisim Tarihi: 03.01.2020, https://pvp.tc/Nn4p
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Mike Johnson ve Tim Burton’ m yonettigi Corpse Bride (2005), kukla figiirleri ile uzun

metrajli stop motion filmleri arasindadir.

Corpse Bride (2005)’ de daha iyi goriintii kalitesi i¢in (geleneksel 35 mm film kameralar
yerine) ticari dijital SLR fotograf kameralariyla ¢ekilmistir. Apple Final Cut Pro (FCP)
kullanilarak diizenlenmistir (Bendazzi, 2017, s. 443).

2.2.1.6. Mary and Max (2009)

Bu, durma hareketi hakkinda gorkemli olan her seyi 6zetlemektedir; tasarim, doku,
aydinlatma, renk, derinlik, detay ve karakter unsurlarmm tadini ¢ok stilize edilmis, ancak
anmda gilivenilir ve tanmabilir bir sey tiretmistir. Her karakter digerleriyle uyum iginde

caligir ve her karakterin amaci géz 6niinde bulundurulmaktadir (Purves, 2014, s. 132).

Gorsel 28. Mary ve Max Kuklalari
Erisim Tarihi: 05.01.2020, https://pvp.tc/Nn4v

Adam Elliot’ in yazdig1 ve yonettigi stop motion filmidir. Stop motion teknigi ile kuklalar

canlandirilarak siyah beyaz bir mekanda ayr1 bir etki meydana gelmistir (bkz Gorsel 28).

2.3. STOP MOTIiON CANLANDIRMANIN GELIiSiMi

2.3.1. Diinyada Stop Motion Canlandirma

Gegtigimiz yiizyilda iiretilen ve ¢ogu izleyicinin bildigi stop motion canlandirmanin ¢ogu

ya kisa formatlar ya da 6zel efektler i¢in kullanilmistir. En eski stop motion filmleri olarak

bilinen Emile Cohl’ un yonetmenliginde olan “Biiyiilenmis Maglar/Bewitched Matches”

(1913) ve Emile Cohl ve Romeo Bosetti yonetmenliginde olan “Otomatik Taginma Sirketi
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/The Automatic Moving Company” (1912) gibi kameradan 6nce hareketli cisimler

tizerinde yapilan deneylerde bulunmaktadir (bkz Gorsel 29-30).

-.‘. LU . t"

Gorsel 29. “Otomatik Tasinma Sirketi/ The Automatic Moving Company” filminden bir kare
Erisim Tarihi: 25.03.2019 https://pvp.tc/Nn71

Emile Cohl
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Gorsel 30. "Biiyiilenmis Maglar/ Bewitched Matches"
Erigim Tarihi: 25.03.2019, https:/pvp.tc/Nn7T

[1ki, kisa bir siire yasanacak kisa bir siire i¢in durma hareketi dizisi olmustur. Sadece 7- 12
dakika siiren Amerikan kukla filmleri, Kinex Studios tarafindan ev izlemesi i¢in ve George
Pal tarafindan tiyatro dagitimi i¢in hazirlanirken, kukla filmi kisa filmlerinin Cek hareketi

Dogu Avrupa’ da baslamistir.

Bu filmler televizyonlarda, hem tanitim filmleri hem kliplerde hem de animasyon

filmlerinde yerlerini alarak yayginlagmis bir stop motion teknigi olarak olusturulmustur.
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Gorsel 31. Ray Harryhausen ve “Jason ve Argonotlar” in iskelet savasgisi
Erigim Tarihi: 30.03.2019, https://pvp.tc/Nn7Y

En iyi sekilde yiiriitiilen stop motion teknigi olarak Harryhausen’ in 1963’ teki “Jason ve
Argonauts” adli filmde, kisa bi¢gim olarak i¢ine miimkiin oldugunca kaliteli yerlestirmek
icin saglam bir gerg¢eve saglamistir (Priebe, 2011, s. 2). Stop motion teknigi ile iskeletler
tasarlanarak ve savastirilarak sira digi bir film haline gelmistir (bkz. Gorsel 31),
animatorler bu sira dis1 olan fikirleri gergeklestirerek biiylik bir hedef kitleyi

saglayabilmistir.

1970’ lerden baslayarak animatorler, bilgisayarlar1 uyarlamaya baglamistir, boylece
animasyonlar1 harekete gegiren kontrol mekanizmalar1 saglanmustir. Bilgisayar
kontroliinden ¢ok dnce, cagrildigindan beri, animasyon iist diizey diinya nesnesine
tasimmustir, boylece hareket kontrolii animasyonu olarak bilinen bir alana dogmustur
(Laybourne, 1998, s. 159). Bu sekilde stop motion filmleri daha giincel hale gelerek

bilgisayar programlariyla harmanlanarak bir ¢ok ¢esitli, glincel filmler ortaya ¢ikmustir.

Ayn1 zamanda, canli aksiyon fantezi filmlerinde yaratik dizileri i¢in stop motion etkileri,
Star Wars ve 1980’ lerin sayisiz diger filmlerine devam eden Willis O’ Brien ve Ray

Harryhausen inovasyonlariyla baslamistir (Priebe, 2011).

2.3.2. Tiirkiye’ de Stop Motion Canlandirma

Canlandirma sinemasinin Tiirkiye’ ye girisi 1930’ lu yillarda Disney ve ¢agdasi olan
sanatgilarin filmlerinin Tiirk sinemalarinda gosterime baglamasiyla olmustur. Bu filmleri
izleyen Tiirk sanatgilari, daha ¢ok Tiirk karikatiir sanatgilari, canlandirma sinemasina ilgi

duymus ve bu alanda ¢alismalar baslatmislardir.
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Eflatun Nuri Erkog, 1942 yilinda dogrudan film karelerinin {izerine ¢ini miirekkebi ile
cizerek Dolmus ve Sofori adli 37 kareden olusan bir film yapmistir. Bu film Tiirk
canlandirma sinemasi ile ilgili en eski film seridi 6zelligi tasimaktadir. Seramik egitimi
sirasinda bulundugu Paris’te ilgi duydugu canlandirma sinemasi konusunda egitim alan
Vedat Ar, Devlet Gilizel Sanatlar Akademisi’ nde dgrencilerine bir canlandirma sinemast
kursu vermis ve 15 6grencisiyle 1947 yilinda Zeybek Oyunu adli 3 dakikalik filmi
cekmislerdir. Bu film Tiirkiye’ nin ilk canlandirma filmidir. 1951 yilinda Yiiksel Unsal’n
girisimiyle Tiirk canlandirma sinemast i¢in uzun ¢evrimli film projesi Evvel Zaman I¢inde
giindeme gelmistir. And Film’ in sahibi Turgut Demirag’ i yapimciligini iistlendigi film
Nasrettin Hoca, Giilderen Sultan ve Keloglan’dan yola ¢ikan bir uyarlama olmustur. 1951-
1957 yillar1 arasinda biiyiik bir emek ve parasal kaynakla bitirilen bu ¢alisma, banyo
islemleri i¢in gonderildigi Amerika Birlesik Devletleri’ nde kaybolmustur. Bu haber Tiirk
canlandirma sinemasi i¢in ¢ok olumsuz etkiler dogurmus ve diger ¢alismalarin da
gelisimini engellemistir. Bu konuyla ilgili olarak Amerika Birlesik Devletleri’ nde agilan
tazminat davasinin kazanilmis olmasi bile bu olumsuz havay1 gidermemistir. Giiniimiize bu
filmden 5 dakikalik deneme olarak siyah beyaz ¢ekilmis dans eden bir kadinin

goriintiilerinin yer aldigi boliim kalmistir (Hiinerli, 2005, s. 57).

Karag6z oyununu andiran iki teknik bulunmaktadir. Birinci olarak “Kes- ¢ikar Animasyon
(Cut Out)” dur. Ikincisi ise “Siliiet Animasyon” dur. Kes ¢ikar animasyonda figiirler ve
hareketler Karagdze benzemektedir. Karton {izerine ¢izilerek ve makasla oyulup
cikarilarak, hareket etmesi Ongoriilen pargalar ¢ekim sirasinda kamera altinda

diizenlenmektedir. Hata kabul etmeyen, yorucu ve titiz bir ¢alisma gerektirir (Benice,

1985, s. 11).

2.4. STOP MOTION CANLANDIRMA YONTEMLERI ve TEKNIKLER

2.4.1. Canlandirma Y ontemleri

Terimin ima ettigi gibi, “durdurmak” arasinda basit bir “hareket” yaratilmistir. Kameranin
oniinde veya altinda artimli olarak daha sonrasinda ise sonucu ayr1 bir kare olarak
cekilmektedir. Her bir bolimdeki hamle kare, sirayla oynatildiginda gecis daha yumusak
olmustur. Bu durma hareketini bu kadar zaman alic1, ancak esit derecede 6diillendirici
yapan seydir. Bir saniyelik animasyon degerinde baglantili olarak, yirmi dort karenin
olmasi gerekir. Durdurma hareketi iki boyutlu olabilir veya ii¢ boyutlu formatta olup, yag

veya cam iizerinde animasyon, iki boyutlu animasyonu, kuklacilik yayl veya siluet
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formlar1 ve kil animasyonu kullanma gibi birgok tiirden animasyon bulunmaktadir. (Selby,
2013, s. 135).

Zamanlama, harekete anlam veren kisim animasyonudur. Newton’ un ilk hareket yasasina
gore, lizerine bir kuvvet uygulanmadikga islerin hareket etmedigini belirtmistir. Yani
animasyonda hareketin kendisi ikincil dneme sahip; hayati faktor, eylemin hareketin
altinda yatan nedenlerini nasil ifade ettigidir. Yasayan karakterlerle ayn1 dis kuvvetler
harekete, ayrica kaslarin kasilmasina neden olabilmektedir, ancak daha da 6nemlisi,
hareket eden karakterin altinda yatan ego, ruh hali, i¢giidiiler ve benzeri bulunmaktadir

(Whitaker ve Halas, 2009, s. 2-3).

2.4.1.1. Senaryo

Senaryolar televizyon yapimlarmin bel kemigidir. Kisa filmlerde senaryo olmayabilir

(Furniss, 2013, s. 68).

Tasarim agamasinin somut yazili lirinii bir senaryodur. Tasarlanan, yapimina karar verilen
Oykiiniin ¢izer i¢in “sinemaca’ yazilmis olan halidir. Senaryo metinlerinde genellikle ses

ve gorlintli diizeni ayr1 ayridir ama yan yana goriilmektedir (Senan, 1985, s. 12).

Dwight V. Swain’ e gore bir senaryoyu bes 6ge olusturur: Bas kisi, gii¢c bir durum, bir
amag, bir rakip (bu mutlaka bir kisi degil, bir nesne de olabilir) ve tehdit eden korkung bir

tehlike (¢ogunlukla 6liim tehlikesi)’ dir.

Giris boliimii ise bir senaryoda dykiiniin temelini olusturan tiirlii 6gelerle ¢ikis noktalarmin
seyirciye sunuldugu boliimdiir : Bas kisiler, filmin gectigi ortam, ¢ikis noktasi, diizenin
bozuldugu an vb. gibidir (Chion, 1987, s. 170).

Sidney Field’e gore senaryo “belli bir yerde bir seyler yapan kisi(ler)dir. Field senaryoyu
sOyle tanimlamaktadir: “Dramatik bir sonuca giden, birbirine bagli olaylarin ¢izgisel
gelisimidir.”

Senaryo yazarken; Basroliin kim oldugu, dramatik 6nermelerin neler oldugu, konumun

nerede oldugu ve en 6nemlisi 0 ykiiniin nasil bittigi olusturulmalidir.

2.4.1.2. Storyboard

I1k anlat1 ve tematik fikirler olusturulduktan sonra, bir sonraki asama bir senaryonun

gelistirilmesidir. Senaryo tamamlandiktan sonra, tasarim siireci devam edecek ve tam bir

52



storyboard olusturulmasina yol agacaktir. Yeterli biit¢e varsa, bu tam 6n gorsellestirmeler

ve hikaye animatik olarak gelistirilecektir.

Hikayeyi yazarken, film seridini ¢izerken ya da dijital ¢izgi iizerinde ¢aligirken durma
hareketinin gerceklerini unutmak ¢ok kolaydir. Bir senaryo, vahsi, enerjik bir koreografi
sahnesini kolayca tanimlayabilir, ancak bunu hayata gegirmek ¢ok daha zordur. Yazarken
asla hayal giiciiniizii dizginlemeseniz de, siirekli olarak fiziksel karakterlerle ugrastiginizin
farkinda olmaniz 6nemlidir ve senaryo ile storyboard bunu yansitmalidir. Bu fiziksel
sorunlarin iistesinden gelmenin hem yapimc1 hem de izleyici i¢in eglencenin bir pargasi

oldugunu unutmamak gerekir.

Film seridi, ister hikaye ister soyut bir resim olsun, filmin tiim 6nemli anlarin temsil
etmelidir. Bunu yapmak i¢in gereken bireysel ¢izimlerin sayis1 genis olciide
degisebilmektedir. Bir sahneyi bir zaman siiresinde ve bir yerde gergeklesen perde eylemi
olarak diistiniildiigiinde, her sahne en az bir ¢izim ile temsil edilmelidir. Daha sik olarak,
her sahne bir dizi farkli gekimden olusmaktadir: bunlar genis a¢1 gekimleri ve ¢esitli orta
cekim ve yakin ¢cekimler olmalidir. Bunlarin her biri i¢in ayr1 bir ¢izim olmasi

gerekmektedir (Laybourne, 1998, s. 105).

Cizgi film yapiminda diger sanat dallarinda oldugu gibi bir tasarim asamasi gerekmektedir.
Bu agama kimi zaman biiyiik bir proje, kimi zaman kii¢iik ama giiclii bir fikirle baslayarak,

bu agsamanin 6nemli bir pargasi da tasarimcinin aklindan kagida dokiilen ilk karalamalardir.

Bu karalamalar ilerde de goriilecegi gibi tipleme, hareket, ¢izim tislubu v.b. gibi konularda

cok Onemli yararlar saglayacak minik belgelerdir.

Ekranda birkag¢ karakter ayn1 anda dans ediyorsa, yani, birkag kez izlenen ayni animasyonu
kullanarak, hareketleri karakterlerin bir veya iki karesinin tist iiste gelmesiyle daha canli ve
akici goriinmektedir. Sonug, bu karakterlerin digerleriyle senkronize olmadiklar1 ve bu

onlarin aksaklikla birliktelik i¢inde olmalarmdan daha az mekanik goriindiigii ile alakalidir

(Whitaker ve Halas, 2009, s. 61).

Storyboard, senaryonun ve tiplerin “sinema filmi” karesi (¢ergevesi) i¢inde neredeyse bir
¢izgi roman disiplini i¢inde ¢izilmesidir. Birbirlerini izleyen tiim sahneler (planlar)

storyboard kagitlari tizerine filmcinin bundan bdyle ¢alismasina rehberlik edecek bigimde
cizilmektedir. Storyboardlar gerektiginde, senaryoyu da ayrintisi ile tasidig1 i¢in kapsamli

bir gorsel arag olarak prezantasyonlarda kullanilmaktadir (Senan, 1985, s. 12).
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Cizgi filmei storyboard’ unu yaptiktan sonra ikili bir ¢aligmaya baslamak durumundadir:
artik storyboard’ da goriilen her planin gergek resimlerini standart delikli kagitlara
cizmelidir. Bunu yaptiginda o plan ayrmtilar ile ¢izilmek iizere hazirdir. Tipin veya

tiplerin “Kadraj” (¢erceve) icinde neler yapacagi ana yerleri ile saptanmaistir.

Gorsel 32. “Noel Oncesi Kabus/ The Nightmare Before Christmas” filmi igin olusturulan storyboard ¢izimi
Erisim Tarihi: 05.01.2020, https://pvp.tc/Nn8d

Henry Sellick’ in yonettigi “Noel Oncesi Kabus/ The Nightmare Before Christmas” (1993)
adli filminde her biri altmis alt1 ¢izim igeren yaklagik elli storyboard kullanilmistir (bkz.
Gorsel 32), yani yetmis bes dakikalik yapimda tiim filmin her ortalama 1,5 saniyesi i¢in bir

goriinti yer almistir (Furniss, 2013, s. 73).

“Noel Oncesi Kabus/ The Nightmare Before Christmas” yaratma giiciine smirsiz olanak

taniyan bir gorsel isitsel anlatim bi¢imi olan ¢izgi filmdir (Senan, 1985, s. 12).

2.4.1.3. Ses Tasarimi

Miizik, genellikle canlandirma i¢in diyalogdan daha dogal bir iletisim gibi goriinmektedir.
Animasyon hareket ile ilgilidir ve miizigin i¢cinde hareket vardir. Ayrica, miizigin {istiin
yapayligi, animasyonun yapayligina da uyuyor gibi gériinmektedir. Bu sebeple, miizik her
zaman bir film planlamanin baglangicinda tartigilmalidir. Sahneyi ayarlamak veya duyguyu
onermek i¢in miizigi basit bir arka plan olarak kullanabilmek gerekmektedir. Ancak,
hikaye anlatiminin bir parcasi olarak kullanildiginda, miizik bir bale gibi dikkat cekici bir
sekilde 6n plana ¢ikinca ¢cok daha doyurucu olabilmektedir. Bu sekilde miizik, animasyonu
rahat bir gergeklikten daha ilging ve heyecan verici bir seye itmeye yardimci

olabilmektedir (Purves, 2010, s. 148).
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Animator Barry Purves, ses ve stop motion animasyonunda performans hissi arasinda
giiclii bir iliski gdrmiistiir, niiansl vokal performanslari, 6zel ve diistindiiriicti ses
efektlerini ve her seyden once, canlandirmaya yonelik bir miizigi yaratmak i¢in ilham

verici bir miizikali tercih etmistir ( Wells, 2006, s. 104 ).

2.4.2. Canlandirma Teknikleri

Canlandirma teknikleri sunlardir: iki ve {i¢ boyutlu animasyon, cam istiine yagli boya, kil
animasyonu, dur - ¢ek (stop motion), gélge animasyonu, dijital animasyon ve rotoskop
animasyondur (Wigan, 2012, s. 28).

Canlandirma teknikleri en basitinden en karmasiga kadar degisebilmektedir. Animatorler,
geleneksel iskelet animasyonlarmi, 6rgii tabanli dinamik sahne gosterimlerini diizenlemek

ve sunmak i¢in genis bir ara¢ repertuarinda kullanilmaktadir (Aguiar, s. 4).

2.4.2.1. Kil Figiir ve Kil Boyama ile Canlandirma

Kil animasyonu, sinema boyunca uzun siiredir bulunmaktadir. Ik rneklerden biri olan
Stuart Blackton’in eseri, “Cak Cak Diyar1 ya da Dollie ve Jim’in Maceralar1 (Chew Chew
Land; or, The Adventures of Dolly and Jim) 1910 yilinda ortaya ¢ikmustir (bkz. Gorsel 33).
1914 yilinda ise ahsap armatiirler tizerinde O’ Brien, kil teknigini canlandirarak yavas

yavas kauguk kuklalara ve metal armatiirlere donerek yontemlerini gelistirmistir (Sawicki,
2010, s. 93).

Gorsel 33. “Cak Cak Diyar1 ya da Dollie ve Jim’in Maceralari/ Chew Chew Land;
or, The Adventures of Dolly and Jim” in kil yapim1
(Frierson, 1993, s. 154).
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1921’ de, kil animasyonu modelleme, Out of the Out adli bir filmde ortaya ¢ikmistir. Yeni
kurulan Fleischer Brothers stiidyosundan Inkwell filmi, modellemelerden biridir.
Modelleme dahil sekiz ¢ekimde kil animasyonu, teknik bir araya getirme dizi ve 1920’
lerden kisa bir tiyatro, kisa kil animasyonu kullanimlarindan biridir. Bu nedenle, bu
Fleischer filminin yakindan incelenmesi iki nedenden 6tiirii nemlidir. 11k énce kil
teknigini Fleischers Inkwell serisinde uydugunu gostermektedir. Inkwell” in kendine 6zgii
ozellikleridir. Ozellikle, modellemenin nasil oldugunu géstermektedir. Stiidyo,
farklilasmay1 birlestirerek dizide bir yenilik unsuru olusturmustur. Inkwell formatina bu
daha genis bir bakis gosterilecek statik bigim ve yeni teknikten olusan bir ¢ift
uyumluluktur. (Pilling, 1997, s. 83).

Kil canlandirmasi, “her giin” bir malzeme ve moda ¢aligmasiyla ¢aligma imkani1 sunar; bu
ayni zamanda siirecin “uygulamali” yapisini ve siirecin manipiile edilen sonuglarini
gosterir. “Insan eli” nin varligi, calismanin kendisine “yapildiginda” yiiksek erisilebilir
oldugu ve izleyici tarafindan ulasilabilecegi duygusu vermektedir. Kil animasyonu en agik

sekilde ‘zanaatkar’ animasyondur (Wells ve Moore, 2017, s. 145).

Michael Frierson, hem bir animasyon uygulayicist hem de ABD’ deki Greensboro’ daki
North Carolina Universitesi’ nde ¢alisan tarihgidir. Cocuklarm televizyonu i¢in bir dizi kil
animasyon eseri yaratmis ve oncii tarih, kil animasyon: American Highlights 1908” i
gliniimiize yazmistir (Twayne, 1994). Frierson, Nickelodeon i¢in yaptig1 bir kimligin
tartisilmasinda tarih, teori ve pratik ile i¢ goriilii bir iliski saglamaktadir (Wells ve Moore,
2017, s. 145).

1960’ lar ve 1970’ lerin donemi, her tiirlii gelencksel olmayan ortami kullanan deneysel
animasyon i¢in harikadir. 1966’ da, o y1l Oscar’ a aday gosterilen Eliot Noyes Jr.
tarafindan sanat filmi kil i¢in kullanilmistir. 1974’ te Oscar, kisa “Kapali Pazartesi Giinleri/
Closed Mondays” kisa animasyon filmi i¢in Will Vinton ve Bob Gardiner’ e verilmistir.
Bu filmin basarisi, Vinton’ un muhtesem kariyeri ve daha sonra “clay motion” olarak
tescilli oldugu Vinton’ un kil animasyon tekniginin geligsimini baglatmistir (Sawicki, 2010,
s. 94).

Birkag¢ animasyon teknigi, medyanin metamorfoz giiciinii kille ¢calismaktan ¢ok daha fazla
istismar etmektedir. Ug boyutlu bir nesne kendini olusturabilir ve sonra sonsuz

varyasyonlarla kendini doniistiirebilmektedir. Kil, doniisiimleri ok somut olarak taniklik
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etmemizi saglamaktadir. Goriintiiler elle tutulabilir oldugundan doku, sekil ve agirlik

olarak standart modelleme kili iyi ¢alismaktadir (Laybourne, 1998, s. 151).

Kil animasyonunu ¢ekerken, kameray1 yatay olarak ya da yaklagik 45 derecelik bir agiyla
ayarlamak gerekmektedir. Yapay aydinlatma gereklidir ve farkli yerlerde farkli 1siklar
kullanilarak dramatik etkiler arttirilabilmektedir. Kamera ayni zamanda dogrudan kilin
tizerine monte edilebilir ve eger 151k giiclii ve keskin bir yan agidan geliyorsa, yiizey keskin
bir rahatlama ile goriilebilmektedir. Bu kurulumla, vurgulamalar ve golgeler ile sirtlar,
cukurlar arasindaki karsitlik, soyut kaliplarla deneyleri tesvik etmektedir (Laybourne,
1998, s. 152).

Kil animasyonu, sadece yeniden konumlandirmadan ziyade ¢ergeveler arasinda yeniden
sekillendirme gerektirdiginden diger durma hareketi bi¢gimlerinden farklidir. Yumusak,
doviilebilir malzeme, parmak izleri ve kir ile kolayca isaretlenir ve her kare i¢in gereken

kili diizlestirme, animasyon islemini yavaslatabilmektedir (Purves, 2010, s. 30).

Kagmilmaz bir sekilde, Will Vinton” un Martin Ayakkabisi (1976), Mark Twain’ in
Maceralar1 (1985) ve 1990° larm Kaliforniyal: Uziimlii Damisma Kurulu reklamlari,
popiiler sarkilar1 soyleyen, ¢esitli sekillerde kil animasyonunda bir kriter yaratmistir. Kesin
‘fark’ ve durgunluk animasyonunun gorsel ¢ekiciligine olan temel inang, ayn1 zamanda,
onemli bireysel sanat¢ilarin da ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Serge Danot - The Magic
Roundabout (1965) - Joan Gratz - Mona Lisa Bir Merdiven Diisen (1992) - Barry Purves’ e
- Gilbert & Sullivan (1999), her biri malzemelere, teatral alan anlayisina ve anlatilarinin

akiskan zamanlamasina 6zel bir bakis agis1 getirmektedir (Moore ve Wells, 2017, s. 127).
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Gorsel 34. “Kapal1 Pazartesi Giinleri/ Closed Mondays” Kil Figiir ile Canlandirma
Erisim Tarihi: 27.03.2019, https://pvp.tc/Nn8q

Gorsel 35. “Kumdan Kale/ Sand Castle” Kil ile Canlandirma
Erigim Tarihi: 27.03.2019, https://pvp.tc/Nn8x

Will Vinton” un “Kapali Pazartesi Giinleri/ Closed Mondays” (bkz. Gorsel 34) ve Co
Hoedeman’m “Kumdan Kale/ Sand Castle” (bkz. Gorsel 35) gibi bagimsiz kisa filmleri de
festivallerde taninarak, Akademi Odiilleri’ nde “En Iyi Animasyonlu Kisa Film” olarak
yerlerini almustir ( Priebe, 2011). “Kapali Pazartesi Giinleri/ Closed Mondays” filmi teknik
olarak bakildiginda basrol karakterin agir hareketleri, kusurlu ve piiriizlii kil karakterler,
nesneler ve agir isleyen mimik hareketleriyle sira dis1 bir senaryosu olarak dncii stop
motion filmlerinden biri olarak yerini almistir. “Kumdan Kale/ Sand Castle” filminde ise
kum kapli kaucuk kuklalar olusturularak biitiin film kumlardan olusan figiirler ve

nesnelerle eglenceli bir stop motion filmi olarak yerini almigtir.
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Diinya ¢apinda kisa formatta olmak iizere olan bir diger filmlerde ise Gumby, Morph,
Colargol, California Uziimleri ve diger bircok karakter, dizi, parodi ve reklami getiren

televizyon olmustur (Priebe, 2011, s. 1-2).

2.4.2.1.1. Joan Gratz

Amerikal1 animator Joan Gratz, 1966 yilinda gelistirdigi kil boyama uygulamalariyla
taninmaktadir. Gratz, renklendirilmis kili 1sitarak mineral yaglarla karistirmaktadir. Bu
karigim soguduktan sonra ise parmaklariyla ve kiiciik aletlerle kili yaymaktadir-yagh
karisim sert bir ylizeye yayilarak yagl boya goriintiisti olusturulmaktadir. En taninan
caligmas1 Mona Lisa Bir Merdivenden Azalan (Mona Lisa Descending a Staircas)e (1992)
yedi dakika stirmektedir ve bu filmin tamamlanmasi on yil stirmiistiir (Bkz. Gorsel 36).

Sanatc1 ayrica United Airlines ve Coca Cola gibi firmalara 6diilli reklamlar hazirlamistir
(Furniss, 2013, s. 235).

Gorsel 36. Joan Gratz
Erisim Tarihi: 02.02.2020, https://pvp.tc/Nn8B
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2.4.2.1.2. Lynn Tomlinson

Gorsel 37. Lynn Tomlinson ¢esitli kil boyama tekniklerini uygulamaktadir.
Erisim Tarihi: 02.02.2020, https://pvp.tc/Nn8D

Animat6r Lynn Tomlinson, ¢esitli kil boyama tekniklerini kullanarak ve goriintiilerin
parlakligini korumak i¢in arkadan 1siklandirma yaparak birgok filme imza atmistir (Bkz.
Gorsel 37). Sanatgi, cam lizerine fransiz kili kullanmaktadir, bunun sebebi ise iyi yayilmasi
ve sicakliktan etkilenmeden kivamini korumasi ve pek cok kilin aksine zehirli
olmamasidir. Tomlinson ¢ogunlukla elleriyle ¢aligsa da kilin yapigsmadigi silgi gibi bazi
araclar da kullanmistir. Renklerin karigmasindan dolay1 camurlagsma oldugundan

Tomlinson yakin renklerde ¢calismayi tercih etmektedir (Furniss, 2013, s. 235).

2.4.2.1.3. Nick Park

Kil canlandirma, goriintii yonetmeni ve kukla (kil) animasyonu farkli ve garip karakterlerle
siradig1 bir 6ykiisiiyle Nick Park’in yonettigi « Wallace and Gromit Yanlis Pantolon/
Wallace ve Gromit (The Wrong Trousers) ” (bkz. Gorsel 38), 1993 yilinda canlandirilan
durma hareketi 6rnegidir (Pikkov, 2010).
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Gorsel 38. Nick Park « Wallace and Gromit Yanlig Pantolon/ Wallace ve Gromit
(The Wrong Trousers) “karakterlerini iiretmektedir.
Erigim Tarihi: 05.02.2020, https://pvp.tc/Nn8G

Park, bu canlandirma ile 1994 yilinda “En Iyi Animasyon Kisa Film Akademi Odiiliinii
kazanmistir. Nick Park ve Steve Box’un yonettigi “Wallace and Gromit: Yaramaz Tavsana
Kars1”(Curse of the Rabbit) (2005) adli filmi En Iyi Uzun Metrajli Animasyon dalinda
Oscar kazanmustir (Furniss, 2008). Bunlarin devaminda ise bu filmde canlandirilan
karakterler “Biiyiik Giin (A Grand Day Out)”, “Sinekkaydi (A Close Shave)” gibi kukla
canlandirma teknigi ile 1993 yilindan 2002 yilina kadar seri olarak devamliligini

stirdliirmiistiir.
2.4.2.2. Kukla Canlandirma

Kukla veya model animasyonu elle ¢izilmis animasyondan sonra en yaygin ikinci
animasyon tiiriidur. Tel ile rakamlar iskeletler farkli pozisyonlara tagmarak ve sabitlenerek,

hareketler kare kare filme ¢ekilir. Hareketli kuklalar yanilsamasi olarak gosterilmektedir.

Stop motion’a ek olarak, go- motion teknigi bazen kullanilir. ikisi arasindaki temel fark
sudur: durma hareketinde, nesne, tek tek fotograflanan kareler arasinda kiigiik artislarla
taginir, hareket halindeyken kareler nesnenin goriintiileridir ve hareket ederken alinir.

Ikincisi, kukla gergevelerin pozlanmasi sirasinda hareket ettirilir, bdylece gergekgi bir

hareket bulaniklig elde edilir (Pikkov, 2010, s. 21).

Bir kuklanm anatomisi, kuklanin hem saglam hem de esnek olmasini saglayan bir i¢ yap1
olan bir armatiirle baglar. Bir armatiir olusturmak i¢in {li¢ temel sistem vardir. Sik1 bir
sekilde birlesen derzlere sahip bir ahsap govde {iretilebilir, ancak ahsap ahsab1 diizgiin bir
sekilde yitirir ve artik yerini korur. Esnek tel, temel bir gévde yapis1 olusturmak igin
katlanabilir, ancak armatiir cihaz1 ayn1 zamanda en karmasik, gerilim altinda bir arada

tutulan bir dizi metal eklemdir (Laybourne, 1998, s. 156).
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Cogu kukla, kuklaciyla veya en azindan bir varligtyla ayrilmaz bir sekilde baglantilidir;

kukla, diger tekniklere gore daha 6zgiin ve uzun bir siirece sahiptir (Purves, 2008, s. 33).

Tarihin yedi 6nde gelen kukla animatorii George Pal, Bretislav Pojar, Ladislas Strarevitch,
Jivri Trnka, Hermina Tyrlova, Zenon Wasilewski ve Karel Zeman olarak tanimlanmaktadir
(Laybourne, 1998, s. 154).

2.4.2.2.1. Ladislas Starewitch, “The Tale of the Fox” (1930)
Kuklalarin 6zelliklerinin gegmisi, oncii kukla animatoriiyle baslamaktadir. Ladislas

Starewitch, stop motion animasyonlarin 6nciilerinden biridir.

Gorsel 39. “Tilki Masali/ The Tale of the Fox”

Erigim Tarihi:05.03.2019, https://pvp.tc/Nn8O

Sasirtic1 bir sekilde etkileyici kuklalarla baglayan “Tilki Masali/ The Tale of the Fox”,

durma hareketinin 6zel bir etkiden ziyade bir performans yaratmak i¢in kullanildig ilk

zamanlardan biridir (Furniss, 2010, s. 16).

Rusya’ dan, Ladislas Starewitch, Starewitch film yapimcisi ve entomologdur. Kisa siirede
canlandirmali kisa metrajl filmlerle teller ile hileli bocekler yaparak canlandirmaya
baslamustir. 11k bilinenleri 1912° de iiretildigi i¢in, en dnemlisi Kameraman® daki
Intikam’dur. Paris’e tasindiktan sonra kisa bir siire boyunca kisa kukla filmler yapmaya
baslamistir. Stop motion kukla filmi, “Tilki Masali/ The Tale of the Fox™ ile 1929’ dan
1930’ a kadar ilk uzun metraj filmini yapmistir (Bkz. Gorsel 39). Filmin hikayesi, 11.
yiizyildan kalma bir antropomorfik olan Reynard the Fox’ un masallarina dayanmaktadir

(Priebe, 2011, s. 20).
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2.4.2.1. Jiri Trnka, “A Midsummer Night’ s Dream” (1958)

Jiri Trnka’nin Bir “Yaz Gecesi Riiyasi/A Midsummer Night’s Dream” ndaki (1959) kukla
karakterleri, arka planin ¢izimle biitiinlestigini gostermektedir. Animatdr, dize kuklalarinin
Dogu Avrupa’ nin kiiltiirel gegmisini ¢izerek insan kosullarini taklit edebilecegi bir dizi

ilgi ¢ekici gozlemlere zaman ve ¢aba harcamistir (Wells ve Moore, 2017, s. 48).

Gorsel 40. “Yaz Gecesi Rilyasi/A Midsummer Night’s Dream”
Erigim Tarihi: 06.03.2020, https:/pvp.tc/Nn8Y

Gegmis yillarda yapilan bir film oldugundan dolay1 kuklalarin yiiz ifadelerinin hareketleri
yavas bir sekilde islenmektedir. O dénemde iiretilen filmin yiiz ifadelerindeki teknik ve
yontemler gelisme asamasindadir. Film, eski bir zamani1 yansittigindan dolay1 kukla

figiirlerde ayrintilara yer verilmistir.

2.4.2.3. Lloyd Morrisett / Joan Ganz Cooney, “Sesame Street” (1969-2009)

Gorsel 41. “Susam Sokag1/ Sesame Street”
Erigim Tarihi: 25.03.2019, https://pvp.tc/Nn8T
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Tarihsel olarak kuklalar, hikayeleri anlatmak veya efsaneleri diinyay1 bircok bigimde
anlatmak i¢in sahne olarak kullanilmistir. Japonya’ da on yedinci yiizyilda gelistirilen
oyma ahsap Bunraku kuklalarindan, 1s1kl arka planlara karsz siluetleri olusturan basit
bi¢imli “gdlge” kuklalarina, karakterin bulundugu Punch ve Judy gibi kuklalar
olusturulmustur. Madame Tutli — Putli’ den bu goriintii dizisi, armatiirlerin ve kuklalarin
olusumunu gostermektedir. Filmde kullanilan, biikiilmiis bir telden ¢alisan 6zel kalip
pargalar1 yapimi ve kullanimi orijinal karakterleri dogru bir sekilde olusturmak i¢in kukla
tasarimcisi tarafindan bir eldiven gibi giyilir ve icerisindeki parmaklarla hareketler,
kuklalar bir izleyicinin merkezindedir. Animatorler Vladislav Starevich, Willis O’ Brien ve
Ray Harryhausen, yaraticilarin uygun 6rnekleridir. Sahip oldugu tiretimlerinde global
olarak kritik begeni toplayanlar; kukla animasyon, ikincisi sanatsal ve teknik 6zelliklerini
birlestirmektedir. Mighty Joe Young’ u (1949) yaratma fikri, film karakterleri ile Britanya’
nin Barry Purves’ 1 gibi animatorlerle yonlendirici hareketi ile dikkat ¢ekici derecede
karmagik ancak egitimli bir iligski bulunmaktadir. Daha 6nce belirtildigi gibi, kuklalar
nesneye dayali da olabilirler; gergekiistii diinyalar1 goriindiigii gibi 6tesinde kesfetmek ve

ugrasmak daha derin ve daha karmagiktir.

Ornegin, Cek animatdr Jan Svankmajer calismalariin ¢ogunu merkezi haline getirmistir.
Filmlerinde hayallerin ve hatiralarin anlamin1 yorumlamak, siklikla nesneleri kullanmak
daha genis felsefi fikirleri somutlastirmak ve kristalize etmek i¢in motifler kullanmistir.
Timsahlar Sokag1 (1986) Brothers Quay (Amerikalilar Stephen’ 1 igerir). Bruno Schulz’ in
kisa oykiistinden uyarlanmis olan Timothy Quay) iyi bir fiilin i¢erisine sikistig1 nesneye
dayali gercekiistii bir diinyaya 6rnek endise verici sekilde canlanan diger nesneler

tarafindan paylasilan eski bir makinedir (Selby, 2013, s. 139-141).
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2.4.2.6. Barry Purves/ Mackinnon, “Tchaikovsky Puppet and Saunders” (2011)

Gorsel 42." Caykovski Kukla ve Saunders/ Tchaikovsky Puppet and Saunders "
Erigim Tarihi: 30.04.2019, https://pvp.tc/Nn92

Ana stop motion animatdr Barry Purves ile birlikte Mackinnon tarafindan yaratilan
“Caykovski Kukla ve Saunders/ Tchaikovsky Puppet and Saunders” (bkz. Gorsel 42), ayni
isimdeki film i¢in 2011 yilinda yaymlanmistir (Selby, 2013, s. 140).

2.4.2.3. Pixilation

Pixilation insanlar1 canlandirmak i¢in 6zel bir tekniktir. Fotograf makinesi baz1 dogal veya
gercek zamanl etkinliklerin bazi karelerini kaydeder, ancak aralikli ¢ekimler nedeniyle
ortaya ¢ikan filmdeki efekt, eski sessiz bir film gibi dogal olmayan bir harekettir
(Laybourne, 1998, s. 75).

Kisaca insan ve nesne canlandirma teknigidir. Stop motion’ da mekan ve yapilan objeler
canlandirilirken burada insan canlandirma eklenmektedir. Canli bir insan veya hayvan
figiiriniin kademeli olarak hareket etmesiyle olusturulur. Oyuncunun izlerken siirekli bir
hareket igerisinde oldugunu anlatabilmesi i¢in pozdan sonra bekleyip tekrar hareket etmesi

gerekmektedir. Boylece kare kare kayit yapilabilir (Temel, 2015, s. 19).

19. yiizyilin sonlarinda Paris Georges Melies, gorkemli tiyatral illiizyon ve sihrin ustasi
olmak i¢in goriinmez kablolar, tuzak kapilari, cam levhalar, duman ve karmasik otomatlar

kullanmustir.

Elbette, temel teknik, bugiin hala tiim durma hareketlerinin temelini olusturmaktadir.
Siirekli olarak bir hamle yerine bagka bir hamle veya daha biiyiik bir nesnenin daha kii¢iik
bir nesneyle, bir seyler biiyiiyor ya da farkli agi1z sekillerini degistiriyormus gibi goriinmesi
saglanmaktadir. Ancak Melies, yenilikgilige devam etmistir. Bunun yerine, her tiir
sinematik diisiinceyi denemeye baslamis ve siyah kadife arka planlara (mavi / yesil ekranla
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ayni fikri kullanarak), hareketli arka planlar, pixilation ve benzerlerini kullanarak
goriiniiste pargalara ayrilmis kafalar gibi efektler tiretmek i¢in biiyiik bir prodiiksiyon
atolyesi kurmustur. Bu yeni gelismeleri sinema teknolojisindeki olaganiistii fantastik diinya

goriistinii filmlerinde kullanmistir (Purves, 2010, s. 15).

2.4.2.3.1. Norman Mc Laren, Pas de deux (1968)

Norman McLaren gibi sanat¢ilarin caligsmalar1 araciligiyla 6rneklendirilmis 6rnekler
Komsular (1952) ve Bir Siitun Masal1 (1957) dahil piksellestirme, yaraticinin insan formu
gibi dogal bir konu kullanmasini saglamistir. Ancak sasirtict veya beklenmedik sekilde
stilize sekillerde gerceklestirmesi i¢in manipiile edilmesi gerekmektedir. Gergek hayattaki
konuyu adim adim hareket ettirerek ve her artimli ¢gekimi yaparak pozun bir ¢erceve olarak
tutulmasi, animator bir dizi olusturabilmektedir. Oynatildiginda hareket gibi
goriinmektedir. Bu artimli hareketler olabilir. Hareketsiz veya hareketli goriintii kameralari
ile kaydedilen frekans hareketler, bunlarin sonugtaki ¢alinmasiyla birlikte iletisim
kurabilmektedir. Canli eylemin yapamadigi sekillerde fikirler, film ¢ekimi ve oynatma
hizlar1 animator tarafindan hareketler yakalanmasinda 6ncesinde veya sonrasinda
belirlenebilmektedir. Paralel bir teknoloji anlayis1 ve iletisim kurabilme aktor veya konu ile
oldukca arzu edilmektedir (Selby, 2013, s. 152).

Gorsel 43. “Pas de deux”

Erisim Tarihi: 20.05.2019, https://pvp.tc/Nn95

Norman Mc Laren’ in ¢i1g1r acan filmi Pas de deux' dan, hareket halinde olan bir dans¢inin

ardisik goriintlilerini  kullanan tek bir kareye konulmus bir fotograftir (Purves,
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2010).Pixilation, canli oyuncularin tam da stop motion kuklalar1 gibi canlandirildigi heyecan
verici bir stop-frame teknigidir. Siirecin tartigmasiz ustalarindan biri, 1952’ de Kanada
Ulusal Film Kurulu tarafindan iiretilen Akademi Odiillii “Pas de deux” (1968) biiyiik avantaj
saglamak i¢in kullanilan Norman Mc Laren (1914 - 1987) dir. McLaren, nesnelerin sadece
kare kare degil gergek insanlar1 da canlandirabilecegini kesfetmistir. O ve meslektagi Grant
Munro bu fikri denemeye baslamistir. Ug giin boyunca, iki adamin déviismesinin 20

saniyelik animasyonunu igeren bir dizi teknik test yapmiglardir (Gienes, 2019, s. 63).

2.4.2.3.2. Phil Tippett, “Star Wars” (1977)

Gorsel 44. Yildiz Savaslary/ Star Wars filminin arka plani
Erigim Tarihi: 20.05.2019 https://pvp.tc/Nn9j

Hareket kontrol kamera tekniklerinde oncii olan Robert Abel, Lucas’in ekibine katilmis ve
Star Wars’ taki (1977) gelistirme ¢alismalari, Evans & Sutherland’la eglence endiistrisinde
bilgisayar animasyonu uygulamalari iizerine arastirmalar yapmistir. Bununla birlikte, 1982
yilina kadar, bilgisayar tarafindan iiretilen goriintiilerin ilk tamamen ikna edici
uygulamalari, ilk 6nce Disney’in Tron’uyla (1982), ikincisi ise Star Trek’in Yaratilig
dizisinde - Hanin Gazabi (Paramount Pictures, 1982) ortaya ¢ikmisti (Moore ve Wells,
2017, s. 154).
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2.4.2.3.3. Dave Borthwick, “The Secret Adventures of Tom Thumb” (1993)

Gorsel 45. “Tom Thumb'in Gizli Maceralari/ The Secret Adventures of Tom Thumb ” filminin arka plani
Erisim Tarihi: 22.05.2019, https://pvp.tc/Nn9H

Film 1995 yilinda iiretilmistir ve yaklasik iki y1l boyunca diger stiidyolar i¢in taseronluk
hizmeti animasyonu yapilmistir. Kurtlar, Cadilar ve Devler ve benzerleri gibi boliimler
olusturularak animasyon ¢izimleri yapilmistir. Uretim prosediirleri hakkinda yapimcilar ve
tasarimcilarla birlikte bir ¢ok sey d6grenilmistir. Kendi fikirlerini tekrar gelistirmek isteyen
Barstool adli bir TV programu igin ekler yapilarak BBC Choice ve Paramount Comedy
Channel’a satilmistir. Dublin taksi soforleri hakkinda Taksi adinda baska bir dizi yapmis
ve ¢ok popliler hale gelmistir. Bu asamada, Brown Bag Development adli bir sirket

kurulmustur (Moore ve Wells, 2017, s. 248).

2.4.2.4. Cut Out Canlandirma

Kesintilerle ¢alismak icin bir karakterin siluet olarak nasil ¢calistigin1 ve hareketin profilde
nasil ¢alistigini gérmek igin keskin bir goze ihtiyag bulunmaktadir. Kelimenin tam
anlamiyla ¢ok diizlemli bir kamera diizenegi ve baska bir boyutla karistirilan kesikler ve
bilgisayarlar boyle bir efekti kolayca gogaltabilseler de, giiniimiizde hala etkili stop motion

Oornekleri bulunmaktadir.

Kesintilerle canlandirmak heyecan vericidir. Ciinki kuklalara dokunarak ve manipiile
ederek, ancak yergekiminden dolay1 kukla karakterlerin eklemleri ile zorluklar olusabilir;
kalin, elverisli, kaliteli bir kagit yoksa, karakterlerin malzemesinde bozulma

yasanabilmektedir.
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Kagit parcalarini hassas sekilde hareket ettirmek i¢in son derece dikkatli ellere de ihtiyag
duyulmaktadir. Animatdrler genellikle karakterleri kiirdanlarla hareket ettirerek
canlandirirlar, ¢linkii parmaklar kiirdandan biiyiik oldugu i¢in titreme yapabilir ve terleme
yaparak kagida yapisabilme ihtimali ¢ok yiiksektir. Bununla birlikte, bu teknik giiniimiizde
uygulamali bir deneyim olan ¢ok ekonomik, kisisel ve samimi bir animasyon bigimidir
hareketlerle muhtesem goriintiiler ve giizel sonuglar saglanabilmektedir (Purves, 2014, s.
124).

Kuklalar normalde yuvarlak olmalar1 nedeniyle herhangi bir taraftan fotograflanabilen kat1
nesnelerdir. Bu kagittan olan kuklalar sadece makul derecede kalin bir kagittan kesilen diiz
bir ¢izimdir, daha sonra dik konumda sabitlenerek ve diiz bir ¢izim yerine kagitlara ¢izilip
tasarlanan ve kesilen kagittan bir nesne uygun bir fotograf makinesiyle
fotograflanmaktadir. Boyle bir karakterin, nesnenin dezavantaji, kameranin 6n yiiziinde her
zaman diiz tarafi ile konumlandirilmas1 gerektigidir, aksi halde taslak ve ¢izim bozuk

goriinmektedir (Perisic, 1978, s. 47).

Kagittan olusturulan karakterlerin, nesnelerin vs. kaliteli ve dayanikli olmasi gerekir.
Cilnkii tasarlanan kagitlarin canlandirilabilmesi i¢in hareket ettirildiginden dolay1 deforme
olabilme durumundadir. Dikkatli, sabirli ve uygun malzemelerle yaratici bir tasarimin

oniine gegecek herhangi bir olumsuz etken bulundurulmamaktadir.

Sanatcilar, ylizyillardir kagit mithendisligi yaparak ve bugiin yenilikleri sanat eserlerinde,

ticari yayinlarda, reklamlarda ve daha fazlasinda kullanmaktadir (Hiebert, 2014, s. 89).

Kesintiler, baska bir canlandirma bigimidir ve Lotte Reiniger, Michel Ocelot ve Yuri
Norstein’ in eserleri, bu teknigin ne kadar olaganiistii ve hassas olabilecegini
gostermektedir. Hala ¢ok dokunakli bir teknik ve kuklalar1 tasarlama ve olusturma
stirecinden sonra onlar1 yeniden sekillendirmeye devam etmek gerekmektedir, ancak tek

bir karakterin hareketlerine gére degisebilen ¢esitli unsurlar1 olabilir (Purves, 2014, s. 124).

Cizimlerinizi kagittan keserken, bu ¢izimlerin birbirine kaydedilme yollarini
kaybettiginizde kesiklerinizi kaydetmek i¢in yeni bir ydonteme ihtiyaciniz vardir. Bir destek
kagidi alarak ve her basarili pozisyon i¢in kesme sekillerinin ana hatlarini ¢gizerek bu
kilavuzu deldiginizde kayit pimlerinin iizerine yerlestirilir. Kesik sekil daha sonra her
pozisyon i¢in dogru bir sekilde siralanabilmektedir (hareket). Alternatif olarak, animatér
referans noktalar1 olarak arka plandaki bazi ayrntilar1 kullanir ve bu noktalar1 keserek

canlandirir. Her iki durumda da, her kesmenin arkasina birkag kiiciik ¢ift tarafli bant
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parcasi yapistirmak faydalidir. Bu, cam kaldirildiginda kesiciyi yerinde tutmaya yardime1
olur, ancak daha sonra hareket ettirildiginde lizerinde bir iz birakacak sekilde arka plana

cok fazla yapismamasi gerekir. (Perisic, 1978, s. 22).

Bir karakter, bu karakterin animasyonunda daha fazla esneklik saglamak i¢in tamamen
parcalanabilir. Ancak, gerekmedik¢e ¢ok fazla parcaya sahip olmamak daha akillica
olacaktir. Bir kolun biikiilmesini canlandirmak i¢in, 6rnegin, iki parcali bir kol
kullanmaktan farkli kesiklerin kullanilmasini daha etkili bulunabilir. Tiim kolu dirsek
olanla degistirilebilir. Profilden tam yiize donen bir kafanin canlandirmasi s6z konusu

oldugunda, ikame yontemi kesinlikle ¢ok 6nemlidir (Perisic, 1978, s. 24).

Katmanlarla calisma fikrine miittefik olarak, kagit kesme islemi goreceli olarak az bir ¢caba
i¢in etkiyi vurmak igin kullanilabilir. Hareketli bir sonug olabilmesi i¢in en iyi teknik
yalnizca basit veya smirli artimli hareketlerin gerekli oldugu yerlerde kullanilir, giivenilir
ve inanilir bir sey yaratmanin hem maliyet hem de zaman ag¢isindan etkili bir yontemidir.
Animasyonda iinlii Terry Gilliam tarafindan kullanilan Monty Python’un Ugan Sirki
sekanslarini kullanarak, teknigin pargalarini kullanir. Kesilmis, yirtilmis veya katlanmis ve
yerlestirilmis kagit, kart veya bez kare kare manipiile edilebilir ve kaydedilebilir yiizey igin
boyle bir teknigi kullanarak bir karakter olusturularak, animat6riin bir taslak yapmasi
gerekir bagkalar1 tarafindan yerlestirilebilen, ¢ikarilabilen ve degistirilebilen bas, tors ve
uzuvlar olarak istenilen bir hareketi olusturmak igin artimli olarak sayis1 daha biiyiik
degistirilebilir pargalar, hareketler daha karmasik hale gelebilir. Bununla birlikte, siireg
biiyiik bir ustalik gerektirmektedir. Sinirli elemanlar1 ikna edici bir sekilde manipiile etme
teknigi boylece hareket halinde dogru okunabilmektedir. Teknige tesebbiis etmek isteyen
sahnelerin insa edilmesi ve kaydedilmesi i¢in ayarlanmali ve hareketlerin planlanmasina,

zamanlanmasina 6zel olarak dikkat edilmesi gerekmektedir (Selby, 2013, s. 137).

2.5.1. Stop Motion Cut out Tekniginin Geligimi

Iki boyutlu kesimler ile yapilan veya durma hareketi olarak kullanilan 6zellikler canl
eylemdeki 6zel efektlerin kendilerine ait bir gegmisi ve bunlarin etkileri bugiiniin film
yapimecilari tarafindan hissedilmektedir. King Kong tek basina biitiin bir tiire ilham

vermistir. Fantastik film yapimecilig1 etkisi hakkinda birkag kitap ve makale yazmistir.

Film, 11. yiizyildan kalma bir antropomorfik olan Reynard the Fox’ un masallarina
dayanmaktadir. Bu zaman diliminden Reynard escort hakkinda daha eski hikayelerden

tiiretilmistir. Ortagag zamanlarma doniis olarak masalin varyasyonlar1 birkag iilkeyi
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kapsamustir; etrafinda bu kez, 1930’ larda, Amerika’daki Walt Disney bile bu fikri
aragtirmistir. Animasyona uyarlama, fikir dogasi geregi ortadan kalkmigtir. Baslik
karakterinin belirsizligi ile ancak on yi1l sonra Disney yeniden ortaya ¢ikmistir. Robin

Hood’ un 1973 tarihli animasyon versiyonu i¢in bazi hikaye fikirleri diizenlenmistir.

Gorsel 46. “Domuz Karpuz Yiyor/ Zhu Baije Eats Watermelon”
Erigim Tarihi: 05.06.2019, https://pvp.tc/Nn90O

Uzun bir kagit kesme ve katlama gelenegi olan Cin’ de kes ¢ikar teknikleri Shangai
Animation Studio’ nun klasik ¢alismalarmin da aralarinda oldugu pek ¢ok yapimda
kullanilmistir. Ailesi Cin’ deki ilk kisa ve uzun metrajli animasyon filmlerini yapmis olan

Wang Guchan bu teknigin ilk uygulayicilarindandir.

Sanat¢1 kestigi figiirlere mentese takarak uzun cimbizlarin yardimiyla kamera altinda
hareket etmelerini saglamistir. Shangai Animation Studio tarafindan gosterime sokulan
“Domuz Karpuz Yiyor/ Zhu Baije Eats Watermelon” (1958) (bkz. Gorsel 46) adli
calismay1 bu teknigin kullanildigi The Geolden Conch (1963) gibi filmler izlemistir.
Stiidyo ayni zamanda Hu Xionghua’nin yonettigi Fox Huntsthe Hunter (1978) gibi kagit

kesme tekniginin kullanildig1 calismalara imza atmustir.

2.5.1.1. Larry Jordan ve Harry Smith

Amerikali Larry Jordan ve Harry Smith ¢esitli hazir goriintiilerle olagan disi, siirreal ve
gizemli ¢caligmalar gergeklestirmistir. 1950° lerin sonu 1960’ larin basinda Jordan, kolaj
sanatcist Joseph Cornwell’ in 6grencisi olmus ve sanatgiyla birlikte caligmistir; daha sonra
ise “Bizim Leydi Kiire/ Our Lady of the Sphere” (1969) (bkz. Gorsel 47) adli kisa filmi ve
Sophie’s Place (1984) adli uzun metrajli filmi yapmustir.
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Gorsel 47. “Bizim Leydi Kiire/ Our Lady of the Sphere”
Erigim Tarihi: 05.06.2019 https://pvp.tc/Nna2

Smith, kes ¢ikar teknigini biiylilere karst duydugu ilgiyi yansitan gizemli yapitlarda
kullanmigtir. En {inlii ¢alismasi ise 1940’larin basinda yaptigi ve 1962 yilina dek birkag
kurgulanan uzun metrajli Cennet ve Diinya Biiyiisii/ Heaven and Earth Magic adli filmidir

(bkz. Gorsel 48).

HEAVEN AND EARTH
MAGIC

by Harry Smith

bl

Gorsel 48.“Cennet ve Diinya Biiyiisii/ Heaven and Earth Magic’
Erisim Tarihi: 06.06.2019, https://pvp.tc/Nnag
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Cennette ve Diinya Biiyiisiinde Harry Smith, ingiliz emprisizminin resimli bir tarihini

gelistirmistir (Carroll, 1977, s. 37).
2.5.1.2. Jan Lenica ve Walerian “Boro” Borowczyk

Polonyali animatdrler Jan Lenica ve Walerian “Boro” Borowczyk, aralarinda Dom (House,
1958) adli filminde yer aldig1 ¢esitli ortak caligmalara imza atmis ve absiirt ve groteski
kesfetmek i¢in pixilation gibi ¢esitli tekniklere ek olarak kes ¢ikar teknigini de

kullanmiglardir.

Lenica, kes ¢ikar teknigini kullanarak genelde politik alt metinleri olan ¢esitli ¢aligsmalar
yonetmistir. En bilinen ¢aligmalar1 arasinda sosyal gii¢ler tarafindan devrilen ve totaliter
kurallarla yok edilen ezik bireyci bir kiginin yagsamini konu ettigi “Labiryat/ Labyrinth”,
1962) ve yagam alaninin 6zelligini ele gegiren mektuplarla (dil 6nererek) yorgun diisen bir

adamin konu edildigi yer almaktadir.

Gorsel 49. “Labiryat / Labyrinth”
Erigim Tarihi: 03.12.2019, https:/pvp.tc/NnaA
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2.5.1.3. Terry Gilliam

Gorsel 50. “Monty Ptyhon’ nin Ugan Sirki / Monty Ptyhon’ s Flying Circus”
Erisim Tarihi:04.12.2019, https://pvp.tc/NnaK

Absiirt goriintiiler, 1969 - 1974 yillar1 arasinda Ingiltere’ de gdsterime giren “Monty
Ptyhon’ s Flying Circus /Monty Ptyhon’ nin Ugan Sirki” adli televizyon dizisinin
boliimlerinde kullandig1 kes ¢ikar teknikleriyle iinlenen Amerikali Terry Gilliam’ 1n

caligmalarinin 6zelligidir (bkz. Gorsel 50).

Kesiklerin cogu geleneksel bir animasyon standinda veya 6zel olarak canlandirilmistir.
Kameranin durusu asagi durus yoniinde olmalidir. Kesim filmlerinin ¢ogu figiiratif tarafta
belli bir anlati ile olma egilimindedir. Bunun sebebi ise illiistrasyonlarin dergilerden
cekilmesi veya kesilmesi olabilmektedir. Clinkii bir kolaj tekniginde bir araya
getirilmiglerdir. Reiniger’ in yaklagimi ise arkadan aydinlatmali olarak kesikler kullanilmig
olmasidir. Ama daha ¢agdas sanatgilar gibi Monty Python’ a Ucan Sirk ve Terry
Spiridellis’ten Terry Gilliam basarili bir internet eglence sirketi JibJab’ mn kuruculari

orijinal sanat eserleri ve fotograf goriintiileridir. (Gasek, 2017, s. 119).

Ingiliz animator Oliver Postgate’ in koleksiyonu lvor the Engine ve Noggin the Nog gibi

cocuklarin televizyon dizileri de bulunmaktadir. (Selby, 2013).
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2.5.1.4. Lotte Reiniger

“Cut out” tekniginde en biiyiik teknik “kesikler” dir. Kesikler, orijinal resimler, dogada
fotograf, figiiratif veya soyut olabilmektedir. Canlandirma da olduk¢a dogrudan ve uygun
bir tekniktir. Tasarimcilar, yoneticiler ve animatorler bu formu arastirdiginda, Lotte
Reiniger’ m yonetmeni oldugu “Prens Achmed’ in Maceralar1”, 1926’ da bugiine kadar
yapilan ilk kesme animasyon filmidir. Diinyanin her iilkesinden, dogrudan ve ucuz
yaklagim nedeniyle canlandirmay1 destekleyen sayisiz bagka kesme canlandirmalar da

bulunmaktadir (Gasek, 2004, s. 118).

Kes cikar figiirler arkadan 1s1iklandirildiginda, agik renkli bir arka planda koyu objelere
dontistirler ve bunlar da “siliiet” olarak adlandirilmaktadir. En iyi ve en basarili siliiet
animatdrii calismalarina memleketi Almanya’ da baslayan ve daha sonra Ingiltere ve diger
tilkelerde de ¢alismalar yapan Lotta Reiniger’dir. The Thousand One Nights (Binbir

Gece) 'nin uyarlamasi olan ve yapimda gegen {i¢ yilin ardindan 1926° da tamamlanan
“Prens Achmed' in Maceralari/ The Adventures of Prince Achmed” ilk uzun metrajli

animasyon filmi olarak sinema tarihinde yerini alabilmektedir (bkz. Gorsel 51).

Gorsel 51. “Prens Achmed’ in Maceralar1 / The Adventures of Prince Achmed”
Erigim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/NnaR

Makasla kesme sanati yiizyillardir kullanilmaktadir ve Reiniger heniiz film yapmaya
baslamadan 6nce Avrupa’ da oldukga popiiler olmustur. Hatta, on dokuzuncu yiizyilin
ortalarinda geleneksel makasla kesme sanat1 Almanya’da geng kizlara dgretilmistir.
Reiniger yetmisten fazla siliiet film yapmustir. Kisa oykiilii galigmalar1 genelde geleneksel
Oykiilerden yola ¢ikmistir, sanat¢i ayni zamanda bir¢ok reklama da imza atmustir. Figiirleri
kesmek icin bicak yerine makas kullanmay1 tercih eden sanat¢1 ince bir metal ve mukavva
ile figiirleri saglam ve esnek hale getirmistir. Pierre Jouvanceu, The Sihouertte Film adli

kitabinda Reineger’ in dl¢ek sorununu ana karakteri 1 ile 24 in¢ (2.5 ile 61 cm) arasinda
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cesitli Olciilerde yaparak ¢ozdiigiinii ve arka planin karakterden biiylik oldugu sahnelerin
¢cekiminde ortalama Slgiiniin yaklasik 5 in¢ (12.75 cm) oldugunu belirtmektedir. Bazi
karakterleri son derece detaylidir; 6rnegin Prince Achmed’de yakin ¢ekim igin kullanilan
canavar basinin “on alt1 ayr1 baglant1 noktasi vardir; agiz i¢in alt1 parga, ¢ene i¢in ii¢ parga,
burun igin bir parga, kas i¢in dort parga ve saglar igin iki par¢a kullanilmistir (Furniss,
2013, s. 237).

2.5.1.5. Frank Mouris

Gorsel 52. Frank ve Caroline Mouris tarafindan olusturulan “Frank Film”
Erigim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/NnaY

Amerikali animator, “Frank Film” (1973) adli en bilinen ¢alismasini tamamlamadan 6nce
yillarca dergilerden kestigi goriintiileri biriktirmistir (bkz. Gorsel 52). Film, sanat¢inin
cocukluktan tiniversiteye kadar (film burada kavramsallagsmistir) olan yasamini konu
almaktadir. Goriintiilerin karmasik kolaji, gérseller kadar yogun bir isitsel bilgiler sunan
ses kaydi ile tamamlanmaktadir. Ug yil siiren 6n yapim asamasindan sonra Mouris,
Harvard Universitesi’nde giinde on saat ¢alisarak projeyi 16 mm Oxberry kamera ile yedi
giinde filme almistir. Filmin yazilar1, kirmizi renkte bir kagidin tizerine yerlestirilen daktilo
kagidina Letraset ile yazilmistir; kameranin sabit kalip hareket etmemesi i¢in tripodlu
Bolex kamerasi kullanilarak Mouris’in SoHo’daki (New York City’de) cat1 katinin
zemininde ¢ekilmistir (Furniss, 2013, s. 238).
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Gorsel 53. Frank’ in Filmleri
(Kerbel, M. ,1975, s. 55)

Mouris’ in bu orijinal filmi (bkz. Gorsel 53), gorsel olarak kolajimin yansimasi ve tek kare

duyarlilig1 olarak ilging bir bakis agis1 gostermektedir (Kerbel, 1975, s. 55).

2.5.1.6. Yuri Norstein

Gorsel 54. “Tale of Tales /Masallar Masal1”
Erisim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/Nnbg

Kes ¢ikar (siluet) animasyonu hareketli pargalara sahip karakterler ana malzeme olarak
kagittan kesilerek ve kamera oniinde arka plana karsi kare kare yonlendirilmektedir.
Giinlimiizde, kesikli animasyonlarin ¢ogu bilgisayar kullanilarak tiretilmektedir: hareketli
parcalar ¢izimlerden kesilerek ve gerektiginde dijital olarak bilgisayara tagmmmaktadir. Yuri
Norstein’ in Masallar Masali (Skazka skazok, 1979) bir kes ¢ikar animasyonu ile yapilan
bir oyundur (Pikkov, 2010, s. 20).
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Biiylik Rus animator, diinya ¢capinda yankilanan Yozhik u tumane (Hedgchog in the Fog,
1975) ve Shazka Skazok “Masallar Masali/ Tale of Tales” (1979) (bkz. Gorsel 54) gibi
filmlerinde oldugu gibi karmasik kuklalarm 6zelliklerinin ge¢misi figiirleri kullanmasiyla
taninmaktadir. Yapim siiresindeki dogallik arzusu nedeniyle, Norstein genelde, storyboard
lehinde metinlerden vazgecerek “bunlarin miizik notalar1 gibi okunabilecegine” inanmustur.
Ancak, eski Sovyetler Birligi’ndeki kati sansiir uygulamalari, yapim baglamadan 6nce
calismanin dokiimantasyonunu sunmay1 gerektirmistir. Sanat¢i uluslararasi alanda basarilar
elde ederek Skazka Skazok “Tale of Tales” 1979 (Masallar Masali) filminde 1980 lerin
basinda Los Angeles animasyon festivalinde “Best Animated Film of All Time” 6diiliinii
almistir. Bu planlardan sapmak ise maddi destegin kesismesi gibi sorunlara neden

olmustur.

Animasyon sektoriinde profesyonel animatorler ve ticari stiidyolar tiretilmistir. Sadece
hiicre animasyonlarindan olusan filmler, bagimsiz animatéorler i¢in zor ve zaman alicidir.
Bu nedenle, bagimsiz animatdrler, karakter ve senaryo hakkinda verimli bir sekilde
calismay1 saglayan kesme animasyonu bulmustur. Kesme animasyonlar1 sayesinde

bagimsiz sanatgilar birgok yaratici firsata ulasabilmektedir (Laybourne ve Palmer, 1998).

Norstein, 1970'lerde Sovyetler Birligi'nden ¢ikan biiyiik bir sinematik sanat¢1 olan, bugiin
diinyanin en saygm animatorlerinden biridir. Basyapiti, Masallar Masal1 (1979), genellikle
diinyanin doért bir yanindan gelen anketler ve uluslararasi jiiriler tarafindan "tiim zamanlarin

en iyi animasyon filmi" se¢ilmistir (Dienes, 2007, s. 784).

16 mm veya video kaset rengi 8 dak. Prod. Avustralya Film ve Televizyon Okulu tarafindan.

Dist. Amaglar1 ile. 1988 de tarif edilmistir.

Bu agiklayici, hizli tempolu video, kendisini genis bir yas araligia ver Bilgiler pratik bir
izleme uzunlugunda (8 dakika) ve ilkdgretim ve iist seviye yetenek seviyesinde
sunulmaktadir. Her ne kadar sadece ortalama animasyon karakterleri tarafindan engellense
de, renk ve ses - animasyonlu karakterlerin konugmasinin, aksanlardan dolay1 anlagilmasi
zor - program, yine de, animasyonun ne kadar kolay yapildigma dair yardimci gosteriler
sunmaktadr.  Ogrenciler  gosterileri  televizyon  yapimlarinda  gordiikleri ile
iliskilendirebilecektir. Bu konudaki bilgilerin azligi, bu sunumu konuyla ilgili materyale
ihtiya¢ duyulan durumlarda iyi bir satin alma haline getirmektedir (Nancy Sloan ve Rebecca
Mayo, Jarman Ortaokulu, Midwest City, Okla, 1989, s. 141).

78



Gorsel 55. “Sisin I¢inde Kirpi /Hedgehog in the Fog”
Erisim Tarihi: 25.01.2020, https://pvp.tc/Nnbn

Cut out teknigini kullanarak bir cok 8diil kazanilmistir. Ornekler arasinda kidemli Rus
Yuri Norstein’in saheseri olan “Sisin I¢inde Kirpi / Hedgehog in the Fog” (1975)
animasyonu (bkz. Gorsel 55) izlendiginde fark edilecek bir sekilde karakterler, nesneler ve
arka plan cut out teknigi ile olusturulmus ve ¢ok ince bir kagit arka plana yerlestirilerek sis
efekti verilmistir (Selby, 2013).

Figiiratif goriintiiler kesilerek, ekler (bacaklar, kollar, kafalar vb.) ile ayirarak ve ardindan
yeniden birlestirerek kameranin altinda kare kare manipiile yetenegi ile Yuri Norshtein’in
Sisli Kirpi, 6zenli ve giizel bir 6rnek olan bu teknigin kullanimi gergeklestirilmistir (Gasek,
2017, s. 119).

2.5.2. Cut Out Tekniginin Ornekleri
2.5.2.1. Michel Ocelot, “Les Trois Inventeurs” (1980)

Ll ¢

Gorsel 56. Michel Ocelot, Les Trois Inventeurs
Erisim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/Nnbt
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Bu canlandirma filmi, narin dokunuslarla ince ayrintilarla, dokusal kagit kesiklerini

gostermistir.

2.5.2.2. Rene Laloux, “Fantastik Gezegen” (1973)

Gorsel 57. Rene Laloux, “Fantastik Gezegen”
Erisim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/NnbD

2.5.2.3. Emma Burch, “Being Bradford Dillman” (2011)

Gorsel 58. Emma Burch, Being Bradford Dillman
Erisim Tarihi:02.01.2020, https://pvp.tc/NnbH

Emma Burch’ un zarif ve detayl: filmi Bradford Dillman, minyatiir arka planlara kars1
olusturulmus eklemli bi¢imli diiz figiirlerin bityiileyici bir kombinasyonunu kullanmastir.
Bu filmdeki sahnelerden bazilar1 ¢ok diizlemli sistem kullanilarak elde edilmis ve detayl

sahne ile harmanlanmistir (Purves, 2014, s. 125).
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2.5.2.4. Kristina Yee, “Miss Todd” (2013)

“RTS Student Awards for Postgraduate Animation” odiiliinii alan bu kisa film cut out

teknigi ile canlandirilmistir.

Gorsel 59. Kristina Yee, “Miss Todd”
Erigim Tarihi: 02.01.2020, https://pvp.tc/NnbK

2.5.2.5. Mark Baker ve Neville Astley, “Ben & Holly's Little Kingdom” (2009-2014)

Cut out teknigi ile canlandirilan bir ¢izgi dizidir.

Gorsel 60. Mark Baker ve Neville Astley, “Ben & Holly's Little Kingdom”
Erisim Tarihi: 05.09.2020, https://pvp.tc/NVai
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2.5.2.6. Peter Browngardt, “Uncle Grandpa” (2013-2017)

Cut out teknigi ile canlandirilan bir ¢izgi dizidir.

UNCLE
GRANDPA

= @ —
- |

>

Gorsel 61. Peter Browngardt, “Uncle Grandpa”
Erigim Tarihi: 05.09.2020, https://pvp.tc/NVaf

2.5.2.5. Trey Parker ve Matt Stone, “South Park” (1997-2019)

Gorsel 62. Trey Parker ve Matt Stone “South Park”
Erisim Tarihi: 05.09.2020, https://pvp.tc/NVv7
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3. BOLUM: “CUT OUT” TEKNIGI iLE HALK EGITiMi MERKEZLERININ

TANITIMI iCIN UYGULAMA CALISMASI

3.1. Uygulama Calismasi

3.1.1. Halk Egitim Merkezlerinin Tanitim Gerekliligi ve Onemi

Tanitim, ilan ve reklam islerinin bugiin gelmis oldugu nokta, o ilk zamanlardaki basit

dedigimiz caligmalar sayesinde olmustur. Kisacasi onlarin tirliniidiir.

O basit ilk ilanlar1 bazilar1 o zaman “yaygara” olarak adlandirmistir. Oysa o ilan1 yapanlar,

o sayede islerini gelistirerek, karlarmi artirmaktadirlar. Zamanla bu daha da yayginlasti,

tanitim yapanlar ¢ogald1 ve bir siire sonra da yetersiz kaldiklar1 goriilmiistiir (Casson, 2001,

S. 8).

Arastirmaya katilan toplam 279 kisinin, “Size gore Halk Egitim Merkezlerinin
hizmetlerinde etkililigi artirmak igin neler yapilabilir, onem sirasina gore belirtiniz?
maddesine onem sirasina gore verdikleri cevaplar gruplandirilmis ve analiz edilmistir.
Kursiyerlerin, Halk Egitim Merkezlerinin hizmetlerinde etkililigi artirmak i¢in neler
yapilabildigi sorusuna yonelik 6nem sirasina gore birinci siradaki goriislerinde genel
olarak katilimeilarin bilyiik bir cogunlugu %47 ile maddeye herhangi bir goriis
bildirmezken, %12,2 si “Reklam yapilmali.” yoniinde goriis bildirmislerdir (Tanir, 2006,
5.186).

Etkililigin artirabilmek i¢in Hayat Boyu Ogrenme Miidiirliigii’ niin Halk Egitim

Merkezlerine yaptig1 6rnekler bulunmaktadir (bkz. Gorsel 60,61 ve 62).
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HALK EGIiTiMi MERKEZi

Gorsel 63. Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii, 2017, Halk Egitimi Merkezlerine Yénelik Brosiir ve

Afis Calismasi
Erisim Tarihi: 05.10.2018, https://pvp.tc/NnbO
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Gorsel 64. Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii, 2017, Halk Egitimi Merkezlerine Yénelik Brosiir ve
Afis Calismasi
Erigim Tarihi: 05.10.2018, https://pvp.tc/NnbT
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HALK EGIiTiMi MERKEZi

ADRES:

Goérsel 65. Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii, 2017, Halk Egitimi Merkezlerine Yénelik Brosiir ve Afig Calismasi

Erisim Tarihi: 05.10.2018, https://pvp.tc/NnbW

Halk egitim merkezleri, sayis1 gliniimiizde 960’ 1 asan ve kendisine bagli egitim odast,
gegici ve sabit kurs merkezleri ve kurs yerleri ile yaklasik 40.000 yerlesim birimine yaygin

egitim hizmeti tastyan imkan ve giice sahiptir (Yildirim, 2009, s. 145).

Bilim, teknoloji, tasarim ve sanat gelistik¢e, tanitim1 yapilan afiglerin, billboardlarin ve

tanitim videolarinin geligen alanlara gore yapilmasi gerekmektedir.
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3.1.2. Halk Egitim Merkezlerinin Tanitimmin Mevcut Durumlar1

Uluslararas1 diizeyde, 1961°den beri UNESCO Bangkok, hem Béolgesel Egitim Biirosu hem
de Asya-Pasifik’ te Kiime Ofisi olarak ikili bir role sahiptir. Bolgesel bir Egitim Biirosu
olarak UNESCO Bangkok, teknik uzmanlik ve yardim saglar ve Asya-Pasifik Uye Devletleri
ile egitim alanindaki diger UNESCO saha ofisleri ve anten ofisine yardimci olmak i¢in
danigmanlik, bilgi tiretimi ve paylasimi, izleme ve degerlendirme islevleri sunmaktadir. Bir
Kiime Ofisi olarak UNESCO Bangkok, “Mekong” iilkelerinde - Tayland, Myanmar, Lao
PDR, Singapur ve ayrica Vietnam ve Kambogya'daki tiim UNESCO programlarinin (egitim,
bilim, kiiltlir ve iletisim ve bilgi) isbirligi i¢inde uygulanmasina iilke ofisleri ve anten ofisi
ile yardimct olur. UNESCO Bangkok, Yangon, Myanmar'da bir Anten Ofisine sahiptir. Bu
ofis araciligiyla, Myanmar hiikiimeti ile isbirligi i¢inde, tilkedeki egitim, kiiltiir, iletisim ve
bilgi programlarin1 gelistirerek uygulayabilmektedir. UNESCO Bangkok ayrica, iiye
devletlerin UNESCO yetkisi alanlarinda kaliteli veri tiretme konusundaki istatistiksel
kapasitelerini giiclendirmek i¢in UNESCO Istatistik Enstitiisii (UIS) Asya ve Pasifik Bolge
Ofisine de ev sahipligi yapmaktadir (https:/Ill-olc.net/contact/).

LIFELONG

Gorsel 66. Hayat Boyu Ogrenme Topluluk Ogrenme Merkezi tanitimi
Erisim Tarihi: 15.07.2020, https://pvp.tc/NVvb

Yasam Boyu Ogrenme ve Okuryazarlik EKibi’nin web sitesine bakildiginda tanitim
videolar1 igermektedir. Egitimde Yenilik ve Beceri Gelistirme, “llc-olc.net” web sitesi,
UNESCO Bangkok tarafindan UNESCO Yasam Boyu Ogrenme Enstitiisii ile Japonya
Hiikiimeti’ nin destegiyle gelistirilmis bir kurumdur. Bu web sitesinde yasam boyu

ogrenme tanitimu ile ilgili videolar bulunmaktadir (Bkz. Gorsel 63).
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Opportunities for education and learning are confined to
schooling during our childhood and adolescence.

Gorsel 67. “Neden Hayat Boyu Ogrenme?” adl1 bir animasyon
Erisim Tarihi: 15.07.2020, https://pvp.tc/NVvc

Bu tanitim vidolarinda egitim ve 6grenim firsatlar1 gocukluk ve ergenlik boyunca okulla
smirli oldugundan fakat hayat boyu 6grenme merkezlerinde bu sinirlarin kalktigindan ve

yas gbzetmeksizin egitimden faydalanabileceginden bahsedilmektedir (Bkz. Gorsel 64).

Tiirkiye’ de ise ilk halk egitimi merkezleri 1953 yilinda Edirne, Kastamonu, izmir, Ordu ve
Trabzon il merkezlerinde agilmistir. Bunlar1 Adana, Istanbul- Kadikdy, Samsun, Izmir-
Bergama, Agri, Amasya, Mugla, Kahramanmaras, Erzurum, Yalova, Hatay, Mardin,
Kayseri, Van, Malatya ve Diyarbakir halk egitimi merkezleri izlemistir. Takip eden
yillarda hizla teskilatlanan merkezlerin sayis1 giiniimiizde 960’ 1 asmustir (Y1ildirim, 2009,
s. 146). Bu mevcut durumlarla birlikte tanitim 6nemli bir yer almaktadir (bkz. Gorsel 65 ve

66).

B R MECERIRORAT
f§{ Keman Egitimi

Gorsel 68. Kagithane Halk Egitim Merkezi, 2015, Tanitim Filmi
Erisim Tarihi: 05.10.2018, https://pvp.tc/NnbZ
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T.C. MiLLi EGiTiM BAKANLIGI
TOKAT / ERBAA - Halk Egitim Merkezi

Gorsel 69. Tokat/Erbaa-Halk Egitim Merkezi , 2015, Kurum Tanitimi
Erigim Tarihi: 05.10.2018, https://pvp.tc/Nnc7

3.1.3. Genglik ve Genglik Kiiltiirii

Uluslararas1 Genglik Y1li Ilkeleri, korunmaya muhtag genglerin refahu ile ilgili olarak;
katilim, barig ve gelisme ilkelerini belirlemektedir. Katilim ilkesi gencin olgunlagmasi ve
hakki1 agisindan degerlendirilmekte, barig insanlarin iyiligi ve refah1 agisindan islenmekte
ve gelisme ilkesi ise yetenekli ve giiclii birey yaratma stireci olarak tanimlanmaktadir

(Cilga, 1994, s. 40).

Risk grubunda bulunan gengler toplumca yetistirilerek her yonden gelismis insanlar olarak
toplum kazandirilmalar1 gengligin korunmasi politikalarinin temel hedefidir. Genglerin
toplumun ve ailelerinin yapilarindan, ¢evre kosullarindan dogan gereksinmelerinin
karsilanmasi, ekonomik ve sosyal yoksunluklarinin giderilmesi, gelisme ve yetisme
sorunlarmin ¢6ziim yollariin gelistirilmesi, yasam standartlarinin yiikseltilmesi genglik

hizmetlerinin temel amacidir (Cilga, 6ns6z)

Kisinin, bos zamani degerlendirme etkinligine katilmasi, katildig1 etkinligin tiirii ve

katilma sikligi, onun i¢inde bulundugu gereksinimleriyle iligkilidir (Kilbas, 1994, s. 31).

Bos zamana yonelik toplumsallasma siirecinin nasil ger¢eklestiginin anlasilabilmesi i¢in
Kelly, bos zamanin “kiminle ve ne zaman grenildigi” temel sorusuna cevap bulmay1
amaglamaktadir. Bu arastirmada bos zaman etkinliklerinin genis bir dagilimi ve toplumsal
goriliniimii, bir Bat1 toplumundaki yetiskinlerin goriislerinden yararlanilarak gelistirilmistir.
Bulgulara gore; etkinlikler, ¢cocuk yasta bos zamani degerlendirmeye baslayanlarla,

yetiskin yasta baslayanlar arasinda esit olarak boliinmektedir. Etkinliklerin % 63’ {iniin

87



Ogrenilmesinde aile bireylerinin etkisi temel olusturmaktadir. Bigim ve toplumsal yonelime
gore siniflandirilan etkinlikler daha sonra aile yasam siirecindeki donemlerle de
iliskilendirilmistir. Bulgular, bos zamana yonelik toplumsallasmanin bir yasam boyu siireci

oldugunu goéstermektedir (Kelly, 1973, s. 181-193).

Bos zamanlarinda yaygin egitimden faydalanan her erkek veya kadin kendisini halk egitim
merkezlerinde, evinde gibi rahat hissederek, daha verimli, tecriibeli bir sekilde kendilerine
katki saglayarak daha mutlu bireyler haline gelecektir (Erdogan, 1987). Halk egitim
merkezlerinin verdigi bu mutlulukla birlikte evde oturmak yerine, halk egitim
merkezlerinden faydalanarak ¢esitli aktiviteler ve kendini kisisel ve sosyal alanda

gelistirmenin yaninda, ellerindeki belgeler ile is imkanlar1 da saglanabilmektedir.

3.1.4. Uygulama Calismasmin Hedefi
Geng igsizliginin artmasi ile genglerin kendi imkanlarini yaratmasi gerektigini ve bu
imkanlardan faydalanabilmek i¢in halk egitim merkezlerinden egitim alarak, kendilerini

gelistirerek bu karamsar durumdan kurtabilirler.

21. yiizyilda (6nceki donemlerle karsilastirildiginda) “genclik uzamistir”. Orta ve yiiksek
o0grenim, kentlesme, is yasamina girig yasinin ve evlenme yasinin ilerlemesi gibi
gelismelerin etkisiyle genglik yas dilimi uzamaktadir. Ancak 6zellikle 2008 ekonomik
krizini takiben tiim diinyada geng issizligini ¢cok daha fazla arttirdigini gozler 6niine
sermektedir. Birlesmis Milletler’ in 2011 Diinya Genglik Raporu, diinya {izerinde geng

igsizlerin sayismin 75.8 milyona ulastiginin altini ¢izmektedir (United Nations, 2011).

3]

Gorsel 70. OECD’ nin How’s Life? 2020 videosu
Erigim Tarihi: 16.07.2020, https://pvp.tc/NPOG
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OECD’ nin mevcut refah sonuclarini, esitsizlikleri ve gelecekteki refah i¢in kaynaklari
kapsayan giincellenmis 2010 yilindan bu yana, insanlarin refah1 birgok agidan gelismis,
ancak insanlarin birbirleriyle ve hiikiimetleriyle nasil baglant1 kurduklar1 da dahil olmak
lizere Cinsiyet, yas ve egitime gore biiylik bosluklar ¢ogu refah sonucu boyunca devam
ettigini gosteren bir video liretmistir. Bu video grafik tasarim alanlarindan olan illiistrasyon

ile zenginlestirilerek animasyon ile gorsel zenginlik olusturulmustur (Bkz. Gorsel 67).

Bu durum g6z oOniinde bulunduruldugunda ise genglerin halk egitim merkezlerinin
olanaklarindan faydalanabilmesi i¢in halk egitim merkezlerinin tanitim videosu bu tezde
yerini almistir. Bu tanitim videosu farkli ve yaratici olmasi agisindan bilgisayarda tasarlanan
illiistrasyon ve stop motion animasyon teknigi ile birlikte cut out tekniginde olusturulan bi

uygulama seklindedir.

Bu 6rnek videolara bakilarak, bu tezde yasam boyu 6grenme kavrami hakkinda farkindalik
yaratmay1 amaglamaktadir. Ayrica, hayat boyu 6grenmenin Kime uygulandig: ve
hiikiimetlerin, igverenlerin ve ¢alisanlarin yasam boyu 6grenme hedeflerini desteklemedeki
rolleri hakkinda bilgi saglamaktadir.

4

26% 2% 2% 25%,23%> 19%

Gorsel 71. “ILO: Yasam boyu 6grenme ve isin gelecegi: zorluklar ve firsatlar” 1 konu eden bir tanitim
videosu
Erisim Tarihi: 15.06.2020, https://pvp.tc/NPOE
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Yasam boyu Ogrenmenin tanitimini yapan ILO oOzellikle gengleri etkileyen igsizlik
durumlarini1 g6z Oniinde bulundurularak olusturdugu tanitim videosunda illiistrasyonlarla
zenginlestirilmis bir animasyon olusturmustur. Grafik tasarim alanlarindan olan illiistrasyon
Ozellikle renk uyumlariyla birlikte sicak bir ortam yaratmak i¢in hedef kitleyi cezbedebilen
ve merak uyandiran bir animasyon seklinde sunuldugunda infografiklerle de
zenginlestirilerek hem bilgi anlaminda hem de gorsel zenginlik anlaminda hedef kitleyi

stkmadan bir animasyon izleterek amacima ulagmis olur (bkz. Gorsel 68) .

3.2. UYGULAMA CALISMASININ SENARYOSU

Halk egitim merkezinin yer aldigi konumda karanlik, puslu, kasvetli, gri tonlarinda bir dis
mekan ortami hakimdir. Gengler, issizligin verdigi saskinlikla nereye gideceklerini
bilmemektedir. Cesitli binalara girerek mutsuzlugunu ve karamsar diisiincelerini devam
ettiren genglerden biri halk egitim merkezi binasina takilan renkli tabelay: fark ederek halk
egitim merkezine girmistir. Bu gencin binaya girmesi ile birlikte geng karakter egitimin
olanaklarmi fark ederek umutsuz olarak gordiigii gelecegini alacagi egitimle tecriibe sahibi
olarak is imkanlarini saglayacagmi diisiinerek yaydigi pozitif enerjiyle birlikte renklenmistir.
Geng kadin karakter istedigi as¢ilik kurs egitimini halk egitim merkezinin verdigi olanaklarla
birlikte egitimine baslamistir. Orada istedigi egitimi alabilecegini gormiis ve goriistiigii
kisilere yol gosterici olarak ardindan bagka bir karamsar gri renkli olan geng erkek karakter
halk egitim merkezi binasina giris yapmustir. Halk egitim merkezinde istedigi heykel yapimi
kursuna baslamis ve gri karamsar bir goriintiiden, umutsuzlugundan kurtulmus gelecege
umutla bakabilen bir birey haline gelerek gilinliik egitimini tamamlayarak binadan ¢ikmistir.
Bu sekilde renklenen insanlar bulunduklar1 konumlara renk kazandirmaya devam ederek
kendilerini gelistirebilmesi agisindan umutla bakan birey olmaya baslamistir. Halk egitim
merkezi bu renklenen bireylerle birlikte ¢evreyi de renklendirmistir. Halk egitim merkezi
artik genglerin kendilerini gelistirebilecekleri bir yer olarak kesfedilmis ve en ¢cok ugranan

egitim merkezi olmustur.

Buradaki ana diisiince ise hayatinda kendisini gelistirmek igin yon veremeyen geng
insanlarm, yoniinii bulmasi konusunda en biiyiik katkiy1 egitimle saglayabilecegi ve mutlu
olamayan insanlarin, egitimle bir araya geldiklerinde 6ziine yani kendi rengine dondiikleri

vurgulanmak istenmistir.
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3.3. UYGULAMA CALISMASININ iLLUSTRASYON TASARIMI ve CUT- OUT
TEKNIiGININ ASAMALARI

[1liistrasyon tasarmmi dijital olarak tasarlanmis olup, Photoshop ve Procreate programlari

kullanilarak tamamlanmistir.

Gaorsel 72. Birinci sahnedeki mekanin illiistrasyon tasarimi

Gorsel 73. Ikinci sahnedeki mekamn illiistrasyon tasarimi
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Gorsel 74. Ugiincii sahnedeki mekanin illiistrasyon tasarimi

Gorsel 75. Dordiincii sahnedeki mekanin illlistrasyon tasarimi
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Gorsel 76. Son sahnedeki mekanin dijital illiistrasyon tasarimi

Gorsel 77. Karakterin dijital Illiistrasyon olan tasarim
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Gorsel 78. Karakterin dijital Illiistrasyon olan tasarim
Dijital olarak tasarlanan illiistrasyonlarin ¢ikt1 haline hazirlanarak tamamlanmis olup, her
bir sahnenin, karakterlerin ve objelerin ayr1 ayr1 ¢iktist alindiktan sonra kesilerek sahnenin

dijital halini referans alinarak patafix yapistirici ile yapistirilarak olusturulmustur.

Gorsel 79. Cut-out teknigi ile olusturulan dis mekan tasarimi

94



Birinci sahnede mekan olarak gri-puslu bir ortam bulunmaktadir.

Gorsel 80. Cut-out teknigi ile olusturulan dig mekan tasarimi ve karakterler

Ikinci sahnede bu gri-puslu havada gelecek kaygisi ile umutsuzlukla yiiriiyen insanlar
bulunmaktadir.
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¥ HALK EGiTiM
¥  MERKEZI

Gorsel 81. Cut-out teknigi ile olusturulan dis mekan tasarimi ve karakterler

Ugiincii sahnede gri-puslu bir ortam hakimken renkli bir kamyonla halk egitim merkezi

tabelasini asmaya gelen ustalar bulunmaktadir.

Gorsel 82. Cut-out teknigi ile olusturulan dis mekan tasarimi ve karakterler




Halk egitim merkezi tabelasini asan ustalar, halk egitim merkezinin yaydigi 6nemini

vurgulayarak gri- puslu olan ortami renklendirmislerdir.

Gorsel 83. Cut-out teknigi ile olusturulan dig mekan tasarimi ve karakter

Dérdiincii sahnede geng yasinda kariyerinde sorun yasadigindan dolay1 karamsar oldugunu
gostermek acisindan karaktere aslinda i¢indeki karamsarlig1 disina yansiyan gri bir goriintii
olusturulmus ve bu yasadigi olumsuzluklar1 atlatabilmek agisindan egitimin oniinde parlak
bir gelecek olarak gérmesi ve herhangi bir sart gerekmeksizin egitim hakkima sahip oldugu
halk egitim merkezinin renkli goriintiisii ile egitime kars1 tesvik edici olusturulmasi

saglanmustir.

97



Gorsel 84. Cut-out teknigi ile olusturulan i¢c mekan tasarimi ve objeler

Besinci sahnede halk egitim merkezinde ascilik egitimi almak isteyen bir bireyin halk

egitim merkezinde belirli imkanlara sahip oldugunu gosteren bir goriintiisiidiir.

Gorsel 85. Cut-out teknigi ile olusturulan i¢ mekan, karakterler ve objeler
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Ascilik egitimi almaya baslayan bir karakterin kariyerindeki gelismeye daha heyecanla ve
pozitif bir bakis agistyla baktigin1 gostermek agisindan gri goriintiisiinden kurtulan bir

birey ve yaninda ona yardimc1 olan 6gretmeni ile bulunmaktadir.

Gorsel 86. Cut-out teknigi ile olusturulan dig mekan tasarimi ve karakter

Altinc1 sahnede halk egitim merkezinden aldigi egitimin mutlulugunu disina yansitan bir
goriintii olusmasi agisindan karakter renklenerek pozitif bir bakis acisiyla diger insanlara

da bahsedecegi egitimin memnunlugu ile halk egitim merkezinden ¢ikmaktadir.
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Gorsel 87. Cut-out teknigi ile olusturulan dig mekan tasarimi ve karakter

Geng yasinda Kkariyerinde sorun yasadigindan dolayr karamsar oldugunu gostermek
acisindan karaktere aslinda igindeki karamsarligi dismna yansiyan gri bir goriintii
olusturulmus ve bu yasadigi olumsuzluklar1 atlatabilmek agisindan egitimin oniinde parlak
bir gelecek olarak gormesi ve herhangi bir sart gerekmeksizin egitim hakkina sahip oldugu
halk egitim merkezinin renkli goriintiisii ile egitime karsi tesvik edici olusturulmasi

saglanmigstir.
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Gorsel 88. Uygulanan Cut- Out Tekniginin Mekanla ve Objelerle Olan Goriintiisii
Halk egitim merkezinde heykel yapimi egitimi almak isteyen bir bireyin halk egitim

merkezinde belirli imkanlara sahip oldugunu gésteren bir mekan goriintiisiidiir.

Gorsel 89. Uygulanan Cut Out Tekniginin Mekan, Karakter ve Objelerle Olan Goriintiisii
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Heykel Yapimi egitimi almaya baslayan bir karakterin kariyerindeki gelismeye daha
heyecanla ve pozitif bir bakis agistyla baktigini gostermek agisindan diisiince olarak

karamsarligindan goriiniis olarak da gri goriintiistinden kurtulan bir birey bulunmaktadir.

Gorsel 90. Cut-out teknigi ile olusturulan dig mekan tasarimi ve karakter

Halk egitim merkezinden aldig1 egitimin mutlulugunu digina yansitan bir goriintii olugsmasi
acisindan karakter renklenerek pozitif bir bakis agisiyla diger insanlara da bahsedecegi

egitimin memnunlugu ile halk egitim merkezinden ¢ikmaktadir.
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Gorsel 91. Cut-out teknigi ile olusturulan dis mekan tasartmi

Halk Egitim Merkezi’ ne giden bireyler arttikca halk egitim merkezinin cevresi de

renklenmis ve karamsar bir hava yerine renkli bir ortam olusmustur.
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Gorsel 92. Cut- out teknigi ile olusturulan logolar

Son sahnede T.c. Milli Egitim Bakanligina bagli oldugundan dolay1 M.e.b. logosu ve
Halk egitim merkezi’ nin “Her zaman- Her yerde- Herkes i¢in- Egitim” sloganli olan

logosu ile yerini alarak halk egitim merkezine uygun bir tanitim olusturulmustur.

3.4. UYGULAMA CALISMASININ CEKiMi ve KULLANILAN TEKNiKLER

Stop motion cut out tekniginde olusturulan projeyi farkli programlarla dijital ortama
sunulmaktadir. Geleneksel kesme animasyonu gibi ¢alisan dijital kesme animasyonu
olusturabilir. Kesiklere nasil yaklasildigi konusunda biiyiik bir 5nem olusmaktadir. Ogeler

cok basit yapilarak manipiile edilebilir (Laybourne, 1998, s. 134).

Programlarda sadece Adobe After Effects degil Adobe Photoshop kullanilarak da dijital
platformda olusturulan tasarimlarin ¢iktisi alinarak geleneksel kesme tekniginden
faydalandiktan sonra fotograf ¢ekimleriyle ve onlarin tekrar photoshop programinda

bulusmasiyla da elde edilebilen tasarimlar olusturulabilmektedir.
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Gorsel 93. Cut- Out Tekniginin ¢ekildigi stop motion’un arka plan goriintiisii

Uygulama ¢alismasinda 6ncelik olarak karakter ve objelerin tasarimlarmin ¢iktisi alinmus,
makas ve kagit kesici kalem yardimu ile kesilmistir. Karakterin ve objelerin ne kadar ¢ok
kesilmis parcasi olursa cut- out teknigi o kadar ¢cok kullanilmis olur ve ortaya ¢ikan

goriintli biitlinliik agisindan goérsel bir zenginlik olusturur (Bkz. Gorsel 91).
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Gorsel 94. Karakter Tasariminin Cut Out Teknigi

Karakterin saglamligi agisindan kuvvetli bir yapistirict malzeme ile hareket ettirilen
kivrimli pargalar1 yapistirmak gerekmektedir. Yapistirict malzemesi olarak Uhu Patafix
kullanilmistir. Yapistirilacak olan parcanin eklenti kisimlari tasarim asamasinda
ayarlanarak baskis1 alinirsa yapistirma agisindan herhangi bir sorun yaganmayarak

karakterin rahatlikla hareket ettirilmesi saglanmaktadir (Bkz. Gorsel 92).
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Gorsel 95. Karakter Tasariminin Birlestirildigi Kisimlar
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Gorsel 96. Cekim sahnesi cut out teknigi ile kesildikten sonra fotograf makinesi ile ¢ekerek bilgisayara yansimasini
gosteren bir arkaplan goriintiisii

Bu ¢ekilen sahneler fotograf makinesi markasi olarak Nikon D600 full frame, lens olarak
NIKKOR 24-85 mm 1/3,5- 4,5 G AF-S ile ¢ekilmis olup, “Adobe Photoshop”
programinda “Timeline” sekmesinden birlestirelerek bir biitiin haline getirilmis ve
hareketlendirilmistir. Bu hareketlendirilmis sahneleri de ses efekti eklenebilmesi ve daha
iyi bir hareket elde edilebilmesi agisindan “Adobe Premiere Pro” programinda
diizenlenerek son olarak orada kaydedilelerek stop motion teknigi olan tanitim videosunun

uygulama asamasi tamamlanmistir.
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SONUC

“Stop Motion Teknigi ile T.c. M.e.b. Halk Egitim Merkezleri’ nin Tanitim1” baglikl yiiksek
lisans tezi ile halk egitim merkezlerinin ihtiyaci olan tanitimlarina olan gerekliligi
diistiniilerek egitim ile tasarimim bulugmasida gerekli dnemin oldugunu gdsteren bir tez

olusturulmasi amaglanmistir.

Genglerin hedef Kkitlesini konu alan bu tanitimm gereksinim halinde olmasi ve
gerceklestirilmesi ile genglerin is yasamindaki olumsuz durumlardan, karamsar bir durumun
icindeyken bu tanitim karsilarina ¢iktiklarinda halk egitim merkezlerinden faydalanabilmesi

adina bir senaryo ve tasarim diisiiniilerek uygulamali olarak olusturulmustur.

Tanitim senaryosunda issizlik durumundan dolay1 karamsar bir diinyada olan genglerin
halk egitim merkezlerinden faydalanan gengleri gordiik¢e ve konustuk¢a hem mecaz olarak
hem de gergek bir goriintii ile renklenmesi aslinda egitimle tiim diinyanimn neseli, mutlu,
huzurlu bir hale doniismesinin 0 kapidan girmek kadar basit oldugunu gosteren bir tanitim

konusu diistiniilmiistiir.

Grafik tasarim alanlarindan olan dijital illiistrasyon tezin uygulamasinin kullanilmasindaki
sebebi uygulamada gosterilen hayal giiciiniin illiistrasyonla canlandirilabilmesidir.
[lliistrasyon  ile  gercekte  olusmayan  diisiincelerinizi illiistrasyon  ¢izerek
gerceklestirebilirsiniz. Bu sebepten dolay1 illiistrasyon c¢ok biliyiilk bir 6nem arz
etmektedir.Dijital illiistrasyon kullanilan tasarimlarin baski halini aldiktan sonra kesim
asamasi ve yapistirmalarla olusan cut out teknigi ile bir biitiin haline getirilmis olan
tasarimin, hazirlanmig karakterlerin ve nesnelerin hareket ettirilmesiyle fotograf makinesi
yardimiyla fotograflanarak goriintiilerin art arda gelmesiyle olusan stop motion canlandirma
teknigini gerceklestirerek gen¢ hedef kitle i¢cin olusturulan bir tanitim uygulanmistir.
Fotograflarm art arda gelmesi ile Dbirlikte dijital ortamdaki programlarda
hareketlendirildiginde hareketlere uygun eklenen ses efektleriyle birlikte ger¢ek yasamda

sunulan ortamin canlandirilmasi ile hedef kitlenin ilgisini gekmesi agisindan ¢ok 6nemlidir.

Bu calisma, halk egitim merkezlerinden egitim almak isteyen genc hedefkitleye, halk egitim
merkezi hakkinda bilgi sahibi olmak isteyenlere, grafik tasarim alanlarindan illiistrasyon ve
animasyon hakkinda gerekli bilgileri almak isteyenlerle ve animasyon tekniklerinden stop-
motion, stop motion tekniklerinden cut-out teknigi literatiirlerinden, deneyimlerinden
faydalanmak isteyen tiim tasarimcilara katkisi olusturulmasi agisindan ortaya ¢ikmig bir

tezdir.
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