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0z
Bu calismada, cizgi romanin baslangici ve gelisimi ele alinmistir. Cizgi romanin

tarihsel surecine bakildiginda kullanilan dil ve anlatim araci olarak toplumlari

etkiledigi dusunulen bir sanat turt olduguna deginilmigtir.

Sanat disiplinleri icerisinde yer edinmesi toplumsal Urdnlerin ve gundelik nesnelerin
sanatsallastirimasi ve populer kiltir nesnelerinin 6ne g¢ikariimasiyla olmustur.
Soyut disavurumculuga tepki olarak ortaya g¢ikan populer kiltir yani pop sanat,
temsilcilerinin gundelik nesneleri, ¢izgi romanlari vb. sanatlarinda kullanmalari
arastirilmis ve bu dogrultuda karsi savunucular tarafindan yapilan elestiriler

incelenmistir.

Gorsellik yonunden zengin bir icerige sahip ¢izgi romanlari, ifade araci olarak
kullandigi anlatim dili ve seramik sanatina iliskin sonuca ulagsmak igin gerekli

arastirmalar dogrultusunda izleyiciye ulagsmak hedeflenmigtir.

Bu arastirma kapsaminda amacg ¢izgi roman sahnelerinin plastik acgidan
degerlendirilerek, seramik teknikleri ile ortaya konulmasidir. Cizgi romanin gelisimini
alt basliklar dahilinde incelemek, sonucun daha iyi degerlendiriimesi ve konumuz
gereg@i seramik sanati ile iligkilendirilerek, sonuca ulagsmak icin gerekli arastirmalar

yapllarak, izleyicinin konuya hakim olmasi amaclanmistir.

Sonug olarak, gorselligin hakim oldugu cagda seramik malzemeyi bicimlendirme

yoluyla, anlatiimak istenen izleyiciye aktariimaya c¢alisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Cizgi roman, pop sanat, seramik, karikattr, resim, kultir.



CERAMIC APPLICATIONS OF COMIC AND CARICATURE SCENES
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ABSTRACT

In this study, the beginning and development of comic books are investigated. When
the historical process of comic book is examined, it is evaluated that it is an art type
which is thought to affect societies as a language and expression tool.

It's taking place within the art disciplines occurred by artisticization of social products
and everyday objects and highlights of the popular cultural objects. The popular
culture that emerged in response to abstract expressionism, that is, their usage in
the arts. such as everyday objects of its representatives, comic books, etc. are

explored and the criticisms made by the defenders in this direction were examined.

It is aimed to reach the audience in the same direction with the necessary
researches in order to reach the conclusion about the comic books having a rich
content in terms of visuality, the language of expression and the art of ceramics

used as a means of expression.

The aim of this research is to evaluate the comic book scenes in terms of plastic
and to reveal them with ceramic techniques. The aim of this study is to examine the
development of comic books within the subtitles, to evaluate the result better and to
make the audience to dominate the subject by making necessary researches in

relation to ceramic art.

As a result, in the era of visuality, by the way of shaping the ceramic material, it will

be tried to be conveyed to the audience who wants to be explained by shaping.

Keywords: Comic books, popular arts, ceramic, caricature, art, culture.



TESEKKUR

Cizgi Roman ve Karikatur Sahnelerinin Seramik Uygulamalari isimli bu tez
surecinde, her zaman yanimda olan, kisisel caligmalarimin olusmasinda yol
gOsteren, ilgi ve destedini esirgemeyen degerli danisman hocam Dog¢. Huseyin
OZCELIK'e, elestirileriyle ve tez siresince yanimda olan, kaynak konusunda
yardimini esirgemeyen ilayda AR’a, maddi ve manevi destegini her zaman yanimda
hissettigim ablam Banu YILDIZKAN’a ve tezin yazim agsamasinda desteklerini hep

hissettigim aileme sonsuz tesekkur ederim.
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GiRIS

Butin sanat dallarn kendilerine uygun sectikleri anlatim dilini benimsemis ve bu
anlatim dili aracihgiyla izleyiciye ulasmayi hedeflemiglerdir. Cizgi romanlarin da
insan zihnine en yakin anlatim bigimi olarak tasvir edildigi gorilmektedir. Gerek gbéze
hitap eden gorseller gerekse dusuncelerin aktarilmasini saglayan metinlerle
hafizayi canlandirmaktadir. Boylece zengin igerige sahip olup, izleyiciye ifade araci
olarak secilmistir. YUzyildan beri varlik gosteren gizgi romanlar bugin en populer

sanat turlerinden biri oldugunun izlenimini vermektedir.

Karikature benzerligi sebebiyle ¢izgi romanin mizaha yakin oldugu dusunulmektedir.
ingilizcedeki ¢izgi romanin karsiligi olan “comics” bu mizah déneminden kalma bir
terimdir. Bu tutumu devam ettiren calismalara karikatlr-bantlar olarak bir isim
verilmigtir. Karikatlr bantlar toplumsal yasamdaki aksakliklari, duzensizlikleri,
insanlarin budalaliklarini elestirel bicimde yansitirken, ¢izgi roman karikatlr

bantlarin disina gikarak daha gergekgi, fotografa yakin reel bir ¢izgi kullanmigtir.

Bir popduler kiltir unsuru olan ¢izgi roman, tamamen birbirinden farkh yazi ve
cizginin birlikteligi ile gergeklesen bir anlatim aracidir. Belirli olaylarin art arda gelen
resimler ile anlatiimasi gibi bir tanim kullaniimasi dahilinde, antik ¢aglardaki
resimlerden, kilise stslemelerine kadar butlin benzeri anlatim araclarinin bu baslik
altinda toplanmasi gerekir. Ancak, ¢izgi roman basili olma 6zelligi bakimindan diger

anlatim bigimlerinden ayri tutulmustur.

Ozan Ali Yildiz, cizgi roman hakkinda Rodophe Toépffer tarafindan “Bay Jabot'un

Hikayesi” adli eserinde yayimladigi 6nsézl kaleme alarak;

Kuguk bir kitap karmasik bir yapiya sahiptir. Kitap ¢izimle meydana getirilen
resimlerden olusmaktadir. Her bir resme bir veya iki satirhk metinler eslik
etmektedir. Metinler olmadan resimler bulanik bir anlama sahip olur; resimler
olmadan metinler ise hicbir anlam ifade etmezdi. Bunlarin bir araya gelmesi yeni bir
roman turdni sekillendirmigtir (Yildiz, 2017, s. 45).

ifadelerini kullanmistir.

Boylece ¢izgi roman hakkinda yayimlanan bu 6nsoz; yazi ve gorsellerin bir araya
gelerek etkilesim igine girdigi ve birlikte guclu bir anlatim unsuru haline geldiklerini
ortaya koymaktadir.
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1. BOLUM: CizGi ROMAN
1.1 Qizgi?

Canlilar arasinda duanyanin var olusuyla birlikte birgok bildirim aracglarinin ortaya
ciktigr gorulmustir. Bu bildirim araglar iginde en etkili olani insan dili oldugu
varsayllmaktadir. insanlar zaman icinde kendi dilleri diginda diger canlilarla iletisim
saglamak icin bazi simgeler ve sesler yaratmiglardir (Yagh, 2018, s. 1437).
Duygularini  gizgilerle aktarmak amaciyla magara duvarlarini ve dehlizleri
kullanmiglardir. Cizginin kullanilig bigimi, kisinin karakterine gore degisiklik
gOstermesi mumkunddr. Sdrekli, kopuk, yatay, dikey, yatay, acik, koyu veya

varyasyonlari dahilinde kullaniimaktadir.

Cizgisel Uslubun insanhdin hareket noktasini olusturmasi, cizginin tanimi olarak
ifade edilebilir. Resim sanatinin en temel araci olup, bigimden ayrilmasini saglayan
en belirgin 6zelligi, her yerde bulunmakta ve her an gorulebilmektedir. Geometri de
sonsuz noktalar, matematikte iki nokta arasindaki en kisa yol, sanatta ise hareket
eden nokta olarak tanimlanir. Bedri Rahmi Eylpoglu’'na goére ¢izgi denildiginde akla
ilk gelendir. Bir kalemin ucundan g¢ikanlar da g¢izgidir, misir heykellerinde
hiyerogliflerde bulunan 1 cm. kabartinin da ¢dkenin de ¢izgi oldugunu

vurgulamaktadir (Senyapili, 2003, s. 1).

“Birgok mizah tarihgisi ‘Hiyeroglif’ yazisini karikaturtn baglangici olarak gosterirler”
(Senyaplili, 2003, s. 3). insan yasami boyunca doda giiclerine karsi savunma
halindedir. Korkularini ve endiselerini ¢izgiyle ifade ederek, glnlik yasantilarini,
avladiklarini veya avlanma hikayelerini magara duvarlarina iglemislerdir. Bu
hikayeleri ispanya’nin ‘Altamira’, Fransa’nin ‘Lascaux’ magaralarinda bulunan

orneklerde goruldigu Uzere cizgilerle dile getirdikleri sonucuna ulasiimaktadir.

11



Gérsel 1. Lascaux Magarasindan bir duvar resmi. M.O. 15.000-10.000. Dordogne, Fransa. Erigim:
21.07.2019. http://bit.ly/2JkzJdn

1.2 Gizgi Roman

Cizgi roman nedir? Turk Dil Kurumu’ndaki yanita gore; “Konuyu ve olaylar zincirini
kesintisiz olarak resimleme yontemiyle okuyucuya sunan roman” olarak
tanimlanmaktadir. Ancak, akademik gecerliligi olan tanimlar da ise; “Cizgi roman
birbirinden tamamiyla farkli iki ana o6genin, yazi ve ¢izginin birlesmesiyle

gerceklesen bir anlatim sanatidir” (Cantek, 2014, s. 21) olarak ifade edilmistir.

Anlatilan hikdyenin duygusu ve isleyis bicimi dogrultusunda ¢izgi roman,
okuyucularina hitap edildigi kadar cizerlerine de yol gosterici bir kaynak olarak ele
alinmaktadir. Renklerin kullanimi, karelenmesi, gizerin gizgisinin karakteristigi ve
gorsellerle metinlerin birlikte kullaniimasi gibi elemanlarin bir butin halinde
bulunmasi cizgi romani olusturmaktadir. icerigi zengin bir anlatim teknigi olarak ele
alinmasi gereken degerli bir populer unsurdur. Hem felsefi hem de estetik yonden,
zaman ve mekanin hakim oldugu, serbest bir Usluba sahip resim ve imgelerle
izleyiciye aktarildigi gorulmektedir. Magara duvarlarindan papirus kagitlara, el
yazmasi kitaplara, fotograflara, dergilere, gazetelere, sinemaya, dijital dliinyaya

kadar uzanan uzun soluklu bir anlatim yolculugu oldugu gérilmustr.

Defalarca tanimlanmis olup halen tanimlanmaya devam eden bir sanat formu olma

yolunda olan ¢izgi romani Kosta Ceran soyle aciklamistir;

Ne resim, ne de yazidir. Resmin ya da yazinin, bittnleyici olarak kullanilan diger
bir faktorle iliskisi sonucunda ulastigi sentezdir. Yani gizgi roman, birbirinden farkh
iki temel unsurun (metinle resmin) kaynasmasiyla olusan bir anlatim bigimi, bir
kurgu sanatidir. Cizgi roman icindeki yazi ve ¢izimin birbirine orani, yapilacak
kurguya ve anlatilmak istenen olaya bagh olarak surekli bir sekilde degisime ugrar.
(...) Romanesk Ozelliklerine karsin, bir yoniyle romanin yozlasmasi olan gizgi
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roman, diger bir ydnuyle de cagdas sanat-edebiyat turleri arasinda kendine 6zgln
ve ciddi bir yer edinmistir. Cizgi roman bir sanattir ve 6ziinde yasadidi ¢arpici
ayrimlarin, karsithklarin éne ¢ikardigi yalin bir ironiye sahiptir. Kisacasi ¢izgi roman
yaraticidir ve sayili sanatlarin sekizincisidir. (...) Gunklu kendine has anlatim
tarzlarina sahip bagimsiz bir sanat dali olarak, gene kendine has farkli ve bagimsiz
bir evren yaratma imkéanina sahiptir (Ceran, 2016, s. 28).

Tam bu aktarilanlara goére; ¢izgi romanin, anlatilmasi gereken bir hikdyeye ve bu
hikayeyi Uguncu bir kisi tarafindan aktariimasi igin anlaticiya ihtiya¢ duyuldugu
gorulmektedir. Bu sebeptendir ki hikdyenin basladigi yerde anlatici ile
karsilasilmaktadir. Boylece hikaye ile anlaticinin, ¢izgi romanin olmasi gereken iki
onemli unsuru olarak ifade edilmektedir. Okuyucuya iletiimek istenen ifadelere
¢ogunlukla ¢izgi bantlarda, kare veya dikdortgen gibi sekiller igerisinde yer verilir.
Cizgi bantlar ise birka¢ tane kareden olusan resim halinde ortaya c¢ikan hikaye
dizileri olarak tanimlanabilmektedir. Zamanla iletisim aracglarinin degdismesi ve
gelismesinin etkisiyle ¢izgi romanlar ve ¢izgi bantlar olarak ayrildiklari goraimustar.
Cizgi bantlar gazetelerde yayinlanmaya devam ederken, ¢izgi romanlar kendi
dergilerini ¢cikarmiglardir. Bu konuyla birlikte sekizinci sanat olarak (resim, heykel,

mimari, dans, mizik, sinema) nitelendiriimeye baslamistir.

Varhgini strdlren ¢izgi romanin temel 6zelliklerine bakildiginda karisimiza; cagdas
kUltdra olusturan, modern ¢agda olusmus, dizenli araliklarla yayimlanmasi, konu
cesitliligi, her sayida benzer davranig goOsteren karakterleri, olaylara belirli bir
kadrajdan bakilmasi, kurgusunun devamlligi, gizerin ¢izgi karakteristigi ve ortaya
konulan diinya ile okuyucunun kendine ait dinyasi arasinda baglantinin kurulmasi
gibi sonuclar c¢ikmaktadir. Elle gizilmig ve belirli sUre araliginda ardigik gelen,
metinle birlikte ve basili olan resimlerden olusan ifade dilinin araci olmustur. Diger
sanatlardan da yararlanilarak orneklendirilen, tarihsel olaylari ve dinsel konulari
islemislerdir. Cagdas oOrneklerine bakildiginda ise agirhkh olarak eglendirici

hikayelere yer verilmektedir.

Ele alinan konular izleyiciye yazi yoluyla aktariimistir. Cizim karelerinin altinda yer
alan yazinin daha sonra bu c¢izim karelerinin icine girerek, konusmalar ile

disuncelerin  “balon” olarak adlandirilan boélimlerde yer aldigi ve anlatimi

13



destekleyen 6zel im* ve simgelerden de yararlanildigi gorilmistir. Bu disince
veya konusma balonlarinin karakterlerle iligkisi sebebiyle, dustnceleri temsil eden
yazilarin bulundugu alanlar olarak nitelendiriimesi mumkunddr. Bu sebeple sesin
degdil dusuncelerin temsili olmugtur. Karaktere gorsel olarak kuyruk benzeri bir
parcayla baglanarak herhangi bir bigimde kullaniimaktadir. Cizgi romani olusturan
her bir kare, hikdyenin farkli bir sahnesini gostermektedir. Bu sahneler anlatimi
pekistirmek icin birbirlerinden ayrilmaktadir. Cizimde bir kapinin hizla c¢arpilarak
kapatiilmasinin belirtildigi Unlem, s6zcuk ve imlerin buyuk bir rol oynadigi gibi, hiz
cizgileri, patlama yildizlann ve kocaman vyazilmig gdmm!!l qgibi etkilerle
guglendirilmistir. Yildiz, kurukafa, simsek, kara bulut, odun kesen testere gibi

simgesel anlamlardan olusan 6gelerde bulunmaktadir (Alsag, 1994, s. 15).

Baslarda abartili gizimlerle glilmece agirlikli konulara yer veren ¢izgi romanlar, bazi
ulkelerde Turkcesi komiklikler anlamina gelen “comics” adiyla aniimaktadir.
Gulmece agirlikli veya bambaska bir konuyla ilgili olsun, bir veya daha fazla kareden
olugsa da ¢izgi romanlarin en dnemli 6zelligi bir ya da birden fazla karakter yaratarak
bunlari kullanmasidir. “Adinda ki ¢izgi s6zcugu cizilerek yapildigini anlatirken,

roman s6zcugu de bu surekliligi belirtir’ (Alsag, 1994, s. 17).

izleyicinin, devamliliktan 6tiirii okudugunu her hafta, bir sonra ki sayl da neler
olacagini merak ederek beklemesi, ayni zamanda kahramanlarinin dogaustl
yeteneklerinin bulunmasi ve yagslanmama durumlari ¢izgi romandaki masal 6zelligini

de ortaya koymaktadir.

Bugiin temel olarak kiresel ¢izgi roman dinyasina hikmeden ama kendi kultara
icinde algi farkina sahip dort ana ekol vardir:

1. Gizgi romanin Ust veya alt sanat olup olmadigi tartisiimayan, yastan bagimsiz
okunan ve kultirin 6nemli bir pargasi oldugu Fransiz-Belgikali ekoli “Bande
Sessinée/BD” (‘gizgibant’)

2. Japon ekoli “Manga” (‘dogaglama resimler’)
3. Hakir gorilen ve hayalperest edebiyat diye etiketlenen Amerikan ekoli “Comics”

(‘Komik Kitaplar anlamina gelen Comics Book tamlamasindaki ‘kitap(books)’
kisminin disurilmesiyle elde edilen melez terim)

L im: igaret, bir seyi belli etmek ya da baskalarindan ayirmak icin kullanilan bigim, gizgi ya da resim.
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4. italyan ekolii “Fumetti” (‘dumanciklar’ diye cevirebilecegimiz konugma balonlarini
tarif eden bir deyim). ( McCloud, 2019, 6ns6z)

1.3 Diinya Cizgi Romaninin Tarihi Geligimi

Bazi tarihciler c¢izgi romanlarin kdkeninin 18. Yuzyilla kadar dayandigini
sOylemektedir. Fakat daha eski zamanlarda da var olduguna inanilan goéruslerde
bulunmaktadir. insanh@in bes bin yillik dykilerine bakildiginda gizgi roman harici
anlatim bigimleri, insan hafizasini daha iyi taklit edememektedir. Ronesans halilari,
Misir hiyeroglifleri hatta ilkel magara resimlerine kadar uzanan bir tarihi “Bir resim
dizgesinin belirli bir kurgu icinde akarak oyku anlatmasi” (Kireggi, 2018, s. 40)
uzerinden incelendigimiz de gecmise uzanan goruslerde haklilik payr oldugu
gorulmektedir. Scott McCloud’da bu duslnceyi savunan arastirmaci
sanatcilardandir. McCloud’a gbére zamanda geriye giderek farkli cografyalarda ve
tarinlerde izlerine rastamanin mumkin oldugu sdylenebilir. ilk Misir mezar
resimlerinde milattan énce 1300’lUG yillarda ortaya ¢ikmis olup 11. ylzyilda ise
dokunan bir halidan degerlendirilmesi gerektigini ve ¢izgi romanin atalari olarak
bahsedilen Traianus Sutunu, Greek Resmi ve Japon Parsdmenlerinin de daha fazla

incelenmesi gerektigini savunmustur. Boylece McCloud’un ¢izgi romana bakis

acisinin daha net ve tanimsal oldugu goérulmektedir.

P s i e W »“\\v 1 : :f\"
T L7 RN ATV
Gorsel 2. Lone Anglo-Saxon Archer. Bayeux Tapestry. 1077-1082. Erisim: 05.09.2019.
http://bit.ly/2MJINsv0

Cizer Will Eisner ise bu gorusi kabul etse de, yazinin resim oldugu kadar resmin de
izleyiciye aktardiklariyla yazi iglevi gordugunu savunmaktadir. Bu varsayim goz
onidnde bulunduruldugunda, Cin yazisinin da dahil oldugu pek ¢ok resimsel yazinin
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resim olarak kabul edildigi ortaya ¢cikmaktadir. Oykilerinde yazmay! ve resimlemeyi
birbirinden ayrilmaz bir eylem yapan Eister, ¢izgi romanin ardigik bir sanat oldugunu
ortaya koymustur. iki veya daha fazla resmin birbirini takip eden sisteme uyarak
devam etmesi, resmi ¢izgi roman sanatina donusturmektedir (McCloud, 2019, s. 5).
Bdylece resim sanatinin aksine bir anlatim dili olusturmaktadir. Ve narrative yani

anlatisal olarak tanimlanmasi mimkundur.

Cizgi roman bir hikdyeyi adim adim ilerleterek ulagtirir alimlayicisina. Karakter
olusturulur, konusur, ilerler, bir kurgu iginde sona yaklasir ve hikayeyi tamamlar. Bu
surecte aktarilan konu hakkinda bilgisi olan-olmayan her okur karakterle birlikte
yolculuk yaparak aktarilan kurgu Gzerinden bilgilenir ve bir sonuca ulasir (Kireggi,
2018, s. 41).

&)
!

Gorsel 3. Scott McCloud. Ardisik sanatin olusmasi. McCloud, Scott. (2019). Cizgi Romani
Anlamak (M. C. Ulgen, Cev.). Istanbul: Sirtlan Kitap, s. 5.

Bu ydntemi ilk kullanan (1697-1794) modern gizgi romanin énciilerinden ingiliz
cizer-karikaturist ve yagli boya ressami olan William Hogarth’'tir. Sanatgiyi gizgi
romana yaklastiran; kisisel uygulamalarini, ¢izgi roman benzeri seriler halinde
yapmasli olarak gorulebilir. Siradanliktan uzak calismalar yaptigi goézlemlenen
Hogarth, yagli boyalarinda insan tiplerini karikatlrize ederek dogal ifadelerini
sekilden sekle sokmaktadir. Gergekci atmosferi bozarak gizgisini gitgide daha da
abarttigi gorulmektedir. Bu ¢aligsmalarinda bir eserin, bir dnceki ve sonraki eserleri

ile baglantili oldugu sonucuna ulagiimaktadir.
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Gorsel 4. William Hogarth. Before&After. 1730-1731. Erigim: 21.05.2019. http://bit.ly/2IQW5Tu

Caligmalarinda gorulen her bir figiran ve olayin anlatilan hikayede belirli bir islevi
bulunmaktadir. Kareleme mantigi ile olugturdugu tablolarinda, yazi kullanmasa da
hareket ve sureklilik 6gelerini kullanarak, resim ve gizgi roman arasindaki iligkiyi

ortaya koydugu gorulmektedir.

Sessiz bir tiyatro olarak adlandirilan ¢alismalarinda izleyici ve izlenen arasinda bir
iletisimin olusmasini saglamaktadir. “Bir Hayat Kadininin Yulkselisi” adli sekiz
tablodan olusan sergisi sanatseverler tarafindan blyuk ilgi gormustir. Fakat izleyici
tabloyu anlamaya calisirken kopukluklar yasamis ve sergilenen diger tablolara da
bakma gereksinimi duymustur. Zaman iginde bu hikaye kugultulerek ¢izgi roman
ornegi basilarak yayinlandiginda, bu vyenilikgi hareketin buyuk ilgi c¢ektigi
gorulmustar. Fakat bu tablolarda metinlere yer verilmemistir. Bdylece Ali Platin’in
tanimi akillara gelmektedir, “cizgi roman ancak basilinca kendisi olur” (Kireggi, 2018,
S. 42).
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Gorsel 5. William Hogarth. A Harlot’s Progress Plate IV. 1732. Erisim: 25.05.2019.
http://bit.ly/32hmsK1

Cizgi romanin babasi olarak anilan Rodolphe Topffer ve Thomas Rowlandson’da
hemen hemen ayni zamanlarda ¢izgi romanin ilk érneklerini ortaya ¢ikarmiglardir.
Rowlandson (1756-1827), William Hogarth’in eserlerini gelistirmek amaciyla, yazi
metnini resimle birlikte kullandi§i bir teknik gelistirmistir. Konusma ve duslnce
balonlari buglnkid gibi olmasa da ilk kez bu ismin eserlerinde ortaya ¢ikmaktadir

(Kireggi, 2018, s. 43). Bu anlatim bigimi ise pek ¢ok teknigin gelismesine yol agmistir.

isvicreli R. Tépffer ise; uygulamalarinda metin ve resmi birlikte ele alarak, gayriciddi
konulardan olusturdugu resimlerini, karikatlr ve panel gizgileriyle ortaya koymustur.
Kullandidi cizgilerde gereksiz detaylardan kaginarak yalin bir karikatir tGslubunu
benimsemistir (Gureli, 1997, s. 45). McCloud’a gére; ne yazar ne de ressam olan
Topffer her iki tire de girmeyen bir form da kendine 6zgl bir Uslup ortaya
koymaktadir. Boylece gunimuz gizgi romanlarinin temellerini olusturan ve tanimina
uygun eserler Ureten Topffer icin, Goethe; yaptiklarinin sonuncu olarak yeni bir
sanat oncusu oldugunu ileri stirmastir (McCloud, 2019, s. 17). Bu bakis agisiyla
cizgi roman sanatsal varligini kanittamanin yani sira yeni bir iletisim aracina da

donusmektedir.
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Gorsel 6. Rodolphe Topffer. Méstd Jabot (Bay Kravat). 1833. Erigim: 25.05.2019.
http://bit.ly/2IR7KBL

Topffer, resim ve metin birlikteligini kullanarak karakter ve tip yaratma olgusunu 6n
plana ¢ikarmay1 amaglamistir. Yaratmis oldugu Mésyd Jabot (Bay Kravat) ve Mosyo
Pencil (Bay Kalem) gibi tiplemeler tarihteki ilk ¢izgi roman karakterleridir.
Hikayelerini kareleyerek ve metin ekleyerek ¢izgi romanin temellerini atmis oldugu
g6rilmektedir. Ozglin ve cesitli ¢izgi roman tipleri yaratmistir. Sanatginin genelde
saplantili ve takintili ruh hallerini ustaca islemis olmasi, geleneksellikten uzak bir

anlatim dilinin olugsmasini saglamistir.

L L I

Gorsel 7. Rodolphe Topffer. M. Cryptogame. 1799-1846. Erisim: 25.05.2019. http://bit.ly/32nFILu

19. yuzyilda, sanayi devrimiyle birlikte hem baski makinalarinin gelisiminin
hizlanmasi hem de kagit uretimi artmasi pek c¢ok yeni teknigi de beraberinde
getirmistir. Bitin bunlar dergilerin de ortaya ¢ikmasinda rol oynamistir. insanlar,
zihinlerinde canlandirmaya c¢aligtiklar insan tiplerini karsilarinda, ka&git Gzerine
basili gizgiler haline geldigini gorduklerinde, bu yenilige kargi merak ve heyecan
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duygusu besledikleri sonucuna ulasiimistir. Bu tepkiler Gzerine sureli yayinlarda

hizli bir artig oldugu gozlemlenmistir.

Fransa’da 1831 yilinda ilk karikatiir dergisi La Caricature gikti. Onu Ingiltere’de
¢tkan Punch (1841) gibi bagka dergiler izledi (Turani, 1993:64). Amerika’daki
gelisme ise eski kitanin aksine yavasti. Zamanla Avrupali gé¢menlerin etkisiyle
gizgiye de yer veren yeni dergiler gcikmaya basladi. Puck (1877), Judge (1881), Life
(1883) dergileri ilk 6nemli karikatir dergileri oldular. (Clark, 1991, s. 46-7).
Kazandiklar popdlerite ve artan tirajlariyla buylk yayincilarin ilgisini ¢gekmeyi
basardilar (Cantek, 2014, s. 33).

Bu zamana kadar defalarca evreden gegmis ¢izgi romanin artik bir sanat dali oldugu
kabul edilmektedir. Evrelerinden biri gazete bant karikaturleri olmustur. 19. yuzyil
sonlarina dogru Amerikan gazeteciginin popularitesinin arttigi donemde, okur-yazar
oranindaki dusuklik sebebiyle yayimci Joseph Pulitzer World adl gunlik gazetede
gizer Richard Felton Outcault ile anlasmistir. Yarattigi karakterle Outcault’'un
karikatlr Uslubundan koptugu gozlemlenmistir. Boylece ddnemin ilk vyildizi
sanatcinin Hogan’s Alley (1896) adli kahramani olmustur (Cantek, 2014, s. 33).
Cizgi roman ve bantlarin buttin ézelliklerini bu calismasina aktarmistir. ilk surekliligi
olan bir ¢izgi roman kahramanidir. Hikayenin devamlihgini gergeklestirmis ve en
Onemlisi, resim icerisinde diyaloglari bulundurmustur. Renkleri de iglerine
yansitmaya baslayinca, kahramanin kiyafetlerini sariya boyayip adini Yellow Kid
(Sari Cocuk) olarak kullanmaya baslamistir. Cizgi romanin, bugln bilinen haliyle ilk
ortaya ¢ikisi ve modern dlnyaya dahil oldugunun kabul edildigi, gazete karikattr(

olma 6zelligini elinde bulundurmaktadir (Seyhan, 2015, s. 9).

s NEW YORK JOURNAL, SUNDAY, OCIOBER 24, 1897, e s

THE YELLOW KID TAKES A HAND AT GOLF.

210 IJ‘ R

Gorsel 8. Richard F. Outcault. The Yellow Kid. 1897. Erigim: 15.08.2019, http://bit.ly/31n4BjG
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Outcaultun bu az metinli, ¢ok resimli hikayesi; gazetenin ¢ok okunmasini
saglayarak, kahramanini odak noktasi haline getirmistir. Baslarda metinleri
kahramanin sari kiyafetinin tzerinde bulundururken, ilerleyen zamanlarda konusma
balonlarina dahil etmistir. Tek kare yerine birka¢ kare kullanimina gegerek ¢izgi
romana son bigimini verdigi gorulmastir. Ek olarak karakter dilinin karmasik ve agir
yapida olmamasiyla, hikayenin “Hogan Sokagi” (Kireggi, 2018, s. 44) adli kurgusal
bir mekénda gerceklesmesi, okurda kendini bulmasini saglamistir. Gazetede de
dizenli olarak basilmasi sonucunda genis kitlelere ulastigi izlenmigstir. Boylece ¢izgi

romanin sanat formu olarak kabul gértlmesi daha kolay olmustur.

Hikayeye gosterilen ilgi rakip yayinci Hearst’ harekete gecirerek, Outcault ve Yellow
Kid’i transfer etmek istemis ve bu girisiminde basarili olmustur. Outcault’in transfer
olmasiyla birlikte Pulitzer Yellow Kid’e benzer baska bir karakter cizdirmeye
baslamistir ve bdylece ¢izgi roman tarihinde ilk defa ayni tip karakter iki farkli sanatgi
tarafindan cizilmistir (Cantek, 2014, s. 34).

Cizilen bu hikaye gectigi evreler sonucunda 20. yudzyilla damgasini vurmustur.
Savasa kadar olan dénemde ¢izgi romani anlatmak gerekirse; ilk sanatgilarin bigim
olarak mizah ve karikatlrd kullandiklari, cgizgilerinin karakteristiginden ve abartiyi
kullanmaktan kaginmadiklari gértlmustir. Fakat diger yandan ise ¢izgi roman ile
karikatlr arasinda kopmalar da yasanmaktadir. Biri resim yapmanin uslubuyken
digeri ayni yaklasimi cogu zaman kullanan bir bagka mecra olarak adlandiriimistir.
Bu kopma, ¢izgi romanin farkli bir sanat oldugunu ortaya ¢ikartan Windsor McCay
tarafindan gelmistir. Hem konu hem de kullandigi ¢izgi ile arayisinin bir GrinU olan,
uykusunda Slumberland isimli bir riya aleminde gezinen Nemo isimli bir cocugun
maceralarini anlatan “Little Nemo in Slumberland” ortaya ¢ikmistir. Cizim stili, Art
Nouveau ve Surrealizm’in bir tur birlesimi olarak tanimlanmaktadir (Ceran, 1997, s.
19). Baslangicindan bu zamana kadar konu bakimindan aligkanliklari bozarak
fantastik cizgi romanin temellerini attigi gértlmustir. Ancak gelismelerin, halen
yavas devam etmesi sirasinda kurulan sendikalar ve ajanslar sayesinde, cizgi
romanlar Amerika disina ¢ikmaya baslamistir. Boylelikle okuyucu kitleleri degismis,
sendikalara abonelikler baslayarak savas sonrasi ¢izgi romanlarin dunya ¢apinda
bir profili olugsmaya baglamistir.
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Cizgi romanin tarihsel surecine deginmigsken Art Nouveau dénemiyle de baglanti
kurmak mimkandar. Resim, mimari, seramik, grafik, i¢ tasarim, taki gibi alanlarda
etkili oldugu gérilmustir. ik temelleri Ingiltere’de atilarak zaman igerisinde
uluslararasi nitelikte bir sanat akimina donastigu izlenmigtir. Art Nouveau akimi,
yeniligi savunan ve tasarim devrimi olarak ortaya ¢iktigi Ulkelerde 6zgun bir karakter
ortaya koymaktadir. Etkisi ise en ¢ok Ingiltere’de gérilmistir (Tasarim Akademi,
2018). illistrasyonun (resimleme) ve metinlerin birlikte kullanimini yayginlastirarak
gizgi roman ile baglantisi saglanmstir. illistratér ve tasarimci olan Eugéne Grasset
1883 yilinda bu akimin en 6nemli eserlerinden biri olan “L’Histoire des quartre fils
Aymon (‘Dért Aymon Oglunun Oykis(’)” adh kitabi yazi, resim ve sayfa diizeni

bakimindan énemli basili érneklerdendir (Bektas, 1992, s. 20).

Gorsel 9. Eugene Grasset. L’Histoire des quartre fils Aymon adl kitabindan bir sayfa. 1883. Erisim:
05.10.2019. http://bit.ly/32nRW04

Elif Songlr Dag’'in kaleme aldigi bir yazisinda; 1903 yilinda agilmasina karar verilen
ve ¢izgi roman muzesi olarak insa edilen magazanin tasariminda; demir ve cam gibi
materyallerin kullaniimasi, serbest 1sik akisi ve dalgali hatlarin yer almasi binanin

Art Nouveau’nun tim karakteristik 6zelliklerini tasidigini géstermektedir.

Cizgi romanin bir baska blylk dénemeci ise basin devi Hearst'in Almanya’da
bulundugu sirada c¢izgi roman turune buyuk katkilar saglayan Wilhelm Busch'un
eseri olan Maks ve Moritz'in serlvenleri adindaki ¢izgi romaninin teliflerini satin
alarak Amerika'ya goturmesidir. Boylelikle gizgi roman dunyaya yeni bir sanat olarak
yayllmig ve yeni bir anlatim dili olarak benimsenmistir (Kireggi, 2018, s. 44).
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Dunya cizgi romani hakkinda gelismeler ele alinirken uzak dogu kultirinden

Japonya'ya da deginmek gerekmektedir.

Japon popduler kiltirine ait ¢izgi romanlar ve bu mecraya ait karakter tasarimlari
igin kullanilan kelime mangadir. ikinci Dinya Savasi’'ndan giniimiize kadar olan
sure¢ guncel olan kullanimi i¢in tanimlansa da manganin kokeni, geleneksel olan
odun Uzerine resmetme ile iligskilendiriimektedir. Geleneksel Cin ve Japon
edebiyatinda bulunan karakterlerin, olay ve mekanlarin tasvir edildigi baski resimler
sayesinde ¢izgi roman ile manga arasinda baglanti olusturulmaktadir. Fakat
manganin bati kulturindeki karsilidi her ne kadar ¢izgi roman olarak belirtilse de
sahip oldugu dil, gorsel anlatim ve Japon kultirine ait degerler bakimindan

benzerlerinden ayrilarak Japon kulturine ait bir kavram olarak ayrilmaktadir.

Manga benzeri ardigik sanat uygulamalarinin kdkenleri, Japon sanatinda 12.
ylzylla kadar uzanirken ginimiziin modern mangasi son halini, ikinci Dinya
Savas! bitiminden sonra almistir. Unlii Japon manga cizeri Osamu Tezuka,
savastan sonra Amerikan isgal gugclerinin Ulkeye getirdikleri ¢izgi romanlardan
etkilenerek mangaya yenilik¢i ¢izim teknikleri katmigtir. Optik zoom efektleri, farkli
kamera agcilari veya ayrintili gizgilerin okuyucuya film izliyormus hissini yasattigi
gorulmektedir. Ayrica manga karakterlerinin tanimlayan buyuk gozlu karakter

tasarimlari olusturmustur.

Tezuka'yl manga gizmeye yakinlastiran; genc yasta ikinci Diinya Savasinin neden
oldugu yikim ve aci kayiplara sahit olmasindan kaynaklandigi bilinmektedir. Bu aci
deneyimlerle ¢izgi roman ve animasyon araciligiyla insanlara sevgi, barig, saygi ve

deger vermeyi anlatabilmek icin bir ilham kaynagi olmustur (Keskin, 2018, s.19).

1.4 Tiurkiye’de Cizgi Roman

Dinyadaki gelismelerin bir benzeri olarak Turkiye’de de gizgi romanin serlveni, ilk
olarak gulmece agirlikli ve g¢ocuklara yonelik ¢ikarilan dergilerde gorulmustur. Bu
yonuyle ¢izgi romanlar, bantlardan dogarak zaman iginde kendi iletisim araglarini

olusturmusglardir.
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Cizgi romana benzer ilk yapitlarin 1. Dunya Savagi’ndan sonraki gazete ve
dergilerde c¢iktigi bilinmektedir (Alsag, 1994, s. 41). Amerika’da ¢izgi romanlarin
belirli bir olgunluga eriserek cesitli Ulkelere ihra¢ edilmesiyle yayginlastigi
dusundlmektedir. Boylece populer kultur gelisip, ¢izgi romanlar gesitlenip gelismeye
bagslarken Turkiye'ye girmesi, kultlrel yozlasmaya sebebiyet verecegi dislncesiyle
daha ileriki yillarda olmustur. Ayrica gecikmenin bir bagka nedenine bakilirsa
matbaanin ulke sinirlarina ge¢ girmesi, kullaniimasi ve yayginlasmasinin da etkili
olduguna dair izlenimler vardir. Avrupa’da 15. ylzyilda kullaniimaya baslayan
matbaa, Turkiye’de 18. yuzyilda kullaniimaya baglanmigtir (Demirtas, 2014, s. 41).
Yavas yavas kabul gormeye baslayan ¢izgi romanlarla, dergiler ve gazetelerle
birlikte Amerika kultlird de girmeye baslamistir. Boylelikle ¢izgi roman érneklerinde
batinin esintileri gérilmektedir. Fakat bant-karikatlr érnekleri igin ayni gizgiden s6z
etmek mumkuin degildir (Ginduz, 2004, s. 60).

Yasadigimiz cografyada karikaturtn tarihi uzun yillar éncesine dayandiriimis, ilk
mizah dergisinin Diyojen oldugu kabul edilmis ve buyluk yanki uyandirdigi

bilinmektedir.

: % SL RO
"”E", £, e, o a SR

Gorsel 10. Teodor Kasap. Diyojen Dergisi Kapagi. 1870. Erisim: 14.09.2019. http://bit.ly/32rJ0YJ
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Cizgiden cok mizahi ve hicivsel? yazilar agirlikta da olsa, gizgilere yer vermesi
bakimindan ilk olarak kabul goérmektedir. Diyojen dergisiyle baslayan karikatur

kullanimi sonralari sik sik kullanilan bir anlatim araci olarak benimsenmistir.

Unl karikatiircii Cemal Nadir Giler'in 1929 yilinda, ilk olarak Aksam gazetesi igin
cizmeye basladigi Amcabey karakteri, begeni Uzerine yayin hayatina Son Posta
gazetesinde devam etmistir. Ayni zamanda Turkiye’'deki ilk 6zgun ¢izgi roman
ornegidir (Cantek, 2014, s. 54). Surekliligi olan, icerik olarak belirli bir duzeyde ve
cizgi kalitesi oturmus bir karakterdir. Ayrica Dede ile Torun, Dalkavuk, Akla Kara,
Salamon ve Yeni Zengin, Cemal Nadir’in Turk ¢izgi romanina kazandirdigi bir baska
karakterleridir (Guveng, 2019, s. 147).

A. B. —A.I\klm varsa hi¢ ayr-
layim deme azizim L&

... Heyy... Ben kimim sen bili-
yor musun be?. Ha?. Ben
bugiine bugiin...

« Ben... Ha.., Ben milyonerim be !.
Benim 100 milyon sart liram var he !,..
Soyle Amca Bey, ne yapayun ?

Gorsel 11. Cemal Nadir Gller. Amcabey karakterinden bir kesit. 1929. Erisim: 15.09.2019.
http://bit.ly/2BbSsDn

Tam bir istanbul beyefendisi olan Amcabey, sevimli, tombul, elinde kisa semsiyesi
olan, melon sapkasi bulunan zarif ve sevecen bir karakter 6zellikleri sergilemektedir.
Amcabey o kadar cok sevilmistir ki yayinlanan haftalik mizah dergisine de adini
verdigi bilinmektedir. Ayrica yabanci bantlara karsilik olarak Uretilme 6zelligini

tasiyan bir caligma olarak orneklendirilmektedir.

Cemal Nadirin karikatlrlerine bakildiginda konusunu gindelik yasamin
olusturdugunu, siradan insanlarin yer aldigi, tiplemelerinde kalin ve serbest

cizgilerle siyah beyaz zithiginin var oldugu, perspektif acisinin kullanildigi ilk fark

2 Hiciv: Bir kisiyi, bir toplumu, bir adeti, gorllen kusur ve eksiklikleri, giilling halleri, agik veya kapali
olarak yeren, alaya alan s6z ve yazilar.
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edilen ozelliklerdir. Ahmet Sipahioglu makalesinde Cemal Nadir'in karikaturlerini su

sekilde incelemistir;

Karikatlrlerinde gundelik yasamin traji-komedisini birbirlerinden ayrilmasn
olanaksiz bir insan-mekan iligkisi icerisinde ele almistir. Nadir, ¢izimlerinde mekana
yukaridan yaklasir. Karikatir tipleri sanki icinde yasadiklari mekana gémulmus
gibidir. Hareket 6gesi en aza indirgenmigtir Jest ve mimiklere bir yapaylik, bir
ezilmislik duygusu egemendir. Tipler sanki katlanmakta zorluk ¢ektikleri bir agirlik
altinda eziliyor gibidirler. (...) Bu dinya, agirhkh olarak devlet babanin,
burokratlarin, yeni tasrali zenginlerle savas karaborsacilarinin, asiri makyajh
sisman kadinlarin ve fotr sapkali, devasa gobekli erkeklerin diinyasidir (Sipahioglu,
2004, s. 69-70).

Gérdiiniiz mi, qornbany kagurdensz !
«« Ne olacak bir tane daha alirsmimz
— Siz bekirsmz demek ! Daha bir corabin ne demek oldufunu bilmiyorsunuz !,

Gorsel 12. Cemal Nadir Guler. Karikaturlerinden bir 6rnek. Erisim: 21.09.2019.
http://bit.ly/35uvO2I

Popdler kiltarin etkisinin gittikge artigi yillarda ¢izgi romana gosterilen ilgi de es
zamanli olarak yogunlagsmistir. Sosyal ve kultlrel sorunlardan bunalanlarin kendini
hayal ve kahramanliklarin oldugu dunyaya biraktiklari varsayillmaktadir. Gazete ve
dergilerin belirli bir kdsesine yer alan ¢izgi romanlarin yeni bir yola girdigi, kendine
ait bir mecra olusturdugu goézlemlenmistir. Strekliligi olan karakterler, devamlihgi

olan oykuler, kurgusal anlatim ve balon kullanimi bu mecralarda gorulmustar.

Otuzlu ve kirkli yillar arasi, gercek anlamda Turkiye'de ¢izgi romanin baslangici
olarak kabul edilirse Cocuk Sesi dergisi icin Turk ¢izgi romanin ulastigi en 6nemli
noktasi olarak gorilmesi mumkundur. Cok sayida yerel isimlerde resim ve alt yazilh
cizgi romanlar basilmistir. Karikattr tarzinda gizimlerin hakim oldugu dergide her bir
karenin altinda metinler yer almaktadir. Cocuk Sesi’'nin ardindan Afacan dergisi
cikmistir. ilk géze garpan ve en biiylk basarisi Alex Raymond’un Avci Baytekin
(Jungle Jim) adli galismasini, Tuarkiye’de yayinlayan ilk dergi olma o6zelligini
tasimasidir. Ayrica Turk ¢izgi romanindaki bir diger onemi ise yillar icinde ¢alismalar
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uretmis olan ilk yerli gizgi roman ¢izeri Orhon Tolon’u bunyesine almis olmasidir.
Sanat¢inin Civan’in SerlUvenleri adli galismasinda ilk kez kullandigi konusma
balonlari sayesinde modern ¢izgi romanin gereklerini yerine getirmektedir (Cantek,
2014, s. 59-60).

“Afacan dergisi 7 Eylul 1939’da Cocuk Sesi dergisiyle birlesti. Birlesmeden sonra
cizgi roman orani arttirildi” (Cantek, 2014, s. 63).

Doénemin populer dergisi 1001 Roman, benzer yayin prensibiyle yayin hayatina
baslamisgtir. Talat Gureli’'nin makalesinde bahsettigi Uzere ¢ocuk dergilerinin aksine
sayfalarinda yaziya daha az yer vermesi sebebiyle buyUk bir tiraj patlamasi
yasamistir. Cizgi romana, 1001 Roman kadar hicbir dergi yer vermis, kurgusunu
eglenceye yonelik hazirladigi goérldlmustar. Egitici ve dOgretici  olmayi
amaclamamigtir. Turkiye'nin ilk ¢izgi roman koleksiyoncularindan Mete Yilmaz,

1001 Roman igin Levent Cantek’e su sekilde sdylemlerde bulunmustur;

1001 Roman hi¢ kot ¢izgi roman yayinlamasi desem yalan olmaz. Son derece
hareketli, tam bir sertiven olan Oykiler segiliyordu. X-9, Brick Bradford, Buck
Rogers, Kizilmaske, Mandrake, Rip Kirby gibi diinyanin en iyi ¢izgi romanlarini
yayinliyorlardi. Oyle olunca diger dergilerin dnemi kalmiyor. Ulkii basimevinin yayin
haklarina sahip oldugu Baytekin ve Jungle Jim, Haber gazetesinin bir sure ilave
olarak verdigi X-9 disinda zaten kimse pek bir sey yayinlamiyor. 1001 Roman ise
arkasi kesilmeyen yildizlara sahipti (Cantek, 2014, s. 67).

Ayni zamanda 1001 Roman’in basarisi, 6zellikle Amerikan ¢izgi romanlarina ve
onlari tarz olarak benimseyen Avrupali 6rneklere yer vermesidir (Cantek ve
Ozkaracalar, 2016, s. 336).

Cizgiyle mizahi baglatan orta kusak déneminde oldukga verimli isler ortaya koyan
pek ¢ok karikatlrculer ortaya ¢iktigi gortlmustir. Cizgi yasamlarina karikatur ile
baslayip ¢izgi roman ile devam eden sanatcilar Turhan Selguk, Semih Balcioglu,
Mim Uykusuz, Eflatun Nuri, Oguz Aral gibi isimler yer almaktadir. Okuyucuyu,
yazilari unuttuklarina dair dustincelere iten karikatlir denemeleri bulunmustur. Alex
Raymond’'un Baytekin’i (Flash Gordon) ile baslayan cizgi roman serlveni, yerli
yabanci birgok ¢izer sayesinde gunumuz mizah dergilerine kadar gelmektedir
(Demir, 2019, s. 13). Buna o6rnek olarak Turhan Selguk’'un Abdilcanbaz
karakterindeki bilim kurgu etkilerinin varhigi gizerin Alex Raymond’un etkisinde
kaldiginin géstergesidir. Turhan Selguk, ¢izgi roman sanatinin tim 6zelliklerini hem
karikaturlerin de hem de Abdulcanbaz’da kullanmigtir. Kendine 6zgu uslubu

sayesinde Turhan Selguk 6zgunliginu gbéz 6nune sermistir. Farkli anlatim dilini,

27



dogdugu topraklara ait epik Ozellikleri kullanarak yakaladigi izlenmistir. Sade,
renksiz, leke ve cizgi karikatur teknigini benimsemistir. Yazi ve gorsel ogelere esit
derecede yer vermistir. Sanatginin, gizimlerinde “mis, mis” yapmadigi, murekkeple

olusturdugu iki boyutlu ylzeyi izleyiciye hissettirmeyi amacladigi varsayilmaktadir.

Abdulcanbaz; taninan ve halkin sevgisini kazanmis, durust, zeki ve centilmen bir
karakter ozellikleri sergilemektedir. Fiziksel olarak kasli ve guglu bir durusa sahiptir.

Osmanli tokadi ile Un salmig bir karakterdir.

\

Gorsel 13. Turhan Selguk. Abdilcanbaz’dan bir gérsel. Erisim: 02.10.2019. http://bit.ly/2ghA2ix

icerigindeki zenginlik, toplumun giindelik ve siyasal yasamini birlikte veren konulari
sayesinde ortaya c¢iktigi gunden bugunlere kadar en ¢ok okunan, tartigilan ve
konusulan bir galisma olma 6zelligine sahiptir. Okuyan herkes kendisinden bir parga
bulmakta, yasamin hemen hemen her yonine deginmektedir. Abdllcanbaz ile

birlikte Turk ¢izgi romani 6zgunlesme surecine girmistir (Demir, 2019, s. 19).

28



2. BOLUM: POPULER KULTURDE CiZGi ROMAN

Glnimuzde disiplinlerarasi (interdiciplinary) sanat oldukga kabul goéren bir sanat
yapma yontemine donlstl. Gelismis teknolojik imkanlardan yararlanarak farkli
disiplinleri bir arada kullanan sanatgilar hayallerinde sinir tanimaz hale geldiler. (...)
Picasso ve Braque da ¢dzimsel kibist resimlerinde, oyun oynamak adina
denemeler yapmis olduklari, bu oyun oynama anlayiglarina bagli olarak ta degersiz
sayabilecegimiz bazi hazir malzemeleri de ¢eligkili tarzda kullanarak deneysel
sanata kapi agmiglardir (Yilmaz, 2015, s. 1001).

Popduler kaltur, gindelik yasama 6zgu, halka ait olan olarak dustunulmektedir. Cizgi
romanlar kultur baglaminda ele alindiginda, dncelikle populer kaltirin bir Grana
olarak bilinmekte ve dogasi geregi ait oldugu toplumun kuilturuyle yakindan ilgilidir.
Kaltarin her tarli sanat dalini etkilemektedir. Kaynagini toplum olusturur bdylece
sanatin her bir dalini beslemistir. Ayni zamanda resim sanati ve resim sanatindan

dogan ¢izgi roman sanati da evrensel kultlirin bir dali olarak etki olusturmustur.

Cizgi romanin surdurulebilirliginin - devami icin  kdlturin genel yasamdaki
eylemlerinin devami saglanmalidir. Bdylece kultir nesnesi olan ¢izgi romanlar

modern akimlar sayesinde nesilden nesile aktariimaya calisiimistir.

2.1 Popiiler Sanat ve Cizgi Roman Formu

Zamanin akisina, mekana ve konuma gore; insanhgin varligindan bu yana var olan
sanat Uzerine, c¢ok farkli tanimlamalarin oldugu goértlmustir. Bu tanimlamalar
degisimler gostererek devam ederken, farkli sanat anlayislarini kaynak olarak
kullandiklari goézlemlenmigtir. Sanat ile ilgili sorulara her dénem, dénemin
gerektirdigi kosullara gore ve kendinden onceki donemin geride biraktiklarinin

tzerine koyarak yanit vermistir (Orken, 2010, s. 35).

Yeni sanat dallarinin ortaya c¢ikmasi ve zaman igerisinde sanat anlayislarinin
degismesiyle, sanat siniflandirmalari da degisim surecine girmistir. Sanat disiplinleri
kullandiklari malzeme, teknik ve yapilarindan dolayi farklihk géstermektedir. Nesrin
Bayraktar'in makalesinde yer aldigi Uzere, gunimuzde sanat alanlari; sekil ve
hacme dayanan, heykel, mimari, resim, seramik, grafik, c¢izgi filmi ele aldigi
dusunudlen plastik sanatlar olarak da bilinen gorsel sanatlar, sese ve s6ze bigim
veren ses ve sozler araciligiyla edebiyati ve muzigi ele alan fonetik bir diger
anlamiyla igitsel sanatlar, insanin eyleme dayali kendisini ifadelerle anlattigi, géze
ve kulaga hitap eden dramatik sanatlar olarak siniflandiriimaktadir.
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Sanat disiplinleri igerisinde guzel sanatlarin bir kolu olan, en eski ve uygulama
yuzeyleri bakimindan (magara duvarlari, tuvaller, kagit cesitleri, seramik yuzeyler
vb.) cok fazla gesitlilige sahip alan, resim sanatidir. Paleolitik, mezolitik ve neolitik
donemlerde ortaya c¢ikan, magara duvarlarina ve kayalara yapiimis c¢ok cesitli
resimlere rastlandigi goralmasttr. Daha once ki bolumlerde anlatildigi Uzere, ¢izgi
romanin ilk érneklerinin bu magara duvarlarina ve kayalara yapilmig olan resimler
oldugu kabul edilmektedir. Boylece resim sanatinin banyesinden dogan ¢izgi roman

sanatinin, tim dlnyada sanat olarak kabul edildigi dusunulmektedir.

“Cizgi roman tarihsel sureci igerisinde dil, kultir ve anlati itibariyle gogu zaman
toplumlari etkileyen ve yonlendiren bir sanat dali olarak goérilmustar” (Yagl, 2018,
s. 4350). Dolayisiyla ¢izgi roman ve kualtartn, birbirinden ayrilmaz bir sekilde iyi
veya kotu olarak ayrilmadan bir arada devam edecegi izlenimi vardir. Populer Kultar
tanimlarina gore; sanat ve popduler kaltur iligkisi ile ¢izgi romanin sanat baglantilari
arastinildiginda, pop art ile arasindaki iligki ilk bakista fark edilebilir niteliktedir. Her
nasil ki populer kultir Granleri kolay erisilebilir olarak tanimlanmaktaysa, bu
baglamda c¢izgi romanlarda hedef kitleye ulasan, hizli ve etkili bir nesne olarak
tanimlanabilir. Boylece glncel sanat tarihinde, sanat ve ¢izgi roman iligkisine

bakildiginda, uzun soluklu bir iliski olma 6zelligini tasidigi varsayilmaktadir.

“(...) pop sanati en iyi 6rneklendiren sey Pop Art'tir, ¢inkl ele aldigi konu halk
sanatinin kendisidir — yani Roy Lichtenstein’in ve Warhol’'un agik hale getirdigi gibi,
karikatlr ve poster. Bunlarin her ikisi de sokak igin yapilmistir...” (Kuspit, 2010, s.
153). Pop art, 1960’h yillarin kultirel hareketi sonucu ortaya c¢iktigi bilinen bir
akimdir. Populer sanatin kisaltiimis adi olan “Pop Art” terimini ilk kez 1958 yilinda
ingiliz sanat elestirmeni Lawrence Alloway'in yayinlanan bir makalesinde
gorulmustar (Antmen, 2013, s. 160). Gundelik olanin sanatsallastiriimasi amacina
uygun oldugu gozlemlenmistir. Arayis olarak simdinin 6ne g¢ikarildigi bir anlatim
bicimi s6z konusudur. Siradan nesnelerin (cizgi romanlarin, coco cola siselerinin,
corba kutularinin, yol isaretlerinin, hamburgerlerin vb.) sanatsal baglam igerisinde
konu olarak ele alindigi bir sanat akimidir. Yani Pop Art’| kisaca anlatmak gerekirse;
malzemesi gundelik nesnelerden olusur ve populer olani sanata donusturar olarak
Ozetlenebilir. Toplumun her kesimine etki eden ve sosyal hayata yavas yavas

girmesiyle sanatgilarin dikkatini gekmistir.
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Cagdas yasamda buyuk etkisi olan, populer kudlturl sanatlarina yansitan
sanatcilarin 6nde gelenlerinden Roy Lichtenstein, Andy Warhol, Claes Oldenburg,
Richard Hamilton, Tom Wesselman, James Rosenquist ve Robert Indiana gibi
isimler bu yeni hareketin toplum Gzerindeki etkisini arastirmislardir (Antmen, 2013,
s. 161). Soyut disavurumculuga tepki olarak nitelendirilen pop art 2. Dunya

Savasi’nin etkisiyle ortaya ¢ikaran degisimlerin sonucunda olusmustur.

En yaygin gériindiigii yerler ingiltere, ABD ve Fransa olarak gérilmektedir. Pop
sanati, soyut ekspresyonistlerin, i¢ dinyasini disa vurup, ifade etmekte gosterdigi
cabalara tepki olarak dogmustur (Gayret, 2017, s. 66).

Reklam imgeleri, gazete kupurleri, bant karikaturleri ve ¢izgi romanlardan aldigi
Ogelerle soyut disavurumculara karsi bir yol ¢izmistir. Algak ve ylksek kultar olarak
soyut disavurumcularin yaptigi ayrimi ortadan kaldirmayir amaglayarak, gundelik

hayati ve nesnelerini 6n planda tutan bir tutum sergilemektedir.

Roy Lichtenstein’in, Buyluk Resim 6 ile Pop sanat bigimini ve soyut disavurumcu

firgca darbelerini siradanlastirarak ironik bir Gslup kullandigi goéraimektedir.

Gorsel 14. Roy Lichtenstein. Blytk Resim No. 6. 1965. Tuval Uzerine akrilik. 2.34x3.28m. Erisim:
28.10.2019. http://bit.ly/36¢cD9Zr

Sanatina, oncelikle soyut disavurumcu c¢izgisiyle Picasso’nun kubizmini
yorumlayarak baslayan sanatgi, kendi tarzini ancak 60’larda Pop’a yonelerek
bulmustur (Antmen, 2013, s. 168). Sanatcgi, yapitlarinda c¢izgi romanlardan

yararlanmakta ve kendisini en ¢cok Pop Art'in ¢izgi roman boyutunda gostermistir.
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LOOK MICKEY,
I'VE { HOOKED
A BIG {{ ONE//

Gorsel 15. Roy Lichtenstein. Look Mickey. 1961. Erigim: 30.10.2019. http://bit.ly/3224ha5

Sectidi cizgi roman karelerini ve reklam imgelerini illistrasyon uslubuyla tuvale
aktarmaktadir (Gayret, 2017, s. 69). Lichtenstein, izleyici ile arasindaki iletisimi
kullandigi jestler ile kolaylastirarak, kadrajlarinda yakinlasma ve kalin kontlrler

kullandigi ilk eserini “Look Mickey” ile vermistir.

Zamanla Disney karakterlerini birakip eserlerindeki tavrini degistirmis, “Ben-day
Dots veya Benday noktaciklari” (gizgi romanlarda zemini goélgeleme igin kullanilan
sik aralikh noktalar) ile Uslubunu 6ne ¢ikarmaya baslayan sanatgi, 6zgunlik
kattigina inandigi konusma balonlarini da resimlerine ekledigi goérulmustir. Sari,

mavi, siyah, kirmizi gibi ana renklere galismalarinda agirlik vermistir.

Sanatg¢inin gazete ve dergilerdeki ¢izgi romanlarin diline ilgi duymaya baslamasina,

oglu igin kopyaladidi bir ¢izgi roman karesinin etkili oldugu belirtiimektedir.

Dedigine gore, “baban dogru durist bir resim bile yapamiyor’ diye oglunun
arkadaslan alay etmiglerdi. Lichtenstein, dalgaci ¢ocuklari ikna edecek bir resim
yaparak oglunun incinen gururunu kurtarmak isterken yaptigi sey, kendisinin de
hosuna gitmis ve bunu daha buylk boyutlarda denemeye karar vermis.
Anlayacaginiz, karar o karar. Sanat¢i, piyasadaki ¢izgi romanlar ya da gazete
fotograflarindan aldigi bir kareyi tepeg6z yardimiyla tuvale yansitiyor, cevre
cizgilerini ciziyor ve ardindan da ara tonlari veren noktalarina kadar sabirla
kopyaliyordu (noktalar icin bazen kalip kullaniyordu) (Yiimaz, 2013, s. 255).
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VHVAYBE HE BECAME ILL
AND COULDNT

LEAVE THE

STUDIO/

Gorsel 16. Roy Lichtenstein. M-Maybe (Belki). 1965. Uvale Sanayi Boyasi, 152x152 cm. Yiimaz,
Mehmet. (2013). Modernden Postmoderne Sanat. Ankara: Utopya Yayinevi, s. 255

Gorsel 16, sanatginin en ¢ok isledigi konulardan oldugu gorulen, o dénemin moda
ikonu birgok sanatginin da esin kaynagi olan Marilyn Monroe benzeri, sarisin ve
guzel bir kadin simgesi, donemin sanatg¢ilarinin sanat tarihine mal olmustur
(Antmen, 2013, s. 162). Konu olarak aldigi her karenin isminin kullanmis oldugu
konusma balonlarinda yer aldigi gértlmektedir. Bu sayede izleyici ile aralarinda

sozel bir iletisim ortami yaratmigtir.

Bize donuk yizunden oldukga dustinceli ve merak iginde oldugu anlasiliyor. “Belki
hastalandi ve isten gikamadi” anlamina gelen Ustteki ingilizce yazi da o an ne
distindigund bilmemizi sagliyor. Merak ettigi, belki sevgilisi belki baskasi; bu bize
karanlik (Yilmaz, 2013, s. 256).

Pop sanatin bir bagka en tnli ismi ise Andy Warhol’dur. Unliilerin, tiiketim mallarinin
ve gazete kupurlerinin imgelerini kullanarak serigrafiler dretmistir. Sanati baglarda
Lichtenstein ile benzerlik gosterse de uUretim teknikleri ve amacglari tamamiyla
farkhdir. Pop Art'in en ucg taraflarini temsil eden sanatgi, sikici, bayagi ve
yuzeyselligi kult haline getirmig, sevdigi seyin mekanik tekrar oldugunu ve makine
olmak istedigini belirtmistir (Warhol, 2011, s. 791).

Bence herkesin bir makine olmasi lazim.

Bence herkesin herkesi sevmesi lazim.

Pop Sanat bu mu yani?

AW: Evet. Her seyi sevmek demek.

Peki, her seyi sevmek bir makineye benzemek midir?

AW: Evet, clnki her seferinde ayni seyi yaparsin. Tekrar tekrar yaparsin (Warhol,
2011, s. 791).

Andy Warhol’'un, ¢izgi roman figlrlerini tuvallerine aktarirken hazir imgelere de

yonelmeye baslamigtir. Kubra Hurtun’'un arastirmasina goére, Paul Klee'nin
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“Pedagogical Sketchbook (Pedogojik Cizim)” eseri kendi Uslubunun olugsmasina
katki saglamistir. ilk olarak orijinal ¢izgi roman unsurlarini, sert ifade bigimlerini ve
kalin konturlerini  kullanirken zamanla yumugatmaya basladigi gorualmustar.
Calismalarinda bu ¢izgi roman unsurlarini Lichtenstein’in aksine uzun sure
kullanmamustir. Tuketim toplumunu elestirmek adina, populer kultirin vazgegilmez
objeleri olan; Campbell ¢orbalarinin konserveleri, Coco cola siseleri, Amerika’nin
kotu sohretli en ¢ok aranan suglulari, populer ve goéz kamastirici Elizabeth Taylor,
Marilyn Monroe gibi film yildizlari ve populer kisileri se¢cmektedir (Antmen, 2013, s.
166).
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Gorsel 17. Andy Warhol. Green Coco-cola Bottles. 1962. Tuvale ipek Baski ve Akrilik. Erigim:
02.11.2019. http://bit.ly/2N9yvEd

imgelerin bir anlami olmaksizin hafizalarda yer edinmeyi amaclayan calismalar
yapmistir. Konularini; gundelik yasamin tekrarlarini, araba kazalarini, suclu
infazlarini, azih katil fotograflarini tuvallerine yansitmasiyla her gin karsilagsma
olasiligi ylksek olan trajedilerini siradanlastirarak isledigi gértlmektedir. 1963
yilinda yaptigi Orange Car Crash Fourteen Times c¢alismasinda, orijinali gazete
fotografi olan korkung trafik kazasinin tekrarlanan goérinttsund, ipek baski teknigiyle

tuvale aktararak izleyicinin begenisini analiz etmistir.
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Gorsel 18. Andy Warhol. Orange Car Crash Fourteen Times. 1963. Tuvale ipek Baski ve Akrilik.
Erisim: 02.11.2019. http://bit.ly/2JFB9zc

Warhol’a sanati hakkinda gérisleri soruldugunda; “igrenc bir resmi tekrar tekrar
gormek etkisini yitirmesine neden oluyor” (Antmen, 2013, s. 167) s6zleri, sanatinda
konu olarak ele aldidi tuketim drtnleri ve siradan nesneleri, siddet, 6lim, sug gibi

trajik olaylari gundelik bir nesneye donusturduduna vurgulamigtir.

Heykellerini ¢gevresel sanat gibi akimlarin yontemini kullanarak sira disi boyutlarda
uretmesiyle bilinen, pop sanatin heykel sanatgisi olan Cleas Oldenburg, populer
olarak tuketilen yiyecekleri ve siradan nesneleri (hamburger, kek, ruj, izmarit,
dondurma gibi) taklit eden eserler Ureterek seyirciye sunmustur. New York sokaklari
ve kentin gorsel yuzinu olusturan égeleri sanatina dahil etmistir. Sokakta gérdtgu
Ogeleri konu olarak secgerek calismalarinin kaynagi haline getirmistir (Eczacibasi
Sanat Ansiklopedisi, s. 1365).

Gorsel 19. Claes Oldenburg. Tank Uzerine Cikan Ruj. 1969. 7.2x7.6x3.3 m. Erigim: 06.11.2019.
http://bit.ly/2rbRzJ7
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Ayrica sanatcginin galismalarini yumusak materyallerle Urettigi, anit bigimli, konu
olarak gunluk tuketim nesnelerinden yararlandigi heykelleri, pop sanatinin simdiyi
ele alan dogasiyla bir uyum igindedir. Bayuk ol¢ekli heykelleri ise, tiketim kaltGrinin
ardnlerinin simgelesmesini ironik bicimde elestirmistir (Alioglu ve Bayrak, 2019, s.
106). Calismalarinda kumas, sahte kurk gibi yumusak malzemeleri dikerek, iclerini
kagit, pamuk singer gibi malzemeler ile doldurularak formlar yapmistir. Boylece
“‘yumusak heykelleri gorme duyusunu asarak izleyicinin tenine uzanirlar” (Higyllmaz
ve Uz, 2017, s. 368).

Gorsel 20. Cleas Oldenburg. Floor Cake. 1962. 148.2x290.2x148.2 cm. Erisim: 06.11.2019.
http://bit.ly/2IRtOfS

Gorsel 20’de yer alan ¢alisma da Amerikan kultirinde seri bir sekilde Uretilen, her
gun kullanilan tiketim mallarina génderme yaparak, klasik heykel anlayisindan

uzakta, glndelik bir nesneyi devasa boyutta Ureterek canlandirmaktadir.

Pop sanat’'in etkisi yalnizca ingiltere ve Amerika gibi lilkelere degil, tim diinyaya
dokunmustur. Buna o6rnek olarak Japonya verilmektedir. Ganimuizin c¢agdasi,
Japonya’nin Andy Warhol'u lakapli sanat¢i Takashi Murakami, sanatinda ticareti,
kultirel yansimalarini ve eserlerindeki elestirel tUslubunu ele almistir (Sanatatak,
2015). “Karikatiir kdltiri’ne saplantisi sebebiyle; calismalarinda cagdas Japon
toplumu ile Amerikan kultura arasindaki celigkilere deginerek, guzel sanatlar ile
popduler kullttr nesnelerinin arasindaki farki belirginsizlestirmeyi, yani algak sanatin,
sanatin icinde yer edinmesini amaclamistir. Motivasyon kaynagi olarak pop kultirG
benimsedigi gortlmustir. Fakat Andy Warhol ile arasindaki fark, Warhol tiketim

toplumunu hedef olarak segerken; Takashi Murakami arac¢ olarak kullanmaktadir.
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Caligmalarinda geleneksel olan japon imgelerine yer vermis ve bati kaygilarini

gOrmezden gelmistir.

b gy

Gorsel 21. Takashi Murakami. And Then, When That’'s Gone. 1993. Erisim: 01.11.2019.
http://bit.ly/2KULIZA

2.1.1 Roy Lichtenstein’in Cizgi Romaninin Pop Sanati’nda Elestirileri

Dev afislerden cizgi romanlara kadar olan ¢izgide Pop Sanat, konu olarak
Amerika’nin gunlik tiketim gercegini ele almaktadir. Pop sanatini yayginlastiran
sey; sosyal ve kultlrel etkenlere gore, Amerikan tlketim kaltirinin seri Uretim
seklinin dinya Uzerindeki etkisinin oldugu sdylenebilmektedir. Bu yayginlasma ile
beraber sadece belirli bir kesimin katildig1 sanatsal, sosyal ve kulturel etkinliklere
tim toplumun izleyici olmasi saglanmistir. Sinif farkini ortadan kaldirip ortak
begeniler yaratan pop sanatini; yuksek sanat savunuculari, soyut sanati anlayabilen
belirli bir kesime saldiri olarak gérmuslerdir (Higyllmaz ve Uz, 2017, s. 366). Sanati
siradanlastirip sonlandirdigi dusuncesiyle elestirmigler, kot begeninin sanati olarak
yorumlamiglardir. Donald Kuspite gore; yaraticiliklarindan suphe duyan
sanatcilarin, yaratici gucleri ve cesaretleri yitiriimis, bu sebeple de eserlerinin geneli
kolajlanmistir. Baska bir sanatgidan bir sey almak ondan etkilenmekle ayni sey
olmasa da, kendi basina bir seyler Uretmekten daha kolay oldugu gorusundedir
(Kuspit, 2010, s. 154). Ve yine Donald Kuspit yiksek sanati su sozleri ile
aciklamistir;
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Yuksek sanat mutlu azinhiga hitap ediyor olabilir, ama mutsuz c¢ogdunluga
seslenmez. Yiksek sanat onlarin gunlik yasamlarinda karsilastiklari insanlari,
yerleri ve seyleri anlamalarina yardim edemeyecek kadar caprasiktir kesinlikle
(Kuspit, 2010, s. 18).

Calismalarinda goéruldugu Gzere sanati oyun haline getiren pop sanat temsilcileri,
ciddiyet ve ironi kavramlarinin birlikte kullanilmasi igin umursamaz bir tavirla
bulduklari her gorsel ogeyi kolaj hale getirerek, batlinsel bir algli olusturmaya
calismiglardir (Gayret, 2017, 73). Aslinda sanat¢inin yaratici olma 6zelligini yok
saydiklarina isaret etmektedirler. Sanatcilar arasindaki tek baglanti segtikleri konu

Ogeleridir, teknik ve konu igleyisleri birbirlerinden oldukga farkhdir.

Bugln agk konulu c¢izgi romanlar UGzerine dugtindigimuzde, aklimiza Roy
Lichtenstein ve onun bir yanaktan stzilen gbézyaslarini resmettigi yapmacik yakin
plan gizimleri gelir. Hicbir ¢izgi roman yayincisi Lichtenstein’a is vermezdi; ¢linku
yeterince iyi degildi.
Everett Raymond Kinstler (Beaty, 2017, s. 59).
Everett Raymond Kinstler'in bu duislncesine ornek olarak; Lichtenstein’in gizgi
romanlardan aldigi orijinal 6geleri ¢ok buylk boyutlarda yeniden Uretmesi, insan

iligkilerinin siradanligini da arttirdigina dair ifadeler kullanildigini géstermektedir.

Lichtenstein’in ve Pop Sanatina bagli, siradan ve glindelik nesnelerin sanat formuna
donUsmesini saglayan sanatgilarin eserleriyle, ucuz sanat sayilan ¢izgi roman
arasindaki iligki incelenirken; Ofkeli ¢gizerlerin gbézinde “kétl” olarak
yorumlanmaktadir (Beaty, 2017, s. 62). Bu 6fkenin Pop Art'in sanat dinyasindaki
engellerini kaldirmasinin ardindan, olgunlasan cizerler kusagi igin somutlastigi
gorulmasgtar. Bunda beklentilerin  karsilanamamasinin  dnemli rolu olmustur.
Elizabeth C. Baker'e goére; “yakin dénemde bir kdseye atimis ve fazlasiyla
dayaniksiz olgulari secici bir yaklasimla tekrar ortaya ¢ikarip koruyan” Lichtensten
icin, yaratim sureci baglaminda ¢izgi roman dunyasindaki birgok gizerin Kibirli
buldugu ifadeleridir (Beaty, 2017, s. 63). Ve Baker’in bu sézleri ¢izgi romanin, bir

sanat formu olabilecedi disuncesini inkar ettiginin gostergesi olarak yorumlanabilir.

Boylece ¢izgi roman ve pop sanat iligkisinin tartisiima boyutu, ¢izgi romana ilgiyle
yaklasan sanatgilar igin sikintili bir sureg¢ olusmustur. Pop Art'ta bazi sanatgilar asil
malzemeyi yuceltirken, bazilarinin da daha elestirel yaklastiklari gortulmektedir.
Ornegin Roy Lichtenstein, Amerikan ¢izgi romanlarina duydugu ilgiyi calismalarina
yansitarak ironik bir yaklasim ile yeniden yorumladigi gorulmustar. Pop Art Uslubunu

benimseyen sanatgi; basarili eserlerinde, DC Comics igin yaratilan dgelerden
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bazilarini galismalarinda yorumlayarak, elestirmenlere gore c¢alisma sahibini
gOlgede birakmaya donuk bir izlenim vermistir. Boylece elestirilerin temeli olan gizgi
romanlardan aldig1 imgeler ve sectigi konular, sanat elestirmenlerinin hedefi haline
gelmistir. Calismalarindaki zayif olan malzemeyi, donustiremedigine dair goruslere

yol agmistir. Douglas McClellan’a gore;

Lichtenstein gorintsunde higbir seyi yeniden dizenlememis, 6lgedi biyuk capta
blyltme disinda orijinal esere saygili sekilde yakin kalmigtir. Déntsim risklerinden
kacinmis ve arizali bir seyi kendine hedef se¢cmisgtir. (...) Bant karikatlirde insani
hadiseler diinyasi gevsek bir ¢izimle rahatga basitlestirilir; tek boyut mekanik
noktalarla iletilir ve hayat karakterlerin agizlarindan ¢ikan évingen ve basmakalip
konusma balonlariyla yansitilir. Uzun streden beri kendi parodisini yapmis bir seyin
parodisini yapmak ¢ocuk oyuncagi sayilir (Beaty, 2017, s. 69).

Bu elestiriler dogrultusunda Lichtenstein, ¢izgi romanin pop sanat uygulamalarinda

ciddiye alinmamasini saglayan rahatsiz edici bir érnek olmustur.

2.2 Turkiye’de Popiiler Kiiltiir Caligmalari

Pop Sanat, tuketim kultiri nesnelerinin gelisimine goére dlnyada etkisini
surdirmeye devam ederken 6zgun orneklerin ortaya ¢ikmasinda yarar saglamistir.
TUm dinyayi etkisi altina aldigi gibi Turkiye’de de etkili oldugu gorulmektedir. Turk
sanatgilarin bir arayis ¢cabasiyla, ¢alismalarina figuratif bigimlemeleri ve soyutlama
egilimlerini yansittiklari gériimektedir. Kilturlerini, evrensel bir dedere tasimanin
kaygisiyla buna yonelik ¢calismalar Urettikleri gozlemlenmigtir. Batidan ornek olarak
aldiklart konu ve teknikleri calismalarina yansitan sanatgilar, Turk populer

kUltdrinun izlerini de ¢caligmalarina yansitmayi ihmal etmemislerdir.

Tlrkiye'de ¢agdas sanatin onculerinden olan Altan Glrman, sanatinda teknik ve
malzeme 6zgunligini amacglamis ve boylelikle ¢ok farkli malzemeleri birlestirerek
0zgun formlar yaratmistir. Gurman’a goére; “Sanat daha az kutsal, yasama daha

yakin olmalidir” (Salt online).

Calismalarindaki amag, ele aldigi konulara ve tekniklere izleyicinin odaklanmasini
saglamak olmustur. Ozglnligi hedeflemis ve gercek nesneleri islevselliklerinden

kopararak sanat nesnesi haline getirmeye calismigtir.

Sanatgl “Montaj’larinda tiiketim toplumunun nesnelerini degil, savas nesnelerini
kullandi ve onlari bir sanat nesnesi durumuna getirdi. Kalip asker formu, insan
formlarina getirilen yeni bir elestiri dilinin bigimidir ¢linkli insana yapilan baskinin
yarattigl suskunlugu kavramsal yénde sorgulamaktadir. Iinsansiz doga
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gorundmlerinden olugan bu dizinin manzara tanimiyla ilgisi yoktur. Askerlik
kavraminin irdelendigi bu calismalarda sablon olarak resme giren asker,
mekanizmanin, savasin, 6limin bir nesnesi durumuna indirgenmistir (Umay, 2009,
s. 103).

Gorsel 22. Altan Gurman. Montaj 5. 1967. Tahta Gzerine selllozik boya ve dikenli tel. 140x140x9
cm. Erisim: 11.11.2019. http://bit.ly/35HYCbJ

Altan GUrman’in yapitlarinda girilemezligin ya da yasakhgin simgesi sayilabilecek

isaretleri kullandigi gérulmektedir.

Soyut ve figuratif biresimlere® yénelen Ozdemir Altan; tiiketim toplumunun arag-
gereglerini isledigi ¢calismalariyla taninmaktadir (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, s.
73). Bu tuketim toplumunu inceledigi calismalarindaki makine ve insana ait imgeleri,
kendine 6zgu bir Uslup ile yorumlamaktadir. Figuratif bir anlatimi temel alarak
calismaya baslayan sanatgi, daha sonralari gagdas bir goérist benimseyerek resim
calismalari yapmistir. Sinek Kral olarak adlandirdii yapiti stilize figUratif
calismalarina 6rnek olarak verilmektedir. Figlrl leke ve benek anlayisi igerisinde
siliklestirdigi goriimektedir. Pop sanattan farkli olarak daha az renkle kendine 6zgu
bir bakis acisi yaratmistir. Calismalariyla duslnsel, estetik, teknik ve yontem
bakimindan yenilige acik bir tavir sergilemistir. Bat'nin hyperrealist* yorumunu
calismalarinda; kendine 6zgl bigim olusturarak, teknik becerileriyle fotografa en

yakin yorumunu bir arada kullandi§i goézlemlenmektedir. Pop sanatcilarinin

3 Biresim: Sentez.
4 Hyperrealist: Amerikada ortaya c¢ikan foto gergekgilik akimi igin hiper gergekgilik, stiper gergekgilik
veya kesin odak gercekgiligi gibi adlarda kullaniimaktadir.
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yapitlarina benzeterek ince motifler, agik ve belirgin doda pargalarini bir araya

getirdigi gorulmektedir.

Gorsel 23. Ozdemir Altan. Sinek Kralin Oglu. 1967. Erisim: 12.11.2019. http://bit.ly/371fYa9

Tlrkiye'de Pop sanata katkilari bilinen bir diger sanatci; kisisel islerinde kivrimli
kagit formlariyla Gguncu bir boyut algisi olusturmaya ¢alisan Burhan Dodangay, ¢ok
blyUk boyutlu ¢alismalarinda iki boyutlu yizeyde degdilmis gibi bir izlenim vermeyi
amaclamigtir. Bdylece uygulamalarinda goérulen yuzeyleri genis duvarlari
kullanmustir. Afigleri yirtarak, karalamalarla lekeler olusturarak, akrilik ve karisik
malzemelerle kolajlar ¢alismistir. Tekrarlayan motif olarak sectigi kent duvarlarini
kullanan Dogancay, duvar yazilari ve afislerle gindelik hayatin hikayeciligini

aktarabildigini duginmustar.

Zaman iginde sanatcilarin arasinda, dugunsel ve kulturel yonden pargalanmalarin
olustugunun izlerine rastlanmistir. Gezip goérdigdu sehirlerin duvarlarinin fotografini
cekip kolajlarinda kullandigi goralmustar. Boylece pop sanatin  uygulanma
bigimlerine; sanatginin, Ozgurlilk Sembolleri, Silent Ships ve Blue Liberty adh
calismalari ornek olarak verilmektedir.

41



Gorsel 24. Burhan Dogancay. Blue Liberty. 1998. Kolaj. Erigim: 18.11.2019. http://bit.ly/37SMbM6

Turk plastik sanatinda batililasma hareketinin devam eden etkisi icin 3. istanbul
Bianeli 6érnek olarak gosterilebilir. Hakan Onur’un kisisel uygulamalarinda, tuval
resmi ve enstalasyonu kullanarak hem Amerika Pop Sanat’'na géndermelerde

bulunmus hem de Andy Warhol’'un yapitlarina yaklasma g¢abalarini gostermistir.
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Gorsel 25. Hakan Onur. Med-Cezir. 2008. Tuval tzerine akrilik. 145x200 cm. Erisim 18.11.2019.
http://bit.ly/2gQnPBT

Cocukluk anilarinin ulastigi yerde anne kavramini ele alarak calismalarina dahil
etmistir. Sanatgi bir enstalasyon calismasinda annesini simgeleyen bir koltuk

kullandigi bilinmektedir Anneyi ¢alismalarinin ¢ikig noktasi olarak kullanmistir.

Koltuktan sonra ise populer bir kultirin nesnesi olan ¢izgi romanlardan yaptigi
alintilani kullanan sanatgi, kendini gergek dunyadan soyutlayarak hapsettigi, dis
dunya ile iligkisini kestigi sato gibi imgelere yer verdigi gorulmustur. Tum bunlari

cocukluk doneminin imgeleri olarak nitelendirir.
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Sonu¢ olarak Batida ortaya c¢ikan ve gelisen Pop Sanat, gecikmeli de olsa
Turkiye'de de kendine bir yer bulmustur. Tark toplumuna bir nevi ayna gorevi goren
ve gelismeye devam ederken Pop Sanat, ayni zamanda elestirilere maruz kalsa da
elegtirel ve mizahi agidan Turkiye’de gunuimuzde ihtiyag duyulan bir sanattir
(Toptas, 2017, s. 443).

2.3 Popiiler Kiiltiiriin Seramik Yiizeyler ile Birlikteligi

Roy Lichtenstein, Robert Arneson, Brrozzi ve Casoni gibi birgok sanatgi, seramik
malzemenin sanatta gugli bir anlatim bigimi olarak kullaniimasiyla, kisisel

uygulamalarina dahil etmigler ve sanatlarini strdirme egilimine girmiglerdir.

Sanatta gergekligi sorgulamaya yardimci ¢alismalarinin varligi gorulen Lichtenstein,
sanat tarihinin bagka alanlarini da arastirma c¢abasinda oldugu izlenimini

vermektedir.

Gorsel 26. Roy Lichtenstein. Seramik Heykelleri Gorsel 27. Pablo Picasso. Absint Bardagi. 1914.
#7. 1965. Erisim: 25.12.2019. Boyanmis bronz ve kasik. Erisim: 25.12.2019.
http://bit.ly/2tgDZmn http://bit.ly/2FINzcM

Sanatginin kisisel uygulamalari arasinda yer alan heykel déneminde verdigi
orneklerden biri olan kahve kupasi bu cabasini ifade etmektedir. Ve Picasso’nun bu
calismasini pop kulttriine tasvir ederek tekrar yorumladigi gértlmektedir. Goérsel
27'deki Absint bardagi’'nin Uzerinde bulunan desenler kubizmi temsil ederken,
Lichtenstein’in galismasindaki desenler yani benday noktaciklari ise baski teknigi

gorunumunun olugmasi igin kullaniimistir. Bu igki bardagini Amerikan toplumunun
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siradanlastirdidi kafein ile degistirdigi gorulmektedir. Sanatinda kavramsal olarak
tekrar ve tekrar yorumlama ile dusinmeyi, dusundurtmeyi amagladigi

dusunulmektedir.

Amerikali sanat¢l Jeff Koons’'un ise uygulamalarinda populer kultire ait nesneleri
sanatinda kullandigi gorulmektedir. Genele hitap eden populer égeleri ve figUrleri
kullanarak, buyuk boyutlarda porselenden yapmis oldugu, abartili ifadeler ile tasvir
ettigi eserleri bulunmaktadir. Herkesin anlayabilecegi bir sanat yapma amacini
gerceklestirmeye calismigtir. En bilindik galismasi aralarinda romantik ve eglenceli
bir iliski oldugu goérulen Jayne Mansfield ve ¢izgi film karakteri olan Pembe Panteri
bir arada kullandigi eseridir (San Aslan, 2012, s. 43).

i

Gorsel 28. Jeff Koons. Pembe Panter. 1988. Erisim: 29.12.2019. https://kcrw.co/2sMwEQO3

Kisisel uygulamalarinda popduler kiltiriin nesnelerini etkileyici bir Uslup ile tasvir
eden bir bagka sanatgi ise Toby Buonagurio’dur. Bilim kurguyu, kitle iletisim
araclarini ve Kiiltiirel kliseleri ilham kaynagi olarak sectigi goriilmustir. izleyiciye
ciddi mesajlarini mizahi bir Gslup kullanarak sunmay tercih etmistir. Klgik ve renkli
biblolarin kendi mantik cercevesinde nasil bir galismaya dontsebileceklerini
gOstermeye calismistir. Birgok parcadan olusan cam bloklar icerisindeki bir dizi
eserini metro istasyonunun duvarlarina yerlestirerek kalici hale getirmistir. izleyici;

sahne sanatlari, moda ve sokak hayatini konu olarak sectigi kanaatine varmaktadir.

44



Gorsel 29. Toby Buonagurio. Times Square Times: 35 Times. 2005. Cam blok igerisine
yerlestiriimis seramik plakalar. Erigim: 30.12.2019. http://bit.ly/35qa631

James Klueg ise hem seramik sanatgisi hem de tasarim ve tipografi ustasi olarak
bilinmektedir. Kisisel calismalarinda bu o6zelliklerini yansitan sanatgi, bezeme
sanatina ve seramik sanatinda imge ve metinleri bir araya getirerek, zamaninin
populer kilturinl pop sanata olan bagliigiyla géstermistir. Sanatgi, seramigin iki
boyut ile G¢ boyutun karigimi oldugunu ifade ederek iki boyutlu ylzeylerin seramik
gelenegdinin Otesinde olan goérsel kaltiri cagristirmasini savunmustur (Benzer,
2012). Baskalarina ait imge ve yazi karakterlerini yeniden yaratarak seramik islerinin
uzerine yansitip el yordami ile aktarmistir. Kavram olarak islerine vazoyu uygun
go6ren Klueg, vazonun gunlik bir obje olmasiyla ilgilidir. Vazonun iki tarafinin da
farkli sonuclar vermesi sebebiyle, tek bir fikirle iki farkhh ylzey Uzerinde

calismaktadir.

Gorsel 30. James Klueg. In Later Years. Seramik. 2013. Erisim: 01.02.2020. http://bit.ly/2RXTn3D
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Gorsel 31. James Klueg. Hersey. Seramik. 2008. Erigim: 01.02.2020. http://bit.ly/2RRMW 1P

Amerikan seramik sanatgisi olan Robert Arneson ise, glncel olaylarla ilgili ¢izim,
resim ve heykellerle birlikte seramigi de sanatina dahil etmistir. Kisisel
uygulamalarina ilk olarak Pablo Picasso’nun c¢alismalarinin kil versiyonlarini
yaparak baslayan sanatgi, kullanima yonelik olmayan ve dekoratif uygulamalardan

kaginarak calismalar yapmistir. Seramik malzemeden yapmis oldugu bustleri en
onemli eserleri arasindadir.

Gorsel 32. Robert Arneson oto-bust ¢alismasi. 1971. Erisim: 01.02.2020. http://bit.ly/395VYy8

Arneson’un ironi, mizah ve karikatlrl bir arada kullandigi elestirinin ve ince alay

iceren pek gok seramik ¢alismasi sanatginin kili sekillendirmedeki 6zelliklerindendir.
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Gorsel 33. Robert Anerson. General Luke. Seramik. 1984. Erisim: 01.02.2020.
http://bit.ly/395VYy8

Japonya’nin Unlu sanatgilarindan olan Yoshitomo Nara ise ilk bakista masum ve
sevimli gibi goérinen fakat detaylara bakildiginda hirgin, sinirli, mutsuz gdézuken,
kocaman kafalar, donuk ifadeleri olan ¢ocuk resimleriyle taninmaktadir. Paul
Klee’nin etkinde kaldigi hissedilen sanat¢inin cizimlerinde iggudusel duygulari
ortaya ¢ikaran fakat gergekci olmayan insan tasvirleri bulunmaktadir. Simdinin degil
kendi gcocuklugunun popduler kultirini inceleyen Yoshitomo, mutlu, basit ve tasasiz
gibi gorunen c¢ocuklugunu sorgulamaktadir. Mangalardan esintiler gorinen

figUrlerini kiz gocuklari olugturmaktadir.

Gorsel 34. Yoshitomo Nara. 3 Workss: Dish. 2015. Seramik. Erisim: 02.02.2020.
http://bit.ly/3bbIX%e

47



Gorsel 35. Yoshitomo Nara. Seramik. 2017. Erisim: 02.02.2020. http://bit.ly/31qgl6j

Tarkiye'den orneklere bakildiginda ise mizah ile seramigi birlestirerek U¢ boyutlu
calismalarda orneklerin verildigi gortulmektedir. Cizgi roman ve Kkarikaturlerin
uygulanmasinda, kagit Uzerindeki bir c¢izimin seramik malzemeyle serbest
sekillendirme, kalip veya torna da sekillendiriimesiyle, ¢ boyutlu, rélyefli ve pano

seklinde uygulamalarin olustugu sonucuna ulasiimigtir.

Devlet Glzel Sanatlar Akademisi ¢ikigh karikatlrist Semih Balcioglu’nun, mizah
unsuruna hem rolyef olarak hem de ¢ boyutluluk kazandirmaya yonelik ¢calismalar
yaptigi gorilmustar (Aygin, 2007, s. 109). Karikatirin bigimsel ozelliklerini
kullandigi, kitle kaltirinUn izlerini tagiyan yapitlarini, seramik ve karikatlr sanatini

bir araya getirerek olusturdugu c¢alismalarini izleyiciye sunmustur.

Goérsel 36. Semih Balcioglu. ilerici Politikaci. Erisim: 01.01.2020. http://bit.ly/2QPpEYP
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Popduler bir deger kazanmis oldugu goérulen mizah 6gesinin seramik ile bulusmasi,
geng¢ kusak seramikgilerin sanatsal Uretimlerine etki ederken karikatlr sanatina
yonelik ilgiyi de arttirmigtir. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiltesi Seramik
Bolumu ogrencilerinin ‘Seramikle Cizgi Kahramanlari’ adli galismalari seramik
karikaturlere ornek olarak verilmektedir. Cemal Nadir Guler'in Amcabey’i, Turhan
Selguk’un Abdulcanbaz’, Oguz Aral’in Avanak Avni’'si ve Tan Oral’a ait karikatUrlerin
seramik sekillendirme teknikleriyle yorumlanarak olugsturulan ornekleri, mizahin

seramikle birlikte kullanilabilirliginin mimkin oldugunu gostermektedir.

Gorsel 37. Emre Tosun. Avni. Oguz Aral’a ait karikatur karakterinin seramik yorumu. 2006. Erisim:
31.01.2020. Aygin, Sadettin http://bit.ly/38Xuzob

Gérsel 38. Sadettin Aygiin. Karsilagma. Atilla Ozer’e ait karikatiiriin seramik yorumu. 2006. Erigim:
28.01.2020. http://bit.ly/2GUyeAL
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Gorsel 39. Toygan Eren. Turhan Selguk’'un Abdulcanbaz karikatirinin yorumu. Erigim:
01.01.2020. Orken, Baha. Seramik Sanatinda Mizah. 2010. s. 66.

Bu yapitlarin ortaya cikigiyla seramik uygulama kolaylhigina dikkat ¢ekilmis ve salt
cizgiye gore daha guclu bir anlatim dili yakalanmasi amaclanmistir. Boylece
karikatlrlerin seramik ile G¢ boyut kazanmasi; sergi salonlarina, masa Ustine ve
sokaklara ¢ikip canlanmasi, géz 6nlinde bulunmasi etkisini artmasina sebebiyet
vermigtir (Aygln, 2007, s. 112-113).

GuUnUmUz sanatcilarindan olan Esra Carus ise kisisel ¢alismalarina populer kulttr
arunlerini yansitarak, karigsik malzeme ve teknigini tabakalar halinde kullandigi
gorulmektedir. Porselen ve seramik agirlikh olusturdugu yapitlari ¢izgi roman

cizgilerinden esintiler tagimaktadir.

Gorsel 40. Esra Carus. Serefine Fondip. 2017. Galeri Apel. Erisim: 17.01.2020.
http://bit.ly/2ujJ4ANX
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Sanatgi, konularini olusturan sosyal ve politik olaylari kendi ruhsal sureciyle, i¢ ve
dis sorgulamalar halinde yorumlayarak ¢alismalar yapmistir (Baskaya vd., 2012, s.
26).

Guncelin arkasinda yatan tarihi merak eden sanat¢inin, simdinin gecmisle iligkisini

arastirdigi goérulmektedir.

Caz muziginden aldigi hazzi; caz muzisyenlerin portrelerinin  olusturdugu
¢alismalarina yansitmaktadir. Bu ¢alismalarinin olusturdugu “Direnmeden Kirllmak”
sergisi, siyahi micadelede siddetsiz bir direnigi ve yasami savunmayi1 amaclamigtir.
Gundelik ve siradanlagsmis olan konularin arkasinda yer alan dramalar sanatina etki

etmigtir.

Gorsel 41. Esra Carus. John Coltrane Portre. 2016. Karton. 50x50cm. Erisim: 17.01.2020.
http://bit.ly/2NUvnvT

Gorsel 42. Esra Carus. Uyur Daim. 2008. Porselen. 25x25x30cm. Erisim: 17.01.2020.
http://bit.ly/2NUvnvT
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Gorsel 43. Esra Carus. 2019. Erigim: 18.01.2020. http://bit.ly/2u4HfER
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3. BOLUM: CizGi ROMAN SAHNELERININ SERAMIK
YUZEYLERDE YORUMLANMASI

Cizgi romanlarda, tipki ilk iletisim araci olan gizginin izleri gérulmektedir. Cizgisel
figUrlerden olusan kavramlarin bir aktarim bicimi ve izleyiciye aktariimak istenilen
mesajlarin  kaynagi olabilmektedir. Cizgi romanlardaki figurlerin, sertvenleri
boyunca ortaya koyduklari mesajlar, eylemler ve duygular populer bir kultlr

UrdnUnun sonuglari olabilmektedir.

Seriler halinde bulunan bu g¢alismalar, yuzey ¢alismasi halinin sanat¢ida uyandirdigi
irite edici o6zelliginin kirlmasi adina, plakalardan olusturulan, ¢ boyutlu formu
yakalama cabasini gostermektedir. Tek bir ylzeyin verdidi iki boyutlu alginin
kinlmasi amacglanarak birkag yuzeyin Ust Uste geligiyle birlikte form algisi
olusturmaya calisilmisgtir. Seramik plakalarin olusturdugu derinlik algisi eserlerin
O6zgun dilidir. Derinligin her agsamasinda ifade edilen karakter ¢izimleri, var olan
hikayeyi izleyiciye bir nevi yasatma c¢abasi olarak goértulmektedir. Calismalarda
hayali karakterler Ureten ¢izgi roman yayimcisi bir sirket olan Marvel Comics‘in
kahramanlarindan yola c¢ikilarak bu karakterlerin, seramik blnyelere 6zgun bir

bicimde yansitiimalari yapiimigtir.

Boylelikle ¢izgi roman sahnelerinin de seramik yltizey ve formlarda kaliciligi igin bir

ornek olmasi amaclanmistir.

Gorsel 44. Kagis |. 2019. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 16,5x21x11,5cm
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Gorsel 42’de yer alan Kacgis 1 adl calismada Marvel Comics’in Kiyamet
Uglemesi/Aglik 003 adli sayisindan alinmigtir. Populer kiltir Griini olan gizgi
romanlarin, etkileyici sahnelerinden biri secilmis, ¢izerin ¢izgi karakterlerine bagh
kalinarak, etkileyici sahnelere U¢ boyut gorUntlisu verilmeye calisiimistir. Bu
calismada, igerisinde pismis toprak parcalari (grog) bulunan ylksek pigirim Kil

kullanilmigtir. Ylzeyde sir alti boyalar kullanilarak gizimler bunyeye aktariimistir.

Gorsel 45. Kagis Il. 2019. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 16,5x21x11,5cm

Gorsel 45'te yer alan calisma da Marvel Comics’'in Kiyamet Uglemesi/Aclik 003
sayisindan olusan bir sahnedir. Calismalarda 06zellikle sir uygulamalarindan
kacginilarak kilin kendine 6zgu yuzey dokusu ve ham rengi ¢alismalarin ruhuna
uygun olacagi distincesiyle olusturulmustur. Sirali seramik plakalardan olusan form

ahsap cergeve igerisine konumlandiriimigtir.

54



Gorsel 46. Kagis Ill. 2019. Seramik ve ahsap cerceve. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel
arsiv. 27x16,5x8,5cm

Marvel Comics’in Kiyamet Uglemesi/Aclik 002. sayisindan bir sahnedir. Calisma sir
alti boyama teknigi kullanilarak ylzeye uygulanmistir. Eserlerin genelinde gorulen
Usluba bagl Uretilerek 7 adet yuksek pisirime uygun kilden yapilmis plakanin ajur
teknigi uygulanarak art arda getiriimesiyle Uretilmistir. Kilin dogal yapisi yapitlarin

nefes almasini saglamaktadir. Ahsap cerceveler bu ¢alismada da gorilmektedir.

Gorsel 47. Carpisma |, Seramik ve ahsap gergeve, Sir alt boyama teknigi, 1200°C, Kisisel Arsiv,
16,5x21x11,5cm
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Marvels Comics Infinity serisinin 14. sayisindan alinan kare iki karakterin karsi
karsiya geldigi sahnelerden biridir. Aksiyonun ve hareketin Ust duzeyde oldugu
sahne de derinlik hissi verilmek uUzere elle sekillendirme ydntemi uygulanarak
yuksek pisirime dayanikli grog iceren kilden plakalar olusturulmustur. Her birine
siyah sir alti boya ile yuzey uygulamalari yapiimistir. Olusan dogal ve pismis kilin
ham goérinumunun calismalari daha etkili formlar haline getirdigi gézlemlenmistir.

Uretilen ve cizimlerin uygulandi§i her plaka, birbirlerinden ayri halde silikon

yardimiyla ahgsap ¢erceve igerisine yerlestiriimigstir.

Gorsel 48. Carpisma Il. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 30x19,5x6,5cm.

Gorsel 48'de yer alan calisma Marvel Comics Avengers serisinin 3. sayisindan
alinan bir karedir. Sinirlarin kaldirilmasi bu g¢alismada da varligini sturdirmektedir.
Bunun yaninda verilmek istenen duygular caligmalarin genelinde gorulen yontem ile
aktarilmigtir. Cizgi romanlara 6zgu, gergek digi bir illistrasyon gizgisi kullaniimistir.
Sahne igerisinde derinlik olusturularak t¢ boyut izlenimi kazandirmaya galisiimistir.
Dogal halde birakilan pismis kil, yuzeyin algilanmasi igin yardimci olmaktadir.
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Calismalarda yer alan gorsel ifadelerin gozlem araci olarak kullanilabilir nitelikte
oldugu saptanmistir. Insanin, 6fke, korku, hirs, seving veya (iziintii gibi duygularinin

karakterlerin beden dilleri sayesinde aktariimada basarili oldugu gézlemlenmistir.

Gorsel 49. Carpisma Ill. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 29x22,5x6,5cm
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Gorsel 48'de yer alan galisma Marvel Comics’in Avengers serisinin 13. cildinde yer
alan bir sahnedir. Ahsap platform tzerine yerlestirilen ¢alisma, ¢izgi romanlardaki
rahatlik unsurunun kazanilmasini amaglayarak sinirlarindan arindiriimigtir. Cizgi
romanin 6zelliklerinden olan hikayenin karelerden olugan devamliligi 6rnek alinarak

tek bir karedeki 6geler sahnelere ayrilmigtir.

Calismalardaki gorsel iletinin basanli sekilde aktariimaya c¢alisiimasi, konuyu

desteklemesi ve onunla da uyumluluk gostermesi amaglanarak izleyici Uzerinde

kalici bir etki uyandirmak istenmigtir.

Gorsel 50. Carpisma IV. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 29,5x19,5x6,5cm.

Gorsel 50’de yer alan calisma Marvel Comic’s Avengers serisinin 41. sayisindan
alinan bir karedir. Cizerin ¢gizgisine baglh kalma amaci gudulmus fakat calismada
cizeri yorumlamasi sonucuna ulasiimistir. Yuksek derecede pisen seramik plakalar
Uzerine yuzey uygulamasi gorulmektedir. Derinlik kazandirma ¢abasi bu ¢alismada
da goraldagunan yani sira g6z odaginin blyuk boyutlu figirde toplanmasi
saglanmigtir.
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Gérsel 51. Neyin Oyklsii? I. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Argiv.
23,5x23,5x5,5cm.

Gorsel 52. Neyin Oykiist? Il. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv.
23,5x23,5x5,5cm.

Gorsel 51'deki calisma Marvel Comics’in Kiyamet Uglemesi/Aghk 002 adli

sayisindan, Goérsel 52°de yer alan sahnenin ise Marvels Comic’s i¢ Savas adli gizgi
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romanindan alindigi gorulmektedir. Calismalar son yillarda popularitesi Ust dizey
olan Marvel Comics ¢izgi romanlarindan sahneler alinarak, sir alti boyalar
sayesinde, yuzey Uzerinde siyah ve ham kil renginin birlikteligini saglayan
uygulamalar yapilmistir. Tek basina sadece seramik plakalardan olugan galisma,

birbiri ardina gelerek sirali gorunim sunmasi galismayi duraganliktan siyirmistir.

Gorsel 53. Neyin Oykisu? Ill. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv.
23,5x23,5x5,5cm.

Bu gérselde yer alan sahne ise klasik Marvel Comic’in infinity serisinin 4. sayisinin
kapaginda yer almaktadir. Kompozisyonun genelindeki ham kil goérintisda,
izleyicinin dikkatini 1sik huzmesine c¢ekmek amaciyla ylzeyde fazla alana
yayllmistir. Calismanin ortasinda yer alan figir gézin odagini kendisine gekerek
kargithk yaratmaktadir. Firinlanan kilin rengi yuksek pisirimden kaynakli ham ve tok

bir renge donigmustur. Bu durum da galismanin amacina uyum saglamistir.
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Goérsel 54. Neyin Oyklsii? IV. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv.
21,5x17x5cm.

Gorsel 54’de yer alan galisma tim seride oldugu gibi Marvel Comics’in Avengers
serinin 13. sayisina aittir. Eserlerin genelinde rastlanan 6zelliklere bu ¢alismada da
rastlanmaktadir. Hareket katmaya yardimci olan derinlik etkisi saglamak istenmistir.
Orijinal gorselde olan gurultalt etkinin olusturulmasi saglanmistir. Calisma
sahibinin, birbirinin streklilik halinde devam eden yapitlarindaki amacina uygun

oldugu izlenimine rastlaniimigtir.
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Gorsel 55. Abdillcanbaz I. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Argiv. 23,5x23,5cm.

Gorsel 56. Abdiilcanbaz Il. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 23,5x23,5cm.

Gorsel 55-56-57-58 ve 59'daki calismalar ise gizgileri Turhan Selguk’a ait olan
Abdulcanbaz ¢izimlerinin, roproduksiyon olarak sekillendigi gorulmektedir.

Turkiye'nin en buyuk ¢izgi roman kahramanindan ornekler verilmesi amacina uygun
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olarak ortaya ¢ikmistir. Selguk’un yorumunu, firinlanmis olan galismanin dogal bir
icerige sahip gorunimunu ve kagitmis izlenimini, izleyiciye “mig, mis” gibi yaparak
sunmaktadir. Calismalara baslarda siyah ve ham kil rengi hakimken, Abdulcanbaz

ile renk kullanilmaya baslanip, fesinin kirmizi tonu yuzeye uygulanmistir.

Gorsel 57. Abdilcanbaz Ill. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 23,5x23,5cm.

Gorsel 58. Abdiilcanbaz’in Kavgasi |. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv.
23,5x23,5cm.
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Gorsel 59. Abdllcanbaz’in Kavgasi Il. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv.
23,5%x23,5cm.

Gorsel 60. Amcabey. Seramik. Sir alti boyama teknigi. 1200°C. Kisisel Arsiv. 53x25,5¢cm.

Gorsel 60’da yer alan Amcabey, Cemal Nadir Guler tarafindan hayat bulmus bir
karakterdir. Tez icerisinde bahsedildigi Gzere melon sapkasi, kisa semsiyesi, zarif
ve tombul bir karakter olan Amcabey, Abdullcanbaz’da oldugu gibi bir réprodiiksiyon
calismasina hizmet etmistir. Calismalarin genelinde bulunan sir alti boyama teknigi
kullanilarak diger duvar panosu c¢alismalarinda oldugu gibi “mig, mis” etkisi

kullanilarak yorum katilmistir.
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SONUG

insan duygu ve dusiincelerinin aktarimina bagh olarak yasamini siirdiirebilmesinde
ve kulturel degerlerini kendinden sonraki nesillere aktarabilmesinde dilin dnemli bir
ara¢ oldugu gozlemlenmistir. iletisim kurmak igin benimsenen resimlemenin;
anlatim dili olarak secildigi vurgulanmistir. Geligsiminde yazi ve gorselleri iceren ¢izgi
roman,; sureklilik halinde art arda gelen karelerle ve tez igerisinde belirtildigi Uzere

insanhgin varhdindan bu yana ifade araci olarak sectigi, resimlemeyle dogmustur.

Cizgi romanin tarihsel surecine bakildiginda kendini gelistirmis ve varligini
kanitlayarak sanatin iginde kendisine bir yer buldugu sonucuna ulagiimistir. Konu
olarak hayatin her anini ele alabilen gizgi roman, daha ileriye bakildiginda zaman
icerisinde daha da geligip varligini kabul ettirerek yok olma ihtimaline oldukca uzak
gorunmektedir. Nasil basladigi, gelisimi ve sanat dinyasinin igerisindeki var olma
sireci bu arastirma neticesinde okuyucuya aktarilmistir. Once gazetelerde bant-
karikatlrler seklinde daha sonra da dergilerde seri olarak yayimlanmistir. William
Hogarth’in resim ve metni birlestirmesiyle varli§i kabul edilen gizgi romanlar insan

odakli temalariyla okuyucuyla bulugsmustur.

Sanat, gegmisten bugline dek sanatgi ile izleyici arasindaki ifade bigimi ve anlatim
dili araciligiyla somut nesnelere dénusmustir. Gundelik hayatin siradan fakat
vazgecgilemez nesnelerinden oldugu dusunulen ¢izgi roman, populer kultar
kavraminin en énemli pargalarindan biri olmustur. 1960’li yillarda ortaya ¢ikan Pop
Art sanat akiminin 6nemli unsurlarindan biri olmasiyla sanatsal deger kazanmistir.
Sanatgilar, 6zgun Usluplarini olusturma slrecinde yeni teknikler ortaya c¢ikarirken,
diger yandan kendini sanat degerinde kanitlamaya devam eden ¢izgi romani;
sanatlarina dahil etmeye basladiklari gértlmastir. Bu arastirma icerisinde szl
edilen gunlik hayatin temelini olusturan ve igerisinde siradan nesneler olan populer
kalthr Granlerini kisisel uygulamalarina konu etmiglerdir. Cizgi romanin halkin her
kesimine hitap eden toplumsal dili, yiksek ve algcak sanat dallarini ortadan
kaldirmistir. Roy Lichtenstein ve Andy Warhol ise bu farki ortadan kaldirirken;
yuksek sanat savunuculari tarafindan da sanati siradanlastirdiklari ve basit sanat

yaptiklari yonunde elegtiriler almiglardir.

Verilen bu bilgiler dogrultusunda, tez suresinde amacimiz olan, populer kultirin

icinde yer alan ¢izgi romanin tarihsel surecini anlatmak olup, Turkiye'den de 6rnekler
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veriimek Uzere pekistirime saglanmigtir. Populer kualtir nesnelerinin  sanat
disiplinlerine ve seramik sanatina nasil etki ettigi arastirma kapsaminda ele alinmasi
uygun gorulmastur. Calismalarda kullanilan groglu yuksek pisirime uygun Kil
sayesinde, kagitmis hissinin izleyiciye veriimesi saglanmigtir. Bu hissin olugsmasi
icin gerekli arastirmalar yapilarak en uygun sonuca ulasiimistir. Sirasiyla %25
groglu ylUksek pigirime uygun ve porselen gamurlari denenirken, yliksek hassasiyet
nedeniyle kirilmalarin yasanmasi, calismalarin bu tur igerikli ¢camurlara uygun
olmamasinin gostergesidir. Son ve kesin ¢ozime %40 grog igerikli gamurun yuksek
pisirimi sonucunda ulasiimistir. Ayni zamanda c¢alismalarin iki ylzeyin de farkh
sonugclarin ortaya ¢gikmasi, tek bir disunceden iki farkli sonucu ortaya ¢gikarmaktadir.
Calismalardaki her sahnenin, gérilmeyen veya anlamlandiriimayi bekleyen yonu ve
farkh bir yiza vardir. Sir alti boyalarla islenmis ylzeyde, sanatginin izleyiciye ifade
ettikleri kesin ve net ortaya konmugken, diger ylzeyin anlamlandiriimasi izleyiciye

birakilmigtir.

Cocukluk déneminde tanisilan bir mecranin ilgiyle takip edilmesi sonucunda, ¢izgi
roman ve karikatlr sahneleri Uzerine tez hazirlayip arastirmalar yapmak, sanattaki
yerinin ne oldugu ve nasil olustugu Uzerine c¢alismalar olusturmak hedefler
arasindadir. Kolay olacagi dustnulen fakat zamanla zor yonleriyle de karsilagilan
bir calisma olmustur. Calismalarda, ¢izgi roman sahnelerinin yer almasi bir yenilik
olarak dusunulmemektedir. Herkesin bildigi Uzere Warhol ve Lichtenstein gibi
sanatcgilarda sanatlarina konu olarak secmiglerdir. Ayni zaman da ortaya ¢ikan
yapitlarin, alt kultir tanimi altinda olusan elegtiriler dikkate alinarak, gundelik
nesnelerinde sanat formuna donusebilecedi vurgulanmistir. Uygulamalarda belirli
bir kesim yerine genele hitap edilerek, sanat toplum icin algisi olusturulmaya
calisilmigtir. Ele alinan zayif konular, anlatim dili gigli olan seramik malzeme ile
butinlestirilmistir. Kota begeni sanati olarak tanimlanan yapitlarla izleyicinin tepkisi

sorgulanmisgtir.

Kisisel olarak etkileyici sahnelerin ele alinarak yorumlanmasi hedeflenmigtir.
Boylelikle hayali olusturulan ve klasikler arasina giren bu ¢alismalari, unutulmaz
kilmak cabasiyla yola cikilmistir. Piyasaya ait unsurlarin da estetik deger
kazanabilecegine dair uygulamalar yapilmistir. Yuzeysellige derinlik hissi
kazandiriimaktadir. Gegmiste, internet ile medyanin gugli olmadidi ve ulagiimasi

glc oldugu dénemlerde kisilerin hayal dinyasinin gelistiriimesine faydasi olan bu
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calismalarin unutulmamasi amaglanmistir. Bir anlamda ge¢miste okuryazar
oraninin artmasini saglayan ¢izgi romanlarin, ginimuzde de okuma aliskanliginin
kazaniminin saglanmasinda énemli bir rolU Ustlendigi kanaatine varilmigtir. Boylece
editim adi altindaki bu araglara dikkat gcekmeye yonelik uygulamalar yapiimistir.
Calismalarda en etkileyici ve dnemli sahneler vurgulanarak, bir anlamda ge¢misi
merak etmek ve degerlerini unutmamak adina uyarici etkiler ortaya koymak
amaciyla galismalar yapilmis; bu sayede o dénemin kulturel birikimleri de ortaya
cikmaktadir. Baskalari tarafindan yapilan dgeler kullanilarak, seramik yuzeylere
yansitilmasi ve seramik malzemenin olanaklari kullaniimasi, bu izlenimlerin kaliciligi

olusturularak verilmek istenen mesajlar izleyiciye aktariimaya galisiimistir.
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