OGRENME NESNESININ YENIDEN
KULLANILABILIRLIGINE YONELIK YAZARLIK ARACININ
TASARIMI VE KULLANILABILIRLIGININ
DEGERLENDIRILMESI

DESIGN AND USABILITY EVALUATION OF LEARNING
OBJECT AUTHORING TOOL FOR REUSABILITY

Mehmet Ali GiNiCi

Hacettepe Universitesi
LisansUsti Egitim-Ogretim ve Sinav Ydénetmeliginin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali igin Ongérdgi
Doktora Tezi

olarak hazirlanmistir.

2014



Egitim Bilimleri Enstitusu Madurlugu'ne,

Mehmet Ali CINICI'nin hazirladigi “Ogrenme Nesnesinin Yeniden Kullanilabilirligine
Yonelik Yazarlik Aracinin Tasarimi ve Kullanilabilirliginin Degerlendiriimesi” baglikli
bu calisma jurimiz tarafindan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim Dali'nda Doktora Tezi olarak kabul edilmistir.

Bagkan

Uye (Danisman)

Uye

Uye

Uye

ONAY

Prof. Dr. Petek ASKAR

Prof. Dr. Arif ALTUN

Prof. Dr. Nurettin SIMSEK

Dog. Dr. Halil YURDUGUL

Dog. Dr. Hakan TUZUN

Bu tez Hacettepe Universitesi Lisanststi Egitim-Ogretim ve Sinav Yénetmeligi'nin

ilgili maddeleri uyarinca yukaridaki juri Gyeleri tarafindan 04/06/2014 tarihinde

uygun gorulmus ve Enstiti Yonetim Kurulunca ..... S tarihinde kabul

edilmistir.

Prof. Dr. Berrin AKMAN
Egitim Bilimleri Enstitust Muaduri



OGRENME NESNESININ YENIDEN KULLANILABILIRLIGINE YONELIK
YAZARLIK ARACININ (ONYA) TASARIMI VE KULLANILABILIRLIGININ
DEGERLENDIRILMESI

Mehmet Ali CiNIiCi

0z

Tasarim ve gelistirme arastirmasi olarak tasarlanan bu calisma kapsaminda,
ongorulen standartlar dogrultusunda geligtiriimis ve paketlenmis 0grenme
nesnelerinin (ON), 6gretimsel ihtiyaglar dogrultusunda diizenlenmesi ve yeniden

paketlenmesi ile tekrar kullanilmasina imkan saglayan bir yazarlik araci gelistirilmis

ve degerlendirilmigtir.

Calismada ilk olarak ON’lerin gelistirilmesi ve tekrar kullaniimasi siireci icerik ve
tasarim, paylasim ve teknoloji bakis acilar ile incelenmis, ON’lerin tekrar
kullanilabilirligine iliskin uygulama sorunlari temel alinarak bir tekrar kullanilabilirlik
modeli gelistiriimis ve aracin kavramsal tasarimi yapiimistir. Sonraki asamada, bu

sorunlarin ¢ézimune yonelik bir yazarlik araci tasarlanarak geligtirilmigtir.

Gelistirilen aracin kullanilabilirligini ve etkililigini degderlendirmek icin Hacettepe
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliminde
lisansustu egitim yapanlardan olugan 20 Kisilik bir orneklem grubundan, gelistirilen
arac! kullanarak 6éngérilen standartlar dogrultusunda paketlenmis ON’leri kendi
ogretimsel ihtiyaglarina gore duzenlemeleri ve tekrar paketlemeleri istenmistir.
Ayrica sureg icinde gelistirilen aracin kullanilabilirligi de, icerik ydonetim sistemlerinin
kullanilabilirligini belirlemek Gzere Altun, Yurdugll ve Gulbahar (2010) tarafindan
geligtirilen odlgegin dort alt boyutu kullanilarak surecin etkililigi degerlendirilmigtir.
Kullanilabilirlik ile ilgili nicel veriler bu Olgek ile ve nitel veriler ise s6zli protokol

analizi, gozlem ve gértisme teknigi ile toplanmistir.

Arastirma sonucunda, gelistirilen aracin, icerik gelistiriciler/6gretmenler igin
kullanilabilecek yararh ve kullanigh bir icerik diizenleme ve paketleme araci oldugu
bulunmustur. igeriklerin dégretimsel intiyaglara gére dizenlenerek farkli ortamlarda
tekrar kullanilabilirligi konusunda buna benzer yazarlik araglarinda sahip olmasi

gereken ozelliklere yonelik dnerilerde bulunulmustur.



Anahtar sozciikler: Ogrenme nesnesi, igerik paketleme, yeniden kullanilabilirlik,

yeniden amaclandirma, ustveri, tasarim ve gelistirme arastirmasi.
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TOOL FOR REUSABILTY
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ABSTRACT

This study is designed as a design and development research to design and
evaluate an authoring tool that is aimed at enabling reuse and re-packaging of
learning objects (LOs) according to instructional needs by re-purposing them in line

with the predefined standards.

First of all, a comprehensive literature review about the development and the reuse
process of LOs is conducted within the scope of content and design, sharing, and
technological points of view and reusability and conceptual models are developed
based on the articulated implementation problems which have been confronted
during the reuse of LOs. Secondly, an authoring tool is developed to overcome

those aforementioned problems.

Finally, in order to evaluate the usability and the efficiency of this tool, a sample
group of 20 students, at the time of study, working through their master and/or
doctoral degree at Computer Education and Instructional Technologies at the
Faculty of Education at Hacettepe University, are asked to re-purpose and re-
package existing LOs, taking their own instructional needs into consideration via
using this authoring tool. Additionally, in order to define the capability of content
management systems, the utility and the efficiency of the tool is evaluated within the
process via using the four sub-dimensions of the scale developed by Altun, Yurdugil
and Gilbahar (2010). Quantitative data is collected with this scale and qualitative

data is collected via verbal protocol analysis, observation and interviewing method.

As a result of the study, it's found that this tool is a practical content development
and packaging tool for content developers/instructors. Suggestions in regard to
properties of likewise authoring tools are put forward as to reusability in various

environments by organizing content depending on various instructional needs.



Keywords: Learning object, content packaging, reusability, repurpose, metadata,

design and development research.
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1. GIRIS

1.1.Problem Durumu

Ogrenme Nesnesi (ON) kavrami, 1994 yilinda Wayne Hodgins tarafindan
kullanildigindan bu yana tiim paydaslarin dikkatini cekmis ve ON'’lerin egitim
siirecinde kullanilimasi ydniinde calismalar yapilmistir. Bu kapsamda, ON’leri
gelistirmek, ON koleksiyonlarini yénetmek ve arandiginda bulunabilmeleri islevlerini
yerine getirecek, tekrar kullanilabilir ON havuzlari olusturmak amaciyla baslatilan

projelere 6nemli kaynaklar ayriimaktadir (McGreal, 2004; Wiley, 2006).

ON; bilgisayar bilimi paradigmalarindan biri olan nesneye dayali tasarim
paradigmasini esas alan bilgisayar tabanl 6gretimde kullanilan yeni bir bilegendir.

Bu paradigma ile “mekanik yapr bloklarr’ndan olusturulan ve nesne olarak
adlandirilan bilesenlerin temel 6zelligi, bircok badlamda tekrar kullanilabilmesidir

(Gibbons, Nelson & Richards, 2002).

Blyik emek, zaman, isglicli ve biitcelerle hazirlanan ON'lerin tekrar kullanilabilirligi
olgusu baslangigta "oldugu gibi kullanmak" olarak ele alinirken, daha sonra gelisen
teknoloji ile birlikte mevcut ON'lerin 6gretimsel ihtiyaclar dogrultusunda
duzenlenerek farkli ortamlarda ve baglamlarda kullanimina dogru bir gegis
yapmistir. Ancak igerik geligtiricilerin ve 6gretmenlerin kendilerinin ve égrencilerinin
dgretimsel ihtiyaglarini karsilayacak ON’leri bulmakta yasadiklari zorluk bunun
onine bir engel olarak g¢ikmaktadir. Ayrica ON’lerin 6gretimsel ihtiyaglar
dogrultusunda hazirlanmasi, diizenlenmesi, Ustverilerinin girilmesi ve paketlenmesi
icin gerekli iglevlere sahip yazarlik araglarinin yetersiz olmasi da yadsinamaz bir

gercek olarak kargimiza gikmaktadir.

Bu konudaki ¢aligmalarin yetersiz oldugu soylenebilir. Kavcic (2011) igerik paketleri
ile rahat ve verimli ¢alisabilmek igin igerik paketi hazirlanmasini, dizenlenmesini,
dogrulanmasini ve oynatimasini kolaylastiran bir dizi araca gereksinim
duyuldugunu vurgulamistir. Ayrica sinirh sayidaki yazarlik aracglarina ragmen,
endUstri standartlari ile uyumlu ON’lerin kolaylikla olusturulabilecegi, lizerinde islem
yapilabilecegi, paylastirilabilecegi ve tekrar kullanima sunulabilecegi yazarlk
araclarina gereksinim duyulmaktadir (Ramanathan, Gayal, Sheth & Pendyala,
2011)


http://tr.wikipedia.org/wiki/Paradigma

Pedagojik hususlar géz 6éninde bulundurularak tasarlanmis ON’lerin, ©zellikle
paylasim, karistirma, tekrar kullanma ve amaclandirma icin ¢ok yonla bir kaynak
sundugu sonucuna ulastiyi calismasinda Watson (2010), égretmenlerin teknik
yonden desteklenmeleri gerektigini vurgulamistir. Ogretmenlerin, teknik destege
gerek kalmadan pedagojik etkili ON’lerin olusturulmasina imkan veren aragclarla
donatilmasi durumunda, ON’lerin tekrar kullanilabilmesi veya diizenlenebilmesi
amaciyla tasarimi zorlugunun ortadan kalkacagi ve ON’lerin 21. ylizyilda 6grenme
ve Ogretme slrecini destekleyen kaynaklarin tarlerinin degisiminde énemli bir rol

oynayacagi ifade edilmektedir.

Wiley (2010)’in de belirttigi gibi tek ihtiyacimiz “tekrar kullanim” kavraminin genig
cerceveli bir anlayisla yeniden ele alinmasi ve egitsel teknoloji olarak ON’lerin sahip

olduklari potansiyele ulastiklarini gérme istegidir.

Bu dogrultuda ON alanyazininda ON’lerin tekrar kullanilabilmesi igin
duzenlenmesine yonelik degisik yaklasimlar yer almaktadir. Dinyada ve Ulkemizde
ON’lerin tekrar kullanilabilirligi ile ilgili yapilan calismalar incelendiginde, bu
calismalarin igerik, paylasim ve bu maksatlarla kullanilan teknolojileri ve araglari

kapsadigi gorulmektedir.

Tekrar kullanilabilirlige iliskin calismalarda genellikle var olan ON’lerin farkli
sistemler arasinda “oldugu gibi” kullaniimasi tizerinde durulmustur. icerik gelistirici
olarak belirli bir 6gretmenin belirli bir 6grenci kitlesi icin hazirladigi ON, baska bir
ogretmen ve oOgrenci grubunun ogretimsel ihtiyaglarini kargilamakta yetersiz
kalmaktadir. ON’lerin yeniden kullanilabilirliginin  arttirlmasi, mevcut ON'ln
cagrilmasi, ihtiyaca gore dizenlenmesi ve kullanilacagi sisteme yuklenecek sekilde
icerik paketi olarak hazir hale getirilmesi ihtiyaci bulunmaktadir. Bu calisma ON'lerin
icerik gelistirici olarak 6gretmenler tarafindan égretimsel intiyaca gére diizenlenerek

tekrar kullanilabilmelerine katki saglamayi amaclamaktadir.

Bu ¢alismanin temel motivasyonu dngorilen standartlar dogrultusunda hazirlanmis
ve paketlenmis ON’lerin 6gretmenlerin ve dgrencilerin bireysel ihtiyaglarina gére
dizenlenmesi dogrultusunda teknolojinin ise kosulmasidir. Baska bir ifade ile
dgrenme materyali olarak hazirlanmis ON’lerin ihtiyaglar dogrultusunda yeniden

amaclandirilarak tekrar kullanimina odaklanan alternatif bir yaklagim ele alinmistir.
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Sekil 1-1. Asagi Dogru Odak Modeli (Dunleavy, 2003)

Tez yapisi ve boélumlerin sirasi Sekil 1.1’de sunuldugu gibi Dunleavy (2003)

tarafindan 6nerilen asagdi dogru odak modeline gore sdyle duzenlenmistir:

1. Bolim, ON alanini ve bu alandaki temel kavramlari, ON’lerin tekrar
kullanilabilirliginde kargilagilan zorluklari ve arastirmanin kuramsal temelini

sunmaktadir.

2. Bélim'de ON, icerik paketleme ve ON'’lerin tekrar kullanilabilirligine iligkin
arastirmalar sunulmakta ve tekrar kullanilabilirlik 6zelinde icerik ve tasarim,

paylasim ve teknoloji konularindaki galismalar irdelenmistir.

3. Bolum’de arastirilan konulara iligkin izlenen yontemler ve bu surecin sonucunda

ulasiimasi beklenen giktilar sunulmustur.

4. Bélium’de calismanin ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin arttiriimasina dénik elde

edilen bulgular sunulmus ve tartigiimigtir.

Son olarak 5. Bélim’'de calisma ile elde edilen katkilarin bir 6zeti verilerek,
arastirmanin olasi etkileri Uzerine bir tartisma ile politika gelistiricilere,

arastirmacilara ve uygulayicilara/igerik gelistiricilere yonelik dneriler sunulmustur.
1.2.0grenme Nesnesi: Tanim ve Metaforlar

Bireysel sayisal kaynaklarin ogretim tasarimi igin temel olarak kullaniimasi
konusundaki ilk ciddi kuramsal c¢alisma 1970Q'lerin basinda Brigham Young



Universitesi'nde TICCIT projesinde Oge Gosterim Kurami (OGK)nin gelistiriimesi ile
Merrill ve meslektaslari tarafindan yapilmistir. OGK daha sonra geliserek 1990'larin
baslarinda 6gretimin bilesenleri olarak "bilgi nesneleri" kullanilan Ogretim Etkinlikleri

Kurami (OEK)na déniismiistir.

1992 yilinda Hodgins (2002), Lego oyuncaklari ile oynarken, iki cocugunun legolari
kendi kigisel dzelliklerine, bireysel istek ve ihtiyaglarina gore farkli sekilde bir araya
getirdigini, butunu  olusturan her bir parganin o0grenme stratejilerine
uygulanabilecegdini, endustrinin bu yapi bloklarina ihtiyag duydugunu, vyapi

bloklarinin 6grenmenin birlikte galigsabilen bir bileseni olabilecegini fark etmisgtir.

"Ogrenme nesneleri" terimi 1994 yilinda Wayne Hodgins tarafindan ABD Bilgisayar
Egitim Yonetimi Dernedi (CEdMA) biinyesindeki bir calisma grubunun Ogrenme
Mimarileri ve Ogrenme Nesneleri (Learning Architectures and Learning Object veya
kisaca LALO) olarak adlandiriimasi ile yaygin olarak kullaniimaya baslanmigtir.
Daha sonra ON terimi IEEE Ogrenme Teknolojisi Standartlari Komitesi (OTSK) gibi
cesitli kuruluglar tarafindan benimsenmistir (Wiley, 2002a).

LALO Goérev Guct’nin amaci CEdAMA (2005) tarafindan su sekilde ifade edilmigtir:

"Ogrenme Mimarisi/Ogrenme Nesneleri (LALO) gérev gliciiniin vizyonu bir
bireyin  6grenme ihtiyacglarini  karsilamak icin  farkli  sekillerde
birlegtirilebilecek ve kisisel verimliligi artiracak sekilde bagimsiz 6grenme
nesneleri olarak olugturulmasi amaciyla yeni ve mevcut 6grenme igerigini
etkinlestirmek olmustur.”

IEEE tarafindan ON’lerin yaygin sekilde benimsenmesi ve egitim teknolojileri
standartlarinin gelistiriimesi icin 1996'da OTSK olusturulmustur. Bu standartlarin,
dinya capindaki paydaslarin ON’ler konusunda uyumlu calismasina olanak

sagladigl dusunulmektedir.

Avrupa icin benzer bir proje Uzaktan Egitim Olusumu ve Da@itimi Agi lttifaki
(ARIADNE) adiyla Avrupa Birligi Komisyonu’'nun finansal destegiyle 2000’de
baglatiimistir. Ayni zamanda bagka bir yenilik olan LMS Projesi Educom fonuyla
ABD’de baslatilmigtir. Yukarida belirtilen organizasyonlar ve digerleri ON’lerin
yayginlastirimasini desteklemek icin teknik standartlar geligtirmeye baslamigtir. Bu

yerel standartlarin biiyik kisminin OTSK grubunda temsilcileri bulunmaktadir.

Alanyazinda yer alan ON’ne ydnelik bazi tanimlar asagida sunulmustur:


http://tr.wikipedia.org/wiki/IEEE
http://tr.wikipedia.org/wiki/E%C4%9Fitim
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http://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa
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CISCO (1999): “Genel bakis, 6zet ve degerlendirme iceren 712 bilesenden
(tekrar kullanilabilen bilgi nesnesinden) olusan koleksiyonlardir.”

Wiley (2000): "Ogrenme nesnesi, 6grenmeyi desteklemek icin kullanilabilen
herhangi bir sayisal kaynaktir.”

DLNET (2001): “Ogrenmeyi ve pedagojiyi kolaylastiracak sekilde yliksek
kalitede katalog bilgisi iceren yapilandiriimis bagimsiz kaynaklardir.”

LTSC (2002): “Teknoloji destekli o6grenmede kullanilabilen, tekrar
kullanilabilen veya referans gdsterilebilen, sayisal ya da sayisal olmayan
herhangi bir varliktir.”

Himes & Wagner (2002): “Egitim ve 6grenme uygulamalarinda kullanilan
moduler icerik pargalarinin her biridir.”

Metros & Bennett (2002): “Bir 6gretim amacini, uygulama eylemini ve
degerlendirmeyi icermesi ya da bunlarla baglantil olmasi gereken sayisal
kaynaktir.”

Askar (2003): “Ogrenme nesnesi, kendi bagina bir bitiin olan, ayni zamanda
bir batinlin de parcasi olabilen, Ustverisi ile birlikte tanimlanan, bir kere
tasarlandiktan sonra, paylagilabilen ve yeniden kullanilabilen 6grenme
amagcli bir varhktir.”

Dalziel (2003b): “Egitsel olarak tek basina anlaml birimi temsil eden bir veya
daha fazla sayisal varligin Ustveri kullanilarak birlesimidir."

Kay & Knaack (2005): “Ogrencilerin bilissel siireglerine rehberlik ederek, bu
surecleri yukselterek ve genigleterek 06zel kavramlarin o6grenilmesini
destekleyen, yeniden kullanilabilen web tabanli araclardir.”

Churchill (2005): “Bir 6grenme etkinligine aracilik etmek icin tasarlanan,
teknoloji tabanli, fiziksel bir aractir.”

Laverde, Cifuentes & Rodriguez (2007): “Agik tanimlanmis bir 6grenme
hedefi dogrultusunda icerik, 6gretim etkinlikleri ve baglam unsurlari olmak
Uzere en az (¢ i¢sel degisebilir bilesen iceren, kendi kendine yeten ve tekrar
kullanilabilen sayisal varliktir.”

Allan (2008): “e-Ogrenme igerigi icin moduler bir yapi blogudur.”

Altun (2009): “Gunluk yasamda kullandigimiz kalem, defter gibi fiziksel
nesnelere benzemekle birlikte kendine 6zgu Ozellikleri ve davraniglari

bulunan bilgisayar ortaminda kullanilan yazilim pargaciklaridir.”



Tarihsel gelisimi sirecinde alanyazinda ON kavrami yerine kullanilan bazi
kavramlar ise sunlardir: ortam nesnesi (ADL, 2001; Norton, 1996); ham ortam
elemani (Duval & Hodgins, 2004; Friesen, N., Roberts & Fisher, 2002) bilgi nesnesi
(CISCO, 1999; Systems, E. L., 2003; Wieseler, Katzman, Larsen & Caton, 1999;
Wiley, 1999); bilesen (Ip, Canale, Fritze & Ji, 1997; Roschelle, DiGiano, Koutlis,
Repenning, Phillips, Jackiw & Suthers, 1999); Oracle 6grenme mimarisi (Ellwood,
1997), NETg 6grenme nesnesi (L’Allier, 1997), tekrar kullanilabilen 6grenme
nesnesi (CISCO, 1999; Systems, C., 2001); 6gretim nesnesi (Gibbons vd., 2002),
paylasilabilen ders yazilimi nesnesi (Dodds, 2000), dnceden yazilmig bilesenler
(Asymetrix, 2000), pedagojik belgeler (ARIADNE, 2000), kaynaklar (Apple Learning
Interchange-ALlI, 2000), yarinin egitsel yazilim bileseni (Roschelle, Digiano, Pea &
Kaput, 2000), cevrimici 6grenme materyali (Rutledge, 2000), egitsel nesneler
(Friesen, Norm, 2001); paylasilabilen i¢erik nesnesi (ADL, 2001), 6grenme birimleri
(Koper & Olivier, 2004; Sloep, 2004); e-6grenme nesneleri (Collier & Robson, 2001),
yazilim pargaciklar (Altun, 2009).

Bir ON’lin tam olarak ne oldugunu netlestirmeye dén(k farkli grup ve arastirmacilar
tarafindan yapilan tanimlardan da gorildiigi gibi ON toplulugu icinde ON tanimi
oldukga tartigmali olup Polsani (2003)nin belirttigi sekilde ON'Uin birgok kullanicisi

oldugu gibi bircok da tanimi oldugu gorulmektedir.

McGreal (2004, s.8) harmanlanmis ve smiflandirimis tekrar kullanilabilir ON
tanimlarini beg farkli sekilde gruplamistir: her sey ve her sey; 6grenme amaciyla
kullanilsin ya da kullaniimasin sayisal her sey; egitsel amagli bir sey; resmi bir egitim
amaci olan sayisal nesneler ve egitim amaclh 6zel bir sekilde 'isaretlenmis' sayisal
nesneler. Bu siniflandirmalar arastirmacilar arasinda varolan belirsizlik dizeyini

yansitmaktadir (Pegler, 2011).

ON kavraminin daha iyi anlagilabilmesi igin ON alanyazininda metaforlar
kullaniimistir. Metaforlar, bilginin, fikirlerin bir alandan digerine aktariimasina, soyut
kavramlarin somutlagtirimasina destek olur (Bennett & McGee, 2005). Bu nedenle
metaforlarin dogru ve yoénlendirici nitelige sahip olmasina dikkat edilmelidir (Parrish,
2004). En yaygin olarak kullanilan metaforlarin LEGO ve Atom metaforu oldugu

goOrulmektedir. Asagida, on plana ¢ikan bu metaforlar aktariimistir.



Lego Metaforu: Ogretimin kiglk pargalar halinde olusturulmasi, biyik dgretimsel
yap! icinde bir araya getirimesi ve baska oOgretimsel yapilar icinde tekrar
kullaniimasidir. ON’leri ve davraniglarinin temelindeki fikrin kolay iletiimesi ve yeni
ogretimsel teknolojileri kullanici yanlisi ve tanidik bir gsekilde tanitiimasi amaciyla bu
metafor kullaniimaktadir. Tekrar kullanim kolayligi vurgulanarak Hodgins (2002)

tarafindan tasarlanan bu ilk populer metafor sdyle agiklanabilir:
e Herhangi bir LEGO bloklari bagka LEGO bloklari ile bir araya getirilebilir.
e LEGO bloklari segilebilecek herhangi bir sekilde bir araya getirilebilir.

e LEGO bloklari oldukga eglenceli ve gocuklarin bile bir araya getirebilecegi

kadar basittir.

LEGO kelimesi, 1934 yilinda sirketin kurucusu Ole Kirk Kristiansen tarafindan -
Latince kelime anlaminin "Birlestirdim, bir araya getirdim" oldugunun farkinda

olmadan- Danimarka dilinde "iyi oynamak" anlamina gelen “LEG GODT”

kelimelerinin ilk iki harfi ile alinarak olusturulmustur.

Alti adet standart 2x4 LEGO blogunun, 1970’lerde 102,981,500 oldugu sanilan farkl
sekilde birlestiriime sayisinin, bilgisayar programlama yardimi ile gercekte
915,103,765 olarak hesaplandigi (LEGO, 2010) g6zdnunde bulunduruldugunda
ON’lerin farkli sekillerde birlestirilebilmesi konusunun dneminin daha iyi anlasilacag

dusunulmektedir.

Atom Metaforu: Atom kuguk bir “sey” olup buyuk “sey” olusturmak igin diger
atomlarla bir araya gelen ya da gelmeyen sey olarak tanimlanmaktadir. Wiley
(2000)’e gore Atom metaforu, ON senaryolarini iceren durumlara daha uygundur.

Atom metaforunu LEGO metaforundan farkli kilan 6zellikler ise sunlardir:
e Butun atomlar diger atomlarla bir araya gelemezler.

e Atomlar sadece kendi icyapilari tarafindan belirlenen, belli yapilardaki
atomlarla bir araya gelebilirler. Atomlarin bir araya gelebilmeleri i¢in bazi

egitimler gereklidir.

Organik Birlestirme: Paquette & Rosca (2002), Wiley'in atom metaforunun,
Hodgins’in Lego metaforundaki bazi eksikliklerini giderdigini; ancak bazi noktalarda
hala yetersiz kaldigini, iki parganin birlesiminde yalniz pargalarin reaksiyonunun

degil, birlegsimi saglayan uygulayicilarin ve ortamin da etkisi olabilecegini



savunmuslardir. Birlesim sisteminin anatomisini bilmenin tek basina yeterli
olmadigi, fizyolojisini ve dinamiklerini de bilmek gerektigi dusuncesiyle ‘Organik
Birlestirme Metaforu’ ortaya ¢ikmistir. Bunun igin, hlcrelerin basit veya karmasik
organizmalar bi¢ciminde birlestigi, butinun kendisini olusturan parcalardan daha
buyuk oldugu, tasarimci veya kullanici gibi harici bir etken tarafindan uygulanan bir

igslem tarafindan uretildigi bir ‘Organik Metafor’a ihtiya¢ duyulur.

Tugla ve Har¢: Bu metafor, kiicuk icerik pargalar olarak gesitli sekil ve buyUklikte
olan ON’leri bir arada tutmak ve birlestirme islemine anlam vermek icin bir cesit
baglamsal tutkal olmadan anlaml bir sekilde birlestiriimesinin zorlugunu belirtir. Bu
metafor ON’lerin "baglamsal bir harg ile birlestirilen ve anlamli hale getirilen tuglalar”

oldugunu vurgulamaktadir (Wiley, 2007a, s.348).

Film Montaji: Parrish (2004), dogru metaforu bulma konusunun énemini vurgulamis
ve ‘Film Montaji’ metaforunu 6nermistir. Bu kavram, metafor olarak 1994 yilinda
Parrish ve Lamos tarafindan daha c¢ok ogretimsel ortamlarin gelisim surecini
betimlemek igin basariyla kullaniimistir. Ogrenme, 6gretimin dinamik yapisi ve insan
dogasi ile uyum saglayan bu metafor, film icindeki resim karelerinin siralanmasi
ilkesini esas almaktadir (Bennett & McGee, 2005).

ON icin kabul goren bir tek tanim olmasa da, bitin tanimlarin (CISCO, 1999; Wiley,
2003; Rehak ve Mason, 2003; Askar, 2003; SCORM, 2004; Laverde vd., 2007)
tutarl bir sekilde vurguladigi bir kavram vardir: tekrar kullanilabilirlik. Duncan (2009)
tekrar kullanilabilirligin agik bir sekilde ON’lerin tim kavramsallastirmalarinin dnemli
bir parcasi ve ifade edilen degerlerinin ayrilmaz bir bileseni oldugunu ifade etmistir.
Bu nedenle ¢alisma kapsaminda kullanilan ON kavrami tekrar kullanilabilen ON’leri

tanimlamak igin kullanilmistir.

Yeniden amaclandirmanin bir ON’tin orijinal yapisinin, farkh bir kaynak ve/veya
konu alan igerigi ile doldurulan ve yeni 6grenme faaliyetlerini gelistirmek igin
kullanilan bir stire¢ olarak tanimlandigini ifade eden Gunn, Woodgate & O’Grady
(2005) ise “yeniden amaglandirmanin” tekrar kullanim sorununun anahtari oldugunu

ileri sirmektedir:

“Katihmci tasarim siireci ile &6gretmenlere nesne yapilarinin “yeniden
amaclandirilmasi” igin tam destek ve firsatlar sunulmasi durumunda
gidilecek yol bliyiik bir égretmen kitlesi tarafindan sayisal ON’lerin tekrar
kullanimi hedefine dogru olacaktir.” (s.3)



Bagka bir ifade ile 6gretmenlerin daha baslangigtan itibaren ON’lerin tasarimi

surecine dahil olmasinin ON’lerin tekrar kullanimini arttiracagi ifade edilebilir.

Ortalama ON maliyetinin 2.500-25.000 $ arasinda oldugu gergegdi (Dunning, 2004)
dikkate alindiginda, ON’lerin temel itici gliciiniin maliyet-etkinlik olmasi ve maliyet-
etkililigin arkasinda da tekrar kullanilabilirlik potansiyellerinin olmasi (Duncan, 2009)
sagirtici degildir. Cunki{ uygun tasarlanmalari durumunda ON’lerin, gok sayida
ogretimsel baglama ve kurulusa adapte olabilecegi ve paylasilabilir "0gretimsel

nesne ekonomi"sinin gelisimini kolaylastiracagi ifade edilmektedir (ADL, 2001).

Ogretim tasarimcilari ve 6grenme kuramcilari arasinda ON ve tekrar kullanimi
konusuldugu surece, ayni zamanda ON’lerin uygunlugu, uygulanabilirligi ve yarari
da tartisma konusu olmustur. “Tekrar kullanim” terimi duyuldugunda, hemen belirli
bir grup bireysel 06grenen icin tasarlanmis ve genellikle Ust dizey
baglamsallastiriimis icerigin dogrudan, degistiriimeden kullanimi ile anlagiimaktadir.
Bu tekrar kullanima sadece bir 6rnektir. Oysa ON alanyazininda ON'’lerin tekrar

kullanimi icin birgok farkli yaklasim bulunmaktadir.

ON’lerin tekrar kullanilabilirligi icin en az (¢ 6geye gereksinim duyulmaktadir: (1)
birlikte gahsabilirlik: ON birlikte galisabilir ve farkli platformlarda kullanilabilir; (2)
pedagojik durumlar agisindan esneklik: ON gesitli pedagojik durumlarda uyabilir ve
(3) belirli bir 6gretmenin veya 6grencinin ihtiyaclarina uygun olarak dtizenlenebilirlik:
ON belirli bir 6gretmenin veya 6grencinin ihtiyaclarina uyacak sekilde diizenlenerek
belirli bir pedagojik duruma daha uygun hale getirilebilir (McCormick, Scrimshaw, Li
& Clifford, 2004).

Bazi kullanicilar ON’leri "oldugu gibi" benimseme ve ihtiyaclarini karsilama
durumuna gore kullanma egiliminde iken, digerleri ise kendi 6gretimsel ihtiyacglarina
goOre onlari degistirerek ve uyumlu hale getirdikten sonra kullanma egilimdedirler
(Robson, 2005).

Pegler (2011) “2003-2010 Yillari Arasinda ingiltere Yiksekogretiminde Sayisal
Ogrenme Kaynaklarinin  Tekrar Kullanimi ve Yeniden Amagclandiriimasi”
arastirmasinda alti farkl vaka galismasinda 'oldugu gibi' tekrar kullanimin yeniden
amaclandirmadan daha az yaygin oldugunu tespit etmistir. Ayrica, yeniden

amaclandirmaya yonelik potansiyelin, daha kolay degistirilebilir, kesfedilebilir ve



kullanilabilir sayisal ve ¢evrimigi kaynaklarin dnemli bir saglayicilik kriteri oldugunu

da vurgulamistir.
1.3.ON: Standartlar, Araclar ve Teknolojiler

Yillara bagh olarak BiT-tabanli 6grenme platformlarinin veya yazarlik araglarinin
sayisi arttikga, ON’lerin tekrar kullanilabilirligi daha 6nemli hale gelmistir (Paquette,
2014). Burada amag, ON'lerin veya kaynaklarin yeni egitim baglamlarinda gesitli e-
ogrenme dagitim sistemleri arasinda tekrar kullanimini saglamaktir. Bu amag
ON'leri veya egitsel kaynaklari agiklamak ve saklamak icin standart yollar

gerektirmektedir.

Bu boliimde ON’lerin tekrar kullaniimasina iligkin standartlar, Ogrenme Nesnesi
Havuzlari (ONH), icerik paketleme ile kullanilan araclara ve teknolojilere iliskin

yapilan alanyazin tarama galismalari 6zetlenerek aktariimigtir.

1.3.1. Ustveri
Ustveri, ON tanimlamak icin kullanilan bir semadir. ON’lerin etkin bir sekilde
bulunabilmesi ve kullanilabilmesi, icinde bulunduklari igerik havuzlarinin, ON’lere ait
bir dizin ve bu nesnelerin 6zellik ve yapilarini anlatan veriler Uzerinde arama
yapilmasiyla olanakhdir. Ustveri bir baska deyisle, ON verisi bazi parametrelerden
olusmaktadir (Askar, 2003). Metadata kavraminin tam karsihgi Ustveri hakkinda

veri, bir nesne hakkinda bilgidir (Verbert, Jovanovi¢, Gasevi¢ & Duval, 2005).

Ustverinin amaci sadece ON’lere bir agiklama saglamak degil, ayni zamanda
ON’lerin kesfedilmelerine imkan saglamaktir (Raju & Ahmed, 2012). Greenberg
(2003), bu fikri genellestirmis ve Ustveriyi “islev kolaylastirici” olarak su sekilde
tanimlamistir: "Ustveri, belirlenmis nesne ile iligkili fonksiyonlari destekleyen bir
nesne hakkinda yapilandiriimis veridir.(s.20)". ON olarak 6grenme icin kullanilan ve
tekrar kullanilan sayisal kaynaklarin sayisinin sirekli artmasi, bu nedenle Ustveri ile
ON’lerin tanimlanmasi ON arama, erisim ve kullanim islemlerini gelistirmek

onemlidir (Dagiené, Jevsikova & Kubilinskiené, 2013).

ON’lerin yazimi siirecinde tanimlanan veya ilave edilen iistveriler (6grenme ciktilari,
ogretim ile ilgili anahtar kelimeler vb.) gelecekte tekrar kullanim igin etkili bir
aramaya imkan saglamaktadir (Thorpe, Kubiak & Thorpe, 2003). Bu veriler
tanimlanmadan, hazirlanan ON’lerin etkili olarak tekrar kullanilamayacagi
disunilmektedir. Ancak Atasayar (2008), ON’ler pedagojik olcitlere uygun
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geligtiriimis olsalar bile, olusturulan nesnelerin sonradan tekrar erisim ve

kullanimina yardimci olacak Ustverilerin yetersiz oldugunu belirtmektedir.

Bir veri tabaninda sayisal ON'ler ile Ustverilerini depolamak, 6gretmenler ve
ogrenciler tarafindan basarili arama ve erisim icin yeterli degildir. Ustverilere
yonelik, sayisal ON'ler ve ON’lerin aranmasi, bulunmasi ve getirimesi amaciyla
onlara erismek icin kullanilan dagitim sistemleri arasinda birlikte calisabilirligi
saglamak igin bir endistri standardinin olmasi gerekmektedir. ON’ler igin Ustveri
olusturma, dizenleme ve ydnetme standardi olusturma calismalar 1997 yilinda
baglamis ve |IEEE 1484/12/01-2002 Ogrenme Nesnesi Ustveri (Learning Object
Metadata, LOM) standardinin olusturulmasi ile sonucglanmistir (Baures & Quade,
2007). LOM standardinin olusturulmasinin temel amacinin bireysellestiriimis egitim
icin bilgisayar yazilimlari ile otomatik olarak ON olusturmaya imkan saglamak,
sayisal ON aramak ve kullanmak olan 6grencileri ve diger kullanicilari etkinlegtirmek
oldugu ifade edilmektedir (Sonntag, 2007).

Olusturulan bu teknik standartlar icerik yonetim sistemleri, erisime agik igerik ve e-
dgrenme igeriginin  gelecegini  sekillendirmektedir. Ogrenme  teknolojisinde
kullanilan standartlarin yenilik, politika ve tartisma igin ortak bir platform olarak
hizmet ettigi belirtimektedir (Robson, 2006).

Bu standartlarin gelistiriimesi slrecine katki yapan kuruluslar ve bu kuruluslar

tarafindan gelistirilen bazi standartlar EK-1’de sunulmustur.

Bu standartlardan en yaygin olanlari IEEE LOM Standardi, ADL Ustveri Standartlari,
Dublin Core ve ARIADNE GESTALT dir. Bu standartlar arasinda, IEEE ve LOM’ un
gelistirmis oldugu Ust veri standartlari ON gelistiricileri tarafindan kabul gdormis ve

yaygin olarak kullaniimaktadirlar (Altun, 2009).

Yeni icerik standartlarinin gelistiriimesi ile birlikte daha bicimlendirilebilir ve dinamik
icerik konumlandirma muamkun olabilmektedir. Bu konuda ¢ok farkli iki girisim dikkat
cekmektedir: ABD ADL Girisimi destekli Tin Can Projesi ve ABD Egitim Bakanhgi
tarafindan yonetilen Federal Ogrenme Kiitligli (Jesukiewicz & Rehak, 2011). Bu iki
projenin ortak noktasi, 6grenme sistemleri arasinda degismesi gereken bilginin
temel birimi olarak etkinlikler hakkindaki ifadelere aktor-fiil-nesne seklinde vurgu

yapmasidir.
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1.3.2. Ogrenme Nesnesi Havuzlari (ONH)
Globallesen ve internetin bdylesine yayginlastigi bir dinyada her turla bilgiye
erisilebilirken acaba neden bagka bir igerik kaynagina ihtiya¢g duyulmustur? Bu
sorunun cevabinin sayisal kaynaklarin ihtiya¢g duyulandan fazla olmasi ve ¢ok blyik
bir hizla bliyumesi oldugu dugunulmektedir. Elektronik ortamdaki egitsel igerik
saylisi ve bunlara erisim olanagi arttikga, organizasyonlar ve bireyler bilginin nasil
saklanacagi, yonetilecegi ve ona ulagsmak isteyenler igin hazir tutulmasi sorunlari

ile kargilagmislardir.

Bu soruna bir ¢oziim bulmak amaciyla olusturulan ONH’lari, ON’leri saklamak
velveya birlikte c¢alisabilirligini etkinlestirmek icin kullanilan veritabanlaridir
(McGreal, 2008). ONH’lar mevcut kaynaklarda arama yapmayi, paylasmayi ve
tekrar kullanimi kolaylastirirlar. Bu yapilar genellikle ¢ok buylk olurlar ve
bdlgeler/tlkeler arasinda igerik tirt, gérinum, erigilebilirlik ve kontrol hususlari 6n

plandadir.

Cesitli Ustveri standartlarina dayali gelistiriimis ve gelistiriime sireci devam eden
cok sayida ONH girisimi vardir. Friesen, Norm (2004) tekrar kullanilabilir ON
gelistirilebilen, mevcut ON koleksiyonlarini ydnetebilen ve icinde arama yapilabilen
ONH’lar kurulmasina yonelik projelere 6nemli miktarda yatinm vyapildigini
belirtmistir. Ancak, mevcut ONH'lar genellikle cok popller degildir ve c¢ok
kullanilmamaktadir (Neven & Duval, 2002).

ONH'’larin islevleri, basit ONH tanimlamalarinin aksine, sadece ON’leri depolamayla
sinirl olmayip, uygulamada yaygin olarak bu nesnelere ait tanimlayici bilgilerin
saklanmasini da kapsamaktadir. Bu yiizden, ON’lerin saklandiklari ortamlari veya
yerleri gostermek (yani adresleri), nesnelerin etkin bir sekilde aranmasi ve erigilmesi
icin gerekli mekanizmalari saglamak da ONH'larin sahip olmasi gereken iglevlerin
basinda yer almaktadir (Cebeci, 2001).

Son kullanici ihtiyaclarint ONH ydneticilerinin ve katkida bulunan kullanicilarin
ihtiyaclarinin 6tesine tasimak amaciyla, ANTA (2003) yonetsel ve idari iglevlerin
karsilanmasina doniik artan ONH modellerine olan ihtiyaci vurgulamistir. ANTA

(2003) ONH islevselligini destekleyen islemleri sdyle siralamiglardir:

Arama / Bulma (Search/Find): Uygun bir ON bulma yetenegi. Bu gozatma/

goruntileme yetenegini de icerebilir.
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Kalite Kontrol (Quality Control): ON’lerin gerekli teknik, egitsel ve (stveri

gereksinimlerini karsilamasini saglayan sistem.

istek (Request): Veritabaninda konumlandirilan ON’ler.

Bakim (Maintain): Uygun strim kontrol.

Getirme (Retrieve): Talep edilen bir ON’in getirilmesi/alinmasi.

Gonder (Submit): Bir ON’lin saklanmak tizere havuza gonderilmesi iglevi.

Saklama (Store): Gonderilen bir nesneyi konumlandiriimalarina imkan veren

benzersiz, kayith tanimlayicilar ile bir havuza yerlestirmek.

Toplama: itme/Cekme (Gather: Push/Pull): Daha genis arama islevi ve bilgi icin
bir takas fonksiyonu ile diger havuzlardaki ON’ler hakkindaki tistverileri elde etmek

Yayinlama (Publish): Diger havuzlara Ustveri saglamak (s. 72)

Guniimuzde ONH’lar suirekli genislemesine ragmen yine bir havuzun belirli bir alana
iliskin mevcut tum bilgileri ihtiva etmesi mumkuin gézikmemektedir. Bu noktada
havuzlarin o alana iligkin mevcut verileri givenli kaynak saglayan diger havuzlardan
uluslararasi Z39.50 standardina ve diger yeni olusturulan SRU ve SRW kutlphane
standartlarina goére surekli etkilesimde bulunmasi gerekmektedir. Havuzlar
arasindaki etkilesimde iki yaklasim on plana c¢ikmaktadir (Northrup, 2007):
CORDRA yaklasimi (Uye havuzlarin kaynak Ustverilerini ag gecidi olarak hizmet
verecek merkezi bir havuza toplamak) ve 2001 yilinda MITte baslatilan Open
Knowledge Initiative (OKI) yaklagsimi (havuzun OSID araci havuzlarin birbirleri ile
veri degisimi yapabilmelerine ve entegre olmalarina imkén saglayan bir arayuz

sunmak).

Bu yaklagimlar sonucunda ON'’leri elektronik dosyalar seklinde binyesinde
saklamasi veya sadece ON’leri acgiklayan (stverilerini ve katalog baglantilarini

saklamas! durumuna gére Ug tir ONH bulundugu ifade edilmistir (McGreal, 2008):
1. Tip ONH: igerik elektronik dosyalar seklinde biinyesinde saklanir.
2. Tip ONH: Sadece icerik Ustverisi ve katalog baglantilari saklanir (Referatory).

3. Tip ONH: ilk iki tipin bilesiminden olusan hibrid ONH. Bu havuzlar hem genis
bir konu alanindaki kaynaklari igeren genel havuzlari, hem de belirli temalara veya

konulara odaklanmig havuzlarda konumlandiriimig 6grenme kaynaklarini igerir.
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Diger bazi havuzlar da belli bir egitim seviyesine odaklanmistir. Bu havuzlarin
¢ogunlugu tum kullanicilara agiktir, ancak diger havuzlara materyal gondermek
gerektigi zaman genellikle oturum acmak veya iye olmak gereklidir. icerik
yayinlamak icin ise, bir kalite kontrol prosedurt olarak abone olmak veya oturum

acmak gerekebilir.

McGreal (2008), yaptigi bu siniflandirmaya goére dinya genelinde 27 adet 1. Tip, 20
adet 2. Tip, 14 adet 3. Tip ONH bulundugunu belirtmistir. Diinyada 6nde gelen genel
maksatli ONH’ler EK-2’de sunulmustur.

McGreal (2008) farkli havuzlarda bulunan ON sayisinin tek bir merkezi ONH’da
(SOFIA, http://sofia.thda.edu/) bulunan sekiz adet ile buyuk bir portalda (Intute,

www.intute.ac.uk/) bulunan 114.893 adet arasinda degistigini belirtmistir. ONH’lar

zaman icinde sasirtici bicimde gelismektedir. Ornegin 2002 yilinda 7.408 ON igeren
MERLOT taki icerik sayisi 2008 yilinda 16.166'e yukselmigtir. 27.02.2014 tarihi
itibar1 ile MERLOT koleksiyonu 19 farkli akademik disiplinde, 19 farkh materyal

turinde ve 20 farkli teknik formatta 40.000+ materyalden olusmaktadir.

Dunya genelindeki ONH’larin %20’sine tekabiil eden en bliylk bes havuz toplam
ON sayisinin yaklasik %70’ini; %40’ ina tekabul eden daha kiigiik ONH’larin tamami
ise ON sayisinin % 3'ten azini olugturmaktadir. Birlesik yapidaki ONH’larin %20’sini
olusturan en biiyiik iic ONH (referatory) toplam 300.000 ON’iin %66’sini; alt yarisi

ise toplamin sadece %10’unu olusturmaktadir (Ochoa & Duval, 2009).

ON sayisinin artmasina benzer sekilde ONHlarin da artmasiyla birlikte bu
ONH’larin birbiri ile entegrasyonuna gereksinim duyulmustur. Bu maksatla
olusturulan Global Ogrenme Nesneleri Degisimi Aracili§i (Global Learning Objects
Brokered Exchange) ittifaki, diinya ¢apinda bircok ONH arasindaki paylasima ve

tekrar kullanima imkan vermektedir (Ochoa, Klerkx, Vandeputte & Duval, 2011).

Ulkemizde de benzer galismalar baslatiimis olup bu amaca hizmet eden oldukca

sinirli sayida olan havuz veya projeler Cizelge 1.1’de sunulmustur.
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Cizelge 1-1. Tiirkiye’de ON Havuzu Olusturma Konusunda Yapilan Calismalar

Havuz/Proje Baglanti Aciklama
Adi

Egitim-6gretim sirecinde bilisim teknolojilerini
kullanarak etkin materyaller kullaniimasi amaciyla

EBA -Egitim MI:ZB"YEag!!lk ve Egitim Teknolojileri Genel

Bilisim Ag www.eba.gov.tr/ Mut;lurlugu tarafindan tasa_r!anap EBA, sinif
seviyelerine uygun, glvenilir ve incelemeden
gecmis dogru e-iceriklerin bulunabilecedi sosyal bir
platformdur.
MEB 6gretim programiyla uyumlu, internet

' ' WWW. vitaminegitim.co uzermden ulagl_lgn, o6gretmen ve o_gfencner icin
Vitamin derslerin daha iyi anlasilarak tam 6grenmenin

m/ gerceklesmesi amaciyla hazirlanmig egitim destek

hizmetidir.

"Sadece egitim diinyasinda arama", gelismis arama
kriterlerine ve hedef odaklilik 6zelliklerine sahip

Egitim.com www.eqitim.com/ egitsel arama motorudur. internette bulunan tim
icerikleri analiz ederek, 6grenci ve 6gretmeni
guvenilir egitsel icerikle bulusturur.

MEB Egitim Teknolojileri Genel MuadurlGgu
tarafindan ilkogretim 6grencilerine destek olmak
amaciyla gelistiren ve ON Arama iglevini de
blnyesinde barindiran egitim portaldir.

Egitim.gov.tr  www.egitim.gov.tr/

TiurkOnde, tarim, gida, orman ve gevre bilimleri ve
TrAgLor - teknolojileri basta olmak tzere tim ilgili fen ve

Turkiye sosyal bilimler alaninda Uretilen egitim-6gretim
Tarmsal amagcli nesneleri taramak, incelemek ve tanitmak
Adrenm traglor.cu.edu.tr/ amacityla olusturulan LOM tabanli bir ON

gre e_ havuzudur. TarkOnde, her ne kadar tarim ve gida
Nesneleri basta olmak Uzere biyolojik bilimlerle ilgili tistveri
Deposu havuzu olsa da, Turkiye'de ON havuzu olarak

gelistirilen ilk ulusal bilgi sistemidir.

Atatiirk Universitesi K.K. Egitim Fakdltesinde LOM
standartlarina uygun hazirlanan AtaNesA, orta ve
yuksekogretim seviyesinde kimya, fizik, biyoloji ve

AtaNesA atanesa.atauni.edu.tr/  matematik derslerinin yani sira yliksekdgretim
seviyesinde 6gretim teknolojileri ve programlama
dilleri derslerine yénelik 8.000’i agkin ON
bulundurmaktadir.

1.3.3. igerik Paketleme
ON olarak gelistirilen igerik, tekrar kullanilabilirliginin saglanmasi igin etiketleme ve
paketleme islemine tabi tutulur. icerik paketleme ON’lerin bir LMS’ten baska bir
LMS’e tasinmasi igin paketlenmesi olarak tanimlanabilir ve ON’ln bir arag
kullanilarak olugturulmasi, bagka bir arag kullanilarak degistiriimesi, bir kuruma ya
da kisiye ait icerik havuzundan alinip baska bir yerde kullaniimasi s6z konusu

oldugundan dnemli bir kavramdir (Askar, 2003).
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ABD’de 1997 yilinda endustri ve egitim alanindaki paydasglar ile diger Ulkelerden de
birgok kurulugun katihmi ile lileri Dizey Dagittk Ogrenme Girigsimi (ADL)
bagslatiimistir. ADL’in ilk projelerinden biri igerik icin tanimlanmig mevcut belirtim ve
standartlara bir profil olusturma c¢alismasiydi. Bu g¢alisma sonucunda, SCORM

olarak adlandirilan Paylasilabilir icerik Nesnesi Bagvuru Modeli ortaya gikmistir.

SCORM igerik ve sistemlerin erisilebilirlik, tekrar kullanilabilirlik, birlikte ¢aligabilirlik
ve dayanikhlik Ust duzey gereksinimlerini karsilamak icin tasarlanmis ilgili teknik
standartlari, belirtimleri ve bir dizi kurali buttnlestirir (ADL, 2011a) ve asagidaki

gereksinimleri karsilayan bir icerik gergevesi belirtir:

Dayaniklilik: igerik, maliyetini amorti etmesine yetecek kadar uzun siireli ve amaca

uygun oldukga kullanilabilir olmalidir.

Tasinabilirlik: igerik bir dagitim ortamindan digerine kolayca tasinabilmelidir.
Dagitim ortamlari bir web tarayicisi igerdikgce ayni igerigin farkli dagitim

ortamlarinda degisiklik yapilmadan ¢alismasi gerekir.

Tekrar kullanilabilirlik: icerik farkli sekillerde tekrar birlestirilebilecek yapida kiigiik,
tekrar kullanilabilir moddiller olarak olusturulabilmelidir. Tekrar kullanilabilir icerik

farkh uygulamalar arasinda paylasilabilmelidir.

Birlikte calisabilirlik: Ayni icerik farkh ortamlarda konumlandirildigi zaman ayni

sekilde caligmalidir.

Erisilebilirlik: icerigi bir havuzda bulmak mimkiin olmalidir. Bu, bazi standart

kataloglama verisinin igerik ile iligkilendirilmesini gerektirir.

Cizelge 1.2’de SCORM standartlarinin zaman igindeki gelisimi ve standartlarin

kargilastirmalari 6zetlenmektedir.
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Cizelge 1-2. Rustici Software’e Gére SCORM Siiriimleri ve e-Ogrenme Standartlar Yol Haritasi

Yayinlanma Yaygin Calisma- . _ Farkh

Tarihi Sayfa Kullamm  Zamani Paketleme Ustveri Siralama Alanlarda

Calisma
AICC HACP Subat 1998 337 + + + - . +
SCORM 1.0 Ocak 2000 219 - + + + . i
SCORM 1.1 Ocak 2001 233 - + + + . i
SCORM 1.2 Kasim 2001 524 + + + + . i
SCORM 2004 “1st Edition” Ocak 2004 1,027 - + + + + -
SCORM 2004 2nd Edition Temmuz 2004 1,219 + + + + + }
SCORM 2004 3rd Edition Kasim 2006 1137 + + + + + ;
SCORM 2004 4th Edition Mart 2009 1162 + + + + + .
IMS Common Cartridge Kasim 2008 135 - - + + . +
IMS LTI Mayis 2010 25 ﬁ\‘;ascf'l‘zr:‘d”; + ] ] ] .
E;npgggnéilxgziApl 26 Nisan 2013 85 HDe;gU“Z + Kismen - - +

Kaynak: Rustici Software (2014a). SCORM Versions - An elLearning Standards Roadmap, http://scorm.com/scorm-explained/business-of-scorm/scorm-
versions/#imsilti adresinden 13 Mart 2014 tarihinde erisildi.
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ADL (2004)’e gére SCORM igerik Paketleme Modeli (Content Aggregation Model,
veya kisaca CAM), istenen o6grenme deneyimini sunmak amaciyla 6grenme
kaynaklarini birlestirmek amaciyla tasarimcilar ve ogretim uygulayicilar igin
ogrenme taksonomisinden bagimsiz araglari temsil eder. Bir 6grenme kaynagi bir
dgrenme deneyimi kullanilan bilgilerin herhangi bir temsilidir. Ogrenme deneyimleri
sayisal veya sayisal olmayan oOgrenme kaynaklari tarafindan desteklenen

faaliyetlerden olugsmaktadir.

Bir 6grenme deneyimini yaratma ve sunma sireci basit varliklarin olusturulmasi,
kesfi ve daha karmasik 6grenme kaynaklari seklinde biraraya getiriimesi ya da
birlestiriimesi ve daha sonra bu kaynaklari énceden tanimlanmis sunum sirasina
gbre dizenlenmesi islevlerini icerir. SCORM CAM bu slreci destekler ve
asagidakilerden olusur (ADL, 2004):

icerik Modeli: Bir 6grenme icerigi bilesenlerini tanimlayan isimlendirme
terminolojisidir.

icerik Paketleme: Ogrenme deneyiminin amaclanan davranisi nasil temsil
edecegini (igerik yapisi) ve 6grenme kaynaklarinin etkinliklerinin farkli ortamlar
(icerik paketleme) arasinda tasinabilmesi igin nasil birlestiriimesi gerektigini

tanimlar.

Ustveri: icerik modeli bilesenlerinin belirli érneklerini tarif etmek icin kullanilan

mekanizmadir.

Siralama ve Gezinim: Etkinliklerin istenen siralamasini belirten kurallar kiimesini
tanimlamak igin olusturulmus kural temelli bir modeldir. Etkinlikler, 6grenciye teslim

edilecek 6grenme kaynaklarina referans olabilir veya olmayabilir.

IMS icerik paketinin kapsami Sekil 1.2’de sunulmustur.
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Paket Degisim
Dosyas| =

(PIF) Manifest
Ustveri
Manifest Organizasyon

Kaynaklar
(alt) Manifest

iCERIK HAVUZU
(Gergek igerik, Ortam,
Degerlendirme, igbirligi ve
Diger Dosyalar)

Sekil 1-2. IMS igerik Paketleme Kapsami (IMS, 2004)

Sekil 1.2’de de goruldugu gibi bir icerik paketi iki bolumden olugmaktadir: Bir
manifest dosyasi ve bir icerik havuzu. Manifest dosyasi, baslangi¢ elemani
<manifest> olan ve genellikle “imsmanifest.xml” olarak adlandirilan asagidaki

bolumlerden olugsan bir XML dosyasina karsilik gelir:

<metadata> ON (stverileri icin olusturulmus |EEE 1484.12.1-2002 LOM
standardina gore paketi agiklayan ve istege bagh bir elemandir. Diger Ustveri

bilgileri de karsilik gelen adlari ile dahil edilebilir.

<organizations> icerik kaynaklarinin yapisini agiklayan, sifir ya da daha fazla

<organization> alt dugumune sahip gerekli bir elemanidir.

<organization> Benzersiz kimlikleri ile icerik kaynaklarini gosteren <item>

elemanlarin hiyerarsik bir bilesimini icerir.

<resources> Essiz kimligi ve bir veya daha fazla <file> c¢ocuk elemaninin
siralanmasi vasitasiyla pakete déahil olan tim icerik kaynaklarina iligkin referanslari

iceren gerekli bir elemandir.
<manifest> Sifir veya daha fazla alt-bildirimleri belirten istege bagh bir elemandir.

Manifest, semalar ve kaynak dosyalar genellikle ZIP bigimi kullanilarak bir
sikigtiriimis dosya igine paketlenir. Manifest ve semalar kok dizinde bulunur ve

kaynaklar alt klasoérler halinde dtzenlenmistir.
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SCORM paketleme stireci dort temel seviyede yapilabilmektedir. Bunlar;

Seviye 1. Temel Paketleme: Bu seviyede “imsmanifest.xml” dosyasi kullanilarak,

o6grenme nesnesinde kullanilan tim varliklarin (assets) bir arada tutulmasi.

Seviye 2. Orta Seviye Paketleme: Her nesnenin SCO olarak tanimlandigi ve
tanima ekstra ustverilerinin eklenmesidir. Bu seviyede de ‘“imsmanifest.xml”

dosyasi kullaniimaktadir.

Seviye 3: lleri Seviye Paketleme: Nesneler SCO olarak tanimlanir ve nesne
uzerinde her aktif varlik iki JavaScript dosyasi ile eslestiriimektedir. Bunlar
APIWrapper.js ve SCOFunctions.js dosyalari olarak adlandiriimaktadir. Bu
dosyalar, LMSiInitialize() veya LMSFinish() yontemleri ile LMS’lerde gezinimin
izlenmesi amaciyla kullanilir. Boylece, hangi icerigin ne zaman ziyaret edildigine

iliskin bilgiler de tutulabilmektedir.

Seviye 4: Profesyonel Seviye Paketleme: Seviye 3'te kullanilan 6zelliklerin yani
sira, kullanici 6zelliklerinin de tutulabildigi ve sistemle kullanici arasinda duzenli
olarak bilgi akisinin yapilabildigi ve izlenebildigi; ayrica, LMS’lerin kullanici ile olan
etkilesimlerini Ozellestirebilecek ek kodlamalara da olanak saglayabilecek

paketleme duizeyidir.

IMS Igerik Paketi, Sekil 1.3'de gorildigu gibi, icerigin yazma araclari, ONH, SOO
(Sanal Ogrenme Ortamlari) ve portal gibi sistemler arasinda paylasilabilmesini
saglamaktadir (Wilson & Currier, 2002).
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Yazarlik Araci

Sekil 1-3. IMS igerik Paketinin Paylasim Siireci (Wilson & Currier, 2002)
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1.3.4. Araclar ve Teknolojiler
ON hazirlamak, degistirmek, Ustverilerini kullanmak ve eklemek, belirlenen
standartlara gére ON'’lerin tekrar kullanilmasi icin degisik araclar ve teknolojiler
kullaniimaktadir. Bunlar soyledir (Strijker, 2004):

e Yazarlk Araclari (YA)

o Ogrenme igerik Yonetim Sistemleri (OlYS)

e Ders Yonetim Sistemleri (DYS)

e Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS veya OYS)

Bu arac ve teknolojilerin destekledigi islevler Cizelge 1.3’te sunulmustur.

Cizelge 1-3. ON Yagam Déngiisii iginde Araglar/Teknolojiler Arasindaki iligki

Temin Etmek  Etiketleme  Teklif Secme Kullanma  Muhafaza
YA + + - - + +
oiys - + + + -
DYS - - - - + -
LMS - - - - + -

Kaynak: Strijker, A. (2004). Reuse Of Learning Objects In Context: Human And Technical Aspects.
(Ph.D.), University of Twente, s.61.

Cizelge 1.3'te gorildugu gibi ON’leri temin etmek veya olusturmak icin yazarlk
araclari kullaniimaktadir. Bu yazarlik araclarinin karmasikliklari, o6zellikleri ve
kullanimlari icin gerekli becerilere gore degismektedir. ON’ler olusturulduktan sonra
OlYS’lerde saklanabilir. Bir OiYS, kullanicilarin Gstverilerine gére ON’leri temin
edebilecekleri sekilde yapilandirilan bir dizi ON saklayan biiyiilk ONH'lar ile
karsilastirilabilir. LMS, ON’leri bir kurs, ders ya da modiil olarak mantiksal bir sirada,
tutarli bir davranis sergileyecek sekilde vyapilandirmak ve siralamak icin
kullanilabilir. Kullanilan ON’ler OiYS’den secilebilir ya da bir yazarlik aracindan
dogrudan alinabilir. Bir dersin pargasi olabilecek ON’ler ile kullanicilar arasindaki

etkilesim ise LMS’ler tarafindan diizenlenir ve yonetilir.

ON’lerin yagsam doéngiisu iginde kullanilan yazarlik araglari e-6grenme uriinleri
gelistirmek icin kullanilan yazilimlardir. Genellikle, duzenleme, inceleme, test

olusturmak ve e-6grenme yapilandirmak igin gerekli yetenekleri icerir. Bu araclar,
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etkili 6grenme stratejileri ve dagitim teknolojileri destegini birlestirerek 6grenme,

egitim ve e-6grenme i¢in maliyet-etkin igerik Uretilmesini kolaylastirmaktadir.

Bu baglamda, yazarlik araglari olarak kullanilan bazi yazilim araglarinin 6zellikle e-
o6grenme icin tasarlanmadiginin gorudlmesi oldukca énemlidir. Cunkld bu araclar,
ornegin, web sayfasi/sitesi gibi her turll icerik olusturmak igin tasarlanmis ¢ok

amacli araclar olabilir.

icerik gelistiriciler, icerik gelistirme siirecinde birden fazla -dért veya daha fazla-
yazihm aracini kullanmaktadirlar. Bu araglari bir arada kullanirken, bir geligtirici
genellikle temel ekranlari olugturmak ve bir e-6grenme Urlinu halinde birlestirmek
icin tek bir birincil ara¢ kullanmaktadir (ADL, 2013).

ON’lerin hazirlanmasi ve islenmesi amaciyla kullanilan yazarlik araglar
yayginlagsmaktadir. Bunlardan bir kismi RELOAD, GLO Maker Macromedia
Authorware, IconAuthor ve Click2Learn ToolBook gibi ticaridir. Bu yazarlk araclari
ucretsiz olarak indirilebilmesine ragmen acik kaynak kodlu degildir. Tum kullanicilar
tarafindan kullanilabilen ve Uzerinde serbestge dedisiklik yapilabilen agik kaynak
kodlu olan bazi yazarlik araglari ise sunlardir: Xical, eXe, Multimedia Learning

Object Authoring Tool, Curriki ve Xerte.

Yazarlik araglari ana kategoriler ve alt kategoriler olmak tizere genis bir yelpazede
kullaniimaktadir. Bu kategoriler, aracin tirlerine ve 6zelliklerine gbre e-6grenme
artin gereksinimlerine uyum i¢in uygun ortam saglamalari nedeniyle yazarlik aracini
se¢cmek icin anahtardir ve birbirini diglayan bir yapida degildir. Birgok arag, birden
¢cok maksatla kullanildiklar icin iki veya daha fazla kategoriye ait olabilir. Ancak,
cogu arac¢ birincil kullanim maksadi veya tasarim mimarisine gére sadece bir
kategoriye atanabilir (ADL, 2013).

Yazarlik araglarinin kategorileri Sekil 1.4’te sunulmustur.
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A

Tiksek Hizl wygulama gelistinme araclar

Sanal dirya gelistirme ortarnlar

Qi
o Oyun gelistirme ortamiari

Mazadstitabanl e-ddrenme

geligtirme araglan Simulasyon gelistirme ortamlan
GO ve YWebtabanh e-Gdrenme
Ezneklik geligtirme araglar

weri tabani dagditirl web uygularma sistemnleri

Weh gelistirme araglar
Sanal sinif sistemleri

Harici dokiman danogtiricidyvilestirici araclan

Digiak Geligtirme Sdresive Malivet Wlkzak

Sekil 1-4. ADL’e Gore Yazarhk Araglari Kategorileri (ADL, 2013)

Sekil 1.4'te de goruldugu gibi yazarlik araglarinin yeteneklerinin ve karmasiklik
duzeylerinin degiskenlik gdsterdigi ve genel olarak, gu¢ ve esneklik arttikga,
gelistirme suresinin ve maliyetin arttigi goérilmektedir. Kategoriler arasindaki bu
cesitlilik belli bir yazara gore tasarlanan kategorideki tGrinin i¢gsel karmasikligindan
kaynaklanmaktadir (ADL, 2013).

Ramanathan vd. (2011) mevcut ara¢ ve teknolojilerin tekrar kullanima sadece
araglarin birlikte galisabilirligi perspektifi ile odaklandigini, mevcut ON’lerin sadece
bir b6lumUunl tekrar kullanmanin veya kes-yapistir islemlerine bagsvurmadan mevcut
ON’leri kullanarak yeni ON’ler olusturmanin bugiin mumkiin olmadigini, sinirli
sayidaki bu yazarlik araclarina ragmen, endistri standartlari ile uyumlu ON’lerin
kolaylikla olusturulabilecegi, Uzerinde islem yapilabilecegi, paylastirilabilecegi ve
tekrar kullanima sunulabilecegi yazarlik aracglarina gereksinim duyuldugunu ifade

etmiglerdir.
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1.4. Aragtirmanin Amaci ve Onemi

ON uygulamalariyla ilgili yapilmis bircok arastirma bulunmaktadir. Bu
arastirmalarda genel olarak ON uygulama sorunlari pedagojik yetersizlik, gelistirme
yazilimlari, kapsam, kullanilan ortamlar, telif hakki, calisma platformu, depolama ve
tekrar kullanim ve igerik gelistiricilerin uzmanlik seviyeleri ile sahip olmalari gereken
pedagojik ve teknik dzellikler olarak ifade edilmektedir. Duncan (2009)’in dedigi gibi
artik ON alanyazinindaki diyalogu "Bir ON nedir?" hakkindaki tartismalardan,
"Mevcut 6grenme icerigini nasil adapte ederim ve tekrar kullanirnm?" tartigsmalarina

tasimak gerekmektedir.

ON’ler genellikle bir kurum icinde veya kiiresel olarak "bir kez hazirlanan ve birgok
kez kullanilan" s6zl ile yaygin olarak tanimlanir (Goldsmith, 2007) ve en temel
Ozelligi bir araya getirilerek tekrar kullanilmasidir. Ancak gelisen teknoloji ve egitim
alanindaki uygulamalari ile ON’lerin teknik 6zelliklerinin 6n plana ¢iktigi, pedagojik
ozelliklerine gerekli 6nemin verilmedigi goérilmektedir. ON igeriklerinin hangi
pedagojik dl¢itlere gore gelistiriimesi gerektigi Uzerinde yeterince durulan bir konu
degildir (Di Nitto vd., 2006; Mavrommatis, 2008). Bu nedenle, 6grenme yaklagimlari
ve stratejileri temel alinarak ON’lerin bir araya nasil getirileceginin belirlenmesi
onemlidir (Barugue ve Melo, 2003). Ozellikle bir saatlik c¢evrimigi 6gretimin
geligtiriimesinin  yaklasik 300 saat surdigu (Kapp, 2003) g6z o6nudnde

bulunduruldugunda bu durum daha netlesmektedir.

ON igerikleri pedagojik 6lgitlere uygun gelistiriimis olsalar bile, olugturulan ON’lerin
sonradan tekrar erisim ve kullanimina yardimci olacak Ustverilerin yetersiz oldugu
goérilmektedir. ON’U olusturan icerikteki pedagojik boyutun cogu zaman bireylerin
kendi hazirladi§i lstverilerle sinirli kaldigina, bu sinirhiligin ON’lerin farkli ortamlar
ya da baglamlarda tekrar kullanimini ve birlegtirilebilirligini zorlagtirdigina ve bu

turden galismalara gereksinim duyulduguna vurgu yapiimaktadir (Atasayar, 2008).

ON’lerin gelistiriimesi belirli tasarim ilkeleri dogrultusunda iki turlii olabilmektedir: ilki,
amaca uygun bir ON’i en bastan belirli bir gretim tasarim modeline uygun olacak
sekilde hazirlamak, digeri ise mevcut ON’ler arasinda amaca uygun olan(lar)ini
secerek amaca uygun olarak diizenlemek (yeniden amaclandirmak). Bunlardan ilki
olan ON’lerin en bastan gelistiriimesi igin kullanilacak yazihimlarin kullaniminin
bilinen bir kelime iglemci kullanimi gibi kolay olmasi gerektigi vurgulanmigtir (Di

lorio, Feliziani, Mirri, Salomoni & Vitali, 2006). Bu kolayligi saglayan, yaygin
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kullanima sahip bir ON gelistirme yazilimlari sinirhdir ve var olan ON gelistirme
yazihmlarinin kullanimini 6grenmek teknik beceri ve zaman gerektirmektedir. Bu
yazihmlarin kullanilmasi da iglevlerin gerceklestiriimesi acisindan kolay degildir
(Cochrane, 2007). ON gelistirme siirecinde kullanilacak yazarlik araglari konusunda
bazi ¢alismalar (Atasayar, 2008) bagslatiimis olup henuz kabul gérmus evrensel bir
standart olugmadigi soylenebilir.

Diger taraftan, alanyazinda mevcut ON’lerin yeniden amagclandirilip oldugu sekliyle
deqil de ihtiyaca uygun olarak kismen ya da tamamiyla yeniden kullaniminin
saglanabilecegi yazarlik araclarinin sinirli oldugu gozlemlenmektedir. Bu tur
yazarlik aracglarinda bulunmasi gereken Ozellikler ve Ustveri gereksinimleri de

onemli bir ihtiyac olarak gorulmektedir.

Farkl tiplerdeki ON’ler, internet araciligiyla genis kitlelere kolaylikla ulasabilmekte,
bu kaynaklarin ve kaynak saglayan organizasyonlarin sayilari blyuk bir ivme ile
artis gdstermektedir (Tzikopoulos, Manouselis ve Vuorikari, 2007). ON’lerin birlikte
calisabilirligini saglamak icin, daha ¢ok ve Ust duzey teknoloji kullanimi gerektiren
bu hususun, egditim alani ile birlikte farkh disiplinler arasinda musterek calisma

yapilmasi ihtiyacinin oldugu disunulmektedir.

Bu problem sahalari, ON’lerin kullanimindan istenen faydanin saglanmasi
acisindan yeni arastirmalarin dnemini vurgulamaktadir. ON gelistirilmesinde en iyi
sonucu verecek bir pedagojik modelin bulunmasini, ON’lerin sahip olmasi gereken
pedagojik ve teknik ozelliklerin belirlenmesini ve tekrar kullanilabilirliginin

kolaylastirilmasini saglayacak ¢alismalara gereksinim duyulmaktadir.

Bu ihtiyagtan yola cikilarak tasarlanan bu calismada, ©6ngérilen standartlar
dogrultusunda  gelistirilerek  paketlenmis  ON’lerin  tekrar  kullanilabilirligi
modellenmistir. Bu modelin uygulanabilirligini saglamak amaciyla teknoloji ise
kosularak bir yazarlik araci tasarlanmis ve gelistiriimigtir. Ayrica, gelistirilen bu
aracin igerik geligtiriciler tarafindan kullaniminin nasil bulundugu da hazirlanan

gorev listesi ve kullanilabilirlik 6lgme araci ile degerlendirilmigtir.
1.5.Problem Cumlesi

Aragtirmanin amaci ve temel motivasyon kaynagi 6gretim surecinin etkinliginin
arttirlmasi amaciyla ON’lerin dgretimsel ihtiyaclar dogrultusunda icerik gelistiriciler

ve/veya Ogretmenler tarafindan dizenlenerek tekrar kullanilabilir hale getirilmesi
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konusunda gerekli teknolojik altyapinin olusturulmasi, gelistiriimesi ve bu aracin

degerlendirilmesidir.

Bu amagla ¢alismanin temel problem cimlesi “ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin ve

tekrar dtiizenlenebilirliginin nasil arttirilabileceginin” irdelenmesidir.

1.5.1. Alt problemler
I) ON gelistirme ortami tasarlamak icin gerekli pedagojik 6zellikler nelerdir?

1) ON gelistirme ortami tasarlamak icin gerekli teknik 6zellikler nelerdir?

l) ON geligtirme ortami tasarlamak igin gerekli pedagojik ve teknik ©zellikler

dogrultusunda gelistirilen ortamin kullanilabilirligi nedir?

i) Aracin kullanimina iligkin gorsel yeterlik ve tutarlilik agisindan katilimcilarin

gOrusgleri arasinda fark var midir?

i) Aracin kullanimina iligkin hata iletileri ve teknik vyeterlik agisindan

katilimcilarin gorusleri arasinda fark var midir?

iii) Aracin kullanimina iligkin araylz-gorev performansi agisindan katilimcilarin

gOrusgleri arasinda fark var midir?

iv) Aracin kullanimina iliskin araylz-islem performansi agisindan katilimcilarin

gorugleri arasinda fark var midir?

IV) ON gelistirme ortami kullanan katilimcilarin yazarlik aracinin kullanilabilirligine

iliskin gorus ve Onerileri nelerdir?
1.6. Sayiltilar

Katilimcilarin, lisans ve lisansUstl egitimleri boyunca ON’ler hakkinda genel bilgi
edindikleri, teknik ve pedagojik acidan yeterli olduklar varsayilmaktadir. Bu
varsayimdan hareketle grubun ON vyazarlik araci kullanmaya yonelik temel
gereksinimleri (ON bilgisi, bilgisayar becerisi) kargilayacak diizeyde olduklari kabul

edilmigtir.

Ayrica igerik gelistirici, 6gretmen ve/veya igerik tasarim uzmanlarinin ON’lerin tekrar

kullanilabilmesi icin ON paketlerine erigilebildigi varsayilimistir.
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1.7.Sinirhhiklar

Bu cgalismanin sonuglari, onun belirgin 6zelliklerine goére yorumlanmalidir. Bu
kapsamda calisma erisilebilen ON paketleri, teknik anlamda aracin gelistirildigi

ortam ve erigilebilen sosyal medyada icerik arama ile sinirhdir.
1.8.Genel Degerlendirme

Bu bolimde ON ve ON'lerle ilgili temel kavramlar, standartlar, araglar ve teknolojiler

kisaca tanitilarak, alanyazin taramasi ile galismanin amaci ve dnemi verilmistir.

Alanyazindaki ON kavraminin tanimlarina bakildiginda bir ON’le ilgili genel kabul
goren Ozelliklerin  bir stratejisinin - olmasi gerektigi, tanecikli yapi, tekrar
kullanilabilirlik ve birlikte c¢aligabilirlik kavramlarinin oldugu gorulmektedir. Bu
arastirmada da, genel kabul géren bu 6zelliklerden ON'lerin tekrar kullanilabilirliginin

nasil arttirllabilecegi incelenmis ve raporun ilerleyen bolumlerinde sunulmustur.
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2. ILGILi ARASTIRMALAR

ON alanyazini incelemesi genellikle birbiri ile baglantisiz olan biyik bir grup
arastirmacinin ilging bir sekilde egitim materyallerinin tekrar kullanilabilirligi
konusunda birlestiklerini ortaya koymaktadir. Aragtirma alani, rakip terimler, rakip

metaforlar, rakip teknik standartlar ve rakip ontolojiler toplulugudur (Wiley, 2007a).

Bu calismada ON, icerik paketleme ve tekrar kullanilabilirlik konulari incelenmistir.

Bu béliimde, alanyazinda incelenen calismalar, “ON”, “icerik paketleme”, “tekrar
kullanilabilirlik” altinda gruplanarak irdelenmistir. “Tekrar kullanilabilirlik” kavrami da

kendi iginde “icerik ve tasarim”, “paylasim” ve “teknoloji” olarak ele alinmigtir. Bu

calismalarin belirlenmesi surecinde ScienceDirect, Web of Science, EBSCO, ERIC,

IJELLO, EJEL, ProQuest, Google Akademik, wulusal ve uluslararasi

akademik/bilimsel veri tabanlari ve dergiler, ¢calismanin amacina uygun anahtar

kelimelerle taranmigtir.

2009 yilinda baglayan alanyazin tarama sureci 2014 yilinda tamamlanmistir. Bu
surecte belirlenen calismalar 6ncelikle EndNote® kaynakca diizenlemeye yarayan,
akademik yazilim yardimi ile olusturulan bir kitiphaneye aktariimistir. Kaynaklarin
taranmasinda ilk grupta son bes yil, ikinci grupta son on yil icinde yapilan galismalar
esas alinmakla birlikte, tciincii grupta da ON alanyazininda yaygin olarak diger
arastirmacilar tarafindan basvurulan daha ©Onceki doénemlerde vyapilan
¢alismalardan yararlaniimigtir. Daha sonra incelenen ve muhendislik gibi baska
disiplinleri ilgilendiren ¢alismalar ¢ikariimigtir. Son olarak teknoloji ve egitimle ilgili
calismalar gruplanmistir. Erigilen tim ¢alismalar EndNote® kaynakga dizenleme
yazihmi ile aragtirmanin amag ve kapsami ile iligkilerine gore bes yildiz Uzerinden
derecelendirilen kaynaklar ¢alismanin kutiphanesi olarak kabul edilmistir. Streg
sonunda kiutiphanede toplam 591 calisma yer almigtir. Bu galismalardan baska
disiplinleri ilgilendiren 285 ve tam metnine erigiimeyen 84 calismanin ¢ikariimasi ile
geriye tam metnine erisim saglanan 222 calisma kalmistir. Erisilen tam metin
dosyalari ile akademik yazilim kullanilarak alanyazin tarama kitiphanesi

olusturulmustur.

Erisilen tam metinler incelendiginde (bazilarinda birden fazla konu olmak Uzere),
23’'Unde ON gelistirme ve degerlendirme, 51'inde ON’lerin d§renmeye katkisi,
63’lnde dJretim tasarimi bilesenlerinden biri olarak ON kullanimi, 81’inde ON"lerin
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depolanma ve erigiminin saglanabilecegdi ortamlar, 16’sinda ON (istverisi, 5'inde ON

siniflama konularinin iglendigi goralmuagtur.

Yapilan alanyazin tarama sonuglari Cizelge 2.1’de sunulmustur.

Cizelge 2-1. Alanyazin Tarama Sonuglar

4* 5* Toplam

Kitaplar 8 14 22
Kitapta Bolim 5 6 11
Dergi Makaleleri 71 63 134
Web Kaynaklari 2 1 3
Tez Calismalan 11 13 24
Kongre Bildirisi 14 7 21
Editérlii Yayin 2 1 3
Yazar Olarak Kurumlar 1 3 4

Toplam 114 108 222

Cizelge 2.1’de de goruldugu gibi arastirma igin olusturulan tarama kuttiphanesinde
kitap, kitapta bolum, dergi makalesi, web kaynagi, tez g¢alismasi, kongre bildirisi,
editorlh yayin ve kurumlar tarafindan yazilmis yayin, rapor ve teknik belge tirtiinde

referanslar bulunmaktadir.
2.1.0ON ile ilgili Arastirmalar

ON teriminin Wiley (2002b) tarafindan ilk kullanildi§i 1994 yili baglangi¢ kabul
edilirse ON tarihinin Gig dénemden olustugu belirtiimektedir (Gurell, 2012):

Erken-ON Dénemi (1994 -1998): Alanyazinda bu doénem iki farkli kullanim ile
karakterize edilmistir: ilkinde ON kavramini paydaslara tanitan kavramsal yayinlar
bulunmaktaydi. Bu slre boyunca, alanyazinda diger arastirmacilar tarafindan

yapilan ON kullanimina ydnelik belirli 6rnek projeler yer almaktadir.

Orta-ON Dénemi (1999 - 2004): Orta-ON dénemi ON’e artan ilgi ve etkinlik ile 6n
plana gikmistir. ON’e iliskin hakemli yayinlarin gogunun bu dénemde yayimlanmasi
bir tesaduf degildir.

Gecg-ON Dénemi (2005 -): Geg-ON donemi ne tir aragtirmalari igerdigi ile degil, bu
donemde ne tur arastirmalarin mevcut olmadidi ile dikkat ¢ekmistir. 2004 yilindan

sonra, ON’in tanimina iligkin girisimlerde belirgin bir diisiis oldugu gérilmastir. Bu
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distsiin nedeni bilinmemekle birlikte ve muhtemelen sadece ON’iin tanimi
konusunda degil ON’in kendisi Uzerinde de hararetli tartismalarin yapildigi

dusunulmektedir.

Gurell (2012)'in yapti§i galismada alanyazinda ON arastirmalarina iligkin belirledigi
Gec-ON D6nemi (2005-...)nin galismanin yapildigi yil olan 2012 yil itibariyle sona
erdigi, bu dénemden sonraki galismalarin ise Son-ON Dénemi (2012 -...) olarak
adlandirilabilecegi dusunulmektedir. Bir 6grenme materyalinin  bircok farkli
baglamda ve ¢ok sayida insan tarafindan paketlenmesi, paylasilmasi ve tekrar
kullanilabilmesi potansiyeli ile son derece cekici goriinen ON kavrami (Sinclair, Joy,
Yin-Kim Yau & Hagan, 2013) ile ilgili son arastirmalarin daha ¢ok Ustveri ve igerik

paketleme yonleri ile ilgili oldugu gorilmektedir (Raju & Ahmed, 2012).

Son-ON Déneminde 6zellikle ON’lerin tekrar kullanilabilirligi ve bunun daha ON’lin
tasarimi agamasinda Ogretimsel tasarim sudrecine nasil yansitiimasi gerektigi
konusu da yer almistir. ON’lerin tekrar kullanilabilirligini arttirmak igin 6gretim
tasarim modeli tekrar kullanilabilir ON’ler icin yeniden tasarlanmistir. Tekrar

kullanilabilir ON’lere 6zgui d6gretim tasarim modeli Sekil 2.1’de sunulmustur.

Analiz <

Y

Tasarim ve madencilik Do Su—

Y

Gelistirme, tekrar amaglandirma ¢
ve tekrar kullanma

Y

Dagitim ve erigim D S

Y

Degerlendirme

Y

idame ettirme ve
kullanimdan kaldirma

Sekil 2-1. Tekrar Kullanilabilir ON’e Ozgii Ogretim Tasarim Modeli (Barritt ve
Alderman, 2011, s.4)
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Sekil 2.1’de de goruldugu gibi geleneksel ders yazma surecinde, yazar, yeni bilesen
icin igerigi sifirdan olusturmaya baglayacaktir. Ancak mevcut ON'lerin tekrar
kullanimina doénik arastirmadan sonra bircok yazar, hazirlayacadi igerigi,
erisebildigi kaynaklarin bulundugu bir listeden segerek mevcut kaynaklari

duzenleyerek kullanmayi birinci 6ncelikle tercih edecektir.

Ulkemizde gergeklestirilen ilk calismalardan biri, Cagiltay & Cagiltay (2001)
tarafindan yapilmistir. Arastirmacilar, Tekrar Kullanilabilir Ogrenme Nesneleri
(TEKON) yaklagimini tanitmis ve gevrim-igi egitim agisindan énemini vurgulamistir.
Ayrica Turkge'yi 6grenen kisilere yonelik olarak gelistirilmis olan bir 6rnek ¢alisma,
TEKON'’lerin bir gevrim-ici egitim malzemesi hazirlanmasi amaciyla kullanimi

konusundaki yaklagimlari gostermek icin incelemigtir.

Diger 6nemli bir calisma Askar (2003) tarafindan yapilmistir. Calismada, ON ve
Ozellikleri, Gstveri, paketleme, standartlar ve kurumlar konusunda bilgiler verildikten

sonra gu sorulara yer verilmistir:

a) Bir ON yaratabilmek ve buna herkesin arandiginda kolayca ulagsmasini saglamak
icin neler yapmaliyim?
b) Birgok ON’(i saklamak igin nasil bir havuz olusturabilirim?

c) Farkli ON’leri bir araya getirmek ve bir ders hazirlamak igin nelere gereksinimim

var?

d) Belirli bir yazarlik aracinda gelistirdigim bir deneyi baska bir yazarlik sistemine

aktarabilmek igin gelistirme asamasinda nelere dikkat etmeliyim?
e) Ogretmen olarak bir ON’G sinifimda nasil kullanabilirim? (s.3-4)

Bu calismada gelistirilecek yazarlik araci ile yukarida belirtilen ve blyuk bir 6Gnem
arz eden “Ogretmen olarak bir ON'U sinifimda nasil kullanabilirim?“ konusunda

icerik geligtirici olarak ogretmenlere bir ¢ozUm sunulmaktadir.
2.2.icerik Paketleme ile ilgili Arastirmalar

Ogretim ortaminin kiiguik, tekrar kullanilabilir pargalari kavramini destekleyen
Reigeluth ve Nelson (1997), 6gretmenlerin 6gretimsel materyallere ilk eristiklerinde
genellikle onlari parcalarina ayirdiklarini belirtmiglerdir. Daha sonra bu pargalari, -
Sinclair vd. (2013)’in “6grenme igeriginin paketlenmesi ve farkli amaglar icin farkl

baglamlarda tekrar kullanilabilir hale getirilmesi dusuncesi yararli ve anlamh
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gorunmektedir” (s.179) dusuncesinden hareketle- kendi bireysel Ogretimsel
hedeflerini destekleyecek sekilde birlestirir ve tekrar paketlerler. Wiley (2003) bu
tespitin tekrar kullanilabilir 6gretimsel bilesenlerin veya ON’lerin 6gretimsel olarak
neden faydali oldugunu gdsterdigini, eger o6gretmenler 6gretimsel kaynaklari
bagdimsiz bilesenler olarak aldiysa, potansiyel ogretimsel gelisimin hizini ve
verimliligini artirmak maksadiyla bu ilk ayrigtirma adiminin atlanabilecegini

belirtmektedir.

icerigin paketlenmesi konusu alanyazinda ON'’lerin anlamli bir 6§renme amacina
hizmet edebilen en kuguk birim olarak nasil bir tanecikli yapiya ve buyukluge sahip
olmasi gerektigi konusunu tartigmaya agcmistir. Schoonenboom (2012) ON’lerin
tekrar kullanilabilirligini optimize etmek amaciyla ON boyutunu belirlemek icin en iyi
yontemin vyillardir tartisma konusu oldugunu vurgulamaktadir. Sekil 2.2'de
goruldigi gibi ON’lerin birlestirilerek tekrar kullaniimasina yénelik, her projede
projenin kendi ihtiyaclari dogrultusunda en iyi tanecikli yapi taniminin yapiimasi
gerekmektedir (South & Monson, 2000).

Ortam Geligtirme Arac

Q

&
on
0% Tanecikli En lyi ‘s 100% Tanecikli
100% Birlegtirilmis Tanecikli E 0% Birlegtirilmis
{Ornek: Tiim Dersler) Yapi 2@ (Ornek: Ham Ortam)
250
He]

Kapsam Esigi

-

Ogretimsel Gelistirme Araa

Sekil 2-2. Tanecikli Yapi/Birlestirme Siireci (South & Monson, 2000)

2.3.Tekrar Kullanilabilirlik ile ilgili Aragtirmalar

Ogretimde tekrar kullanilabilir bilesenler kavrami yeni degildir. 1965 yilinda Ted
Nelson zaten birbirine baglh sayisal kiutiphanelerden alinan tekrar kullanilabilir

nesnelerin kullanimina dayal bilgi ve ders tasarimini ortaya koymustu (Nelson,
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1965; Oliver, 2001). Ogrenme materyallerinin tekrar kullanilabilirligi ON’lerin temel
ilgi alanlarindan biridir. Benzer tzellikler, ON tartigmalarina katilan ve ne olmasi

gerektigini savunan Downes (2004a) tarafindan da sdyle tanimlanmigtir:

o Paylasilabilir: Merkezi olarak Uretilebilir, fakat farkli dersler igerisinde

kullanilabilir.
e Sayisal: internet (izerinden dagitilabilir.
e Moduler: Diger kaynaklarla birlikte olma yetenegine sahiptir.

o Birlikte calisabilir. Farkli arag ve sistemler tarafindan kullanilabilme

yetenegdine sahiptir.
e Bulunabilir: Kullanicilar nesneyi kolayca bulabilir.

Campbell (2003) ON’lerin tekrar kullanilabilirligini etkileyen dnemli faktérleri tanecikli
yapl, teknik bagimhlik ve icerik bagimhlik olarak tespit etmistir. Bu (g faktérin hepsi,
farkli sekillerde, ON’Un 6zel teknik ve pedagojik cevresine iligkin duyarlihgini
olcmekte ve boylece buyiik 6lgciide ON’lerin tekrar kullanilabilme potansiyellerini

belirledigini ifade etmektedir.

Alanyazin incelendiginde ON’lerin tekrar kullanilmasina iligskin farkli yaklasimlarin
oldugu gorulmektedir. Asagida ON’lerin tekrar kullaniimasina yonelik yaklagimlar ve

stratejiler aktarilmigtir.

ADL’nin hazirladigi Ogretim Tasarimcilar igin SCORM Kullanici Kilavuzu, mevcut
icerikleri bulmanin yani sira 6gretimsel tasarimci i¢in en iyi uygulamalari ve tekrar
kullanilabilir igerik olusturma konusunda rehberlik sunmaktadir. ADL (2011a)’ e gére

icerik birgok sekilde tekrar kullanilabilir:

1. Tekrar Konusglandirma (Redeploy): Ayni icerigin hicbir degisiklik

yapilmadan farkl LMS’lerde ve ortamlarda calistiriimasidir.

2. Tekrar Duzenleme (Rearranged): Varolan igerigin yeni kullanimlar ya da

baglamlar icin tekrar dizenlemesidir.

3. Yeniden Amaclandirma (Repurposed): Ayni igcerigin, yeni baglamlarda

veya farkl sekillerde kullanilacak sekilde yeniden amaglandiriimasidir.
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4.

Tekrar Yazma (Rewritten): Mevcut igerigin oldugu gibi kullaniimadan,
paylasilabilir icerik nesnesi olan SCO’lardaki varliklarda degisiklik yapmak

suretiyle tekrar yazilmasidir.

Saglik alanindaki igeriklerin diizenlenmesi ve egitim igeriklerinin tekrar kullanima

sunulmasi ile ilgili yapilan ¢alismada "tekrar kullanima sunma baglamlari" olarak

adlandirilan ikinci yaklagim, pedagojik, teknik veya her ikisini de icerebilecek su

durumlari kapsamaktadir (Dovrolis, Konstantinidis, Bamidis & Kaldoudi, 2009):

1.

Gergek igerik agisindan diizenleme: icerik ekleme veya mevcut icerigi
dizenlemek, farkli ON'’lerle igerigi birlestirmek ya da tim bunlarin

kombinasyonlari.

Farkl diller i¢in diizenleme: Mevcut icerikteki bilginin son kullaniciya

iletilmesi icin farkli dillere ¢evrilmesi.

Farkli kiiltiirler igin diizenleme: igerigin yerellestirilmesi olarak gorilen bu
dizenlemede mevcut icerik farkli etnik gruplarin gereksinimlerini de

karsilayacak sekilde diger kultur icin dizenlenir.

Farkli pedagojik yaklagimlar icin dizenleme: Mevcut icerik farkli egitim

yaklasimlarinin her biri ile farkli bir sekilde sunulmak Uzere duzenlenir.

Farkl egitim diizeyleri igin diizenleme: igerigin farkli egitim seviyelerindeki
farkh 6n kosul ve farkli ardisik 6grenme c¢iktilarini karsilayabilmesi icin
duzenlenmesi gerekiyor: lisans, yuksek lisans, yagsam boyu egitim, halk
egitim, vb.

Farkl disiplinler ya da meslekler igin diizenleme: ilgili alandaki farkli roller

icin mevcut icerik diizenlenir.

Farkli icerik tiirleri icin diizenleme: icerik tirleri blyik bir cesitlilik sergiler.
Bu dizenlemenin ortak amaci bir ON’G baska bir tire donistirmektir.
Ornegin bir ders sunumunu egitici bir konferansa ya da ders notlarini sunuma

donustirmek gibi.

Farkli teknolojiler igin diizenleme: Sayisal ON’Un tiir, boyut, kalite, Ustveri
semasi, bilgisayar platformu gibi teknolojik 6zelliklerinin dizenlenmesi.

Egitsel icerige gore duzenleme: Egitim icin kullanilan icerik farkli bir amag¢

icin duizenlenir.
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10.Farkli yetenekleri olan insanlar icin diizenleme: Ozel ihtiyaglari olan
insanlar icin icerigin duzenlenmesi, Ornegin yazili bicime so6zlu bigcime

donustiurme.

Wiley (2007b) tarafindan énerilen (giinct yaklagimda acik icerik olarak ON'’lerin
herhangi bir Gcret 6demeden ve izin almadan kullanilabilecegi dort farkh yontem su

sekilde belirtilmistir:

1. Tekrar Kullanma (Reuse): Materyalin birebir kopyasini oldugu gibi

kullanmak.

2. Tekrar Gozden Gegirip Diizeltme (Revise): intiyaglari daha iyi karsilamasi

icin materyali degistirme veya donusturme.

3. Tekrar Karistirma (Remix-Combine): Orjinal veya dizenlenmis materyali
ihtiyaclari daha iyi karsilamasi icin diger materyallerle farkli bir sekilde

karigtirarak birlestirmek.

4. Tekrar Dagitma (Redistribute): Orijinal, dizenlenmig veya yeniden

duzenlenmig materyalleri baskalari ile paylasma.

Wiley (2007b), 4R olarak nitelendirdigi bu tekrar kullanim durumlarini su sekilde

degerlendirmektedir:

“llk tic R'nin her biri kendisinden énce gelen islemleri kapsamaktadir. Tekrar
kullanma, kopyalama, goériintileme ve materyalin bulundugu orijinal
biciminde diger kullanimlari icerir. Tekrar Gézden Gegirip Diizenleme,
yapllan islemden sonra ikincil (tiretilmis) materyali kullanmayi mimkdin kilan
degistirme ve dbénlistiirme sdrecini igerir. Tekrar Karistirma farkli
kaynaklardan gelen bircok materyalin yaratici bir kombinasyon ile
karigtirilmasini igerir — bu sliregte bazi materyaller (izerinde tekrar
calisilabilecektir.

ON alanyazininda ve baska bir yerde, aslinda "tekrar gézden gegcirip
dizeltme"”, "tekrar karistirma" veya ilk li¢ R’nin bazi kombinasyonlari ifade
edilirken "tekrar kullanim" kavraminin belirtiimesi bircok soruna neden
olmaktadir. Bu ifade klasik bir tutarsizlik sorunudur. Bu (¢ R’nin her biri farkl
kosullarda geligir ve genel karisiklik icin bir ¢6ziim bulunmaktadir.

Ornegin, "tekrar ¢alisma'yi ele alaim. Bu R, degistirerek ya da uyarlayarak
bir tiirev olusturma isi ile ilgilenir. Geleneksel lisanslar "Copyleft™
mekanizmasi ile tekrar ¢alisma faaliyetini gliglendirmek igin ¢alismaktadir.
Tirev materyallerin orijinali ile ayni sekilde lisanslanmasini gerektiren
“Copyleft” kavrami, lcretsiz ya da acik kaynak yaziim dinyasindan
dogrudan &édiing alinan bir fikirdir. Bu kavram, tiirevler birer “copyleft” agik
icerik seklinde olugturuldugunda, bu tiirevlerden olusturulmus ¢ocuklarin ve

1 GNU'ya gore; "Copyleft, bir programi veya baska bir galismayi, tiim degistirilmis ve genisletilmis strlimleri ile
birlikte 6zglr yapmak™" demektir.
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torunlarin da acik icerik olmasini ve orijinali ile ayni sekilde lisanslanmasini
saglar.”

4R olarak tanimlanan bu genis gergevede, “geleneksel ON’ler igin dusiiniilen tekrar
kullanim tard” - olusturulmasi ve orjinal kopyalarinin kullanilarak ve daha blyuk
ON’ler ile bu degistiriimemis ON’leri birlestiriimesi - tahayyil edilen kullanimin
sadece yarisini olusturmaktadir. Bu suregte, kendi guglerini ve yararlihgini artirarak,
ON’ler igin ek kullanim haklarini nasil etkinlestirebilecegimiz énemli bir sorun olarak
karsimiza ¢gikmaktadir (Wiley, 2010).

Palmer & Richardson (2004) ise ON’lerin tekrar kullaniminin U¢ degisik sekilde

mumkun oldugunu belirtmistir:

1. Tekrar Kullanma (Reuse): ON’ln tasarlanmis oldugu amag igin herhangi bir

degisiklik yapiilmadan Tak-Calistir (Plug-and-Play) yontemi ile kullaniimasi.

2. Tekrar Gorevlendirme (Retasking): ON’ln, tasarlandigindan farklh bir
baglamda farkli bir amaca hizmet edecek sekilde tekrar goreviendirilerek

herhangi bir degisiklik yapiilmadan kullaniimasi.

3. Yeniden Amaclandirma (Repurposing): Saglayicisi tarafindan belirlenen
amacindan  farkli bir amaca hizmet etmesi igin  ON’ln

degistirilmesi/dizenlenmesi.

Acik Universite’de yiritilen Ders, Tekrar Kullanim ve Siriimlendirme (CoUrse
Reuse and VErsioning-CURVE, 2005) kurumsal projesinde materyallerin birden gok
kullanilarak siramlendiriimesi (yeniden amagclandiriimasi) yaklagimi sunulmaktadir.

Bu yaklasimda CURVE tekrar kullanim etkinliklerini sdyle 6zetlemistir:

1. Tekrar Kullanma ve Gincelleme: Daha 6nce sunulan materyalin hig

degistiriimeden veya igeriginin ¢ok az degistirilerek kullaniimasi.

2. Yeniden Sekillendirme: Genel boyutunu degistirmeden bir dersin yapisini

veya temalarini degistirmek.

3. Yeniden Boyutlandirma: Buyuk bir dersin kiguk pargalara bolinmesi veya

farkh uzunluklarda dersler Uretmek igin modiillerin eklenmesi/birlestiriimesi.
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4. Ulkelerarasi Yeniden Amaglandirma: Derslerin diger ulkelerdeki pazarlara
satis igin hazirlanmasi (genellikle tekrar kullanim, giincelleme ve yeniden

boyutlandirmayi icerir.)

5. Sektorel Yeniden Amaglandirma: Dersin belirli bir hedef kitleye uygun hale
getiriimesi (6rnegin belirli bir igsyeri/meslek veya genis bir toplumsal ya da

ekonomik sektor)

6. Seviye Duzenleme: Bir dersin mufredat ya da nitelik cerceve agisindan farkh

Seviye icin yeniden diizenlemesi veya uyarlanmasi.

7. Cerceve Yeniden Amaglandirma: Dersin pedagojik ve yapisal gergevesinin

farkli bir kurs tarafindan tekrar kullaniimasi veya orijinalin bir yeni strima.

8. Karsilikli Medya Tasarimi: Ders materyalinin genellikle CD ROM ya da web
siteleri gibi farkli bir ortam araciidiyla sunulmasi icin yeniden

amaclandiriimasi.

9. Genel Uyarlama: Belirli bir konuya yonelik olmayan ve bircok farkli ders

tarafindan tekrar kullanilabilen materyal tGretmek.

10.Onsirimlendirme: Derslerin yukarida siralanan yontemlerden biri ya da

daha fazlasi ile kolay suriimlendirilebilecegdi sekilde tasarimidir.

Pegler (2011) ise kaynaklarin fikri mulkiyet haklari ve dlinya genelinde kullaniminin

artirlmasi maksadiyla CURVE yaklasimina asagidaki iki maddeyi ilave etmistir.

11.Acik icerik / Egitsel Kaynak Paylasma: Bir dersin bdliimlerinin
surimlendiriimesi ve acik lisans dizenlemeleri ile kullanilabilir hale
getirilmesi, boylece bir ogrenci olarak kayit yapmadan bagimsiz olarak
calisabilmesi ve ayni zamanda digerleri tarafindan uyarlanabilmesi ve tekrar

kullanilabilmesi.

12.Yerellestirme: Baska bir yerde hazirlanan bir dersin ya da kaynagin kurum,

bolim veya ders ihtiyaglarina gore uyarlanmasi.

Tekrar Kullanim igin Kalite (Quality for Reuse veya kisaca Q4R) projesinde, tekrar
kullanilabilirlik pedagojik, teknik ve sosyo kulturel tekrar kullanilabilirlik olarak t¢
sekilde tanimlanmigtir (Q4R, 2014).
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Buna karsilik Collis & Strijker (2004), ON’lerin tekrar kullaniimasinda Cizelge 2.2'de
sunulan insan ve teknik perspektife iliskin sorularin cevaplarinin érgutsel baglama

ve 6grenme felsefesine bagli olarak degisebilecegini belirtmislerdir.

Cizelge 2-2. Collis & Strijker (2004)’a Gére ON’lerin Tekrar Kullanilmasinda insan ve
Teknik Perspektifi

Perspektif Soru Aciklama

Tekrar kullanim nedeni nedir? ON yagam déngusinin farkli

Neden? ; .
asamalarinda insanlarin neden zaman ve ¢aba harcamasi gerekir?
Insan Tekrar kullanim siirecine kimler katilacak? ON yasam déngusiniin
Kim? farkl asamalarinda hangi roller belirlenebilir? Bu rolleri
gerceklestirmek icin tesvikler nelerdir?
Hangi materyal tekrar kullanilacak? Tekrar kullanilacak materyal
Ne? f g .
hangi tanecikli yapida ve tirde?
Araglar acisindan materyaller gergekte nasil tekrar kullanilacak?
Nasil? ON yasam doéngusuniin farkli asamalarinda ne tir teknik destek
Teknik mumkun ve verilebilir?
Sistemler acisindan tekrar kullanim nerede gerceklesecek? Tekrar
Nerede? kullanimi desteklemek i¢in hangi mevcut ve ON yasam déngusinin

farkl asamalarinda sistemler tarafindan hangi hizmetler
sunulmaktadir?

Kaynak: Collis, B. ve Strijker, A. (2004). Technology and human issues in reusing learning objects.
Journal of Interactive Media in Education, 2004 (s.10).

Collis & Strijker (2004) bu sorularin érgutsel baglama ve 6grenme felsefesine bagl

olarak farkli cevaplari olacagina dikkat ¢ekmistir.

ON alanyazinindaki tekrar kullanim yaklasilari géz 6niinde bulundurularak bu
calisma baglaminda tekrar kullanim terimi “ON’Gn 6gretimsel ihtiyaglar
dogrultusunda, yeni baglamina daha uygun hale donusturdlmesi igin yeniden

amaclandiriimasi ve diizenlenmesi” olarak tanimlanmistir.

ABD’de bireysel ihtiyacglara uyarlanabilir yiksek kalitede 6grenme ve performans
yardimina erigim saglamak ve dogru zamanda ve dogru yerde etkin maliyetle teslim
etmek vizyonu ile ABD Savunma Bakanligi bunyesinde ADL inisiyatifi kurulmustur.
ADL, caliganlara esnek egitim olanaklar saglamak ve o6grenme teknolojilerini
kullanarak federal egitim programlarinin, girisimlerin ve politikalarinin hayat boyu
ogrenmeyi daha iyi nasil destekleyecegini belilemek amaciyla arastirmalar

yapmaktadir. Bu maksatla ADL, Ogretim Tasarimcilari ve Programcilar icin ayri ayri
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SCORM Kullanici Kilavuzu hazirlamistir (ADL, 2011a, 2011b). Bu kilavuzda ADL

icerigin tekrar kullanimina iligkin farkli érnekler vermistir.

ik 6rnekte Arag Bakiminin Temellerine iliskin bir kurs ve bu kursa iliskin hazirlanmis
bir icerik tanimlanmigtir. Bu kurs farkli konulardan ve SCO’lardan olusabilir: Patlak
lastik nasil degistirilir, Yag nasil degigtirilir, fren bakimi nasil yapilir? Bu kursun
icerigi tekrar kullanilabilecek sekilde surtcu kursu, arag satig temsilciligi, otomobil
kulibl gibi farkh kuruluslar tarafindan hazirlanmis olabilir. Bu kursun SCO’lari

Sekil 2.3’te sunulmustur.

Arac Bakiminin Temelleri

Patlak Lastik Nasil Degistirilir?

Yag Nasil Degistirilir?

Fren Balami Nasil Yapilir?

Y >

Sekil 2-3. Arag Bakiminin Temelleri Kursunun SCO’lan (ADL, 2011a)

ikinci 8rnek mevcut igerigin, otomobil sahipligi hakkinda bilgi veriimesi gereken daha
buyuk bir kursun bir bolumu olarak tekrar kullaniimasi ile ilgilidir. Bu kursun yapisi

Sekil 2.4’de sunulmustur.
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Araci
Finanse
Etmek

Sigorta
Policesi
Alma

Arac Sahipl

Aracinizin Bakimini Yapmak

S
Planh

Bakim
N/

)
Hangi

Yakit?

A >

(I ™ ]

igi

( Arac Bakiminin Temelleri

Patlak
Lastik Masil
Degistirilir?

MNasilYag
Degistirilir?

Fren Bakimi

Nasil
Yapilir?

Sekil 2-4. Mevcut Ara¢ Bakiminin Temelleri Kursunun Arag¢ Sahipligi Kursunda Tekrar
Kullaniimasi (ADL, 2011a)

Sekil 2.5'te sunulan son 6rnek ise Araba Bakiminin Temelleri kursunun Patlak Lastik

Nasil Degistirililir b6lumU yeniden amaglandirilarak, diger konularin yani sira, bir

ders olarak Otoyol Acil Durum Bilgileri kursunda da kullaniimasini agiklamaktadir.

| Otoyol Acil Durum Bilgileri

Patlak Lastik Nasil Degistirilir?

[ﬁ\racmlzln Frenleri Bozulursa Ne Yapilmali?

[ Kaza Durumunda Ne Yapiimal?

"

Sekil 2-5. Ara¢ Bakiminin Temelleri

Kursunun Bir

Boélumiiniin  Yeniden
Amaglandirlarak Otoyol Acil Durum Bilgileri Kursunda Kullaniimasi
(ADL, 2011a)
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ON alanyazininda bugiine kadar ON’lerin kullanimi siirecinde elde edilen zaman ve
maliyet tasarrufu konusundaki kanitlar oldukga sinirlidir. Bu konuda elde edilen nicel
tasarruflar hakkindaki tek g¢alisma sadece Elliott & Sweeney (2008) tarafindan
Melbourne Universitesi'nde eczacilik 6grencileri icin diyabet tzerinde tek bir
ogrenme moduluntn gelistiriimesi vaka galismasi olmustur. Elliott ve Sweeney, bu
projede tekrar kullanilan ON’leri bulmak, kullanmak icin izin almak ve yeniden
amaclandirmak icin gecen zamani ayni ON’leri olusturmak igin gereken zamani yeni
bir ON olusturmak icin gegen zamanla karsilastirmis ve “tekrar kullanim yaklasimina
gbre karsilastirildiginda yeni olusturulan ON’leri gelistirmek ¢ kat daha fazla zaman
almaktadir." sonucuna ulasmistir. Bu nedenle Elliott ve Sweeney uygun ON bulma
sorunlarinin "tekrar kullanim yaklagiminin etkinligini azalttigi” ve “daha etkin ON
arama iglevi ile daha fazla tasarruf icin bir potansiyel oldugunu® vurgulamistir (Elliott
& Sweeney, 2008).

Yeni bir yaklasim olan ve 6greneni, kullanilan araglari ve 6grenme surecindeki
etkinlikleri temel alan Tin Can API oOnceki teknik tanimlamalarin karsilastigi
sorunlarin birgogunu ¢6zmekte ve ayni zamanda yeni yetenekler ve igerik islemeye
iliskin birgok yeni yol énermektedir. ONH kavrami yerine 6grenme kayitlarinin
saklanacagl ve sadece bir LMS veya raporlama araci tarafndan erigilebilen
Ogrenme Kayit Deposu (OKD-Learning Record Store, LRS) kavramini
kullanmaktadir. Tin Can API, on yillik mUsterek e-6grenme deneyimini son on yil

icindeki teknolojik gelismelerle birlestirmektedir.

Sekil 2-6. Tin Can API’nin Yeni Etkinlik/igerik Anlayigi

Tin Can API yaklasiminda igerigin LMS’lerle iletisim kurma sekli de degismektedir.

LMS’in, 6grenme deneyimi tamamlanana kadar igerik veya 6grencinin var oldugunu
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bilmesi gerekmemektedir. Bu, tum geleneksel e-0grenme 6zelliklerinden buyuk bir
farkhliktir. LMS disinda piyasaya strulen bir etkinlik veya icerik, LMS diginda kendi
ortaminda yasamaktadir. Aslinda, bir LMSdaha c¢ok bir OKD gibi bir yapiya

donusmektedir.

LMS’ler gelecekte de bugunku gibi kritik bir rol oynayacaktir, ancak igerigin teslim
edilmesi gerekmeyecek - sadece beyani yeterli olacaktir. Etkinlik tamamlandiginda,
icerikten LMS’ye geri ve ileri donut yoktur, sadece LMS igin bir acgiklama
gonderilmektedir (Rustici Software, 2014b).

2.3.1. ligerik ve Tasarim
icerik tasarlanirken SCORM uyumlu olmasi igin dikkate alinmasi gereken hususlar
sunlardir (ADL, 2011a):

e icerik nasil yapilandirilacak ve égrencilere nasil sunulacak?

e SCO'lar tek bir 6grenme hedefini veya birden fazla 6grenme hedefini mi

kapsayacak? Ya da proje gereksinimlerine gore degisebilir mi?
e SCO’lar naslil bolunecek, yapilandirilacak ve siralanacak?

e SCO’lar gdmulu degerlendirme icerecek mi ya da degerlendirme ayri bir SCO

mu olacak?
e LMS’te izlemek icin ne tir veri gerekiyor?

e cerigin tekrar konuslandirimasi, tekrar dizenlenmesi, yeniden
amaclandiriimasi ve tekrar yazilmasi potansiyeli nasil artirilabilir? Ornegin,

tekrar kullanilabilirligi saglamak i¢in sablon veya stil kullanilabilir mi?

Strijker (2004) yaptigi arastirmada kaynaklari olusturma, uyarlama ve kullanma
faaliyetlerinin biylk ¢cogunlugunun yeni dersler olusturmak degil, mevcut olanlarin
guncellenmesi ve surdurilmesi oldugunu, o6gretmenlerin materyalleri tekrar
kullanma motivasyonunun da pedagojik degdil, mevcut derslerin mufredata
uyarlanmasi ihtiyaci oldugunu tespit etmistir. Ayrica 6gretmenler icin derslerin
tekrar yapilandiriimasi konusunun materyali tekrar kullanma ve kullanim kolayhgi
ihtiyacindan kaynaklandigini, bu hususun da tekrar kullanim igin kullanicilarin

beklenen faydayi anlamalarina yardimci oldugunu ifade etmistir.
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Regan, Archibald, Twitchell & Marvin (2012), iceriklerin paylasimina yonelik bir
tutum geligtirmek amaciyla e-Ogrenme icin Tekrar Kullanilabilirlik Destek Sistemi
(RUSSEL: ReUsability Support System for e-Learning) projesi ile mevcut

iceriklerden yola ¢ikarak bir igerik tasarlanmasi streci Sekil 2.7°de sunulmustur.

RUSSEL yaklasimi igerik sahiplerinin igerigi paylasmak istedigi ve paylasmanin
icerigin deg@erini ve kalitesini artiracagi yaklasimi ile yola ¢ikmistir. RUSSEL ayrica,
icerik sahiplerinin iceriklerinin kesfedilebilmesi ve erisilebilmesi icin acik

prosedurlere ve belirli kurallara gereksinim duyduklarini vurgulamaktadir.

N Y

1. Tasarim 2. Bul ve igerik Ekle 3. Gelistiriciye Devret
* Hedefleri belirle * Farkl kaynaklarda * Temel SCORM paketi
baglamsal arama olarak yayimla

* Ogretimsel stratejiyi belirle

* ONinceleme, test ve * Notlar ekle

* Tasanm notlann ekle sablona ekle

* Aray(z( tekrar tasarlama

N

6. Bul ve igerik Ekle 5. Gozden Gegir ve Diizelt 4. Geligtir
* RUSSELa ylkle * Yazarveya IS0, s ve dizeltme * Gelistirme araglanni kullanarak
* Ustveri, yeni nesil Gstveri taleplerini gbzden gegirin geligtirici taslak paketi geligtirir.

(parodata) yayimla (FLR ve NTER) v

Sekil 2-7. RUSSEL Akis Siireci

Sekil 2.7°de de gorildugu gibi RUSSEL mevcut igerigi tekrar kullanmak, yeniden
amagclandirmak ve etkili ogretim stratejileri uygulamak icin verimli ig akislarini

desteklemektedir.

2.3.2. Paylagim
Ogretim kaynaklarinin paylagimi kavrami “merkezi retilen ve birgok kisi tarafindan
kullanilan kaynak” olarak tanimlanmakta (Downes, 2004b) ve 6grenme igeriginin
olusturulabilmesi, paylasilabilmesi, tekrar duzenlenebilmesi ve kurumlar arasinda
tekrar paylasilabilmesi dugstncesi birgcok kurum icin son derece cazip oldugu ifade
edilmektedir (Wood & Finlay, 2010).
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Gunumuizde mevcut AEK havuzlarinin igerik zenginligine ragmen, kullanim
degerlendirmeleri onlarin ogretimde yaygin olarak kullaniimadigini gosterir ve

yeniden amaclandirildiklarina dair gok az kanit bulunmaktadir.
ON’lerin 6nemini McGreal (2004) su sekilde ifade etmektedir:

“Gegmiste, ayakkabici olarak bilinen ustalar, bireyler igcin siparis lizerine
ayakkabi Uretirlerdi. Ayakkabi ¢ok nadir giyilirdi ve pek ¢ok insanin bunlari
satin almak icin yeterli parasi yoktu. Kitlesel liretim ile ayakkabilar herkesin
bir ¢ift satin alabilecegi kadar ¢ok ucuza Uretilebilir hale geldi. Ancak, hepsi
ayniydr ve insanlar standart boyutlar ve kaliplar igine sigmak zorunda
kaliyordu. Buglin, kitlesel 6zellestirme mimkiin hale gelmigtir ¢linkd artik
teknoloji yardimiyla, bir defaya mahsus (retilecek (rtinler ¢ok daha ucuza
uretilebilmektedir.

Egitim de benzer bir yolu takip ediyor. Geg¢miste sadece zenginler
ogretmenlere para &deyebiliyordu veya c¢ocuklarini  6zel okullara
génderebiliyordu. Kitle egitimi ile égrencilerin timd ayni anda, ayni seyleri
ogrenen blytik gruplar halinde egitiimektedir. Teknoloji sayesinde, 6grenme
artik bireysellestirilebilir ve kitle halinde 6zellestirilebilir. ON’ler icerik
gelistiriciler tarafindan dersleri hazirlamak igin kullanilabilir ve &grencilerin
bireysel ihtiyaclarini karsilamak igin birlestirilebilir. Dahasi, her bir égrenci
kendi ihtiyaclarina gére ON’leri birlestirerek kendi derslerini olusturabilir. Biz
o6grenme konusunda “tek bir beden herkese uyar” genel yaklagimindan daha
bireysel ve odaklanmig bir yaklasima dogru gegis stireci yasiyoruz.”. (S.28)

Bu sliregte mevcut ON’lerin kullaniimasinin farkli égretimsel ve bireysel ihtiyaclar

dogrultusunda ON hazirlanmasi islemini kolaylastiracagi diisiiniilmektedir.

Geleneksel e-6grenme 0zelliklerinin sinirhliklarindan birisi de, her zaman LMS
diginda igerigi barindirma yetenegi olmustur. Bu konuda bazi gegici ¢ozimler vardir,

ama bunlarin higbirisi Tin Can API'nin ¢6zdugu gibi sorunu ¢gdzmemektedir.

Tin Can API dogasinin anlami etkinlik LMS disinda yasamaktadir. Bu birgok yeni

olasllik ve firsata kapi agmaktadir:
e Artik kurslari LMS’ler igine almaya gerek kalmamaktadir.
e lgerik yaraticilari (faaliyet saglayicilar) igerik Gizerinde tam kontrole sahiptir.

e Bir etkinlik guncellendigi zaman (bir yazim hatasinin dizeltiimesi, sabit bir
sorunun farkh bir sekilde ifade edilmesi vb.) icerigi barindiran her LMS i¢in

bu gtincellemeleri géndermeye gerek kalmamaktadir.

e Birisi etkinlige erisim igin para dduyorsa, onlarin ne oranda erisecekleri
Uzerinde tam bir kontrole sahip olursunuz. Bir musteri limitini astiginda veya

faturasini ddemeyi durdugunda erisimi kapatiimalidir.
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e Etkinliklerin hepsinin ayni havuzda saklanmasi gerekmez. Bir etkinlik

saglayicinin icerigi farkli lokasyonlardan indirilebilir.

o Etkinlik "icerik" bile olmak zorunda degildir, herhangi bir 6grenme etkinligi,

geleneksel eski moda sinif galismalarindan biri de olabilir.

Tin Can APInin onerdigi Yeni Etkinlik/icerik Eski Yontem-Yeni Yoéntem

Karsilastirmasi Sekil 2.8’de sunulmustur.

Etkinlik

fcerik

Eski Yéntem Yeni Yéntem

X Ben bunu yaptim,

Sekil 2-8. Tin Can APInin Yeni Etkinlik/icerik Eski Y®éntem-Yeni Yoéntem
Karsilagtirmasi (Software, 2014b).

Sekil 2.8’de goérildugu gibi eskiden igerik LMS iginde saklanirken, yeni yontemde
etkinlik/icerik OKD icinde saklanmak zorunda degildir. Tin Can API'nin gercek
gucuni icerik bir LMS’e ithal edilmek zorunda olmadigi anlasildigi zaman kendini
gostermeye baslar. icerik her yerde yerde yasayabilir. Bu yeni olasiliklari glindeme

getirir ve SCORM sinirlamalarindan kurtulur.

2.3.3. Teknoloji
Ogretmenler, pedagojik icerik bilgisine ve 6gretim tasarimi becerilerine zaten
sahiptir. Bu kosullar ON’lerin etkin kullanimi icin gerekli ancak yetersizdir ve
teknolojinin bu becerileri nasil tamamlayacagi bilgisinin de eklenmek zorunda
oldugu belirtiimektedir (Gunn vd., 2005).

Modern LMS’ler igin erisilebilir icerik olusturmak amaciyla egitimcilere yardimci
olacak ideal bir yazarlik araci nasil olmalidir? Di lorio vd. (2006) mevcut e-6grenme
teknolojilerinin tim teknik detaylari ile ugragsmak istemeyen kullanicilar igin ne tar

destek saglanmasi gerektigini su sekilde ifade etmistir: kullanim kolayhgi, tekrar
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kullanim kolayhgi, duzenleme ve degistirme kolayhgi, standartlar destegdi, gorsel

homojenlik, evrensellik, erisilebilirlik.

Alanyazinda igerik hazirlamaya donuk yazarlik araglarina bakildiginda bunlarin tek
basina calisan araclar (Articulate Storyline, Courselab, Adobe Captivate,
Coursebuilder, Camtasia), PowerPoint eklentileri (Snap, Smartbuilder, Composica),
cevrimici araglar ve tasarim yazilimlari (Adobe Creative Suite, Adobe

DreamWeaver) oldugu gorilmektedir.

Uygun yazarhk araglari, ¢okluortam igeriklerinin farkl birlesimleri ile 6grenmeyi
kolaylastiran, ilgi ¢ekici ve etkilesimli dersler olusturmak igin egitimcileri
etkinlestirmektedir. Ne yazik ki, mevcut yazarlik araclarinin ¢ogu kullanmak igin

oldukga karmasiktir (Govindasamy, 2001).

Wasim (2013)‘e goére yazarlik araclari farkli agilara gore sdyle siniflandirilabilir:
Karmasikhk: Aracglar basit-gelismis araliginda siniflandinlabilir. Suarukle birak
kolayliklar, sihirbaz... vb destekledigi zaman araclar daha basitlesmektedir.
Gelismis araclar ise, bir ders materyali hazirlamak igin programlama yetenekleri ve
teknik uzmanlik gerektirmektedir. Ayrica ders hazirlamak igin uzun zaman gerekir -
Ozellikle testler ve sinavlar veya dersi sifirdan hazirlmak i¢in programlama bilgisine

ihtiya¢c duyuldugunda.

Ucret: Araglar agik kaynak (licretsiz) ve ticari (iicretli) olarak siniflandirilabilir.
Ogrenme ve Performans Teknoloji Merkezi (2009)ne gére, 2009 yilinin en iyi 100
ders yazarlik araci icinde 19’u Ucretsiz iken, digerleri ise Ucretlidir ve satin alinmasi

gerekmektedir.

Amac: Bazi yazarlik araglari ders hazirlama uUzerinde odaklanmistir. Ancak,
cevrimici ders hazirlamak icin odaklanmamasina ragmen kullaniimakta olan bir¢ok

arac bulunmaktadir.

Di lorio vd. (2006) ON’lerin geligtirimesi igin kullanilacak yazilimlarin kullaniminin

bilinen bir kelime islemci kullanimi gibi kolay olmasi gerektigini vurgulamistir.

Yazarlik araglari bagimsiz olarak veya bir sanal 6grenme ortaminda, hizli bir icerik
geligtirme gibi, genellikle nispeten kolay ve c¢abuk, kendi e-6grenme igerigini
olusturmak igin teknoloji becerisi ¢ok yiksek olmayan merakhlari tarafindan
kullanihiyor olabilir (Fee, 2009).
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Muhtemel bir yazarlik araci segilirken sorulmasi gereken tek ve en 6nemli soru
sudur: Hangi tirde (dosya bicimi) ¢ikti dretir? Cikti dosyasi bigimi buyuk oOlgide
diger geligtirme araclari ile geligtirilen igerigin duzenlenebilirligini de
etkileyebileceginden vyazarlik araclarinin secilmesine baslanmadan o6nce c¢ikti

biciminin belirlenmesi 6nemlidir (ADL, 2008).

ON alanyazininda yapilan inceleme sonucunda igerik gelistirmeye ve paketlemeye
yonelik yazarlik aracglarina ve 6zelliklerine iliskin detayl bilgi EK-3'te 6zetlenmistir.
EK-3’te de goruldugu gibi icerigin gelistiriimesi, dizenlenmesi, Ustveri girilmesi,
siralanmasi, sunulmasi, paketlenmesi vb. iglevlerin herbirinin farkli yazarlik araclari
ile yerine getirildigi gorulmektedir. Araglarin zaman icinde igerik dogrulama, icerik
paketleme, sunma ve yukleme vb. islevlerinden, Ustveri girilmesi, sosyal medya
uzerinde igerigin paylasiimasina ve duzenlenmesine dogru bir gecis yaptigi

dusUnulmektedir.
2.4. Tekrar Kullanilabilirlik Sorunlari

Mevcut sayisal egitim kaynaklarinin buyuk ¢ogunlugu gunumuziun sozde tekrar
kullanilabilirligi  desteklemek igin tasarlanmis  ON  sistemlerinde tekrar
kullanilamamaktadir. Bunun nedeni ON'lerin tekrar kullanilabilirliginin, hem ilk
gelistirme hem de sonraki tekrar kullanima uygulanabilecek teknik, pedagojik ve
sosyal faktorlerden etkilenmesidir. Bu duruma tutarliik kazandirmak igin ekonomik,
pedagojik, teknik, sosyal ve Kkdultirel bakis acilarindan gelen kullanilabilirlik

motivasyonlari gorulebilir (Palmer & Richardson, 2004).

Tekrar kullanilabilir ON’lerin beklenen faydalarina ragmen, gelisim darbogazlarini
asmak igin mevcut potansiyel kesinlikle henlz kullanilmamistir. Daha da énemlisi,
ON’lerin pedagojik eksiklikleri ve problemleri mevcuttur (van Merriénboer & Boot,
2005). Ayrica ihtiyaclara uygun ON bulma, farkli bicimde ON ve entegrasyon
sorunlari nedeni ile ON’lerin tekrar kullanilabilirligi oldukca zordur (Koohang &
Harman, 2007)

Wiley, ON’lerin mevcut formunda 6gretmenlere gok yararli olmadigindan 6gretim
teknolojilerini geleneksel ON bilgisinin Gtesine tagima zamaninin geldigini 6ne
surmektedir. Ogretmenler tarafindan tekrar kullanilmasi ON'’lerin gelecegi igin yol
gosterici odak noktasi olmalidir (Spector, J Michael, Ohrazda, Van Schaack &
Wiley, 2012).
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van Merriénboer & Boot (2005) ile ON'lerin tekrar kullanilabilirligine iliskin mevcut

alti sorunu soyle tespit etmistir:

(1) Ustveri sorunu, blyik ON kiimelerini belirtmek icin ON’lerin zor ve son
derece emek-yogun olmasi gergegini ifade eder. Ustveri, veri
tabanlarinda ON’leri etkili bir sekilde aramak icin ON’lere ait etiket
bilgileridir.

(2) Duizenleme sorunu, blyiik capli diizenlemeler icin ON’lerin birlestirme ve
siralama isleminin her zaman kolay ve acgik olmadigi gercegini ifade eder.

(3) Degisim sorunu, geligtiriciler arasinda veya e-0grenme sistemleri
arasindaki ON degisiminde yasanan sorun, psikolojik bakis agisi
(“burada olusturulmadi” sendromu) veya orgutsel acgidan (6rnegin,
guvenlik sorunlari ya da fikri mulkiyet haklari nedeniyle) tekrar kullanim
ve paylasim zor olabilir.

4) Baglam sorunu, etkili ON’ler, 6rtilk veya agik dgretimsel diizenlemeler,
hedef grup ve diger baglamsal tanimlayicilar olmadan izole bir sekilde
olusturulamaz.

(5) Pedagoijik islev sorunu, Ustveri gibi teknik 6zellikler sayesinde bir ON igin
pedagoijik niyetleri ifade etmenin zor oldugu gergegini ifade eder.

(6) Yazisma sorunu, butunsel bir bakis acisiyla ¢alisan bir gelistiricinin
genellikle belirli bir ON aramadigini, daha ziyade ON’leri birbiriyle zengin
bir bilissel gdsterim olacak sekilde bir dizi ON olusturmayi hedefledigi
gercegini ifade eder.

van Merriénboer & Boot (2005) bu tekrar kullanim problemlerini ¢ézmek igin Ug
¢c6zim onermektedir:

1. Sablon kullanimi: Ogretmenler sadece kendi derslerinde kullaniimak (izere
Oogretim materyalleri yeniden duzenlemiyor, ayni zamanda ortuli veya agik
sablonlardan da siklikla faydalanmaktadirlar. Ornegin, dégretmenler sablonlari su
durumlarda kullanirlar: derslerini dizenlemek, icerigi sunmak gibi. Ku¢ik sorunlar
ile ilgili olarak, sablonlar dizenleme ve degisim sorunlarini ¢ozmek igin yardimci
olabilir. Sablonlarin sifirdan ON hazirlama sirecinde gegerli ON kombinasyonlari
yapmak icin daha iyi firsatlar sunmasi nedeniyle bu dizenleme problemi azalir.
Buyuk sorunlar ile ilgili olarak ise, sablonda baglam-duyarl bilgilere ihtiyac

duyulmasi nedeniyle sablonlar baglam sorununu kismen ¢ozer.
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2. Yapilabilecek tum islemleri otomatiklestirmek: Bilgi teknolojilerindeki
gelismeler ogretim materyallerinin tekrar kullanimini destekleyecek imkanlar
sunabilir. Ktk sorunlarla ilgili en iyi 6rnek tstveri olusturma ve degdisimiyle ilgilidir.
Blyuk sorunlarla ilgili olarak, baglam sorununu azaltmak icin otomatik ceviri érnegi
verilebilir.

3. Son urunler yerine ara uriinler: ON’ler genellikle bir 6gretim hedefine iligkin
sayisal bilgi birimleri olarak tanimlanmasina ragmen, genellikle dogrudan
ogrencilere sunulabilen nihai Grtnler ile sinirhdir. Klicik sorunlarla ilgili, ara trtnler,
gecerli duzenlemelere bakis agisi saglamak amaciyla dizenleme sorunu ¢ézmek
icin yardimci olacak ve boylece nihai dUrunlerin segiminde ve siralanmasinda yol
gosterici olabilir. Buyuk sorunlar ile ilgili, ara Grinler, son Urlnler hakkinda yeni
baglama tam uyan ON'’leri bulmayi kolaylastiran kapsamli bilgi verdigi icin baglam

sorununu ¢ézmeye yardimci olabilir.
2.5. Kullanilabilirlik Degerlendirmeleri ile ilgili Arastirmalar

ISO 9241-11'de kullanilabilirlik “Bir Grintin belirli bir kullanim baglaminda, belirli
kullanicilar tarafindan belirtilen gorevleri etkili, verimli ve tatmin edici bir gsekilde ne
Olcude yerine getirebildikleri” olarak tanimlanmaktadir. Kullanilabilirlik taniminda da

belirtilen insan-bilgisayar etkilesimi hedefleri sunlardir:

Etkili Olma: Kullanicinin yerine getirmesi gereken gorevleri eksiksiz ve dogru bir

sekilde tamamlayabilmesi icin gerekli iglevselligin saglanmasi.

Verimlilik: Kullanicinin eksiksiz ve dogru bir sekilde yerine getirebildigi gorevlerin,

harcadigi fiziksel ve zihinsel kaynaklara (zaman veya fiziksel ugras gibi) orani.

Kullanici Tatmini: Kullanimin rahat ve kabul edilebilir olusudur. Kullanicinin

bilgisayarla etkilesimi suresince yasadigdi sinir bozuklugu ile ters orantilidir.

Quesenbery (2001) bu tanimi genisletmis ve bir Grinin kullanicilar igin
kargilanmasi gereken bes 6zelligini sOyle belirtmigstir: etkin, verimli, cekici, hata

toleransli ve 6grenmesi kolay.

Alanyazinda yapilan tim kullanilabilirlik tanimlari dért temele dayanmaktadir: (a)
kullanicilar Uzerinde odaklanmak; (b) insanlar UrUnleri daha verimli olmak igin
kullanirlar; (c) kullanicilar goérevlerini yapmaya ¢alisan mesgul insanlardir ve (d)
kullanicilar Granun kullanimi kolay ise kullanmaya karar verirler (Dumas & Redish,
1999).
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Yazihmlari kullanan son kullanicilarin yazilima iligkin tutumlarini veya beklentilerini
Olgcmek zordur. Cunku kullanilabilirlik olarak nitelendirilen bu kavram tek boyutlu bir
kavram veya kullanici niteligi degil, tam tersine belirli bir ortamda yazilim vasitasiyla
gorevlerini yurtten kullanicilar baglaminda ¢ok boyutlu bir kavramdir (Bevana,
Kirakowskib & Maissela, 1991).

Kullanilabilirlik degerlendirme yontemleri farkli arastirmacilar tarafindan farkli
sekillerde siniflandinimaktadir. Dix, Finlay, Abowd ve Beale (2004) kullanilabilirlik
degerlendirme yontemlerini iki kategoride toplamistir. Bu kategoriler uzman analizi
ve kullanici katiliml degerlendirme olarak adlandiriimaktadir. Uzman analizi altinda
ele alinan yontemler bilissel gdzden gegirme, sezgisel degerlendirme, model tabanli
degerlendirme ve Onceki caligsmalarin kullanimi seklindedir. Kullanici katilimli
degerlendirme kategorisinde ele alinan yontemler ise deneysel yontemler, gozleme
dayali teknikler, sorgu teknikleri ve fizyolojik tepkilerin izlenmesi seklindedir.
Kullanici katilimli de@erlendirme igin yapilan bir siniflandirma kullanilabilirlik testinin

yapildig1 ortama bagl olarak laboratuvar ¢aligmalari ve alan galismalari seklindedir.

Nielsen (1994b) kullanilabilirlik degerlendirme yontemlerini sezgisel degerlendirme,
performans olgumleri, sesli disinme, gozlem, anket, gérisme, odak grup, gergek

kullanimin kaydedilmesi ve kullanici donutleri seklinde siralamaktadir.

Kullanilabilirlik problemlerinin tespitine yonelik kullanilan en populer yontemlerden
biri olan kullanilabilirlik testleri; arayuzlerin gercek kullanicilari temsil eden
kullanicilar ve gercek gorevler araciligi ile test edilmesine dayali sistematik dlgim
yontemlerini icermektedir. Kullanilabilirlik hedefi kullanicilarin  “6grenmesi ve
kullanmasi kolay” programi 10 dakikadan daha az bir sure iginde kurabilmeleridir
(Dumas & Redish, 1999).

Bastien (2010)’'e goére kullanilabilirlik degerlendirmesi icin ¢ standart yaklagsim

vardir: Muayene, Kullanici ve Model-Tabanli degerlendirmeler.

Dumas & Redish (1999) kullanilabilirlik testinin sadece bir arastirma calismasi
olmadigini, temel amacinin gelistirilen Grunle ilgili kullanicilarin kargilagabilecekleri
potansiyel sorunlari ortaya c¢ikarmak oldugunu belitmektedir. Kullanilabilirlik

testlerinin ozellikleri gdyledir:

1. Temel amag Urunun kullanilabilirligini gelistirmektir. Planlama safhasinda her test

icin daha 6zel hedefler ve 6ncelikler belirlenir.
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2. Test katilimcilari gergek kullanicilari temsil eden kigilerden olusur.
3. Katilimcilar test sirasinda gergek gorevler icra ederler.

4. Test sirasinda katihmcilarin davraniglarni (ne yaptiklar) gdézlenlemlenir ve

yorumlari kaydedilir.

5. Test araciligi ile elde edilen veriler analiz edilerek gergek problemler tespit edilir

ve bu problemlerin ¢6zimune yodnelik tavsiyelerde bulunulur.

Alanyazinda yaygin olarak belirtilen kullanilabilirlik prensipleri Cizelge 2.3'te
belirtilmistir. Cizelge 2.3’te de gérildigu gibi Uygun Sunum ile Hata isleme ve
Kurtarma tum kaynaklarda, Tutarlik ise yedi, Gorev Eslestirme alti ve Bellek YUk

Azaltmasi ile Esneklik bes kaynakta ortak olarak ele alinmistir.

Kullanilabilirlik alanyazininda tartisilan bir baska konu da kullanilabilirlik testi igin
ka¢ katihmci gerektigidir. Nielsen & Molich (1990)’e gore ¢ kullanici ile temel
kullanilabilirlik problemlerinin yarisi bile tespit edilememektedir. Chisman, Diller &
Walbridge (1999)’e gore 8 katihmci kullanicilarin sistemle ilgili yasayabilecekleri
problemlerin %80’ini belirlemek igin yeterlidir. Dickstein & Mills (2000)’e gore ise
kullanilabilirlik testi icin 8-12 katilimci yeterlidir. Virzi (1992) kullanilabilirlik
problemlerinin %80’inin 4-5 katihmci ile %90’ inin ise 10 katihmci ile belirlendigini
ortaya koymustur. Nielsen (2000)’'in kullanilabilirlik testi katihmci sayisi ile test
sirasinda tespit edilen problemler arasindaki iligkiyi arastirdigi ¢calismasina gore 5
kullanici ise %80, 8 kullanici %90 ve 15 kullanici %100 oraninda problemlerin tespit
edilmesini saglamaktadir. Ayrica kullanilabilirlik él¢Utleri toplanirken, 20 kullanici ile

yapilan test genellikle oldukga siki bir given araligi sunmaktadir (Nielsen, 2006).
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Cizelge 2-3. Alanyazinda Tanimlanan Yazilim Kullanilabilirlik Prensipleri

P Kullanici Uygun Hata Isleme ve Bellek Yuk Gorev . Rehberlik,

Kaynak / like Tutarlik kontroli Sunum Kurtarma Azaltmasi Eslestirmesi Esneklik Yardim
Diyalog prensipleri

X X X X X X
(IS0, 2006)
Diyalog tasariminin sekiz
altin kural

X X X X X X
(Shneiderman & Plaisant,
2005)
insan arayiiz esaslari

X X X X X
(Apple Computer, 2004)
Zor gérevi kolaylastiran yedi
prensip X X X X X X
(Norman, 2002)
Kullanilabilirlik bulussal
yontemleri (Nielsen, 1994a) X X X X X X X
Bagarili tahmin igin tasarim
(Holcomb & Tharp, 1991) X X X X X X
Bagarili tahmin igin tasarim X X X
(Polson & Lewis, 1990)
Yazilim kontrolii igin
degerlendirme kontrol listesi X X X X X X X

(Ravden & Johnson, 1989)
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2.6.1lgili Arastirmalarin Ozeti

BiT-tabanli 6grenme platformlarinin veya yazarlik araclarinin sayisi yillar iginde
arttikga, tekrar kullanilabilirik daha énemli hale gelmistir. Burada amag, c¢esitli e-
ogrenme dagitim sistemleri vasitasiyla ON’lerin yeni egitsel baglamlarda tekrar

kullanimini saglamaktir (Spector, J. Michael, Merrill, Elen & Bishop, 2014).

Bu boéliimde alanyazinda ON ile ilgili yapilan arastirmalar icerik paketleme, tekrar
kullanilabilirlik ve bu konuda yagsanan sorunlar, igerik ve tasarim, paylagim, teknoloji
ve kullanilabilirlik degerlendirmeleri bashgi ile 6zetlenmistir. Bu bélumde yapilan
alanyazindaki ilgili arastirmalarin 6zeti ile "ON’lerin tekrar kullanilabilirligi neden
disaridan gorundiglu kadar basit degdil?" konusunun daha iyi anlasiimasi

saglanmistir.

ON’lerin farkli sistemler arasinda oldugu gibi kullaniimasinin 6gretimsel intiyaclari
kargilamadigi, alanyazinda mevcut ON'’lerin tekrar kullanilabilmesi igin farkli
Oogretimsel ihtiyaglar dogrultusunda dizenlenmesine yonelik farkli yaklasimlar

olmakla birlikte bu konunun yeterince uygulanmadigdi gorulmektedir.

Uygulamadaki bu eksikligin kaynaginin, mevcut ON’lerin paylasim ve erisimlerinin
istenen diizeyde olmamasi, ON’lerin ihtiyaca uygun diizenlenmesinin oldukga zor
olmasi ve bu igerik ile Ustveri dizenlenmesi ve arama yapilmasi icin farkl teknolojik
araclarin kullaniimasi oldugu dusunidlmektedir. Bu calisma kapsaminda hem
icerik/Ustveri dizenlenmesi hem de igerigin yeniden paketlenmesi islevlerini yerine
getirecek yazarlik araci gelistirilmesi ile ON’lerin tekrar kullanilabilirligine katki

saglanmasi amaclanmistir.
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3. YONTEM

Bu bolumde arastirma modeli, calisma grubu, veri toplama araclari ile birlikte aracin

degerlendirilmesi sureci ile ilgili bilgilere yer verilmigtir.
3.1. Arastirma Modeli

Bu calismada, icerik paketi seklinde hazirlanmis ON'’lerin icerik paketi olarak
aclimasi, ogretimsel ihtiyaglar dogrultusunda Ustverileri ile birlikte duzenlenmesi ve
tekrar paketlenmesi islevlerini yerine getirecek bir yazarlik aracinin gelistiriimesi ve
bu yazihim sayesinde ON’lerin farkli ortamlarda tekrar kullanilabilmelerini saglamak

amaclanmistir.

Calisma bir Tasarim ve Gelistirme Arastirmasi (TGA) olarak tasarlanmistir. Bu
maksatla, arastirma (¢ asamadan olusmaktadir. ik asamada, ON’lerin tekrar
kullanimi siirecinde yasanan sorunlar irdelenerek ON Tekrar Kullanilabilirlik Modeli
(ON-TKM) olusturulmus, ON alanyazinindaki benzer yazarlik araglarinda kullanilan
standartlar arastirilarak icerik paketi olarak ON’lerin paketlenmesinde kullanilacak
icerige yonelik Ustveri standartlarinin belirlenmis ve gelistirilecek aracin kavramsal
tasarimi yapilmigtir. Bu asamada, tekrar kullanim, tekrar kullanilabilirlik, ON’lerin
yeniden amagclandiriimasi ve dizenlenmesi, icerik paketleme, Ustveri yaklagimlari
anahtar sozcukleri ile Turkiye c¢ikigh olan ve hakemli dergi statlistiinde bulunan
dergiler taranmistir. igerik analizi sirecinde, ilk olarak incelenen dokimanlarda
sikhikla vurgulanan anahtar sozcukler, tekrar kullanilabilirlik yaklagimlari ile
stratejiler, tekrar kullanim baglamlari ve tirleri ana basliklari altinda gruplanmis;
daha sonra, burada kimelenen veriler Uzerinde yeniden acgik kodlama yapilmig ve
kategoriler/temalar olugturulmustur. Fraenkel, Wallen & Hyun (2011)’a gore kodlar
genellikle veri pargalarina anlam atamak icin olusturulan etiketler olup bir ciimle ya
da paragraf kodlanirken, kodlayici 6zli cimle veya paragraf tarafindan belirtilen
onemli duslinceyi yakalamaya gayret eder. Kodlamalar, daha sonra bir 6gretmen ile
birlikte, ayri ayri yapilarak, yuzde uyumlarina bakilmistir. Bu kodlamalar esnasinda

kodlayicilar arasinda %95 ve Uzeri uyum olmasina 6zen gosterilmigtir.

ikinci asamada ON’lerin tekrar kullanimi siirecinde yasanan sorunlara ¢dzim
getirmek amaciyla teknoloji ise kosularak, birinci asamada kavramsal tasarimi
yapilan ve Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA) olarak adlandirilan, 6ngériilen

standartlar dogrultusunda paketlenmis ON’lerin acilarak dgdretimsel inhtiyaclar
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dogrultusunda duzenlenmesi ve yeniden paketlenerek tekrar kullaniimasini

saglamak igin bir arag gelistirilmistir.

Son asamada ise gelistirilen aracin kullanilabilirligi, lgme araclari ve kullanilabilirlik
testi yardimiyla degerlendiriimis ve bu maksatla gelistirilen yazarlik araglarinda

bulunmasi gereken 6zellikleri belirlenmigtir.

Uc asamada arastirilan konulara iligkin izlenen yéntemler ve bu siirecin sonucunda

ulasiimasi beklenen ciktilar Cizelge 3.1’de sunulmustur.

Cizelge 3-1. Calismanin Amaglari ve Uygulanan Yontemler

Asama Amag Yoéntem Cikti

ON Tekrar Kullanilabilirligin
Modellenmesi

ON Tekrar Kullanilabilirlik Model

ON lgerik Paketleme ve

Icerige Yénelik Ustveri Dokiiman Analizi &N jcerik Paketleme ve Ustveri
1. Standartlarinin ve Standartlan
Belirlenmesi icerik Analizi
Gelistirilecek Aracin
Kavramsal Tasariminin Aracin Kavramsal Modeli
Yapilmasi
Kavramsal Olarak Yazilim Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci
2. Modellenen Aracin . -
. . Geligtirme (ONYA)
Gelistirilmesi
Kullanilabilirlik Etkililik ve Kullanilabilirlige iliskin
Olgme Araci, Icerik Geligtiricilerin Gorusleri ve
. . . Gozlem, Sesli ON’lerin Yeniden Kullanilabilirligine
3. Aracin Degerlendiriimesi o010l Analizi Yonelik Gelistirilen Yazarlik
ve Agik Uglu Araglarinda Olmasi Gereken
Goérlisme Ozelliklerin Belirlenmesi

Tasarim ve gelistirme uygulamalari dogasi geregi deneyseldir. Cogu tasarim
modeli, bilimsel problem ¢6zme sireclerine paraleldir. Bu nedenle, bu tasarim ve
gelistirme sdrecleri glcli deneysel destege sahiptir. Ancak tarihsel derinlikte
bakildiginda tasarim sureclerine ve Urlnlerine yonelik ¢ok az arastirma yapildigi
gorulmektedir. TGA’'nin bu sorunu ¢6zmek icin deneysel bir yaklagsim oldugu ifade
edilmektedir (Richey & Klein, 2007).

TGA, yeni bilgi olusturuimasi ve mevcut uygulamalarinin dogrulanmasini
amagclayan Ogretim Tasarimi ve Teknolojisi alanina 6zgl bir sorgulama tiiriidir.

Richey ve Klein (2007, s.748) TGA'y! "0gretimsel ve dgretimsel olmayan araglarin

56



ve UrUnlerin ve yeni ya da gelistiriimis modellerin olusturulmasi igin bir deneysel
temel olusturulmasi amaci ile tasarim, geligtirme ve degerlendirme sureglerine
yonelik yapilan sistematik calisma"” olarak tanimlamaktadir.

Cizelge 3-2’de goruldugu gibi TGA faaliyetleri ve ilgi alanlari genis bir yelpazeyi

kapsamaktadir.

Cizelge 3-2. Tasarim ve Gelistirme Aragtirmasinin Turleri

Tip 1: Uriin ve Arag Arastirmasi Tip 2: Model Arastirmasi

Belirli bir Uriin veya program tasarim ve

Vurgu gelistirme ve/veya degerlendirme projeleri Model gelistirme, gecerleme ve kullanim

calismasi. galismasi.

Belirli Griinlerin gelistiriimesi strecinde Yeni tasarim ve gelistirme proseddrleri
Cikti dgrenilen dersler ve kullanimini veya modelleri ve bu modellerin

kolaylastiracak kosullari analiz etmek. kullanimini kolaylastiran kosullar

Baglama Ozgii Sonuglar ————-— > Genellestirilmis Sonuclar

Kaynak: Richey ve Klein. (2007). Research on Design and Development. In Spector, M.,Merrill, D.,van
Merriénboer, J. ve Driscoll, M. (Eds.). Handbook of research on educational communications and
technology, 782. New York: Taylor & Francis.

Cizelge 3-2'de de goéruldugu gibi TGA, tim arastirma ¢abalarinda oldugu gibi, bilgi
dretimi, alanin bir daha tam olarak anlasiilmasi ve kestirim yapilmasi yetenegi
kazanilmasina imkan verir. TGA bu amaglara iki sekilde kategoriye ayrilan arastirma
projeleriile ulasir: (1) Uriinler ve araglar hakkinda arastirma (2) tasarim ve gelistirme

modelleri hakkinda arastirma.

En basit haliyle TGA (1) belirli bir tasarim ve gelistirme surecinin ve etkilerinin
incelenmesi, ya da (2) bir btlin olarak tasarim ve gelistirme streci veya belirli bir
surecin bilesenleri ile ilgili c¢alismalar da olabilir. Boyle bir arastirma farkl
arastirmacilarin tasarim ve gelistirme c¢alismalari Uzerinde ¢aligilan bir durumu
icerebildigi gibi, tasarim ve gelistirme faaliyetlerinin ayni zamanda yapildigi durumu
da igerebilir. Her iki durumda da, tasarim ve geligtirme etkinlikleri ile surecler
Uzerinde ¢alisiilma arasinda kesin bir ayrim bulunmaktadir. Tasarim ve gelistirme
calismalari genellikle nitel ve nicel teknikleri genig bir yelpazede kullanarak

arastirmacilar ve uygulayicilar arasindaki isbirligini icerir (Richey & Klein, 2007).

TGA'nin en basit tipi bir Grindn veya aracin tasarimi ve gelistiriimesi sirasinda

yapilan ilk kategori-arastirma icinde yer alir. Genellikle tim tasarim ve gelistirme
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sureci (analiz-tasarim-gelistirme-uygulama-degerlendirme) belgelenmigtir. Bazi
durumlarda, arastirmacilar -ihtiyag tespiti gibi- sadece tasarim ve gelistirme
surecinin bir asamasina odaklanir. Bircok yeni ¢alisma teknoloji tabanli Urin ve

araglarin tasarimina ve geligtiriimesine odaklanmaktadir.

Bazi arastirmacilar drdnlerin tasarimindan ¢ok daha, araclarin gelistirimesi ve
kullanilmasi c¢alismalarina odaklanmistir. Bu araclar tasarim ve gelistirme veya
O0gretme ve 6grenme sureglerini destekleyebilir. Bu c¢alismalarin ¢ogu bilgisayar
tabanl araclar tzerinde durur ve bu arastirmalarin bazilari tasarim ve gelistirme
surecini otomatiklestirmeye yoneliktir. Bu dogrultuda TGA Tip 1 drin ve arag
calismasinin alt kategorileri su sekilde tanimlanmaktadir: (1) kapsamli tasarim ve
gelistirme projeleri, (2) Ozel 6gretim tasarimi proje asamalari ve (3) ara¢ gelistirme
ve kullanimi (Richey & Klein, 2014). Bu ¢alisma da, alt kategorilerin sonuncusu olan

arac gelistirme ve kullanimi aragtirmasi olarak tasarlanmistir.

TGA, geleneksel nicel ve nitel aragtirma yontemleri ve stratejileri iceren genig bir
yelpazedeki calismalari icin bir semsiye terimdir. Ancak TGA’larin ¢cogu, benzetim
veya yapay projelere degil, nitel stratejilere ve gercek-yasam projelerine daha fazla
guvenmek egiliminde oldugu ifade edilmektedir. TGA temelli birgok ¢alisma, ¢oklu
(karma) yontem arastirmasi olarak gorulebilir (Richey & Klein, 2014).

Calismada arastirma sorularini cevaplayacak verileri saglamak amaciyla nicel ve
nitel veri setlerini iceren karma yontem tercih edilmistir. Karma yontemin
kullanilmasinin nedeni, birbirini tamamlayacak sekilde nicel ve nitel verilerin
toplanmasi ve bdylece katilimcilarin geligtirilen aracin kullanilabilirlik durumuna

iligkin goruglerinin daha guvenilir bir gsekilde olgimlenmesidir.

Gunumuzde giderek artan bir sayida kullaniimakta olan karma ydntem (Brannen,
2005), bir arastirmacinin tek bir ¢galisma icinde nicel ve nitel arastirma tekniklerini,
yontemlerini, yaklasimlarini, kavramlarini veya dilini birlestiren bir arastirma turu
olarak tanimlanabilir (Johnson & Onwuegbuzie, 2004). Baska bir ifade ile karma
yontem, nitel ve nicel verilerin toplanmasi ve sonrasinda ayri ayri veya birlestirilerek

bu verilerin analiz edilmesi veya yorumlanmasidir.

Creswell (2012)’e gore karma arastirma metodolojisi su durumlarda kullanilir:
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e Nicel ve nitel verilerin birlikte kullanilmasi, bu yontemlerin tek basina
kullanilmasina goére arastirma sorununun daha iyi anlasiimasini saglayacagi

Zaman.

e Tek bir arastirma tura (nitel veya nicel) arastirma problemini ¢c6zmek ya da

arastirma sorularini cevaplamak igin yeterli olmadiginda.

e Pragmatizm - pratiklik; bir calismada 6ényargili-tarafsiz, nesnel-6znel vb.

farkh bakis acilari saglanmak istendiginde.

Calismada aracin kullanilabilirligine iliskin nicel veya nitel verilerin tek basina yeterli
olmamasi nedeniyle arastirma sorununun dahi iyi anlasiimasini saglamak igin

karma yontem kullaniimigtir.
3.2. Katilimcilar

Arastirma surecindeki en 6nemli adimlardan biri gbzlemlenen veya sorgulamaya
katilacak bireylerin segimidir. Ornekleme bu kigilerin segimi siirecini belirtmektedir.
Bir arastirmadaki 6rneklem, bilgilerin elde edildigi gruptur. Birgok kez, bir rasgele
veya sistematik olasilik temelli olmayan bir érneklem se¢mek son derece zordur.
Bazen arastirmaci, evrene iligkin onceki bilgiler ve arastirmanin amaglari
dogrultusunda kendi yargisini kullanir ve arastirmanin amacina en uygun olanlari
orneklem olarak secer. Amach 6rnekleme, sadece mevcut ve uygun olanlarla
calisilmasi degil, arastirmacilarin onceki bilgilerine dayali olarak ihtiya¢ duyduklari
veriyi saglayacak kendi inandiklari bir érneklemi segmek icin kendi yargilarini
kullanmalari bakimindan uygun drneklemeden farkhdir (Fraenkel vd., 2011). Nitel
veri toplamada, amacli érnekleme ile merkezi olgu tecribesine sahip bireyler

secilmigtir.

Calismanin  kuramsal hedef kitlesi mevcut ON’leri  6gretimsel ihtiyaclar
dogrultusunda duzenleyerek tekrar kullanilabilirligini saglayacak icerik gelistiriciler
ve/veya o6gretmenler olarak belirlenmistir. Aracin gelistiriimesini takiben Hacettepe
Universitesi BOTE bolumu lisansisti egitim e-posta grubuna gonderilen mesaja
olumlu cevap verenlerden 20 kisi gonullilik esasina gore katilimci olarak

secilmigtir.

Calisma grubu, arastirmanin amaclari dogrultusunda, sinirl sayida kisi ile daha
derinlemesine caligabilmek amaciyla orneklem teknigi olarak olasilik temelli

olmayan amagcli 6rneklem teknigi ile belirlenmistir. Amacl 6rneklemede yaklagimin
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avantaji

katilimcilarin  segiminde arastirmacinin  onceki

bilgi ve becerilerini

kullanmasidir (Balci, 2009). Amacgh o6rnekleme, uygun ornekleme yodntemine

benzerlik gostermekle birlikte, aradaki 6nemli fark, drnekleme segilen kisilerin ya da

objelerin, aragtirmacinin amagclarina en uygun yaniti verebilecek birey ve objeler

arasindan secilmesidir. Sec¢imde Olc¢ut, kolaylik yaninda, amaca uygunluktur (Aziz,

1994). Orneklemin belirlenmesinde, aracin degerlendiriimesinin belirlenen siire

icinde etkili olarak yapilabilmesi ve arastirma kapsaminda ihtiya¢ duyulan verilerin

toplanabilmesi icin gerekli olan 20 katilimciya yer verilmesi, arastirmacinin en kolay

ulasabilecegi ve arastirmaya en uygun oldugu duasunulen 6rneklem grubunun

secilmesi temel alinmigtir. Calisma kapsaminda katihmcilar (#9) gibi (#KatilimciNo)

seklinde gosterilmisgtir.

Katilimcilarin demografik bilgileri Cizelge 3.2’de sunulmustur.

Cizelge 3-3. Katihmcilarin Demografik Bilgileri

Katilimcilar Katilimcilar
Cinsiyet N % S;r;::(mc:rtalama Internet N %
Erkek 10 50% 3-5 saat 4 20%
Kadin 10 50% 5 saat veya daha fazla 16 80%
Yas Eé?:jsbagsa}r kullanma
18-25 2 10% Orta Diizey 5 25%
26-36 18 90% Uzman 15 75%
Egitim Diizeyi internet kullanma tecriibesi
Yuksek Lisans 11 55% Orta DlUzey 4 20%
Doktora 9 45% Uzman 16 80%
Gunliik ortalama bilgisayar ON igerik Paketleme
kullanimi tecribesi
3-5 saat 2 10% Evet 8 40%
5 saat veya daha fazla 18 90% Hayir 12 60%

Cizelge 3.3’te sunuldugu gibi, ¢galisma kapsaminda egitim dlzeyi olarak 11 ylUksek

lisans ve 9 doktora 6grencisine ulasiimig, katilimcilarin cinsiyet ve ON icerik

paketleme tecrubesi degiskeni agisindan dengeli olmasi gozetilmigtir.

60



Katihmcilarin bilgisayar ve internet kullanma tecribesi agisindan kendisini orta
dizey ya da uzman dizeyinde gordukleri, gunlik ortalama bilgisayar ve internet

kullanimi bakimindan da egit dizeyde bir dagilim gosterdikleri sOylenebilir.
3.3.Veri Toplama Araglari

Tasarlanan arastirma modeli dogrultusunda galismanin veri toplama, veri analizi ve
raporlama surecine yonelik titiz bir yaklasim izlenmigtir. Titiz yaklagim, sahada
kapsamli veri toplama igslemi gergeklestirildiginde ya da arastirmacinin dar kapsamli
kodlardan veya birbiriyle iligkili daha genis temalara daha soyut boyutlari gok duzeyli
veri analizi yurattigu zaman uygulanmaktadir (Tutino & Mehnen, 2013).

Karma yontem yaklasimi U¢ ana tasarim kategorisinden olusur: kesfedici tasarim,
aciklayici tasarim ve cesitleme tasarim. Bunlar da ayrica alti farkl stratejiye ayrilir:
(1) sirali agiklayici tasarim, (2) ardisik kesfedici tasarim, (3) sirali donusturicu
tasarim, (4) eszamanli veri ¢esitleme tasarimi, (5) eszamanli gémuli tasarim ve (6)
eszamanl donastiricu tasarim (Creswell, 2008). Calismada Sekil 3.1'de sunulan

eszamanli veri ¢esitleme tasarimi kullaniimistir.

NiCEL + NITEL
NICEL NITEL
Veri Toplama Veri Toplama

I -

NICEL Sonuglarin Karsilastiriimasi NITEL

Veri Analizi Veri Analizi

Sekil 3-1. Egzamanli Veri Gesitleme Tasarimi (Creswell, 2008, s.210)

Arastirmanin Uguncl asamasinda geligtirilen yazarlik aracinin kullanilabilirlik
degerlendirmesi yapilmigtir. Quesenbery (2003)‘'e gore iyi tanimlanmis bir
kullanilabilirlik hedefinin doért bileseni vardir:

Kullanici Tanimi: Bu hedefleri hangi kullanicilarin yerine getirmesi istenecek?

Gorev: Kullanicilar ne yapabilir olmalidir?
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Baglam: Hedef hangi kosullar altinda yerine getirilecek?

Kriterler: Bu hedefin yerine getirilip getirilmedigi nasil dl¢tlecek?

Aracin kullanilabilirliginin degerlendiriimesi amaciyla oncelikle bu bilesenler
gozoénunde bulundurularak yazarhk araci ile gerceklestirilebilecek gorev listesi
hazirlanmistir (EK-5). Gorev listesi Hacettepe Universitesi BOTE bolimiinde gorev
yapan alti arastirmaciya gonderilerek agiklik ve uygunluk kontroli yapilmistir. Bu
gorev listesinde katihmcilarin araci kullanarak yerine getirmeleri gereken gorev/alt
gorevler, tanimlari ve basari kriterleri belirtilmistir. Bu gorevlerin basari kriterleri
(gorevin ne kadar sure icinde gerceklestirimesi gerektigi) yazarlik araci
gelistirildikten sonra, orta diizeyde bilgisayar kullanma becerisine (biri ON igerik
Paketleme tecriibesine sahip digeri ON Iigerik Paketleme tecriibesine sahip
olmayan) sahip iki farkh kullanicinin gérevleri kullanmasi ile elde edilen ortalamalara

gore belirlenmistir.

Bu galigsmada aracin kullanilabilirligi ve yazilimin kullanimina yonelik deneyimlerin
belirlenmesi icin farkli dlgme araglari kullaniimistir. Bunlarin ilki kullanilabilirlik dlgme
araci (EK-6), ikincisi kullanilabilirlik testi gézlem/gérisme formu (EK-7) ve dieri ise

gelistirilen aracin kullanim surecine iligkin bilgi toplama aracidir (EK-8).

Birgok bilgiyi ortaya ¢ikarma ydontemi arasinda, degisik sekillerdeki yapilandiriimig
ve yari-yapilandiriimig gértismeler, uygulanmalari nispeten kolay ve daha resmi
diger yontemlere gore daha az egitim gerektirmesi nedeniyle biligsel gorev analiz

sureclerinde yaygin olarak kullanilir (Ericsson & Simon, 1993).

Sesli Dugunme protokolu, kullanilabilirlik testlerinde en yaygin kullanilan yéntemdir
(Benbunan-Fich, 2001). Bu ydntemde kullanici ile sistem arasindaki gercek
etkilesimi dogrudan gozlenmekte ve O©Onceden tanimlanmis bir gorevi
gerceklestirirken, kullanicilarin dusuncelerini es zamanlh olarak sesli bir bigimde
ifade etmeleri istenmektedir (Boren & Ramey, 2000). Ancak Kuusela & Paul
(2000)’e goére sozlu protokol analizinde sozellestirme karar verme sirasinda
eszamanli veri seklinde veya daha sonra geg¢mise donuk veri seklinde
gerceklesenbilir.

Bu nedenle, arastirmaci kullanilabilirlik testi stresince katilimcilarla ayni ortamda,
etkilesim icinde olmus gdzlem, gorisme ve sozlu protokol teknigi ile katilimcilarin

hem senaryo tabanli gorevleri gergeklestirirken arag ile etkilesimleri sirasindaki hem
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de testten sonra s6zIu ifadeleri daha sonra icerik analizi yapmak tGizere kaydedilerek

veri kaynagi olarak degerlendirilmigtir.

Kullanici merkezli tasarim degerlendirmelerinde kullanilan kullanilabilirlik testleri;
sistem arayuzlerinin gercek kullanicilar ve goreviler araciligi ile test edilmesine
yonelik bir yontemdir (Dumas & Redish, 1999; Rubin, 1994). Bu noktadan hareketle
arastirmada kullanilan goérev tamamlama basarisi, sure ve hata sayisi gibi
performans degiskenlerine iligkin nicel veriler kullanilabilirlik testleri sirasinda

kullanilan gozlem teknigi ile elde edilmigtir.

3.3.1. Kullanilabilirlik Olgme Araci
iki bdliimden olusan élgme aracinda ilk boliimde kullanici bilgileri ikinci béliimde ise
olcme maddeleri yer almaktadir (EK-6). Kisisel bilgi formunda cinsiyet, yas, bélim,
egitim durumu, evde internete baglanti durumu, gunliuk ortalama internet ve
bilgisayar kullanim durumu, bilgisayar ve internet kullanma tecribesi ile daha 6nceki
icerik paketleme tecriibesi bilgisi yer almaktadir. ikinci béliimde ise Altun vd. (2010)

tarafindan gelistirilen 6lgme aracinin boyutlarina iliskin maddeler yer almaktadir.

Altun vd. (2010) tarafindan icerik Yonetim Sistemlerinin (IYS) kullanilabilirligini
belirlemek (izere gelistirilen 6lgek yedi boyuttan olugmaktadir. Olgek boyutlari, alt

boyutlari ve alt boyutlarina iliskin glvenirlik katsayilari Cizelge 3.4’te sunulmustur.

Calismada bu 6lgegdin dort alt boyutu kullanilarak (Goérsel Yeterlik ve Tutarlilik, Hata
lletileri ve Teknik Yeterlik, Arayliz-Gérev Performans lligkisi, Arayiiz-islem
Performans lligkisi) toplam 27 madde ile katihmcilarin gérisleri alinarak gelistirilen
aracin kullanilabilirlik degerlendiriimesi yapilmistir. Diger UGc¢ boyut (Araylize
Asinalik, icerige Etkin ve Esnek Erisim, Gezinim Yeterliligi) ise iYS ortamlarina 6zgu

oldugundan galismaya dahil edilmemistir.
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Cizelge 3-4. Olgek Yapisi (Altun vd., 2010)

Boyut Alt Egyut Alt Boyut I\S/lgs:js? a ®

igerik Sunumu (insan) 1) Gorsel Yeterlilik ve Tutarlilk 11 092 0,92
igerik Sunumu (insan) 1)) Hata iletileri ve Teknik Yeterlik 8 0,85 0,85
Mimari Tasarim (Teknik) 1) Arayluz-Goérev Performansi 3 0,68 0,73
igerik Sunumu (insan) V) Araylze Asinalik 3 0,48 0,60
Mimari Tasarim (Teknik) V) Arayiiz-islem Performansi 5 0,65 0,68
igerik Sunumu (insan) Vi) icerige Etkin ve Esnek Erigim 9 0,84 0,86
icerik Sunumu (insan) VII) Gezinim Yeterliligi 4 0,54 0,63
a:McDonald glvenirlik katsayisi : Cronbach glivenirlik katsayisi

Olgme aracinin orijinali besli Likert tipinde olmakla birlikte, calismanin sonuglari
betimsel olarak sunulacagindan, katilimcilarin egilimlerinin yorumlanmasinda
kolaylk saglanmasi maksadiyla Olgek Ugli Likert tipine indirgenmis ve 1-Uygun

Degil, 2-Kismen Uygun ve 3-Uygun araliginda 6lgim yapilimistir.

Olgek icin raporlanan glvenirlik katsayisi Cronbach Alpha = 0.87 dir. Bu calisma
icin kullanilan alt boyutlar ve guvenirlik katsayilari ise sirasiyla sdyledir: (a) Goérsel
Yeterlik ve Tutarlihk (a = 0.92), (b) Hata lletileri ve Teknik Yeterlik (a = 0.85), (c)
Arayiiz-Gorev Performansi (a = 0.68), (d) Arayiiz-islem Performansi (a = 0.65).

3.3.2. Kullanilabilirlik Testi Gozlem/Goriugsme Formu
Arastirmaci tarafindan her katihmci ile bire bir oturum seklinde yapilan
kullanilabilirlik testinde toplanan test baslama/bitis slresi, gorev/alt gorev, gorev
baslamal/bitis suresi, senaryo tabanli gorevlerin yerine getiriimesinde kullanilan
moddller, hata sayisi, gérev tamamlama durumu, test siresince ve sonrasinda

toplanan gbzlem/gérusme notlari bilgilerini icermektedir (EK-7).

3.3.3. Aracin Kullanilabilirligine iligkin Bilgi Toplama Araci
Geligtirilen aracin kullanimina iliskin katimcilarin kisisel deneyimleri, gorevlerin
gerceklestirimesi esnasinda kullanilan modiilleri ve genel anlamda yazilimi nasil

bulduklarini yansitmalari istenen sekiz farkli sorudan olusan bir bilgi toplama araci
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ile toplanmistir. Senaryo tabanl gorevlerin tamamlanmasinin ardindan,
katilimcilara, kullanilabilirlik 6lgme araci ile birlikte, aracin islevsel 6zelliklerine, en
¢cok/az hangi 6zelliklerini sevdiklerine ve aracin kullanilabilirliginin arttiriimasina
yonelik onerilerin toplanmasini amaglayan agik uglu sorular verilerek doldurmalari
istenmistir (EK-8).

3.4.Veri Toplama Arag¢larinin Uygulama Sireci

Yazilimin kullanimina iliskin katilimcilarin kisisel deneyimleri ¢galisma kapsamindaki
veri toplama araglari ile toplanmigtir. Veri toplama sureci her bir katilimci ile farkh

oturumlarda ve bire bir gorugsmelerle yaratalmustar.

Gelistirilen aracin kullanilabilirligi (ic asamada gerceklestirilmistir. ilk olarak
kullanicilara 6nceden hazirlanmig bir senaryo (gorev listesi) sunulmustur. Onceden
belirlenmis bir yonerge ile kullanicilardan, verilen senaryodaki gorevleri
gerceklestirmeleri istenmistir. Alanyazin incelemesi sonucunda Bastien (2010)’in
kullanilabilirlik icin belirledigi test adimlari uygulanarak, 20 katilimci ve yazarlk
aracinin etkililigi yontemi ile her bir test igin en fazla 1 saat slre ile (Head, 1999)
degerlendiriimigtir. Bu esnada arastirmaci tarafindan egszamanli olarak

Kullanilabilirlik Testi Gozlem/Gorisme Formu doldurulmustur.

ikinci asamada, senaryoyu tamamlayan katilimcilardan, énceden hazirlanmis

kullanilabilirlik 6lgme aracini doldurmalari istenmistir.

Kullanilabilirlige iliskin verilerin analizinde oncelikle dort alt boyut icin guvenirlik
katsayilari hesaplanmistir. Daha sonra, igerik gelistirici olarak katilimcilarin
gelistirilen araca iligkin degerlendirmeleri her bir alt boyut i¢in ayri ayri betimsel
istatistik yontemiyle hesaplanarak ve gruplar arasinda bir fark olup olmadigini
belirlemek Uzere t-testi yapiimistir. Ayrica, nitel verilerde siklikla gézlemlenen bazi
temalarin sayisallastirilmasi yoluna gidilmistir. Boylece, ifade edilen deneyimlerin

sikliklari hakkinda da bilgi edinilmigtir.

Cahismada 20 katihmci ile her bir katihmci igin 45-60 dakika arasinda stren
kullanilabilirlik testi sonucunda gérismeler yapilmistir. Arastirmaci tarafindan bir
hafta suren ve genelde kullanicilarin galisma odalarinda veya test yapilmaya uygun
kosullara sahip sessiz bir ortamda yapilan kullanilabilirlik testinden hemen sonra

yarl yapilandiriimis gorugmeler yapiimigtir.
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3.5.Verilerin islenmesi ve Céziimlenmesi

Calismada arastirma sorununun dahi iyi anlasiimasini saglamak i¢in hem nicel hem
de nitel veriler toplanmistir. Nicel veriler betimsel analiz ve histogram goésterimi ile

sunulmustur.

Arastirma surecinde toplanan nicel veriler pek ¢ok akademik kurum tarafindan
kullanilan IBM SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) 21 istatistiksel
analiz paket programi ile madde ortalamalari, standart sapma, frekans, en
yuksek/dusuk ve yuzde degerleri gibi betimsel istatistikler kullanilarak analiz
edilmigtir. Katilimcilarin senaryo tabanli gorevleri gerceklestirirken araci nasil ve ne
kadar sureyle kullandiklarini géstermek amaciyla arastirmaci tarafindan toplanan
veriler (goérev tamamlama basarisi, sure ve hata sayisi) nicel veri olarak
degerlendirilmigtir. Kullanilabilirlik 6lgme aracinin tglnci ve doérduncu boyutlarina
ait maddelerine ait degerler olumsuz sorular olmasi nedeniyle, Gglu Likert skalasina
gore 123 ve 3->1 olacak sekilde ters gevirme iglemi sonrasinda analizlerde

kullanilimistir.

Insan faaliyetlerinin ¢ogu dogrudan gdézlemlenebilir veya 6lgllebilir olmayip bu
faaliyetler hakkinda bilgisi olan insanlardan birinci elden bilgi almak her zaman
mumkiin degildir. igerik analizi, arastirmacilara, insanlarin iletisimlerinin analiz
edilmesiyle, dolayl bir sekilde insan davraniglarini inceleme imkani saglayan bir
tekniktir (Fraenkel vd., 2011).

Arastirma surecinde toplanan nitel veriler IBM SPSS 21 istatiksel analiz paket
programi ile kodlanmis ve icerik analizi ydontemiyle ¢cézimlenmistir. Veriler okunarak

kategoriler belirlenmis ve tekrar eden o6runtuler belirlenmistir.

Aragtirmanin nitel verilerinin igerik analizinde izlenen adimlar soyledir (Fraenkel vd.,
2011):

e Amaglarin belirlenmesi
» Bir konu hakkinda agiklayici bilgi edinmek.

» Buylk  miktarlarda  aciklayici  bilgilerin  dizenlemesi ve

anlamlandiriimasi amaciyla yardimci temalari formule etmek.
» Diger arastirma bulgularini kontrol etmek.

» EQitim sorunlari ile ilgili yararl bilgi edinmek.
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» Hipotezleri test etmek.
e Terimlerin tanimlanmasi
e Analiz biriminin belirlenmesi
e llgili verinin girilmesi
e Gerekgenin geligtiriimesi
e Ornekleme planinin olusturulmasi
e Kodlama kategorilerinin belirlenmesi
e Gecerlik ve guvenirligin kontrol edilmesi
e Verilerin analiz edilmesi

icerik analizi yapilirken, arastirmaci iletisimin agik veya ortik igerigini ya da her
ikisini birden kodlayabilir. Bu nasil bir fark yaratir? iletisimin acik icerigi ¢iplak gdzle
ya da kulakla dogrudan erisilebilen kelimelerin, resimlerin, gorintilerin belirgin
yuzeyi anlamina gelir, altlarinda yatan anlam olarak higbir gikarima gerek duyulmaz.
Ornegin bir dersin elestirel diisiinme becerilerinin gelisimini tesvik edip etmedigini
belirlemek amaciyla yapilan bir galismada arastirmaci sadece dersin ana hattinda
listelenen hedeflerdeki kelimelerin tekrarlanma sayisini sayabilir. Diger taraftan
metnin Ortuk icerigi ise ne sdylendiginin veya gosterildiginin altinda yatan anlami
ifade eder. Bir ders planinin altinda yatan anlami yakalamak igin, arastirmacinin,
Ozellikle égrencilerin yapacagi sinif etkinliklerini ve ddevleri agiklayan bir ornek
Uzerinden tim metni veya sayfalari okumasi gerekebilir. Arastirmaci daha sonra
dersin elestirel distinme becerilerini gelistirme derecesini belirlemek icin genel bir
degerlendirme yapabilir. Arastirmacinin degerlendirmesi kesinlikle metindeki o an
dugunulen kelimeden etkilenmesine ragmen, tamamen hangi kelime veya

esanlaminin tekrarlanmasi sikhgina bagh olmaz (Fraenkel vd., 2011).

Arastirmaci arastirilacak olan icerigin miUmkin oldugunca hangi yonleri ile
incelenecegdini kesin tanimladiktan sonra o inceleme ile ilgili kategorilerin formile
edilmesi gerekmektedir. Bu kategoriler, bagka arastirmacilarin da ayni malzemeyi
inceleyerek benzer sonuglari elde edebilecekleri -yani her kategoride ayni
frekanslari bulabilecekleri- sekilde agik olmalidir.
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icerik analizinin gegerligi ile ilgili olarak, genellikle agik veya ortiik igerigin kontrol
edilmesi degil, ayni zamanda farkli veri toplama aragclari ile yapilan dlgim sonuglari
da karsilastirimaldir (Fraenkel vd., 2011). Bu nedenle ¢calismada icerik analizi ile

elde edilen veriler nicel verilerle desteklenmistir.

Katihmcilarin, yazarlik aracinin kullaniminda en begendikleri yonlerin Etkililik ve
Kullanim Kolayligi olarak iki boyutta, begenilmeyen ve/veya gelistiriimesi dnerilen
yonlerin Esneklik, Hata isleme ve Kurtarma, Gériinim oldugu bulunmustur. Etkililik
acisindan, iglevsellik ve birlikte ¢caligabilirlik; Kullanim Kolayhgi agisindan, sirasiyla,
basitlik ve gorsel tasarim Ozellikleri temalari Uzerinde yogunlastigr gorulurken;
Esneklik agisindan Kisisellestirilebilme, Hata Isleme ve Kurtarma agisindan
Rehberlik/Yardim, Goriinim agisindan ise Sistem durumu katilimcilar tarafindan

belirtilen dusuncelerdir.
3.6. Aracin Gelistirilmesi Sureci

Uzun yillar boyunca, e-6grenme ile ilgili Gnemli sorunlardan biri kaliteli e-6grenme
iceriginin olusturulmasi ve dagitiimasi olmustur. E-6grenme igerigi aslinda bir ¢esit
yazihm olup geligtiriimesi, genellikle diger yazilim projeleri gibi ayni konulara tabi
olmustur (Ostyn, 2006). Bu nedenle galisma kapsaminda dgrenme igerigi olarak
ON’lerin tekrar kullanilabilirligine yonelik yazarlik aracinin gelistiriimesi siirecinde
ADDIE (analiz, tasarim, gelistirme, gerceklestirme, degerlendirme) gibi bir 6gretim
tasarim slreci modeli yerine yazilim gelistirme surecinin uygulanmasina karar

verilmistir.

Alanyazinda bu sureg¢te uygulanacak yazilim geligtirme modellerinin arastirilmasi
sonucunda Preece vd. (1994) tarafindan 6nerilen model tabanli gelistirme modeli
olan Yildiz Yasam Déngusu Modelinin (Star Life-Cycle Model) en uygun model
olduguna karar verilmistir.

Model Tabanli Gelistirme (Model Driven Development veya kisaca MDD) yaklasimi,
tasarim aninda sistem modelinin gelistiriimesi ve sonra gergek gereksinimlere
donusturulmesi olarak agiklanabilir.

Model tabanh yazilim gelistirmenin ilk noktasi, calisma alanidir. Bu kelime, ilgili
alanin sinirlar1 seklinde dusundlebilir. Yazilim gelistirmede, bir problem (zerinde
calisma yapilacaksa bu probleme ait uzman kisilerin ya da bilgi tabaninin olmasinda
fayda vardir.
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Bu faydaya ek olarak, g¢alisma alaninin sinirlarinin belirlenmesi, bu alana ait
terminolojilerin tanimlanmasi ve hatta alanin buylk olmasi s6z konusu ise alt
alanlara bolunerek karmasik bir problemin, basit anlasilabilir sistemler haline

getirilmesi gerecektir.
MDD yonteminin faydalari asagida sunulmustur:

e Yazilim alaninda MDD'’in kullanilmasi, tasarimin 6ncesinde (6n analiz
asamasi, gereksinim analizi), tasarim aninda (yazilim asamasi, kodlama), test ve /

veya bakim/onarim asamasinda tasarimciya olumlu katkilar saglayabilir.
e Karmasik sorunlarin daha kolay anlagilmasini saglar.

e Urinin ve tasarimin, bilgisayar platformundan badimsiz sekilde
tasarlanmasi sonucunda, yurutulen projeye, uzmanlar daha etkin katki saglayabilir.

Sonug olarak yazilim ihtiyaglari daha dogru ve gercekgi tespit edilebilir.

e Yazilim evlerinde, koda ve karmasik algoritmalara bagl olarak gelistirilen
uranlerin zamanla artmasi, ortaya bir risk ¢ikarmaktadir. Bu riski en az seviyede
tutmak igin belgeleme ve yazilim surimlendirme yontemleri kullanilmaktadir. Ancak
zamanla bu yontemlerin yogun kullanilmasina ragmen yazilimda yapilacak
degisikliklerde zorluklar ortaya c¢ikmasi kaginilmazdir. MDD ile yazilimdaki
ihtiyaclarin model olarak gosterilmesi ve sunulmasi, yapilacak degisikligin daha

risksiz gerceklestirimesine katki saglayacaktir.

e Urlin ilk basta sabit bir platform (izerinde tasarlanabilir ancak sonra baska bir
platforma gecis istenirse, MDD’nin modelleri ve bu modellere ait dontisum araclari

sayesinde gecis maliyeti daha az ve gegis kisa surede olacaktir.

Aracin gelistiriimesi sUrecinde uygulanan ve Sekil 3.2’de sunulan Yildiz Modelinin
secilmesinin en énemli sebebi bu modelin yazilim projelerinin ihtiyaglarina goére

uyarlanabilmesi ve kullaniciyi gelistirme surecine dahil etmesidir.
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Gereksinim
Analizi

Kavramsal

Uygulama Tasarim

Degerlendirme

(Evaluation)

Prototip Hazirlama Fiziksel Tasarim

Sekil 3-2. Yildiz Geligtirme Modeli

Yildiz yagsam doéngusu kavrami, gercek dinya gelistiricilerinin genis ¢apli gozlemleri
sonucunda deneysel olarak turetilmistir (Hix & Hartson, 1993) yukaridan asagiya,
asagidan yukariya gelistirme, ya da iceriden-disariya gelistirme i¢in degerlendirme
merkezli iteratif kullanilabilirlik muhendislik sdrecidir. Bu dongide temel amac
kullanici etkilesimini gelistirme sirasinda, daha siki ve spiral metodolojide
ongorulenden daha kigik donguler seklinde surekli degerlendirmeyi ve yinelemeyi
desteklemektir. Yildiz yasam dongusu gelistirme faaliyetleri arasinda gereksinim

kisittamalari sayisini en aza indirger. (Helms, 2001).

Lauesen (2005, s.44) bir prototip icin yazihm geligtiriciler ne kadar fazla ¢aba
harcarsa, bu prototipi degistirmeye o kadar az istekli olduklarini ifade etmektedir. Bu
nedenle yildiz yasam dongusunde yazilim gelistirme surecinin erken safhalarinda
kullanici katilimi ile prototip hazirlamaya ayri bir onem verildigi gorulmektedir. Yildiz
yasam dongusu asamalarinda yapilan galismalar Cizelge 3.5'te sunulmustur.
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Cizelge 3-5. Yildiz Geligtirme Modeli Agamalarinda Yapilan Calismalar

Asamalar Calisma
Gereksinim Alanyazinda ON’lerin hazirlanmasi ve paketlenmesi siirecinde
Analizi kullanilan yazarlik araglarinin incelenerek gelistirilecek yazarlik
aracinin sahip olmasi gereken asgari iglevlerin belirlenmesi.
Calisacak olan tekrar kullanim mekanizmasinin kagit Gzerinde
Kavramsal kavramsal olarak modellenmesi ve Uriin konseptinin olusturularak
Tasarim yapinin, varlklarin ve islevlerin ve bunlar arasindaki iliskilerin soyut g
olarak tanimlanmasi. %
Yapinin, varliklarin ve islevlerin ve bunlar arasindaki iliskilerin detayli o
Fiziksel olarak tanimlanmasi ve modellenen mekanizma dogrultusunda o
Tasarim belirlenen asgari islevleri gelistirecek sayfalarin/ekranlarin S
tasarlanmasi ve sunum 6zelliklerinin belirlenmesi. o
Prototip Belirlenen asgari islevleri gerceklestirecek aracin prototipinin kullanici
Hazirlama katihmi ile geligtiriimesi.
Gelistirilen aracin Altun vd. (2010) tarafindan gelistirilen digme araci ile
Uygulama

nihai degerlendirmesinin yapilmasi.

Cizelge 3.4’te goruldiugu gibi bu modelin her asamasinda degerlendirme yinelemeli

olarak yapilir ve dongu nihai degerlendirme sonuglarina gore tamamlanir.

Calisma kapsaminda gelistilen ONYA yaziim gelistrme yasam dénglsi
asamalarina goére Microsoft Visual Studio 2010 Ultimate timlesik gelistirme
ortaminda, Windows Presentation Foundation (WPF) mimarisinde ve C#
programlama dilinde gelistiriimigtir. WPF uygulamalari, XAML (Extensible
Application Markup Language) kodundan olusan bir arayuz ve gergek zamanl 3D

yayinlama destegine sahiptir.
3.7.Sistemin igleyisi
Gelistirilen aracin temel islevleri sunlardir:

1. IMS igerik Paketi islemleri
> IMS icerik Paketi Olustur
> IMS icerik Paketi Ac/Diizenle
2. Ustveri islemleri
> Yeni Ustveri Dosyasi Olusturma
> Ustveri Dosyasi Diizenleme
> Ustveri Dosyasinda Arama
» Ustveri Dosya Goruntileme
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3. Web islemleri
> Egitsel igerik Arama
» Akademik Arama
» Sosyal Medya - Etkilesim
ONYA'yi olusturan bu dért moddiliin islevlerine iligkin yazilimsal sinif diyagramlari
Sekil 3.3’te sunulmustur.

kil

IMSContentPackageOperationsTab

= attributes
Zper ations

+ CreateIMSContentPackage(l
+ OpenIMSContentPackaga])

= HelpTakh = MetadataDperationsTab
MainPageTab
= Attributes 2 = Attributes
= Cperations = Attribtes = Cperations
+ 'ﬁ'bD”E;BDIG = Operations : E:Iii%hﬂ?:;ﬂo
+ FA ) i
+ SendEmail) + SiteMap() + SaweIMSManifestFilel)
+ TechnicalSupport() + SearchLoM)
+ Wigw L)

¥

WebSearchDperationsTab

= Attributes

Dperations

+ SearchacadernicContent(]

+ SearchContentFromiGoogla])

+ SearchiZontentFromLioR s

+ SearchiContentFromLOuw ebService LORAKT)
+ ShareCnFacebookl)

+ ShareonTwitter(]

Sekil 3-3. ONYA'y1 Olugturan Genel Sinif Diyagrami

Sekil 3.3'te goruldugu gibi aracin ana sayfasini MainPageTab sinifi olusturmaktadir.
Bu sinif sekmeli yapir icerisinde IMSContentPackageOperationsTab,
MetadataOperationsTab, WebSearchOperationsTab ve HelpTab siniflarini moduler
bir yapida kullaniciya sunmakta ve temel islevler gergeklestiriimektedir. Her modul
icerdigi islevlere ait alt siniflari barindirmaktadir.

Aracin diger modullerine iliskin ekran goéruntileri ve detayh sinif diyagramlari

EK-4’te sunulmustur. Aracin genel ekran goruntlsu Sekil 3.4’de yer almaktadir.
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B Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA) | S e S

w Ana Sayfa IMS Igerik Paketi [glemleri Ust Veri Iglemleri Web Iglemleri Yardim

2

Ana
Sayfa

ONYA: Ogrenme Nesnesi (ON) yaklagimina gére gelistirilen icerigjin, dgretim siireclerini de kapsayacak sekilde|
SCORM standartlanina uygun olarak (st verileri ile birlikte yeniden kullamilabilir ve farkl ortamlarda galisabilir
ON paketleri olugturabilmeye imkan saglayan yazarlik aracichr.

ONYA asagidaki modiillerden olusmaktacr:

1. Icerik Paketi Iglemleri
- Igerik Paketi Olugtur
- Igerik Paketi Ag

2. XML iglemleri
- Yeni
- Diizenle
- Ara
- Gariintiile

3. Web Iglemleri
- icerik Arama
- Akademik
- Sosyal Medya - Etkilegsim

Sekil 3-4. ONYA Giris Ekrani

ONYA ile kullanici agsagidaki islem adimlarini takip ederek Sekil 3-5'te gortldugu

gibi icerik paketi olarak hazirlanmis mevcut ON’leri diizenleyebilir:

e IMS igerik Paketi islemleri meniisii ile mevcut icerik paketi icerik Paketi Ag

islevini kullanilarak diizenlemek tzere acilir (Sekil 3.5.a).
o ilgili alanlardan arama yapilarak mevcut ON sisteme gekilir (Sekil 3.5.b).

o Sisteme cekilen icerik paketi bilgisayarda mevcut veya Web islemleri ile web
Uzerindeki ilgili ONH’lardan (EBA, Scootle vb.) igerik eklenerek/cikarilarak ihtiyaca
gore diuzenlenir. Arac ile kullanici isterse mevcut bir ON paketi tizerinde farkli bir
strateji de gelistirebilir (Sekil 3.5.c ve 3.5.d).

o icerik paketinin Ustverisi XML islemleri ile diizenlenir (Sekil 3.5.e ve 3.5.f).

e intiyaca gore diizenlenen icerik icerik Paketi Olustur islevi ile yeniden
paketlenir (Sekil 3.5.9).

o intiyaca gore diizenlenmis yeni icerik paketi kullaniimak (izere ilgili LMS’e
yuklenir (Sekil 3.5.h).
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3.8. Aracin Degerlendirilmesi Sureci

ON alanyazininda SCORM uyumlu ON vyazarlik araglarinin degerlendiriimesine
yonelik farkli yaklasimlar olmakla birlikte genel olarak iki kritere gore
degerlendirildigi gortilmektedir: yazarlik aracinin etkililigi ve hazirlanan ON Kalitesi.
Dolayisiyla yapilacak degerlendiriimelerde bu iki 6genin gdzénunde bulundurulmasi
Onerilmektedir (Battistella, Wangenheim & Wangenheim, 2010). Calisma
kapsaminda geligtirilen yazarlik aracinin degerlendirilmesi stirecinde de bu 6neriler

dogrultusunda yazarlik aracinin etkililigi yaklagimi tercih edilmigtir.

Aragtirma sorularina cevap vermek amaciyla gelistirilen aracin kullanilabilirligi,
Altun vd. (2009) tarafindan icerik ydnetim sistemlerinin kullanilabilirligini belirlemek
uzere gelistirilen dlgegin dort alt boyutu kullanilarak gorev tabanh kiguk grup ile

degerlendirilmigtir.

Kullanilabilirlik degerlendirmesi mimkun oldugunca gergek "kullanim-baglami"nda
yapillmaya calisiimalidir. Ancak, kullanilabilirlik laboratuvarlar bir ofis veya ev
icindeki gercek kullanim kosullarini sunmaz. Kesintiler ve dikkat icin diger
gereksinimler kullanilabilirlik degerlendirme kosullarinda olusamaz. Bu tip
degerlendirmeler en iyi durumu temsil etmektedir. Bir yazihm eger laboratuvar
ortaminda kullanilabilir degilse, bu kesinlikle gercek dinya kullaniminda
kullanilabilir olmayacaktir. Bununla birlikte, laboratuvardaki kullanilabilirlik daha
gercekgi kosullardaki kullanilabilirligi garanti etmez (Scholtz, 2004). Bu calismada
yazarlik araglarinin degerlendiriimesi i¢in “kullanim-baglami” ortami kabul edilmis,
bu nedenle kullanicilar laboratuvar ortami yerine kendi dogal ¢alisma ortamlarinda

araci kullanmislardir.

Bastien (2010) deneysel kullanilabilirlik testlerine iligkin yaptigi derleme
calismasinda bir kullanilabilirlik testinin gerceklesmesi icin gerekli adimlari su

sekilde siralamigtir:
e Test hedeflerinin tanimlanmasi
e Test katilimcilarinin niteligi ve iyilestiriimesi
e Katihmcilarin uygulama yapacagi gorevlerin segilmesi
e Gorev senaryolarinin olusturulmasi ve tanimlanmasi

e Verilerin elde edilecegi dlgcumlerin segilmesi
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e Test materyallerinin ve test ortaminin hazirlanmasi
e Testi yUrutecek kiginin secimi ve test protokolinun tasarlanmasi

e Memnuniyet anketlerinin ve veri analizi surecinin tasarlanmasi ya da

secilmesi
e Test sonuclarinin sunulmasi

Bu calismada kullanilabilirlik degerlendirmesi Bastien (2010) tarafindan Onerilen

adimlar takip edilerek yapiimigtir.
3.9. Arastirmanin i¢ ve Dis Gegerliligi

3.9.1. Arastirmanin i¢ Gegerliligi
Calisma grubu ON paketlemeye yonelik temel gereksinimleri karsilayacak 6zellikte
bir gruptur. Bu grup BOTE balumi lisansusttu dgrencileridir. Turkiye’deki BOTE
bélimi ders programlari ve ders igerikleri aynidir. Diger taraftan, BOTE boélimii
ogrencilerinin ve 6gretim elemanlarinin farklihk gdstermeleri de beklenebilir. Bu
bakimdan bu g¢alismanin sonuglari Turkiye'deki butin BOTE lisansisti

ogrencilerine belli duzeyde genellenebilir.

Arastirmanin nitel bolumunde kullanilan icerik analizi yontemi 6rneklem boyutu,
sabit bilgi, bilgi kodlama sireci ile veri kayit ve yorum hatalari tehditleri ile karsi
karsiyadir. igerik analizinin temel amaci bilimsel objektiflige ulasmak oldugundan ic
gecerliliginin saglanmasi ve yukaridaki tehditlerin azaltimasi ve/veya ortadan
kaldirilmasi amaciyla asagidaki stratejiler uygulanmistir (Creswell, 2008; Creswell
& Clark, 2007; Krippendorff, 2004):

Veri Cesitleme: Veriler gorigsme, gbzlem, sesli analiz ve igerik analizini kapsayan
¢oklu kaynaklar araciligiyla toplanmistir. Aracin degerlendiriimesi surecindeki

gbzlemlerden de yararlanilarak ¢esitleme saglanmigtir.

Orneklem Boyutu Tehdidi: Iigerik analizi biyiik ©rneklem boyutlarinin
genellestirilebilmesi veya temsili drnekleme arastirma bulgularinin gecerliligini

arttiracaktir.

Uzun Donemli ve Tekrarlanan Gozlemler: Arastirmaci katilmcilarla yakinlik kurarak
ve uygulama ortami digindaki yer ve zamanlarda da tekrarli gdzlem ve etkilegsim

gergeklestirmigtir.
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Akran Goértsmeleri: Calismaya iligkin olarak Hacettepe Universitesi BOTE Boliimii

lisanustu egitim 6grencilerinin gorusleri alinmistir.
Tam Metinlerin Kodlama ve Ulasilan Gegerliligi ve Guvenirligi Degerlendirmek.
Analiz Yorumlama ve Sonuglari Raporlama.
3.9.2. Arastirmanin Dis Gegerliligi
Dis gecerlilik genellenebilirlik yonuyle degerlendirilmistir.
3.10. Genel Degerlendirme

Bu bélimde arastirmanin yontemi ve modeli, kullanilan veri toplama araglari ile bu
bu aracglarin uygulama sureci, verilerin iglenmesi ve c¢b6zUmlenmesi, aracin

gelistiriimesi ve degerlendirilmesi ile arastirmanin i¢ ve dis gegerliligi agiklanmigtir.

Arastirma yontemi belirlenirken de iyi bir bilimsel arastirmanin &zelliklerinin
sistematik, mantiksal, deneysel ve tekrarlanabilir oldugu (Bellenger & Greenberg,

1978) gercedi g6zoéninde bulundurulmustur.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu bolimde, ON ile ilgili alanyazin taramasi sonucunda aracin temel alacagi
Ustverilerin  belirlenmesi, yazilimin gergeklestiriimesi ve yaziliminin igerik
gelistiricilerle yapilan kullanilabilirlik degerlendirmesi strecinde elde edilen bulgular

sunulmustur.
4.1. Tekrar Kullanilabilirlik Modeli Bulgulari

ON’lerin tekrar kullanilabilirligi kavrami baslangicta mevcut ON’leri oldugu gibi
kullanmak seklinde uygulanirken, mevcut ON’lerin degisen dgretimsel ihtiyaclar
dogrultusunda duzenlenmesine ihtiya¢ duyulmustur. Bu maksatla alanyazin
incelemesi ile ON’lerin tekrar kullanilabilirligi stirecinde yasanan sorunlara ¢éziim
olarak Sekil 4.1’de sunulan ON Tekrar Kullanilabilirilik Modeli (ONTKM) énerilmigtir.

ONTKM siireci 6gretimsel ihtiyaglarin belirlenmesi ile baglamaktadir. Daha sonra
LMS’ler Uzerinde veya ONH'larda bu ihtiyaclara yonelik icerik paketi olarak
hazirlanmis ON aranmaktadir. icerik paketi olarak ON bulunduktan sonra dncelikle
ONYA araci kullanilarak igerik paketi agilmaktadir. Paket agildiktan sonra igerik,
dgretimsel ihtiyaclar dogrultusunda bilgisayar veya ONYA ile lzerinde web
ortaminda bulunan igerikle karistirilarak yeniden amagclandirilarak yeni ON icerik
paketi olarak hazirlanacaktir. Daha sonra bu yeni icerik paketini tanimlayacak
ustveri girilecek ve igerik tekrar kullaniimak Uzere paketlenecektir. Son safhada ise
yeni igerik, icerik paketi olarak ilgili LMS’e ve/veya diger sistemlere tagindiktan sonra

tekrar kullanilabilecektir.
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Sekil 4-1. Tekrar Kullanilabilirlik Modeli




4.2.Ustverilerin Belirlenmesi Siireci Bulgular

Belirli bir baglamda kullaniimak (zere tasarlanan bir ON olusturuldugunda, bu
ON’lin tekrar kullanilabilirligini arttirmak igin tistveri bilgisinin de tanimlanmasi biiyiik
onem tagimaktadir. IEEE’e gbre her LOM elemani istege baghdir. Bu bir XML
ustveri ornegi olusturulurken, gelistiricinin 6geleri kendi istegine gbre almasi ve
kullanmayi segmesi anlamina gelir. Palavitsinis, Manouselis ve Sanchez-Alonso
(2014) “Ogrenme Nesnesi Havuzlarindaki Ustveri Kalitesi: Bir Durum Calismasi”
isimli arastirmalarinda ON’leri tanimlamak igin benimsenen (istveri standartlarinin
cok kuguk bir kisminin sik sik kullanildigini, 50 veri elemaninin sadece 20 tanesinin

zamaninin ylzde 60'dan fazlasini kullandigini tespit etmigtir.

Bu sonuglar gozonunde bulunduruldugunda, yaygin olarak kabul gormus Ustveri
bilgileri tanimlanmadan veya dusik (stveri kalitesi ile geligtirilen ON’lerin tekrar
kullanilabilirik ~ amacint  ve  potansiyellerini  gergeklestirmeleri  mUmkudn
gozukmemektedir. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda gelistirilen yazarlik aracinda

ON’ler Ustveri bilgileri ile birlikte diizenlenmistir.

ON paydaslari tarafindan kabul gérmis standartlar icinde IEEE OTSK LOM
standardi ON’ler igin en yaygin olarak kullanilan standarttir. Bu nedenle gelistirilen
yazarlik aracinda |IEEE LOM standardi kullaniimigtir. Bu standart, bir ON’U
tanimlamak icin asagidaki dokuz kategoride gruplandiriimis 76 elemandan olusan

yapisal bir diziyi tanimlar:

1. Genel: Bir butin olarak ON’UG tanimlayan ve evrensel tanimlayici, baslik,

aclklama, anahtar kelime gibi genel 6zelliklerini belirten elemanlar.
Yasam Dongisi: ON gelisimine (gegmisi/mevcut durumu) iligkin bilgiler.
Ustveri Ustverisi: ON'U degil, gergek Ustverisi ile ilgili bilgi.

Teknik: ON’le ilgili teknik gereksinimler ve teknik 6zellikler.

Egitsel: ON'lin egitsel ve pedagojik yonleri hakkinda bilgi.

Haklar: ON fikri mUlkiyet haklari ve kullanim kosullarina iligkin bilgiler.
iliski: Tanimlanan ON’iin diger ON’lerle iligkilerini belirten bilgi.

Aciklama: ON’lin kullanimiyla ilgili yorumlarin saklanmasi igin bosgluk.

© ©® N o g A~ W D

Siniflandirma: Farkli siniflandirma sistemlerine gére ON’in tanimlanmasi.
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ADL tarafindan IEEE LOM standardinin bir alt kimesi olarak bir 6geyi tanimlamak
icin gerekli zorunlu Ustveri alanlar belirlenmis ve kullanim igin uyarlanarak ADL
Katugu (ADL Registry) olusturulmustur. Bu zorunlu LOM elemanlari sunlardir:
Baslik, Aciklama, Anahtar S6zclik, Surim, Durum, Katkida Bulunan-Rol, Katkida
Bulunan-Varlik, Katkida Bulunan-Tarih, Ustveri Semasi, Teknik Format, Lisans
Hakki, Guvenlik, igerik Turt, Dagitim Kisitlamalari, Uyumluluk ve Kategorizasyon.
Ayrica hazirlanan igeriklerin baskalari tarafindan bulunabilmesi bdylece tekrar
konumlandirilabilmesi, duzenlenebilmesi, yeniden amaglandirilabilmesi veya
yeniden yazilabilmesi amaciyla nesneleri daha detayli tanimlamak igin ek LOM

elemanlarinin kullanabilecegi ifade edilmigtir (ADL, 2008).

Kanada’'da yapilan bir baska galismada ise, genisbant teknolojilerinin egitimde
verimli ve etkin kullaniimasinin éntindeki kurumsal ve yapisal engellerin bazilarini
gidererek yluksekogrenim hedeflerini destekleyecek genigsbant uygulamalarinin
tasarimi ve gergeklestirimi igin Genigbant Yasamboyu Ogrenme Ortami (Broadband
Enabled Lifelong Learning Environment veya kisaca BELLE) Projesi uygulamaya

konulmustur. BELLE Projesi’nin t¢ temel amaci sdyledir (Ring & MacLeod, 2001):
1. Ulusal bir sayisal-nesne havuzu icin prototip gelistirmek,

2. Masadustunden-masaustiine st seviye video konferans, havuz, icerik yeniden

amaclandirma ve erisim i¢in bir test ortami altyapisi gelistirmek,

3. Belirli egitsel etkinliklerin proje kapsaminda arastirilan genigsbant uygulamalari

ile nasil ve hangi yollardan gelistirilecegdine yonelik bir anlayigi tesvik etmek.

BELLE Projesi Uyeleri tarafindan zaman icindeki uygulamalardan gelen tecribeye
dayanarak LOM'a iliskin uygulanmasi/tanimlanmasi gereken asgari eleman kiimesi
tavsiye edilmistir (BELLE, 2002). Bu ¢alismada da BELLE projesi kapsaminda
onerilen bu temel ve ikincil elemanlar kullaniimistir. Calismada kullanilan detayl

ustveri yapisi EK-9'da sunulmustur.

Calisma kapsaminda yeniden amagclandirilan yeni igerik paketinin tanimlanmasinin
sonraki tekrar kullanimlar i¢in buyuk bir 6nem tasidigi dusunulmektedir. Bu
kapsamda IEEE LOM standardinin diger elemanlari istege bagl olarak kullanilirken,
Cizelge 4.1’de sunulan BELLE Projesi zorunlu ustveri elemanlarinin doldurulmasi

ONYA aracinda zorunlu kilinmistir.
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Cizelge 4-1. ONYA’da Zorunlu ve ikincil IEEE LOM Alanlari

Kategori  Kategori  Eleman Alt Eleman
Eleman Adi Eleman Alt Eleman Adi L
No. Adi No No Tara
1.2 Baslik Temel
1.3 Dil ikincil
1 Genel
15 Aciklama Temel
1.6 Anahtar Kelime Temel
2.3.1 Rol ikincil
Yasam
2 Dongiisii 2.3 Katki 2.3.2 Varlik Temel
2.3.3 Tarih Temel
3 UUSt' . 32 Katki 322  Varlk ikincil
stveri
4.3 Konum Temel
4 Teknik Diger Platform _—
4.6 Gereksinimleri Ikincil
.. 5.2 Ogrenrpe - Temel
5 Egitsel Kaynagi Turd
5.6 Kapsam Temel
Telif Hakki ve )
6.2 Diger Ikincil
6 Haklar Kisitlamalar
6.3 Aciklama ikincil
7.1 Tur ikincil
7 iligki Tanimlayici. )
7.2 Kaynak 7.3.2.3 KatalogGirdisi. Ikincil

Girdi

4.2.1. Tasarim Sireci Bulgulari
Yazarlik aracinin tasarimi surecinde oOncelikle alanyazindaki benzer yazarlik
araclari incelenmis ve bir yazarlik aracinda olmasi gereken temel islevsel ve gorsel

Ozellikler belirlenmigtir.

isbirligi ile birgok kullanici tarafindan kullanilamamasi nedeniyle bazi firmalar
masaustu tabanl yazarlik aracglarini tercih etmese de, masaustu tabanl
uygulamalar genellikle web tabanli kuzenlerine gobre daha iyi performans

gostermekte ve daha fazla iglevsellige sahiptir (ADL, 2013).

Bu nedenle aracin baslangicta web tabanli olarak tasarlanmasi dusunulirken,
alanyazin incelemesi sonuglari dogrultusunda bir masausti uygulamasi olmasi

gerektigine karar verilmistir.
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4.2.2. Yazihmin Gelistirilmesi Suireci Bulgulari
Analiz ve tasarim asamalarinda belirlenen esaslar dogrultusunda ONYA araci
Microsoft Visual Studio 2010 Ultimate (Surim 4.0.30319 SP1) gelistirme ortami,
.NET Framework 4.0 mimarisi, Windows Presentation Foundation (WPF)
teknolojisi, MVVM (Model-View-ViewModel) deseni ve C# programlama dili
kullanilarak [Windows] igletim sistemi yUkli bir bilgisayarda caligsabilecek bir

program (WPF Ribbon Application) olarak gelistirilmigtir.

WPF yeni nesil bir kullanici arayuziu gelistirme ve goruntileme platformudur. Bu
platformun saglamis oldugu yeni ozellikler ile gorsel olarak daha modern, kullanici
ile daha etkilesimli, igerik sunumunda daha esnek, uygulamalarda kullanilan ses ve
goruntulerin daha kolay bir sekilde gosteriimesi ve zengin igerikli uygulamalarin
kolay ve hizli bir sekilde geligtiriimesi saglanmaktadir. WPF mimarisinden dolayi
calistigi sistem Uzerindeki donanimi yogun islemlerde dahi en etkin bigimde

kullanarak performans konusunda tatmin edici sonuclar vermektedir.

Yazihmin geligtiriimesi surecinde igerik aramak amaciyla sosyal medya etkilegimi
modulinun gelistiriimesi ve test islemleri sirasinda Ug farkh durumla kargilasiimistir.
llk durum igerik aranmasi amaciyla Tlrkiye'de EBA (Egitim Bilisim Agi) ile
entegrasyonu surecinde olugsmustur. EBA, egitim-0gretim surecinde bilisim
teknolojisi donanimlarini kullanarak etkin materyaller kullanmak amaciyla MEB
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu tarafindan tasarlanmis ve sinif
seviyelerine uygun, guvenilir ve incelemeden ge¢mis dogdru e-iceriklerin
bulunabilecedi sosyal bir platformdur. Modul entegrasyon testi sirasinda EBA'nin
teknik altyapisinda degisiklik yapilmasi nedeniyle EBA modulu tekrar muhendislik

islemine tabi tutularak yeniden gelistiriimistir.

ikinci olarak icerik paylasarak ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin arttirilmasi igin bilgi
paylasimi yapilmasi amaciyla Twitter Uzerinde tamamlanan geligtiriime
calismalarinda da benzer bir durumla karsilasiimigtir. Twitter Haziran 2013 sonunda
API’si Uzerinde degisiklik yapmis ve daha oncesinde acik bir sekilde paylasilan
mesajlarin paylasiminda kisittama yaparak kayit olma (register) zorunlulugu
getirmigtir. Haziran 2013 oncesi gelistirilen Twitter modulinin testinde “Twitter
REST API v1.0 artik aktif degil. Latfen Twitter APl v1.1 kullanin!" hatasi ile
kargilagiimigtir.
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Son olarak geligtirilen arag¢ ile LORAX Web Servisi modulinde bir izin sorunu ile
karsilasilmistir. LORAX, icerik Sorgu (QueryContent), icerik Al (RetrieveContent),
icerik Ustverisi Alma (RetrieveContentMetadata) ve Igerik Haklari Alma
(RetrieveContentRights) islevlerini sunan bir Ogrenme Nesnesi Havuzu Erisim ve
Degisim (Learning Object Repository Access and Exchange veya kisaca LORAX)
mekanizmasidir. Baslangi¢ta bu web servisi belirtimine gore icerik aranmasi igin
gerekli teknik altyapi saglanmis, LORAX Web Servisi'nin kullaniimasi igin
Avustralya Ogrenme Federasyonuna basvuruda bulunulmus, ancak lisans
haklarina iliskin dizenlemeler kapsaminda igerigin Avustralya ve Yeni Zelanda
digindaki bireylere kisitli olmasi nedeniyle olumlu yanit alinamamigtir. Ancak
mesaja verilen yanitta Creative Commons Lisansi ile erisime acgik ve EBA benzeri
bir icerik paylasim platformu olan Scootle’in kullanilabilecedi dogrultusunda verilen

bilgi Gzerinde yazarlk aracina bu platform da eklenmistir.
4.3. Aracin Kullanilabililigine iliskin Bulgular

4.3.1. Kullanilabilirlik Olgme Aracina iligkin Bulgular
Calismada geligtirilen yazarlik araci kullanilabilirligi dort boyutta olgulmastir. Bu
bélimde aracin tim katilimcilar tarafindan kullanilabilirliginin nasil bulundugunu
belirlemek Uzere kullanilan kullanilabilirlik dlgme aracinin alt boyutlarina iliskin
veriler sunulmustur. Calismada orijinal Olgegin sadece dort alt boyutu

kullanildigindan tum Olgek igin ayrica bir glvenirlik analizi yapilmamistir.

Olgme araci ile elde edilen nicel verilerin kodlanmasi, ters cevrilmesi ve analizi

sonucunda elde edilen bulgular Cizelge 4.2’de sunulmustur.

Cizelge 4-2. Kullanilabilirlige iligkin Betimsel Bulgular

Gorsel Yeterlik ve Hata lletileri ve Arayuz-Gorev Arayiiz-Islem

Tutarlilik Teknik Yeterlik Performansi Performansi Toplam
N Frekans (%) N Frekans (%) N Frekans (%) N Frekans (%) Frekans (%)
20 16 (7) 17 17 (10) 20 7 (11) 20 5 (5) 45 (8)
20 67 (30) 17 56 (36) 20 19 (32) 20 19 (19) 161 (29)
20 137 (63) 17 84 (54) 20 34 (57) 20 76 (76) 331 (62)
1: Uygun Degil 2: Kismen Uygun 3: Uygun
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Cizelgede de goruldugu gibi katilimcilarin aracin kullanilabilirligine iliskin gorusleri
%5-11 araliginda 45 madde (%8) Uygun Degil, %19-36 araliginda 161 (%29)
madde Kismen Uygun ve %54-76 araliginda 331 (%62) madde Uygun seklinde
dagihm gostermektedir. Arayiiz-islem Performansi boyutunun 76 (%76) ile en
yiuksek Uygun ve 5 (%5) ile en dusik Uygun Degil; Arayluz-Gorev Performansi
boyutunun 7 (%11) ile en yiiksek Uygun Degil, Hata lletileri ve Teknik Yeterlik
boyutunun ise 84 (%54) ile en disuk Uygun yuzde de@erine sahip oldugu
gérilmustir. Bu degerlere gore aracin Arayiiz-islem Performansi boyutunun en ¢ok
begdenilen boyut oldugu gorulmastur. Bu husus katilimcilar tarafindan aracin islevsel

Ozelliklerinin 6n planda tutuldugu seklinde yorumlanabilir.

Olgme aracinin her bir boyutuna iligkin ortalama ve standart sapma degerleri

hesaplanmis ve betimsel istatistik sonuglari Cizelge 4.3’te verilmistir.

Cizelge 4-3. Kullanilabilirlige iligkin Boyutlarin Betimsel Bulgulari

Ortalama SS n min max
Gorsel Yeterlilik ve Tutarlilik 2,55 ,30 20 1 3
Hata iletileri ve Teknik Yeterlik 2,42 ,55 20 1 3
Arayluz-Goérev Performansi 1,45 ,45 20 1 3
Arayiiz-islem Performansi 1,29 21 20 1 3

Olgme aracinin boyutlarina iliskin ortalama ve standart sapmalar, aracin Arayiiz-
islem Performansi maddelerinde en yiiksek (1,29, madde ters oldugundan 2,71’e
olarak dustnilebilir), Hata iletileri ve Teknik Yeterlik maddelerinde ise en disik
(2,42) ortalama degere sahip oldugunu gdéstermektedir. Bu durum gelistirilen aracin
araylz ozellikleri bakimindan katilimcilarin beklentilerini karsilamakla birlikte, hata
iletileri bakimindan iyilestiriimesi gerektigini gostermektedir. Benzer sekilde aracin
Arayiiz-islem Performansi maddelerinin standart sapmasi dusik (,21) iken, Hata
iletileri ve Teknik Yeterlik maddelerinin standart sapmasi gérece yiiksek (,55)

oldugu bulgusuna ulagiimigtir.

Katilimcilarin sekiz gorevi 15:16-22:30 dk. arahdinda tamamladigi ve hata

ortalamasinin 1,3 oldugu bulgusuna da ulasiimistir.
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Gorsel Yeterlik ve Tutarlihik: Geligtirilen aracin gorsel yeterliligini ve tutarlihdgini
belirlemeye yonelik on bir maddeden olusan bir boyuttur. Ik boyutun maddelerine

iliskin betimsel istatistikler Cizelge 4.4’te sunulmustur.

Bu boyut icin on bir maddeye verilen puanlarin ortalamasi 3 tzerinden 2,55 olarak
hesaplanmigtir. Cizelgede de goéruldugu dzere katilimcilarin gogunlugunun araci
yeterli gordugu, en ylksek ortalamanin 2,85 ile “Arayuz davranislari tutarhdir
(6rnegin tek tiklama tiim ekranlarda ayni sonucu vermektedir).” ve “ONYA icerisinde
kullanilan yazi buayUkligu metinlerin  kolaylikla okunmasini saglamaktadir.”
maddelerinde, en dusik ortalamanin ise 2,25 ile “Ara¢ gubugundaki simgelerin

aciklayici metin etiketleri bulunmaktadir.” maddesinde oldugu gorulmustar.

Cizelge 4-4. Gorsel Yeterlilik ve Tutarliik Betimsel istatistik Sonuglari

Madde Sayisi: 11 N Min. Max. Ortalama SS
Araylzin farkli ekrandaki goérinimleri tutarhdir. 20 1 3 2,40 .59
Arayuzin tutarli bir isimlendirme/etiketleme diizeni vardir. 20 1 3 2,45 76
Araylz davraniglari tutarhdir (6rnegin tek tiklama tiim
] 20 2 3 2,85 37
ekranlarda ayni sonucu vermektedir).
Arag cubugundaki simgelerin aciklayici metin etiketleri
¢ ubug I sraay 20 1 3 2,25 78
bulunmaktadir.
Ekran tasariminda kullanilan renkler uyumludur. 20 1 3 2,65 ,58
Ekran tasarimi gorsel ilkelere uygundur. 20 1 3 2,30 73
ONVYA icerisinde okunabilirlik sorunu yoktur. 20 2 3 2,55 51
ONYA igerisinde kullanilan yazi tipleri metinlerin kolaylikla
20 2 3 2,80 41
okunmasini saglamaktadir.
ONYA igerisinde kullanilan yazi bily(ikligi metinlerin kolaylikla
20 2 3 2,85 37
okunmasini saglamaktadir.
Araylzde anlasilir bir dil kullaniimaktadir. 20 1 3 2,50 61
ONYA, ekrani etkin olarak kullanmaktadir. 20 1 3 2,45 76

Gorsel Yeterlik ve Tutarlilik boyutunun Cinsiyet, Yas, Egitim Durumu ve Daha Once
ON igerik Paketleme Tecriibesine gére yapilan analizlere iliskin histogram

gOsterimleri Sekil 4.2’de sunulmustur.

Sekilden de goruldugu gibi cinsiyet ve egitim durumu normal bir dagilim gdosterirken,
yas arttikga bu boyutun ortalamasi yiikselmekte ve daha énce ON icerik paketleme
tecribesine sahip olan katilimcilarin Goérsel Yeterlik ve Tutarliik boyutu

ortalamalarinin da yuksek oldugu gorulmektedir.
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Sekil 4-2. Gorsel Yeterlik ve Tutarlilik Cinsiyet, Yas, Egitim Durumu ve Daha Once
ON Igerik Paketleme Tecriibesine Gore Yapilan Analizlere lligkin

Histogram Gosterimleri

AleIn A JINII2 A [25129-1 1NA0E
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Olgme aracinin ilk boyutunun katiimcilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar

kullanma tecriibesi ve ON igerik paketleme tecriibesi agisindan farklilik gosterip

gOstermedigine de bakilmig, bagimsiz t-testi sonuglari Cizelge 4.5’te sunulmustur.

Cizelge 4-5. Gorsel Yeterlilik ve Tutarlilik t-Testi Sonugclari

Gorsel Yeterlilik ve Tutarlilik Grup N Ort. SS t p
L Erkek 10 2,54 ,36
Cinsiyet -,06 ,95
Kadin 10 2,55 ,26
. YL 11 2,51 21
Egitim Durumu -,59 ,56
Dr. 2,60 40
o . . Orta Dilizey 5 2,60 27
Bilgisayar Kullanma Tecrubesi 41 ,68
Uzman 15 2,53 32
s . ) Evet 8 2,57 22
ON Igerik Paketleme Tecriibeniz var mi? 21 ,83
Hayir 12 2,54 ,36
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ilk boyuta iligkin katilimcilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar kullanma ve ON
icerik paketleme tecribesi durumlarina gore t-testi sonuglarina bakildiginda;
cinsiyetin  (2,54-2,55), egitim durumunun (2,51-2,60), bilgisayar kullanma
tecriibesinin (2,60-2,53) ve ON icerik paketleme tecriibesinin (2,57-2,54) ortalama
degerleri arasinda oldugu bulgusuna ulagiimigtir. Yapilan t-testi sonucunda aradaki
farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢cin One Sample Test
tablosundaki Sig. (2-tailed) degerinin incelendiginde, tim p yani Sig. (2-tailed)
degerlerinin (,95/,56/,68/,83) 0,05’den blylk oldugu, farkin istatistiksel olarak
anlamli olmadigi, katilimcilarin nitelikleri agisindan ilk boyutun farklilik gostermedigi

sonucuna varilmigtir.

Hata iletileri ve Teknik Yeterlik: Gelistirilen aracin hata iletilerini ve teknik
yeterliligini belirlemeye yonelik sekiz maddeden olusan bir boyuttur. Bu boyutun

maddelerine iligkin betimsel istatistikler Cizelge 4.6’da sunulmustur.

Bu boyut i¢in sekiz maddeye verilen puanlarin ortalamasi 3 lizerinden 2,43 olarak

hesaplanmig ve tum boyutlar iginde en dlsuk degere sahip oldugu gorulmustar.

Cizelge 4-6. Hata iletileri ve Teknik Yeterlik Betimsel istatistik Sonuglan

Madde Sayisi: 8 N Min. Max. Ortalama SS
Hata mesaijlari kolayca anlasilabilmektedir. 20 1 3 2,60 ,68
Bir islemi gerceklestirirken zorlanildiginda, yardim almadan
s gereerdes 9 y 20 1 3 2,00 ,56
cozulebilmektedir.
Hata mesaijlari ne yapilmasi gerektigini agikga ifade
: yap 9 g o 20 1 3 2,65 ,67
etmektedir.
Beklenmedik kullanici hareketleri ile karsilastiginda araytz bu
) ) 20 1 3 2,30 73
durumlarla basa gikabilmektedir.
ONYA hatasiz calismaktadir. 20 1 3 2,40 75
ONYA kullaniciya istedigi anda istedigi bilgiye ulasma olanagi
y 9 grorgy 9 20 1 3 2,35 ,58
saglamaktadir.
ONYA kullanici giivenligini énemsemektedir. 17 1 3 2,47 12
ONVYA icerisindeki etkilesim diizeyi uygundur. 20 1 3 2,65 59

Cizelgede de goruldigu tzere katihmcilarin gogunlugunun araci yeterli gérdtigu, en
yuksek ortalamanin 2,65 ile “Hata mesajlari ne yapilmasi gerektigini agik¢a ifade

etmektedir.” ve “ONYA igerisindeki etkilesim diizeyi uygundur.” maddelerinde, en
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duguk ortalamanin ise 2,00 ile “Bir iglemi gergeklestirirken zorlanildiginda, yardim

almadan ¢6zulebilmektedir.” maddesinde oldugu ve bunun da katilimcilarin 6nerileri

dogrultusunda hazirlanacak ayrintili ONYA Kullanici Kilavuzu ile diizeltilebilecegi

dusunulmaustar.

Gorsel Yeterlilik ve Tutarlilik boyutunun cinsiyet, yas, egitim durumu ve daha 6nce

ON icerik paketleme tecriibesine gore yapilan analizlere iliskin histogram

gosterimleri Sekil 4.3’te sunulmustur.
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Sekil 4-3. Hata lletileri ve Teknik Yeterlik Cinsiyet, Yag, Egitim Durumu ve Daha
Once ON igerik Paketleme Tecriibesine Gére Yapilan Analizlere iligkin

Histogram Gosterimleri

AIRI2 A NIUYS L @A I8IR]| BIEH-ZLNAOE
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Bu boyutta cinsiyet, yas, egitim durumu ve daha 6nce ON icerik paketleme

tecriibesine normal bir dagihm gosterdigi gorulmektedir.
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Olgme aracinin ikinci boyutunun katihmecilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar
kullanma tecriibesi ve ON igerik paketleme tecriibesi agisindan farklilik gdsterip

gOstermedigine de bakilmig, bagimsiz t-testi sonuclari Cizelge 4.7’de sunulmustur.

Cizelge 4-7. Hata lletileri ve Teknik Yeterlik t-Testi Sonuglari

Hata lletileri ve Teknik Yeterlik Grup N Ort. SS t p
L Erkek 10 2,55 AT
Cinsiyet 1,01 ,32
Kadin 10 2,30 ,62
. YL 11 2,41 50
Egitim Durumu 11 91
Dr. 9 2,44 ,64
o . . Orta Dlizey 5 2,72 ,18
Bilgisayar Kullanma Tecribesi 1,44 A7
Uzman 15 2,32 ,60
. o Evet 8 2,52 41
ON Igerik Paketleme Tecriibeniz var mi? ,66 51
Hayir 12 2,35 ,64

ikinci boyutta katilimcilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar kullanma tecriibesi ve
ON icerik paketleme tecriibesi durumlarina goére t-testi sonuclarina bakildiginda;
cinsiyet (2,55-2,30), egitim durumu (2,41-2,44), bilgisayar kullanma tecrubesi (2,72-
2,32) ve ON icerik paketleme tecriibesi (2,52-2,35) ortalamalari arasinda anlamli bir
fark olmadigi gértlmustir. Yapilan t-testi sonucunda aradaki farkin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek icin One Sample Test tablosundaki Sig.
(2-tailed) degerinin incelendiginde, tim p degerlerinin (,32/,91/,17/,51) 0,05'den
bayUk oldugu, farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi, katilimcilarin nitelikleri

acisindan ikinci boyutun farklihk gostermedigi sonucuna varilmigtir.

Araylz-Gorev Performansi: Geligtirilen aracin arayliz-gérev performansini
belirlemeye yonelik ¢ olumsuz maddeden olusan bir boyuttur. Bu boyutun

maddelerine iligkin betimsel istatistikler Cizelge 4.8’de sunulmustur.

Bu boyut icin ¢ maddeye verilen puanlarin ortalamasi 3 Uzerinden 2,55 olarak

hesaplanmigtir.
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Cizelge 4-8. Arayuiz-Gorev Performansi Betimsel istatistik Sonuglari

Madde Sayisi: 3 N Min. Max. Ortalama SS
Kullanici araylzi bir isi gergeklestirmek igin karmasik bir
yaplya sahip{ir. i 20 ! 3 1,20 70
Kullanici araylizii ¢ok fazla teknik ayrinti icermektedir. 20 1 3 1,70 ,66
Kullanici araytizu bir isi gergeklestirmek icin ¢cok sayida
pencerenin karisiklik yaratacak bicimde agilmasina neden 20 1 3 1,45 69

olmaktadir.

Bu boyutun maddelerinin olumsuz olmasi nedeniyle madde ortalamalarinin daguk
oldugu gorulmektedir. Kullanicilarin bu olumsuz maddelere tamamen katilmasi yani
aracin performansini distk bulmalari durumunda ortalamanin 4,00, katiimamasi
yani aracin performansini begenmeleri veya yuksek bulmalari durumunda ise 1,00
olmasi gerekmektedir. Cizelgede de goéruldugu uzere katilmcilarin gogunlugunun
araci yeterli gérdigu, en disik ortalamanin 1,45 ile “Kullanici arayuzi bir isi
gerceklestirmek icin ¢ok sayida pencerenin karisiklik yaratacak bicimde agiimasina
neden olmaktadir.” maddesinde, en yuksek ortalamanin ise 1,70 ile “Kullanici
arayuzu cok fazla teknik ayrinti igermektedir.” maddesinde oldugu ve bu hususun
da katihmcilarin araci ilk defa kullanmalarindan kaynaklandigi

degerlendiriimektedir.

Arayiiz-Gorev Performansi boyutunun cinsiyet, yas, egitim durumu ve daha énce
ON igerik paketleme tecriibesine goére vyapilan analizlere iligkin histogram

goOsterimleri Sekil 4.4’te sunulmustur.

Sekil 4.4'te de géruldigu gibi bu boyutta cinsiyet, egitim durumu ve daha énce ON
icerik paketleme tecrubesi normal bir dagilim gdsterirken, yas arttikca bu boyut

ortalamasinin da artigi goérulmektedir.
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Sekil 4-4. Arayliz-Gorev Performansi Cinsiyet, Yas, Egitim Durumu ve Daha Once ON
Igerik Paketleme Tecriibesine Gore Yapilan Analizlere lligkin Histogram
Gosterimleri

Olgme aracinin ugiincii boyutunun katihmcilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar
kullanma tecriibesi ve ON igerik paketleme tecriibesi agisindan farklilik gosterip

gOstermedigine de bakilmig, bagimsiz t-testi sonuglar Cizelge 4.9’da sunulmustur.

Cizelge 4-9. Arayiiz-Gorev Performansi iligkisi t-Testi Sonuglari

Arayliz-Gérev Performansi lliskisi Grup N Ort. SS t p
o Erkek 10 2,47 63
Cinsiyet ,13 ,89
Kadin 10 2,43 49
o YL 11 2,36 ,60
Egitim Durumu -,76 ,45
Dr. 9 2,55 ,50
_ . . Orta Dlizey 5 2,26 27
Bilgisayar Kullanma Tecrubesi -84 ,40
Uzman 15 2,51 ,61
.. L Evet 8 2,62 37
ON Igerik Paketleme Tecriibeniz var mi? 1,16 ,26
Hayir 12 2,33 63
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Ucuincu boyutun katilimeilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar kullanma tecriibesi
ve ON icerik paketleme tecriibesi durumlarina goére t-testi sonuglarina bakildiginda;
cinsiyet (2,47-2,43), egitim durumu (2,36-2,55), bilgisayar kullanma tecribesi (2,26-
2,51) ve ON icerik paketleme tecriibesi (2,62-2,33) ortalamalari arasinda anlamli bir
fark olmadigi gorulmustur. Yapilan t-testi sonucunda aradaki farkin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek igcin One Sample Test tablosundaki
Sig. (2-tailed) degeri incelendiginde, tim p dederlerinin (,89/,45/,40/,26) 0,05’den
blylk oldugu, farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi, katilimcilarin nitelikleri

agisindan ucginci boyutun farkhlik gostermedigi sonucuna variimistir.

Arayiiz-islem Performansi: Gelistirilen aracin arayiiz-islem performansini
belirlemeye yonelik bes olumsuz maddeden olusan bir boyuttur. Bu boyutun

maddelerine iligkin betimsel istatistikler Cizelge 4.10’da sunulmustur.

Cizelge 4-10. Arayiiz-iglem Performansi Betimsel istatistik Sonuglari

Madde Sayisi: 5 N Min. Max. Ortalama SS
Arayliz anlagiimasi zor teknik ifadeler icermektedir. 20 1 3 1,60 ,68
ONYA bir islem yaparken arayiiz donmus bir sekilde
s yap Y OIS 20 1 2 1,20 41
beklemektedir.
ONYA'nin kullanici girislerine yanit vermesi uzun zaman
20 1 3 1,20 ,61
almaktadir.
Sayfadaki kii¢lk bir degisiklik bile tum sayfanin bastan
v ¢ g Y s 20 1 2 1,05 22
yuklenmesine neden olmaktadir.
Herhangi bir islemi gerceklestirmek icin cok sayida tiklama 20 1 3 1,40 59

gerekmektedir.

Bu boyutun maddelerinin olumsuz olmasi nedeniyle madde ortalamalarinin daguk
oldugu gorulmektedir. Kullanicilarin bu olumsuz maddelere tamamen katiimasi
durumunda ortalamanin 4,00, katlmamasi durumunda ise 1,00 olmasi
gerekmektedir. Cizelgede de goéruldugu Uzere katilimcilarin gogunlugunun araci
yeterli gérdugu, en dusuk ortalamanin 1,05 ile “Sayfadaki kii¢uk bir degisiklik bile
tim sayfanin bastan ylklenmesine neden olmaktadir.” maddesinde oldugu ve
bunun aracin web tabanli bir uygulama degil bir masaustl uygulamasi olmasindan
kaynaklandidi, en ylksek ortalamanin ise 1,60 ile “Arayuz anlasiimasi zor teknik
ifadeler icermektedir.” maddesinde oldugu ve bunun da katilimcilarin doénutleri
dogrultusunda agiklamalarin basitlestiriimesi ile duzeltilebilecegi dusunulmugtur.
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Bu boyut icin bes maddeye verilen puanlarin ortalamasi 1,29 olarak hesaplanmis

ve tim boyutlar icinde en yiksek degere sahip oldugu goérulmuastur.

Arayliz-islem Performansi boyutunun cinsiyet, yas, egitim durumu ve daha énce ON
icerik paketleme tecriibesine gére yapilan analizlere iligskin histogram gdsterimleri

Sekil 4.5’te sunulmustur.
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Sekil 4-5. Arayiiz-iglem Performansi Cinsiyet, Yas, Egitim Durumu ve Daha Once ON
Icerik Paketleme Tecriibesine Gore Yapilan Analizlere lligkin Histogram
Gosterimleri

Bu boyut yas, egitim durumu ve daha énce ON igerik paketleme tecriibesine goére
normal bir dagilim gosterirken, cinsiyette erkeklerin ortalamasinin daha yuksek

oldugu gorulmektedir.

Olgme aracinin dérdincli boyutunun katihmcilarin  cinsiyet, egitim durumu,
bilgisayar kullanma tecriibesi ve ON igerik paketleme tecriibesi acisindan farklilk
gOsterip gostermedigine de bakilmig, bagimsiz t-testi sonuglari Cizelge 4.11'de

sunulmustur.
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Cizelge 4-11. Arayiiz-islem Performansi iligkisi t-Testi Sonuglan

Arayiiz-Islem Performansi Grup N Ort. SS t p
L Erkek 10 2,82 A1
Cinsiyet 2,70 ,02
Kadin 10 2,60 ,23
C.. YL 11 2,74 ,09
Egitim Durumu ,83 42
Dr. 9 2,66 ,30
o . . Orta Dizey 5 2,72 11
Bilgisayar Kullanma Tecribesi 12 ,90
Uzman 15 2,71 24
e . . Evet 8 2,75 14
ON Igerik Paketleme Tecriibeniz var mi? ,68 ,50
Hayir 12 2,68 24

Dorduncu boyutun katilimcilarin cinsiyet, egitim durumu, bilgisayar kullanma
tecriibesi ve ON igerik paketleme tecriibesi durumlarina gére t-testi sonuclarina
bakildiginda; cinsiyet (2,82-2,60), egitim durumu (2,74-2,66), bilgisayar kullanma
tecribesi (2,72-2,71) ve ON icerik paketleme tecriibesi (2,75-2,68) ortalamalari
arasinda anlamli bir fark olmadigi gértlmustir. Yapilan t-testi sonucunda aradaki
farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢cin One Sample Test
tablosundaki Sig.(2-tailed) degerinin incelendiginde, cinsiyete iliskin p degerinin
(,02) 0,05’ten kuguk oldugu ve farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu katilimcilarin
cinsiyeti acisindan bu boyutun Erkekler lehine farkhlik gdsterdigi, erkek
katilimcilarin aracin goérev performansini daha yuksek bulduklari, diger tim p
degerlerinin (,42/,90/,50) ise 0,05'den buyuk oldugu, farkin istatistiksel olarak
anlamli olmadigi, katihmcilarin nitelikleri agisindan doérdinct boyutun farklilik

gOstermedigi sonucuna variimistir.

4.3.2. Katihmci Gorusleri
Calisma surecinde geligtirilen yazarlik aracinin  kullanilabilirligine iligkin
katilimcilarin bireysel gorUsleri agik uglu sekiz soru ile nitel olarak belirlenmistir.
Gelistirilen arac ile gorevlerin gergeklestiriimesi sonrasinda uygulanan
kullanilabilirlige iliskin bilgi toplama araci (EK-8) ile katilimcilardan yazarlik araci ile
ilgili genel izlenimlerini (iglevsellik, gorsellik, tasarim vb.), icerik paketlerken araci
kullanmay tercih edip etmeyeceklerini, aracin en ¢ok ve en az hangi tg¢ ozelligini
begendiklerini, araci kullanirken zorlandiklari islem(ler)i ve nedenlerini, kullanim
kolayligi agisindan aracin Oon plana c¢iktigina inandiklari yonlerini ve aracin

geligtiriimesi i¢in dnerilerini belirtmeleri istenmigtir.

95



Aracin kullanilabilirligi, katimcilarin agik uglu bu sekiz soru ile elde edilen veriler
uzerinden analiz edilerek, vurgulanma sikligina gore temalastiriimis ve
kodlanmigtir. Asagidaki bolimde 6lgme aracinda bulunan sekiz soruya iliskin
katihmcilarla yapilan gorismelerin analizinde yapilandiriimig gorisme sorularinin
icerigi temel alinmig, gozlenen oruntller bu cercevede sunulmustur. Verilerin

gosterimi i¢in kategoriler ve ilgili 6rintiler Cizelge 4.12°de sunulmustur.

Cizelge 4-12. Kategoriler ve ilgili Oriintiiler

Begenilmeyen ve/veya

Kategoriler Begenilenler Gelistirilmesi Onerilen

islevsellik (islevsel. 10/10, #20) Yetenek (Onizleme, #16)
Etkililik Birlikte Calisabilirlik (Web ortami (hem de

programin iginden), #12)
Kullanim Basitlik (Basit bir arayiiz, #14)
Kolayligi Gorsel Tasarim (Ribbon menii, #18)

Rehberlik/Yardim (Bilgilendirme,

Hata isleme ve #12)
Kurtarma Hata Mesajlari (Hata yapmaya

izin veriyor, #7)

Meni Yapisi (Menulerdeki buton
Gorinim isimlendirmeleri nokta atisi olarak
belirlenmis, #14)

Sistem Durumu (Progress bar
koyardim, Katilmci #18)

Katihmcilarin sorulara verdigi cevaplar analiz edildiginde ilk kategori olarak etkililik
boyutu one c¢ikmaktadir. Etkililik kapsaminda yazilimin iglevselligi ve hem web
ortaminda hem de aracin kendi igerisinde birlikte ¢alisilabilirligi begenilen bir 6zellik
olarak 6ne g¢ikmaktadir. Bu konuda Katilimci 1, 4, 14 ve 20 goruslerini su sekilde
ifade etmiglerdir:
Dosyalar icinde arama yapabilmem énemli ¢linkii ayni dosyayi farkli bir
projede de kullanabilirim.” (#1)

‘Bugline kadar hep hazir paketler kullandim. Bu paketlere miidahale
sansiniz olmuyor. Dolayisiyla sinirli kaliyorsunuz. Geligtirilen bu arag ile bu
sinirlilik ortadan kalkar. Kendi 6gretimsel ihtiyaglariniza gére istediginiz
nesnenin istediginiz bélimdiini kullanip yeni bir paket yaratabilirsiniz.” (#4)

“Gorsellik ve tasarimdan ziyade iglevsellige éncelik verilmis. Oldukga
kullanigli ve amaca uygun bir arag olmus.” (#14)

“Birden ¢ok ambarda tek bir ekranda arama saglamasi ¢ok islevseldi.” (#20)
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Aracin Onizleme yeteneginin olmamasi ise begenilmeyen ya da geligtiriimesi
Onerilen unsur olarak gézlemlenmistir. Bu konuda Katilmci 16 ve 11 goéruslerini su

sekilde ifade etmiglerdir:

“Onizleme belki gerekli olabilir.” (#16)

“Ana pencerede yerlesim ve hiyerarsi iyi hazirlanmig. Ancak ana pencere
disinda yeni agilan pencere igindekilere erismek zor oldu.” (#11)

Ikinci kategori olan Kullanim kolayli§i kapsaminda Basitlik ve Gorsel Tasarim
begenilen bir 6zellik olarak 6ne c¢ikmaktadir. Ornegin Katiimci 9, 14 ve 19
goruslerini su sekilde ifade etmiglerdir:
“Kodlama bilgisi gerektirmeden metadatalarin doldurulabilmesi énemili bir
ozellik. Ust sekmeler arasinda dolasmak ¢ok kolaydi. Kullanilan mendiye

Word, Power Point vb. Office araglarinda asina oldugum igin kullanimda
zorluk cekmedim.” (#9)

“1. Arac oldukga sade ve gereksiz detaylardan arindiriimis.
2. Mendiler arasi gezinim oldukga rahat.

3. Teknik bilgisi ¢ok yliksek olmayan kigiler de kullanabilir.
4. Kullanici dostu bir arag oldugu igin sevdim.” (#14)

“Daha énce kullanmig oldugum RELOAD Editérinden daha basit ve daha
az karmagik. Tasarimi aligik oldugumuz yapida. Kisa stire igerisinde igerik
paketleyip metadata olugturulabiliyor.” (#19)

Bu kategoride katilimcilar tarafindan bedenilmeyen ve/veya gelistiriimesi dnerilen

bir eksiklik belirtiimemistir.

Ucuincu kategori olan Esneklik kapsaminda katilimcilar tarafindan begenilen bir
Ozellik belirtiimezken, Kisisellestirilebilme begenilmeyen vel/veya gelistiriimesi
onerilen bir eksiklik olarak belirtiimigtir. Bu konuda Katilimci 10, 18 ve 19 goruglerini

su sekilde ifade etmiglerdir:

“Dil segenegi” (#10)
“Dosya isimlendiriken kullaniciya birakmamasi.” (#18)

“Ekranin default olarak tam ekran gelmesi. Alisik oldugum bir durum degil.”
(#19)

Dordiincii kategori olan Hata isleme ve Kurtarma kapsaminda da katilimcilar
tarafindan begenilen bir 6zellik belirtiimezken, aracin ihtiya¢c duyulan bazi
mesajlari/uyarilari kendilerine sunmamasi nedeniyle Rehberlik/Yardm ve Hata
Mesajlari begenilmeyen ve/veya gelistirimesi Onerilen bir eksiklik olarak
belirtiimigtir. Bu konuda Katilimci 3 ve 18 goruslerini su sekilde ifade etmislerdir:
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“1. Kullaniciyr yénlendirici bir Tutorial

2. Yardim mendtsiinde bulunacak, olasi zorluklara iliskin agiklama” (#3)

“Hata mesajlari biraz daha yumusatilabilir.” (#18)
Son kategori Gorinim kapsaminda MenU Yapisi ve Sistem durumu begenilen bir
dzellik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ornegin bu konuda Katilimer 18 ve 1 gérislerini su
sekilde ifade etmislerdir:

*Mendiler ve alt mendtiler glizel hazirlanmis ve mantikli bir sekilde

yerlestirilmis. Menlilerde Ofis programlarinda alisik oldugum ribbon sistemi
kullaniilmasi da daha iyi.” (#18)

Ancak bu kategoride katilimcilar tarafindan Sistem durumu da begdenilmeyen
ve/veya geligtiriimesi onerilen bir eksiklik belirtiimistir. Bu konuda Katilimci 12
goruslerini su sekilde ifade etmistir:

“Programin igerik Paketle/A¢ islevierinin uzun siirmesi nedeniyle geri déniit

olayinin olmamasi acaba oldu mu olmadi mi kaygisina siiriikledi beni. Bu
esnada "Litfen bekleyiniz, isleminiz yapiliyor" gibi bir uyari verilebilir.” (#12)

Katilimcilarin  goérUsleri dogrultusunda be@enilen ve begenilmeyen ve/veya
geligtiriimesi dnerilen yonlere iliskin temalar ve ilgili ifadelere iliskin detayli bulgular
EK-10 ve EK-11'de sunulmustur.

4.4.Genel Degerlendirme

Bu bélimde alanyazin incelemesi sonucunda ON'’lerin tekrar kullanilabilirligi
sirecinde yasanan sorunlara ¢dzim olarak dnerilen ON Tekrar Kullanilabilirilik
Modeli (ONTKM) vyaklasimi ile ON’lerin yeniden amagclandirilarak tekrar
kullanilmasina yonelik c¢alisma kapsaminda geligtirilen yazarlik aracinin

kullanilabilirligine iligkin bulgular sunulmustur.

Gelistirilen yazarlk araci dngorilen standartlar dogrultusunda igerik paketi olarak
hazirlanmis ON’leri, icerik paketini acarak, 6gretimsel ihtiyaglar dogrultusunda
yeniden amaglandiriimasina yonelik IMS igerik Paketi islemleri, Ustveri islemleri ve
Web islemleri ana modilleri ile icerik agma, diizenleme, Ustveri
olusturma/dizenleme ve web Uzerinde egitsel icerik arama islevlerine sahiptir.
Katiimcilarin cinsiyet, yas, egitim durumu ve daha 6nce ON icerik paketi
tecrubelerine gore aracin kullanimi, begendikleri yonleri ve 6nerileri agisindan bir
fark bulunamamistir. Tim katilimcilarin iglevsel bulduklari ONYA'yi rahatlikla

kullandiklari géraimustar.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu calismada 6gretim suirecinin etkililiginin arttirilmasi amaciyla ON’lerin 6gretimsel
ihtiyaglar dogrultusunda duzenlenerek tekrar kullanilabilirligi surecinde yasanan

sorunlar irdelenmisgtir.

Calismanin temel problem cimlesi “ON’lerin tekrar kullanilabilirligi ve tekrar

duzenlenebilirligi nasil arttinllabilir?” seklinde ifade edilmistir.

Calisma siirecinde ON alanyazininda zamana yolculuk yapilarak ON’lerin tekrar
kullanilabilirlik surecinde yasanan sorunlar arastiriimis ve belirlenen sorunlarin
coziimiine yonelik ON TKM 6nerilmistir. Daha sonra belirli bir ortam ve 6gretimsel
amac icin geligtirilmis ON’lerin farkh dgretimsel amaclar dogrultusunda
duzenlenebilmesi amaciyla teknoloji ise kosularak bir yazarlik araci gelistiriimis ve
20 kisilik icerik geligtirici ve/veya 6gretmenden olusan c¢alisma grubu ile bu aracin
kullanilabilirligi degerlendirilmigtir. Ayrica yazarlik araglarinda olmasi gereken temel

Ozellikler ortaya konulmustur.

Bu bdlumde, arastirma sonucunda elde edilen katkilarin bir 6zeti ile tartisilan
bulgularin olasi arastirmalara etkisi ile politika geligtiricilerin, arastirmacilarin ve
uygulayicilarin/igerik gelistiricilerin gelecekteki arastirmalarina ve uygulamalarina

iligkin dneriler sunulmustur.
5.1.Sonuglar

Geleneksel sinif ortaminda kullanilan 6gretim materyallerinin tekrar kullaniimasina
benzer sekilde ON’lerin tekrar kullanilabilirlik potansiyeli oldukca yiiksektir. Ancak
emek ve teknoloji yogun ON’lerin tekrar kullanilabilirligine iliskin bircok engel ve
zorluk bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi belirli bir ortam ve 6gretimsel amag icin
tasarlanan ON’lerin farkli 6gretimsel ihtiyaglar icin yeniden amaglandirilabilirligi ve

duzenlenebilirligidir.

ON’lerin tekrar kullaniimasi icin kritik basari faktoriiniin, ON’lerin baslangicta
tasarlanmis olduklarindan farkh bir 6gretim baglaminda tekrar kullanilabilirligini
saglamak amaciyla yeniden amagclandirilabilir olmasi kolayligi oldugu ifade
edilmektedir (Wang, Dickens, Davis & Wills, 2007). Ancak ON'’lerin tekrar

kullanilabilirligine iligkin genis bir yelpazede kuramsal ¢alismalar olmasina ragmen
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gercek uygulama sayisi olduk¢a sinirlidir. Bu calisma bu eksikligi gidermek

amaciyla yapimistir.

icerik gelistirici ve dgretmenler mevcut yazarlik araclarinin varhigindan haberdar
olma ve kendileri icin en uygun ve dogru Urinld secip kullanma noktasinda

zorluklarla kargilagmaktadirlar.
ON’lerin tekrar kullanilabilirligine yonelik belirlenen sorunlar sunlardir:
e Ihtiyaclara uygun ON bulma,
 Insan, teknik, pedagojik, sosyo kiiltirel faktorler,
o Ustverilerin yetersizligi,
e Diuzenleme,
e Saklama, paylasim ve degisim,

e ONlerin dgretimsel inhtiyaglar dogrultusunda hazirlanmasi, diizenlenmesi,
Ustverilerinin girilmesi ve paketlenmesi igin gerekli islevlere sahip yazarlik

araglarinin yetersiz olmasi.

Ust diizey beceri gerektirmeyen ve kullanimi kolay yazarlik araclarinin ON’lerin
tekrar kullanilabilirligini arttiracagdi distnulmektedir. ON’lerin tekrar kullanilabilirligi
konusunda belirlenen bu sorunlarin ¢ézimune yonelik gelistirilen yazarlik

araclarinin su 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir:
e Ne Gorlursen Onu Alirsin (WYSIWYG) turinde basit bir arayiiz,

e Temel islevsel 6zellikleri barindiran, bir kelime islemci kadar kullanimi basit

kullanici dostu bir arac,

e ONH'lar ve/veya web lizerinde arama yapabilmek icin web/sosyal aglar ile

entegrasyon,
o Kisisellestirilebilme,
e Yapilan islemi geri alabilme 6zelligi,
o Ogretici (Tutorial) ve Kullanici Kilavuzu,
e Ucretsiz,

e SCORM uyumlu.
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Raporun birinci bolumu Araglar ve Teknolojiler bashginda belirtilen ADL’in yazarlik
araclari kategorileri (ADL, 2013) acisindan bakildiginda g¢alisma kapsaminda
geligtirilen yazarlik aracinin masaustu tabanh hizli uygulama gelistirme araci olarak
nitelendirilebilecegi ifade edilebilir. Su anda, pazardaki yeni ve daha iyi yazarlik
araclarina olan talebe uygulama geligtiricileri yanit vermektedir. Yakin gelecekte
Microsoft Office gibi masaustu uygulamalarin kullanima sunulacagi beklenmektedir
(IRMA, 2011).

Bulgular bdélimunde aktarilan degerlendirme sonuglarina bakildiginda, bu yeni
yaklagimin, egitim seviyeleri ve bilgisayar kullanma becerileri farkli olsa da,
ogretimsel ihtiyaglari dogrultusunda icerik bulmakta zorlanan 6gretmenlerin/igerik
gelistiricilerin, kullanimi kolay ve herkesin galistirip kolaylikla kullanabilecedi ONYA
yazarlik araci ile mevcut ON'leri dgretimsel ihtiyaclari dogrultusunda diizenleyerek
tekrar kullanmak isteyecekleri ve kendi igeriklerini hazirlamalarini buydk olgtde

kolaylastiracagi soylenebilir.
5.2.Oneriler

ON’lerle ilgili olarak yapilan galismalar teknik olarak belli bir noktaya gelmis olsa da
ogretim agisindan henuz istenilen duzeyde degildir (Askar, 2003). Bu bdlimde
ON’lerin 6gretimsel slreclerde kullanilmasi ve tekrar kullanilabilirliginin arttiriimasi
amaciyla politika geligtiricilere, arastirmacilara ve uygulayici/icerik gelistiricilere

yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

5.2.1. Politika Gelistiricilere Yonelik Oneriler
ON’lerin tekrar kullanilabilirligi ile saglanacak faydalarin kigik capli bireysel
uygulamalarla degdil, ancak uzun vadeli ve dikkatli planlama sonucunda
gerceklestirilecek blUylUk c¢apl sistematik uygulamalarla elde edilebilecegi
disunilmektedir. Bu noktadan hareketle ON yasam ddéngiisinde rol alan tim
paydaslarin (akademik cevre, endustri, icerik saglayicilar, ilgili kamu kurum ve
kuruluslari, 6gretmenler ve 6grenenler) ON’lerin tekrar kullanilabilirligi strecinde
yasanan sorunlarin ve engellerin tespit edilerek 6gretimsel ihtiyaclarin, pedagojik
faktorlerin ve bir partner ve servis saglayici olarak teknolojinin bulusabilecedi ortak
bir platform/girisim olusturularak bu sorunlara iliskin ¢6zim o6nerileri getirilmelidir.
ON’lerin tekrar kullanilabilirlik potansiyelini arttirmak amaciyla olusturulacak bu

platformda duzenli araliklarla gergeklestirilecek etkinlikler ile bu stregte yer alan tim
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paydaslarin calismalarini ve arastirma sonuglarini paylasabilecekleri bir ortam
sag@lanabilir. Turkiye i¢in en 6nemli sorunun bu alanda ¢alisma yapan ve ayni amaca
hizmet eden paydaslar bulusturacak ADL benzeri bir semsiye platformun/girisimin

olusturulmamasi oldugu disunulmektedir.

2005 ve 2007 yillari arasinda UNESCO'ya bagli 193 Uye Devletin yarisindan
fazlasina ait 600'den fazla ilgi Toplulugu (Community of Interest) tyesinin yer aldigi
Acik Egitsel Kaynaklar (OER)-agik egitim icerigi degerlendirmesi c¢alismasi
yapilmistir (D'Antoni, 2008). Bu c¢alisma sonucunda gelismekte olan Ulke

katilimcilarinin ilk bes 6nceligi soyledir:
¢ Bilinglendirme ve tanitim,
e Kapasite geligtirme,
e Topluluklar ve ag,
e Teknolojik araclar,
e Ogrenme destek hizmetleri.

Yukarida belirtilen dncelikler ve ON ekonomisinin dil engellerini asmasi gerekliligi
(Ritzhaupt, 2010) de gdzéniinde bulundurularak agik egitim kaynagi olarak ON’lerin
kullaniimasi igin farkindalik yaratilmasi, tekrar kullanilabilirliginin benimsenmesine
ve arttinlmasina donuk politikalarin  Uretiimesinin  ve teknolojik araclarin
kullaniimasinin ON’lerin tekrar kullanilabilirligine katki yapacagi

degerlendiriimektedir.

Lockyer, Bennett, Agostinho ve Harper (2009)’de ON'’lerin tasarimi, kullanimi ve
tekrar kullanilabilirliginden sonra o6nemli konunun erisilebilirlik oldugunu
vurgulamigtir. Calisma kapsaminda gelistirilen arag mevcut durumda igerik gelistirici
olarak dgretmenlere sadece dgretimsel ihtiyaglari dogrultusunda ON’leri yeniden
amaclandirmay1 saglamaktadir. icerik paylasimi éniindeki engellerin azaltilarak
icerik gelistiricilerin/égretmenlerin gelistirdikleri bu yeni ON paketlerini benzer
ogretimsel ihtiyaglar dogrultusunda igerik arayan ogretmenlerle paylasmalarina
doénik bir altyapi, ornegin bir ONH, dagitik sistemler igin yazilim geligtirme
projelerinde servis odakli mimari (SOA) yaklasimi ile egitsel veri/ON paylagim

platformu olusturulabilir.
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Platform ve teknoloji bagimsiz, farkl treticilerin farkh trlnleri entegre edilmelerine
imkan saglayan SOA mimarisi ile hazirlanan uygulamalar birgok kullanim ve idame
avantajini da beraberinde getirecektir. Oncelikle hazirlanan uygulama hangi
platformda calisirsa calissin web servisleriyle veya baska protokollerle dagitik
sekilde calistirilabilir ve paylasim igin birlestirilmig bir altyapi ile sistemler arasi ugtan
uca izleme imkani sunar. ikinci olarak, SOA mimarisi ile tasarlanmig bir sistem
cografi olarak konumdan bagimsiz esnek bir yapi sunar. Bu esneklik Turkiye
genelinde tum sistemlerin kendi bulundugu lokasyonda paylasima dahil olmasina
imkan saglar ve uygulama gelistirme arayuzleri (API) olugturarak mimarinin farkh
dig ortamlara uyum vyetenegini artirir. Son olarak SOA mimarileri endustri
standartlarina dayali ve ¢6zUm temelinde sistemlerin karmasikhdini azaltir,
karmasik yapilar ve karmasik servisler daha basit bir araylz Gzerinden sunularak

uygulamada sadelik ve kullanim kolayligi sagdlar.

Calisma kapsaminda gelistirilen yazarlik aracinin kullanilabilirlik degerlendiriimesi
ile aracin potansiyel kullanicilar igin bazi gelistiriimesi gereken yonleri oldugu
bulgusuna ulasiimistir. Diger yazilim gelistirme sireclerinde oldugu gibi ON’lerin
tekrar kullanilabilirligine yonelik yazarlik araglari gelistirilirken de projenin
baslangicindan itibaren kullanicinin  sirece dahil edilmesine gereksinim
duyulmaktadir. Ayrica, gelistiriliecek bu yazilimlarin pedagoji, insan-bilgisayar
etkilesimi, bilissel ve sosyal etkilesim gibi disiplinler arasi uzmanlardan olusan
yazilim gelistirme ekipleri ile gelistiriimesinin, gelistirilecek Granlerin kullanicilarin
sonraki asamalarda belirlenebilecek isteklerinin baglangigta yazilima dahil
edilmesini saglayacagi dustnulmektedir. Bu sekilde olusturulan gelistirme
ekiplerinde Proje Yoneticisi, Urlin Yoneticisi veya Musteri, Konu Alan Uzmanlari,
igerik Kontrolorleri, Ogretimsel Tasarimcilar, Ogretimsel Tasarim Kontrolord,
Yazarlar, Grafik Tasarimcilari, igerik Birlestirme Uzmanlari, Programcilar, Yazilim
Test Uzmanlari, Ogrenciler/Kullanicilar,  Ogretmenler/Kullanicilar,  Arsiv
Uzmani/Kutaphaneciler bulunmalidir (Foshay & Preese, 2005). Kirah, Fuson,

Grudin ve Feldman (2005) etnograf gerekliligini su sekilde vurgulamaktadir:

“Bugiin, yazilim kullanimina iliskin etnografik ¢alismalar higcbir sekilde rutin degildir,
ancak yazilm ve tasarim danismanlik sirketleri tarafindan giderek artan sayida
kullaniimaktadir...

...Etnograf bir yazilm sirketi igin calistiginda amaci teknoloji diinyasini yazilim
sirketi perspektifi yerine insanlarin perspektifinden tecriibe etmektir. Etnograf
insanlar katiimcilarin, etkinliklerin tercih ettigi anlama ve onlarin glinliik yasamlari
lizerinde dogrudan etkiye sahip kendi ortamlarinda gbzlemler. Bu deneyim ve
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6grenme uygulamasinin (riinlerin ve 6zelliklerinin anlamli olmasi ve "gercek

insanlara" hitap edecek sekle déndistliriilmesi, bu Uriiniin tasarimi ve gelisgtiriimesi

icin 6nemlidir. S6zin 6zi, etnograflar miigterinin sesini (riin gelistirme slirecine

dahil edecektir.” (s. 416)
Yazilim gelistirme surecine dahil edilen etnograf’in musteri sesini kullanarak trin
geligtiiimeden Once varsa hata ve/veya gelistiriimesi gereken yonleri ortaya
koyabilecegi dusunulmektedir. Clnkl giderek daha karmagsik yazilim projelerinin
geligtirildigi  bir dunyada, kullanicilardan, ileri safhalarda c¢alisan yazilima

donustirulecek gereksinimleri dogru zamanda elde edebilmek ¢cok dnemlidir.

Beceri engelini dugurebilen ve daha fazla 6gretmenin igerigin gelistiriimesi ve
yeniden amaglandiriimasi surecine katilmasina izin veren basit e-6grenme yazarlik
araclarina olan ihtiyac giderek artmaktadir. ClUnkli mevcut yazarlik araglari,
o6grenmek ve kullanmak icin ¢ok zor ve karmasiktir. Bu aracglarin farkl gecmiglere
sahip bireyler tarafindan daha yaygin kullanilmasina izin vermek amaciyla, insan
faktorleri ve gelistirme araclar ile ders icerigi gelistirmek igin uygulanabilir insan-
bilgisayar etkilesimi Uzerine sistematik arastirma yapilmasi gerektigi, aksi halde bu
sistemlerle 6gretimsel ihtiyaglarin karsilanmasinin zor oldugu ifade edilmektedir
(Graesser, Chipman & King, 2008).

Egitim teknolojilerindeki surekli ve sonsuz gelismeye paralel olarak yazarlik
aracglarinin geligtiriimesi surecinde karsilasilabilecek teknik sorunlardan birisinin,
tasarimcilar, ogretmenler ve o©Ogrencilerin yeni icerikleri gelistirmelerini
kolaylastiracak sekilde yeni egitim teknolojilerini birlestirmek olacagi belirtimektedir.
Teknolojik yeniliklerin hizi ile basa ¢ikmanin tek yolu, onlarin potansiyel geligimi
sirasinda veya oncesinde 6grenme ortamlari tasarimlarinin kalitesini tahmin etmek
icin kuramsal modeller ve araclar gelistirmektir (Graesser vd., 2008). Bu nedenle
ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin arttirlmasi amaciyla gelisen teknolojilerin ise
kosularak daha esnek, islevsel ve kullanisli yazarlik araglarinin geligtiriimesi ve bu
araclarin kullanilmasi igin igerik tasarimcisi/6gretmenlerin bu surece genis kapsamli

ve etkin katihmlarini saglayacak yaklasimlarin ve politikalarin tretilmesi gereklidir.

Bu kapsamda teknolojilerin birlestirilerek yazarlik araglarinin gelistiriimesi tek
basina ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin arttirimasi igin yeterli degildir. Bu maksatla
“neden” ve “nasil” tekrar kullanilabilirlik konusunda farkindalik yaratiimasi
zorunlulugu da bulunmaktadir. Bu zorunlulugu Chapman (2008) soyle
sorgulamaktadir:
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“Eger William Shakespeare’in modern bir kelime islemci yazilimina erigsimi olsaydi
ne olurdu? Bu onu daha iyi bir yazar yapar miydi? Bu cevap bliyiik olasilikla empatik
bir hayir. Ayrica bu benzetim bir adim ileri géturtiliirse, kelime islemci yazilimi lireten
saglayici bir kisa bir uzun mikemmel bir hece 6&lglisiinde misra ile soneler
olusturmada Shakespeare’e yardimci olmak igin gémdilii bir sihirbaz eklerse ne olur?
Bu sihirbazin onun yaptigi isin kalitesini ve miktarini artirma konusunda ne kadar
etkisi olabilir? Son olarak, ayni sadlayici, onu kullanan herkesin (hatta acemi
yazarlarin bile) ayni tarzda ve Shakespeare'in kendisinin etkinliginde klasikler
yazabilecedi Shakespeare'in dehasini yansitan kapsiilleri iceren yeni yazilimi lanse
ederse ne olur?” (s. 672)

Egitim alanindakilerin gogunlugunun, Internetin, 6gretimin tasarimini, geligtirimesini
ve dagitimini dogrudan etkileyen paradigma degisimi etkisine sahip oldugunu kabul
etmekle birlikte (Baures & Quade, 2007), Shakespeare drnedinde de goruldigu gibi
egitim ve ogretimde teknolojinin rolt her zaman elestirilmistir (Graesser vd., 2008).
Ayrica Cuban (2009) da televizyon ve radyo gibi tarihsel hayal kirikliklari olan
orneklere isaret ederek, teknolojinin egitimdeki gelismeler Gzerindeki etkisinin ihmal
edilebilir oldugunu belgelemistir. Bu nedenle ON’lerin tekrar kullanilabilirliginin

arttirlmasi olgusu, bu maksatla sadece yeni teknolojierin kullaniimasi olarak

dusunulmemelidir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler
Mevcut ON’lerin farkli 6gretimsel ihtiyacglar i¢in yeniden amaclandirilarak tekrar
kullanilabilmesi icin etkili arama ve konumlandirma sistemlerine gereksinim
duyulmaktadir. Ancak ON arama isleminde mevcut araglari kullanmanin hala zor
oldugu ve arastirmacilarin hedeflerini tatmin etmedigi ifade edilmektedir (Najjar,
2008).

Anlamsal web yeni nesil web teknolojisi olarak ortaya ¢ikmig ve ON gelistirilmesi ve
blyik gapli e-6grenmenin desteklenmesi icin buyuk bir potansiyele sahiptir. ON
arama araglarinin yetersizligini gidermek amaciyla, ontoloji ve anlamsal web
teknolojileri ile ON arama islemi daha hizli, daha kolay ve daha etkili hale getirmek
icin kullanilabilir. Bu surecte ustveriler genigletilerek, "baglamsal Ustveri" anlamina
gelen paradata kullanimi da gézéntinde bulundurulabilir. Clinkl paradata’da arama
gelismigtir, yani bir nesnenin baglami, kullanimi ve yorumlanmasini anlamak
nesneyi etiketlemeden daha 6nemlidir (Robson, 2013). Baska bir ifade ile paradata,
nasil ve kim tarafindan kullanildidi, kullanighligina iliskin tanimlayicilar, uyum ve
kalite degerlendirmesi de dahil olmak Uzere bir kaynagin etkinlikleri hakkinda elde

edilen bilgilerdir (SETDA, 2013). Bu bilgilerin de, égretimsel ihtiyaglarina uygun ON
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arayanlarin dogru igerikleri bulabilmelerini ve tekrar kullanabilmelerini

kolaylagtiracagi dugunulmektedir.

icerik gelistiricilerin ve/veya &gretmenlerin, tekrar kullanim veya yeniden
amaglandirma igin ON’leri tasarlama zorlugunu (Gunn vd., 2005) ortadan kaldirarak
tekrar kullanmalarini arttirmak icin en uygun yaklasimlari ve bu konudaki teknik veya

diger engelleri belirleyecek daha fazla arastirma yapilabilir.

Diger bir arastirma konusu olarak akademik uygulamaya acik bir yaklagimla ON’leri
tekrar kullanan tekrar kullanicilarin gérisleri alinarak, farkli degiskenlerin ON’lerin
tekrar kullanilabilirligini nasil etkiledigi ortaya konularak tekrar kullanilabilirlik
Olgutleri belirlenebilir. Belirlenecek bu olgutler tekrar kullanilabilirlik konusunda

kullanici kabul olasiligini arttirmaya yardimci olabilir.

Egditsel calismalarla ilgili G¢ tar standart bulunmaktadir: Akademik Standartlar, Veri
Standartlari ve Teknoloji Standartlari. ON’lerin tekrar kullanilabilirligini arttiracag:
dusundlen bu standartlar konusunda bir galisma yapilarak, bu standartlarin
kullanicilar tarafindan benimsenmesine ve kabuline yonelik farkh yaklasimlar

karsilastirilabilir.

5.2.3. Uygulayicilaraligerik Gelistiricilere Yonelik Oneriler
ON tasarimi igin ¢ temel husus vardir: 6gretimsel tasarim kuramlari, e-6grenme
standartlari ve erisilebilirlik gereksinimleri. ideal bir ON’'iin bu Ugiiniin iyi bir
karisimini birlestirecedi gézoninde bulundurularak ON’lerin baslangictan itibaren
bu sekilde tasarlanmasinin ON'lerin tekrar kullanilabilirligine katki saglayacagi
dusinilmektedir. Clnki Duncan (2009) Connexions’da yayimlanan ON’lerin
yaklasik Ugte birinin (%32,6) beklenmedik ve ilging bir sekilde hi¢ kullaniimadigi

bulgusuna ulagmistir.

ON diizeyinde temel tasarim onceligi tekrar kullanilabilirlik ve esnekliktir (Chuen,
Aris & Abu, 2009). Bu nedenle icerik geligtiriciler tarafindan farkh baglam ve
ogretimsel ihtiyaclar igin de tekrar kullanilabilecek -diger bir ifade ile “iyi dolasacak”

(“travel well’)- sekilde tasarlanarak gelistirimis ON’lere gereksinim duyulmaktadir.

Bir ON’lin tekrar kullanilabilirligini belirleyen faktérler yapisal ya da baglamsal olarak
siniflandirilabilir. Yapisal faktér agidan bakildiginda, bir ON kendine yeten, modiiler,
izlenebilir, degistirilebilir kullanisli, standart ve uygun tanecikli yapida olmalidir.
Baglamsal bakis agisindan ise, ON jenerik ve platform bagimsiz olmalidir, boylece
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ON herhangi bir konu veya disipline bagli kalmadan cesitli baglamlarda kullanilabilir
(Chawla, Gupta & Singla, 2012). ON’ler sablonlar gibi birgok sinirlamaya tabidir. ON
yetenegi arttikga, karmasiklik dizeyi yukselir, daha zor anlagilir ve tekrar kullanim
potansiyeli azalmaktadir (Ali, 2010). icerik gelistiriciler tarafindan ilk tasarimi ve
gelistirimesi agamasinda bu hususlar gézéninde bulundurularak ON’lerin tekrar

kullanilabilirligine katki saglanabilir.

Gecgmiste, bilgisayar tabanh egitimde kullanilan yazarlik araglari genellikle 6zel
siralama ve veri formatlari ile kodlanan gezinim 6zellikleri sunmaktaydi. Ancak, farkl
LMS sistemleri ile tarayici tabanli icerik yayinlama ve dagitma yetenegi gibi yeni
gereksinimler ortaya cikti. Bagka bir gereklilik de yapiyi ve 6gretim strateji mantigini
stratejinin uygulanmasinda kullanilan 6grenme kaynagindan ayirabilmek ihtiyacidir.
Bu da, icerik yapilarinin tasinabilmesi, kullanilabilmesi ve farkli ortamlarda tekrar
kullanilabilmesi amaciyla, uyarlanabilir siralama ve gezinim davraniglarini
tanimlamak ve kodlamak i¢in bazi araglari standardize etmek ihtiyacini dogurmustur
(ADL, 2004). Bu 6nemli amaca hizmet etmekte olan 6grenme teknoloji standartlari
ve belirtimleri uzun suredir kullaniimaktadir. Bu belirtimler igcerik yaraticilarin ve
icerik tUketicilerin birlikte galismalarina imkan saglamaktadir - ancak onlarin da
geligtiriimeleri gereken yonleri bulunmaktadir (Software, 2014b). Yazarlk
araclarinin igerik gelistiriciler tarafindan kullanimi ile elde edilen tecribeler
dogrultusunda ON’lerin tekrar kullanilabilirligini arttirmaya donik bu konuda

calismalar yapilabileceg@i dederlendiriimektedir.

Mevcut ON’lerin tekrar kullaniimasi igin yiizlerce yazarlik teknolojisinin segimi
oldukca zor bir gorev olarak gorunebilir, ancak olmak zorunda degildir. Bir yazarlk
araci seciminde teknolojik kisitlamalar, 6gretimsel ihtiyaclar ve is gereksinimleri

hakkinda net bir bilgiye sahip olunmasi gerektigi ifade edilmektedir (Hall, 2002).

Gelistirilen aragla yeniden amaglandirilarak SCORM igerik paketi olarak hazirlanan
ON’ler bir LMS’e yiklenerek zaman icindeki tekrar kullanim etkililikleri

deg@erlendirilebilir.

Tekrar kullanimda teknik faktorler, egitim teknolojisinin diger yénlerinde oldugu gibi,
aclik bir sekilde saglayici olarak degil 6nemli bir engel olarak géraltr. Teknik faktorler
tekrar kullanim acgisindan bir motivasyondan ¢ok “hijyen faktorleri” olabilir (Pegler,

2011). Teknik ozellikler, yani teknoloji ve fikri mulkiyet haklari, kullanici dostu bir
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deneyim saglamadiysa, bu tekrar kullanimdan vazgecirebilir veya durdurabilir.

Dolayisiyla bu konular da bir dizi galisma ile ele alinabilir.

ON’lUn seffafligi 6gretim tasarimcisinin ON’e eristigi seviyeyi ifade eder; Arayiiz
seviyesinde, kaynak kodu seviyesinde veya her ikisi birden. ON’lerin seffafigi tg
sekilde ele alinabilir: Beyaz-kutu ON (White-box LQO’s), Siyah-kutu ON (Black-box
LO’s) ve Gri-kutu ON (Gray-box LO’s). Daha seffaf ON, daha kolay 6zellestirilebilir
veya 6gretim tasariminda tekrar kullanim igin adapte edilebilir. Sadece dis 6zellikleri
olan siyah-kutu ON’ler daha az tekrar kullanilabilir iken, hem dis 6zellikleri ve hem
de ON igsel gergeklestirimi mevcut olan beyaz-kutu ON’ler daha fazla tekrar
kullanilabilirdir (Agaba & Lubega, 2014). Daha seffaf ON'lerin tasarlanmasi ile tekrar

kullanilabilirligin arttirilabilecegi degerlendiriimektedir.

5.2.4. Yazarlk Araci Gelistiricilere Yonelik Oneriler
ON Kullanici-Merkezli Ogretim Tasarimi  (Learning Object User-Centered
Instructional Design veya kisaca LOUCID) kurallari olusturma sureci bulgularina
gore icerigi tekrar kullanmanin en yaygin yonteminin yeniden amacglandirma oldugu
ifade edilmistir (Branon, 2011). Egitimciler ONH’larin varliinin bile farkinda degildir.
Egitimciler bunlarin farkinda degilse, o zaman egitimcilerin katkida bulunmasi ya da
egitimin sunum kalitesini arttiracak sistemleri kullanmalari mumkuin olmayacaktir.
Bu sorunun anahtar ¢ozimi ON’lerin yararlari konusunda egitimcileri stirece dahil

etmek ve yetistirmektir (Ritzhaupt, 2010).

Bu tur araclar ve yazilimlar gelistirilirken stre¢ éncesinde aracin birlikte ¢calisacagi
diger sistemlerin veri yapilari ve mimarileri ¢ok iyi analiz edilmeli ve gelistirme
surecine dahil edilmelidir. Ayrica gelistirme sureci icinde de, EBA ve Twitter ile
birlikte calisma tecribesinde oldugu gibi belirlenen standartlarda veri degisimi
yapilmasi hususu surekli kontrol edilmelidir. Bu noktada gelistirilen araca diger
sistemlerle hatasiz birlikte calismasini saglamak amaciyla bir birlikte galigabilirlik
test modula ilave edilebilir. Strecin sonunda ise aracin diger sistemlerle birlikte
calismasi esnasinda karsilasilacak sorunlarin giderilmesi igin gerekli verileri ve hata

kodlarini iceren otomatik mesaj génderilmesi saglanabilir.
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Ustveri
DCMI Dublin Core Metadata Initiative DC-Ed http://dublincore.org/groups/education/ 31/08/09
EdANAMD EdNA Metadata AICTEC http://www.edna.edu.au/edna/go/resources/metadata 25/03/09
IMS MD IMSMetadata IMS http://www.imsproject.org/metadata/ 31/08/06
http://ltsc.ieee.org/wg12/files/LOM 1484 12 1 v1 Final Draft.pdf
(Son Taslak Standart, agik olarak erisilebilir) 11/07/02
LOM Learning Object Metadata IEEE-LTSC http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp? 06/09/02
arnumber=1032843&isnumber=22180
(Resmi Standart, IEEE Xplore vasitasiyla erisilebilir.)
ISO/IEC 19788 multipart standard ISO/IEC JTC1 ' . o .
MLR . . SC36 http://isotc.iso.org/livelink/livelink?func=I1&objld=4920436& 02/02/10
Metaq,ata for Learning Resources objAction=browse&sort=name
(MLR) WG-4
Metadata for Learning Opportunities - ftp://ftp.cenorm.be/PUBLIC/CWAs/e-Europe/WS-LT/
MLO-AD - CEN 01/12/08
Advertising (MLO-AD) CWA15903-00-2008-Dec.pdf
Egitim kaynaklari yapisi ve paketleme
CMI CMI Guidelines for Interoperability AlCC http://www.aicc.org/docs/tech/cmiO01v4.pdf 16/08/04
IMS CP . . .
IMS Content Packaging IMS http://www.imsglobal.org/content/packaging/ 01/03/07
http://www.adInet.gov/Technologies/scorm/SCORMSDocuments/
SCORM-CAM Content Aggregation Model ADL SCORM%202004%204th%20Ed%20V1.1/Documentation%20Suite/ 14/08/09
SCORM 2004 4ED vl 1 Doc_Suite.zip
IMS SS IMS Simple Sequencing IMS http://www.imsproject.org/simplesequencing/ 03/03/03
IMS CC IMS Common Cartridge IMS http://www.imsglobal.org/cc/ 01/10/08
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IMS Enterprise IMS Enterprise IMS http://www.imsproject.org/enterprise/ 01/07/02
IMS !Enterprlse IMS Enterprise Services IMS http://www.imsproject.org/es/ 11/06/04
Services
IMS LIP IMS Learner Information Package IMS http://www.imsproject.org/profiles 04/01/05
IMS LIS IMS Learner Information Services IMS http://www.imsglobal.org/lis 15/03/12
PAP| Public and Private Information for IEEE-LTSC ) i

Learners

. http://ec.europa.eu/education/policies/rec_qual/
EDS European Diploma Supplement EC . 05/02/10
recognition/ds_en.pdf

Ogrenci degerlendirmesi
IMS Q&TI IMS Question & Test Interoperability IMS http://www.imsproject.org/question 28/03/08
Emts OUNL- EducationalModeling Language OUNL http://eml.ou.nl 01/06/01
IMS LD Learning Design IMS http://www.imsglobal.org/learningdesign/ 18/10/02
Calisma ortamlari
CMmI CMI Guidelines for Interoperability AlCC http://www.aicc.org/docs/tech/cmi001v4.pdf 16/08/04

http://www.adlnet.gov/Technologies/scorm/ SCORMSDocuments/
SCORM-RTE Runtime Environment ADL SCORM%202004%204th%20Ed%20V1.1/ Documentation% 14/08/09
20Suite/SCORM_2004_4ED_v1_1_Doc_Suite.zip

Standard for Information Technology-
IEEE P1484.11 Learning Systems -Computer IEEE-LTSC http://ltsc.ieee.org/wgll/index.html 11/09/03
Managed Instruction

IMS SSP IMS Shareable State Persistence IMS http://www.imsproject.org/ssp/index.html 18/06/04
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http://www.imsproject.org/enterprise/
http://www.imsproject.org/es/
http://www.imsproject.org/profiles
http://www.imsglobal.org/lis
http://www.imsproject.org/question
http://eml.ou.nl/
http://www.imsglobal.org/learningdesign/
http://www.aicc.org/docs/tech/cmi001v4.pdf
http://ltsc.ieee.org/wg11/index.html
http://www.imsproject.org/ssp/index.html

Kurum /

Kisaltma Cikti AKtST Referans Tarih
Sayisal havuzlar
IMS DRI IMS Digital Repositories Interoperability IMS http://www.imsglobal.org/digitalrepositories/ 13/01/03
. ftp://ftp.cenorm.be/PUBLIC/CWAs/e-Europe/WS-LT/
SQlI Simple Query Interface CEN/WSI/LT 06/09/05
CWA15454-00-2005-Nov.pdf
http://ariadne.cs.kuleuven.be/lomi/images/b/ba/CEN
SPI Simple Publishing Interface CEN/WSI/LT P L g - 10/10/08
SPI_interim_report.pdf
CORDRA Content Object Repository Discovery ADL http://www.adlnet.gov/Technologies/adlr/ADLRDocuments/ ADL%20 08/08
and Registration/Resolution Architecture Registry%20Documentation/adl-registry-and-cordra-volume-1.pdf
PENS Package Exchange Notification Services  AICC http://www.aicc.org/docs/tech/cmi010vla.pdf 27/06/06
Mimariler
LTSA Learning Technologies System IEEE http://ltsc.ieee.ora/wal/files/|EEE_1484 01 D09 _LTSA.pdf 30/11/01
Architecture
OKI Open Knowledge Initiative MIT http://web.mit.edu/oki/ 11/11/02
SIF Schools Interoperability Framework SIFA http://www.sifinfo.or 12/02/09
Learning Services Architecture . : . .
LSAL . . CMU http://141.225.40.64/Isal/expertise/projects/servicesarchitecture/ 14/06/06
(Learning Systems Architecture Lab)
IAF IMS Abstract Framework IMS http://www.imsglobal.org/af/ 01/07/03
IMS General IMS GeneralWeb Services IMS http://www.imsglobal.org/gws/ 19/12/05
Web Services b 1msg gy
IMS TI IMS Tools Interoperability IMS http://www.imsglobal.org/ti/ 28/02/06
IMS LTI IMS Learning Tools Interoperability IMS http://www.imsglobal.org/Iti 12/03/12
OASIS Open Architecture and Schools in CNICE http://oasis.cnice.mec.es/ 20/12/04

Society

Kaynak: Anido-Rifén, L. E., Fernandez-lglesias, M. J., Caeiro-Rodriguez, M., Santos-Gago, J. M., Llamas-Nistal, M., Alvarez Sabucedo, L., vd. (2014).
Standardization in computer-based education. Computer Standards & Interfaces, 36(3), 604-625. doi: http://dx.doi.org/10.1016/j.csi.2013.09.004.
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http://oasis.cnice.mec.es/

EK-2: DUNYADA ONDE GELEN GENEL MAKSATLI OGRENME NESNESi HAVUZLARI

Tanecikli

Igerik

Tar Ad Web Adresi Seviye Yapi Toplam Tiirii Ustveri Aciklama
ARIADNE-European ) . ) T . 5
3 Knowledge Pool System http://www.ariadne-eu.org/ Universite 7
2 AT&T Blue Web'n http://www.kn.sbe.com/wired] vy it Muhtelif  2.040 Cesiti  Basit Dewey Onlu sistem
bluewebn/
CAREO: Campus P .

2  Alberta Repository of http://careo.ucalgary.ca (Lj)irjgl:ar5|te & 4.146 Cglirnﬂeg:ek
Educational Objects 9 yor.
Commonwealth of - . . .. |EEE .

: 2
3 Learning LOR http://www.collor.org/col/ Universite Muhtelif 7 Cesitli LOM Arama ile kisitlhi
) Universite & . . Baglanti icermez,
: . . . o
1  ConneXions http://cnx.orag/ diger Kurslar +2.000 Cesitli  Basit gercek ONH: XML
) . . Kavramsal diizeyde

? COSTP: California Open http://www.opensourcetext.org/ K12 Bilegenler ? Kitap Basit basladi; tamamiyla

Source Textbook Project -
acik degil
o . Baglanti icermez,

1 Curriki Global Education . v curriki.org/ K12 Muhtelif  +750 Cesiti 'EEE icerik havuzu; SUN

& Learning Community LOM :
Microsystems

3 EdNA: Educational hitp:/www.edna.edu.au/edna/go K12 & diger ~ Muhtelif ~ +16.000  Cesitli  Basit Tum sitelerin
Network of Australia incelemesi
Educational Object http://www.natomagroup.com/ . Appletl . Java benzetimleri;

2 Economy (EOE) eoe.html Bilegenler +2.000 er Basit artik erisim yok.

_ - . . - . ProLearn projesi,

2  EducaNext Portal http://www.educanext.org/ubp Universite Muhtelif +1.000 Cesitli  Basit birgok farkli dil

2 E(_jucatlonal Software h_ttp://WWW.educatlonal-software- K12 Muhtelif +2.000 Cesitli  Hichiri Baglantilar
Directory directory.net/

Artik kullaniimiyor,

1  Fathom Archive http://www.fathom.com/ Universite Dersler +100 Cesitli  Basit sadece Kisisel

kullanim

1  Free-Ed Net http://www.free-ed.net/free-ed/ On Lisans Kurslar +100 Cesitli  Hicbiri
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http://www.kn.sbc.com/wired/%20bluewebn/
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http://www.collor.org/col/
http://cnx.org/
http://www.opensourcetext.org/
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http://www.edna.edu.au/edna/go
http://www.natomagroup.com/%20eoe.html
http://www.natomagroup.com/%20eoe.html
http://www.educanext.org/ubp
http://www.educational-software-directory.net/
http://www.educational-software-directory.net/
http://www.fathom.com/
http://www.free-ed.net/free-ed/

Tar Ad Web Adresi Seviye Tagemkll Toplam Ig?”.k Ustveri Aciklama
api Turd
GEM Exchange . http://www.thegateway.org/ . - .
2 Gatevyay to Educational browse K12 Mubhtelif +45.000 Cesitli  Basit 2005’te durduruldu?
Materials E—
ID_EAS: Intgractive _ _ _ +2.000 » .
3  Dialogue with Educators  http://ideas.wisconsin.edu/ K12 Dersler ; Cesitli  Basit
Across the State (tahmin)
S edmers  Mplamesmel QR pemer 00 e sast  poelde
IU: The.UC"BgrkeI(.ey http://interactiveu.berkeley.edu: Universite & -~ . P
1 II:r:r'[;:jré;lcctt|ve Universite 8000/DLMIndex/ K12 Dersler +100 Cesitli  Basit Icerik havuzu
) Ogrenme igin
2 INTUTE UK http://www.intute.ac.uk/ Universite Mubhtelif 114.893 Cesitli  Basit incelenmis
kaynaklar
2 LRC3: U21 Consortium http://www.Irc3.unsw.edu.au/ Universite Muhtelif ? Cesitli  Basit Kapali.
2  Learning and Skills Web  http://www.Isweb.ac.uk/ On Lisans Cesitli +1.000 Cesitli  IMS ;g;g;ﬁg?ne kayit,
2 Learning Objects.net mgza‘;\{g#gggmﬁ&z{gsl'_ri'r?i/s Farkli Muhtelif +200 Cesitli  Basit ggg; r::lrll:rlrllmem@;
Dublin Universite
1 \L/\(/)e Ij(;)l/i;(ﬁrbange: http://www.lolaexchange.org/ Universite Dersler +100 Cesitli ﬁ/(l):’ fqaerl?;inricllranrilg.
CanCore  materyaller
MLX: Mafi°°pa http://www.mcli.dist.maricopa. A itli i Uni i
1  Community College On Lisans Dersler 1.476 Cesitli  Basit Universite havuzu
Learning Exchange edu/mb/
Akran
2 MERLOT http://www.merlot.org/Home.po l—g\r/ri]yeler Muhtelif 16.166 Cesitli Zgﬁ]iﬂﬁgg:mgida
lisans sorunu yok.
1 MIT Open Courseware  http://ocw.mit.edu/ Universite Kurslar +500 Cesitli  OAI-PMH icerik havuzu
1 National Learning http://www.nln.ac.uk/Materials/ Ust Orta Dersler +60 SO0 IMS Talep iizerine kayit

Network UK

default.asp

130


http://www.thegateway.org/%20browse
http://www.thegateway.org/%20browse
http://ideas.wisconsin.edu/
http://ali.apple.com/ali/%20resources.shtml
http://ali.apple.com/ali/%20resources.shtml
http://interactiveu.berkeley.edu:%208000/DLMIndex/
http://interactiveu.berkeley.edu:%208000/DLMIndex/
http://www.intute.ac.uk/
http://www.lrc3.unsw.edu.au/
http://www.lsweb.ac.uk/
http://www.learning-objects.net/%20modules.php?name=Web_Links
http://www.learning-objects.net/%20modules.php?name=Web_Links
http://www.lolaexchange.org/
http://www.merlot.org/Home.po
http://ocw.mit.edu/
http://www.nln.ac.uk/Materials/%20default.asp
http://www.nln.ac.uk/Materials/%20default.asp

Tanecikli

Igerik

Tar Ad Web Adresi Seviye Toplam - Ustveri Aciklama
Yapi Tard
NIME GLAD: Gateway MIT, Utah State ve.
2  to Learning for Ability http://nime-glad.nime.ac.jp/ Universite Mubhtelif Cesitli  Basit Japon Uni. vb.
Development baglantilar
National Repository of , I . Uyelere kapali; Tiim
1  Online Kurslar http./{www.montereymsntute.orq/ T“”.‘ Kurslar & +30 Cesitli  Basit dersler. Acik égrenci
. nroc/index.html seviyeler dersler et
(Monterey Institute) erigimi
3 N.SI.:)L N_atlonal Science http://nsdl.org/search/ T“".‘ Muhtelif +l.'5 Cesitli  Basit B'.I".n temelll&'erlslm
Digital Library seviyeler milyon izini gerekebilir.
1 Open Course http://opencourse.org/ Universite Dersler +100 Cesitli  Basit Harvey projesi vb.
Collaboratories icerir.
) Kredi veren
Open Learning Initiative . . Universite . . Universitelere ve
1 (OLI) Carnegie Mellon http://www.cmu.edu/oli/ 1 simif Kurslar +10 Cesitli  Basit sgrencilere acik
erisim
http://www.pbs.org/teachersourc . . . .
1 PBS Teacher Source o/ K12 Muhtelif +3.000 Cesitli  Basit Kayit gerekli
Dersler Egitimciler
3 SchoolNet Canada http://www.schoolnet.ca/ K12 N +7.000 Cesitli  Basit tarafindan segilir;
Moduller e
ransizca
1 SOFIASharing of Free | /s ofia thda.edu/ Onlisans  Kurslar 8 Cesiti  Basit
Intellectual Assets
) Web Zaman-kisith
1  Webcast UC Berkeley http://webcast.berkeley.edu/ Universite Dersler +100 Semin  Higbiri materyaller.
erleri Kopyalanamaz
. : . Kayit gerekli;
1 Wisconsin Online http://www.wisc-online.com On Lisans Dersler 2.184 Flash Basit Egitimciler igin
Resource Center N .
Ucretsiz
1 World Lecture Hall U. of http://web.austin.utexas.edu/wlh/  Universite Kurslar +2.000 Cesitli  Basit

Texas

Kaynak: McGreal, R. (2008). A typology of learning object repositories, Handbook on information technologies for education and training (pp. 11-14), Springer.
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EK-3:

ICERIK GELISTIRMEYE VE PAKETLEMEYE YONELIK YAZARLIK ARACLARI

Aracin Adi

Ozellikler

Kaynak

PCMAT Metadata Authoring
Tool

(Mathematics Collaborative
Learning Platform)

Bu, proje ustveri hazirlayicilarina, anlamsal Ustveri semasi igin herhangi bir kaygi tagsimadan, ilgili
ON'e iligkili Ustverisini olusturmasina izin veren egitsel bir web uygulamasidir. Ayrica proje
yoneticilerine herhangi bir kodu yeniden yazmak veya derlemek zorunda kalmadan, semalara 6ge
ekleme ve silme imkani veren Ustveri Yazarlik Aracidir.

Couto, Martins, Faria,
Fernandes & Carrapatoso
(2013)

CrowdLearn

e-Ogrenme igeriginin tekrar kullanilabilirligi icin wiki tiriinde SCORM gereksinimleri ile igbirlikgi igerik
yazarlik aracidir.

Tarasowa, Khalili, Auer &
Unbehauen (2013)

SCORM to EPUB

SCORM uyumlu dersleri EPUB yayinlara ddnustirmeyi amagclayan sistem dort moddlden
olusmaktadir: Sunum DonUstlirme, Ustveri Donistliirme, Siralama ve Gezinim DénUstlirme ve
Paketleme Dénustirme Moduili.

Chang (2013)

Web Authoring Tool

Egitsel materyal hazirlama, Brezilya ON egitim ve teknik agiklama standardi OBAA ‘ya uygun Ustveri
hazirlama, SCORM standardina uygun igerik paketleme ve arama islevlerine sahip web tabanl
yazarlik aracidir.

Costa (2013)

LPCEL Editor

(Learning Process
Composition and Execution
Language)

Ogretim tasarimi yazarlik siirecini kolaylastirmak amaciyla tasarlanan arag genis bir seviyede
anlamhhdr muhafaza ederken, gorsel arac vasitasiyla bir dersin yazarlik islemini kolaylastirir.

Torres, Reséndiz, Dodero &
Aedo (2012)

OSR ASK LOM-AT

(OSR ASK Learning Objects
Metadata Authoring Toolkit)

IEEE LOM Uygulama Profiline gore yazarlik sihirbazi ile adim adim egitsel ve bilim egitimi ile ilgili
Ustveri yazma ve yonetim iglemlerini kolaylastiran ON istveri yazarlik aracidir.

Sampson, D. G., Zervas &
Sotiriou (2011)

The LO Creator

ON’lerin tasarim basitligi ve serbest stil pedagojik tasarim ortaminda tasarlanmasini saglar.

Koohang, Floyd & Stewart
(2011)

MetaMorphosis

MetaMorphosis sosyal ag tibbi 6grenme kaynaklarinin yeniden amagclandirilmasini saglamak
amaciyla, egitsel kaynak arayisi ve erisimi igin 6grenme kaynaklari ve bunlarin yazarlari ile son
tuketiciler arasinda "sosyal" baglantilar araciligiyla farkh bir kavramsal yaklagim sunuyor.

Kaldoudi, Dovrolis,
Konstantinidis & Bamidis
(2011)

EDUCA

isbirlikgi ve mobil 6grenme ortamlarinda kullaniimasi amaciyla SCORM uyumlu kigisellestirilmis
6grenme materyallerinin hazirlanmasini saglar. Cikti dosyasi 6grenme kaynaklari veya icerikle ilgili
bir XML dosyasini, gezinim amagli bir akilli motor ve 6grenme tarzi siniflandirmasi igin
Ozduzenleyici Harita (Self-Organizing Maps, SOM) Sinir Agini igerir.

Cabada, Barron Estrada &
Reyes Garcia (2011)
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# Aracin Adi Ozellikler Kaynak
: Ogretmenler igin 6grenmesi kolay Egitsel Modelleme Diline gore, senaryolar olugturulmasi, . .
Authoring Tool, for - . - o . . ) . : Ryane, Idrissi & Bennani
10 Pedagogical Scripting gre:;glorjlk gecerlik kontrolii ve IMS-CP igerik paketi olusturma islevlerine sahip sezgisel yazarlik (2011)
11 FLEXO Moodle veya IMS-LD uyumlu iki tur ders igerigi olusturulmasin a imkan saglar. ?Z%dl%r)o, del Val & Torres
e-Ogrenme platform mimarisi egitmenlere, égretici tibbi materyal gelistiriimesi konusunda
12 elearning Platform uzmanlasmig esnek araglar sunar. Bu yazilim sayesinde, icerik gelistiricileri bilgi arama ve getirme, Stefanut, Marginean &
g kaynak yonetimi, kullanici etkilesim yontemleri, ON'lerin yeniden amaglandiriimasi, ders/bilgi sunum  Gorgan (2010)
yapisi ve diger konulardaki ydnlerini kontrol etmeleri icin imkan sunar.
. ISiS model (Intentions, Strategies and interactional Situations) modeline gore hiyerarsik agag Emin, Pernin & Aguirre
13 ScenEdit . .. -
seklinde adimlara bdlerek pedagojik senaryo olusturan yazarlk aracidir. (2010)
Sayisal saglik kaynaklarinin paylagim ve erisim imkanini artirmak igin, MedBiquitous tarafindan Konstantinidis, Bamidis,
14 Healthcare LOM Editor hazirinan bir ANSI standardi olan Saglik Ogrenme Nesnesi Ustverisi (Healthcare Learning Object Giordano, Kaldoudi, Pappas
Metadata, H-LOM) olusturulmasi igin bir aragtir. & Smothers (2010)
IMS LD uyumlu Ogretim Tasarimlari ve Ogretim Tasarimi sablonlari tasarlamak ve gelistirmek ve
15 ReCourse bunlari mevcut havuzlara yayimlamak igin kullanilan genel bir aractir. Reload’a gdre ¢ temel farki Griffiths, Beauvoir, Liber &
bulunmaktadir: Terminoloji, grafik elemanlarinin kullaniimasi ve IMS LD elemanlarinin Barrett-Baxendale (2009)
suregelmesindeki yonetimi.
16 mEducator Farkli tir tibbi egisel iceriklerin paylasiimasini ve yeniden amaglandiriimasini yonetmek icin Web 2.0  Bamidis, Kaldoudi &
paradigmasina dayali farkl bir metafor dnermektedir. Pattichis (2009)
Sayisal ON'lerin ontolojiler kullanarak gereksinim ve yetkinliklerin anlamsal kargilagtirmasi temeline Santacruz-Valencia,
17 ELO-Tool dayali birlestirimesi mekanizmasi sunan bir web uygulamasidir. Uygulama, ayrica birlestirme Navarro, Kloos & Aedo
islemini sonucunda olusturulan yeni ON'leri tanimlamak igin gerekli uygun Ustverileri de olusturur. (2008)
LeMill “Taslak” veya “yayimlanmis” kategoride igerik hazirlamak, bulmak ve 6grenme kaynaklarini
18 L ing Mill paylasmak i¢in Ucretsiz ve acgik hizmet olarak sunulan web toplulugu aracilidi ile icerik olarak Toikkanen (2008)
(Learning Mill) sunumlari isbirligi ile dizenlenebilir bir grup resim olarak ele alayarak isbirlikgi dizenlemesini saglar.
MURLLO (vansgemens, se. 1203101 ONleri yonelmt lan e e e o e
19 and Repurposing of Language .~ . ) N - 9 sturuimustur. Ayt 9 gengir S Wang vd. (2007)
) : imkan veren ustveri olusturma ve destek sunmak icin gerekli ilave islevsel 6zelliklerle birlikte
Learning Objects) N . - AR
kesintisiz yazarlik ve yeniden amaglandirma icgin bir Wiki énerilmigstir.
; Bireysel, grup ve butin sinif etkilesimlerini ve 6grenme senaryolarini genis bir yelpazede R
SceDer Auth -
20 cever Autnoring desteklemek icin pedagojik ders tasarimi modeli ile degistirilebilir ON hazirlamak, izlemek ve kontrol Niramitranon, Sharples,

(Scenarios Designer)

etmek amaciyla 6nerilen sezgisel bir gelistirme aracidir.

Greenhalgh & Lin (2007)
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# Aracin Adi Ozellikler Kaynak
21 LAMS (Learning Activity LAMS Havuzunu IMS LD uyumlu olmayan Ogretim Tasarimlari ve Ogretim Tasarimi gablonlari ile Dalziel (2003a)
Management System) doldurmak igin kullanilan Ogrenme Etkinlikleri Yonetim Sistemidir.
REDEEM (Reusable
29 Edu_catlonal Design _ _ I:ilg:blr programlama bilgisine sahip olrpayan egitimcilere, Keer| o.grfencnerl igin etkin bir sekilde Ainsworth & Fleming (2006)
Environment and Engineering  6drenme ortamlari tasarlamalarini saglamak amaciyla gelistiriimistir.
Methodology)
Ogretim tasarimcilarina IMS-LD uyumlu ve birlikte galisabilir grafiksel 6grenme birimleri Paquette, Léonard,
23 MOT+ LD Editor olusturmasina yardimci olan 6gretimsel tasarim editoridir. Kanada LD Havuzunu IMS LD uyumlu Lundgren-Cayrol, Mihaila &
Ogretim Tasarimlari ve Ogretim Tasarimi sablonlari ile doldurmak icin kullaniimigtir. Gareau (2006)
ASK-LDT IMS LD uyumlu Ogretim Tasarimlari ve Ogretim Tasarimi gsablonlari tasarlamak ve gelistirmek ve L
. . A e Sampson, D., Karampiperis
24 (ASK Learning Designer bunlari Ogretim Tasarimlarinin ve Ogretim Tasarimi sablonlarinin saklanmasini destekleyen mevcut
; - oo & Zervas (2005)
Toolkit) havuzlara yayimlamak igin kullanilan genel bir 6grenme tasarim aracidir.
WHURLE (Web based Ayri bir iglem olarakv hemsistem-igi hem Eie sistem digi egits?I baglanti sistemlerinin (bireysel _
; ; ; parcalar halinde baglantilar, sistemik baglantilar, yazarli baglantilar) olusturulmasina ve Moore, Stewart, Martin,
25 Hierarchical Universal wox oo L S I o . :
Reactive Envi t korunmasina, égrencilerin sistem icinde kendi iliskilerini kurmalarina imkan veren adaptif web (XML)  Brailsford & Ashman (2004)
eactive Environment) tabanl entegre 6grenme ortamidir.
; Ogrenme teknolojisi standartlar ve belirtimleri ile anlamsal ON igerik paketleriolusturmak ve web .
HyCo Authoring Tool
26 g ost g tabanli e-6grenme ortamlarinda tekrar kullanilabilirliklerini, birlikte calisabilirliklerini, dayanikliliklarini gg;g:: ;‘ég"’r‘;ggs'\?%%g'
(Hypertest Composer) ve erigilebilirliklerini saglamak amaciyla gelistiriimis yazarlik aracidir.
Active Learning For Adaptive Adaptif LMS yetenekleri kullaplla[ak |g.(:3r|k haZ|rIay|C|Ia.ra/yazaEIe.1.rg sablon kullanilarak IMS-LD Santos, Boticario & Barrera
27 . uyumlu ders tasarlamalarina imkan saglayan ve Denetim Modiili ile yazarlara ders tasarimlari
interNET (aLFanet) P - (2004)
hakkinda geribildirim saglayan yazarlik aracidir.
28 DLNET Learning Object icerik katki saglayicilarina kendi igeriklerini hazirlamalarini saglayan masaiistii uygulamasi ile Pushpagiri (2003)
Packaging Tool Ustveri olusturma, icerik dogrulama, icerik paketleme ve yukleme islemleri yapilabilmektedir. pag
Pedagojik ilkeler, bilissel strecler, 6gretim etkinlikleri ve eylemleri gézéninde bulundurularak cesitli Arruarte, Ferrero,
. akilli 6gretme-6grenme sistemleri kurmak igin 6gretmenlere yardimci olmak amaciyla gelistiriimis bir ~ Fernandez-Castro,
29 IRIS Authoring Tool o L - N - p
yazarlik aracidir. Temel 6grenme birimi olarak Merrill'in kavram (concept), olgu (fact), slire¢ Urretavizcaya, Alvarez &
(process), islem (procedure) ve ilke (principle) igerik tirlerini kabul etmistir. Greer (2003)
Ogrencilere, arastirmak, icerik olusturmak ve otantik bir gérevdeki beceri gibi pratik yaparak . .
30 Indie 6grenebilecekleri ortamlari sunmak icin gelistirilen web-tabanli bir yazarlik araci ile -bagimsiz bir Qiu, Riesbeck & Parsek

icerik motoru igerir.

(2003)
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EK-4: GELISTIRILEN YAZARLIK ARACININ EKRAN GORUNTULERI VE
SINIF DIYAGRAMLARI

1. Ana Sayfa Ekran Goruntusu ve Sinif Diyagrami

. Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA)

—— . -
Ana Sayfa IMS Igerik Paketi Islemleri

Ust Veri Islemleri

Web Islemleri Yardim

ONYA: 65jranrr|a Nesnesi (ON) yaklasimina gbre geligtirilen igerigin, Ggretim siireglerini de kapsayacak sekilde
SCORM standartlanna uygun clarak ist verileri ile birlikte yeniden kullamilabilir ve farkh ortamlarda gahgabilir
ON paketleri olug il imkan saglayan yazarhk aracidir.

GNYA asagidaki modiillerden olusmaktacir:

1. Igerik Paketi islemleri
- Igerik Paketi Olugtur
- Igerik Paketi Ag

2. XML islemleri
- Yeni
- Diizenle
- Ara
- Gérlintiile

3. Web Iglemleri
- igerik Arama
- Akademik
- Sosyal Medya - Etkilegim

: g
MainPage E3
Class
—+ Page
= Methods
W MainPage
e Sitebdap
A
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2.

IMS Igerik Paketi iglemleri ModUlii Ekran Goriintis ve Sinif Diyagrami

H Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA)

B [ |

RN v soyo

&

IMS Igerik

IMS Igerik Paketi [slemleri Ust Veri Islemleri

(%

IMS Igerik

Paketi Clugtur Paketi Ag

Web Islemleri

Yardim

Paketlenecek Kaynak IMS imsmanifest.xm| Dosyasi: Cr\temp

IMS Igerik Paketinin Olugturulacag: Hedef Dizin:

Olusturulacak IMS icerik Paketinin Adi:

l IMS Manifest Dosyasi Seg

| Hedef Dizin Seg

SCORM lgerik Paketi Olustur ‘

AGIKLAMA: Paketlenecek Kaynak IMS imsmanifest.xml| Dosyasimin bulundugu dizin, IMS igerik Paketinin Olusturulacagi Hedef Dizin altina verilen Olugturulacak IMS
Igerik Paketinin Adi.zip olarak paketlenecektir.

( CreatelMSContentPackage

Class

-+ Page

= Fields

o
&
o
o

5

contentPackageFolder
COMTENTPACKAGERELATIOMNSHIPTYPE
contentPackaging
isContentPackageCreated
RESOURCERELATIONSHIPTYPE

= tdethods

CreatelbEContentPackage
CreatelMSContentPackaging
CreatelMSContentPackagingEnd
PackageContentdsIMEContentPackage
SelectIMSManifestFile
SelectTargetFalder

Showiifaithdessage

}}_

( OpenIlMSContentPackage

Class
-+ Page

=l Field
o+
4
47

5

5

COMTEMNTPACKAGERELATIOMSHIPTYPE

contentPackaging
isContentPackageQpened
RESOURCERELATIONSHIPTYPE

= Methods

OpenlMSContentPackage
OpenltiContentPackageToFolder
OpenlMSContentPackaging
OpenlMSContentPackagingEnd
SelectContentPackage
SelectTargetFolder
ShowMaithlessage

-
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3. Ustveri islemleri Moduilii Ekran Gériintiisti ve Sinif Diyagram

n Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA)

e x|

Ustveri
Girig

Ozet

Ana Sayfs
M i -

5 @

- 7. ST =

Yeni Dizenle

Konu Anlatimi
Uygulama

Degerlendirme

IMS Igerik Paketi Iglemleri

Ust Veri Islemleri Web Islemleri

A Kaydet

Ara  Gorlntile

Yardim

1-Genel | 2-Yasam Déngiisii | 3-Ust Verinin Ust Verisi | 4-Teknik | 5-Egitsel | 6-Haklar | 7-lliskiler | 8-Bilgi Notu | 9-Siniflandirma

Tamimlayic | Basghk I Dil | Agiklama I Anahtar Sézciik I Kapsam | Yapi | Birlesme Diizeyi |

Katalog: |Tirkge -
Girdi: | Tiirkge A

| CreateLOM 1 | EditLOM &
Class Class
—+ Page = iR
= Methods = Fields
W CreateIlMShanifestFile g.*" editorsih
% CreateLOm = pethods
=g Selectc?nt?nt&sFile 27" CommandBatfiewDocurmentloaded
2% SethpplicationlOs 27 CommandBarviewSavedsRequested
5% SethssessmentlOs 27 CommandBaftfiewsaveRequested
& . .
¥ SetbxplainSubjectl O 4? CommandBarfiewSearchRequested
2" ZetlntroductionLOs @ EditLOM
2% SetSummarylOs L
L1 Y,
| SearchLOM 21 | YiewLOM ES
Class Class
=t Whindon =+ UserContnol
= Methods = Methods
2" Browsel Ob4File 2" Browsel Ob4File
2% DaoSearchOnLOR 2% ClearLOMFile
2" ResetSearchCriterias W iew OM
a7 SearchKeyPreviewGotKeyboardFocus '
27 SearchkeyPreviewlostKeyboardFocus
W ZearchLOM

SearchLOMWiIthTaken
SetLOMModeElerments
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4. Web iglemleri Modiilii Ekran Gérintisi ve Sinif Diyagrami

n Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA)

Ana Sayfa

&

Ogrenme Nesnesi

IMS Igerik Paketi [slemleri

Egitim
Ambarlan (ONA)  Biligim Ag

—=C)

> Yasam Boyu [FR

Ust Veri Islemleri

e T BBG

Egitim.com Merlot Scootle LORAX Web

Servisi

EBA Aramasi - Anahtar Kelime:

Web Islemleri Yardim

Google
Akademik

Facebook Twitter Google

geometri

‘] SES

Bir Olayin Olma Olasiig!
1 MURAT KUGUK

0 Matematik - 8. Sinif

& GIRIS

E GORSEL l’ TARTISALIM

(|

Devami »
>  uZEME
>  EBARR Geometrik Kavramiar
Fy ABDULLAH ASKER 0 Matematik - 8. Sinif -
> Mesleki'Secmeli Dersler
> Knan Akademi [ KODLAMALAR
Fy 0OZGUR EKER 0 Matematik - 8. Sinif .
> 1_Sinif E7 e
| SearchContentFromLORs # | | Searchfcade micContent @ | | ShareOnTwitter & |
Class Class Class
+ Page + Page  Page
= Fields = bethods = Fields
j tries W SearchAcademicContent j _boreets
= pethods 2% SearchfcadermicContentFrornGoogleSchalar = hethods
=" BrowserMavigated h - &* GetTuweets
2" DisplayMetaDescription B . 2" Page_Loaded
@7 GetFarm | SearchContentFromLO¥ebServicel ORAX E3 @ ShareOnTuwitter
4% GetHTMLPagePart Class 4% UpdateOwverlaylcon
&7 InitigteMebService ¥ Page Mested Types
47 LoadCompleted L /
2 P = bethods )

2" MNavigateEBA,

MNavigateEgtCorm

MNavigateResult
SearchContentFromEBA

¥ SearchContentFromEgitimCorm
&* SearchCantentFramLORAXMeb Service
% ZearchContentFromLORs
SearchContentFromLORsWithTerms
SearchContentFromMerlot

=" SearchContentFromScootle
SetElernents OnSelectionChanged
TryFilllnBing

UpdateTextInput

27 WiewhdainPage

a* Mavigate
% SearchContentFromLOWeb Service LORAX
2? SearchWWehService

( SearchContentFromGoogle &
Class
-+ Page

= Methods

% SearchContentFromGoogle
2% SearchContentOnWéebFramGoogle

( ShareOnFacebook
Class
-+ Page

= Methods

2" ShareContentOnFacebook
W ShareOnFacebook
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5. Yardim Modulu Ekran Goruntusu ve Sinif Diyagrami

[ Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA) E‘M

w Ana Sayfa IMS Igerik Paketi Iglemleri Ust Veri Islemleri Web Islemleri Yardim

O xd i

ONYA Teknik Hats Hakkinda
555  Destek Bildir

OMYA Yardimi asagidaki konulan igermektedir,

i~ airis

| SCORM Nedir?

SCORM, Shareable Content Object Referans Model (Paylagilabilir igerik Nesne Referans Modeli) s6zinin kisaltmasiyla olugur. igeriklerin yeniden kullanilabilir olmas, diger yazilmlarla birlikte
Bir SCORM objesi agagidaki Szellikleri igerisinde banndirmalidir.

1. Erigilebilirlik (Accessibilty)

2. Uyumluluk (Adaptibility)

3. Edinilebilirlik (Affordability)

4. Kahahk (Durability)

5. Yeniden Kullamilabilirlik (Reusability)

6. Birlikte Gahgabilirlik {Interoperability)

~ i;erik Paketi Hazirlama Kontrol Listesi
1. Tim kaynaklar bir dizin yapisi iginde toplandi mi?

2. ONYA araci agilarak caligma alani belirlendi mi?

' AboutBox & ' SendEmail ®) |
Class Class
= Whindona = Whindona
Fields = Methods
# Properties 2% BodyGotFocus
W Cancelbdessage
= Methad =
s 2* DoZendEmail
W AboutBox (+ 1 overload) @ SendEmail
2% CalculateProperyalue<T= 29 UserNameDragLeave

7% GetlogicalResourcestring , y
47 HyperlinkRequestMavigate

27 Inforrmed

FAQ (&
Class
=+ UserContral

= pethods
W FAD
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EK-5: DEGERLENDIRILMEDE KULLANILACAK GOREV LIiSTESI

Gorev Temel Gg\:;v Alt Gorev Gorev Tanimi Sure
No Gorev No (dak.)
icerik Paketi  Bilgisayarin “...” klasor( altindaki materyalleri kullanarak bir igerik paketi
1.1 1-4 dak.
. Hazirla olusturunuz.
Ogrenme — — A — T
1 Nesnesi _ Bilgisayarin “...” klaséru altindaki icerik paketini acarak “...” bolimunu,
islemleri 192 Icerik Paketi  www.eba.gov.tr/ adresindeki Egitim Bilisim Agi (EBA) internet sayfasindan 7-10 dak
' Ac¢/Duzenle  Ortadgretim 7. siniflar icin “Matematik” dersi “Geometri” konusu “Cokgen '
Alani”na iliskin buldugunuz icerik ile degistiriniz ve yeniden paketleyiniz.
XML LOM Dosyasi  Size verilen igerige ait bilgileri kullanarak bir Learning Object Metadata
2 : , 2.1 8-10 dak.
Islemleri Olusturma (LOM) dosyasi olusturunuz.
LOM Dosyasi  Size verilen Learning Object Metadata (LOM) dosyasini kullanarak “.....”
2.2 - o - o . o 2-3 dak.
Guncelleme  bolimuanu degistiriniz ve guncellediginiz dosyayi yeniden kaydediniz.
23 XML Dosyada Asagidaki sorulari size verilen XML dosyasini ve ONYA XML (Extensible
' Arama Markup Language) Dosyada Arama islevini kullanarak cevaplandiriniz.
231 XML Dosyasinda Konu bélumunde “Matematik” kelimesini arayiniz. 1-3 dak.
2.3.2 XML Dosyasinda “Dili” béliminde “ingilizce” kelimesini arayiniz. 1-3 dak.
2.3.3 XML Dosyasinda “giris” kelimesini arayiniz. 1-3 dak.
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EK-6: KULLANILABILIRLIK OLCME ARACI?

Bu dlgek arastirma kapsaminda kullandiginiz Ogrenme Nesnesi Yazarlik Araci (ONYA)na iliskin
gorislerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Burada verecegdiniz yanitlar gizli tutulacak,
yalnizca arastirma amaci ile kullanilacaktir. Bu nedenle her soruyu dikkatli bir sekilde okuyunuz ve
dogdru olarak cevaplandiriniz. Katkilariniz i¢in tesekkir ederiz.

Cinsiyet: |:| Erkek I:I Kadin
Yasiniz: I:I 18-25 I:I 26-35 D 36-40 D 41+
Bolim:

Egitim Durumu:

Evinizde internete bagh bilgisayar var mi? |:| Evet |:| Hayir
Ginluk ortalama
bilgisayar kullanimi |:| 1 saatten az |:| 1-3 saat |:| 3-5 saat |:| 5+ saat
Giinlik ortalama Internet |:| 1 saatten az |:| 1-3 saat |:| 3-5 saat |:| 5+ saat
kullanimi
Kag yildir internet
kullaniyorsunuz? |:| 1 yildan az |:| 1-3 yil l:‘ 3-5 yil I:' 5+ yil
Bilgisayar kullanma tecriibenizi nasil .
tamimlarsiniz? |:| Baslangi¢ |:| Orta Diizey |:| Uzman
Internet kullanma tecriibenizi nasil tanimlarsiniz |:| Baslangi¢ |:| Orta Duzey |:| Uzman
Daha 6nce Ogrenme Nesnesi icerik Paketleme tecriibeniz var mi? |:| Evet |:| Hayir
c
.. . S ec c_
# ORNEK IFADELER > £3 20
> 2> >0
D XD DN

GORSEL YETERLILIK VE TUTARLILIK
(VISUAL EFFICIENCY AND CONSISTENCY)

1. Arayuzun farkli ekrandaki gérintmleri tutarhidir.

Arayuzin tutarh bir isimlendirme/etiketleme diizeni vardir.

ayni sonucu vermektedir).

ArayUz davraniglari tutarhdir (6rnegin tek tiklama tum ekranlarda

HATA ILETILERI VE TEKNIK YETERLIK

(ERROR HANDLING AND TECHNICAL EFFICACY)

1. Hata mesajlari kolayca anlagilabilmektedir.

cozilebilmektedir.

Bir igslemi gerceklestirirken zorlanildiginda, yardim almadan

3. Hata mesaijlari ne yapilmasi gerektigini agik¢a ifade etmektedir.

2 Olgme araci igin bakiniz: Altun, Yurdugiil ve Giilbahar (2010).
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. . c Sc oc_
# ORNEK IFADELER > £3 20
> - > >0
5 ¥5 50
m ARAYUZ-GOREV PERFORMANS ILISKISI
" (INTERFACE-TASK PERFORMANCE)
1 Kullanici araylzi bir isi gerceklestirmek icin karmasik bir yapiya
" sahiptir.
2. Kullanici arayiizi ¢cok fazla teknik ayrinti icermektedir.
Kullanici araylzi bir isi gerceklestirmek icin ¢ok sayida
3. pencerenin karisiklik yaratacak bicimde agilmasina neden
olmaktadir.
Y, ARAYUZ-ISLEM PERFORMANS iLIiSKiSi
" (INTERFACE-OPERATION PERFORMANCE)
1. Arayuz anlasiimasi zor teknik ifadeler icermektedir.
> ONYA bir islem yaparken arayiiz donmus bir sekilde
" beklemektedir.
3 ONYA'nin kullanici giriglerine yanit vermesi uzun zaman

almaktadir.
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EK-7: KULLANILABILIRLIK TESTI GOZLEM/GORUSME FORMU

Katilmci No  |: Test Baglama Saati |:
Test Bitis Saati |:

Gorev/Alt Gorev Siresi . Hata Gorev
) . — Kullanilan Modiiller
Gorev No Baslama Bitis Sayisi | Tamamlama
GoOzlem/Goérusme Notlari:
G-#1
Gozlem/Goriusme Notlari:
G-#2
Gozlem/Goriusme Notlari:
G-#3

* Deg@erlendirmede Kullanilacak Gorev Listesindeki Gorev/Alt Gérev No
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EK-8: KULLANILABILIRLIGE ILiISKIN BiLGIi TOPLAMA ARACI

1. ONYA ile ilgili genel izlenimleriniz (islevsellik, gorsellik, tasarim vb.) nelerdir?

2. ONYA aracini igerik paketlerken kullanmayi tercih eder misiniz? Neden?

3. ONYA aracini kullanirken aradiginizi kolay bulabildiniz mi?

4. ONYA aracinin en cok hangi ¢ 6zelligini sevdiniz? Nigin?

5. ONYA aracinin en az hangi ti¢ 6zelligini sevdiniz? Nigin?

6. Sistemi kullanirken zorlandiginiz islem (ler) oldu mu? Oldu ise hangi islem (ler)
oldugunu ve neden zorlandiginizi belirtiniz.

7. Sistem icerisinde kullanim kolayligi agisindan 6n plana ¢iktigina inandiginiz
islem (ler) hangisiydi?

8. Sistemi gelistirmek isteseydiniz dneri listenizin Ust siralarinda neler yer alirdi?
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EK-9: |IEEE LOM Ustveri Semasi
Kategori . Alt Eleman Alt Eleman o
No. Kategori Adi Eleman No Eleman Adi No Adl Deger Uzayi
11 5.3. Tanimlayici 1.1.1 Katalog ISO/IEC 10646-1:2000 degerleri
1.1.2 Girdi ISO/IEC 10646-1:2000 degerleri
1.2 Baslik
. ISO 639:1988 ve ISO 3166-1:1997 yer
1.3 Dil . PR
alan ulke kodlari veya “higbiri
1 Genel 1.4 Aciklama
15 Anahtar S6zcuk
1.6 Kapsam
1.7 Yapi
1.8 Birlesme Dizeyi
2.1 Sardm
2.2 Durum
yazar .tekr.uk uyvgulay|0|
icerik saglayici
yayimci ) g
Lo teknik dogrulayici
bilinmiyor sitsel dodirul
231 Rol baslatici Eglt'ie ogrulayict
2 Yasam Dénglisii - sonlandirici "?I .yazarl
2.3 Katki - ogretimsel
dogrulayici
tasarimci
yazz.ar alan uzmani
grafik tasarimci uzman
IMC vCard 3.0 (RFC 2425, RFC
232 Varlik 2426)da tanimlandigi sekliyle vCard
2.33 Tarih
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Kategori

Alt Eleman

Alt Eleman

No. Kategori Adi Eleman No Eleman Adi No Adi Deger Uzayi
31 Tanmlavic 3.1.1 Katalog ISO/IEC 10646-1:2000 degerleri
' y 3.1.2 Girdi ISO/IEC 10646-1:2000 degerleri
3.2.1 Rol hazirlayici
dogrulayici
3 Ust-Ustveri 3.2 Katki 329 Varlik IMC vCard 3.0 (RFC 2425, RFC
- 2426)'da tanimlandigi sekliyle vCard
3.23 Tarih
3.3 Ustveri Tasarimi
3.4 Dil
4.1 Format
4.2 Boyut
4.3 Konum
4 Teknik 4.4 Gereksinim
4.5 Kurulum Notlari
4.6 Diger Platform Gereksinimleri
4.7 Sure
5.1 Etkilesim Tiir(i aktif bilgilendiric,
karma
a_I|§t|rma tablo
simulasyon .
alinti metin
anket
. U diyagram sinav
5 Egitsel 5.2 Ogrenme Kaynagi Tuard resim deney ) .
! problem ciimlesi
grafik i . .
; 0z-degerlendirme
indeks
ders
yansi
¢ok dusuk .
5.3 Etkilesim Seviyesi duisiik yuksek
orta ¢cok yiksek
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Ka:\;ac?.on Kategori Adi Eleman No Eleman Adi Alt E’\Iliman Alt Ii\lz;nan Deger Uzayi
cok dusuk
dusuk

54 Semantik Yogunluk orta
yuksek
cok yuksek
6gretmen

5.5 Hedef Kullanici Rolu Yev\zar
ogrenen
yonetici
okul

5 Egitsel 5.6 Kapsam yif'lf_sekbgretim

(devami)  (devam) egitim
diger

5.7 Tipik Yas Aralig
¢ok kolay
kolay

5.8 Zorluk orta
zor
¢cok zor

5.9 Tipik Ogrenme Siresi

5.10 Aciklama

511 Dil

6.1 Ucret evet
hayir

6 Haklar Telif Hakki ve Diger evet

6.2

Kisitlamalar hayir
6.3 Aciklama
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Kategori

Alt Eleman

Alt Eleman

No. Kategori Adi Eleman No Eleman Adi No Adi Deger Uzayi
- 7.2.1 Tanimlayici
. 7.1 Tar
7 lliski 7.2.2 Aciklama
7.2 Kaynak
8.1 Varlik IMC vCard 3.0 (RFC 2425, RFC
o ' 2426)'da tanimlandidi sekliyle vCard
8 Bilgi Notu 8.2 Tarih
8.3 Aciklama
alan kisitlamalar
dislnce egitsel dizey
9.1 Amag onkosul beceri seviyesi
egitsel hedef guvenlik dizeyi
isilebilirli uzmanhgi
g Siniflandirma erigilebilirlik g
] 9.2.1 Kaynak ISO/IEC 10646-1:2000 degerleri
9.2 Taksonomik Yol -
9.2.2 Taksonomi
9.3 Aciklama
9.4 Anahtar S6zcuk
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EK-10: BEGENILEN YONLERE iLISKIN TEMALAR

Tema Ornek ifadeler
Etkililik
“Farkli yerlerden, bedendigim kaynaklari birlestirebilme olanagimin olmasi ¢ok iyi.” (Katihmci #1)
“icerik Paketi islemleri --> icerik Paketi Olustur/A¢ ézellikle 6gretmenlerin icerik paketi olusturmasinda islevsel olacagini disiiniiyorum.”
(Katihmci #2)
“icerik paketlerinin farkli béltimlerini alarak yeni bir igerik paketi olusturma firsatini sunmasini sevdim. Bu sayede var olan icerik paketleri ile
. . sinirll kalinmayacak, kendi ihtiyaglarimiza uygun igerik paketleri olusturabiliriz.” (Katihmci #4)
Islevsellik “Bugtine kadar hep hazir paketler kullandim. Bu paketlere miidahale sansiniz olmuyor. Dolayisiyla sinirli kaliyorsunuz. Geligtirilen bu arag ile
(n=10) bu sinirlilik ortadan kalkar. Kendi 6gretimsel ihtiyaglariniza gére istediginiz nesnenin istediginiz bolimand kullanip yeni bir paket
yaratabilirsiniz.” (Katilimci #4)
“Icerik paketi olusturuken pakete hazir igerikleri ekleyebilme.” (Katihmci #5)
“Paketlemeyle ilgili islevi barindiriyor olmasi, farkli paketler kullanarak kendi paketimi olusturmama imkéan saglamasi.” (Katihmci #7)
“Gorsellik ve tasarimdan ziyade islevsellige dncelik verilmis. Oldukga kullanisli ve amaca uygun bir arag olmus.” (Katilimci #14)
“Igerik Diizenleme/Bagka igerikleri Kullanabilme: ON'lere baktigimiz zaman baglantisiz birgok ON ambari var. Bunlarin bagimsizhig
islevsellikten uzaklastiriyor. Bu yazilim icerikleri kullanarak bunlarin biraraya getiriimesine ve birlikte kullaniimasina imkan saglayacaktir.”
(Katilimci #2)
“Web'de bulunan ON'leri arama ve diizenleme imkani vermesi.” (Katilimci #7)
“Web islemlerinden arama yapabilmeyi sevdim.” (Katilimci #8)
(B;Iarllléfbilirlik “Hazir tanimlanmis LOR'larda Arama iglevi olmasini sevdim.” (Katilimci #9)
(n=9) “Islevsellik agisindan web arama ézelliginin entegre edilmis olmasi programi ayricalikl hale getirmis. Cevrimici igerik arama ézelligi

bulundugdu igin araci kullanmayi tercih edebilirim.” (Katihmci #10)

“Internette arama yapma ézelligi en begendigim 6zellik. Clinki bir icerik paketi olusturuken web ortamindan faydalanmak (hem de programin
icinden) cok islevsel.” (Katilimci #12)

“ XML'i gérintilerken dizenlemeye izin vermesi guzel.” (Katilimci #19)

“Islevsel. 10/10 Birden gok ambarda tek bir ekranda arama sagdlamasi gok iglevseldi.” (Katilimci #20)
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Tema Ornek ifadeler

Kullanim Kolayhgi

“Mendler ve alt bagliklari oldukga acgik ve anlasilir. Arayizin kullanimi ¢ok kolay, aradigimi bulabiliyorum.” (Katilimci #5)

“Genel olarak basarili bir araylize sahip, insani kullaniciyr sikmadan kullanilabiliyor. Turkge olmasi ve kullaniminin kolay olmasi.” (Katilimci
#6)

“Temel islevlerin (Kaydet, Ag, Ara vb.) diger uygulamalara benzerlik géstermesi arayiizi kolay kavramaya yardimci oldu.” (Katihmci #7)

“Basit bir arayuzle paketleme islemini kolaylikla yapabilmeye olanak taniyor. Bu nedenle bu araci tercih edebilirim. Teknik bilgisi cok yiksek
Basitlik olmayan kigiler de kullanabilir. Kullanici dostu bir arag oldugu igin sevdim.” (Katimci #14)

(n=11) “Mendilerdeki buton isimlendirmeleri nokta atisi olarak belirlenmig olmasi gok 6nemliydi. istenen gérevi rahatlikla yerine getirebilmeme olanak
tanidi.” (Katihmci #14)

“EBA gibi hazir icerik portallarinda igerigin kullanilabilir olmasi kullanim kolayli§i sagliyor. Metadata olusturmak, yeniden diizenlemek ve
kaydetmek son derece kolay. Daha 6nce kullanmis oldugum RELOAD Editériinden daha basit ve daha az karmasik. Kisa slire icerisinde
icerik paketleyip metadata olusturulabiliyor.” (Katihmci #19)

“Farkl sitelerden/portallerden/ambarlardan sorguladi§im izinli icerikleri ihtiyaglarim ¢ergevesinde diizenlemek benim icin kolaylik olacaktir.”
(Katihmci #20)

“Kodlama bilgisi gerektirmeden metadatalarin doldurulabilmesi dnemli bir 6zellik. Ust sekmeler arasinda dolasmak ¢ok kolaydi. Kullanilan
menuye Word, Power Point vb. Office araglarinda agina oldugum igin kullanimda zorluk gekmedim.” (Katilimci #9)

“Office Urunlerinin menusine benzer bir menu yapisinin kullaniimis olmasi ve olabildiince sadelestiriimis olmasi kullanim kolayligi saghyor.”
(Katihmci #10)

Gorsel “Gorsellik ve tasarim genel olarak iyi. Ust genel meni yerlesimi basarili. Ofis yazilimindaki SERIT menu kullaniimasi ve benzer gériinime
Tasanm  gahip olmasi.” (Katiime1 #11)
(n=7)

“Menduler ve alt mendler guzel hazirlanmis ve mantikli bir sekilde yerlestirilmis. Menulerde Ofis programlarinda alisik oldugum ribbon sistemi
kullaniimasi da daha iyi.” (Katilimci #18)

“Tasarimi ve menu yerlesimi alisik oldugumuz yapida ve alt mend igcindeki 6zellikleri, her aradigimi bulmak kolay.” (Katilimci #19)

“Garselligi iyi. Asina olunan arayuzlere benzer. 9/10 Dolasimi rahat, mendler anlasilirdi. Kaybolma hissi yoktu.” (Katilimci #20)
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EK-11: SISTEMIN GELISTIRILMESI DOGRULTUSUNDA OLUSTURULAN ONERI LISTESINDE YER ALAN TEMALAR

Tema Ornek ifadeler Katilimei
Esneklik
o o “Dil segenegi” (Katilimci #10) #10
;(r:ilg)ellegtmlebllme “Acaba puntolar kiicik miydi?” (Katihmci #14) #14
“Ekranin kigisel tercihe gore yeniden boyutlandirmaya izin vermesi.” (Katilmci #19) #19
Hata isleme ve Kurtarma
“Yardim bolimu biraz daha ayrintili olabilir.” (Katihmci #6) #6
Re;%ber"k’ Yardim T ardim mentisii altinda tag ve SCORM hakkinda ayrntili bilgi.” (Katimer #10) #10
(n=6) “Tutorial kismi olabilir, bu aragla gelistiriimis icerik paketi ve yapilan islemler gosterilebilir.” (Katihmci #16) #16
“Hata yapildiginda bilgilendirme ve yonlendirme olmasi.” (Katilimci #12) #12
Halt; Mesajlari “Kullanicinin hata yapmasina imkan sagliyor.” (Katilimci #7) #7
(n=3) “Hata mesajlari biraz daha yumusatilabilir.” (Katilimci #18) #18
Gorinim
“Cok teknik terim var, bunlarin en aza indiriimesi.” (Katiimci #2) #2
Sistem durumu “Programin ige_rilf_ Pakgtle/Ag islevlerinln uzun s[]rmes@ n_ed_eniylg geri donut ola.ylmr} olmamas[ acgpa oldu mu olmadi #12
(n=4) m1 kaygisina surukledi beni. Bu esnada "LUtfen bekleyiniz, isleminiz yapiliyor" gibi bir uyari verilebilir.” (Katilimci #12)
“Kullaniciya hersey yolunda izlenimi vermek i¢in program iglem yaparken progress bar koyardim.” (Katilimci #18) #18
islevsellik
Yetenek “Onizleme belki gerekli olabilir.” (Katilimci #16) #16
(n=3) “Dosya isimlendirirken kullaniciya birakmiyor (kendim isimlendirmek isterim)” (Katilimci #18) #18
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