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0z

Tasarim surecinde tasarimcinin dustncelerini ve birikimlerini ifade etme araclari,
yontemleri gecmisten gunumuize geliserek ¢ogalmigtir. Tasarimci tum verilerini
yaraticl bir bicimde ortaya koydugu bu sirecgte, diusinme tasarlama araglari ve
dijital tasarim yontemleriyle bilissel surecini verimli bir gsekilde aktarmayi
hedeflemektedir. Disiinme tasarlama araglarinin cesitlenmesi ve dijital tasarim
yontemlerinin tasarim surecinin tUm asamalarinda olmasi bu g¢alisma igin bir
arastirma konusu olmustur. Tasarim sureci icerisinde kullandigimiz “Distnme
Tasarlama Araclan” ile “Dijital Tasarim Yontemleri” birlikte ve ayri basliklar altinda

incelenerek surece olan etkileri ele alinmistir.

Calismanin giris béliminde konuya yaklasim, amag, kapsam, yontem ve literatlr

taramasi yapilmistir. Konuyla ilgili yaklasimlar ifade edilmistir.

Calismanin ikinci bélimiinde “Distinme Tasarlama Araclari ‘Yaparak Ogrenme™
baslgi altinda tasarimcinin ifade yontemlerine yer verilmistir. Tasarim surecinde
etkin bir sekilde kullanilan araglar ve yontemler tanimlanmis, tasarimci igin
onemine deginilmistir. Arastirmalarin odagi tasarim slreci ve tasarimci olarak

belirlenmistir.

Caligmanin Gglncu béluminde tasarim surecinde “Disinme Tasarlama Araglari”
nin surece olan etkileri incelenmigtir. Bu bolumun alt bagliklarinda dusinme
tasarlama araglar ve dijital tasarim yontemleri birlikte ve ayri ayri dusunulerek

¢ozumlemeler yapiimigtir.

Calismanin doérdincu bolimunde “Dijital Tasarim Yontemleri® alt basliklariyla
birlikte incelenmis ve surece olan etkileri ortaya konmustur. Okuyucu igin
bilgilendirmeler yapilmis dijital tasarim yontemleri ve tasarim sureci ile ilgili

¢ozumlemeler sunulmustur.



Calismanin beginci bolimunde edinilen tum bilgiler tasarimci 6rnegi Uzerinden
analiz edilmis ve incelenmigtir. Onceki bolimlerde ele alinan tim konular igin

¢ikarimlar ve ¢ozumlemeler yapilmistir.

Tasarim surecinin en yaratici eylemlerinden olan “Dusiinme Tasarlama”, “Dijital

Tasarim Yontemleri” icin veriler elde edilmistir. Elde edilen veriler sonug

bolimunde ifade edilmigtir.
Anahtar Sozciikler

Dusinme Tasarlama, Yaparak Ogrenme, Yaparak Dusinme, Dijital Tasarim,

Bilgisayar Ortaminda Tasarim.
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ABSTRACT

In the design process, the means and methods of expressing the designer's
thoughts and experiences have increased from the past to the present. In this
process, where the designer presents all his data creatively, he aims to convey his
cognitive process efficiently with thinking design tools and digital design methods.
The diversity of thinking design tools and the use of digital design methods in the
entire design process has been a research topic for this study. “Thinking Design
Tools” and “Digital Design Methods” that we use during the design process are
examined together and under separate headings and their effects on the process

are discussed.

In the introduction part of the study, the approach, purpose, scope, method and
literature review were made. Approaches related to the subject have been

expressed.

In the second part of the study, the designer's expression methods are given
under the title of "Thinking Design Tools and Learning by Doing". Tools and
methods that are used effectively in the design process are defined and their
importance for the designer is mentioned. The focus of the research was

determined as the design process and the designer.

In the third part of the study, the effects of "Thinking Design Tools" on the design
process were examined. In the sub-headings of this section, thinking design tools

and digital design methods have been analyzed together and separately.

In the fourth part of the study, "Digital Design Methods" were examined together
with the subtitles and their effects on the process were revealed. Information was
given to the reader, and analysis of digital design methods and the design process
was presented.



In the fifth part of the study, all the information obtained was analyzed and
examined on the example of the designer. Inferences and analyzes have been

made for all the issues discussed in the previous chapters.

Data were obtained for "Thinking Design" and "Digital Design Methods", which are
among the most creative actions of the design process. The data obtained are

expressed in the conclusion section.
Keywords

Thinking Design, Learning by Doing, Thinking by Doing, Digital Design, Design in

Computer Environment.
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1. BOLUM: GIRIS

1.1.Konuya Yaklagim ve Sorunun belirlenmesi

Tasarimi yapilan her bir Grln yaratici bir surecin sonucunda ortaya c¢ikar. Bu
urinler nesnel ve islevsel ozellikleriyle kendi kendilerini tanimlayabilirler fakat
yaraticiligin tanimini yapmak ¢ok zordur. Higbir tanimin yada kaynagin yaraticiligi

tek basina tanimlamasi mumkun degildir.

Tasarimci elde ettigi verileri yogun biligsel sureclerin ardindan bir Urlne
donusturebilir. Bu donusum, igerisinde yaraticilik igerir. Yaratici kisi bir problem
saptar, elde ettigi bilgileri ve verileri bir araya getirir. Bunlarin arasinda se¢gmeler
yapar ve esas Urunu ortaya koyar. Yaratici kisi bu sureg¢ icerisinde; ge¢gmisten,
gunumuzden, baska tasarimcilardan, teknolojiden, bir gok kaynaktan yararlanan
kisidir.

Yaratici tasarimci, var olani farkh bir bakis acisiyla dederlendirebilen ve yeni bir
bakis acisi getirebilendir. O zamana kadar ortaya koyulmamis bir sey
dusunebilendir. Yaraticilik; tasarimcinin zihninde sinirlari silen ve 6zgur dusunceyi
acgiga cikaran bir kavramdir. Tasarim igerisinde ¢ok yogun bir sekilde yaraticilik

igerir.

Tasarimci ilk eskizlerini yaptiginda “Digsavurumcu Yaraticilk” asamasindadir.
Eskizlerin biraz daha ayrintili hale gelmesiyle “Uretici Yaraticihk” asamasina
geger. Ve tasarimcilar eskiz yaparken bu yaraticilik agamalarini sikga kullanirlar.
Tipki eskiz gibi maket, diyagram, haritalama gibi “Diginme Tasarlama Araclar®

yaraticilik gerektirir.

Sanat; sanatg¢l igin bilinmeyeni ve goérinmeyeni ortaya koydugu bir aktarim
aracidir. Tasarimcida tipki bir sanatg¢i gibi biligssel surecini bir tasari olarak ortaya
koymaktadir. Bu suregte tasarimci i¢in aktarim araglarina ihtiyag vardir. Bu araglar
ise eskiz, maket, diyagram, haritalama gibi disunme ve tasarlama eyleminin

yaratici araglaridir.



Dusinme ve tasarlamanin yaratici araglari bir problemin ¢6zimlenmesinde
tasarimcinin  kullandigr tasarim araglaridir. Tasarimci tasarim sdrecinin  tim

asamalarinda bu araclari etkin bir bicimde kullanmaktadir.

Tasarlama surecinde kullandigimiz araglarin yaratici ve 6zgin urunler ortaya
koymada etkisi ¢coktur. Duslnme ve tasarlama beyin-g6z-el koordinasyonunun
etkin oldugu bir yaraticilik gerektirir. Dagslncenin bir Grine donusebilmesi igin
yaratici araclar kullanilmasi gerekmektedir. Tasarimcinin  zihnindeki tim
problemler, Uretim sancilari “disavurumcu” bir sekilde bu araglar sayesinde aciga

¢cikmaktadir.

Belardi ‘ye gore (2014) "insan beyni sekanslardan ¢ok benzetmeler yontemiyle
isler. Kendi i¢cinden ve dig dinyadan bilgiler toplar ve onlari el diye adlandirilan
olaganustl sismografin yardimiyla sentetik gorsellestirir.” demistir. Buradan
hareketle eskiz gibi yaratici bir yontemin tasarim fikrinin DNA’si oldugu

savunulabilir.

Gunumuzde Teknoloji tim disiplinler i¢in bir ¢cok yenilik getirmistir. Bu yenilikler her
disiplin i¢in olumlu veya olumsuz bir ok sonu¢ dogurmustur. Teknolojik gelismeler
bir tasarimci i¢cin digsunme tasarlamanin yaratici araglarinin kapsamini oldukga
genisletmistir. Bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle; dijital tasarim, dijital mimarlik

kavramlarinin tasarim sureglerine dahil oldugu gorulmektedir.

Dusuncelerimizi aktarirken kullandigimiz araclarin artmasiyla tasarim sdrecinde
elde ettigimiz verilerin degisken bir yapida oldugu gorulmektedir. Ayni dugtnceler
farkli araclarla farkli Urlinlere dontsebilmektedir. Bu durumun avantajlari oldugu
gibi dezavantajlarida oldugu gorulmektedir. Buradan hareketle bu tezde
gunimuizde kullandigimiz dusinme tasarlama araclari ile dijital tasarim

yontemlerinin kullaniminin tasarim surecine olan etkileri incelenecektir.

1.2.Galismanin Amaci ve Kapsami

Tasarim surecinin ilk evrelerinde soyut bilissel surecimizi somut verilere
donustirarken duslinme ve tasarlama araglarini kullaninz. Bu durum ayni

zamanda tasarimcinin diguncelerini ifade etme yontemidir.



Tasarim sureci birgok asamadan olusan bir surectir bu slrecin her asamasi
yaraticillik ve Uretkenlik gerektirir. Fakat tasarim sireci ilk asamasinda
kullandigimiz ifade yontemleri tasarimin seyri agisindan oldukga 6nem arz

etmektedir.

Gunumuzde dusunme ve udretme araclarinin gesitliligi tasarimcilarin ifade
yontemlerinin ¢esitli olmasi anlaminda olumlu sonuglar dogururken yaraticilik ve
uretkenligi dair birgok olumsuz sonu¢ olusturabilmektedir. Genellikle tasarim
surecinin sunum agsamasinda kullandigimiz Dijital tasarim yontemleri ve araclari
artik tasarim surecinin tUm asamalarinda kullanilir olmustur. Bu tezde tasarim
surecinde “Dustinme Tasarlama Araclari’nin ve “Dijital Yontemleri’nin sirece olan
etkisi ele alinacaktir. DUgunme tasarlama araglari batan yonleriyle ele alinacak ve
basliklar arasinda tasarim surecindeki rollerine dair benzerlikler incelenecektir.
Tum bu araglarin kullanim yontemleri ve tasarim surecinde rollerine dair

¢ozumlemeler yapilacaktir.

Dusinme ve tasarlama araglarinin bir ifade etme yontemi de oldugu
dusundldugunde konuyla ilgili baglantilar aranacaktir. Dusuncelerimizi ifade
yontemimizin tasarim surecine olan etkisi ele alinacak ve tasarim sureci boyunca
kullandigimiz disinme ve tasarlama araglari siniflandirilacaktir. Arastirma da elde

edilen bulgular birbiriyle iligkilendirilip okuyucu bilgilendirilecektir.

Gunumuzde duasinme ve tasarlama araglarini etkin bir bicimde kullanan ve
gegmiste bunun ilk olgun 6rneklerini bizlere sunan Unla Tasarimci/Mimar Frank

Ghery 6rnegi analiz edilecek ve bulgular okuyucu ile paylasilacaktir.

1.3. Literatiir Arastirmasi

Duslinme tasarlama, tasarim surecinin ilk ve son UrinU imgeler betimlemeler,
“tim sure¢ boyunca zihin stizgecinden gegirilmis duguncelerin bigimlendiriimis ve
vicut bulmus halidir.” Buradan hareketle gorilen ve gorsellestirilen fikirlerin sireci
belirginlestirdigi sOylenebilir. bu ylzden “cizerek temsil etme yada kalem ile
disunme” yontemi sadece sanatsal degil ayni zamanda bilgi ve disunceyi tasiyan
bir iletisim aracidir. Dolayisiyla, tasarimcinin da kendiyle iletisim kurdugu, Urine
katki sagladigi dongusel bir sureci tanimlamaktadir(Tumturk, 2016).



Belardi(2014), “bir ¢cok bilgiyi sonsuz olasiligi kuiguk bir alanda birlestirmek; ¢izimin
yaraticl gucu budur ve hep bodyle olacak.” seklinde ifade ediyor. Buradan hareketle
yaratici tasarimci bir ¢ok bilgiyi 6zUmser ve birden ¢ok tasarim objesine

donusturebilir. Bu tasarim surecinde oldukca kiymetli bir agamadir.

Teknolojinin beraberinde getirdidi kamera, sinema 1980’lerin basinda Kkisisel
bilgisayarlar araciligiyla , Eisenman’inda dedigi gibi elektronik medya evreninde
yasamaktayiz. Ve yakin gelecekte sanal gergeklik ile bir ¢ok isi basaracagiz.
Duslncelerimizi ifade etme ydntemlerimiz web’te aramalar halini alabilecek.
Duygularimizi hazir kaliplar igerisine sikigtirabilecegiz. Bir takim duyumsal
kurgular (gorsel, isitsel) indirebilecegiz. GUnumuzde bile henlz var olmamis
mekanlari gezebiliyor ve onlari duyumsayabiliyoruz. Yukaridaki anlatilanlara
ragmen Belardi gizmeyi su sekilde niteler “cizmeyi yalnizca yeniden Gretmek dedil,

icsel dinyamizi yoklamaktir.” (Belardi, 2014).

Dijital ve klasik 6gelerle surecleri birlestiren tektonigi sistematik yapisi olan dijital
tektonik calismalar, dijital teknolojiyle birlikte geleneksel mimarlik disiplinindeki
dramatik degisimi fark ederek, mimarlik disiplinindeki dijital teori anlayisini
degistirmistir(Liu & Lim, 2006; Sabur ve Selguk, 2018). “Bdylece dijital
teknolojilerin gelismesi ve yapisal vyenilikler; striktirel, streklilik, morfoloji
kavramlarini da degistirerek mimarlik disiplininde klasik ve temsili yaklasimin 6nu

acllmistir’(Sabur ve Arslan Selguk, 2018).

Dijital tasarim teknolojileri gelistirildigi programlarla karmagik problemlere yeni
¢bzumler sunmaktadir. Dijital tasarim suregleri formun ortaya c¢ikmasi ve
uyarlanabilir olmasi gibi mimari morfolojiyi eklemleyerek kavramsal, bigimsel
arastirmalar icin yeni arastirmalar agcmaktadir ve bu slre¢ form olusturmadan
bicim bulmaya dogru giden dijital tabanl teknikler ortaya c¢ikarmistir(Kolarevic,
2003).



20.yuzyilin sonlarinda teknolojinin de geligsmesiyle bilgisayar destekli tasarim
(CAD) araglari ve bilgisayar destekli tretim(CAM) araclar ile bina ve yapilar
tasarlanmaya baslamistir. “Dijital teknolojilerle tasarimdan yapiya dogru bir
baglanti olan yeni bir dijital sureklilik kurulmasiyla, geleneksel yapi teknolojileri
kullanarak tasarlanmasi ve duretiimesi zor olan igleri i¢in yeni firsatlar”
olusturmustur. Sanayi devriminin de etkisiyle Uretilen malzemeler de degisimler
malzemelerin dnemini arttirmistir. “Kristal saray ve Eiffel Kulesi gibi yapilarin
tasarlanmasinin ardindan, Frank Ghery’'nin Bilbao’ daki Guggenheim Muzesini
tasarlayarak Dijital tasarimin énunu agmistir. Bu slregten sonra yapilarin nasil
tasarlandigr degil ayni zamanda nasil yapildigi, Uretildigi de o©onemli hale

gelmistir’(Sabur ve Arslan Selguk, 2018).



2. BOLUM: DUSUNME TASARLAMA ARAGCLARI “YAPARAK
OGRENME”

Tasarlamak, yogun duglnce ve vyaraticilik igceren bir eylemdir. Bu eylemi
tanimlayan tasarimcinin dagunceleri, bilgi birikimi, deneyimleridir. TUm bu unsurlar
tasarimcinin  zihninde olusturmaya c¢alistigi tasarim fikrini sekillendirmesine
yardimci olmaktadir. Tasarimci, zihninde sekillenen tasarim fikrini ortaya koymak
icin yontem ve araglara ihtiyag duymaktadir. Tam da bu noktada tasarimci kendini
ifade etmek adina Dusunme Tasarlama Araglarini kullanmaktadir. “Disinme
Tasarlama Araglari”, tasarimci igin kendini ifade edebilecedi yontemler ve araclar

icermektedir.

“Yaparak Ogrenme”, Beyin-G6z-El koordinasyonunun etkin bir sekilde kullanildig
yaratici dUsunme ve tasarlama etkinligidir. Tasarim surecinde sik¢a kullandigimiz
“‘Disinme Tasarlama Araglarl” olan Eskiz, Maket, Diyagram, Haritalama gibi
yontemler “Yaparak Ogrenme” etkinligini ifade etmektedir. Bu bdlimde tasarim
surecinde sikga kullandigimiz Dislinme Tasarlama Araglari “Yaparak Ogrenme”

basligi Uzerinde durulacaktir.

Ele alinan her bir baslik diger basliklarla olan iligkisi ve butune olan etkisi g6z
onunde bulundurularak dugunulmagtar. Tasarimci igin  tasarim surecinde
kullanacagi araclar “Yaparak dusinme, tasarlama”, “Yaparak Ogrenme”
eylemleriyle bigimsel iliskiler aranacaktir. “Distinme Tasarlama Araglari” ile biligsel
surecleri somut verilere nasil donusturuldagu, elde edilen verilerin dijital tasarim
araclari ile nasil iglendigi gibi sorulara cevaplar aranacaktir. Tum bu veriler,

literatr aragtirmasi ile desteklenecek ve ¢cozumlemeler yapilacaktir.

2.1.Eskiz Yontemi ile Tasarlama surecine Yaklagim

“‘Eskiz kokeni Fransizcadan gelen “esquisse” T.D.K. s6zlugline gore “Mimari
eserler ve resim igin ¢gizimlerle yapilan 6n ¢alisma, taslak”™ anlamina gelmektedir”
(URL-1%).

“Eskiz sanatginin kendine donuk bir yaratma eylemidir’(Guven, 2014).



Mimari, grafik, resim, heykel, seramik, tekstil ve diger guzel sanatlar alanlarinda
esas calismadan once yaplilan taslak c¢alismalaridir. Modelleme surecinden dnce

yapilan el gizimleridir (Durusoy, 2015).

Gorsel 1. Frank Ghery’nin Schnabel Evi igin gizmis oldugu eskiz.

Ching (2010)'e gore eskiz, Bir seyin simgesini ya da benzerini bir ylizey Uzerine

cizgiler yardimiyla gizmek ve uretmek olarak tanimlanmaktadir.

Projelerimizde siklikla kullandigimiz eskiz , proje c¢alismasindan once karalama

yontemi ile proje icin yapilan bir 6n hazirlik surecidir (Ayaydin, 2017).

Gorsel 2. Frank Ghery Disney Konser Salonu igin ¢izmis oldugu eskiz.



Belardi'ye (2015) gore eskiz, duguncelerimizi el gizimi ile ortaya koydugumuz
performansa dayali dinamik bir eylemdir. yapmis oldugumuz eskizin aynisini
tekrar yapamadigimizi dusunursek, eskiz bilinmeyen, ongoértilemeyen ve duzensiz
bir yapiya sahip oldugu soylenebilir. Eskiz dusuncelerimizi hizli yansitabildigimiz,
bilgi edinmek ve hatirlamak i¢in kiymetli, 6zglin ve gelismeye acik dogal bir not
alma sistemidir. Boylece eskiz dusunulmus bir sureg igerisinde farkli dinamikleri
barindiran bir olasiliklar sistemidir. Eskiz mimarligin diginda tum bilimsel ve
sanatsal aktivitelerin kullanabilecegi bir yapiya sahiptir. Eskiz ayni zamanda
tasarimcisinin duygu ve dusuncelerini yogun bir sekilde i¢erdigi i¢in eskiz sureci
tasarimcisi igin bir mutluluk anidir. Tasarimcisi ortaya koydugu Urinu ona ait bir

parca olarak gorebilir.

Gorsel 3. Frank Ghery kavram taslagi olusturdugu eskiz gizimi.

Balik (2017)a goére “Bir anlamda, eskiz c¢izimler, taslaklar ve musveddeler,
gercegin yerine goruntinin tamamen gegmemis oldugunun gdstergesi haline

gelir”.



Gorsel 4. Bir ifade araci olarak eskiz.

“Franco Purini eskizi fikirlerin DNA’sI olarak tanimlar. Vittorio de Feo ise mimarlikta
eskizin bir fikri arzu halinden cikartip dile getirmenin yolu oldugunu
soyler. Oyleyse eskiz varolan bir fikri, henliz var olmayan bir cizgisellige
donustlrap yine, yeni bir sekilde var edendir. * Her disunce bir zamanlar eylemdi °
der Piaget kavramlarin temelinde eylem oldugunu anlatmak igin. “(Bostanci,
2017). Eskizi bu sekilde ele aldigimizda kapsaminin kavramdan ¢ok
dusuncelerimizi igeren bir 6z oldugunu goruyoruz. Bir hayli karmagsik bu biligsel

surec¢ eskiz igin 6zimsenmis ve somutlasmis bir durumdur.



Gorsel 5. Kavram ve konsept icin arayis eskizi.

Bostanci (2017) bu durumu ile ilgi sdyle bilgiler veriyor, “Deneyimlenen eylemler
dogrultusunda zihin o kavrama yonelik imgeler olusturmaya ve bu imgeleri
dusunceye donustirmeye bagslar. DuslUnceler kisi tarafindan eskizlenerek baska
bir ortama aktariimis ve temsil edilmis olur. Eskiz eger fikrin DNA’siysa, ayni
zamanda fikirleri olusturan eylemle de 6rtiisik bir anlam tasiyor demektir. Oyleyse
eskiz fikirlesen eylemlerin, elin hareket esnekligi referansinda gizgilere
indirgenerek kagitta can bulmasi da diyebiliriz.(Gorsel 6). Her eskiz, Kiginin
onceden biriktirdigi kendi imgeleri ve kisisel eskizleme bigimi ile sekilleneceginden
farkll bir temsili meydana getirir. insan kendi zihninde fikir olarak yer alan zihinsel
bir eskizi dahi kagida dékerken zihnindekinden farkli sekilde temsil etmis olur. Bu
baglamda var olan bir mimarinin eskizlenmesi de farkli bir anlam Ureteceginden
yeni bir DNA duretimi olarak gorulebilir.” Eskiz en kapsamli haliyle Paolo
Belardi(2015) ’'nin dedigi gibi ” hizli, hemen el altinda bulunan, yogun, kendi
kendisini yeniden Ureten ve daha da 6nemlisi, olaganustu iletisim glcune sahip bir

not alma sistemidir.”
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Gorsel 6. Dusuncelerin ve bilgilerin kagida aktariimasi.

Belardi'ye goére (2015), “el ile dusunmek” ani yakalamak, dusindugimuz ve
akhmizdan gecen tim bilissel sureci gergeklige kavusturmaktir. Ani yonetmek,
ansizin gelen bir bilgiyi imgelestirmesi essiz bir 6zelligidir. Eskiz ile ilgili yazilan ve

soylenenler, gergek ve sanal olanin imgelenmesi seklindedir.
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Gorsel 7. Verdun Kultur Merkezi / Kanada , Konsept eskizi.

Eskiz bir surekliliktir, devam eden eylemleri icerir. Tasarimcinin i¢ dinyasina
donmesi ve durmadan uretme arzusu eskizin en kiymetli ozelligidir. Belardi’ ye
gore (2015), eskizin tasarim alanin temelinden gelen bir saglamliga ve genetige
dayandirarak “uygarligin safagindan bu yana c¢izmek yalnizca yenide uretmek
anlamina gelmedigini tersine igsel dunyamizi yoklamak anlamina geldigini”
belitmistir. Bir tasarimci i¢cin en kiymetli ve vazgecilmez araci olan el ¢izimi
tasarimcinin kisiselligini igerir bu ytzden digerlerinden farklilagabilir. Diguncelerin,
gelecege donuk yansimalarini igerir ve Kigisel fikirler ile tasarimcisini temsil

edebilir.
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Gorsel 8. Verdun Kiiltir Merkezi , Konsept eskizi 2.

Siza (2015) * ya gore eskiz , gercegin algilanmasi ve dusuncelerin yogunlasip
kagida aktarilmasi veya gercek olanin acgik bir sekilde imgelenerek dogrudan

anlatiimasidir.

Eskiz gorunen bir gergcegi hizli bir sekilde aktarmaktir diger bir yandan
dusuncelerin birikmis enerjisi ile es zamanl aktariimasidir. Bu bilgilerden yola
clkarak eskizi bir noktadan bagka bir noktaya seyahat eden bir geviri olarak
gorebiliriz (Belardi ,2015,s.46).

"Cizmek benim igin ¢ok énemlidir. ¢ok giizel bir siregtir. Bir seyi zihninizde gériirsiniiz,
kagidinizda var olmamistir ama sonra basit eskizler ¢cizmeye ve bazi seyler diizenlemeye
baslarsiniz ve sonunda daha fazlasi ortaya c¢ikar. Katman katman c¢izmeye devam
edersiniz ve nihayetinde ¢izimlere baktiginizda birbirinden ¢ok farkli oldugunu, bir nevi bir
devrimin gergeklestigini ama ortaya daha ¢ok bir diyalogun ¢iktigini goriirsiiniiz" (Lawson
ve Dorst, 2009) Buradan hareketle sdyle bir ¢ikarim yapilabilir, tasarimci ortaya
koydugu eskizi ile strekli dongusel bir iletisim halindedir. Bu iletisim hali tasarimci
icin yogun bir yaraticilik donemidir. Bu donem ise yeniden yapma, yapilandirma,

bozma gibi tekrarlar ile her el i¢in yaratici bir strecin en iyi gostergesidir.

13



Gorsel 9. Enea Genel Merkezi / isvigre, tasarim eskizi

“Eskiz c¢izmek tasarimcinin istem digsi sonuglari, Schon ve Wiggins'in
tanimlamasiyla tasarimcinin dusinmenin karakteristigi olan ‘durumun yansitici
korunmasi’ adi verdigi suregte tasarim kesfini devam ettiren surprizleri bulmasi
olarak tanimlanmaktadir. Goldschmidt ‘eskiz diyalektigi’ olarak ortaya koydugu
tanimlamada ise eskizi, ‘oldugu gibi gérmekle’ ‘bir sey olarak gérmek’ arasindaki
bir diyalog seklinde agiklamaktadir. Bu diyalogda bir seyi ‘oldugu gibi gormek’
yansitici elestiiye ve ‘bir sey olarak gormek’ yaraticiigr uyandiran eskizin
muhakemesi ve yeniden yorumuna karsilik gelmektedir’ (Cross, 2010; Melikoglu
Eke, 2019).

Goel de “eskizler tasarimcinin sadece bir tasarim kavraminin ardisik gelisimindeki
dikey donusumleri degil, ayrica ¢6zum mekaninda yatay donusumleri
gerceklestirmesine yardimci olmaktadir. Bu yeni alternatiflere yaratici bir
kaymadir.” yaklagiminda bulunmaktadir (Cross, 2010). Bu anlamda eskizin iglevi
sadece bir not alma araci degil tasarimcinin fikirlerini somut bir sekilde aktarma

aracidir.
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Gorsel 10. Marc Jacobs magazalari icin Stephan Jaklitsch Architects tarafindan gizilmis tasarim eskizi.

Gorsel 11. Eskiz ile Digtinme.
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Suwa, Purcell ve Gero'ya gore de eskiz en az U¢ amaca hizmet etmektedir.
Bunlar; “fikirlerin gorsel sembollere donustugu harici bir hafiza araci olmasi,
islevsel hususlarin birlesmesi igin bir gorsel-uzamsal ipuglari kaynagi olmasi ve
tasarim dusuncelerinin yerlesmis bir eylem tarinde yapilandirildigi fiziksel bir
ortam olmasidir’(Cross, 2010). Buradan hareketle eskizin tek bir iglev disinda

birden ¢ok isleve hizmet eden biligsel bir stire¢ oldugu soylenebilir.
2.1.1. Eskiz ile Tasarlama Siirecinde Yéntemler
inceoglu (1995)’ya gore eskiz tirleri dort baglik altinda incelenir.

Bunlar;

Ana Fikir Arastirmasi

ilk Tasarim ve Tasarim Sireci Eskizleri

Grafik Analizleri

Gorsel izlenim Eskizleridir.

Uraz (1993) ise gorsellestirme olarak aktardigi, gorsel anlatim galigsmalarini iki
baslikta acgiklar.

Bunlar;

“Aciklayicl” Gorsellestirme

“‘Arastirici” Gorsellestirme’dir.

Ferguson (1992), eskiz kullanan tasarimcinin yeni fikirler Uretmeyi, alternatifler
yaratmayl ve zihninde ugusan kisa omurlG fikirleri yakalamayr amagladigini
savunur. Kendisi U¢ g¢esit eskiz tipi oldugunu savunur. Bunlar; “distinen eskiz”
(tasarimcinin s6zel olmayan dusunme Uzerine yonlendigi ve odaklandidi eskiz),
“‘uygulama eskizi” (tasarimcinin, uygulayiclyr yonlendirdigi anlatici eskiz) ve
‘konusan eskiz’lerdir (bireylerin, karmasik ve anlatimda zorlayici boélumleri

paylagsmalari sirasinda ortaya ¢ikan eskiz).
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Ching (2010), ¢izme eyleminin amaglari dogrultusunda turlere ayrildigini savunur.

Bunlar;

- Simgeleme amagcli gizmek
- Gozde canlandirma amagli gizmek
- lletisim amacli gizmektir.

Bir duginme yontemi, not alma sistemi, gergek olani yansitma ve bir ¢ok tanima
konu olan eskizin birden ¢ok slrec¢ igerisinde goruyoruz. Eskiz icin bir siniflama
yapmak dogru olmayabilir. Eskiz tasarim sureci igerisinde diger turlerle uyumlu ve
siki sikiya baglidir. Bu sekilde disundigumuzde birbirine ¢ok yakin ve birbirini
destekleyen bir kag farkli sekilde ele alabiliriz. Tasarimin tamami igerisinde eskizin
onemi oldukgca buyuktir. Fakat kaguk farkliliklarla birbirinden ayrilabilir. Bu
farklilari iki farkli sekilde ele alabiliriz; “Arayis Eskizleri” ve “yorumlama Eskizleri”.
Arayis eskizleri henlz kesfedilmemis bir probleme ¢6zim arayisi ile Uzerine
gidilen eskiz caligmalaridir. Yorumlama eskizleri ise hali hazirda var olan soyut
veya somut olgularin, bir yorumlama filtresinden gecirilerek disa vurulmasidir.

Yorumlama eskizleri de sonucglandiginda, “yeni” ve “6zgun” olani yaratmis olur.

2.1.1.1. Arayis Eskizleri

“‘Arayis eskizleri, gorsel dusinmenin en yogun yasandigi ve maddesel dinyada
ortaya c¢iktigr eskiz turudur. Bu tur eskizlerin temel oOzelligi, hali hazirda var
olmayan, olgular yaratmak ve veriler elde etmek, olmayani aramaktir.” (Yakin,
2012)(Gorsel 12) .

Arayis eskizlerini iki bashk altinda inceleyebiliriz;"Arastirici eskizler”, “Yaratici

eskizler”.
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Gorsel 12. Arayis eskizi

2.1.1.1.1. Arastirici Eskizleri

Tasarimcinin problemlerini disinmesine ve ¢ozmesine yonelik yaptigi eskizlerdir.
Olusturulmak istenilen Grln icgin bigim, icerik gibi kavramlarin olusumunu destekler.
Yeni bilgilerin kesfedilmesi ve var olan bilgilerin donusturtlmesinde tasarimci igin
oldukca faydaldir. Uretim silireci boyunca tiim asamalarda tasarimci igin yol
gostericidir (Uraz,1993).

Arasgtirici eskizler tasarimcinin dusuncelerini, fikirlerini, bilgi birikimini 6zimseyerek
yeni ve kesfedilmemis tasarimlar olugturmasina yardimci olacaktir. Cizilen her bir
gizgi bir bilginin kagida yansimasi seklindedir. Bu sekilde bilginin tasarimci
suzgecinden gegerek 0zunu aldigi, devaminda yeni fikirler ve bilgilerle

tasarimcisina yol gosterdigi bir eskiz taradar.
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Gorsel 13. Arastirici eskiz

Olmayani yaratmak icin 6ncelikle, gérsel disinme ile akilda olusturulan bilgilerin,
somutlasmadan 6nce nasil gelistirilebilecegini kesfetmek icin arastirici eskizlere
basvurulur. Bu arastirmalar sonucu, edinilen yeni ve farkh bilgiler tekrar

yorumlanmak Uzere, beyne gdnderilir ve stre¢ dongusel bir hal alir.

Eskiz sureci dongusel bir sdrectir. Bilgilerin somutlastinimadan 6nce nasil
gelisecegi hakkinda bilgi ve yeni farkh fikirler icin arastirici eskizler kullanilir.
Bilgiler yeni ve farkli tasarimlara dénismesi icin surekli donglsel bir sireg
icerisinde dusunulur. Boylece ortaya ilk eskizler ¢ikar, daha ¢ok soyut olabilecek

bu eskizler ayni dongusel sureg ile olgunlasarak gergek bir tasarima donugsur.

2.1.1.1.2.Yaratici Eskizler

Arastirici eskizlerin soyut ¢calismalarinin sonrasinda olusan yaratici eskizler daha
somut gizimlerdir. Arastirici eskizlerin birikimleri donustirmesi ile yaratici eskizler

olusur. Urliniin ortaya ¢ikmasina ait gizimler igerir.

19



o s

RIAUDAD .
gqh" EL BT IR

% sunt‘kum
EN MEMO peL BosQUE

Gorsel 14. Yaratici eskiz

Yaratici eskizler inceoglu'na gore “Ana fikir ve kavramsal arastirma eskizleri’
olarak ele aldigimiz eskizlerdir. Daha soyut olan galismalarin Urlne dair bigim ve
bilgiler aktararak Urlinin genel 6zelliklerini temsil etmesi seklindedir(inceoglu,
2012).

Gorsel 15. Yaraticl eskiz 2

Yaratici eskizler heniiz kesinlesmemis fikirler icin bir arayis ve kesif eskizleridir.
Kesin olmayan sonuglar icerir ve esas konuya dair fikirler verir. Buradan elde
edilen eskizler esas urun igin bicimsel ve anlamsal kavramlar igerir. Kesin sonuglar
ve tamamlanmis fikirler bu asamada c¢ok beklenmez. Yaratici eskiz surecinde
olusturulan calisma verileri ¢alismanin butinlugu icerisinde soyut dusunce ve
somut anlatim esasi ile ortaya koyulur. Goérsel dusinme ve veri aligverisi bu

surecte en temel eylemlerdendir.
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2.1.1.2. Yorumlama Eskizleri

Eskiz tasarimcisina 06zel ve Kkisisel bir calismadir. Yorumlama eskizleri de
tasarimcisinin kigisel, biligsel ve duygusal birikimlerini 6zgin bir bicimde anlattig
eskizlerdir. Yorumlama eskizleri, yaratici eskizlerde buldugumuz soyut

calismalarin devami sayilabilir(Goérsel 16).

Yorumlama eskizleri her bir tasarimci igin farkl ve 6zgiin olmasi sebebiyle eskizler
O0zgun ve biricik yapidadirlar. Bu sayede ayni gorsel veriler yorumlama eskizleriyle
birden fazla ve farkli anlatim ile anlatilabilir. Yorumlama eskizlerini iki baglk altinda

inceleyebiliriz; “Gorsel analiz eskizleri”, “Izlenim eskizleri’.

Gorsel 16. Santiago Calatrava’nin Turning Torso isimli gékdelen yapisina ait yorumlama eskizi

2.1.1.2.1.Gorsel Analiz Eskizleri

“Varoldugu bilinen soyut veya somut olgularin, bireyin kigilik filtreleri tarafindan
suzllerek yani yorumlanarak goérsel ¢dzimlemelerinin yapilmasi sonucu olusan
eskizlerdir’ (Yakin, 2012).
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Inceoglu (2012), tasarimcinin bilgi birikimini ve diisinme sistematigini gelistirmesi

icin grafik ve gorsel analiz eskizleri yardimiyla gevre ile iligkisini guglendirmelidir.

Gorsel analiz eskizleri, uygulayicisinin kendi bakis agisiyla gozlemlerini ifade etme
bicimidir. Bu tur eskizler var alan Grunuin soyut ya da somut bir bigimde analiz
edilmesini igerir. Bu olguyu tamamlayan elamanlari tanimlar ve ¢ozumler.
Incelenen nesne bir yap! ise bu yapiya ait striiktiir, konstriiksiyon, islev, cevresel

etkiler ve mekansal iligkiler seklinde ele alinmasin gerekir.

Podlomon Hall - =T TTS -~
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~ -~
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Gorsel 17. Gorsel analiz eskizi

Bu tlr eskizler ve c¢ozumlemeleri bir kurgu icerisinde yapmak gerekir. Eskiz
diginda baska yardimci yontemlerde ele alinarak verimli bir calisma haline

getirilebilir. Sablon veya grafik anlatim 6rnek olarak gosterilebilir(Gorsel 17).

2.1.1.2.2.izlenim Eskizleri

Gorsel izlenim eskizleri diger eskiz turlerinden farkli olarak uygulayicinin ortaya
koydugu problemi okuma ve anlama yoluyla ¢éztimler. Bu tur eskizler tasarimci

zihnine yogunlagarak, olusan gorsel izlenimlerin gizgisel birer kargihgi olurlar. Bu
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tur eskizler gergek olan yani somut olanin soyut bir bicimde anlatimidir. Var olani
yorumlamak ve izlenimlerin el c¢izimi ydntemiyle disa vurumudur (Gorsel
18)(inceoglu, 2012).

P TR

i

Gorsel 18. izlenim eskizi
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Gorsel izlenim eskizleri yaratici eskizler ve yorumlama eskizlerinden bazi
konularda ayirilabilir. Tasarimci bir gergedi kendi dustince ve izlenimleriyle ortaya
koyar. Buradan yola c¢ikarak var olanin birden fazla ve farkli izlenimle ortaya
koyulabilecegini goérebiliriz. Uygulayici her bir birey farkl biligsel stregle gergegin
her detayini farkli izlenimler ile ortaya koyar. Tek bir noktaya odaklanmanin
diginda farkli bilesenlerde tek bir eskizde ortaya koyulabilir. Somut ve gercek bir
uranun yuzeysel bir sekilde anlatilacagi gibi basit bir Grin karmagsik sekilde de

anlatilabilir.

2.1.2. Eskiz ile Tasarlama Surecinde Kapsam, Siire¢ ve Olugsum Prensipleri

Bir tasarimci igin eskizin énemini bir ¢ok kez farkl ifadelerle ortaya koyulmustur.
Tasarim siurecinde ortaya koydugumuz Urln icin oldukga kiymetli bir ifade araci ve
onemli bir kilit tagidir. Eskizin surece katkisi da dusunulduginde niteligi bayuk bir

onem kazanir.

insan dogustan gelen bazi ayricaliklarla diinyaya gelmistir. Aslinda hepimizde var
olan fakat farkina varamadigimiz yaratici yanimiz. Kigi yasadigi toplum yapisi ve
cevresel olaylar ile bu durumu tamamen kaybedebilir ya da gun yuzune c¢ikarabilir.
Tasarimci igin yaraticilik, esere saglayacagi en o6nemli faydadir. Bu yonu

toplumsal sorunlar yiztinden baski altinda kalmamalidir.

Cizmek 6zel bir yetenek gerektirmeyen ve her insanin gerceklestirebilecegi dogal
bir davranistir. Cizim dogal ve iggudusel bir davranistir. Yeni fikirleri ve gorsel

disunmeyi de 6ne ¢ikarir(Ching, 2010).

Tasarlama slrecinde tasarimci ve eskiz dongusel bir iletisime girer. Bu slreg
urinun en son haline kadar devam edebilir. Eskiz araciligiyla tasarimci kendisiyle
bir diyaloga girer. Bu diyalog surecin son haline kadar eser ile ilgili dnemli roller
oynar. Bu slrecin zarar gérmesi Urlne zarar verir. Bu surecin verimliligi yeni
fikirler, kavramlar ve dustncelerin gelismesinde buylk bir etkendir. Bu déngusel

sureg fikirlerin 6zgin halini bulunmasinda tasarimciya yol gosterir.

Ro (2009), ¢izimin kendisinin; disincenin, vicut bulmus hale dénisimuinde bir
arac¢ oldugunu savunmustur. Cizimin, tasarimcinin hayal kurmasina, alternatifler

gelistirmesine izin veren “kritik bir ara¢” oldugunu 6ne surmis ve her aracin
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kullaniminda oldugu gibi gizimde de belirli bir derecede bilgi birikimi ve teknigin

bulunmasi gerektigini belirtmistir.

2.1.3. Tasarlama Surecinde Eskiz Yontemi ile Diiglinme

Dusleme, akil yuratme, tahmin, imgelem, animsama gibi zihinsel iglemler
kargilastigimiz bir sorunu ¢ozerken dusindugumuizde meydana gelen bir takim
islemler batinudir. Disinme eylemi beraberinde bir ¢cok zihinsel iglevi besleyen
kiymetli bir eylemdir (Erttirk,1987).

Tasarlamaya iliskin zihinsel eylemler 6grenme, bilme, algilama, dusunme olarak
Ozetlenebilir. Tasarlama ise, tasavvur etme ve bunu goérsel olarak anlatmaya

dayanir.

“lik tasarim ve ana fikir arastirmasi niteligindeki eskizler, birer diisiince driinidiirler.
Bunlarin, tasarim sdrecinin kulugka dénemi diyebilecegimiz, disiinsel olgunlasma
evresinin sonunda olustuklarini ve ortaya c¢iktiklarini varsayabiliriz. "Tasarimda iki tiirlii
digstinme bigimi vardir: Birincisi hizli, detaylara inmeyen butilinci ve bol secenekli iken,
ikincisi temkinli, detayli, parcalara ybnelik ve asamali gelisen bir diigtinme faaliyetidir.
Tasarimci bunlardan birine daha yatkin olabilir;, ama gergekte her ikisini birden kullanir.
Birinci grup dlsiincenin yaratici ve sezgisel, digerinin bilimsel ve sistemli niteligi agir
basar.” (Vesely,1989)

Dusleme, akil yuritme, tahmin, imgelem, animsama gibi zihinsel iglemler
karsilastigimiz bir sorunu ¢ozerken dusindugumuzde meydana gelen bir takim
islemler butunudur. Dusunme eylemi beraberinde bir ¢ok zihinsel iglevi besleyen
kiymetli bir eylemdir (Erturk,1987).
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Gorsel 19. Bir dislinme bigimi olarak eskiz

Kavramlar araciligiyla dustinme, nesnelerin belli ve ortak 6zelliklerinin, zihinde
zamanla birlegtirilip gruplanmasi ve bu yolla imgesel dizenler yapilmasina
dayanir. Kavramlar, nesnenin bir veya birkag¢ o6zelliginin soyutlanmasi ile nesnede
olmayan, ornegin sembolik, ozellikleri de tanimlayabilirler. Tasarlama eyleminde
imgelerle oldugu gibi, imgesel kavramlarla dusinme de kaginilmazdir
(Turuthan,1987). Eskizler kuskusuz bir defa yapilip birakilan galismalar degildir.
Bunlar cgesitli tarzlarda geligtirilirler. Lasseau'ya gore eskizlerin agik uclu olmalar
ve yeni duguncelerin Uretilmesine elverigli ortam yaratmalari tasarimciya esnek ve

kavramsal dislinme olanagi saglar (Lasseau,1987) .

Bu acik ugluluk, eskizleri ayni yerde Ust Uste gizilmis birkag fikri, bir arada gérme
imkani verir. Es deyisle seffaf yapar. Eskizlerle az bilgi vererek, en genel
kavramsal sorunlara cevap ve mimarinin genel karakteri aranir. Eskizlerin kesin

olmayan cizgileri bunlara gegicilik kazandirir(Gorsel 20).
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Gorsel 20. Aalto’nun eskizi

Aalto'nun Kiruna Oteli, Wright'in Selale Evi veya Coenen'in kentsel mekan igin
yapmis oldugu eskizler kavramsal arastirmalar, dusuncenin ilk gorsel
taslaklardir(Gérsel 21).

Gorsel 21. Aalto’'nun kiruna eskizi
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2.1.4. Tasarlama Siirecinde Eskiz Teknikleri ve Sistematigi

Konunun karmasiklgi ¢cogu zaman eskiz yapmayi guglestirir. Bir agacin binlerce
yapragini birden gizmeye kalkmak ¢ogu kez bastan vazgegmeyi gerektirir. Eskiz

yapmanin kolay yolu onu gesitli adimlara bolmektir.

Birinci adim basit ¢izgilerle konunun uygun Olgek, oran ve konumda ana
parcalarinin ¢izimidir. Bu bir anlamda kompozisyonun kurulmasi, eskize girecek

elemanlarin ve goruntanun sinirlarinin kararlagtiriimasidir.

Goruntlnun belirli bélimunin secilmesi durumunda denge, vurgulanacak noktalar,
dusey yatay etkiler, 1sikli ve karanlik satihlarin ve gokyuzunin kompozisyondaki

orani gibi hususlar dikkate alinir.
ikinci adim tonlarin gosterilmesidir. Bu tonlama isikla bigimleri ortaya ¢ikarir.

Uclinci adim detaylarin anlatimidir. Bitin bunlarin uygulama yaparak 6grenilip ve

gelistirildigi unutulmamalhdir.

Burada dikkat edilmesi gereken diger bir nokta, her eskiz galismasinin konu
uzerinde yogun bir gézleme dayandididir. Amac bildigimizi degdil gordugumuzi

gizmektir (Lasseau,1987).

2.2.U¢ Boyutlu Tasarim Yontemlerinden Maket

Maket, tasarimcinin zihinsel ve biligsel surecini ¢ boyutlu olarak aktardigi bir ifade
yontemidir. Tasarimci i¢in yasadigi sureci mimari ogeler kullanarak anlattigi
onemli bir yapi tasidir. Maketle birlikte ¢ boyutlu disinme, algilama, anlam, 1sik,
gOlge gibi bir cok kavramin bu suregte karsimiza ¢iktigini gorebiliriz. Maket eskizin
yani sira gizgiselligin bir sonraki adimidir. Eskizle kazandigimiz tim birikimleri

gerceg@e yakin bir sekilde ifade etme bigimidir.

Tasarim sirecinde maket de eskiz kadar énemli bir yapi tasidir. ifade giici
oldukga gugcludur. Ve anlatiimak istenen tum bilgileri i¢ boyutlu bir sekilde ifade
edebilir. Gergekligi eskizin biraz ilerisindedir. Tasarim surecini bir buatin olarak
dusundigumuzde maket de eskiz kadar kavram ve biligsel sureci barindiran bir

anlatim bicimidir(Gorsel 23).
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Gorsel 23. Kavram maketi

Melikodle Eke (2019) gdre maket tasarimcilarin kesfetmek, sekillendirmek ve
gelistirmek amaciyla olusturduklari fikirlerini G¢ boyutlu olarak aktarmaya yarayan
bir tasarim aracidir. Temsil ile gerceklik arasinda kopri gorevi Ustlenen maket,
fikrin fiziksel temsili olmasinin yani sira, elle tutulur gercek bir nesne olarak da
kabul edilmektedir. Yaratici bir tavirla deneyimleyerek Uretilen maketler ayni

zamanda tasarimcinin uygulama surecine de katki saglayacagi dusunulmektedir.
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Gorsel 24. Kavram maketi 2

Maket, cizimle ifadesi zor olan kavramlarin, malzemelerin gergcede uygun bir
bigimde aktariimasina yarar. Iki boyutlu diyebilecegimiz el cizimlerinin ifade
edemedigi ve karanlikta kalan yonlerini ifade etmesini saglayan bir aktarma
aracidir. Birden fazla bakis agisi sunan maket elle tutulur gergeklikler barindiran
bir anlatim bicimidir. Eskiz kadar guclu bir ifade bicimidir (Brooker, 2013) (Gorsel
24)..

“Tasarima baglamak sancili bir slirecin baglangici olmakta, karanlik bir odada siyah
kedileri aramaya benzemektedir. Tasarim probleminin ortaya konulmasi ve ardindan
gelen ¢bziim arayislari tasarimcinin ve bunlarin somutlagtiriimaya calismasi. Edinilen
bilgilerin sindirilmesi, eskizlerin baslanmasi, potansiyel ¢dziimlerle ilgili denemeler ve

calisma maketinin dretilmesi tasarim siirecindeki ilk eylemleridir’ (Melikoglu Eke, 2019).
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Gorsel 25. Maket bir fikrin t¢ boyutlu ifadesidir.

Maketler, mimari bir fikrin G¢ boyutlu olarak ifade edilme ydntemlerinden
biridir(Gorsel 25). Maketler farkli bicimlerde ve farkli malzemelerden, ihtiyaca
uygun olarak farkl dlgeklerde uretilebilir. Mimari maket yapiminda da belli bir
kavram vyada fikri ifade edebilmek Uzere mimari tasarim surecinin farkh
asamalarinda farkli yontemler ve maketler kullanilir. Maketlerde énemli olan dlgek

ve tasarim fikrine uygun malzemedir (S6gat, 2019).
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Gorsel 26. Soyut maket calismasi

Egitim sdrecinde kullanilan maket, profesyonel tasarimcilarin da yaygin araci
olmaktadir. Tanyeli, Eisenman’in House X tasariminda aksonometrik perspektif
yanilsamasi olusturan maketini 6rnek olarak gostererek maketin sagladiklarini su
sekilde agiklamaktadir. “Bu makete belirli bir bakis agisindan bakildiginda, yapinin
aksonometrik perspektifine bakildi§i izlenimi dogmaktadir. Bakis agisi
degistirildigindeyse godzlemci bu kez higbir anlami olmayan ve maket althginin
uzerine yikilmis gibi duran garip duzlemler goérebilmektedir. Boylece aksonometrik
perspektif gibi bir bicim tekniginin maket gibi G¢ boyutlu bir ifade aracina
donusturuldugu, maketin gizimlestigi ve cizimin de maketlestigi bir noktaya denk
gelinmigtir’ (Tanyeli, 1990). Goéruluyor ki kullanilan tasarim araglari, tasarimcinin
uretimine farkh bir noktadan bakmasini bodylece alisildik olmayan sentezlere

ulagsmasinda yardimci olmaktadir(Gorsel 26).
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Gorsel 27. Soyut maket galismasi 2

“Ozellikle tasarim editiminde siklikla kullanilan bir arag¢ olarak maket, eskizin tersine (¢
boyutlu tasarim yeteneginin gelistiriimesinde &grenciye yiizey ve bosluklari ile mekani
gbrerek ve hissederek daha kolay algillayip kavrayarak tasarlayabilmelerine ve
distincelerini kolaylikla ifade edebilmelerini olanak tanimaktadir. Makette ayrica 151k, renk
ve doku kullaniimaktadir. Bu ybénleriyle maketle calisma ybntemi, yaraticiliga genis
olanaklar tanimakta ve tasarimciyi sinirlandirmamaktadir. Maketle tasarim, mimarligin
gercekte ¢ boyutlu bir tretim nesnesi olmasindan dolayi, ¢calismayi daha kisa slirede ve
dogrudan sonuca goétiirmesi agisindan uygun bir yéntem olmakta, tasarim slrecine hiz
kazandirmaktadir. Meslek yasaminda ve editim boyunca maket, tasarim eyleminin bir
simiilasyonu olmasi baglaminda tasarimciya dogruya en yakin sonuca ulagtirmaktadir”
(Ségit, 2019) (Gorsel 27).
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Gorsel 28. ABD / Kensington’da serpentine galerileri

Mimari tasarim fikirlerini U¢ boyutlu olarak incelemek veya sunmak igin kullanilan
bu maketler, mimari bir dusincenin fiziksel yapi taslarn olan genel gorsel
Ozelliklerini gOsterebilecedi gibi, projenin belirli 6gelerini 6ne c¢ikararak onlara
vurgu yapmayl saglamak amaciyla da kullanilabilmektedirler. Yapisal iglev
beklentisine gore birebir dlgekte, daha buylk veya daha kuguk oOlgeklerde de
yapilabilmektedir. Ozellikle mimari projelerde, tasarlanan eserle onu gevreleyecek
olan alan arasindaki iliski de son derece Onemli bir degerlendirme kriteri
olabilmektedir. Bu nedenle eseri, c¢evresiyle ligkisi igerisinde de
degerlendirebilmek oncelikli ¢dzimleme gerektiren bir sorun olusturmaktadir. Bu
asamada bir binanin konumlanmasi planlanan yerindeki uyumuna insa edildikten
sonra bakilimasi yerine maket yapimi yoluna gidilmesiyle, c¢ok hizli bir
degerlendirme sureci olusturulabildigi belirtiimigtir (Dunn, 2014).
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Gorsel 29. ABD / Kensington’da serpentine galerileri 2

Gorsel 30. ABD / Kensington'da serpentine galerileri 3
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“Maket hem fikirlerin somutlagtirildigi bir tasarim araci olarak hem de sonug¢ (riinin
sunuldugu bir temsil araci olarak kullaniimaktadir. Ozellikle tasarim araci olarak
tasarimcinin ddsiincesini yansitacak bu somut model ‘konsept maket’ olarak malzeme,
renk, doku ve formlarin aktariimasinda 6nemli bir yere sahiptir. Konsept maketlerde
alisildik olmayan malzemelerin ve tekniklerin kullaniimasi ayrica tasarimcinin yaraticiligini
da tetiklemektedir. Béylece tasarimci yeni yaklasimlar gelistirmekte, yaparak
tasarlamaktadir. Konsept maket siire¢ icerisinde degigip dbénliserek ¢alisma maketlerine,
son olarak da sunum/temsil makete evrilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle sunum
tekniklerindeki ilerleme ile her ne kadar bilgisayar ortaminda ¢izim ve sunum araglari
kullanihyor olsa da maket tasarimcinin ve kullanicinin tasarlanan ortamda kendini var

etmesinin bir araci olarak devamlihdini stirdiirmektedir’(Melikodlu Eke, 2019).

2.2.1. Maket lle Tasarlama Siirecinde Farkli Yontemler

Maket tasarlama slrecinde tasarimcinin biligsel surecini U¢ boyutlu bir sekilde
ifade etme yontemidir. BOylece tasarim sireci igerisinde proje asamasindan
sunum asamasina kadar surecin tamaminda kullanilabilir. Bu durum tasarim
sureci icerisinde farkl fiziksel 6zelliklere bagl maket kullanimini desteklemektedir.
Boylece maketin kullanimi  malzeme, tasarim, iglevlere godre dedisiklik
gosterebilir(Gergin, 2015).

Tasarim surecinde maket kullanimi u¢ farkh baslik ile ele alinabilir, “Taslak

maketi”’, “Sunum maketi”, “Prototip maketi”.

2.2.1.1. Taslak Maketleri

Taslak maketleri tasarim fikrini ifade eden Olgekli yada olgeksiz maketlerdir.
Burada uzerinde durulan kisim tasarim fikrini yansitacak 1sik, ses, doku gibi
Ogeleri yansitmasidir. Cesitli malzemelerle hazirlanabilir ve kolay kavranabilir
maket taradur. Fiziksel Ozellikleriyle proje/tasarim hakkinda fikirleri yansitir.
Kavramsal vyapisi gugludur. Taslak maketleri U¢ boyutlu distinmenin ve

problemleri ¢6zmenin en iyi yoludur(Gergin, 2015).

11

Taslak maketleri iki alt baslikta incelenebilir; “Eskiz maketleri”, “detay maketleri”.

2.2.1.1.1.Eskiz Maketleri
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Gorsel 31. Eskiz maketi

U¢ boyutlu anlatim sunumlarindan bir digeri de makettir. Maketler olgekli ve
Olceksiz yapilan, tasarimi, konsepti ve formu U¢ boyutlu olarak anlatma
yontemlerinden biridir. Basarili bir sunum teknigidir. Olgeksiz maketler eskiz
maketi olarak adlandiriimaktadir (Gergin, 2015). Tasarimin olusumunda yapisal
islevini ve malzemeyi iletmek amach yapilan maketler olgekli ve disiplinli bir
sekilde islenmektedir. Mevcut 6l¢inin Olceklerle boyutlandiriimis halidir(Gorsel
21).

Gorsel 32. Eskiz maketi 2
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“Eskiz maketleri, hizli Uretilen basit maketlerdir. Olcekli olabilecekleri gibi,
tasarimin erken donemlerinde daha soyut bir sekilde, arazi ile uyum ya da
malzeme arastirmasi gibi amaclar icin kullanilirlar. Eskiz maketleri mimarin
mekansal onerilerini geligtirmek icin kullanildigi maketlerdir. Kavramsal maketler,
cok farkli malzemeler kullanilarak, gelismekte olan fikri yorumlamak tUzere Uretilen
maketlerdir” (Gergin, 2015). Bu tlir maketler, tasarim fikrinin gelisimini gosteren
farkli olgeklerde maketlerdir. Fikrin basit ve net bir sekilde ifade edilmesi icin
kullanilan bir yontemdir(Gorsel 32).

2.2.1.1.2.Detay Maketler

Gorsel 33. Detay maketi

Detay maketler, projenin onemli noktalarina odaklanmak igin belirli bdlgeleri
kapsayan yapisal ¢gozumler iceren maketlerdir. Detay maketleri mekanin tamamini
kapsamaz bolgeseldir(Gergin, 2015).
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2.2.1.2. Sunum Maketleri

Gorsel 34. Sunum maketi

Sunum maketleri, sonlandirilmig tasarimin 6nerisine goére, olabildiginde detayl ve
titiz bir sekilde Uretilir. Sunum maketlerinde bazen cati ve duvarlar kaldirilabilir

sekilde yapilarak, ic mekanin daha rahat okunmasi saglanir (Ozbaki, 2016).

Sunum maketlerinde projenin tum detaylari dasunulebilir. Isik, renk, doku gibi
Ogelerin 6n planda oldugu maketlerdir. Sunum maketleri daha ¢ok bitmis olan

mimari ve miuhendislik projelerinde kullanimaktadir(Gergin, 2015) (Gorsel 34).
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2.2.1.3. Prototip Maketler

Gorsel 35. Prototip Maketler

Prototip maketler genelde mimari, endustri, tip gibi alanlarda kullanilan
maketlerdir. Bitmig bir tasarim igin degilde henliz tasarim surecinde olan fikirler ve
tasarimlar icin kullanilmaktadir. Otomobil maketleri, ugak modelleri bu maket taru
ile yapiimaktadir. Genelde 1/1 dlgekte uygulanmaktadir(Gergin, 2015). Ayrica
Detay maketleri de bu baglik altinda sayilabilir.
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2.3.Tasarlama Siirecinde Diislinme Araci Olarak Diyagram
2.3.1. Diyagram Nedir?

“Diyagram, secilmis bir soyutlamanin uzamlastiriimasi ve/veya bir kavram veya
olgunun indirgenmesi seklinde tanimlanabilir. Diger bir deyisle, diyagram bir fikrin
veya varhgin mimarisidir. So6zcuk, Latince ve Yunancadaki ‘diagramma’
sdzcugunden tuaretilmigtir. Bu kelime isaretlenen, sekillenen, izlenen, sembol

haline getirilen, yazilan veya ¢izilen sey anlamina gelmektedir’ (Garcia, 2010).

CIRCULATION PROGRAM

Gorsel 36. Diyagram

Diyagramlar dugsunme, muhakeme etme, arastrma, beceri, deneyim, kuramsal ve
pratik mimari sorgulamari gibi Epistemolojik agidan faydalar saglamaktadir(Garcia,
2010).
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Gorsel 37. Diyagram 2

Diyagram, eskiz ve maket diginda sik¢a kullanilan bir tasarim aracidir. Zihinde
olugsan soyut duslUncelerin ve alisilagelmis parametrelerin sentezlenmesinde
kullaniimaktadir. Ozellikle tasarim siirecinde bir seyler anlatmak icin sekillerden,
¢izimlerden, imgelerden ve benzeri materyallerden faydalanarak kullaniimasi

tercih edilme sebeplerindendir(Melikoglu Eke, 2019).

2.3.2. Tasarlama Siirecinde Diyagram Kullanim Olgiitii

Tasarim sureci boyunca dusuncelerimizi ifade etme araglarimiz degismektedir. Bu
surecte dusltncelerimizi sekillendiren araclar tasarim sorunsallarini sadece
¢ozmek icin degil sorunlarin 6zinu anlamayl ve yorumlamay!r amaglamalidir.
Bdylece tasarim sturecinde olasiliklarin ve farkli fikirlerin yeni digtnceleri gagirdigi

dusunulebilir (Andreasen, 2015).
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CIRCULATION PROGRAM

Gorsel 38. Diyagram 3

Diyagrami ‘Van Berkel ve ‘Bos’ su sekilde aciklamistir; karmasikhgin
sadelestiriimesi, dustncelerin yenilikgi ve beklenmedik tepkiler olusturmasini
saglamasidir. Giovanni Corbellini ise “hem iletisimsel, hem iligkisel hem de
medyatik etkinligi sayesinde c¢evredeki verilerin analizi, projenin tasarimi ve
yonetimi konularinda igbirliklerini kolaylagtirmak” olarak agiklamaktadir(Kurtincu,
2011).

“Diyagram cesitli sekillerde kendini gdéstermektedir: Sireg, (riin, kalipp, nesne, yapl,
gorsellestirme, uzamlastirma, kavram, fikir, olay, akis, ayrinti, sezgi, arag, iz, 6nerme,
¢6ziim sonu, formdil, bulgulayici, hatirlatici, ara yiiz, tasit, tasiyici, potansiyel ve kuvvet.
Dijital devrimin bir sonucu olarak, mevcut diyagramatik devrim ayrica mimari medya ve
projeksiyon sistemlerindeki bir devrimdir. Mimarinin ¢cagdas, ¢ok disiplinli ve bltiinlesik bir
tarihi ve kurami ve mimarinin gelecegine dair herhangi gériigtin bu yiizden mimari medya,
teknolojileri, projeksiyon sistemleri ve diyagramlari arasindaki baglantilari ve bunlardaki

kaymalari gbz éniine almasi gerekecektir’ (Garcia, 2010).
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“Diyagramlar etkinlik ve form arasindaki iligkileri belirleyerek iglevlerin dagilimini
dizenleyen grafik bir birlestirmedir.” Klasik kuramlar gibi taklit veya tekrara
dismeden yeni dizenlemeler, dngorilen yenilikler, farkina varilmamis islevler
ortaya koyar. Diyagramlar sema, tur, bicimsel paradigmalar veya diger
duzenleyiciler degil de, yer tutucu etkileyici ve eyleme yonelik basit bigimler igin
aciklamalar getirmektedir. Uretilen islere benzemeyen 6zgiin ve grafik cizimler
icermektedirler(Allen, 1999).

2.4.Tasarlama Siirecinde Bir Duslinme Araci Olarak Haritalama
2.4.1. Haritalama Nedir?

Haritalama, mimarlik ve kentsel tasarimda tasarimci tarafindan az-¢ok ideal
goérulen bir projenin empoze edilmesi yerine mekandaki karmasik etkenlerin,
sureglerin, yasam orgulerinin yalnizca fiziksel degil, zihinsel olusumlarinin da
gorunur kilindigi yaratici bir eylem olarak tanimlandiginda, yasanmis mekanin
kavramlariyla iliskilenen bir mimarlik anlayisinin temeli olarak gorulebilir. Bu
iligkilenme, hem haritalamanin ele aldigi konular, hem de bu konulari ortaya

koyma yontemleri Gzerinden mumkun olmaktadir(Aral, 2018).

Haritalama, c¢ogullasmayr ve derinlesmeyi mumkin kilan; konvansiyonel
haritalarda bir aradahdr mumkuan gorulmeyen veri ¢esitliligi ile bu verilerin ‘yer’le ve
birbirleriyle baglantilarini yeni ve 6zgun dil ve yontem arayislariyla ortaya koymayi

hedefleyen; temelde iligkisel olarak tanimlanabilecek bir eylem.

“Yaygin kullanimiyla harita, mekansal bilginin secili bir izdisimi sistemi ile iki boyutlu
dlizleme aktariimasidir. Haritalama ise bu iki boyutlu diizleme aktariimis bilginin lizerine
baska bir bilginin islenmesidir. Haritalama kavramini biraz esnetecek bir tanim yapabilir ve
grafik bir Griin olarak haritanin étesine gecebiliriz. Codgrafi harita taniminin étesinde
haritalama; bir seyin baska bir sey ile iligkisinin, yeni iliskilerin nasil kurulacagina dair
kurallar iceren soyut bir sistem igerisinde temsilidir. Bu genig tanim ile baktigimizda tim
siniflama eylemleri, gérsel olarak temsil edilsin edilmesin, aslinda birer haritalamadir. Bu
acidan bakinca nesnesi harita olmayan haritalara ulasiriz: miizeler, kltliphaneler
kataloglar, ansiklopediler birer harita halini alir, seylerin mekanlar yada kategoriler (izerine

haritalandiklari mekanlar ya da nesneler.”(Acar, 2018).
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Kavramsal haritalama diger haritalama eylemleri gibi bir kavramin diger
kavramlarla iligkisini tayin etmekle ilgilidir. Butun haritalar gibi 6znel, yapay, acik
veya gizli bir bicimde bir sdylemin dinya gértusunin temsilcisi olan bu Grln, tim
O0znelligine ve tarafliigina ragmen yine de anlam insa etmek icin ihtiyac

duydugumuz bir aragtir(Goérsel 39).

Gorsel 39. Haritalama yontemi

2.4.2. Tasarlama Siirecinde Haritalama Kullanim Olgiitii

Haritalama, pargalar butlnler ve onlar arasindaki iligkileri ifade eden bir sistemsel
disunme tasarlama aracidir. Batin bir sistemin pargalarinin iligkileri
incelenmektedir. Sistem birden ¢ok pargadan olusan bir butiindir ve ayni amaca
hizmet etmektedir. Bu pargalardan herhangi biri olmadiginda butunu elde
edilememektedir. Bu yontemle tasarimci icin farkli degerleri ve alternatiflerin

degerlendiriimesi saglanmaktadir. Bdylece tasarim sdylemine destek olurken, éne
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cikarilan fikirlere deger katan ve bu dusuncelere yeni dneriler getirmektedir(Ryan,
Sevaldson, Nelson, Jones, 2013; Melikoglu Eke, 2019).

Bu baglamda bir seyi tasarlamadaki sorun, alana 6zgu bilgi, bilgi birikimi ve
becerilerin eksikligidir. Bu sorunu ele almak Uzere Haritalama araciligiyla tasarimci
icin yaratilen hizh bir 6grenme sureci gelistiriimistir. Bu 6grenme slreci
tasarimcilarin genel bir bakis elde etmesine, igeridekilerin ve uzmanlarin

destegine ihtiyag duyuldugu yerde vyetersiz bilgi birikimini tanimlamalarina

yardimci olmaktadir.

Gorsel 40. Haritalama bir diisinme tasarlama aracidir.

“Glnimiizde tasarim meselesinin karmagiklikla bas edebilmesi igin 2009 yilinda Oslo
Mimarlik ve Tasarim Okulu'ndaki 2009 SOD tasarim stiidyosu baglaminda Birger
Sevaldson tarafindan ortaya atilan GIGA Haritalama ile ¢6ziim aranmaya c¢aligiimaktadir.
Bu yéniiyle tasarimin karakterine uyum saglanmakta, tasarimcinin elde ettigi biyiik bilgi
topluluguyla bag etmesine yardimci olunmaktadir. Haritalama bununla birlikte yaratici ve

yararl bir yéntem olarak gériilmektedir. Sadece belgelemek degil, ¢bziim icin kullanilabilir
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bilgileri ayirt etmeye, farkli sinirlar, Kiltirler ve malzemelerle c¢alismaya imkan
saglamaktadir. GIGA haritalama kendi bagina bir tasarim sireci tanimlamanin yaninda
tasarim sdrecinin igindedir. Bu haliyle harita tasarlanmis bir eser olmakta ve gercek
tasarim dusincesiyle gelistirmek icin tasarimcinin yaraticihgini kullanmasi 6nemlidir.
Anlagilacagi lizere GIGA Haritalama hem analiz hem de tasarlama araci olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu ybniyle yeni sentezlere imkan saglayan iliskilere odaklanmakta ve onlari

tanimlamaktadir. Bu ybnliyle yaratici bir tasarim araci olmaktadir’(Melikoglu Eke, 2019).

2.5.Tasarlama Siirecinde Dijital Tasarim Yontemileri

Tasarim surecinde en ¢ok tercih edilen yontemler tasarimcinin siklikla kullandigi
temeli iki boyuta dayanan ¢izim ve ifade yontemleridir. Ginimuzde bu durum her
ne kadar boyle devam ediyor gibi gérinse de Dijital dunyanin sundugu olanaklar
tasarimcilar icin oldukga ©Onemli bir noktaya gelmistir. Bilgisayar destekli
programlar, yazilimlar veya giyilebilir teknolojiler gibi buyuk bir hiz ile gelismeye
devam eden yontemler tasarlama surecinde tasarimcinin siklikla kullandigi

yontemler halini almigtir.

2.5.1. Dijital Tasarim Nedir?

Dijital Tasarim tasarimcinin biligsel surecini yansitabilecegi algoritmik dugutnceleri
iceren programlar ile biligssel surecte elde edilen verilerin islenmesidir. Geleneksel
yontem ile elde edilmis tum verileri kavramsal olarak paradigmalar halinde dijital
verilere donUstlurerek sayisal bir ortamda tasarimcinin kullanimina sunmaktadir.
Bdylece tasarim slrecinde tasarimci icin faydali geri beslemeler iceren hizli

¢OzUmler uretebilen bir tasarim yontemidir(Kartoglu, 2012).

“Dijitallesme (Digitalization) aslinda bir degerin sayilardan olusan ve bilgisayarda tutulabilir hale
gelmesi olarak diigiiniilebilir. Ornegin bir binanin mimari projesi ticari bir dederdir, klasik ekonomi
ile diigtiniilecek olursa bir mimarin harcamis oldugu vakte gére ekonomide maddi bir varlik tegkil
eder. Her bina igin bir mimari proje zorunlulugu bulunmakta, bu projenin ¢esitli kontrollerinin
yapllmasi, projeye dayall olarak mekanik, elektrik ve statik hesaplarinin mihendisler tarafindan
yapllmasi ve daha sonra genelde devlet daireleri tarafindan denetlenerek uygunlugunun
tasdiklenmesi gerekmektedir. Diinyanin cogu llkesinde buna yakin bir slirecten gecen mimari
projelerin dijitallesmesi yeni ekonomi ile birlikte bilgisayarlarda saklanabilen bir deger haline

gelmesi anlamini tagimaktadir.” (Seker,2015).
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2.5.2. Tasarim Siirecinde Dijital Tasarim Kullanimi Ve Olgiitii

Dijital dunyanin sundugu olanaklar; bilgisayar ile yapilan ¢izim ve tasarimlarin
kullanilmasina imkan saglamigtir. Vektorel yazilimlar kullanilarak hazirlanan
programlar; paftalarin hazirlanmasi ve sunumu sirasinda buyuk kolaylklar
saglamaktadir. Boylece tasarimcinin ifade ydntemleri gercege yakin Ug¢ boyutlu
goruntulerle ve kolay olusturulabilen alternatiflerle zenginlik kazanmaktadir(Zeng,
2006). Sunuma hazirlanan maket, eskiz, perspektif G¢ boyutlu goruntuler sunum
paftalarinda sergilenmektedir. Dijital ydntemler slrecin tamaminda ve sunumun
hazirlanmasinda etkin bir sekilde kullaniimaktadir. Kullanilan dijital yontemlerle

geleneksel yontemlere gore daha hizl sonuglar elde edilmektedir(Akdag, 2008).

“Bilgisayar destekli ¢izim programlari sayesinde insan glicli, zamandan kazang,
hassas calisma gibi kazanglar elde edilmektedir. Bunlarin yani sira iki boyutlu
cizim ybéntemleri ile ifade edilmesi ve uygulanmasi emek/zaman c¢ercevesinde
fazlasiyla zahmetli olan proje ve objeler, bilgisayar destekli ti¢ boyutlu yazilim
programlari ve yazicilari ile kolaylikla hazirlanabilmektedir. Bilgisayar destekli
cizim programlari, mimari projelerin daha etkin bir sekilde gelistirimesine birgok
acidan katki saglamaktadir’ (Giingér, 2015). Kavramlari ifade etmek Uzere
cizimler Dbilgisayar programlari aracihgiyla Uretilip revize edilebilmekte,
kopyalanabilmekte ve sunuma hazirlanabilmektedir. Bu programlar sayesinde

projeler ve izleyiciler arasinda interaktif iligkiler kurulabilmektedir(Sogut, 2019).
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3. BOLUM: DUSUNME TASARLAMA ARAGCLARI iLE DIJITAL
TASARIM YONTEMLERININ TASARIM SURECINE ETKILERI
Bu bolimde tasarim sureci igerisinde kullandigimiz dusunme tasarlama
araglarinin surece olan etkileri ele alinacaktir. Tasarim sureci, yontemleri ve
olusumu ele alinacaktir. Tasarim surecine dogrudan etki eden dusinme tasarlama
araclari ve yontemlerinin benzerlikleri farkliliklarina deginilecektir. Elde edilen

bulgular ile bagliklar arasinda anlamsal ve bigimsel iligkiler aranacaktir.

3.1.Dlslinme Tasarlama Araglari ile Tasarim Siireci, Tasarim Yontemleri ve
Olusum Prensipleri

Tasarlama; bir nesne yada sistemin amaglanan bir sonuca gére problemlerinin
tanimlanmasi, struktirinin kurulmasi ve bu konuda kararlarin verilmesi yaratici
eylemidir. Gelecegin yeni endustriyel UrUnlerinin, mekanlarinin ve c¢evrelerinin
olusturulmasinda yararlanilan teknik, beceri ve yaklasimlarin bir toplamidir
(Bayazit ve Uluoglu, 1986).

Tasarim var olan duslince ,eylem ve tasarilari farkli bigimlerde yeni bakis acilar
ile birlestirerek yeni eylem ve duslUncelere donusturmektir(Bateson & Martin,
2014). Tasarim bu anlamda dusundldigunde yeni olani bulmak ve var olanda

yeniler aramak oldugu soylenebilir.

Tasarim tek bir eylem dedildir; arastirma ,sentez ,analiz ,degerlendirme
eylemlerinden olusan bir suregtir. Tasarimda baslangi¢ surecinden sonug Uruinune
kadar gecgen surecte birden ¢ok ifade yontemi kullanilmaktadir. Tasarim surecinde
her asamada kullandigimiz ifade ydntemleri gegmisten glinimuze c¢esitlenmistir.
Son yillarda teknolojinin gelismesiyle dijitallesmeyi bu slreglerde siklikla
gormekteyiz. Bu sure¢ Ronesans doneminden bugline degismis ve
gelismistir(Melikoglu Eke, 2019).
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Gorsel 41. Tasarim sureci, ders notlari.

“Gerektigi gibi bir bina gerceklestirmek igin ise 6lglilemeyenle baslamalisiniz ve blglilebilir
yollardan geg¢melisiniz. Sadece bu sekilde insa edebilirsiniz, binayi sadece bu sekilde
varliga erdirebilirsiniz, &lgtilemeyen vasitasiyla. Kurallari takip etmelisiniz ancak
nihayetinde, bina yagsantinin bir parcasi oldugunda olgiilemeyen nitelikler uyandirmalidir.
Tugla miktarlari, insa ybntemleri ve miihendislik iceren tasarim asamasi sona erdiginde

yapinin varlik tini devreye girer.” Louis Kahn (Konuralp, 2014)

“Cizim, iletisimde bulunma ve analiz etme araci olmanin digsindan, bizi
Onyargilardan uzaklastiran 6zgurlestirici bir yukle donatarak hakim olan havayi ele

gegirmemizi saglar ve bu sayede ongorulmedik kesiflere yol agar’(Belardi, 2017).
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Gunumuzde mimari egitim surecinde kavram ,eskiz ,maket gibi tasarim surecinin
ilk donemlerinde kullandigimiz yontemler bu surecin Onemli parcalarindandir.
Sureg igerisinde Uzerinde hassasiyetle durulan maket ,el ¢izimi gibi yardimci
Ogreticiler tasarimcinin biligsel surecini en iyi aktarabilecegi yontemlerdendir.
Dusuncelerimizi kagida el cizimi ile aktardigimiz eskizler ,gercekligi ve
gorunebilirligi esas aldigimiz U¢ boyut maketler ya da 6zimsenmis bilgilerin
diyagram ile iglenmesi gibi sureci zenginlestiren yontemler yaratici dusinmeyi ve

yaratici tasarlama eylemini katki saglamaktadir.

3.2.Dluslinme Tasarlama Aracglarinin Tasarlama Sirecine Etkileri

Tasarim sureci bir tasarimci igin biligsel surecini aktarabilecegi birden ¢ok yontem
icerir. SUre¢ boyunca elde edilen tUm veriler geleneksel veya dijital yontemler ile
projeye aktarilabilir. Yaparak disunme ve tasarlama olarak adlandirabilecegimiz
bu sure¢ tasarim hakkinda biligsel siUreci somut verilere donustirme

yontemleridir.

Duasunme tasarlama araglari ile kendisini dongusel bir sUregte var eden tasarim
sureci kullanilan ara¢g ve yontemlerle de farkli bir ¢ok dustnceye temel
olusturabilir. Buradan hareketle kullanilan yontemler ve araglarin tasarim sureci

igin oldukga onemli oldugu anlagilmaktadir.

Tasarim sureci igerisinde kullandigimiz dusunme tasarlama araclari teknolojinin
gelismesiyle parallel bir sekilde degismektedir. YUzyillar 6nce kullanilan araglar ile
buglin kullandigimiz araglar fiziksel olarak farkhliklar gosterebilir. Fakat temel
islevleri tasarimcilar igin neredeyse aynidir. Ornegin bir tablet yiizyillar énce bir tag
uzerine yazilan ve ¢izilenden ibaret iken bugun teknolojinin vermis oldugu imkanlar
sayesinde inovatif bir sekilde gelismistir. Mantigini distindigimizde gec¢miste
kullanilan tablet ile ginimuzde kullanilan tablet tasarimci igin fikir ve diguncelerini

aktarabilecegi bir tasarlama aracidir(Uzun, 2011).

Tasarimci kullandigi yontemler ve araglar ile tasarimini temellendirmektedir. Basit
bir ¢izim gibi goérlinsede bir eskiz bir tasarim i¢in oldukga kiymetlidir. Ayni sekilde
maket yada bilgisayar destekli tasarim programlari yada modellemeler yada
dusuncelerimizi ifade edebilecegimiz tum araglar, yontemler tasarim surecine

etkileri bakimindan eskiz kadar kiymetlidir. Kullandigimiz tim yontemler ve
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araglarin odaginda kullanici yani tasarimci durmaktadir. Surece olan etkileri

tasarimcilarin biligsel suregleri ile dogru orantiidir(Uzun, 2011).

Sayisal Tabanh Mimarhk Geleneksel Mimarhk
Sanal Mimarhk Uygulamah Mimarhk
islev Bilgi e.dinme, sanal topluluqur 4 Bilgi edimpe ve ' Qeleneksel ihtiyag ve
(co-existance) olusturma ve bilgi | geleneksel ihtiyag ve islevler islevler
paylasimu,
e-ticaret, elektronik egitim.
Bicim Karmasik egimli 3d modeller Karmasik egimli yiizeyler Oklidyen bigimler
Davranis Kod tabanli nesnelere ve Servo mqtorlar, l$||$ ve ses Etkilesimsiz.
ortama gomiilmiig tanimlar. sistemleri, hareketli striikler ve
Linkler, transformasyon ve etkilesimli yiizeyler
modifikasyonlar
Yénlendirme Hipermetinsel Dogrusal ve hipermetinsel Dogrusal
Striiktiir Progre}mlara dille'ri, Karmagik egimli )fﬁze'yleri Gelgneksel Striiktiirler
Algoritma ve script olusturdugu ayakta tutacak gelismis Statik
caligma bi¢imi. striiktiirler ve elektronik altyapi
Dinamik Dinamik/Statik

Gorsel 42: Sayisal Mimarlik ve Geleneksel Mimarlik (Erdem, Pak ve Ozener, 2004).

Bir tasarimcinin kullandigr tasarlama aracinin surece dogrudan etki ettigi
dusundlurse; tasarimcinin kullandigr tasarim aracininda tasariminin bir pargasi
oldugu sodylenebilir. Boylelikle dusinme tasarlama araglar ile dijital tasarim

yontemleri tasarimcinin tasarima olan etkisini dogrudan etkilemektedir(Gorsel 42).

3.2.1. Tasarlama Siirecinde Geleneksel ve Dijital Tasarim Araglar1 Ve

Yontemleri

Tasarimci igin Urtne yonelik yapilan maket ,eskiz ,diyagram gibi tim 6n ¢alismalar
ne kadar kararsiz ve grafiksel ¢alisma olarak gériinse de aslinda tasarimcisinin
hizli dUsunmesine yardimci olurlar. Bir cok mesleki detay iceren bu 6n calismalar
tasarimin zemini olarak kabul edilebilir. Projeye dair 6n calismalar olarak
adlandirdigimiz 6n ¢alismalar Grinun son hali diyebilcegimiz sunum asamasinda

cesitli ydontemlerle sergilenebilir ve projeye dair tim ipugclarini igerir(Ayiran, 2007).

Cross gore (1999) eskiz, tasarim strecinin gelip gegici bir anina denk distyor
olsa da, bu sureci tasarimcinin neler yaptigini rahatga gorebilmesi ve ne yone

gidilmesi gerektigini disunebilmesini saglamak i¢in duraksatir.
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Tasarim

bellegi
Dijital Zihinsel
Bellek Bellek
Dijital Tasarim Biligim

Ortami @ Teknolojileri

Gorsel 43. Tasarim belledi dongusu

Goldschmidt, ise eskiz yapmanin “oldugu gibi gorme” ve “6teki gibi gorme” olarak
iki farkli disunce bigimini iceren diyalektik bir stre¢ oldugunu vurgular. “Oldugu
gibi gérme”, bicimsel savlari ifade eder, diger bir deyisle gorsel dustinmeyi; “Oteki
gibi gorme” ise, gorsel olmayan savlari isaretler, ya da sobzel dusunmeyi
(Goldschmidt, 1994) (Gorsel 43).

Dijital tasarim Uzerine duslnceler ve kuramsal yaklagsimlar 90l yillardan
glnimuze dek sirmastir. Bu sdylemler dijital tasarim kultGrindn bugunkid halini
alabilmesinde buyuk bir paya sahiptir. “Oxman’a gére tasarim alanindaki bu
evrimsel gelismeler gliniimiizde iki etki alani olarak ortaya ¢ikmaktadir:

1. Dijital tasarim, 6zgiin tasarim bigimiyle, kendine 6zgi

belirgin sonuglar ortaya c¢ikarmayi saglayan bir ybéntem olarak ortaya koyma
girisimi.

2. Dijital tasarimin kendine 6zgli icerigini belirlemeye ¢alismak.”(Turan, 2009).
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Dijital tasarim i¢in tam bir kalip olusturmak gunimuiz igin olduk¢a zor olabilir.
Cunki bu durum birden c¢ok degiskene baglidir. Ornegin tasarimci, kullanici,
tasarim sulreci, ifade yodntemleri, yazilimsal donanimsal gereksinimler ve buna
benzer bir ¢cok parametre tasarimci igin dijital tasarimi formule etmeyi daha
karmasik bir hale getirebilmektedir. Turan(2009), dijital tasarimin kuramsal geligimi
ve formule edilebilmesi ile ilgili su sorulari yoneltiyor; “Dijital tasarim, dijital ortami
kullanan tasarimlar meselesi mi, yoksa tasarimin yeni bir bigcimi mi? Bu yeni
tasarim niteligi, yeni karmasik bigimlerin ortaya konmasi mi, yoksa dijital tasarimi
tanimlayan anlamli ézellikler daha agik¢a formule edilebilir mi? Bu sorularin cevabi
olacak tasarimdaki yeni bigcimsel karakteristikler, mevcut yazilimlarin gelismis

bicim turetme ézelliklerine ve kullanicinin performansina bagli géziikmektedir.”

Dijital yontemler giinimuizde surekli gelisen ve degisen bir durumdadir. Bilgisayar
destekli tasarim programlari da artik kullanici profiline ve ihtiyacina gore her yil
yenilenmektedir. Yaparak distinme ve tasarlama, beyin-géz-el koordinasyonu ile
elde ettigimiz maket, eskiz, teknik cizimlerin neredeyse tamamina bilgisayar
destekli programlarla erisilebilmektedir. Birden fazla kopya ve dizeltme iglemleri

yapilmaktadir(Goérsel 44).
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DIJITAL TASARIM
YONTEMI

Onceden tasarlanmis Modelin bilgisayar
bir modelin dijital ortama ortamina aktarilarak
aktarilarak gorsellestirilimes gorsellestirilmesi

Onceden planlanmis bir

taslak olmasi gerekliligi

programin alt giktilarina
ve kullaniciya gore
degiskenlik gosterir

Onceden planlanmis bir
taslak olmasi “dzne’olan
kullaniciya gore
degiskenlik gdsterir.

Gorsel 44 .Dijital Tasarim Yontemi semasi

“Dijitallesen degerlerin temel iki 6zelligi vardir: Sayisiz defa kopyalanabilir ve aninda farkli
yerlere iletilebilir. Ornegin klasik mimari yaklagima ters olarak bilgi ekonomisinde bir
mimari proje istenildigi kadar kopyalanabilmektedir. Bu sayede bir mimar daha &énce
¢izdigi projeyi farkli binalara uygulayabilmekte veya daha 6nce ¢izdigi hazir bazi mimari
modiilleri yeni projelerinde kullanabilmektedir. Benzer sekilde Tiirkiye'de ¢izilen bir proje

diinyanin farkli bir (lkesine aninda génderilebilmektedir.”(Seker, 2015).
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3.3.i¢ Mimarlk Ve Tasarim Egitiminde Diisiinme Tasarlama Yoéntemlerine
Yaklagim

GuUnumuzde yogun bir sekilde tartisilan “Mimarlik Egitiminde Dijital Tasarim
Yéntemleri” ‘nin zorunlulugu ve ”"ic Mekan Tasariminda Dijital Cag”, “Modern
Mimarlik egitimi nasil olmali?” seklinde ifade edilen konular bu yontemlerin sik
kullanildigi disiplinleri yakindan ilgilendirmektedir. Gorsel verileri isleyen ve verileri
dijital ortamlarda etkin bir sekilde kullanan gorsel sanatlarin diger tum alanlari tipki
mimarlik, i¢c mimarlik gibi gelisen tum dijital teknolojileri yakindan takip eden ve
kullanan alanlardir(Uzun, 2011). Artik dijital yontemlerin kullanilmasi gorsel
sanatlar ve diger disiplinler i¢in kaginilmaz olmustur. Bu durum disiplinler arasi
tartisma konulari ve bilgi paylasimini tetiklemis, bu konuda ¢aligmalar yapiimasini

zorunlu kilmigtir.

Gorsel 45. Dijital ve Geleneksel tasarim yontemleri ile tasarlama siireci, ders notlari.
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Geleneksel temsil aracglari ve yontemler gunumuz tasarim dunyasini aktarma
konusunda yetersiz kalabilir. Gorsel ve zihinsel yapilarin teknoloji ile gelismesi ve
daha fazla etkisi altinda kalinmasi bu durumu tetiklemektedir. Bdylece hayal
gucunl ifade etmekte yetersiz kalabilmektedir. Tium bu durumlar geleneksel
yontemlerle elde edilen verilerin gergeklige donusturilmesinde bir takim sorunlara
yol agmaktadir. DUguncelerin i¢ mekan tasarimina aktariminda bir takim értisme
problemleri dogurmaktadir. Boylelikle ¢ozum dretme noktasinda vyetersiz
kalmaktadir(Uzun, 2011).

Tasarim egitiminde geleneksel yontemlerle birlikte dijital yontemlerin kullanimi
dgrenci agisindan blyik bir avantaja donismektedir. Ogrenci geleneksel
yontemlerle elde ettigi verileri dijital ydontemlerle ger¢cege donusturebilmektedir. Bu
durum bellekte islenebilir tum bilgilerin agiga c¢ikmasinda o6nemli bir rol
oynamaktadir. Dijital veriler sanal ortamlarda kullanilarak gercege yakin tasarim
riinlerine doénusebilmektedir(Uzun, 2011). i¢ mimarlik egitiminde de dijital
yontemlerin  kullanimi ve duruma vyaklasim diger tasarim disiplinleri ile
ortusmektedir. Boylece tasarim egitimi veren tim kurumlar geleneksel ve dijital
yontemlerin arastirilmasi ve tartisiimasi Uzerinde benzer bir takim dusunceler

uzerinde birlesebilmektedir.

Bir fikrin geleneksel yontemlerle aciga cikmasi ve dijital yontemler ile gercege
donugmesi, elde edilen tum veriler tasarim egditiminde gelisme surecini
destekleyen sureglerdir. Bir 6grenci igin dusunulmus bir fikrin gergcege déntusme
hikayesinde geleneksel ve dijital yontemlerin gerekliligi ile birbiriyle olan iligkisi

buyuk bir 6nem arz etmektedir.

Mimarlik ve i¢c mimarligi diger disiplinlerden ayiran temel Ozelligi “yaparak
ogrenme” aktivitesidir. Bu baglamda ge¢misten gunimuze egitim yontemleri bu
ana konu Uzerinde gelismigstir. Tasarim egitiminde tarihsel slrece kisaca deginmek
mimari tasarim surecinin nasil bir gelisim izledigini anlamak acgisindan oldukga

onemlidir.

3.3.1. i¢ Mimarlik Ve Tasarim Egitiminde Tarihsel Siiregte Yaklagimlar

Gunumuzde i¢ mimarhk egitimi gelismis kurumlar ve Universitelerin dnculigunde

hizli  bir gelisim icerisindedir. Bilgisayar teknolojilerinin artik tum disiplinleri
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etkiledigi gibi ic mimarlik disiplininide etkilemesi kaginilmaz bir durumdur. Tum bu
durumlar tasarlama surecinde farkli olgu ve dusuncelerin gelismesinede imkan
saglamistir. “Tarihsel slrecgte akademik kuruluslar bu dusuncelerin  6nculeri
olmuslardir. Bunlardan 6ne c¢ikan iki ekol en ¢ok konusulanlar arasindadirlar.”

Bunlar “Beaux Arts” ve “Bauhaus” modelleridir.

3.3.1.1. Beaux Arts Modeli

Mimarlik, ic mimarlik ve diger tasarim disiplinleri igin formel egitim 17. YUzyilda
kurulmus olan “Fransiz Kraliyet Akademisinin devami olan 19. Yuzyilda kurulan
Beaux Art” ile baslamistir. Akademide ustalarin atdlyeleri bulunmaktaydi ve bu
atelyeler kendi aralarinda “Grand Prix” denilen tasarim vyarismalari
duzenlemekteydi. Bu yaklagimlar tasarim egitiminde énemli noktalarin olugmasina

katki saglamistir. Buna ragmen bir egitim modelinin olugsmasi 19. yuzyih

bulmustur.

Gorsel 46. Beaux-arts Paris'te 1671 yillinda Académie Royale d’Architecture adiyla Jean-Baptiste
Colbert (XIV. Louis dénemi bakan) tarafindan kurulan giizel sanatlar okulu.
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Beaux Art modelinde mimar bir ¢izim ustasi olarak algilanmistir. Tasarim yetenek
isi olarak gorulmekteydi. Herkes tasarim yapamaz ve bu yetenek ogretilemez

olarak gorulmekteydi. Bicim on planda mimari Uslup ve kurallar olduk¢ca 6nemliydi.

Ecoles des Beaux Arts okulunun benimsemis oldugu bu egitim sistemi dinya
capinda Kabul gérmls ve bir ¢ok akademik kurulus tarafindan uygulanmistir.
“Massachusetts Institute of Technology (MIT) ve Columbia Universitesi gibi bazi

Amerikan okullarinda da benimsenmistir.” (Turan, 2009).

PRATIK EGITIM !
Zanaat Egitimi |
Tas Tekstil Ahsap Metal Kil Cam Renk |
Heykel Dokuma  Dograma  Metal Seramik  Vitray Duvar
Atdlyesi  Atdlyesi  Atdlyesi  Atdlyesi Atdlyesi  Atdlyesi  Boyama
Atdlyesi |
Malzeme ve Arag¢ Egitimi :
Kesin Hesap, fhale, Maliyet Analizi ‘
FORMEL EGITIM |
Bigim Sorunlari |
Gozlem Takdim Kompozisyon ‘
Doga Cahsmasi Tasari Geometri Renk Kurami
Malzeme Caligmasi Yap Teknikleri Tasanm Kuram
Teknik Resim Mekan Kurami |

Gorsel 47: 19. ylzyil Beaux Arts egitim programi (Lokge, 1994).

3.3.1.2. Bauhaus Modeli

20. yluzyll basglarinda dunyadaki gelismelerin etkisiyle endustrilesmenin
hizlanmasi, Beaux Arts modelinin ¢izim ve uygulama arasindaki baglanti sorunlari
nedeniyle etkisiz kalmasina neden olmustur. Boylece yeni fikirler ve ¢ézimlerin
gelismesinin 6nund acgiimistir. Tamda bu sirada 1919'da Walter Gropius modern
mimarlik egitiminin temelleri atilmigtir ve Bauhaus kurulmustur. Bauhaus ¢izim
tekniklerinin yani sira sanat ve zanaatinde mimarlik egitiminde kullaniimasi
gerektigi gorusunld benimsemigstir. Bu durum “yaparak égrenme” modelinin egitim

surecine dahil olmasini saglamistir.
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Gorsel 48. 1919-1933 yillari arasinda egitim veren Almanya’nin Unli sanat ve tasarim okulu
Bauhaus.

Bauhaus modelini Beaux Arts modelinden ayiran temel ozellikler bicimsel tUslubun
bauhausta yeniden sekillenmesiydi. Bauhaus tasarimciyi sinirlandiran bigimsel
dusuncelerden siyrilmis tamamen 06zgur dusunceler ile bigimlerin olugsmasi
gerektigini savunmaktaydi. Bauhaus u¢ boyutlu algilar Gzerinde durmus ve
tasarimcilar icin santiye ve atdlye deneyimlerinin oldukga onemli oldugunu dile

getirmigtir. “Yaparak 6grenme” Uzerine yogunlasmistir.

Mufredattaki 6nemli yeniligi “ temel tasarim” dersinin tim tasarim o6grencilerine
verilmesidir. Ayrica tasarimci i¢in sanat agirlikl derslerin yani sira bilimsel ve

teknoloji icerikli derslerinde verilmesidir (Gorsel 49)(Aridag, 2005; Turan, 2009).
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ATOLYELER

Mimari Tasanm / Kompozisyon

Dilizen ve Detay  Analitik ve Proje Eskiz Problemi Arkeoloji
Projesi

Cizim Model |

Serbest El Bezeme Antik Figiir Modecl Rélyef |

Cizimi

SINIFLAR

Matematik Uzay Geometri Perspektif  Stereotomi  Yap bilgisi

Trigonometri Golge Tas kesimi ~ Tas

Analitik Dénen Yiizeyler Ahsap konstrilksiyon

Geometri Konik Kesitler karkas Ahsap

Mekanik konstriiksiyon
Demir
konstriiksiyon
Uygulama
projesi
Kuram-Tarih

Jeoloji Fizik Kimya Antik-
Ortacag-
Modemn

Gorsel 49: 1919-1928 Bauhaus egtim programi (Lokge, 1994).

3.3.2. I¢ Mimarhk Egitiminde Duslinme Tasarlama Yontemlerine Giincel

Yaklasimlar

Geligen teknoloji ve teknolojinin getirdigi yenilikler hayatimizin her alaninda

kendine yer bulmaktadir. Gelisen teknoloji

siyasal, ekonomik, kulturel, egitim

alanlarinda etkiler gosterdigi gibi tasarim alaninda da bazi etkiler, tartismalar,

degisimler olusturmustur. Tasarim surecinde, i¢ mekan tasariminda, gorsel

dizenlemede sagladigi kolayliklarin tasarimcilari da etkilemesiyle i¢ mimarlk

alaninda da kendine yer bulmayi basarmigtir. Boylelikle kullanimi artik kaginiimaz

olan dijital ¢cag teknolojileri geleneksel yontemlerle bir uyum surecine girmigtir. Bu

durum i¢c mimarlk egitiminde de bir takim yenilikler olusturmustur(Sekerci, yildiz,

2020).
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Gérsel 50: ic Mimarlik Ve Cevre Tasarimi Bélimii — Mobilya Tasarimi Dersi Jirisi — Diiglinme
tasarlama yontemleri ile olusturulmus posterler 2018-1.

Ic mimarlk egitiminde son yirmi yilda dijital tasarim araglarinin kullanimi oldukga
artmistir. Temelde mimarlik ve i¢ mimarlk egitimi veren kurumlarda dijital
yaklasimlar dunya mimarlik okullari ile es zamanli olarak ilerlemistir. Fakat egitim
kurumlarinin dijital ydntemleri benimsemeleri ve i¢ mimarlik 6grenci profilinin dijital
yontemleri kullanmalari gibi durumlar bu alanda daha hizli bir artisa neden

olmustur(Uzun, 2011).
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Gérsel 51. ic Mimarlik Ve Cevre Tasarimi Bélimii — Mobilya Tasarimi Dersi Jirisi — Diigslinme
tasarlama yontemleri ile olugturulmus posterler 2018.

Ic mimarlik egitiminde geleneksel yada dijital yontemlerle elde edilen kazanimlarin
temel amaci 6grenciye i¢c mimarlik bilgi ve kaltirini kazandirmaktir. Bu durumda
guncel i¢ mimarlik egitiminde ogrenciye teknolojinin i¢ mimarlk egitimine etkileri,
teknolojinin  getirdigi yenilikler ve programlarin tanitiimasi gibi kazanimlar
aktariimaktadir. Son yillarda i¢ mimarlik egitimi veren kurumlarda dijital teknolojiler

ve bilgisayar ortaminda tasarim Uzerinde durulmaktadir.
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4. BOLUM: BIR TASARLAMA YONTEMi OLARAK DIJiTAL
TASARIM

Bu boélimde tasarim surecinde etkin bir sekilde kullandigimiz “Yaparak Dusinme
Tasarlama” ve “Yaparak Ogrenme” eyleminin dijital tasarim yontemlerinde
kullaniimi incelenecektir. Geleneksel tasarim yontemleri ginumuz teknolojisiyle
yeterince uyumlu mu?, uygulanan yontemler tasarimcilarin ihtiyaclarini karsiliyor
mu? gibi sorulara cevaplar aranmaktadir. Tasarim surecinde artik etkin bir sekilde
kullandigimiz dijital araglar, programlar; dijital mimarlik, dijital tasarim, teknoloji ve

mimarlik, bilgisayar mimarligi gibi bagliklar ile ele alinacaktir.

4.1.Tasarlama Siireci ve Dijital Tasarim

Tasarim surecinde son yillarda mimarlar ve i¢ mimarlar siklikla geleneksel ve
cagdas yontemler kullaniimaktadir. Geleneksel yodntemler; kagit, kalem gibi
materyaller kullanilarak yapilirken ; ¢agdas yontemler ise bilgisayar, monitor,

elektronik tabletler gibi materyallerdir(Gorsel 51).

»
3 C

Mimarlik egitiminde o6grenimin ilk yillarinda genellikle &grencilerin yaratici

Gorsel 52. Dijital tasarim yontemleri ve teknoloji

disunme araclari elle yapilan maket, eskiz, diyagram gibi araclardir. Degisen
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teknoloji ve dijital dunya; mimarlik egitimi ve meslegine sagladigi imkanlarin
degismesine ve gelismesine olanak saglamistir. Boylece mesleki stire¢ ve egitim

surecinde ogrenilmesi uygun gorulen bir takim dijital programlarin uygun

gOrulecegi dusunulmektedir.

Gorsel 53. Dijital tasarim yontemleri teknolojik gelismeler ile paralel olarak gelismektedir.

Tasarim surecinde acik ve ortuk bigimler kullanilarak tasarimlar gergeklestirilir.
Somut olarak iglev goren kagit, kalem, pergel, cetvel gibi materyaller dijital olarak
bilgisayar, tablet ve turevi olan teknolojik araglara donusmusglerdir. TUm bu araclar
ve yontemler acik bicimleri olusturur. Bilissel slreg icerisinde olan dustnce, fikir,
bilgi gibi soyut veriler ise ortuk bicimleri olugturur. Kullanilan tim yodntemler
kullanicinin fiziksel ve biligsel glcuna arttirmak amaciyla
kullaniimaktadir(McCullough, 1996). McCullough’un olugan bu durumu “imkanlar
ve kisithliklar® olarak tanimlamaktadir. Boylece geleneksel ve dijital anlatim
yontemleri; kullanici, mekan, obje, kullanilan araglar, ydntemler gibi tum

parametreleriyle disunulmeli ve bu degiskenlere gore degerlendiriimelidir.
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Gorsel 54. Dijital tasarim yontemleriyle olusturulmus tg¢ boyutlu bir ¢izim.

Mimari ¢izimler temelde iki boyutlu olarak ilerlemektedir. Bu durum beraberinde bir
gok ¢izim teknigini getirmistir. iki boyutlu cizimler glinimizde bilgisayar destekli
cizim programlariyla U¢ boyut olarak gorulebilir. Bu sekilde mekan, obje gibi

tasarim ogeleri gorsel iletisim yontemleriyle kullanicilara aktarilabilir(Akten, 2008).

Mimari tasarim surecini bir batln olarak ele aldigimizda, surecin blyuk bir bolima
tasarimcinin projelendirme asamasinda gecirdigi gorulmektedir(Delenay, 2000).
Bu sekilde disunuldigunde, slregte tasarimci igin fayda ve kolaylik saglayan tim
dijital yontemler; surecin ilerlemesinde ve tasarimcinin yukindn hafiflemesinde

onemli rol oynamaktadir.
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Gorsel 55. Autocad programi ile olusturulmus iki boyutlu bir gizim.

Gorsel 56. Tasarim sureci iki ve U¢ boyutlu bir cok 6n tasarim icerebilir.
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Bilgisayar destekli tasarim programlarinda yapilan arastirmalar, gizimler Uzerinde
degisiklik yapiimasi ve yenilenmesi konusunda oldukga vakit kazandirmaktadir. Bir
diger avantaji ise dijital ortamda oldugu igin veri paylagsimi ve her ortamda

ulasilabilir oimasidir(Cetiner, 2006).

4.1.1. Dijital Tasarim Kavrami Ve Ozellikleri

Dijital tasarim, tasarimin bilgisayar teknolojilerini de kapsayan genis bir teknolojiyle
yapildigini ve tasarim surecine olumlu katkilar sunan sayisal tabanli teknolojileri
kapsamaktadir. Dijital tasarim kavrami hayatimiza bilgisayar teknolojileri ile birlikte
girmigtir. Bilgisayar destekli ¢izim (CAD), bilgisayar destekli mimari tasarim
(CAAD), hesaplamali tasarim gibi kavramlarla birlikte anilan dijital tasarim
teknolojileri bilgisayar teknolojilerin gelismesiyle parallel bir sekilde mimarlik
disiplinlerinde de kullanilir bir hale gelmigtir. 1970’li yillarda baglayan bu sertven
aslinda endustriyel amagh dusundlmus olup sonrasinda mimarlik ve insaat
teknolojilerinide igine alan genis kitlelere hitap eden bir olusum olmustur. Dijital
tasarima diger disiplinlerinde ilgisinin artmasiyla surekli gelisen ve Ustine koyarak

ilerleyen bir kavram haline gelmistir(Turan, 2009).

”

“Dijital” kelimesinin turkce karsiligi “sayisal” ‘dir. Dijital kelimesi her ne kadar kendi
anlami ile kullanilmasada mimarlk ve tasarim disiplinlerinde bilgisayar destekli
tasarim, dijital tasarim, bilgisayar ortaminda tasarim, tasarim teknolojileri gibi

kavramlarla birlikte anilmaktadir(Turan, 2009).

Dijital tasarim icerdigi tim verileri ve suregleri birlikte islemeye, gérmeye olanak
saglayan bir sistem Uzerinde kurulmustur. Dijital tasarim ile tasarimci surecin
tamamini her an elinde tutabilmekte ve geri donusleri hizh  bir sekilde

yapabilmektedir.

Dijital tasarimin en onemli Ozelligi tasarimin henluz olusum asamasindan
baglayarak tim surecte etkin bir sekilde kullaniimasidir. Dijital tasarim geleneksel
tasarim ile kiyas edildiginde geleneksel tasarim surecinde eskiz maket diyagram
gibi bir cok yontem kullanilarak elde edilen veriler sure¢ boyunca bir onceki
asamalar baz alinarak devam etmektedir. Bu durum surecin tamami icin olumsuz
etkileyebilmektedir. Dijital tasarimda ise tasarimci elde ettigi modellerin bir dnceki

yada bir sonraki adimini gorebilir streg igerisindeki gelismelerini takip edebilir bir
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durumdadir. Elde edilen veriyi surekli duzenleyebilmesi, depolayabilmesi yeniden
kurgulayabilmesi buylk avantaj saglamaktadir. Fakat eskiz maket diyagram gibi
verilerin hazirlanma sureclerinde geleneksel yontemlerin kullaniimasi yeni fikirlerin
olusmasina olanak saglamaktadir. Dijital tasarim bu noktada geleneksel

yontemlere gore dezavantaj saglamaktadir(Turan, 2009).

4.1.2. Dijital Tasarim Yontemleri Ve Modelleri

Dijital tasarim bir ¢ok arastirmaya konu olmus ve cgesitli yonleriyle ele alinmistir.
Dijital tasarimi farkli bir yaklagimla ele alanlardan biride Kolarevic(2000) 'tir.
Kolarevic konuyu ele alirken dijital tasarim ve Uretim olarak siniflandimistir(Turan,
2009). Ve ele aldigi modelleri dijital morfogenez olarak degerlendirmis ve

yontemleri su sekilde siralamistir;

Topolojik Mimarlik / Topological Architecture
Izomorfik Mimarlik / Isomorphic Architecture
Animasyon Mimarligi / Animate Architecture
Bagkalasim Mimarligi / Metamorphic Architecture
Parametrik Mimarlik / Parametric Architecture
Evrimsel Mimarlk / Evolutionary Architecture

Performans Mimarhgi / Performative Architecture
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» PARAMETRIK TASARIM

Parametrik Geometri/Parametrik Modelleme
» TUKETICI TASARIM

Bicim Gramerleri
» YAPAY ZEKA

Uzman Sistemleri/ Veri Tabani

Durum Bazli Tasarim Sistemleri

» EVRIMSEL SISTEMLER

Genetik Algoritma
Kendiliginden Olusan/Kendisini Organize Olan Sistemler

» ANIMASYONLA TASARM
» DIYAGRAMA DAYALI TASARIM

Data Esleme Ve Haritalama

» PERFORMANSA DAYALI TASARIM

Tepki Veren Sistemler

» BILGISAYAR DESTEKLI URETIM SISTEMLERI
Kesme Teknolojileri/CNC

Gikarmaya Dayali Sistemler
Eklemeye Dayali Sistemler

Bicimlemeye Dayali Sistemler

Kitlesel Bireysellestirme

Gorsel 57: Dijital tasarim teknolojileri ve alt bagliklari (Akipek, 2004).
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Tasarim, tasarim sureci, kavramsal yaklasimlar gibi bilesenler dijital tasarim

yontemlerinin siniflandiriimasina yardimci basgliklardir. Bu kavramlara gore su

sekilde siniflandirmak mumkundur;

o Bilgisayar destekli tasarim modelleri (CAD),

o Dijital bicimlendirme modelleri

e Turetici tasarim modelleri

e Performans modeleri

¢ Bilesik modeler(Gorsel 58)(Oxman, 2006; Turan, 2009).
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DIJITAL TASARIM YONTEMILER]

CAD Modelleri

Betimsel CAD Modelleri Tahmine Dayali CAD Modelleri

Dijital Bicimlendirme Modelleri

Tipolojik Bigimlendirme Modelleri Iliskisel Bicimlendirme Modelleri

Hareket TAbanli B. Modelleri
Uretken Tasarim Modelleri

Dilbilimsel Donusumla Evrimsel Tasarm Modeli
Tasarim Modeli

Performansa Dayali Modeller

Pertormans Tabanli Performans Tabanli
Olusturma Modelleri uretken Modelleri

Bilesik Modeller

Gorsel 58: Dijital Tasarim Ydéntemleri kavram haritasi.
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4.1.2.1. Cad Modelleri

llk nesil dijital tasarimlar (CAD) daha c¢ok geleneksel olanin yani kagit tabanli
ortamin sayisal ortama donusturilmesi seklinde olmustur. Dijital tasarimlar
gorsellestirme, sunum uUzerine yogdunlagirken ayni zamanda struktur, maliyet,

¢evre gibi durumlarlada ilgilenmisgtir.

4.1.2.2. Dijital Bigimlendirme Modelleri

Dijital bicimlendirme modeler, tasarimcinin dijital ortamlar aracihdiyla getirmis
oldugu nigcimlendirme eylemlerini icermektedir. Dijital tasarimda kagit tabanli
geleneksel tasarim yontemlerinin islevini vyitirdigi gozlemlenmektedir. Bu durum
dijital tasarim yontemlerinin duraganliktan ¢ok, dinamik ve degisken yapida
ilerlemesine imkan vermistir. Boylece dijital ortam el verdikgce ve tasarim,
geleneksel tasarim yontemlerinden bagimsiz ilerledikge ortaya c¢ikan tasarim

bicimden ¢ok bicimlendirme tzerinde gelismistir(Turan, 2009).

Dijital tasarim, sayisal ortamin tasarimciya sundugu imkanlari bigimlendirme
yontemiyle aciga c¢ikardigi bir olusumdur. Bu olugum tasarimin olusturulmasinda
genellikle tasarimcinin  “dizenleme ve gelistirmelerle gergeklestirdigi” bir
durumdur. Bu gelistirme ve duzenleme geleneksel tasarim yontemlerinde kagit
uzerinde duzenleme ve gelistirme yontemine esdegerdir. “Dijital bicimlendirme

modelleri temsilden ¢ok bi¢imin olusmasina yoneliktir”.

Geleneksel tasarim ile kagit ortaminda elde edilmis bir tasarim, belirli bir bigim ile
etkilesim icerisindedir. “Ayni tasarim dijital ortamda bigimi olusturan ortamin
belirsizligi ve “belirleyici olmayan mantigi” ile etkilesime girmektedir’. Boylece
yapilan iglemler ayni olsa bile elde edilen sonuclar ve alternatifler birbirinden
oldukga farkhidir. Bu durum dijital tasarim yonteminin “Deterministik” karakteri ile
iligkilidir(Turan, 2009).

4.1.2.3. Tiretici Tasarim Modelleri

Taretmek, “var olan seylerden yararlanarak yeni seyler yapmak, olusturmak”
anlamina gelmektedir. Turetici tasarim, “belirli kogullarda belirlenen sayisal
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mekanizmalarla” olusturulan tasarimlarin  “matematik veya algoritmik bigim
arastirmalarini” icermektedir(Turan, 2009).Bigimsel olarak bakildiginda tasarimci
olusturulan modelle degilde modelin olusturuldugu sayisal(dijital) ve Uretken
mekanizmanin kendisiyle etkilesim halindedir. Modeler, kurallar, iliskiler “tGreyen

bigimlerin ortaya ¢gikmasi ile gergeklesen karmasik mekanizmalarin” tasarimidir.

Gunumuzde turetici bigimler Gzerine oldukga fazla arastirma mevcuttur. Bunlari
temel olarak iki baglk altinda inceleyebiliriz; “bigim gramerleri” ve “evrimsel
modeler”. Bi¢cim gramerleri, “donlsumsel kurallarla uygulanan bigim Uretme
islemlerinin bilgisayar mekanizmasini kurmak icin kullanilan ifadeleridir’(Stiny,
1980; Knight 2001; Turan, 2009). Evrimsel modeler, doganin turetici guclnun

uretici islemler Gzerine yansimasidir.

4.1.2.4. Performans Modelleri

Performans modellerinin odak noktasi “Basari” olmustur. Performans “bigimin bir
takim etkenlere gore basarisin” merkeze almistir. Performans modellerinde,
tasarimin performansindan elde edilen bicimin Uretiminin dijital teknolojiler ile

kullaniimasidir.

Performans; bir “bicimlendirme teknigi veya cesitlenmelerin, hava sartlari, arazi
kosullari  gibi  degiskenlerle  tanimlandigi  taretici bir sure¢ olarak
tanimlanabilir’(Oxman, 2006; Turan, 2009).

4.1.2.5. Bilesik Modeler

Bilesik modeller; turetici, performans, bigimlendirme gibi bitin dijital modelleri
iceren ve etkin bir bigimde kullanan dijital model turididr. Gelecekte tasarim
ortamlari icin kritik bir 6neme sahiptir. Her amaca yonelik batinlesik bir yapiya

sahiptir. Dijital tasarim modellerinin tamamini igermektedir.

4.2. Tasarlama Surecinde Dijital Model Ve Bilgisayar Ortaminda Tasarim

GunUmuizde geleneksel ydontemler kullanilarak yapilan projelerde tasarim sureci
ve diger tum sureglerde fazlasiyla zaman ve para kaybi yasanmaktadir. Bu
sureclerde her turli kaybi dnlemek adina yapilan es zamanh kolay ve pratik olan

dijital-senkronize yontemler kullaniimaktadir. Boylelikle proje Uretim sureci ve diger

75



tum surecgler hizli ve pratik bir sekilde zaman ve mekandan bagimsiz var
olabilmektedir(inan ve yildirim,2009) (Gérsel 59).
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Gorsel 59. ArchiCAD programi ile olusturulmus bir tasarim gorseli

20. yuzyiin sonlarina dogru bilgisayar teknolojilerinde gdzle goérulir degisimler
yasanmigtir.  “1980’lerin baginda Ucuncu kusak bilgisayarlarda ylUksek
¢OzUnurlUkll 1zgara sisteminin yerini goruntu depolama tupu almistir.” Boylece ilk
kez renkli net goruntuler elde edilmigtir(Bardak, 2007). 1982 yilinda bilgisayar
destekli tasarim alaninda o6nclu firmalardan olan Autodesk kurulmustur.
“Graphisoft‘un urtinl olan ve ilk mimari 6zellikli G¢ boyutlu sistemlere sahip olan
ArchiCAD programi da 1980’lerde kisisel bilgisayarlarda kullaniimak Uzere

kullanicilarin hizmetine sunulmustur” (Cavusoglu, 2013; Ozer, 2015).
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Gorsel 60. CAD/CAM teknolojileriyle olusturulmus bir tasarim gorseli

Bilgisayar teknolojileri ve bilgisayar destekli tasarim programlari gelisimi son
yillarda oldukgca artmistir. Uretimin artmasi ve maliyetlerin dismesi ile
ulasilabilirligi daha kolay olmustur. Donanim ve yazilim olarak bir ka¢ on yil
Ooncesine gobre ¢ok daha blyuk kapasitelere erisilmistir. Boylelikle genis kitleler

tarafindan tercih edilmektedir(Cavusoglu, 2013).

Bilgisayar destekli tasarim 1960°’li yillardan bugune surekli geliserek devam
etmistir. Ulagilabilir ve gelisime agik oldugu tasarimcilar igin mimari tasarim ve
sunum ihtiyacina kargilik verebilmektedir. I¢ mimarlik, mimarlik ve benzeri tasarim
egitimi veren disiplinlerde bilgisayar destekli tasarimlari kullanmaktadirlar.
Ozellikle son yillarda tasarim sirecinin tim agamalarinda kullaniimaktadir. Eskiz
ve fikir asamasindan sunum ve yapim asamasinda kadar tium slrecte tablet,
bilgisayar, dijital gorsellestirme ve teknolojiyi iceren tum araglar, yontemler etkin

bir bicimde kullaniimaktadir.

4.2.1. Dijital Model Ve Kullanim Olgiitii

Projelerin sanal ortamlarda kolay erisilebilir olmasi dusunuldigunde; mimar
projenin belirli bir boliminU de is olarak alabilir. Projelerinde daha 6nce kullandigi

verileri veya hazir verileri kullanabilir. Dijital dunya; UrGnlerin tasarim surecinde
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kullanildigi gibi Urtnlerin sanal ticari faaliyetlerinde de kullaniimaktadir. Dinyanin
herhangi bir yerinden sadece dijital ortamlarda ¢izim yaparak satan mimarlardan
bahsetmek mimkindur(Seker, 2015).

“Schilling’e gore; tasarimlarin dijital ortamlarda hazirlanmasi ve iletisim teknolojilerindeki
gelismeler  sayesinde, disiplinler —arasi  tasarim  organizasyonu da  bigcim

degistirmektedir.”(inan ve Yildirim, 2009).

Bir projeyi ele alirken onu gelistirmek ve kavramsal alt yapisini guglendirmek icin
bilgi ve iletisim teknolojilerinden projenin her asamasinda yararlaniimaktadir. Dijital
ortamh tasarim geleneksel dretim yontemlerinde koOklU degisikliklere yol
agmaktadir. Tasarim teknoloji ile beraber ilerlemektedir. Bu durum var olan
kavramlarin ve yapilarin genislemesi ve degismesine olanak

saglamaktadir(Tlrgan, 2005).

“Dijital ortamlarin ve elektronik medyanin giiniimliz ve gelecek cizgisi icinde mimariye bir
rakip olarak mi, yoksa onunla ayni platform icinde yer alan ve beraber ifade olan bir
paradigma olup olmadidi yakin zamana kadar tartisma konusu olmustur. Glinlimlizde
uygulanan dijital ortamda tasarim ve etkilesimli ortamlara baktigimizda dengeli bir
paylasimin birlikte gittigini goriiriiz. Bu ¢ercevede gercgeklestirilen tliim tasarimlar toplum
ve felsefe arasinda mimari bir kbprii kurarak dijital ortamdaki bilgilerin ve striiktiirlerin
gercege dénismesini saglamigtir. Bu tasarimlardaki etkilesimli ortamlar mimari
benzesimlerin ve formlarin i¢ ice gectigi, sanal ile gercegin gerilim icerisinde birbirine
girdigi, sanat ve kiltliriin degerleri unutulmadan, ticari kaygilarin ve kurumsal kimligin

1siginda hayat bulmaktadir.

Kavramlar, dijital tasarimla isleve dénlislirken tasarimcinin kendi i¢ dinyasi ve fikirleri ile
geliserek ortaya farkli anlamlar ile yliklenmis olan mimari tasarimlar gérmekteyiz. Bu
mekanlarin altinda yatan ortak &gelerin icinde, kavramlarin yani sira sanal ile gergegin
birbirinin igcine gecmesi ve gerilim olugsturmasi 6n plandadir. Etkilesimli mekanlarin
gelismis teknolojik pargalar ve kesifler ile donatiimasi mekansal gerilimleri gli¢clendirerek
yasantimiza girmektedir. Kargi kargiya kaldigimiz gerilimler iletisim aracglari ile
hafifletiimektedir. Sanal diinya icerisindeki kavramlarin dijital ortamda tasarim ile gercek
mekanlarda hayat bulmasi elektronik donanimlarin gelismesi ve yeni organik-elektronik

tasarimlar sonucunda ortaya ¢ikan materyallerin kegfi ile hizlanmaktadir.”(Tiirgan, 2005).
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4.2.2. Dijital Modelleme Tipleri

Dijital modelleme, farkli bir gok amag icin kullanilabilir. Buna bagl olarak kullanim
amacina gore siniflandirmak mumkdandar. Ornegin modelleme, render alma,

isleme gibi amaclari géz éniinde bulundurabiliriz. Ug¢ temel basliktan s6z edilebilir;

e Ylzey modelleme,
e Kati modelleme,

e Hacimsel modelleme(Gorsel 60).

Uc Boyutlu dijital modelleme tiplerik‘)rnek uygulamalar

Yiizey Modelleme [Bilgisayar animasyonlari

Kati Modelleme Miihendislik, iiretim, bilgisayar destekli tasarim (CAD)
Hacimsel Modelleme Bilimsel ve tibbi gorselleme

Gorsel 61: Modelleme tipleri.

Tasarimda kullanilan modelleme turleri asagidaki gibi siniflandiriimaktadir;

e Kavramsal Modelleme Ve Render Programliari
¢ Animasyon Programiari

e Eleman Tabanl Cizim Programlari

e Bilesen Tabanl Programlar

e Tasarim Geligtirme Programlari(Turan, 2009).

Kavramsal modelleme ve render programlari: Tasarim surecinin daha ¢ok
kavramsal asamasinda kullanilan modellemelerdir. Daha ¢ok gorsellestirme ve
sunum Uzerine gelisme saglamistir. Google SketchUP, McNeeL Rhinoceros ve

Autodesk 3D studio Max programlari kavramsal modellemede kullaniimaktadir.

Animasyon programlari: Tasarim sirecinin daha ¢ok sunum asamasinda
kargilastigimiz gorsellestirme, animasyon, simulasyonlarin yapilabildigi Autodesk

Maya ve Softimage gibi programlarin kullanildigi modellemelerdir.
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Eleman tabanhi ¢izim programlari: Projelerin iki boyutlu cizimleri ve
dokumantasyonlarini iceren modellemelerdir. Autodesk AutoCAD, Nemetschek,

Vector Works gibi programlar baglica kullanilanlaridir.

Bilesen tabanli programlar: Uc¢ boyutlu bilesenler ve nesnelerin kullanildig
programlardir. Daha ¢ok mimari tasarim ve gorsellestirme Uzerine mimarlarin en
sik tercih ettigi modelleme turadur. En ¢ok tercih edilenler Architectural Desktop,
Autodesk Revit, MicroStation, Nemetschek Allplan, Graphisoft ArchiCAD gibi

programlardir.

Tasarim gelistirme programlari: Estetik, islevsel ve teknil olarak ¢ézilmus bir
tasarimin sematik tasarimdan dontsumuini saglayan programlardir. Dassault
Systems CATIA, Bentley’'s Generative Componens, SolidWorks, PTC
Pro/ENGINEER, UniGraphics gibi programlar bu grupta yer almaktadir(Turan,
2009).

4.2.3. Dijital Modelleme Bilegenleri

Dijital modellemenin iki bileseni mevcuttur bunlar; iki boyutlu ve ¢ boyutlu

bilesenlerdir.

4.2.3.1. ki Boyutlu Bilegenler

Cizgiler: Cizgiler her CAD programinda bulunan iki boyutlu nesnelerdendir.
Bilgisayar ortaminda belirli iki boyutlu sekillerin temsillerinde kullanilabilir.

Dikdortgen, yamuk, yaylar, daire gibi temsillerin ¢izimi icin kullanilabilir.

Izgaralar: Izgaralar tasarimin temelini olusturacak referanslari iceren Grid sistemi
olarak tanimlanabilir. Mantiksal bir dizlem icerisinde tasarimi tarifleyen referanslar

icerir.

Semboller: semboller birden c¢ok tekrar edilen gizimlerin kopyalanip tekrar
kullaniimasina olanak saglayan cizimlerdir. Kullanimi kolaylagtirmak igin

kullanilabilir. Tasarimcinin isini kolaylastiracak igeriklere sahiptir.

Olgiiler: Geleneksel yéntemler gibi bilgisayar ortaminda da élgiiler bulunmaktadir.
Programlar tasarimcilara oOlgulendirme konusunda kolayliklar saglamaktadir.

ornegin otomatik ol¢ilendirme gibi kullanimi kolaylastiran yardimci ¢ozumler gibi.
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4.2.3.2. Ug Boyutlu Bilesenler

Diizlem: “Birbirine dokunmayan en az U¢ noktannin birlestiriimesinden olusan ve
kalinligi olmayan yuzeye duzlem denir.” Duzlemler doku, renk gibi ozellikler

yuklenerek programlarda kullaniimaktadir(Turan, 2009).

Hacimler: en boy yukseklik girilerek bilgisayar ortaminda olusturulan Ug¢ boyutlu

nesnelere verilen adlardir. Daha ¢ok hazir modeller olarak kargimiza ¢gikmaktadir.

4.2.3.3. CAD teknolojileri

“CAD operasyonlarinda bilgisayar terminolojisinde”, geometrik donuagumler “move,
rotate, scale, mirror,” topolojik donusumler “extrude, revolve, loft, Boolean”

islemleri “union, subtruct, intersect” gibi terimlerle adlandiriimaktadir(Turan 2009).

CAD OPERASYONLARI

Geometrik Doniisiimler Topolojik Doniisiimler Boolean islemleri
Hareket Ettirme I I Extriizyon | Ekleme l
Déndiirme | | Eksende Cevirme Cikarma l
Olceklendirme Loft | Kesisim I
Yansitma

Gorsel 62: CAD operasyonlari semasi.

4.3.i¢ Mimarlik, Mekan Tasarimi ve Dijital Tasarim Teknolojileri

Dijitallesme ve inovasyon kavrami birliktelikleri son yillarda tum sektorlerde en gok
odaklanilan konularin basinda gelmektedir. Her iki kavramin da tek basina
igsletmelerin  bagar  faktorleri Gzerine ¢ok buyuk etkilerinin  oldugu
bilinmektedir(Karaguha ve Pado, 2018).
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“Bugiinin mimarligi salt islev-bigcim iliskileri ile tanimlanir olmaktan uzaklagmaya
baslamis; etkilegim, arayliz, deneyim gibi kavramlar, bireyle etkilesime giren, tepki veren

mekanlar kurgulamak énem kazanmstir.” (Akyol Altun, 2007).

Degisen yasam kosullari ve ligkiler gunumuz teknolojilerine  gore
sekillenmektedirler. Sanal ortamlara tagidigimiz tim islemler belirli kurumsallik ve
yaklagsimla mekanlara donusmektedir. Kitiphane, posta, borsa, aligveris, egitim,
ticaret gibi pek cok etkinlik bilgisayarlarin dijital dinyasina tasinmaktadir. Bu
alanda mimarligin tipki ginimuizde tasarim, yapim ve insa sureglerini ele almasi
gibi sanal, dijital ortamlarda da ayni yaklasimla ele almasi beklenmektedir. Sanal
gerceklik teknolojileriyle U¢ boyutlu mekanlar sunulan gunumuiz teknolojisinde
geriye donebilme, degisim ve revizyon olduk¢a kolay yapilabilmektedir, bu durum
dijital mimarhiga olan ilgiyi oldukg¢a arttirmistir. Dijital mimarlik artik sikca

konusulan ve sanal ortamlarda oldukga ihtiyag duyulan bir kavram halini almigtir.

Gorsel 63. Bilgisayar destekli tasarim programlari ile olugturulmus aksonometrik perspektif.
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Gunumuzde etkin bir bicimde kullandigimiz tum dijital programlar mimarlar ve
diger tium disiplinlere tasarim surecinden baslayarak, uretim, kurulum, insa, eneriji,

maliyet, sunum gibi tim islemlerde oldukga yarar saglamistir.

Mimarligin teknolojik gelismelerle olan iliskisi distnuldiginde belirli akimlar ve
siniflandirmalar yapilamayacak kadar birbirinin igcine gecen egilimler oldugu
gorulmektedir. Mimarlik giindemine bakildiginda bilgisayara dayali programlama,
algoritma bilgisi, yapay zeka, enformasyon teknolojileri, robotik gibi konular
mimarlkla interdisiplinler arasi iliskiler en ¢ok konusulan konularin baginda
gelmektedir. Bu iligkiler sayesinde 6zgun tasarimlar ve yapiimasi zor olarak

nitelendirilen yapilar hayata gecmesi daha mumkun kilinmistir(Akyol Altun, 2007).
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Gorsel 64. CAD/CAM teknolojileriyle olusturulmus bir tasarim gorseli

Bilgisayar destekli tasarim ve Uretim(CAD/CAM) teknolojileri 21.ylzyilin yapilarinin
tasariminda 6nemli bir role sahiptir. Sayisal tasarim ve Uretim araglar insaat
surecinde mimar ve muhendisler igin tasarim Uretim gibi konularda
¢ozimlemelerle faydalar saglamistir. Hesaplama ve ileri otomasyon aragclari
teknoloji ile entegre edilmesinin yollari aranmistir. En son teknolojiler yenilikgi
materyaller mimarlarin “tasarim ve uretim” in geleneksel yontemlerini en uygun

hale getirmek igin yeni bir sireci “Tasarim Sirecini Tasarlamak” kavramina

83



yoneltmigtir. Boylece ilerlemeler ve yonlendirmeler, mimarlari sayisal ve Uretim
teknolojilerinde yeni yontemler aramaya yonlendirmis, daha Uretken ve yaratici

tasarlamak mumkin olmustur(Mitchell, 1995; Sabur ve Arslan Selguk, 2018).

“lvan Sutherland, 1963 yilinda ilk Sketchpad'i gelistirdiginde, ¢ok bliylik olasilikla tasarim
ve dretim teknolojilerinde nasil bir déniigtimi baglatmis olabilecegini hayal bile etmemisti.
O tarihten bu yana, insan-bilgisayar etkilesimindeki, bilgisayar destekli tasarim ve (retim
teknolojilerindeki yenilik ve degisimlerin bas déndliriicti hizi, sadece tasarlama ve lretme
bicimlerimizi degil, disiinme ve &grenme bicimlerimizi de dbénigtiirmeye baslamistir.
1970’lerde elektronik ve bilisim teknolojilerinin de CAD/CAM teknolojilerine benzer bir
gelisim hizi ile eslik etmesi, bugliin hepimizin varligini neredeyse kaniksadigi robot
teknolojilerini, sanal ve arttiriimis gergeklik uygulamalarini, ‘akill’ olarak nitelendirilen
otonom, tepkimeli sistemleri, bliyiik veri (big data) gibi pek ¢ok yeni olguyu beraberinde

getirmektedir.

Bugiiniin malzeme anlayisi sadece fiziksel malzemeyi degil, siber malzemeyi de
icermekte; dosyadan fabrikaya anlayisi daha da genisleyerek, karmasik ve ¢ok disiplinli
veri ile ortaya ¢ikan modeller ve etkilesim bigimleri ile yeni bir eko sistem olusturmaya
baslamistir. Zaman zaman dijital ekosistem olarak tanimlanan bu yeni sistemde, yer,
zaman gibi temel kisitlar da ortadan kalkmaya baslamis ve tasarim, lretim ve sonrasi,
verinin biylikligu ve farenin tiklama sdresi ile 6lgiliir hale gelmistir. Gegmigte hayal bile
edilemeyen, olanaksiz oldugu diisiiniilen pek ¢ok sey artik olanaki...”(Sorgug ve Ozgenel

ve Yemisgioglu, 2017).
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4.3.1. Eskiz Olusturma Teknolojileri

Gorsel 65. Teknolojinin gelismesi eskiz yontemlerininde gelismesine olanak saglamistir.

Tasarim sdrecinin ilk asamalarinda kullandigimiz eskizler kesinligi olmayan
kavramsal c¢izimlerdir. Cizimleri iceren gizgilerin kavramsal alt yapisini da
dusunecek olursak, cizimin bilgisayar yada tablet ile yapilmasi i¢in hassasiyetinin

ve duyarlihdinin olduk¢a ylksek olmasi gerekmektedir(Uslu, 2008).
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Gorsel 66. Tablet teknolojisi ile yapilmis eskiz

tablet gecmisten ginumuze kullandigimiz bilgi aktarma araglarindandir. Gegmiste
tas, ahsap gibi malzemelerden yapilirken modern ¢agda elektronik tabletler olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. GUunumuzde kullandigimiz tabletler 21.ytzyilin baslarinda
kullanilmaya baglanan tabletlerdir. Monitor Uzerine g¢izim yapma sansi taniyan
elektronik tabletler ile kagit kalem kullanir gibi ¢izim yapmak mumkundur.
Boylelikle serbest el gizimi yapacasina tablet ile gizim yapmak mimkindiir(Ozer,
2015).

Dijital tasarim araglari referans olarak geleneksel tasarim araglarini
kullanmaktadir. Boylelikle tasarimci igin klasik bir hale gelen tum ekipmanlar
teknolojininde kullaniimasiyla yenidem yorumlanir bir hal almistir. Ornegin bir
¢izim tableti icin kullanilmasi gereken bir kalem olmalidir. Tipki bir eskiz yapmak
icin kagit ve kalem gibi. Bu ydontemle ¢izilen gizimler elektro manyetik dalgalar ile
monitorlere aktarilir ve kullanict ile bulugur. Tasarimci dusuncelerini

yansitabilecegi teknolojik bir arag kullanmis olur(Uslu, 2008).

Ic mimarlik ve diger tasarim disiplinlerinde dijital eskiz olusturmak igin bir ¢ok

teknolojik ara¢ kullaniimaktadir. Tasarim slrecinin her asamasinda sikc¢a
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kullandigimiz eskiz c¢izimi artik dijital teknolojilerinde kullaniimasiyla kolay
ulasilabilir ve paylasilabilir bir bilgi agi olusturmustur. Tasarimci igin bir gok fayda

saglamaktadir.

4.3.2. Dijital Sunum Ve Gorsellestirme Teknolojileri

Tasarimci kullanici igin hazirladigr  tasarimlarini  dijital gorsellestirmeler ile
sunabilmektedir. Dijital gorsellestirmeler ve sunumlar tasarimcinin hazirlamig
oldugu gergekgi goruntuler ile saglanmaktadir. Burada kullanici igin malzeme, 1sik,
renk, doku gibi tasarima dair fikirler ve diisiinceler aktariimaktadir. U¢ boyutlu ve

iki boyutlu cizimlerden elde edilen veriler dijital sunum ve gorsellestirmeler ile

islenmektedir. Boylelikle daha gergek¢i sunumlar elde edilmektedir.

Gorsel 67. Dijital sunum ve gorsellestirme teknolojileri elde edilmis gorseller.

Bilgisayar destekli tasarim programlari ile tasarlanan Gg¢ boyutlu modeler maketler
kadar gergekgi cizimlerdir. Maketlerin yerini alabilen bu gizimler yazilimsal
programlar ile ¢esitli animasyon ve eklentiler ile istenilen gercekgi fotograf
kalitesinde goruntuler olarak karsimiza cikabilmektedir. Kisaca bir tasarim igin
yapilan iki ve u¢ boyutlu gizimler bilgisayar desteki programlar ile es zamanh

kullanilarak istenilen gercekgi goruntuler elde edilebilir(Uslu, 2008).
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Gorsel 68. Photoshop programi ilediizenlenen bir gorsel

Bilgisayar destekli sunumlar icin gelinen son teknoloji canlandirmalardir.
Olusturulan modelin igerisinde gezilebilir ve goruntilenebilir. Kullanici istegine

gore istenilen zaman diliminde goruntulenebilir(Toker, 1994).

4.3.3. Iki ve Ug Boyutlu Tasarim Teknolojileri

Tasarimi yapimig bir Grune yonelik birden c¢ok yontem kullaniimaktadir. Bu
yontemler tasarimin temelini olusturan birer tas niteligindedir. Bunlarin yani sira
tasarimin canlandirilmasi ve taslak goruntuleride tasarimci ve kullanici igin iyi bir
referans olabilmektedir. Ornedin bir ic mekan tasarimi igin kullanicinin mekanin
taslagini gormesi ve tasarimcinin Urune yonelik bilgilerini tazelemesi agisindan Ug
boyutlu ve iki boyutlu gizimler oldukga dnem tasimaktadir. Bu yontemlerle maliyeti

dusurme, ¢ozimlemeler yapmak oldukga kolaydir.
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Bellek

Xyz Uc Boyutlu Zihinsel
Dazlemi Model Bellek
komut

Gérsel 69. Ug boyutlu modele gegcis déngiisii

Ikii boyutlu cizimler genellikle disiplinlerin birbiriyle olan iletigsimini saglamak
amaciyla kullanilmaktadir. Plan, kesit, gériinis, detay cizimleri olabilmektedir. Ug
boyutlu gizimler ise yapinin tasarlanig nasil olacagi hakkinda bilgi sahibi olmak
amaciyla yapiimaktadir. Perspektif yada aksonometrik gizimler tercih edilmektedir

ve mekanin etkisini anlatmak igin kullaniimaktadir.
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Gorsel 70. Autodesk 3Ds max programi
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Gorsel 71. Google Sketchup programi

Uc¢ boyutlu modeler genellikle kagit izerine yapilan eskizlerin bilgisayar destekli
tasarim programlarinda modellenmesiyle elde edilir. Bu modeler ortaya ¢iktiginda
modelin kendisinden plan, kesit, gorunus elde etmek mumkundur. Modelin iki
boyutlu halleride kullaniimaktadir. Bu durum tasarimci igin oldukg¢a kiymetlidir.
Projenin takibi her yonunun gorilmesi ve degerlendiriimesi gibi faydalar
saglamaktadir(Bardak, 2007). Butun bu gizimler olusturulurken kullanilabilecek
cesitli ydontemler bulunmaktadir. Bunlar sektérde standart haline gelmis AutoCAD,
Vectorworks, 3DStudio Max, formZ ve Photoshop gibi dijital yazilimlardir(Ozer,
2015).

4.4.Dijital Tasarim Yoéntemleri Kullanilarak Tasarlanmis Tasarim Ornekler

Dijital tasarlama yontemleri araylzu ile geleneksel tasarlama yontemleri arayuzui
benzerlik gostermektedir. Her iki yontemde uzay geometrisini esas almaktadir.
Boylece geleneksel yontemler ve dijital yontemler tasarimcinin tasarim
yontemlerini farklilastirmaz bilginin dijital yontemerle aktarimi ile gergeklesmis olur.
Dijital tasarim yontemlerinin temel amaci zihinde arsivienmis bilgileri isleyerek

bilgisayar ortamina aktarmaktir. Béylece sonug trini elde etmektir(Uzun, 2011).
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Yukarida bahsedilen yontem ile tasarimcilar dijital ¢agin tum olanaklarini
kullanarak bir ¢ok tasarim gercgeklestirmistir. Tasarimci dusuncelerini dijital
ortamlarda besleyerek sonu¢ urununu daha da gugclu kilmistir. Bu sayede elde
edilen tasarimlar tUm Olgeklerde dikkatleri Uzerine c¢ekecek kadar gelisme

gostermistir.

4.4.1. Dijital Tasarim Yontemleri Kullanilarak Tasarlanmig Ulusal Tasarim

Ornekleri

Gunuzumde tasarim ve tasarimcilar i¢in bir gereklilik haline gelen dijital tasarim
yontemleri Ulkemizde de etkin bir bicimde kullaniimaktadir. tlkemizde teknolojiye
olan ilgi ve kolay ulagilabilir olmasi dijital dunyanin kullanimini arttirmaktadir.
Egitim kurumlarinin yonlendirmeleri ve 6grencilerin ilgisi ile mimarlik egitimi veren

okullarda da dijital ydontemlerin kullanimi artik kaginilmaz olmustur.

Ulkemizde son 20 yil icerisinde diinyadaki gelismelere parallel bir sekilde dijital
tasarim yéntemlerinin kullanimi artmistir. Ulkemizde bulunan tasarimcilar igin tipki
dunyadaki diger meslekteslari gibi artik dijital tasarim yontemleri artik bir gereklilik

halini almistir.
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Gorsel 72. Avcl Architects tarafindan tasarlanan Tirkiye Miteahhitler Birligi Merkez Binasi plan
gizimleri.

Selguk Avci ve Sanja Jurca Avcl tarafindan 1989 yilinda londra’da kurulan Avci
Architects, Ulkemizde ele aldigi projelerde dijital tasarim yontemlerini
kullanmasiyla 6rnek gdsterilebilir(Gorsel 71). Avci Architects tarafindan tasarlanan
Turkiye Muteahhitler Birligi Merkez Binasi projesinde dijital tasarim yontemlerinden

faydalanilimigtir(URL-4).
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Gorsel 73. Avci Architects tarafindan tasarlanan Turkiye Muteahhitler Birligi Merkez Binasi cephe
gizimleri.

Mimari programda, bir ofis planlamasini en iyi sekilde yansitmasinin yani sira,
kurumsal kimliginide en iyi sekilde yansitan ve 6zel ihtiyaglarada karsilik veren bir
yapidir. Kutle farkli kompozisyonlari en iyi sekilde barindiran ve ifade eden
disavurumcu bir yaklagimla inga edilmistir. Mahremiyet sokak seviyesinden ust
katlara giktikga dereceli olarak control altina alinmistir(URL-4).
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Gorsel 74. Avci Architects tarafindan Tirkiye Miteahhitler Birligi Merkez Binasi icin tasarlanmis
dijital tasarim gdrseli 1

Ankara’da yer alan Turkiye Muteahhitler Birligi Genel Merkez Binasi her yonuyle
surdurulebilirlik ilkeleri Gzerine tasarlanan ve dunya ¢apinda Turk yapi sektorine
katki saglamak ve yapi sektorunin gelecegine dikkat cekmek Uzere tasarlanmistir.
TMB Binasi, pasif ilkimlendirme igin tasarlanan Tuarkiye’nin ilk modern yeralti
labirentinden cephesinde titizlikle tasarlanan golgeleme elemanlarina kadar en
etkili ve butundyle 6nerdigi surdurulebilir tasarim sistemlerini icermektektedir.
Tarkiye Muteahhitler Birligi Genel Merkez Binasi, kuresel arenada kendini

gosteren mimari bir temsiliyetin 6rnegidir(URL-4).
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Gorsel 75. Avci Architects tarafindan Tirkiye Muteahhitler Birligi Merkez Binasi icin tasarlanmig
dijital tasarim gorseli 2
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Gérsel 76. Emre Arolat'in Orta Dogu Teknik Universitesi icin yapmis oldugu arastirma merkezi
projesinin gorsellestirmeleri

Emre Arolat Ulkemizde bu alanda yetkin ornekleri hayata gecirmis tasarimci ve
mimardir. Emre Arolat Ankara Orta Dogu Teknik Universitesi icin yapmis oldugu
arastirma merkezinin projesi, modellemesi ve gorsellestirmeleri bu alanda

verilebilecek orneklerdendir(URL-3).

Goérsel 77. Emre Arolat'in Orta Dogu Teknik Universitesi icin yapmis oldugu arastirma merkezi
projesinin gorsellestirmeleri 2
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ODTU Arastirma Merkezi, ODTU merkez yerleskesi igerisinde 2012 yilinda
tamamlanmis bir projedir. Projenin temel dusincesi yirmi G¢ arastirma birimini bir
merkezde birlestirecek yeni bir arastirma merkezidir. 26.500 m2 bir Alana
sahiptir(URL-3).

4.4.2. Dijital Tasarim Yontemleri ile Tasarlanmig Uluslararasi Tasarim

Ornekleri

Buguln dijital tasarim ifade yéntemleri bir ¢ok farkli sekilde gerceklesmektedir. Ve
bu durum tasarimcinin ilgisini ¢gekip dustncelerini tetiklemektedir. Tasarimci dijital
olanaklarla elde ettigi modellemeler ile organik yada elde edilmesi zor ylUzeyleri
modelleyerek kendine olan inancini surekli tazelemektedir. Bu sayede ortaya

benzersiz eserler cikmaktadir(Uzun, 2011).

Gorsel 78. Zaha Hadid’in Chengdu Cagdas Sanatlar Merkezi i¢cin yapmis oldugu eskiz gizimleri.

Zaha Hadid dijital tasarim yontemlerini projelerinde etkin bir sekilde kullanan
mimarlardandir. Zaha Hadid’in Chengdu Cagdas Sanatlar merkezi i¢in yapmis
oldugu tasarim bunlardan biridir(Gorsel 78).Cin’in Sichuan eyaletinde bulunan
sanat merkezi 2012 yilinda tamamlanmistir. Sanat Merkezinde U¢ adet oditoryum,
bir sanat muzesi, sergi alani, konferans merkezi, restoranlar, barlar ve dukkanlar

bulunmaktadir. Ayrica 12.000 m2 sergileme alani 1800 Kkisilik bir tiyatroya
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sahiptir(Uzun, 2011).

— e —

S s s
= e S e e
e

o T

Gorsel 80. Zaha Hadid’in Chengdu Cagdas Sanatlar Merkezi i¢in ¢izmis oldugu plan gizimi.

Chengdu Cagdas Sanatlar merkezinin tasarimi igin dijital tasarim olanaklarindan

faydalanilmigtir. Yuzeylerin modellemesinde, plan, kesit, gértinus gibi tum iki ve U¢
boyutlu ifadelerde yararlaniimistir.
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Gorsel 81. Zaha Hadid’in Chengdu Gagdas Sanatlar Merkezi igin yapmis oldugu dijital tasarim

Gorsel 82. Zaha Hadid’'in Fas/Rabat Bliylk Sehir Tiyatrosu icin yapmis oldugu dijital tasarim
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Zaha Hadid yine teknolojinin tum imkanlarini kullanarak benzer bir projeyle daha
imza atmigtir. Fas’'ta bulunan Rabat - Bluyuk Sehir Tiyatrosu nehir formundan
esinlenirek tasarlanmigtir. YUzeyleri olduk¢a akiskan organic formlar igerir.
Tasarim surecinde modelleme isi bu tasarimlar igin olduk¢ga 6nem ifade
etmektedir. Bu yuzden tum surecte etkin bir bicimde dijital tasarim yontemlerinden

faydalaniimigtir(Uzun, 2011).

COUPE DIAGRAMATIQUE

Gorsel 83. Zaha Hadid’'in Fas/Rabat Bluylk Sehir Tiyatrosu icin yapmig oldugu dijital tasarim 2

Yapimina 2010 yilinda baglanmigtir ve halen devam edilmektedir. §5.000 m2
alanda 2000 kigsilik koltuk kapasitesine sahiptir. 1800 kisilik bir tiyatro, 7000 kigilik

amfi tiyatro ve sergi alanine sahiptir.

Zaha Hadid gibi benzer formlari dijital ydontemlerle ifade eden bir diger tasarimcida
Frank Ghery'dir. Frank Ghery de tipki Zaha Hadid gibi teknolojinin imkanlarini
oldukca iyi kullanmaktadir. Dijital tasarim yontemlerini tasarimlarinda etkin bir
bicimde kullanmaktadir(Uzun, 2011).
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Gorsel 84. Frank Ghery’nin Walt Disney Konser i¢in ¢izilmis i¢ mekan ve dis mekan iligkisini
g0steren plan ¢izimi.

Frank Ghery’nin tasarlamis oldugu Walt Disney Konser salonu dijital tasarim
yontemlerinin etkin bir bicimde kullanildi§i tasarimlara 6rnektir(Gorsel 84). ABD
Los Angeles eyaltinde bulunan yapi 2003 yilinda tamamlanmistir. 2265 kigilik bir
kapasiteye sahiptir. Yapi mduzikal ritimlerin ve dalgalarin hareketlerinden
esinlenerek tasarlanmigtir. Dig kabugu ve i¢ mekan c¢ozimlemelerinde dijital

yontemlere sikga bagvurulmustur(URL-5).
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Gorsel 85. Frank Ghery 2001 yilinda DZ Bank AG igin tasarlamis oldugu yapi, Almanya/Berlin.

Frank Ghery tasarimlarinda zorlu striktir ve formlari dijital yontemler araciligiyla
¢ozerek bir kolaylik saglamis olsa da tasarimlarinda i¢ mekan ¢ozUmleri igin
geleneksel yontemlere de bagl kalmistir. Tasarlamis oldugu yapilarda striktur ve
bigim olustururken kullandigi yontemleri basarili  bir sekilde i¢ mekan

olustururkende kullanmistir.
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Gorsel 86. Frank Ghery 2001 yilinda DZ Bank AG igin tasarlamis oldugu yapinin atrium bolimd,
Almanya/Berlin.

Frank Ghery ¢cogunlukla tasarimlarinda kabuk ve striktur ile 6ne ¢iksada i¢ mekan
coziimlemelerinde de oldukca basarili bir tasarimcidir. ic mekan g¢oziimlemeleri
zorlu ve organik bicimlere ragmen oldukga iyi kurgulanmistir. Ornegin 2001 yilinda
Almanya/Berlin’de tasarlamis oldugu DZ Bank AG binasi ile zorlu strukturel ve

organik formlari ayni zorlukta i¢ mekan tasarimlariyla strdirmustir(URL-6).
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Gorsel 87. Frank Ghery 2001 yilinda DZ Bank AG igin tasarlamis oldugu yapinin i¢ mekani,
Almanya/Berlin.

Ghery tasarlamis oldugu bu yapida en dikkat ¢ekici kismi atrium da yapmis oldugu

kiviimli ve camlarla sislemis oldugu konferans salonudur. Genis ¢gam yulzeylerle
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maksimum gun 1s191 almak amacglanmigtir. Dis mekanda kullanilan paslanmaz
celik ve cam bloklara ragmen yapinin en dikkat ¢ekici yeri olan konferans salonu

ahsap bir ic mekana sahiptir(URL-6).

5. BOLUM: DIJITAL TASARIM YONTEMLERININ TASARIMCI
ORNEGI UZERINDEN DEGERLENDIRILMESi; FRANK GHERY
GUGGENHEIM BILBAO MUZESI

Tasarim surecinde kullandigimiz tasarim araglarinin tasarimcilar i¢cin  6nemi
oldukga buyuktur. Tasarimci, geleneksel yada dijital tim araglari tasarimini
gelistirmek igin kullanmak istemektedir. Tasarim surecini bir buatin olarak ele
aldigimizda sure¢ igerisinde kullandigimiz tum araglar tasarimi her yonuyle

etkilemektedir.

Sanat Elestirmeni “Christopher Knight”in “Los Angeles Times’da yazisinda “Frank
Ghery’nin  mimarisinin anahtari c¢izimlerindedir.” seklinde ifade etmistir. Bu
bolimde tasarim surecinde fikir asamasindan Urine kadar tUum surecte,
geleneksel ve dijital yontemleri birbiriyle uyumlu bir sekilde kullanan Frank Ghery
ornegi incelenecektir. Ghery’nin hayati, tasarim yaklasimi, kullandi§i tasarim
araclarina deginilecek ve ¢oéztimlemeler yapilacaktir. Ghery’nin tasarlamis oldugu
eseri ve gunimizde bir ¢gok agidan énem tasiyan Guggenheim Bilbao Mizesi igin;
“Dusunme, Tasarlama Ve Dijital Tasarim” baglhigi ile bigcimsel ve baglamsal iligkiler

aranacaktir.

5.1.Frank Ghery Ve Tasarim Oykiisii

1929 yilinda Kanada“nin Toronto kentinde diinyaya gelmistir. Onun erken dénem
gelisiminde annesi ve buyuk annesinin roli buyuktir. Bayuk anne ve babasi,
annesi dort yaslarindayken Polonya“dan go¢ edip Toronto‘ya yerlesmigler ama

geleneklerini devam ettirmiglerdir. Hatta dedesi sinagogun bagkani olmustur.
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Boylece Gehry evde guglu bir Polonya ve Yahudilik etkisiyle buyamuastur. Ancak,
yirmili yaslarinda Goldenberg olan aile soyadini da Gehry ile degistirmigtir.

Gorsel 88. Frank Ghery Masterclass’a ait bir gorsel

Ghery kucuk yaslarda dedesinin yapi malzemeleri satan dikkaninda c¢alisarak
orada malzemelerin dogasiyla tanismistir. Hayatinda bu ve buna benzer
egilimlerle kendini gelistirmigtir. Lisans egitimini giney Kaliforniya Universitesinde
tamamlamigtir. ilk danismani seramik balimi profeséri “Glen Lukens” olmustur.
Ghery de olan tasarim potansiyelini fark eden “Lukens” 6grencisinin mimarlk
bolimu okumasi icin Onerilerde bulunmus ve Ghery mimarlik okuluna kabul
edilmistir. Okulda mimarligin yani sira muzik, edebiyat ve grafikle de ilgilenmigtir.
Okulun son séneminde “Victor Gruen”in sirketinde galismaya baslamistir. “Victor
Gruen” iyi bir sehir plancisi oldugundan Ghery ondan etkilenmistir(Ozer, 2002).
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Gorsel 89. Frank Ghery Beekman Kulesi maketi

Sehir planlamasina olan ilgisini “Victor Gruen”in tegvikiyle yuksek lisans yapmak
istemig, O6zel 6grenci olarak Harvard’da derslere katimistir. Burada “Joseph
Hudnut” ile tanismis ve onunla birlikte Avrupali modernistleri tanima 6zellikle Le

Corbusier’i firsati yakalamigtir.

Hudnut'un mimarlik tarihi dustncelerinin etkisiyle bir sure Avrupa’da yasamaya
karar vermistir.1961’de karisi Anita ve iki kizi ile beraber Paris’e tasinmis ve Andre
Remondet'in ofisinde bir yili agkin galismistir. Bu sayede bir yandan da Avrupa
mimarisini kesfetme firsati bulmustur. Le Corbusier'in La Tourette manastirina ve
Ronchamp Sapeli“ne hac ziyaretleri yapmis, Balthasar Neumann®in Alman Barok

Usluptaki yapilarini gérme sansi bulmustur(Ozer, 2002).

1962 yilinda Avrupa’dan donerek kendi isini yapmaya baslamistir. 1960, 1970 ve
1980 yillari boyunca Gehry“nin hayat deneyimleri ile c¢alismalarinin gergevesi

degismis ve sekillenmigtir. 1966 yilinda egolarin c¢atismasi denilebilecek bir
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sebepten dolayi ilk evliligini noktalamistir. On yil sonra onun meslegine de ilgi
duyan Berta isabel Aguilera ile evlenmis ve bu evliliginden de iki erkek gocugu

olmustur.

Gorsel 90. Wiggle Chair / Frank Ghery, 1972

1970 vyillarinda psikolog arkadasi Milton Wexler'e duzenli olarak gitmeye
baslamistir ve 0 dénemdeki durumunu “benim dinyam ¢ok iyi islemiyordu” sézleri
ile aciklamigtir. Wexler‘in hastalarinin gogu ressam, heykel sanatgisi, yazar, aktor
ve diger yaratici sanatlarla ilgilenen insanlardir. Bu seanslar sayesinde Gehry bu

sanatgilarla onlarin arkadaslari ve sponsorlariyla tanisma imkani bulmustur.

Bundan sonraki on yil boyunca c¢ogunlukla modernist olgltlerle tasarimlar
yapmistir. 1970 vyillarinda artik yavas yavas, mimarlik tarihinin ifadeci
referanslarini ve mimarlik, resim, heykel iligkilerini daha bilingli olarak kesfetmeye
baslamistir(Ozer, 2002).
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5.1.1. Frank Ghery’nin Tasarlama Siirecine Yaklagimi

Frank Ghery'nin eserleri incelendiginde teknolojiden fazlasiyla yararlandigi
goOrulmektedir. Cevreyle uyumlu ve sosyal yapinin dusunuldaga tasarnimlar
gerceklesmistir. Eserlerinde struktlr olduk¢a 6n plandadir. Striktir onun igin bir

tasarim elemandir.

Gorsel 91. Frank Ghery masterclass

Frank Ghery tasarim sertveninin ilk agsamalarinda dekonstriktivist bir yaklagim
icerisindedir. Farkh malzemeleri ve kutleleri bir araya getirmesi bunun en dnemli
goOstergesidir. Fakat Ghery kendisinin dekonstruktivist bir yaklasim icerisinde
oldugunu dustinmemektedir. Tasarimlarinin gesitli formlar icermesi ve mekanlari

fonksiyonlarina gére ayirmasi bu dislincesine bir 6rnektir(Ozer,2002).

Tanyeli’'ne gére; “O, tiim Dekonstriiktivistler gibi, olagan mimari diller yerine kendi ‘kargi
dilini kurmaya c¢abaliyor. Bu amaclar da ‘olagan’ dilleri olugturan her kurali kendi karsitiyla
degistirmeyi éngbren bir yaklasimi var. Dekonstriiktivizim’le tek iliskisi de bundan ibaret.”
(Tanyeli, 2010)

109



Gorsel 92. Frank Ghery tasarimlarinda kendi 6zgun dilini olusturmaya calismistir.

Ghery tasarimlarinda hep kendi 6zgunligund korumus ve kullanmigtir.
Tasarimlarinda elinde bulunan verileri islerken tekrardan veya sistematik bir
dizenden kaginmis kendine 6zgu farkli stiller olusturmustur. Elinde bulunan
verileri batuncul bir bakis acisiyla ele alarak ilerlemistir. Tasarimlarinda heykelsi
ve geometrik sekiller oldukca fazladir. Eserlerinde duragan goérinen bir bélim bir
anda farkli bigimlere donlUserek kullanici igin heyecanh bir gorsel ve grafik
anlatima donusmektedir. Ghery igin tasarlanan mekanlar yapilar bulundugu
bdlgenin  dokusuna ve Kkarakterine aitse bigcimsel olarak ¢6zulmus
demektir(Bruggen, 1997).

Tanyeline gére “Gehry bir séyleside kendi ybnteminin bir kuralsizlik mimarligi
oldugunu soyliiyor. Gergekten de, onun tasarimlarinin bilinegelen ve olagan sayilan
mimari kurallara uymadigini séylemek kolay. Duvarlarin digey, kbgelerin dik agili
olmadigi, ¢atinin nerede baslayip dis duvarin nerede bittiginin anlasilamadigi, hangi
ingai 6genin tasiyici, hangisinin taginan oldugunun bile kestirilemedigi bu yapilarin
her tirlii konvansiyonu yadsidigi bir gergek.” (Tanyeli, 2000;s9).
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Yukarida metinden de anlagilacagi gibi Ghery’nin eserlerinde sistematik bir dizen

yoktur. Tasarimlari kaliplagsmis tim kurallarin ve dusuncelerin digindadir.

Ghery bir konusmasinda kendini su sekilde ifade etmistir; “Bir misteri buluyorum, bir
araziye bakiyorum, bir programa bakiyorum, bir bltceye bakiyorum ve c¢alismaya
baglyorum. Araziye uyan, mdisteriyi hosnut kilan, blit¢cenin sinirlari icinde kalan binayi
yapiyorum. En iyisi bu olabilir. Sonugta bu normaldir. Bu mantik benim yapilarima yol

gésterir, arada ne olur bilmem” (Ozer, 2002, s:46,47).

Ghery projelerinde musterilerine ve onlarin isteklerine oldukga énem vermistir.

Belirli sinirlar igerisinde sinirsiz olmayi basarabilmigtir. Musterileriyle bilgi

aligverisini daima canl tutmustur(Ozer, 2002).

Gorsel 93. Frank Ghery masterclass

Ghery yapilarinda kullandigi form genelde heykelsi formlardir. Farkh agilardan
surekli bir déntusum igerisindedir. Yuzeyler birbirini tamamlayarak farkh formlara

donulsebilir. Boylece sonug Urinund zenginlestirir(Ylcesan, 2004, s:91).
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5.1.2. Dijital Tasarim Teknolojileri Ve Frank Ghery

"Frank hala bilgisayari nasil kullanacagini bilmiyor, demek istedigim, birisine

firlatmak disinda."

Yukaridaki alinti - Sydney Pollack'in 16 yil 6nce bugln yayinlanan “The Sketches
of Frank Ghery ” filminin kopyasindan alinmistir. Bu cimle bize Frank Ghery’nin
mizah anlayigini 6zetliyor. Ghery’nin ofisi bilgisayar tabanl teknolojiyi oldukga iyi

kullanmaktadir. Hatta gunimuzde bir ¢ok program igin referans alinmaktadir.

Gorsel 94. Frank Ghery projelerinde dijital tasarim yontemlerini kullanmistir.

Bilgisayar programlarini daha ileriye gotirme arzusu Ghery’nin UnlG kivrimli
heykelsi yapilarindan kaynaklanmaktadir. Bunun yani sira her proje icin dijital
surece baslamadan ©nce muhakkak geleneksel yoOntemlerle tasarimini
gerceklestirmektedir. Ug boyutlu modellerin yani sira serbest el cizimleri, kolajlar,

burusturulmus kagitlar Ghery tasariminin énemli bir bolimunu olusturmaktadir.
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Ghery serbest el ¢izimleri i¢in su ifadeleri kullanmaktadir; “onlari karalama olarak
digunuyorum ve benim disimda kimse igin bir anlam ifade ettigini sanmiyorum.
Projenin sonunda bu kuguk gizimleri ¢gikariyoruz ve esrarengiz bir sekilde bitmis
bina gibiler.” Bu so6zleriyle serbest el c¢izimlerinin onun icin ne kadar kiymetli

oldugu anlasgiimaktadir. Ghery geleneksel olandan higbir zaman kopmamistir.

Dijitali tasarimlari i¢in faydali bir arag olarak gormektedir(URL-2).

Gorsel 95. Frank Ghery ve ofis ¢alisanlari

Ghery 20.yuzyilin en ikonik eserlerinden olan Guggenheim igin yaptigi eskizlerle
neredeyse binanin bitmig halindeki kivrimlari inanilmaz bir dogrulukla
yansitmistir. En onemli kismi ise eskizlerinin Bilbao’da nehrin kenarindaki
hareketi devam ettirmesidir. Ghery kalemiyle rlizgarla savrulan yelkenler ve su

metaforlarini ¢ok iyi bir sekilde anlatmistir(URL-2).
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Gorsel 96. Frank Ghery masterclass

“Frank O. Gehry'nin mimarisinin anahtari ¢izimlerindedir. Bir Gehry binasi bir eskizle
baslar ve Gehry'nin gizimleri farkhidir. EI degmeden doJaclama, sezgisel kendiligindenlik
duygusuyla karakterizedirler. ince ¢izgi her zaman akici, iticidir. Cizimler mimari bir kiitle

veya agirlik tasimaz, yalnizca gevsek y6nler ve degisen mekansal iligkiler ifade eder.

Guggenheim Bilbao, Gehry'nin ¢alismalarinda ve mimarlik tarihinde dikkate deger bir
dénidm noktasidir, ¢lnki g¢izimlerinin dogaclama taslak halini inga halinde korumayi
basarir. Gergek uzayda bir eskiz, icine girebileceginiz bir eskiz. Cizim, sanatsal
digtincenin evrimini - beyinden ele, kaleme, kagida ve tekrar beyne - yakindan
kaydedebilen en yetenekli ortamdir.

Gehry'nin yarrm yamalak binasinda ydriimek, sdrekli gelisen bir psikolojik uzay
projeksiyonunda gezinmek gibidir. Sonug: Her ziyaret¢i her zaman tam merkezinde

bulunur ve merkez sizinle birlikte hareket eder.”

Christopher Knight
Sanat Elestirmeni Los Angeles Times(URL-1).
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5.2.Dijital Tasarim; “Guggenheim Bilbao Muzesi”

Gorsel 97. Guggengeim Bilbao Mizesi

= Yer: Bilbao, ispanya

* Yapim Yili: 1991-1997

= jsveren: Concorcio del Proyecto Guggenheim ( Bask Bélgesi Yénetimi) ve
Solomon R. Guggenheim

= Vakfi Program: Kalici koleksiyonlar ve gegici sergi i¢in alanlar, yonetim
ofisleri, 300 kisi kapasiteli oditoryum, restoran, satis alanlari, halk meydani
ve su bahgesini iceren modern sanatlar muzesi.

= Malzeme: Betonarme, celik, Ispanyol kirectasi, titanyum ve

cam(Keskinalemdar, 2011).
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5.2.1. Tasarlama Siireci

5.2.1.1. Geleneksel Yontemlerin Kullanimi

Mize tasariminda bir zirve olarak nitelendirilen Guggenheim Bilbao mimari bir
heykel goruntusu, titanyum egrileri ve cam atriyumuyla madern ve ¢gagdas sanatin

en ikonik yapilarindandir.
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Gorsel 98. Ghery’nin Guggengeim Bilbao Muzesi icin yapmis oldugu eskiz gizimi

Guggenheim Bilbao Mizesi, Bilbao kent yonetiminin 1991 yilinda aldigi bir karar
ile kentin endustriyel rehabilitasyonu gelistiriimesi yonunde projeler Uretilmesi
istenilmistir. Guggenheim vakfinin bu konuya olan ilgisi ve kent konseyinde alinan
kararlar ortismustar. Ve kent yonetimi proje igin 100 milyon dolar butge ayirir ve
proje icin 1991 yilinda yalnizca G¢ mimarhk ofisi davet edilir. Frank Ghery’nin
basinda oldugu mimarlk ofisi FOG/A projeyi kazanir. Yapinin 1993 yilinda
baslayan projesi 1997 yilinda tamamlanmigstir(Akin, 2016).
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Gorsel 99. Ghery’nin Guggengeim Bilbao Mlzesi icin yapmis oldugu eskiz ¢izimi

Proje igerisinde FOG/A Frank Ghery ofisi disinda organizasyon semasinda farkli
firmalarda vardir. SOM grubu struktlr projesi ve tasarim, uygulama gizimlerinde
sorumludur. Consentini grubu mekanik ve elektrik islerinden sorumludur. iDOM
grubu ise muze konsorsiyumu ile kontrat yapar. Esas gorevleri proje kontroll

yapmaktir ve santiye uygulamalarindan sorumludur.
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Gorsel 100. Gehry Partners LLP tarafindan Guggenheim Bilbao Miizesi'nin mimari bir modeli.

“Guggenheim Miizesi giriste yer alan atriumdan gecgilen en biyigi 130 metre
uzunlugunda farkl boyuttaki 21 sergi salonuna ek olarak 300 kisilik oditoryum, restoran,
kafe, ofisler, depo alanlari ve otoparkiari ile yaklagik 24000m?Zlik bir yapidir. Yapi kuzeyde
nehre bakan tarafinda serbest bigimli titanyum kapli kabuklardan olusan gériintist ile
kentle iliski kurar. Yapiya bu cepheden girilir ve ana sergi salonlarina 50 metre
ylksekligindeki atriumdan gecilerek ulagilir. Kuzey cepheyi cogunlukla blyik sergi
salonlari olusturur. Yapinin glineyde kalan kisminda bazi sergi salonlarina ek olarak,
ofisler ve depo alanlari yer alir. Tas kaplanmis dik acili prizmatik ylizeylerin olugturdugu
gliney cephe ile kente bakan titanyum kapli serbest bicimli kabuklardan olusan kuzey
cephenin farklihgi dikkat ¢ekicidir’(Akin, 2016).
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5.2.1.2. Bilgisayar Ortaminda Tasarim Ve Dijital Modeller

Gorsel 101. Guggenheim Bilbao, birinci kat plani ve Gehry Partners LLP tarafindan kuzey cephe
gizimleri.

Her tir fonksiyonlar iceren yapilariyla Ghery, bir ok miize ve sanatsal yapi
tasarlamistir. Tasarimlarinda bulundugu bolgenin odak noktasi olmayi basarmistir.
Eserlerinde tasarim asamasindan baslayarak tim asamalarda gunun teknolojisini
kullanmis ve eserlerinde her sekilde giincel olabilmeyi basarmistir. ispanya’nin
Bilbao sehrinde bulunan Guggenheim muzesi buna iyi bir érnektir.
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Gorsel 102. Guggengeim Bilbao Muzesi i¢in bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
gizimler

Frank Ghery tasarimlarinda kendine 6zgu bir Uslup kullanmistir. Tasarimlarinda
ona ait ve biricik kilan tasarim objeleri yer almaktadir. Geleneksel tasarim
araclarini sik kullanan Ghery dijital dinyanin sagladigi olanaklara da oldukga ilgi
duymustur. Ghery henuz Bilbao projesine baglamadan énce 1990-1992 yillarinda
dijital teknoloji ile tanismis ve artik projelerinde kullanmaya baslamistir. ik ve
olgun projesi olan Guggenheim Bilbao Muzesi dijital teknolojinin kullanildigi bir

proje olarak ¢ok dnemlidir.

Gorsel 103. Guggengeim Bilbao Muzesi igin bilgisayar destekli yazihm programlari ile olusturulmus
goérunusler

Ghery geleneksel olani teknolojiyi de kullanarak tasarlamis ve farkh olabilmeyi
basarmistir. Ghery kullandigi yontemler ve tasarima yaklasimi ile gunimuzde

tasarimcilar i¢in zengin bir referans noktasi olmustur.

“Frank Gehry'nin, tasarladigi karisik ve insa edilmesi zor oldugu disiiniilen
projeleri, 6ngdrdiigi blitce ve zamanda bitirmesi en 6énemli 6zelligidir. Gehry’nin (in

kazanmasini saglayan bu 6zelligini, en 6nemli eserlerinden biri olan; Bilbao
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Guggenheim miizesinde de gdsterebilmigtir.”(Kutlu ve Soyluk, 2018)

Gorsel 104. Guggengeim Bilbao Miizesi igin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
kesitler

Ghery igin form Uretiminde donim noktasi sayilabilecek bir olayda CATIA isimli ¢
boyutlu bir program kullaniimasi olmustur. Ghery bu program sayesinde
dusundugu heykelsi formlari artik daha kolay bir sekilde hayata gecirecektir.
Program ilk olarak Bilbao Guggenheim Mduzesinde kullanilmigtir. “yapinin insasi
kompleks bir striktir (zerinin kabukla kaplanmasi yéntemi ile yapilmistir. Bu Gustave
Eiffelin New York Hiirriyet Heykeli“ni yaparken kullandigi yéntemdir. Bu yéntemin geg¢ 19.
Yiizyil“dan ginimize kullanildigi bilinmektedir. Tagiyici iskelet dig kabukla blitiinleserek

hem onu hem de heykelin kendisini tagimaktadir” (Ozer, 2010, s:52).
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Gorsel 105. Guggengeim Bilbao Mizesi icin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
gizimler

Ghery CATIA programini 1988 yilinda kullanmaya baslamistir. Walt Disney
Konser Salonu projesinde uygulama slrecinde yasanan olumsuzluklari ve hatalari
engellemek adina Ghery’nin ofisi bu proje i¢in programi kullanmaya baslamistir.
Boylece ofiste teknolojik araglara daha c¢ok yer vermis ve Jim Glymph ile

calismaya baslamistir.
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Gorsel 106. Guggengeim Bilbao Miizesi igin bilgisayar destekli yazihm programlari ile
olusturulmus g boyutlu gizimler.
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Gorsel 107. Guggengeim Bilbao Miizesi igin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
Ug boyutlu gizimler.

Glymph; 1992’de Barselona’da yapilacak olan yaklasik elli G¢ metre uzunlugunda
ve otuz bes metre yuksekliginde bir balik heykeli i¢in, insaatl ve sureci en iyi
yonetebilecegi bir arastirma yapmistir. Calismlarinin neticesinde “Dassault
Systemes” isimli bir Fransiz firmasinin tasarladigi CATIA isimli bir programa
ulasmigtir. Ghery ofisi i¢cin bu programi temin ederek Barselona balik heykeli

projesini tamamlamistir(Friedmen, 1999 s:16).
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Gorsel 108. Guggengeim Bilbao Mizesi icin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
striktlr gizimleri.

5.2.1.3. Cad Modelleri Ve Operasyonlari

CATIA programi aslinda seri Uretim araba ve ucgak pargalari Uretimi igin
tasarlanmis bir programdir. Programin ilk defa bir yapi i¢in kullanilmasi bir donim
noktasidir. Bu noktada Guggenheim Bilbao Mlzesi’nin projesi i¢in etkin ve bilingli
bir sekilde kullaniimasi bir gok seyi degistirmistir. Bununla birlikte Dassault firmasi
programin ¢ok yonlu kullanilabilecegini gormesiyle programi mimarlarinda
kullanabilmesi igin yazilimsal degisiklikler yapmistir. Bir gok mimar ve tasarimci ¢
boyutlu gorseller igin bilgisayar programi kullanmaktadir fakat Glymph bilgisayari
daha ¢ok yapinin insasi surecinde kullanmigtir. Ghery bu ydntemi uzun sire
kullanmamistir. Kendisi ustalarla direkt iletisime gecerek isle ilgili bilgiler vermis ve
bu yontemin mimarlar i¢in daha uygun oldugunu disunmastir. Her ne kadar eski
bir yontem olarak gorinse de mimar i¢in surecin tamamina hakim olmasi yonunde
oldukga iyi bir ydntem olarak bilinmektedir. Fakat yeni formlar zor sekiller ve cephe
striktur orguisu CATIA benzeri programlarin  kullaniimasini  hizlandirmisg,
yayginlastirmigtir. Bdylece geleneksel ydontemlere dijital alternatifler ¢ikabilecegi

dusuncesi daha da pekigmistir(Gorsel 109).

124



Gorsel 109. Guggengeim Bilbao Muzesi igin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
strlktlr gizimleri.

Mimari vyaraticilikta ¢izimin onemi gittikge artmigtir. 20.ylUzyilin sonlarinda
Amerikali Gnli mimar Frank Ghery c¢izim pratigine karsi bir ayaklanma
baglattiginda isler biraz degismistir.  Ghery genelde fikirlerini kagit Uzerine
eskizlerle aktardiktan sonra somut c¢alisma maketleri ile olgunlagtirmigtir.
Tasarimin tatminkar bir hale gelmesiyle son yapmis oldugu maketi referans alarak
dijital modellemeler yapmistir. Cesitli optik ve teknolojik araclarin yardimiyla
koordinatlar birlestirir ve dijital modeller olusturur. CATIA adl bilgisayar programi
bu verilerle U¢ boyutlu cismin yuzeylerini sanal ortamda olusturmustur. Bire bir
Olcekte cizilen bu dijital modeller Uretim hattinda pargalarin olusturulmasinda da
kullaniimaktadir. lletisim ortaminin  sanal ortamlarda gerceklesmesi de

ulasilabilirligi kolaylastirmigtir.
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Gorsel 110. Guggengeim Bilbao Mizesi icin bilgisayar destekli yazilim programlari ile olusturulmus
striktir gizimleri

Buradanda anlasilacagi gibi dijital ortamlar sadece tasarim esnasinda degil iletisim
ve Uretim hattinda da oldukga fayda saglamistir. Ghery bu konu hakkinda sunlari
soyluyor; “CATIA benim meslege daha yakin olmami sagliyor. Ondan 6nce benim kaba
eskizim ile inga edilmis bina arasinda pek ¢ok katman vardi ve tasarim ustaya ulasincaya
kadar kaybolabilirdi. Bugiine dek yabanci bir dil konustugumu hissederdim. Ama gimdi
birden bire usta beni anlamaya basladl.” Buradan hareketle Ghery CATIA gibi
bilgisayar programlarin tasarimci igin ¢ok yonlu faydalar saglayabilecegine
deginmistir(Allmer, 2006).

5.2.1.4. Form Ve iglev Céziimlemeleri

Mize resmi olarak 18 Ekim 1997 yilinda faaliyete gegmistir. Cok kisa bir surede
muize bask bdlgesi icin dnemli bir nokta olmustur. Bilbao sehrinde ikonik bir yapi
haline gelmistir(Guash, 2005 s:55).
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Gorsel 111. Guggengeim Bilbao Muzesi cephe gorinimu

Guggenheim Mduzesi Walt Disney Konser Salonu’'nda oldugu gibi yelken
formundan esinlenilmistir. Yapidan da anlasilacagi gibi gergin ylzeyler yelkenin
ruzgarina karsilik gelmektedir. Ghery yapinin formunda yelkenden esinlendigini
ifade etmigtir. Ayrica yapida kullandigi malzemeler ile hareketli yapisini
guglendirmigtir. Hem duvar hem de c¢ati malzemesini ayni segerek kesintisiz

heykelsi formalar yakalamistir(Dal Co ve Forster, 1998, s:494).
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Gorsel 112. Guggengeim Bilbao Miizesi ic mekan gérinimi

Ghery bu tasariminda her fonksiyon icin mekansal bir karsilik belirlemistir. Ornegin
atriumdaki dikey cam vyiizeyler sirkillasyona denk gelmektedir. ic mekanda
olusturulan teraslar hem her katta tim mekan icin U¢ boyutlu bir etkiye
donusmasgtur. Atrium c¢evresindeki kopruler hem baglantt amagh hem de
sirkulasyon igin distnalmustir(Yucesan, 2004, s:90).
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Gorsel 113. Guggengeim Bilbao Muzesi ic mekan

Bilbao projesi tartisilirken konusulan bir diger konu ise eski sanayi yapilarinin
korunmasi ve yeni islevler kazandirilmasi olmustur. Bu konular igin kaynak olarak
Guggenheim Vakfi secilmistir. Yenileme projeleriyle anilan Ghery bu is igin
secilmistir. Alhondiga isimli 20.yuzyil erken yapilarindan olan sarap deposu
yeniden islevlendiriimek i¢in distnulmastir. Fakat Ghery bu yapinin bir mize igin
uygun olmayacagini distinmustir ve olumsuz fikirlerini iletmistir. Muzenin

buglnkl vyerini 6nermistir. Ghery igin arazinin buginki c¢evresi tasarim
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dusuncelerini sekillendirmesinde yardimci olmustur. Guzel sanatlar muzesine

yakinligi, kopruyle olan iligkisi ve simgesel bir konumda olmasi gerektigi igin

Ghery’nin énerisi kabul edilmistir(Bruggen, 1997; Keskinalemdar, 2011).

Gorsel 114. Guggengeim Bilbao Muzesi insaat sureci

“Ghery, Guggenheim Miizesinin tasariminin, Solomon R. Guggenheim Vakfr'nin ybneticisi
Thomas Krens ve sanatgilarla ola gériismelerinin bir sonucu oldugunu, bu ylizden beyaz
bir kip tasarlamadigini séylemektedir. Jeny Holzer'in elektronik yazilarin aktigi
kolonlardan olusan enstalasyonu, iki kat yliksekligindeki bir sergi niginde yer almaktadir.
Mekanin egrisel duvarlari, eserin bitiglerini ve gélgelerini etkilemekte ve sanatgr da bu
durumdan ¢ok memnun kalmaktadir. Guggenheim Bilbao Miizesi’nin sergi ve koleksiyon
ybnetimi ve tasarim direktérii Karen Meyerhoff da, ‘Sanat, dikdértgen duvarlari olmayan
mekanlarin iginde yer alabilir. Yapi o kadar gli¢lii ki sanat eserlerini serbest birakiyor’,
demektedir. Buna paralel olarak, miize — sanat eseri iliskisi baglaminda ¢cagdas mlizelerin
bir katalizér goérevi gérdigi sbéylenebilmektedir. Dolayisiyla, sanatgilarin yenilikgi
mimarlikla dogrudan iliskili eserler yaratmalari umulmaktadir” (Newhouse, 1998; Balik
2009).
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SONUG

Tasarim sureci birden ¢ok asamadan olusan ve sonug urUnuyle de tasarim
arindnd  kullaniclya sunan eylemler batinudir. Tasarim drlnu, tasarlama
eyleminin ardindan elde edilen bir sonug¢ gibi gérinse de aslinda tasarimi var
eden en onemli unsurlardan biride tasarim sudrecinin kendisidir. Tasarim sureci
dinamik yapisi ile sonu¢ Urununu her asamada etkileyebilir degistirebilir yeni bilgi
uretimi ve akisini saglayabilir. Boylece tasarim sulreci tasarlama eylemiyle kendi

kendini var eden dongusel bir sirecin sonucu olarak kabul edilebilir.

Tasarim sureci tasarimcli igin yaraticihdin yogun bir sekilde kullanildigi bir stregtir.
Her bir tasarimci esas Urlne ulasmak igin bu sireci en verimli sekilde kullanmaya
calismaktadir. Tasarimci bilgi birikimini ve distncelerini aktarmak/ifade etmek icin

“Dlsinme Tasarlama” 'nin yaratici araglarini kullanmaktadir.

Tasarimci dusuncelerini, bilgi birikimini, tecribelerini ortaya koymak igin tasarim
etkinligini gergeklestirebilecek yaratici tasarim araclarina ihtiya¢c duymaktadir. Bu
durum tasarimcinin ifade yontemleri gelistirmesine neden olmus ve “Duslinme

Tasarlama Araglar” nin var olma nedenini ortaya koymustur.

Gecgmisten ginumuze tasarimcilar kendilerini ifade edebilmek i¢in bir cok yontem
gelistirmiglerdir. Insanoglu var oldugundan bu yana yontemler ve araclar bir ¢ok
fiziksel degisiklige ugramistir. Fakat dedisimler olsa de temel amag bilissel surecin
ifadesi seklinde olmustur. Duslinme tasarlama araglari tamda bu noktada

tasarimci icin var olus sebebini ortaya koymaktadir.

Dusunme tasarlama araclari; Eskiz. Maket, Diyagram, Haritalama gibi yontemler
“Yaparak Ogrenme”, “Yaparak Diisiinme” eylemlerinin dogal bir sonucudur. Ancak
geligsen teknoloji ve kosullar ile dUginme tasarlama araglarida bir takim yeniliklere
degisimlere ugramigtir. Her gegen gun biraz daha dijitallesen diunyamiz bir ¢ok
disiplini etkiledigi gibi mimarlik ve tasarim disiplinlerinide etkilemigtir. “Dijital
Tasarim”, “Dijital Tasarim Yontemleri”, "Dijital Mimarlik” gibi kavramlar daha sik

kullanilir olmustur.

2000’li yillarin baglarinda daha c¢ok kullanilmaya basladigimiz dijital tasarim

yontemleri tasarim sureci igerisine ilk olarak yapilmasi zor yapisal formlarin
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tasarimi ile karsimiza ¢ikmistir. Sonrasinda tasarim surecinde kolay ulagilabilir
olmasi, zamandan tasarruf, duguk maliyet, sunum ve gorsellestirme olarak devam
etmigstir. Simdilerde ise tasarim sirecinin neredeyse tamaminda kullanilir olmustur.
Bu durum “Ddslinme Tasarlama Araglari Ve Dijital Tasarim Yontemleri” nin tekrar

sorgulanmasina, tartisiimasina Zemin hazirlamistir.

Ozetle, tasarimi var eden bitinciil sistemin gelismesi, yeni bilgi Gretimi ve sonucu
etkileyecek, yonetecek hersey “Digunme Tasarlama Araclari Ve Dijital Tasarim

Yoéntemleri” nin slirece olan etkisi ile sekillenmektedir.

= Dusunce ve bilgi birikimini ortaya koyabilmek i¢cin dusunme tasarlama
araglarinin varligi olduk¢a 6nemlidir.

» Tasarim etkinliginde yaparak o0grenme eylemi dusunme tasarlama
araglarinin temelini olugturmaktadir.

» Tasarim surecinde dusinme tasarlama araglarinin sonug¢ UrlinU Uzerinde
bayuk bir dneme sahiptir.

» DuUsunme tasarlama araclari dijital tasarim yontemleri igcin yapisal
referanslar icermektedir.

= Dijital tasarim yontemleri geleneksel tasarim yontemlerinin sayisallastiriimig
hali olarak gorulmemeli, dijital tasarim kendinine 6zgu dinamiklerle var olan
bir surecin urinu olarak gorulmelidir.

» Dijital tasarim geleneksel tasarim yontemleri referans alinarak
tanimlanabilir.  Karsilastirmalar ve  benzerlikler Uzerine yeniden
tanimlanabilir.

= Teknolojininde gelismesiyle dijital tasarim araclari/yontemleri tasarim
surecinin tamaminda énemli bir duruma gelmistir.

» Diaslnme Tasarlama Araglari Ve Dijital Tasarim Ydntemleri tasarimci igin
sonug¢ Urununu degistirebilen, etkileyebilen bir konumdadir.

» Ddsinme tasarlama araglar teknoloji ile es zamanli degisimler
yasamaktadir.

» Dijital Tasarim Yontemlerinin tasarim surecine etkileri, Dijital Cagda i¢
mimarlik ve mekan tasarimi, Dijital Tasarim, Bilgisayar Ortaminda Tasarim,
Dijital Mimarlik gibi kavramlarin ve bagliklarin i¢ mimarlik, mimarlk ve diger

tasarim disiplinleri igerisinde yeri ve dnemi tartisiilmaktadir.
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(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildidi, henliz makaleye dénlismemis veya patent gibi yontemlerle
korunmaini s ve internetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz kazang¢ imkani olusturabilecek
bilgi ve bulgular igeren tezler hakkinda tez danismaninin 6nerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gorlsu Uzerine enstitu
veya fakdlte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayi asmamak lizere tezin erigsime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal ¢ikarlan veya glvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve glvenlik, saglhk vb. konulara iliskin
lisansustu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokoli
cercevesinde hazirlanan lisansustu teziere iliskin gizlilik karan ise, ilgili kurum ve kurulusun Onerisi ile enstiti veya
fakiltenin uygun goértisl lizerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiksekogretim
Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siresince enstitii veya faklilte tarafindan gizlilik kurallar gercevesinde
muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yuUklenir.
Tez Danigsmaninin onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lGizerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulu tarafindan

karar verilir.

144






