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0z

Yirminci ylizyilin sonlarindan itibaren hiz kazanan dijital teknolojiler, i¢ mimarlik
egitiminde tasarim araglarini, 6gretim siire¢lerini, temsil bigimlerini ve mesleki yeterlilikleri
onemli Olglide doniistiirmiistiir. Bu tez, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim
yaklasimindan dijital tasarim yaklasimina gecis siirecini, egitimsel yapi ile mesleki
uygulama arasindaki iligki baglaminda incelemeyi amaglamaktadir. Calismada, bu gegisin
miifredat yapisina, ders iceriklerine, dijital tasarim araglarinin G&gretim slireclerine
entegrasyonuna, mezun yeterliliklerine ve sektor beklentileriyle kurdugu iliskiye nasil
yansidigi ele alinmistir. Arastirma, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi veren ve akademi-sanayi
etkilesiminin gézlemlenebilecegi secilmis liniversitelerle sinirlandirilmistir. Nitel arastirma
yaklagimiyla yiiriitiilen ¢aligmada, 42 6grenci, 9 akademisyen ve 10 sektdr temsilcisinden
olusan ¢ok paydasli bir arastirma yapis1 kurulmus; katilimcilar amagli 6rnekleme yontemiyle
belirlenmis ve veriler yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmistir. Elde edilen
veriler tematik analiz yontemiyle ¢6ziimlenmis; dijital tasarim yeterlilikleri, problem ¢6zme,
akademi-sanayi etkilesimi, miifredat uyumu, sektorel dinamikler ve gelecek teknolojileri
baglaminda degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda, geleneksel ve dijital tasarim
yaklagimlarinin birbirinin alternatifi degil, i¢ mimarlik egitiminde birlikte degerlendirilmesi
gereken tamamlayici pedagojik bilesenler oldugu ortaya konulmustur. Bulgular, temel dijital
araglar diizeyinde belirli bir uyum bulundugunu; ancak ileri teknolojilerin egitime
entegrasyonu, uygulama deneyimi, mezun yeterlilikleri ve akademi-sanayi etkilesimi
acisindan kismi uyum ve bosluk alanlarinin siirdiiglinii géstermektedir. Bu yoniiyle ¢alisma,
ic mimarlik egitiminde geleneksel tasarimdan dijital tasarima gecis siirecini, akademi-sanayi
etkilesimi baglaminda miifredat, yetkinlik ve mesleki beklentiler ekseninde ¢ok paydasli ve

biitiinciil bi¢imde degerlendiren 6zgiin bir ¢erceve sunmaktadir.
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stireci, akademi-sanayi etkilesimi.



ACADEMY-INDUSTRY INTERACTION DURING THE TRANSITION FROM
TRADITIONAL TO DIGITAL DESIGN IN INTERIOR ARCHITECTURE
EDUCATION

Supervisor: Prof. Dr. Pelin YILDIZ ATES

Author: Beytullah BESKAYA

ABSTRACT

Digital technologies, gaining momentum since the late twentieth century, have transformed
design tools, teaching processes, modes of representation, and professional competencies in
interior architecture education. This thesis examines the transition from traditional design
approaches to digital design approaches in interior architecture education in relation to
educational structure and professional practice. It examines how this transition is reflected
in curriculum structure, course contents, the integration of digital design tools into teaching
processes, graduate competencies, and sectoral expectations. The research is limited to
selected universities in Tiirkiye offering interior architecture education where academy—
industry interaction can be observed. Adopting a qualitative research approach, the study is
based on a multi-stakeholder structure consisting of 42 students, 9 academics, and 10 sector
representatives. Participants were determined through purposive sampling, and data were
collected through semi-structured interviews. The data were analyzed through thematic
analysis and evaluated in relation to digital design competencies, problem solving, academy—
industry interaction, curriculum alignment, sectoral dynamics, and future technologies. The
findings reveal that traditional and digital design approaches are not alternatives to one
another, but complementary pedagogical components that should be considered together in
interior architecture education. The results indicate a level of alignment in basic digital tools;
however, partial alignment and gap areas persist regarding advanced technologies, practical
experience, graduate competencies, and academy—industry interaction. In this respect, the
study offers an original, multi-stakeholder, and holistic framework for evaluating the
transition from traditional to digital design in interior architecture education through

academy—industry interaction, curriculum, competencies, and professional expectations.
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GIRIS

Yirminci yiizyilin sonlarindan itibaren hiz kazanan dijital teknolojiler, toplumsal yagamin
pek cok alaninda oldugu gibi egitim siire¢lerinde de belirgin degisimler yaratmistir. Bu
degisim, yalnizca yeni araclarin kullanima girmesiyle smirli kalmamig; bilgi iiretme,
ogrenme, temsil etme ve uygulama bicimlerini de yeniden sekillendirmistir. Ozellikle
tasarim egitimi agisindan bakildiginda, dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, geleneksel
ogretim modellerinin, stiidyo yapilarinin ve tasarim siire¢lerinin yeniden degerlendirilmesini
gerekli kilmistir. Son yillarda tasarim egitiminde dijital araglarin roliine iligskin kuramsal ve
uygulamali ¢alismalarin artmasi, bu alanin disipliner dlgekte dnemli bir tartisma konusu

haline geldigini gostermektedir (Kolarevic, 2003; Laurillard, 2013; Oxman, 2008).

I¢ mimarlik egitimi, bu degisimin en goriiniir hissedildigi alanlardan biridir. Geleneksel
olarak el ¢izimi, eskiz, maket, stiidyo elestirileri ve yiiz yiize iiretim siiregleri etrafinda
sekillenen i¢ mimarlik egitimi, glinlimiizde bilgisayar destekli tasarim, ii¢ boyutlu
modelleme, parametrik tasarim, BIM, dijital sunum teknikleri ve artirilmis ya da sanal
gerceklik gibi araclarla yeniden bigcimlenmektedir. Bu durum, tasarimin yalnizca temsil
edilme bi¢imini degil, ayn1 zamanda diisiiniilme, gelistirilme ve degerlendirilme siire¢lerini
de etkilemektedir. Ancak dijital araclarin i¢c mimarlik egitimindeki yeri, bu araglarin
pedagojik ve mesleki diizeyde nasil karsilandig1 ve geleneksel yontemlerle nasil bir iligki

kurdugu halen tartismalidir (Sekerci, 2020; Sekerci & Yildiz, 2020; Turan, 2009).

Literatiirde dijital tasarim araclarmin tasarim siirecine sagladigi hiz, gorsellestirme giicii,
alternatif liretme kapasitesi ve temsil olanaklari siklikla vurgulanmaktadir. Buna karsilik,
dijital araclarin tasarim pedagojisi lizerindeki etkileri yalnizca teknik kolayliklar iizerinden
degerlendirilemez. Geleneksel tasarim yontemleri ile dijital araglar arasindaki iliski;
ogrencinin diigiinme bicimleri, stiidyo kiiltiirii, 6gretim yapisi, miifredat giincelligi ve
mesleki yeterlilikler agisindan daha biitlinciil bigcimde ele alinmalidir. Bu baglamda mesele,
yalnizca ara¢ degisimi degil; egitimsel, yapisal ve mesleki sonuglar doguran bir gegis

siirecidir (Findeli, 2001; Mishra & Koehler, 2006; Salama, 2015).

Bu noktada gelenekselden dijitale gegis, ic mimarlik egitimi agisindan yalnizca teknolojik
bir yenilenme degil, egitimsel yap1 ile mesleki beklentiler arasindaki iliskinin yeniden
tanimlandig1 kritik bir esik olarak degerlendirilebilir. Geleneksel tasarim yaklasimai el ¢izimi,

eskiz, maket, stiidyo elestirisi ve yiiz ylize iiretim siiregleriyle iligkilenirken; dijital tasarim



yaklagimi yazilim kullanimi, {i¢ boyutlu modelleme, gorsellestirme, BIM, parametrik
tasarim ve yeni temsil ortamlar1 lizerinden farkli yeterlilik alanlar1 olusturmaktadir. Bu
nedenle gecis siireci, 6grenciler, akademisyenler ve sektor temsilcileri tarafindan ayn
bicimde deneyimlenmeyen; pedagojik, yapisal ve mesleki boyutlar1 birlikte igeren bir

problem alani olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu gecis siirecinin énemli boyutlarindan biri de akademi ile sektdr arasindaki iliskidir. I¢
mimarlik egitimi, dogas1 geregi uygulama ile gii¢lii bag kuran bir alan oldugundan, egitim
programlarinin sektdrel beklentilerle ne o6l¢iide uyumlu oldugu kritik bir soruya
doniismektedir. Dijital araglarin ve iiretim teknolojilerinin yayginlasmasi, mezunlardan
beklenen bilgi ve becerileri ¢esitlendirmis; bu durum, akademi-sanayi etkilesimini i¢
mimarlik egitiminin giincel sorun alanlarindan biri haline getirmistir. Akademik
programlarda kazandirilan dijital yeterliliklerin, sektdrde beklenen uygulama becerileriyle
ne Olciide Ortiistiigii; miifredatlarin, 6gretim siireclerinin ve stiidyo yapilariin bu gegise ne
kadar yanit verebildigi arastirilmasi gereken temel meseleler arasinda yer almaktadir (Giiner

Aktas, 2019; Kilig, 2020).

Bu c¢ercevede c¢alismanin temel problemi, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim
yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina gecis siirecinin egitimsel yapr ile sektor
beklentileri arasinda nasil bir iligki iirettigi sorusu etrafinda sekillenmektedir. Dijital
araglarin yayginlagmasi, tasarim siireclerinin temsil, {iretim ve sunum bi¢imlerini énemli
Olglide degistirmistir; ancak bu degisimin egitim programlarina, 6gretim siireglerine ve
mezun yeterliliklerine nasil yansidigi halen agikliga ihtiya¢ duyan bir konudur. Ozellikle
akademik programlarda kazandirilan bilgi ve beceriler ile sektdriin bekledigi dijital
yeterlilikler arasindaki ortlisme diizeyi, bu arastirmanin odaklandigi temel tartigma alanini

olusturmaktadir.

Bu tez, soz konusu gegis siirecini akademi-sanayi etkilesimi baglaminda ve ¢ok paydasl bir
cercevede incelemektedir. Caligma, yalnizca dijital araglarin kullanim diizeyini betimlemeyi
degil; geleneksel ve dijital yontemler arasindaki iligkiyi, miifredat ve 6gretim siirecinin
yeterliligini, mezunlarin dijital yeterliliklerinin sektorel beklentilerle ortligme diizeyini ve
akademi-sanayi etkilesiminin bu siire¢ lizerindeki etkisini degerlendirmeyi hedeflemektedir.
Bu dogrultuda 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinin deneyim, degerlendirme ve

beklentileri birlikte ele alinmakta; gelenekselden dijitale gecis siirecinin hangi alanlarda



uyum, hangi alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk olusturdugu analiz

edilmektedir.

Bu yoniiyle ¢aligma, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel ve dijital tasarim yaklagimlar
arasindaki iligskiyi tek boyutlu bir teknolojik ilerleme anlatis1 i¢cinde degil; egitimsel yapu,
mesleki pratik ve sektorel beklenti arasindaki baglar {izerinden ele almaktadir. Mevcut
literatiirde cogu zaman ayr1 ayr tartisilan geleneksel-dijital gecis, miifredat yeterliligi ve
akademi-sanayi etkilesimi, bu ¢alismada ayni analitik diizlem iginde ve farkli paydas
perspektifleri izerinden birlikte degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle arastirma, gelenekselden
dijitale gecis siirecini egitimsel ve mesleki yansimalariyla birlikte ele alan biitiinciil bir

degerlendirme cergevesi sunmaktadir.

Bu dogrultuda tez, giris boliimiinde arastirmanin problem alanini, amacini, kapsamini ve
yontemini ortaya koymaktadir. Birinci boliimde i¢ mimarlik egitiminin tarihsel gelisimi ve
degisim siirecine iliskin arka plan sunulmakta; ikinci boliimde geleneksel tasarimdan dijital
tasarima gecisin kuramsal ve pedagojik cercevesi tartistimaktadir. Uciincii béliimde
akademi-sanayi etkilesiminin i¢ mimarlik egitimine etkileri ele alinmakta; yoOntem
boliimiinde aragtirmanin deseni, ¢aligma grubu, veri toplama siireci ve analiz yaklasimi
aciklanmaktadir. Bulgular boliimiinde 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden elde
edilen veriler tematik olarak sunulmakta; izleyen boliimlerde karsilastirmali degerlendirme,
egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasindaki uyum ve bosluk analizi, tartisma, sonug ve

Onerilere yer verilmektedir.
Arastirmanin Problem Alani ve Sorulari

Bu arastirmanin problem alani, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan
dijital tasarim yaklagimina gecis siirecinin, egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasinda
nasil bir iligki trettigi sorusu etrafinda sekillenmektedir. Dijital araglarin yayginlagsmasi
tasarim siireclerinin temsil, liretim ve sunum bi¢imlerini nemli 6l¢iide degistirmistir; ancak
bu degisimin egitim programlarina, dgretim silireclerine ve mezun yeterliliklerine nasil
yansidigi halen acikliga ihtiyag duyan bir konudur. Ozellikle akademik programlarda
kazandirilan bilgi ve beceriler ile sektoriin bekledigi dijital yeterlilikler arasindaki ortiisme

diizeyi, bu arastirmanin temel tartisma alanini olusturmaktadir.

Bu kapsamda c¢alisma, gecis siirecinin dijital tasarim araglarinin kullanimi, geleneksel ve

dijital yontemlerin iliskisi, miifredat ve 6gretim yapisi, mezun yeterlilikleri, akademi—sanayi



etkilesimi ve gelecege yonelik teknolojik beklentiler agisindan hangi alanlarda uyum, hangi
alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk olusturdugunu ortaya koymay1
amaglamaktadir. Arastirma sorulari, veri toplama araglarinin hazirlanmasinda, goriisme
formlarinin yapilandirilmasinda ve tematik analiz siirecinde ana tema ile alt temalarin
belirlenmesinde yonlendirici bir iglev iistlenmistir. Bu g¢ercevede arastirmada asagidaki

sorulara yanit aranmistir.
Ana arastirma sorusu

e I¢c mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina
gecis siireci, egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasinda ne 6l¢giide bir uyum ya da

bosluk iiretmektedir?
Alt arastirma sorular1

e I¢c mimarlik egitiminde dijital tasarim araglar1 hangi diizeyde kullanilmakta ve bu
araclar egitim siirecine nasil entegre edilmektedir?

e Geleneksel tasarim yontemleri ile dijital tasarim yontemleri arasindaki iligki 6grenci,
akademisyen ve sektor temsilcileri tarafindan nasil degerlendirilmektedir?

e Miifredat ve Ogretim siireci, dijital doniisiimiin gerektirdigi bilgi ve becerileri
kazandirma acgisindan ne 6lgiide yeterli goriilmektedir?

e Mezunlarn dijital yeterlilikleri sektor beklentileriyle ne 6l¢iide ortiismektedir?

e Akademi-sanayi etkilesimi, i¢ mimarlik egitimindeki dijital doniisiim siirecini nasil
etkilemektedir?

e Paydas gruplari, gelecege yonelik dijital doniisiim ve yeni teknolojilerin i¢ mimarlik

egitimi iizerindeki etkilerini nasil dngérmektedir?
Calismanin Amaci

Bu tez ¢alismasinin amaci, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital
tasarim yaklasimina gegis siirecini, egitimsel yapi ile mesleki uygulama arasindaki iliski
tizerinden incelemektir. Bu dogrultuda calisma, i¢ mimarlik egitiminin mevcut yapisi ile
mezuniyet sonrasit profesyonel pratikler arasindaki etkilesimi degerlendirmeyi; 6zellikle
akademi-sanayi etkilesimi baglaminda bu gecis siirecinin hangi alanlarda uyum, kismi uyum

ya da bosluk tirettigini ortaya koymay1 hedeflemektedir.



Arastirma, geleneksel ve dijital tasarim yaklagimlarini karsit yapilar olarak degil, i¢ mimarlik
egitiminin giincel yapist i¢inde birlikte degerlendirilmesi gereken iki temel bilesen olarak
ele almaktadir. Bu baglamda tez, miifredat, 6gretim siireci, dijital yeterlilikler ve mesleki
beklentiler arasindaki iliskiyi cok paydasli bir bakis agisiyla inceleyerek, i¢ mimarlik egitimi
ile meslek pratigi arasindaki bagin giiclendirilmesine katki saglayacak bir degerlendirme

cergevesi gelistirmeyi amaglamaktadir.

Tezin nihai amaci, i¢ mimarlik egitiminde gelenekselden dijitale gegis siirecinin egitimsel
ve mesleki yansimalarini ortaya koymak; elde edilen bulgular dogrultusunda egitim
programlarinin niteligini artirmaya, mezun yeterliliklerini sektdrel beklentilerle daha
uyumlu hale getirmeye ve akademi-sanayi is birligini giiclendirmeye yonelik oneriler

geligtirmektir.
Calismanin Kapsam ve Simirhihiklar

Bu tez, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina
gecis siirecini Tiirkiye baglaminda ele almaktadir. Calismanin kapsami; egitimsel yapi,
miifredat, ders icerikleri, 6gretim siireci, dijital tasarim araglarinin egitime entegrasyonu,
mezun yeterlilikleri ve bu silirecin mesleki beklentilere yansimalar1 ile smirlidir. Bu
calismada “i¢c mimarhik egitimi” ifadesi, Tiirkiye’de ¢ Mimarlik ile i¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarimi adlartyla yiiriitiilen lisans programlarini kapsayan ortak bir kavramsal ¢ercevede
kullanilmaktadir. “I¢ mimarlik meslegi” ve “meslek pratigi” ifadeleri ise bu programlarin

iliskili oldugu ortak mesleki uygulama alanini ifade etmektedir.

Aragtirma, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi veren ve akademi-sanayi etkilesiminin
izlenebilecegi nitelikte se¢ilmis iiniversiteler iizerinden yiiriitilmektedir. Bu kapsamda ilgili
boliimlerin miifredat yapilar1 ve ders igerikleri incelenmekte; ayrica i¢ mimarlik egitimini
farkli agilardan deneyimleyen 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinin goriislerine
bagvurulmaktadir. Boylece gelenekselden dijitale gegis siirecinin egitimsel yapi ile mesleki

beklentiler arasindaki iligkisi ¢ok boyutlu bi¢imde degerlendirilmektedir.

Calisma, Tirkiye’deki tlim i¢ mimarlik programlarini nicel olarak karsilagtirmay1
amaclamamaktadir. Ayrica dijital tasarim araglarinin teknik performansini 6lgmekten ya da
yazilimlart islevsel 6zellikleri bakimindan karsilastirmaktan ¢ok, bu araglarin egitimsel ve
mesleki baglamda nasil degerlendirildigine odaklanmaktadir. Bu nedenle bulgular,

belirlenen c¢alisma grubu, incelenen miifredat yapilar1 ve goriisme verileriyle sinirhdir.



Arastirma, genellenebilir nicel sonuglar iiretmekten ziyade, i¢ mimarlik egitiminde
gelenekselden dijitale gegis siirecinin mevcut goriiniimiinii derinlemesine anlamaya ve
egitim programlari ile mesleki uygulamalar arasindaki iligkiye yonelik degerlendirmelere

zemin hazirlamaya yoneliktir.
Calismanin Yontemi

Bu arastirmada, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim
yaklagimina gegis siireci, egitimsel yapi ile sektdr beklentileri arasindaki iliski baglaminda
incelenmistir. Arastirma, bu siirecin yalnizca miifredat ve ders icerikleri lizerinden degil,
ayni zamanda i¢ mimarlik egitimini farkli agilardan deneyimleyen paydas gruplarinin

degerlendirmeleri lizerinden anlasilabilecegi kabuliine dayanmaktadir.

Arastirmada nitel arastirma yaklagimi benimsenmistir. Veri toplama siirecinde yari
yapilandirilmis goriismelerden yararlanilmis; katilimcilarin dijital ara¢ kullanimi, geleneksel
ve dijital yontemler arasindaki iliski, miifredatin glincelligi, mezun yeterlilikleri ve akademi-
sanayi etkilesimine iliskin degerlendirmeleri alinmistir. Calisma grubu, arastirma
problemiyle dogrudan iligkili bilgi ve deneyime sahip katilimcilara ulagsmay1 amaglayan
amacli ornekleme yaklagimi dogrultusunda belirlenmistir. Bu kapsamda arastirmaya,
Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi veren teknik iiniversitelerde 6grenim goren 6grenciler, bu
alanda calisan akademisyenler ve mesleki uygulama i¢inde yer alan sektor temsilcileri dahil

edilmisgtir.

Arastirmadan elde edilen veriler tematik analiz yontemiyle ¢oziimlenmistir. Bu yontem,
farkli paydas gruplarinin gelenekselden dijitale gegis siirecine iliskin deneyimlerinde tekrar
eden anlam oOriintiilerini, ortaklagan ve ayrigan noktalar sistematik bi¢imde ortaya koymaya
elverigli oldugu i¢in tercih edilmistir. Bodylece ¢alisma, yalnizca mevcut durumu
betimlemekle kalmayip, egitimsel yapi ile mesleki beklentiler arasinda hangi alanlarda
uyum, hangi alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk bulundugunu yorumlamaya

yonelmistir.



1. BOLUM iC MiMARLIK EGiTiMi VE GELIiSiMi

Bu béliimde, i¢ mimarlik egitiminin tarihsel gelisimi ve giiniimiize uzanan doniisiim stireci,
disiplinin mesleki ve egitsel yapilanmasi gercevesinde ele almmmaktadir. Oncelikle i¢
mimarligin tarihsel kdkenleri ile mesleki kimliginin olusumu incelenmekte; ardindan ig
mekan tasarimi egitiminin diinyada ve Tiirkiye’de gecirdigi kurumsal ve pedagojik gelisim
cizgisi degerlendirilmektedir. Bu baglamda, i¢ mimarlik egitiminin yalnizca kurumsal bir
alan olarak nasil bicimlendigi degil, ayn1 zamanda degisen toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik

kosullar dogrultusunda nasil yeniden tanimlandig1 ortaya konulmaktadir.

Boliimiin devaminda, i¢ mekan tasariminin tarihsel evrimi ile modern yaklagima gegcis siireci
ele alinmakta; modern hareketin tasarim anlayisi ve egitim yapilarn {lizerindeki etkileri
tartisilmaktadir. Bu tarihsel arka plan, i¢ mimarlik egitiminde dijitallesmeye gecisin
anlagilmasi agisindan temel bir zemin olusturmaktadir. Bu dogrultuda Tiirkiye’de i¢
mimarlik egitiminin dijitallesme siireci ve giincel egitim yaklasimlar1 degerlendirilerek,
alanin cagdas yonelimleri goriinlir kilinmaktadir. Bdylece boliim, izleyen boliimde ele
alinacak geleneksel tasarimdan dijital tasarima geg¢isin kuramsal ve pedagojik boyutlari i¢in

gerekli tarihsel ve baglamsal ¢er¢eveyi hazirlamaktadir.
1.1. ic Mimarhgin Tarihsel Gelisimi ve Mesleki Kimliginin Olusumu

I¢ mimarligin tarihsel gelisimi, mimarlik disiplininin genel evrimiyle yakindan iligkili
olmakla birlikte, zamanla mekéanin i¢ organizasyonuna, kullanict deneyimine ve yasama
cevresinin niteligine odaklanan bagimsiz bir uzmanlik alani olarak sekillenmistir. Bu
nedenle i¢ mimarligin mesleki kimligini anlamak, yalnizca modern dénemde ortaya ¢ikan
kurumsal yapilanmalar1 degil, ayn1 zamanda mimarlik bilgisinin tarihsel olarak nasil
tanimlandigini ve hangi toplumsal, teknolojik ve kiiltiirel doniisiimler sonucunda ayrigtigini
da incelemeyi gerektirmektedir (Demirbas, 2001; Kaptan, 1998, 2003; Sumnu, 2014;
Unansal, 2014).

Mimarlik meslegi ve egitimiyle ilgili giinlimiize ulagsan en erken yazili kaynaklardan biri,
Vitruvius tarafindan MO 1. yiizyilda kaleme alinan De Architectura adli eserdir. Vitruvius’a
gore mimarlik, yalnizca uygulamaya dayali bir ugras degil, kuramsal bilgi ile pratik
becerinin birlikte gelistirilmesini gerektiren ¢ok yonlii bir disiplindir. Bu dogrultuda
mimarin geometri, tarih, felsefe, miizik, tip, hukuk ve astronomi gibi farkli bilgi alanlarina

hakim olmasi gerektigi belirtilmektedir. S6z konusu yaklasim, mimarlik bilgisinin tek bir



uzmanlik alaniyla simirlanmadigini; kuramsal bilgi ile uygulama deneyiminin birbirini
tamamladig1 biitiinctil bir egitim anlayigina dayandigini gostermektedir (Aykag, 2019;
Vitruvius, 1998). Mimarlik egitiminin uzun siire usta—¢irak iligkisi igerisinde slirdiiriilmiis
olmast da meslegin bilgi ile uygulamay1 birlikte gelistiren tarihsel yapisiyla
iligkilendirilebilir. Modern anlamda kurumsallagmis egitim modellerinin ortaya ¢ikmasindan
once mimarlik; sanatcilarin, zanaatkarlarin, bilim insanlarinin ve diisiintirlerin katkilarryla
gelisen c¢ok disiplinli bir uzmanlik alani olarak sekillenmistir (Demirbas, 2001; Sumnu,

2014).

Mimarlik {sluplarinin tarihsel gelisimi, biiyiikk Olclide toplumsal, siyasal ve kiiltiirel
dinamikler tarafindan yonlendirilmistir. Moda, dini akimlar, yonetim bi¢imleri ve degisen
yasam tarzlart mimari bigimlenis lizerinde etkili olurken, teknolojik ve bilimsel yenilikler de
bu siireci doniistiirmiistiir. Ozellikle malzeme bilgisindeki ilerlemeler, cam, demir ve beton
gibi yeni yap1 elemanlarinin kullaniminin yayginlagsmasi, geleneksel mimarlik anlayisini
onemli Olclide sarsmig ve yeni bir tasarim paradigmasinin oniinii agmistir. Mendelsohn’un
da vurguladigi tizere, artan ulasim olanaklari, ekonomik doniisiimler, dini yapidaki
degisimler ve yeni malzemelerin sundugu imkanlar, mimaride islevsel ve big¢imsel
doniisiimiin temel nedenleri arasinda yer almistir (Soltysik, 2024). Bu gelismeler, mimarlik
egitiminin de daha modern, teknolojiye duyarli ve toplumsal ihtiyaglara acik bir yapiya

yonelmesini desteklemistir.

Birinci Diinya Savasi sonrasinda mimarlik ve sanat egitiminde yasanan doniistim,
Bauhaus’un kurulusuyla daha belirgin hale gelmistir. Endiistri Devrimi’nin sagladig: tiretim
teknolojileri ile modern yasamin gereksinimlerini bir araya getiren bu yaklagim, estetik ile
islevselligin birlikte diistiniilmesini temel almistir (Aykag, 2019). Bu doniisiimiin diisiinsel
onciillerinden biri olarak Peter Behrens, endiistriyel tasarim ile mimarlik arasinda kurdugu
iliski sayesinde modern mimarligin kuramsal ve pratik temellerinin olugmasia katki
saglamistir (Windsor, 1981). Walter Gropius’un Bauhaus catis1 altinda gelistirdigi egitim
anlayis ise tasarim disiplinlerinin daha sistematik, tiretim odakli ve biitiinciil bir pedagojik
cergeveye kavusmasinda etkili olmustur (Roth, 2006). Mimarlikta yasanan bu uzmanlagma
ve yeniden yapilanma siireci, zamanla i¢ mekana iliskin sorunlarin daha ayrintili bigimde ele
alinmasini miimkiin kilmis ve i¢ mimarligin bagimsiz bir alan olarak gelismesini

desteklemistir.



I¢ mimarhigin mesleki kimliginin olusumu, biiyiik 6l¢iide mimarligm i¢ mekan boyutuna
iliskin artan uzmanlagmayla iligkilidir. Yapmin yalnizca dis kabugu ya da striiktiirel
organizasyonu degil, aynm1 zamanda i¢ mekanin isleyisi, donatilari, ergonomisi ve
kullanicisiyla kurdugu iliski de giderek daha fazla 6Gnem kazanmaya baglamistir. Bu gelisme,
ic mekan tasarimiin mimarhgin alt basliklarindan biri olmaktan ¢ikarak bagimsiz bir
mesleki alan olarak taninmasina zemin hazirlamistir. Bu profesyonellesmenin ilk belirgin
ornekleri Amerika Birlesik Devletleri’nde goriilmiis; baslangigta “ic dekorasyon” olarak
adlandirilan alan, 6zellikle II. Diinya Savasi sonrasinda daha kapsamli bir gerceveye
kavusarak “i¢ tasarim” ve “i¢ mimarlik” kavramlariyla anilmaya baglamistir (Kaptan, 1998,
2003). Boylece alan, yalnizca estetik diizenleme faaliyeti olmaktan ¢ikarak islevsellik,
ergonomi, kullanici ihtiyaclar1 ve mekansal deneyim gibi bilesenleri de igeren ¢ok disiplinli

bir yapiya doniismiistiir.

Bununla birlikte i¢ mimarligin tarihsel gelisimini yalnizca modern kurumsallagsma siireciyle
sinirh gérmek yeterli degildir. Bu disiplinin kokleri, antik donemlerden itibaren i¢ mekanin
diizenlenmesine yonelik cabalara kadar uzanmaktadir. Eski Misir’daki tapinaklar,
Roma’daki villalar ve Orta Cag’daki dinsel yapilar, i¢ mekanin yalnizca barmmma ya da
kullanim alani degil, ayn1 zamanda statii, temsil ve anlam iiretimiyle iligkili bir tasarim alani
oldugunu gostermektedir (Kilig, 2020; Massey, 2013). Ancak i¢ mimarligin bagimsiz bir
terim ve disiplin olarak ortaya ¢ikist modern doneme ozgiidiir. Darbandi, Imani ve
Rahimzadeh’e gore i¢ mimarlik, mimarligin ayrilmaz bir pargasi olmakla birlikte, degisen
kullanicrt ihtiyaglari, uzmanlasan bilgi alanlari ve farklilasan tasarim pratikleri dogrultusunda
zamanla bagimsiz bir meslek haline gelmistir. Bu ayrigma, alanin hem teorik hem de
profesyonel kimliginin olusumunda belirleyici olmustur (Darbandi, Imani ve Rahimzadeh,

2003).

Sanayi Devrimi, i¢ mimarligin mesleki kimlik kazanma siirecinde 6nemli bir kirilma
yaratmustir. Seri iiretimin yayginlagsmasi, mobilya ve dekoratif 6gelerin daha genis kitlelerce
erisilebilir hale gelmesini saglamis; bu durum i¢ mekanin diizenlenmesini yalnizca seckin
siiflara 6zgii bir pratik olmaktan ¢ikararak daha yaygin bir tasarim alanina doniistiirmiistiir.
Ayn1 zamanda sanayilesme, i¢ mekanin iglevsel, ekonomik ve toplumsal boyutlarinin daha
sistematik bicimde ele alinmasii gerekli kilmistir. Bu gelismeler, i¢ mimarligin uzmanlik

gerektiren bir alan olarak kurumsallagmasini hizlandirmig; 19. ylizyilin sonlar ile 20.



ylizyilin baglarinda bu alana iliskin akademik programlarin ortaya g¢ikmasi, meslegin

profesyonel kimlik kazanmasinda 6nemli bir adim olmustur (Erkan, 2024).

Modern donemde i¢ mimarlik, dekoratif diizenleme anlayisinin 6tesine gecerek islevsellik,
ergonomi, insan davranigi ve siirdiirtilebilirlik gibi boyutlar1 iceren bir problem ¢dzme
disiplini haline gelmistir (Sumnu, 2023). Caan’in (2011) vurguladig: {izere, i¢ mimarligin
gelisimi bir yandan insanin yasam kosullarini bilingli olarak iyilestirme c¢abasina, diger
yandan da sanayilesme sonrasi donemde mesleki uzmanlagsmanin artmasina dayanmaktadir.
Bu cercevede i¢ mimarlik, dekoratif sanatlar ile islevselligi bir araya getiren; kullanici
gereksinimlerini, mekanin niteligini ve ¢evresel iliskileri birlikte degerlendiren bir disiplin
olarak bigimlenmistir. Boylece i¢ mimarlik, mimarlik ve dekorasyon arasindaki tarihsel
bagdan ayrisarak kendi kuramsal, mesleki ve egitsel ¢ercevesini olusturan ¢cok katmanli bir

alan haline gelmistir.

Bugiin i¢ mimarlik hem sanatsal hem teknik boyutlar1 bulunan; mekani fiziksel, psikolojik
ve sosyal yonleriyle ele alan ¢ok katmanli bir disiplin olarak varligini siirdiirmektedir.
Meslegin tarihsel gelisimi, yalnizca i¢ mekanin estetik diizenlenmesine iligkin bir gecmisi
degil, ayn1 zamanda kullanic1 odakli, islevsel, teknolojik ve toplumsal boyutlar igeren bir
uzmanlagma siirecini de yansitmaktadir. Bu nedenle i¢ mimarligin mesleki kimliginin
olusumu, gecmisten bugiine uzanan c¢ok yonli bir donilisimiin sonucu olarak
degerlendirilmelidir. Bu tarihsel ve mesleki ¢erceve, i¢ mekan tasarimi egitiminin nasil
kurumsallastifint ve zaman i¢inde hangi pedagojik yonelimlerle gelistigini anlamak

acisindan da temel bir zemin olusturmaktadir (Kaptan, 1998, 2003; Sumnu, 2014).
1.2. i¢ Mekan Tasarim Egitiminde Tarihsel Siire¢

Ic mekan tasarimi egitiminin tarihsel gelisimi, mekanin yalnizca fiziksel sinirlarla
tanimlanan bir yap1 degil; ayni zamanda insan, kullanim, algi ve yasant1 ile bicimlenen ¢ok
katmanl1 bir olgu olarak kavranmastyla birlikte sekillenmistir. Bu nedenle i¢c mekan tasarimi
egitimi, baslangigtan itibaren yalnizca bi¢cim verme ve teknik ¢izim becerisi kazandiran bir
alan degil; mekan1 nesnel ve 6znel boyutlariyla degerlendirmeyi 6greten bir diisiinme ve
iiretme pratigi olarak geligmistir. Mekanin fiziksel olarak tanimlanmasi, yiizey iliskilerinin,
151810, oranin ve kullanimin birlikte ele alinmasi, tasarim egitiminin temel agamalarindan
birini olusturmus; bu siire¢ Ogrencinin soyut fikirleri somut mekansal kurgulara

doniistiirmesine olanak saglamistir (Giirel, 2014; Unansal, 2014; Sumnu, 2014).
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Mekanin mimarligin temel bileseni olarak degerlendirilmesi, i¢ mekan tasarimi egitimini de
mimarlik egitiminin merkezi alanlarindan biri haline getirmistir. Bir yapinin biitiinciil
bicimde anlasilabilmesi, onun i¢ mekanlarinin dogru algilanmasiyla miimkiindiir; bu nedenle
ic mekan tasarimi egitimi, 0grencinin mekani hem fiziksel hem de duygusal boyutlariyla
degerlendirmesini amaglayan bir yap1 i¢cinde gelismistir. Uygulamali derslerin kiiltiirel ve
sosyal igerikli teorik derslerle birlikte yiiriitiilmesi, 6grencinin yalnizca bi¢im iiretmesini
degil, ayn1 zamanda mekéanin insan yagami lizerindeki etkilerini kavramasini hedeflemistir

(Aykag, 2019; Unansal, 2014).

I¢ mekan tasarimi egitimi, akademik bir disiplin olarak &zellikle 19. yiizyilin sonlarindan
itibaren belirginlesmis, 20. yiizyilin baslarinda ise daha sistematik bir nitelige kavusmustur.
Amerika Birlesik Devletleri’'nde bu alandaki ilk egitim girisimleri, sanat ve tasarim
okullarinda verilen “dekorasyon” dersleriyle baslamis; baslangigta estetik diizenlemeye
odaklanan bu dersler zamanla islevsellik, ergonomi ve kullanic1 gereksinimlerini de
kapsayacak bicimde genislemistir (May, 2017). Bu dénemde i¢ mekan tasarimi egitimi,
yalnizca mimarlikla degil; ev ekonomisi, sanat egitimi ve sosyal bilimler gibi alanlarla da
iliski icinde gelismistir. Ozellikle Amerika’nin Ortabat1 bolgesindeki kolejlerde ev
ekonomisi programlari iginde giiclii sanat ve tasarim bilesenlerine yer verilmesi, alanin ilk
kurumsal bi¢imlenisinde dnemli bir rol oynamis; dogu yakasindaki iiniversitelerde ise i¢
mekan tasarimi, mimarlik programlarinin bir alt dali olarak degerlendirilmistir (Coleman,

2002).

Tarihsel siire¢ igerisinde i¢c mekan tasarimi egitiminin kapsami giderek genislemis; alan,
yalnizca dekoratif unsurlarin diizenlenmesine dayali bir 6gretim alan1 olmaktan ¢ikarak
mekanin biitiinsel isleyisini anlamaya ve tasarlamaya yonelik profesyonel bir egitim alanina
doniigmiistiir. Sanat ve tasarim okullarinda verilen dekorasyon dersleri, bu disiplinin
akademik olarak kurumsallasmasinin ilk adimlarini olusturmus; ancak zamanla egitim
icerigi kullanic1 gereksinimleri, yasam bi¢imleri, aligkanliklar, sosyal baglam ve ergonomik
ilkeleri de kapsayacak bicimde gelismistir (Aykag, 2019). Boylece i¢ mekan tasarimi
egitimi, estetik yeterliliklerin yan1 sira toplumsal, kiiltiirel ve davranissal boyutlar1 dikkate

alan ¢ok yonlii bir egitim alan1 haline gelmistir.

Bu gelisim dogrultusunda, 20. yiizyilin ortalarina gelindiginde i¢ mekan tasarimi egitimi,
bagimsiz bir uzmanlik alani ve mesleki egitim sahasi olarak daha goriiniir hale gelmistir.

Birgok {liniversite bu alanda lisans ve lisansiistii programlar agmaya baslamis; i¢c mekan
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tasarimi, zanaat ile sanat arasinda konumlanan bir etkinlik olmaktan ¢ikarak bilimsel ve
sanatsal temelleri bulunan akademik bir disiplin niteligi kazanmistir (Sumnu, 2023). Bu
tarihsel arka plan, i¢ mekan tasarimi egitiminin diinyada ve Tiirkiye’de farkli kurumsal
yapilarda nasil gelistigini anlamak agisindan temel bir ¢ergeve sunmaktadir. Bu nedenle
izleyen alt basliklarda, Oncelikle diinyada i¢ mimarlik egitiminin gelisimi, ardindan

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin tarihsel seyri ele alinacaktir.
1.2.1. Diinyada i¢ Mimarlik Egitiminin Gelisimi

Ic mimarlik egitiminin diinyadaki gelisimi, baslangicta dekorasyon, ev ekonomisi ve
mimarlik egitimiyle kesisen bir alan olarak ortaya ¢ikmis; zamanla bagimsiz bir akademik
disiplin ve profesyonel uzmanlik alani haline gelmistir. Bu gelisim ¢izgisi, i¢ mekan
diizenlemesinin yalnizca estetik tercihlerin belirledigi bir faaliyet olmaktan ¢ikarak kullanici
gereksinimleri, islevsellik, ergonomi ve toplumsal yasam bicimleriyle iliskili ¢ok boyutlu
bir tasarim alan1 olarak tanimlanmasiyla hiz kazanmistir. Darbandi, Imani ve Rahimzadeh’in
(2023) ortaya koydugu tarihsel ¢erceve, i¢c mimarlik mesleginin dekorasyondan i¢ tasarima,
oradan da i¢ mimarliga uzanan kavramsal ve mesleki doniisiimiinii ortaya koymaktadir. S6z

konusu dontisiim stireci Sekil 1’de gosterilmistir.
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Sekil 1. i¢c Mimarlik Mesleginin Gelisimi (Darbandi, Imani ve Rahimzadeh, 2023).

Bu genel gelisim cizgisinin erken kurumsal Ornekleri ozellikle Amerika Birlesik
Devletleri’'nde goriilmektedir. Bridget May’in (2017) belirttigi iizere, 1873 yilinda Kansas

Eyalet Universitesi’nde verilen ilk i¢ mekan dekorasyonu dersleri, alanin kurumsal gelisimi
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acisindan 6nemli bir baslangi¢ noktasidir. Baglangicta 6zellikle ev kadinlarini hedefleyen bu
egitim anlayisi, estetik duyarliligi gelistirmeye yonelik ¢izim ve tasarim becerilerine
odaklanmis; miifredat ise tefrisat, diizen ve temizlik gibi giindelik yasamin organizasyonuna
iliskin konular1 i¢cermistir. Bu erken donem yaklasim, i¢ mekan tasarimi egitiminin ev

ekonomisi ve dekorasyon eksenli bir ¢ercevede sekillendigini gdstermektedir.

I¢ mekan dekorasyonu alanindaki akademik kurumsallasma, 1892 yilinda Pennsylvania
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi'nde baslatilan programla daha goriiniir hale gelmistir.
Programin admin kisa araliklarla “i¢ mekan dekorasyonu” ve “i¢c mimarlik” arasinda
degismesi, alanin heniiz kavramsal ve mesleki sinirlarinin tam olarak netlesmedigini
gostermektedir. Bununla birlikte s6z konusu program, ¢izim, sanat tarihi ve kompozisyon
gibi alanlar1 merkeze alan yapisiyla Ecole des Beaux-Arts etkisini yansitmakta; ayni
zamanda i¢ mekdn tasarimimin akademik bir alan olarak yerlesmesine katkida
bulunmaktadir. 1910°da Columbia Universitesi Ogretmen Koleji’nde, 1918’de ise
Minnesota Universitesi’nde benzer programlarin agilmasi, alanin yalmizca &gretim
diizeyinde degil, 6gretmen yetistirme ve akademik standart olusturma bakimindan da

kurumsallagsmaya basladigini gostermektedir (May, 2017).

Bu tarihsel gelisim, sanat ve tasarim okullarinin i¢ mimarlik egitiminin olusumunda énemli
bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. 19. yiizy1l boyunca ve 20. ylizyilin baslarinda
Amerika’da kurulan sanat ve tasarim okullarinin bir boliimii, dogrudan ya da dolayli bigcimde
ic mekan tasarimi egitiminin gelisimine katkida bulunmustur. Baltimore Maryland Institute
of Art, Moore College of Art, Rhode Island School of Design ve Pratt Institute gibi kurumlar,
ic mimarlik ve i¢ mekan tasarimina iliskin egitsel yapilanmanin erken 6rnekleri arasinda yer
almaktadir (Kaptan, 2003, 2015). Bu kurumlar, i¢ mimarlik egitiminin sanat kokenli,
uygulamali ve bigimsel yoniinii gli¢clendirmis; alanin mimarlikla iliskisini siirdiirirken kendi
pedagojik ¢ercevesini olusturmasina da katki sunmustur. Amerika’da bu dénemde kurulan
ve i¢ mekan tasarimi egitiminin gelisiminde rol oynayan baslica sanat ve tasarim okullari

Tablo 1’de kronolojik olarak gdsterilmistir.

Yil Tiirkce Ad1 Ingilizce Adi Egitim Alam
1826 Baltimore Maryland Maryland Institute of ~ Sanat Egitimi
Sanat Enstitiisii Art
1844 Philadelphia Moore Moore College of Art ~ Sanat Egitimi
Sanat Koleji
1865 Massachusetts Teknoloji  Massachusets Institute  Mekan Egitimi
Enstitiisii — MIT of Technology

14



1867 Minneapolis Sanat Minneapolis College ~ Sanat Egitimi

Koleji of Art
1876 Philadelphia Sanat Philadelphia College ~ Sanat Egitimi
Koleji of Art
1877 New York Siisleme New York School of  I¢ Dekorasyon / I¢ Mekan
Sanatlar1 Okulu Decorative Arts Tasarimi — igmimarlik
Egitimi
1877 Rhode Island Tasarim Rhode Island School  i¢ Dekorasyon / i¢ Mekan
Okulu of Design Tasarimi — Igmimarlik
Egitimi
1879 Chicago Sanat Enstitiisii ~ Art Institute of Sanat Egitimi
Chicago
1882 Brooklyn—New York Pratt Institute in I¢c Dekorasyon / i¢ Mekan
Pratt Enstitiisii Brooklyn-New York Tasarimi — Igmimarlik
Egitimi

Tablo 1. Amerika’da Kurulan {1k Sanat ve Tasarim Okullari (Kaptan, 2003, s. 62 temel aliarak yazar
tarafindan diizenlenmistir).

Tablo 1°de goriilen erken kurumsallasma 6rneklerinin ardindan, 1920°1i yillara gelindiginde
ic mekan tasarimi ve i¢ mimarlik egitimi, Amerika’daki ¢esitli liniversitelerde daha belirgin
bir akademik gériiniirliik kazanmistir. Washington Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve
Oregon Universitesi Mimarlik ve Miittefik Sanatlar Okulu gibi kurumlarda agilan
programlar, ABD’deki i¢ mimarlik egitiminin biiyiik dl¢lide Beaux-Arts modelinin etkisi
altinda gelistigini gostermektedir (Pile, 2005). Bu model, sanatsal formasyon, ¢izim
yetkinligi ve estetik diizenleme becerilerini 6n plana ¢ikarirken, 20. ylizyilin ilerleyen
donemlerinde Avrupa’da gelisen yeni tasarim yaklasimlar1 bu yapiyr doniistiirmeye

baslamistir.

Bu doniisiimde Alman Werkbund’un tasarim anlayisi ve 6zellikle Bauhaus Okulu’nun
gelistirdigi stiidyo temelli pedagojik yap1 belirleyici olmustur. Bauhaus, tasarim egitimini
disiplinler arasi, uygulamaya dayal1 ve iiretim odakli bir ¢erceveye tasiyarak i¢ mimarlik
egitiminin kurumsal yapisini 6nemli Ol¢iide etkilemistir (Cordan vd., 2014). Bauhaus’un
hazirlik kursu ile baslayan ve ardindan zanaat temelli uygulama siiregleriyle devam eden
egitim modeli, tasarimin temel ilkeleri, malzeme bilgisi ve iiretim iligkilerinin birlikte ele
alinmasini saglamistir. Bu sistem, i¢ mekan tasariminin yalnizca dekoratif bir alan degil,
akademik olarak temellendirilebilen ve tretimle iliskili bir disiplin olarak gelismesine

katkida bulunmustur (Malnar & Vodvarka, 1992).

I¢ mimarlik egitiminin uluslararasi dlgekte kurumsallasmasi, dzellikle 20. yiizyilin ikinci
yarisinda daha belirgin hale gelmistir. 1960’11 yillarda ingiltere’de lisans diizeyinde i¢ mekan

tasarimi programlarinin acgilmasi ve Kraliyet Sanat Koleji blinyesinde lisansiistii kurslarin
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baslatilmasi, alanin Avrupa’daki akademik goriiniirliigiinii artirmistir (Massey, 2013). Bu
donemde mesleki kuruluslarin olusmasi, standartlarin belirlenmesi ve lisans programlarinin
cogalmasi, i¢ mimarlik egitiminin daha sistematik ve profesyonel bir yapiya kavusmasini
saglamistir. Boylece alan, yalnizca dekoratif sanatlar ya da mimarligin i¢ mekanla iligkili alt
bileseni olarak degil, kendi kuramsal ve egitsel gercevesi olan bagimsiz bir disiplin olarak

giic kazanmugtir.

Bu tarihsel gelisim c¢izgisi iginde 1950’li yillar, tasarim anlayisinda insan merkezli
yaklagimlarin belirginlestigi 6nemli bir esik olusturmaktadir. Ozellikle Amerika ve
Avrupa’da, caligma mekanlar1 ve i¢c mekan diizenlemeleri insan ihtiyag¢larini 6nceleyen yeni
bir tasarim mantigiyla ele alinmaya baslanmistir. Herman Miller’in “Action Office” sistemi,
modiiler ve esnek yapisiyla degisen kullanici gereksinimlerine uyum saglayan bir ¢alisma
ortami onermis; Charles ve Ray Eames’in tasarim anlayis1 ise ergonomi, islevsellik ve insan
davranigina dayali ¢ozlimleri 6ne c¢ikarmistir (Kirkham, 1998; Coleman, 2002). Aym
donemde SOM ve Gensler gibi profesyonel ofislerin kurumsal 6lgekte i¢c mimarlik hizmetleri
sunmaya baslamasi, i¢ mekan tasarimini yalnmizca estetik diizenleme alan1 olmaktan
cikararak verimlilik, kullanict memnuniyeti ve kurumsal isleyisle iligkili stratejik bir alan
haline getirmistir. Bu yaklasim, i¢ mimarligin profesyonel kimliginin gliglenmesine énemli
katki saglamig ve egitim programlarinda insan merkezli, islevsel ve kullanict odakli

yaklagimlarin daha goriiniir hale gelmesini desteklemistir (Erkan, 2024).

Genel olarak degerlendirildiginde, diinyada i¢c mimarlik egitiminin gelisimi; dekorasyon
eksenli erken donem 6gretim modellerinden, Beaux-Arts ve Bauhaus gibi farkli pedagojik
etkilerle bicimlenen akademik yapilara, oradan da insan merkezli ve disiplinler aras1 ¢agdas
egitim anlayislarina uzanan ¢ok katmanl bir siirectir. Bu silire¢ ayni zamanda i¢ mimarlik
egitiminin zanaat temelli kokenlerinden uzaklasarak bilimsel, sanatsal ve profesyonel
boyutlar1 bir araya getiren bagimsiz bir egitim alani olarak kurumsallastigini gostermektedir.
Bu uluslararas1 tarihsel gelisim, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin olusumunu ve

doniisiimiinii degerlendirebilmek agisindan da temel bir karsilagtirma zemini sunmaktadir.
1.2.2. Tiirkiye’de I¢ Mimarhk Egitiminin Gelisim Siireci

Tiirkiye’de i¢ mekan tasarimi ve i¢ mimarlik egitiminin kurumsal gelisimi, Osmanli’dan
Cumbhuriyet’e uzanan modernlesme siireci i¢inde sekillenmis; sanat, mimarlik ve uygulamali

tasarim alanlarinin yeniden yapilanmasiyla birlikte mesleki bir g¢erceve kazanmaya
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baglamigtir. Bu gelisim siireci, bir yandan Avrupa merkezli sanat ve tasarim egitim
modellerinin etkisi altinda ilerlerken, diger yandan Tiirkiye nin kiiltiirel, ekonomik ve liretim
kosullarina bagli olarak kendine 6zgii bir egitim yapisti liretmistir. Bu nedenle Tiirkiye’de i¢
mimarlik egitiminin tarihsel gelisimi, yalnizca kurumlarin agilis tarihleri {izerinden degil,
egitim anlayislarinin, program igeriklerinin ve pedagojik yonelimlerin doniisiimii iizerinden

degerlendirilmelidir (Demirbas, 2001; Kaptan, 1998; Sumnu, 2014; Unansal, 2014).

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin ilk kurumsal 6rnegi, 1882 yilinda kurulan Sanayi-i Nefise
Mekteb-i Alisi’nde, 1914 yilinda Tezyinat Béliimii biinyesinde ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde
Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi ¢atis1 altinda siirdiiriilen bu yapu, ilk dénemlerinde
Beaux-Arts ekoliiniin etkisini tagimakta; egitim igerigi daha ¢ok iki boyutlu bezeme, siisleme
ve rolyef calismalarina dayanmaktadir (Dogan & Ozdoglar, 2015). 1919 sonrasinda yiizey
tasarimina yonelik iki boyutlu miidahalelerden rdlyef ve iiglincii boyut ¢alismalarina
gecilmis; bodylece mekansal plastisiteyi daha belirgin bigimde ele alan bir yaklasim
gelismeye baglamistir. Bolimiin 1924°te “Dahili Tezyinat”, 1929’da ise “Dahili Mimari
Atolyesi” adin1 almasi, alanin dekoratif anlayistan daha mekansal ve yapisal bir icerige
yoneldigini gostermektedir. 1930°’lu yillara gelindiginde ‘“dahili mimari” teriminin hem
egitim kurumlarinda hem de dénemin mimarlik yayinlarinda daha goriiniir hale gelmesi, i¢
mekana iligkin bilginin dekorasyon sinirlarin1 asarak daha belirgin bir mesleki alan
olusturmaya basladigin1 ortaya koymaktadir (Ak, 2008; Urekli, 1997). 19301960 yillar1
arasinda egitim igeriginde mobilya tasariminin 6ne ¢ikmasi, desen ve ¢izim temelli sanat
egitiminin agirhig ile diisiiniildiigiinde, bu donemin i¢c mimarlik egitiminde sanat ile
uygulama arasinda kurulan dengeyi yansittifi soylenebilir. 1981 yilinda 2547 sayili
Yiiksekogretim Kanunu ile akademiden iiniversiteye doniisiim siireci yasanmis, boliim de
Endiistri Sanatlar1 Fakiiltesi’nden Mimarlik Fakiiltesi’ne taginarak kurumsal konumunu

yeniden tanimlamistir (Giirel, 2014).

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin ikinci 6nemli kurumsal ayag: ise 1957 yilinda Devlet
Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu’nda ag1lan “Mobilya ve I¢ Mimarlik” bsliimii olmustur.
Bugiin Marmara Universitesi biinyesinde siirdiiriilen bu gelenek, dénemin iiretim odakli
egitim anlayisiyla dogrudan iliskilidir. Alman egitim sistemi ve 6zellikle Bauhaus etkisiyle
bicimlenen bu yapi, Prof. Adolf Schneck’in danismanliginda sekillenmis; endiistri ile iligki
kuran, atdlye tliretimini ve detay bilgisini dnceleyen bir egitim anlayisi benimsemistir (Ak,

2008; Urekli, 1997). Tiirk-Alman egitim ortakliginin etkisiyle gelisen bu model, yalnizca
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bicimsel tasarim degil, ayn1 zamanda iiretim siiregleri, teknik donanim ve uygulama bilgisi
acisindan da giiclii bir yapt sunmustur. Avrupa’da egitim almis 6gretim elemanlarinin
katkis1, bu boliimiin kisa siirede modern i¢ mekan anlayiginin nitelikli 6rneklerini tiretebilen
bir egitim ortamima doniismesini desteklemistir (Unansal, 2014). 1981 sonrasinda Marmara
Universitesi catis1 altinda devam eden béliim, Tiirkiye’de uygulamali ve iiretim temelli ig

mimarlik egitiminin 6nemli temsilcilerinden biri olmustur (Erkan, 2024).

1980°li yillardan itibaren Hacettepe Universitesi ve Bilkent Universitesi gibi kurumlarda
acilan yeni programlar, alanin yiiksekogretimde daha goriiniir ve yaygin hale geldigini
gostermektedir. Ozellikle 2000°li yillardan sonra hizla artan i¢ mimarlik programlar
incelendiginde, Tirkiye’deki egitimin Beaux-Arts, Bauhaus ve Amerikan egitim
modellerinin farkli etkilerini tasidigi; buna bagli olarak miifredatlarin, pedagojik
yaklagimlarin ve uygulama bi¢imlerinin gesitlendigi goriilmektedir (Erkan, 2024; Sekerci,
2020). Boylece Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi, tek bir kurumsal model {izerinden degil,

tarihsel miraslar ve egitim anlayislar1 dogrultusunda ¢ogullasan bir alan olarak gelismistir.

Tiirkiye’de geleneksel i¢ mimarlik egitiminin yapisini anlamak agisindan Devlet Tatbiki
Giizel Sanatlar Yiiksekokulu 6zel bir 6rnek olusturmaktadir. 1957 yilinda Grafik, Tekstil ve
Moda Tasarimi, Dekoratif Resim ve Seramik boliimleriyle birlikte faaliyete gegen Mobilya
ve I¢ Mimarlik Béliimii’niin adinda “mobilya” vurgusunun yer almasi, pedagojik siirecte
iiretim ve yapim bilgisinin merkezi bir rol listlendigini gdstermektedir. Her ne kadar 1971
yilinda béliimiin ad1 yalnizca “I¢ Mimarlik” olarak degistirilmis olsa da sonraki yillarda
mezuniyet belgelerinde eski adin devam etmesi, bu doniisiimiin uygulamada asamali ve
stireksizlikler iceren bir yapida gergeklestigine isaret etmektedir (Ak, 2008). Devlet Tatbiki
Giizel Sanatlar Yiiksekokulu’nun Besiktas’taki yapis1 Gorsel 1°de goriilmektedir.
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Gorsel 1. Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu, Besiktas (Ers6z & Giiner, 2021).

1973 tarihli egitim plani, bu okulun i¢ mimarlik anlayisini agik bicimde yansitmaktadir. S6z
konusu plan, i¢ mimarhig1 yalnizca dekoratif diizenleme faaliyeti olarak degil; mekanin
islevselligi, bosluk oranlari, teknik donanimi ve kullanic1 deneyimi ile iliskili biitiinciil bir
disiplin olarak tanimlamaktadir. i¢ ve dis yapmin ayrilmaz bir biitiin olarak ele alinmasi,
bolimde mimarlikla dogrudan iliskili bir diisiince c¢ercevesinin benimsendigini
gostermektedir (T.C. Istanbul Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu Egitim Ogretim
Planlari, 1973). Bu yaklasim dikkat c¢ekicidir; ¢iinkii okul bilinyesinde ayri bir Mimarlik
Bolimii bulunmamasina ragmen i¢ mimarlik egitimi, mekanin biitiiniiyle iliskili bir

disipliner konum i¢inde tanimlanmustir.
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Gorsel 2. Glizel Sanatlar Akademisi, 1936 (Ers6z & Giiner, 2021).

Okulun pedagojik yapisi, uygulama ile kuram arasinda dengeli bir iligki kurma cabasi
tagimaktadir. Baglangicta ti¢ yil olarak onerilen egitim siiresi uygulanamamis ve 6grenciler
dort yillik bir programla mezun olmustur (Ak, 2008). 1961°de yapilan diizenlemelerle egitim
iki donemli bir sistem i¢inde yapilandirilmis; 6grencilerin yetenekleri, basar1 diizeyleri ve
kisisel 6zellikleri dogrultusunda ilerlemelerine olanak taniyan segici bir yapt kurulmustur.
Kiz Enstitiileri, Sanat Enstitiileri ve Yap1 Enstitiileri mezunlarina tanian avantajlar ile
yetenek siavlarinin belirleyici rolii, programin gorsel algi ve uygulama becerisine dayali
bir kabul anlayisina sahip oldugunu gostermektedir (Aslier, 1970). 1957 ve 1965 tanitim
kitapg¢iklarinda 6grencilerin “iyi bir marangoz” olmasi gerektigine yapilan vurgu, el becerisi
ve zanaatkarligin egitimin temel unsurlarindan biri olarak goriildiigiinii ortaya koymaktadir.
Bu donemin uygulama ve liretim odakli egitim anlayis1 Gorsel 2’de de izlenebilmektedir.
Buna karsilik bu vurgunun daha sonraki kitapgiklarda ortadan kalkmasi, i¢ mimarlik
egitiminin zamanla daha kavramsal ve tasarim odakli bir yapiya evrildigini
diisiindiirmektedir (Ak, 2008; T.C. Istanbul Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu
Egitim Ogretim Planlari, 1973).
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Program icerigi incelendiginde, derslerin ana meslek dersleri, tamamlayict meslek dersleri
ve kiiltiirel meslek dersleri etrafinda yapilandirildigi goriilmektedir. Egitimin ilk yilinda
Temel Sanat Egitimi, haftalik ders saati bakimindan programin merkezinde yer almakta;
Teknik Resim ve Perspektif, Yazi, Cagdas Sanat, Sanat Tarihi, Tiirk Dili ve Yabanci Dil gibi
dersler dgrencinin teknik ve Kkiiltiirel altyapisim desteklemektedir. ikinci yildan itibaren
Bulus—Kompozisyon, Mobilya Konstriiksiyonu ve Teknik Bilgiler gibi mesleki derslerin
agirhigr artarken; ligiincii yilda Mimarlik ve Yap1 Bilgisi ile hacim ve proje ¢aligmalarinin
kapsami genislemektedir. Dordiincii yilda ise Bulus—Kompozisyon dersinin haftalik ders
ylikiiniin 32 saate ulagsmasi, programin ileri asamalarinda proje ve tasarim {iretiminin belirgin

bicimde merkezilestigini gostermektedir (Ak, 2008, Esen vd., 2018).

Dersler 1. Yil 1. Yil 2.Y1 2.1 .Y 3.y 4. Yl 4. Yl
. 2. 1. 2. 1. 2. 1. 2.
Yaniyll | Yariyil | Yanyll | Yanyill | Yariyil | Yanyll | Yanyll | Yariyill

(A) GRUBU
DERSLERI
Temel Sanat 24 16 - - - - - -
Egitimi
Bulus — - - 12 20 20 20 32 32
Kompozisyon
Teknik Resim 8 8 - - - - — _
ve Perspektif
Yaz1 4 4 — - - - — _
(B) GRUBU
DERSLERI
Mobilya — - - 16 — _ _ _ _
konstriiksiyonu
Teknik Bilgiler — — 8 8 2 2 4 4
Mimarlik ve - - - 8 12 12 - —
Yap1 Bilgisi
Serbest Resim - - 4 4 4 4 - -
ve Teknikleri
Mobilya — - - - — — _ 4 4
Stilleri

(D) GRUBU
DERSLERI
Cagdas Sanat
Sanat Tarihi
Tiirk Sanati1 ve - - 2 2 - - — _
Dogu Sanatlari
Sanat Yorumu - — — -
Sosyoloji ve - - - =
Kiiltiir Tarihi
Tiirk Dili 2 2 — — - - — _
Yabanci Dil 2 2 2 2
Devrim Tarihi — - — — - - 2 2
Kurs, Seminer - - - - - _ 2 D)
ve Konferanslar
TOPLAM 44 44 44 44 44 44 44 44

(S)
(S)
|
|
|
I
I

N
N

I

I

I

I

I

I

S)
)
|
|

(8]
(S)
|
|

()
()
I
I
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Tablo 2. istanbul Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu Mobilya ve i¢ Mimarlik Béliimii Haftalik
Ders Dagitim Cetveli, 1973 (Ak, 2008, s. 114’ten aktarilarak diizenlenmistir).

Tablo 2’de goriilen ders dagilimi, egitimin temel sanat ve teknik bilgiyle baslayarak giderek
daha yogun bir mesleki tasarim ve proje iiretimine yOneldigini ortaya koymaktadir.
Programin ileri asamalarinda 6grencilerin yalnizca mobilya 6lceginde degil, i¢ mekanin
biitiiniinii kapsayan tasarim problemleri iizerinde calismalar1 ngériilmiistiir. Ozellikle
dordiincii sinifta biiro, okul, banka, ticarethane, sinema, ¢ayhane, lokanta, sergileme alani ve
fuar pavyonu gibi toplumsal kullanima agik yapilarin i¢ hacimlerine yonelik proje
caligmalarina yer verilmesi, egitimin mesleki uygulama alanlariyla dogrudan

iliskilendirildigini gostermektedir (Ak, 2008).

Bu tarihsel yapt Bauhaus egitim modeliyle birlikte degerlendirildiginde, iki yaklasim
arasinda uygulama temelli 6grenme, temel sanat egitimi ve farkli bilgi alanlarinin tasarim
stirecinde biitlinlestirilmesi bakimindan belirgin ortakliklar goriilmektedir. Bu ortakliklarin
tarihsel ve mekansal baglamini olusturan Bauhaus yapisi Gorsel 3’te goriilmektedir. Her iki
modelde de 6grenci, tasarim diislincesini malzeme, teknik, liretim ve uygulama bilgisiyle
birlikte gelistirmektedir. Bununla birlikte Bauhaus’ta endiistriyel iiretimle kurulan iligki
egitim modelinin daha merkezi bir bileseniyken, Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek
Okulu’nda atolye uygulamalari, el becerisi, malzeme bilgisi ve bireysel tasarim tiretimi daha
belirgin bir agirlik tasimaktadir (Ak, 2008; Esen vd., 2018). Bu yoniiyle Devlet Tatbiki
Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu, Bauhaus’tan devralinan uygulama ve {iretim temelli egitim
anlayisin1 Tiirkiye’nin egitim, iiretim ve mesleki uygulama kosullari igerisinde yeniden

bicimlendiren énemli bir model olarak degerlendirilebilir.
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Gorsel 3. Bauhaus Binasi, Dessau, 1925-1926 (Stoedtner, 1925/1926).

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin tarihsel gelisimi, ayn1 zamanda gelenekten dijitale uzanan
doniisiimiin izlenmesine de imkan vermektedir. ilk dénemde zanaatkarlik, marangozluk,
atolye pratigi ve malzeme odakli 6grenme One ¢ikarken; zamanla teorik ve kavramsal
yaklagim giiclenmis, ardindan sanayi ile is birligi ve sonrasinda dijital tasarim araglarinin
entegrasyonu egitim yapisina dahil olmustur. Giiniimiizde CAD, ii¢ boyutlu modelleme,
BIM, parametrik tasarim ve dijital sunum teknikleri, i¢ mimarlik egitiminin temel bilesenleri
arasinda yer almakta; bu durum hem egitim anlayisint hem de mesleki beklentileri yeniden
sekillendirmektedir (Sekerci, 2020). Dolayisiyla Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin gelisim
stireci, yalnizca kurumlarin artistyla degil; pedagojik yapilarin, tiretim kiiltiiriiniin ve tasarim
araglarmin tarihsel olarak doniismesi tizerinden anlasgilmalidir (Kaptan, 1998, 2003; Sumnu,
2014; Unansal, 2014). Bu déniisiimiin zanaatkarlik ve uygulamali egitimden dijital tasarim

araglariin entegrasyonuna uzanan temel agamalar1 Tablo 3’°te 6zetlenmistir.

Asama Icerik / Anahtar Kavramlar

1. Zanaatkarhk ve Uygulamah FEl becerisi, marangozluk, atdlye pratigi, malzeme
Egitim odakl1 6grenim

2. Teorik ve Kavramsal Mimari kuramlar, yap1 bilgisi, sanat tarihi,
Yaklasimin Giiclenmesi kavramsal diisiinme
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3. Sanayiyle Isbirligi Uygulamali projeler, sektorle ortaklik, islevsellik,

iiretim stirecleriyle entegrasyon

4. Dijital Tasarim Arac¢larinin CAD, 3D modelleme, BIM, parametrik tasarim,

Entegrasyonu dijital sunum teknikleri

Tablo 3. i¢ Mimarlik Egitiminde Gelenekten Dijitale Gegis Siireci (lgili literatiir temel alinarak yazar
tarafindan olusturulmustur.)

Tablo 3’te ortaya konulan tarihsel doniisiimiin kurumsal diizeyde farkli bigimlerde karsilik
buldugu goriilmektedir. Tiirkiye’deki farkli kurumlarin egitim yapilar karsilagtirildiginda,
Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu’nun uygulamali ve zanaatkarlik temelli yapasi,
ITU niin teori ile pratigi dijital araclar iizerinden birlestiren modeli ve Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi’nin daha giiglii sanatsal-estetik yonelimi, alanin ¢ok katmanl gelisim
cizgisini goriiniir kilmaktadir. Bu farklilagma, Tiirkiye’de i¢c mimarlik egitiminin tek tip bir
yap1 yerine, tarihsel miraslar ve kurumsal 6ncelikler dogrultusunda bigimlenen ¢ogul bir alan
oldugunu ortaya koymaktadir. Ayn1 zamanda bu c¢esitlilik, dijitallesme slirecinin tiim
kurumlarda ayn1 hiz ve igerikte ger¢eklesmedigini, farkli kurumsal gelenekler dogrultusunda
farkli bigimlerde igsellestirildigini de diisiindiirmektedir (Giirel, 2014; Unansal, 2014). S6z
konusu kurumsal farkliliklar, egitim yapisi, one ¢ikan dersler, atolye ve pratik egitim, teorik-

kavramsal egitim ve egitim siiresi agisindan Tablo 4’te karsilagtirmali olarak gosterilmistir.

Analiz Devlet Tatbiki Giizel Mimar Sinan Giizel  Istanbul Teknik

Boyutu Sanatlar Sanatlar Universitesi  Universitesi
Yiiksekokulu

Egitim Bauhaus ve Giizel Sanatlar Mimarlik Fakiiltesi

gelenegi uygulamali sanat Akademisi gelenegi; icinde disiplinler arasi
yaklagimi; sanat, sanat, i¢ mekan ve ve teknik-bilimsel
zanaat ve liretim mobilya odakl1 yap1 yaklagim
birlikteligi

Pedagojik Temel sanat egitimi — Temel tasarim — Ortak temel tasarim —

yapi mesleki bigcimlendirme proje/stiidyo — ic mimarlik stiidyolar1
ve uygulama mesleki ve teknik — disiplinler arasi

uzmanlagma uzmanlagma

Stiidyo ve Atdlye, malzeme, Proje stiidyolari, Kademeli proje

uygulama mobilya ve iiretim mobilya ve uygulama  stiidyolar; tasarim,
izerinden yaparak dersleri birlikte yapi, gevre ve
ogrenme yuritiilir uygulama birlikte ele

alinir

Temsil ve Serbest el, teknik Geleneksel temsil Geleneksel temsil +

tasarim ¢izim, perspektif, araglar1 + bilgisayar dijital modelleme,

araclar maket ve fiziksel destekli tasarim gorsellestirme ve

uretim

sayisal araglar
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Teknoloji Malzeme, Geleneksel araglarla Dijital araclarin egitim

anlayis1 konstriiksiyon ve dijital araglarin birlikte siirecine daha
iiretim teknolojileri; kullanildigi hibrit yap1  biitlinlesik bi¢cimde
analog/fiziksel katildig1 yap1
agirlikl
Analitik Sanat + zanaat + Sanat + proje + Disiplinler aras1
pedagojik iiretim teknik/mesleki tasarim + teknik bilgi
karakter uzmanlik + dijitallegsme

Tablo 4. Egitim Yapisinin Karsilagtirmasi: Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu ve Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi, ITU (Tablo; kurumlarin tarihge, bolim tanitim ve miifredat bilgileri ile i¢ mimarlik
egitiminin tarihsel gelisimine iligkin kaynaklardan yararlanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Tablo 4’deki karsilagtirmanin da gosterdigi iizere, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin
gelisimi, sanat temelli erken kurumsallasma Orneklerinden tiretim ve uygulama agirlikli
modellere, oradan da dijitallesme ile yeniden bigimlenen ¢agdas programlara uzanan ¢ok
katmanl bir siire¢ olarak degerlendirilebilir. Bu tarihsel arka plan, i¢ mekan tasariminin
tarihsel evrimi ve modern yaklasima gecisin daha genis Olgekli olarak ele alinacagi bir

sonraki baglik i¢in 6nemli bir zemin olusturmaktadir.
1.3. i¢ Mekan Tasarimmin Tarihsel Evrimi ve Modern Yaklasima Gegis

I¢c mekan tasariminin tarihsel evrimi, 6zellikle 19. yiizyilin sonlar1 ile 20. yiizyilin baslarinda
yasanan toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik doniistimlerle birlikte belirginlesmistir. Fransiz
Devrimi ve Endiistri Devrimi gibi biiyiik 6lgekli kirilmalar, yalnizca mimarlik ve sanat
alanlarmi degil, i¢ mekana iliskin diisiinme bi¢imlerini, {iretim tekniklerini ve kullanim
aligkanliklarin1 da derinden etkilemistir. Sanayilesme ve kentlesmenin hiz kazanmasiyla
birlikte i¢ mekan, yalnizca barinma ve kullanim alani1 olarak degil; toplumsal statii, giindelik
yasam, tiiketim kiiltlirli ve estetik tercihlerin yansidig1 ¢cok katmanl bir tasarim alani olarak
yeniden tammlanmstir (Erkan, 2024). Ozellikle Victoria dénemi boyunca seri iiretime
olanak taniyan sanayi altyapisi sayesinde mobilya, duvar kagidi ve tekstil gibi i¢ mekan
bilesenlerinin daha genis kesimlere ulagsmasi, yasam alanlarinin estetik miidahaleler yoluyla
yeniden bi¢imlenmesini miimkiin kilmistir. Bu siire¢, orta sinifin giiclenmesi ve banliyd
yasaminin yayginlagsmasiyla birlikte i¢ mekani hem temsil hem de tiiketim nesnesi haline

gelmesine katki saglamigtir (Massey & Turpin, 2013).

Endiistri Devrimi ile birlikte tasarim siireglerinin el isciliginden makine iiretimine
yonelmesi, yalnizca tiretim tekniklerini degil, estetik anlayis1 ve nesne-mekan iligkisini de
doniistiirmiistiir. Bununla birlikte sanayilesmenin yol agtig1 toplumsal esitsizlikler, kent

yasamindaki nitelik kaybi ve tarihselci-siislemeci anlayisin asirilagmasi, yeni tasarim
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arayiglarin1 beraberinde getirmistir. Birinci Diinya Savasi sonrasinda geleneksel estetik
anlayislarin ¢agin dinamiklerine yanit vermekte yetersiz kalmasi, i¢ mekan tasariminda
modernist egilimlerin giiclenmesine neden olmustur. Erken modernizm, siislemeyi ikincil
plana iten, islevsellik, yalinlik ve yapi-doga iliskisini merkeze alan bir anlayis gelistirmis;
bicimin, islev ve yapisal mantigin dogal sonucu oldugu diisiincesi tasarimin temel
ilkelerinden biri haline gelmistir. Bu yaklagim, i¢ mekan tasarimini daha rasyonel, daha

sistematik ve daha biitlinciil bir ¢ercevede degerlendirmistir (Pile, 2005).

Modernist anlayisin i¢ mekan tasarimina getirdigi en 6nemli doniigiim, dekorasyondan
tasarima dogru yonelen kavramsal kaymadir. Artik i¢ mekan, yiizeysel siisleme unsurlarinin
toplandig1 bir alan degil; kullanic1 gereksinimleri, mekansal organizasyon, iglevsel akis ve
modern yasamin pratikleri dogrultusunda tasarlanan bir ¢evre olarak ele alinmaya
baglanmistir. Walter Gropius, Mies van der Rohe, Le Corbusier ve Frank Lloyd Wright gibi
isimlerin gelistirdigi yaklasimlar, mimarlik ile i¢ mekan tasarimi arasindaki iligkinin yeniden
kurulmasinda etkili olmug; modern hareket, estetik ile islevselligi ayn1 tasarim mantigi
icinde birlestiren yeni bir ¢erceve sunmustur (Massey, 2013; Pile, 2005). Celik, cam ve beton
gibi modern malzemelerin yaygin kullanimi, i¢ mekanin ifade dilini sadelestirmis; detayli
siisleme anlayisinin yerini yalin formlar, agik plan kurgular ve daha esnek kullanim semalari
almigtir. Her ne kadar bu yaklasim zaman zaman soguk ve steril mekan atmosferleri
dogurmus olsa da, i¢ mekan tasarimini sistematik diisiinceye dayali bagimsiz bir alan haline

getirmesi bakimindan 6nemli bir kirilma noktas1 olusturmustur (Erkan, 2024).

Bu tarihsel doniisiimiin egitim alanindaki en 6nemli yansimalarindan biri, modern tasarim
pedagojisinin gelismesidir. Bauhaus, sanat ile teknolojiyi bir araya getiren biitiinciil
yaklagimiyla, tasarim egitiminin yalnizca bi¢im iliretmeye degil; malzeme, yap, islev ve
iiretim iligkilerini birlikte diisiinmeye dayali bir ¢ercevede gelismesine katkida bulunmustur.
Temel tasarim ilkeleri ile uygulamay1 bir araya getiren bu model, 6grencinin analitik ve
yaratict yonlerini birlikte gelistirmeyi hedeflemis; boylece i¢c mekan tasarimi egitiminin
modernlesmesinde etkili olmustur (Malnar & Vodvarka, 1992). Bu baglamda modern
yaklagima gecis, yalnizca bigimsel ve estetik bir degisim degil; ayn1 zamanda tasarimin nasil
ogretildigi, nasil temsil edildigi ve nasil uygulandigina iliskin daha genis Olcekli bir

dontistimii ifade etmektedir.

Dolayisiyla i¢ mekan tasariminin tarihsel evrimi ile modern yaklagima gecis siireci, dekoratif

ve tarihselci anlayislardan islev, rasyonalite ve biitiinciil tasarim diisiincesine yonelen ¢ok
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katmanli bir degisim olarak degerlendirilebilir. Bu siire¢, daha sonraki donemde ortaya
cikacak yeni temsil araclari, iiretim bigimleri ve 6gretim yontemleri i¢in uygun bir zemin
hazirlamig; tasarim egitimini degisen toplumsal ve teknolojik kosullara daha acik hale

getirmistir.
1.4. ic Mimarhk Egitiminde Dijitallesmeye Gecisin Arka Plam

20. yiizyilin son ¢eyregi, tasarim disiplinlerinde dijital teknolojilerin giderek yayginlastigi
ve egitim ortamlarinin bu degisime uyum saglamaya basladigi bir doneme karsilik
gelmektedir. I¢ mimarlik egitimi de bu degisimden dogrudan etkilenmis; bilgisayar destekli
tasarim, {i¢ boyutlu modelleme, gorsellestirme teknikleri, parametrik tasarim yazilimlari ve
artirllmig ya da sanal gerceklik gibi araglar, tasarim siire¢lerinin 6nemli bilesenleri haline
gelmigstir. Bu gelismeler, yalnizca yeni tekniklerin egitim programlarina eklenmesi anlamina
gelmemis; ayn1 zamanda mekanin temsil edilme bi¢imini, tasarimin gelistirilme siirecini ve
Ogrencinin tasarim problemiyle kurdugu iliskiyi de doniistiirmiistiir (Melikoglu Eke, 2019;
Turan, 2009).

Dijitallesmeye gecisin arka planinda, tasarim siire¢lerinin karmasiklagmasi, hiz beklentisinin
artmasi, gorsellestirme olanaklarinin genislemesi ve disiplinler arasi {iretim big¢imlerinin
yayginlagsmas1 gibi etkenler yer almaktadir. AutoCAD, Revit, SketchUp, Rhino ve
Grasshopper gibi araglar, 6grencilerin mekani dijital ortamda ifade etmelerine, projelerini
farkli 6lgeklerde ve daha yiiksek dogrulukla modellemelerine imkéan tanimaktadir. Bunun
yaninda CNC kesim, ii¢ boyutlu baski1 ve sayisal liretim yontemleri gibi teknolojilerin egitim
programlarina dahil edilmesi, tasarim ile iiretim arasindaki iligkiyi yeniden kurmaktadir.
Boylece 6grenci yalnizca dijital ¢izim yapan bir kullanici degil, ayn1 zamanda tasarim fikrini
iiretim, malzeme ve uygulama siirecleriyle birlikte diisiinebilen bir aktére donlismektedir.
Bu degisim, giincel dijital araglarin egitime girisi ile tasarim pratiklerinin doniisiimii arasinda

dogrudan bir iliski kurmaktadir (Sekerci, 2020).

Bu siire¢ pedagojik diizlemde de yeni imkanlar dogurmustur. Dijital tasarim ortamlari,
ogrencilerin problem ¢ézme, elestirel diisiinme, ¢oklu alternatif {iretme ve disiplinler arasi
is birligi gelistirme becerilerini destekleyen yeni 6grenme alanlar1 yaratmistir. Bununla
birlikte dijitallesme, geleneksel tasarim becerilerinin geri planda kalmasi, ¢izim ve eskiz gibi
diistinme araglarinin zayiflamas1 ya da hiz odakli iiretimin derinlikli tasarim siirecini

golgelemesi gibi tartigsmalar1 da beraberinde getirmistir. Bu nedenle dijitallesmeye gegis
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yalnizca teknik bir yenilenme degil; aym1 zamanda i¢ mimarlik egitiminin araclarini,
onceliklerini ve O6grenme bigimlerini yeniden diizenleyen tarihsel bir kirilma olarak
degerlendirilmelidir. Bu arka plan, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin dijitallesme siirecinin
nasil sekillendigini anlamak agisindan da 6nem tasimaktadir (Sabur & Arslan Selguk, 2018;

Turan, 2009).
1.5. Tiirkiye’de i¢ Mimarhk Egitiminin Dijitallesme Siireci

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin dijitallesme siireci, yiiksekdgretimin yayginlagsmasi,
tasarim teknolojilerinin kiiresel 6lgekte degismesi ve mesleki beklentilerin farklilagmasiyla
birlikte sekillenmistir. Ozellikle 1990’11 yillardan itibaren dijital tasarim araglarinin egitim
ortamlarina girmesi, i¢ mimarlik egitiminde yeni bir evre baslatmigtir. Bu donemde
AutoCAD ve 3Ds Max gibi yazilimlar, 6grencilerin projelerini dijital ortamda tiretmelerini
ve sunmalarini miimkiin kilan ilk temel araglar olarak miifredatlarda yer almaya baslamistir
(Erkan, 2024). 2000’li yillarin basindan itibaren ise Revit, Rhino ve SketchUp gibi
yazilimlarin yani sira gorsellestirme, animasyon ve parametrik tasarim uygulamalar1 da

programlarin bir pargasi haline gelmistir.

Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi veren iniversitelerde dijital ara¢ kullanimina iliskin
aragtirmalar, bu siirecin giderek yayginlastigini gostermektedir. AutoCAD’in yaygin
kullanimu, dijital tasarim araglarinin egitimde temel bir yer edindigini ortaya koyarken; Revit
ve SketchUp gibi araglar da 6gretim siireclerinde 6nemli bir islev iistlenmektedir. Rhino ve
Grasshopper gibi daha gelismis araglar, baslangicta sinirl bir kullanim alanina sahip olmakla
birlikte giderek daha goriiniir hale gelmekte; artirilmis ve sanal gergeklik teknolojilerinin
kullanim1 da sektdrel gelismelerle paralel bigimde artis gostermektedir. Bu durum, dijital
araglarin i¢ mimarlik egitimindeki etkinligini ve {iniversitelerin miifredatlarini giincel
ihtiyaclar dogrultusunda yenileme c¢abalarin1 ortaya koymaktadir (Erkan, 2024; Sekerci,
2020).

Tiirkiye’deki dijitallesme siireci yalnizca yazilim 6gretimine indirgenmemektedir. Egitim
modelleri, stiidyo temelli tasarim yaklagimi ile dijital teknolojilerin birlikte kullanildig:
hibrit yapilar iretmeye baglamistir. Ogrenciler artik tasarim siirecini yalnizca grsel sunum
teknikleri lizerinden degil; veri analizi, simiilasyon, kullanict deneyimi ve siirdiiriilebilirlik
gibi parametrelerle birlikte degerlendirmektedir. Bunun yaninda {niversite-sektor

etkilesimi, 6grencilerin gercek projeler {lizerinde ¢aligmasina ve profesyonel yazilimlari
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uygulamali bicimde kullanmasina olanak tanimaktadir. Ozellikle BIM tabanli yazilimlarin
uygulama alanlariyla kurdugu iliski, mezunlarin is yasamina uyumunu gii¢clendirmekte ve
egitim ile uygulama arasindaki bagi kuvvetlendirmektedir (Pile, 2005). Bu nedenle
Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin dijitallesme siireci, yalnizca teknik altyapinin degisimi
olarak degil; tasarim diisiincesi, stiidyo kiiltiirii ve mesleki yonelimlerin yeniden
bicimlendigi daha kapsamli bir degisim olarak ele alinmalidir (Kolarevic, 2000; Sabur &
Arslan Selcuk, 2018).

1.6. i¢ Mimarhk Egitiminde Giincel Yaklasimlar

I¢ mimarlik egitiminde giincel yaklasimlar, alanmn tarihsel mirasmm korurken cagdas
teknolojik gelismelere uyum saglayan ¢ok katmanli bir yapiya isaret etmektedir.
Gilinlimiizde bu egitim, yalnizca estetik ve bigimsel yeterlilik kazandirmay1 hedefleyen bir
stire¢ olmaktan ¢ikmis; yaraticilik, problem ¢6zme, teknik yetkinlik, dijital okuryazarlik ve
coklu temsil becerilerini bir araya getiren daha kapsamli bir 6grenme alanina doniismiistiir.
Bu degisimde teknolojinin tasarim siirecine entegrasyonu belirleyici bir rol oynamaktadir.
Tasarim fikirlerinin gelistirilmesi, sitnanmasi ve sunulmasi stireglerinde dijital araclarin etkin
kullanimi, Ogrencilerin hem iretim kapasitesini hem de iletisim becerilerini
giiclendirmektedir (Kilig, 2020). Bu durum, i¢ mimarlik egitiminin giiniimiizde analog ve
dijital yontemleri bir arada kullanan hibrit bir karakter kazandigin1 gostermektedir (Jabi,
2013; Sekerci & Oral, 2023). Bu ¢ok katmanli egitim yapisinda teorik, teknolojik, sanatsal

ve tasarim odakl1 derslerin birbirini tamamlayan rolleri Tablo 5’te goriilmektedir.

Dersler Dersin Amaci Dersin Icerigi

Temel Dersler Kuramsal altyap1 kazandirir. Sanat, tarih, ergonomi,
sosyoloji, psikoloji

Teknoloji Esash  Teknik ve uygulamali bilgi Yapi, striiktiir, malzeme,

Dersler kazandirr. fiziksel ¢evre, yap1 fizigi

Giizel Sanat Gorsel ifade ve sunum Teknik ¢izim, serbest el, sunum

Dersleri becerilerini gelistirir. teknikleri, maket

Tasarim Dersleri Farkli bilgi alanlarini tasarim Tasarim stiidyolar1

siirecinde biitiinlestirir.

Tablo 5. Cagdas Mimarlik Egitiminde Dersler, ilgili literatiir (Uluoglu, 1990; Aykag, 2019) incelenerek
yazar tarafindan olusturulmustur.

Giincel i¢ mimarlik egitimi i¢inde bilgisayar teknolojileri artik yardimci araglar olmaktan

cikmig, egitim siirecinin temel bilesenlerinden biri haline gelmistir. Bilgisayar destekli
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tasarim teknikleri, iki boyutlu ¢izimden {i¢ boyutlu modellemeye, animasyondan
fotogergekei gorsellestirmeye ve Yapr Bilgi Modellemesine kadar uzanan genis bir alani
kapsamaktadir (Aykag, 2019; Kilig, 2020). Coyne’a (2019) gore bu yazilimlar, belge
olusturma, taslak gelistirme, modelleme, animasyon ve grafik diizenleme gibi farkli islevleri
bir arada sunarak tasarim siirecini 6nemli Olciide etkilemektedir. Mitchell (1999) ise dijital
teknolojilerin, tasarimciya yalnizca ¢izim yapma kolaylig1 saglamadigini, ayn1 zamanda yeni
diistinme ve deneme olanaklar1 sundugunu vurgulamaktadir. Bu yoniiyle giincel egitim
anlayisi, Ogrencinin dijital ortamda iiretmesini ve tasarimini farkli araglarla ifade

edebilmesini destekleyen bir yap1 ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte ¢agdas ic mimarlik egitimi, dijitallesmeyi geleneksel becerilerin yerine
gecen bir unsur olarak degil, onlar1 tamamlayan bir alan olarak degerlendirmektedir. Serbest
el ¢izimi, eskiz, maket yapimi ve fiziksel model iiretimi, mekansal diisiinmenin ve tasarimin
temel araglari olmay1 siirdirmektedir. Dijital araclarin sundugu hiz ve esneklik, bu
yontemlerle birlikte kullanildiginda daha giiglii bir 6grenme ortami olusturmaktadir.
Ogrencilerin projelerini hem dijital hem fiziksel ortamda degerlendirebilmesi, tasarimi ¢ok
katmanli bi¢imde kavramasina olanak tanimaktadir (Arabacioglu ve Arabacioglu, 2013;
Coyne, 2019; Kilig, 2020; Sekerci & Yildiz, 2020). Ozellikle maket yapimi ve fiziksel
modelleme, dijital araglarla desteklense de mekansal dlcek, oran ve malzeme iligkilerinin

kavranmasinda Oonemini korumaktadir.

Giincel yaklagimlar yalnizca yazilim ve temsil teknikleriyle sinirli degildir. Elektronik ¢izim
tabletleri, dokunmatik yiizeyler, artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik gibi teknolojiler,
Ogrencilerin tasarim silirecini daha etkilesimli bicimde deneyimlemesine olanak
tanimaktadir. Bu araglar, geleneksel ¢izim teknikleri ile dijital tiretim bigimleri arasinda yeni
gecis alanlari olusturmakta; dgrencilerin yaraticiligini desteklerken tasarimlarini daha etkili
sunmalarini da saglamaktadir (Arabacioglu ve Arabacioglu, 2013; Schmitt, 1999). Ozellikle
artirtlmis ve sanal gercgeklik teknolojileri, mekan algisinin, kullanici deneyiminin ve tasarim
kararlarinin daha gercgekg¢i bigimde degerlendirilmesine imkan tanimasi bakimindan dikkat

cekmektedir (Darbandi vd., 2023).

Bu ¢ergevede i¢ mimarlik egitiminde giincel yaklagimlar, teknolojik araglarin 6gretime dahil
edilmesiyle sinirli olmayan; analog ve dijital yontemleri birlikte kullanan, temsil ve deneyim
olanaklarini genisleten esnek bir egitim anlayisini ifade etmektedir. Boliim 1 boyunca ortaya

konulan tarihsel gelisim ¢izgisi, i¢ mimarlik egitiminin zanaatkarlik ve uygulama temelli
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kokenlerinden modernlesme ve dijitallesme siireglerine uzanan degisimini gostermektedir.
Bu tarihsel ve kurumsal arka plan, izleyen boliimde ele alinacak geleneksel tasarimdan dijital

tasarima gecisin kuramsal ve pedagojik boyutlarini anlamak icin temel bir zemin

olusturmaktadir.
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2. BOLUM: GELENEKSEL TASARIMDAN DiJiTAL TASARIMA GECI$
SURECININ KURAMSAL CERCEVESI

Bu boéliimde, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim
yaklagimina gecis siireci, kuramsal, pedagojik ve uygulamali boyutlariyla ele alinmaktadir.
S6z konusu gegis, yalnizca teknik araglarin degisimiyle acgiklanabilecek bir durum degildir;
aynit zamanda tasarimin diigiiniilme, lretilme, temsil edilme ve 6gretilme bigimlerinde
meydana gelen ¢ok katmanli bir yeniden yapilanmaya isaret etmektedir. Bu nedenle
dijitallesme, i¢c mimarlik egitiminde yalnizca yeni yazilimlarin ve sunum tekniklerinin
kullanima girmesi anlamina gelmemekte; bilgi iiretim siireclerinin, 6grenme bigimlerinin,
stiidyo kiiltiirlinlin ve mesleki yeterlilik anlayisinin yeniden tanimlandigi bir alan
olusturmaktadir. Bu baglamda boliimde Once tasarim egitiminin kuramsal ve tarihsel
temelleri ile geleneksel yaklasimin oOzellikleri agiklanmakta, ardindan dijital tasarimin
yiikselisi, dijitallesmenin pedagojik etkileri, egitimsel yansimalar1 ve i¢ mimarlik egitimi
icindeki degisim dinamikleri degerlendirilmektedir. Son olarak dijital araglarin tasarim
stirecine etkileri ile akademi ve sanayi arasindaki iligskinin teori ve pratik diizlemindeki

kargilig1 ele alinmaktadir.
2.1. Tasarim Egitiminin Kuramsal ve Tarihsel Temelleri

Tasarim egitimi, tarihsel siire¢ icerisinde zanaat temelli {iretim bigimlerinden evrilerek
akademik ve profesyonel bir disiplin haline gelmistir. Ozellikle 20. yiizyilin baslarinda
Bauhaus ve Ulm Okulu gibi dncii kurumlarin etkisiyle sekillenen tasarim pedagojisi, yaratici
diisiincenin sistematik bicimde gelistirilmesini amaglayan stiidyo temelli bir egitim
modeline dayanmustir (Findeli, 2001). ¢ mimarlik egitimi de bu gelenegin bir uzantis1 olarak
estetik, teknik ve islevsel boyutlar1 bir araya getiren disiplinler arasi bir yapi iginde

gelismistir.

Stiidyo merkezli 6grenme ortami, tasarim problemlerinin ¢6ziimiine yoOnelik yaratici
stireclerin tesvik edildigi, 6grenci ile egitmen arasindaki etkilesimin belirleyici oldugu
pedagojik bir zemin sunmaktadir. Schon’tin (1983) yansitici uygulayici yaklasimi
dogrultusunda bu siireg, 6grenmenin yalnizca bilgi edinimiyle sinirli kalmadigini; tasarim
eylemi i¢inde diislinme, deneme ve yeniden degerlendirme pratikleri araciligiyla
gerceklestigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda 6grenme, bilissel oldugu kadar deneyimsel

bir siire¢ olarak yapilandirilmaktadir.
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Tasarim egitiminin temelinde yer alan “yaparak 6grenme” yaklasimi, Kolb’un (1984)
deneyimsel 6grenme kuramu ile paralellik gdstermektedir. Ogrenci, malzeme, mekén, form
ve islev gibi bilesenlerle dogrudan etkilesim kurarak bilgi iiretmekte; bu siire¢ fiziksel
deneyim ile zihinsel {liretimin es zamanh ilerledigi bir 6grenme ortami olusturmaktadir.
Bununla birlikte bilgi teknolojilerindeki gelismeler, bu geleneksel yapmnin yeniden
degerlendirilmesini gerekli kilmakta; ¢oklu o6grenme ortamlar1 ve dijital araglarin
entegrasyonu tasarim egitiminin kapsamini genigletmektedir. Bu nedenle geleneksel tasarim
yaklagimi ile dijital tasarim anlayisi arasindaki iliskiyi kavrayabilmek ig¢in, Oncelikle

geleneksel yapinin temel 6zelliklerini agiklamak gerekmektedir.

2.1.1.Geleneksel Tasarim Yaklasim

I¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimi, analog iiretim araglari, sezgisel karar
verme siiregleri ve birebir egitmen-6grenci etkilesimine dayali bir pedagojik yap1 etrafinda
sekillenmistir. Bu yaklasimda tasarim, yalnizca zihinsel bir kurgu olarak degil; beden, goz
ve el koordinasyonu ile gerceklesen biitiinciil bir iiretim siireci olarak ele alinmaktadir
(Beskaya, 2022). Elle ¢izim, eskiz ve fiziksel maket gibi araglar bu baglamda yalnizca temsil
aract degil, ayn1 zamanda diisiinme, kesfetme ve tasarimin evrimlesmesini saglayan temel

araglar olarak islev gormektedir (Pallasmaa, 2009).

Geleneksel stiidyo ortaminda egitim, usta-cirak iligskisine benzer bir etkilesim modeli
tizerinden ilerlemekte; 6grenci, deneyimli egitmenin yonlendirmeleri dogrultusunda tasarim
becerilerini gelistirirken siirece sezgisel ve kavramsal diizeyde katilim gostermektedir. Bu
siiregte cizim, tasarimei ile diislince arasinda karsilikli bir etkilesim kurarak tasarimin
gelisimine yon vermektedir. Lawson’un (2005) vurguladigi {iizere ¢izim, yalnizca
diisiincenin disavurumu degil, ayn1 zamanda diisiincenin olusumunu ydnlendiren etkin bir

aragtir.

Fiziksel maketler ise mekansal alginin gelisiminde belirleyici bir rol iistlenmektedir.
Ogrenciler, dlgekli modeller araciligiyla hacim, oran, 151k ve malzeme iliskilerini dogrudan
deneyimleyerek ii¢ boyutlu diisiinme becerilerini gelistirmekte; bu siire¢ tasarimin duyusal

ve fiziksel boyutlarinin i¢sellestirilmesine katki saglamaktadir (Goldschmidt, 2003).

Geleneksel tasarim siireci ¢ogunlukla dogrusal bir yapi izlemekte; problem tanimi ile
baslayan siire¢ kavramsal eskizler, taslak cizimler, teknik iiretim ve sunum asamalariyla

ilerlemektedir. Bu yap1 belirli bir metodolojik ¢ergeve sunsa da biiyiik ol¢iide sezgisel karar
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mekanizmalarina dayanmaktadir. Ancak alternatif tasarim senaryolarinin hizli bigimde test
edilmesi, karmasik sistemlerin modellenmesi ve veri temelli analizlerin gerceklestirilmesi
gibi gereksinimler kargisinda bu yaklagimin sinirliliklari belirgin hale gelmektedir (Beskaya,

2022; Sabur & Arslan Selguk, 2018).

Bu smurliliklar, tasarim disiplininde yeni arag ve yontem arayislarini tetiklemis; 6zellikle
bilgi ve iletisim teknolojilerindeki geligsmeler, tasarim siireclerinin daha esnek, ¢ok boyutlu
ve veri odakli bicimde yeniden kurgulanmasina olanak tanimigtir. Bu baglamda ortaya ¢ikan
dijital tasarim anlayisi, geleneksel {iretim pratiklerini tamamen ortadan kaldirmak yerine
onlar1 doniistiirerek yeni bir tasarim diisiinme bi¢imi olusturmustur. Dolayisiyla dijital
tasarimin yiikselisi, yalnizca teknolojik bir ilerleme degil; tasarimin iiretim, temsil ve
diisinme bigimlerini yeniden yapilandiran kapsamli bir paradigma degisimi olarak

degerlendirilmelidir (Sharpe vd., 2022).

2.1.2. Dijital Tasarimin Yiikselisi

I¢ mimarlik egitiminde dijitallesmenin pedagojik etkilerini tartismadan 6nce, bu déniisiimiin
tasarim pratigi ve liretim araglari diizeyinde nasil ortaya ¢iktigini kavramsal olarak ele almak
gerekmektedir. Zira dijitallesme, yalnizca egitim ortamlarmi degil; dogrudan tasarimin
iiretim bigimlerini, temsil araglarin1 ve diisiinme siireglerini etkileyerek pedagojik yapiy1
belirleyen temel bir dinamik haline gelmistir. Bu baglamda dijital tasarimin yiikselisi, i¢
mimarlik egitiminde gozlemlenen pedagojik degisimlerin altyapisini olusturan tarihsel ve

kuramsal bir zemin sunmaktadir (Sharpe vd., 2022).

Yirmi birinci yiizyilla birlikte bilgi teknolojilerinde yasanan geligsmeler, tasarim
disiplinlerinde koklii degisimlere yol agmis; bu silire¢ i¢ mimarlik egitiminde analog
yontemlerden dijital araglara dogru evrilen hibrit bir yapinin olugsmasina zemin hazirlamigtir.
Bu degisim yalnizca araglarin farklilasmasiyla sinirli kalmamais; tasarimin tiretim mantigini,
temsil bigimlerini ve problem ¢ézme yaklasimlarini yeniden sekillendirmistir (Oxman,
2006). Dijitallesmenin erken evresi, 1980’1 yillarin sonlarinda bilgisayar destekli tasarim
yazilimlarinin egitim ortamlarina dahil edilmesiyle baslamis; AutoCAD ve ArchiCAD gibi
araglar teknik cizimlerin daha hizli ve hassas bicimde iiretilmesini miimkiin kilmistir.
Baslangicta geleneksel ¢izim tekniklerinin dijital ortama aktarimi olarak degerlendirilen bu
yazilimlar, zamanla tasarimcinin dijital ortamda diisiinme ve iiretme bigimlerini yonlendiren

temel araglara doniismiistiir (Kalay, 2004).
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Bu siireci izleyen donemde ii¢ boyutlu modelleme ve gorsellestirme teknolojilerinin
yayginlagmasi, tasarimin temsil kapasitesini 6nemli dl¢lide genisletmistir. 3ds Max, Rhino
ve SketchUp gibi modelleme araglari ile gelisen render teknolojileri, tasarimin yalnizca
teknik ¢izimlerle degil, yliksek gergeklik diizeyine sahip gorseller ve animasyonlar
aracilifiyla ifade edilmesini miimkiin kilmistir. Bu durum, tasarimin algilanma bigimini
degistirerek kullanic1 deneyimini merkeze alan yaklasimlarin gliglenmesine katki saglamis;
temsil ile deneyim arasindaki iligkiyi yeniden tanimlayan bir kirilma noktasi olusturmustur.
Tasarimin gorsellestirilmesinden 6te, deneyimlenebilir bir igerik haline gelmesi, i¢ mimarlik

egitiminde ifade araglarinin roliinii yeniden konumlandirmistir (Beskaya, 2022; Jabi, 2013).

Dijitallesmenin bir sonraki agamasi, tasarim siirecine verinin entegre edilmesiyle birlikte
daha kapsamli bir doniisiim iiretmistir. Bina Bilgi Modellemesi sistemleri, mekanin yalnizca
gorsel temsili ile sinirlt kalmayip; yapisal, teknik ve performansa dayali verilerle birlikte ele
alinmasint miimkiin kilarak tasarim siirecini ¢ok boyutlu bir ¢ergeveye tasimaktadir. Bu
yaklasim, 6grencinin tasarim kararlarin estetik dl¢iitlerin 6tesine tastyarak stirdiiriilebilirlik,
enerji verimliligi ve yapisal sistemler gibi farkli parametrelerle iliskilendirmesine olanak
tanimakta; bdylece i¢ mimarlik egitimi disiplinler arasi bir bilgi iiretim alanina dogru

genislemektedir (Eastman vd., 2011).

Son yillarda gelisen sanal, artirilmis ve genisletilmis gerceklik teknolojileri ile yapay zeka
destekli tasarim araglar1 ise bu siireci daha ileri bir asamaya tasimaktadir. Bu teknolojiler,
tasarimin yalnizca temsil edilmesini degil, dogrudan deneyimlenmesini miimkiin kilarak
mekan-insan iligkisini algisal ve duyusal diizeyde degerlendirme imkani sunmaktadir
(Oxman, 2017). Ayn1 zamanda yapay zeka destekli sistemler, tasarim alternatiflerinin hizli
bicimde {iretilmesini ve farkli senaryolarin karsilastirmali olarak analiz edilmesini
saglayarak tasarim siirecine veri odakli ve deneysel bir boyut kazandirmaktadir. Bu
gelismeler dogrultusunda dijital tasarim, i¢ mimarlik egitiminde yalnizca teknik araglarin
toplami olarak degil; tasarim diisiincesini, iiretim siire¢lerini ve 6grenme bi¢imlerini yeniden

tanimlayan biitiinciil bir degisim alan1 olarak degerlendirilmektedir.

2.2. Dijitallesmenin Pedagojik Etkileri

Dijital tasarimin yiikselisiyle birlikte i¢ mimarlik egitiminde gézlemlenen degisim, yalnizca
iretim araclart diizeyinde kalmayip pedagojik yapiy1 da kokli bigimde etkilemistir. Bu

baglamda dijital teknolojilerin egitim siireclerine entegrasyonu, 6grenme bigimlerinin, bilgi
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iiretim siireclerinin ve tasarim diigiincesinin olusumunun yeniden yapilandigi ¢ok katmanl
bir degisim alanimna isaret etmektedir. Dijitallesme bir yandan 6grencilerin tiretim hizinm
artiran, gorsel ifade kapasitesini genisleten ve alternatif tasarim senaryolarimin erken
asamalarda test edilmesine olanak taniyan bir potansiyel sunarken; diger yandan bilissel
stirecler, elestirel diistinme pratikleri ve mekansal kavrayis iizerinde yeniden diizenleyici

etkiler liretmektedir (Beskaya, 2022; Means vd., 2010; Jabi, 2013; Sharpe vd., 2022).

Ozellikle hiper-gergekei gorsellestirme tekniklerinin yayginlasmast, tasarimin temsil giiciinii
artirarak iletisimsel etkinligi giiclendirmekte; ancak bu durum kimi zaman tasarimin
kavramsal derinliginin ylizeysel estetik kaygilar lehine geri planda kalmasina yol
acabilmektedir (Dorta vd., 2016). Bu ¢eliskili yapi, dijital okuryazarligin yalnizca teknik
beceriler ilizerinden tanimlanamayacagini; aksine elestirel diisiinme, etik farkindalik ve
baglamsal degerlendirme yetkinlikleri ile ele alinmas1 gerektigini ortaya koymaktadir. Bu
nedenle dijital araglar, yalnizca tasarim iiretimini kolaylastiran teknik araglar olarak degil,

ogrenme ve diisiinme bigimlerini doniistliren biligsel ortamlar olarak degerlendirilmelidir.

Dijitallesmenin pedagojik etkileri, tasarim siirecinin organizasyonunda da belirgin bir
degisim yaratmaktadir. Geleneksel stiidyo pedagojisinde ¢ogunlukla dogrusal bir ilerleme
izleyen analiz-tasarim-sunum iligkisi, dijital araclarin sundugu olanaklarla birlikte dongiisel,
yinelemeli ve eszamanl bir yapiya doniismektedir. Bu siirecte tasarimci, farkli asamalari
paralel olarak ytirlitebilmekte; tasarim kararlarini erken evrelerde test edebilmekte ve siireci
siirekli yeniden kurgulayabilmektedir. Bu durum, iiretim siire¢lerinde esneklik ve ¢esitlilik
saglarken, ayn1 zamanda karar verme slireclerinde artan karmasiklik ve yiizeysel ¢6ziim

iiretme risklerini de beraberinde getirmektedir (Beskaya, 2022).

Bu cergevede dijitallesme, i¢ mimarlik egitiminde yalnizca yeni araglarin kullanimiyla
aciklanabilecek bir gelisme degil; pedagojik yaklasimlarin, 6grenme siireglerinin ve
tasarimc1 kimliginin yeniden tanimlandigr biitiinciil bir degisim alan1 olarak ele alinmalidir

(Means vd., 2010).

2.2.1. Kuramsal Temeller

I¢ mimarlik egitiminde dijitallesmenin ortaya ¢ikardign ¢ok katmanli degisim, farkl:
kuramsal yaklasimlarin kesisiminde anlam kazanmaktadir. Bu baglamda Thomas S.
Kuhn’un (1962) paradigma kavrami, dijitallesmenin epistemolojik boyutunu agiklamak

acisindan temel bir ¢ergeve sunmaktadir. Geleneksel tasarim pedagojisi, uzun siire belirli
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temsil teknikleri, liretim araglar1 ve stlidyo pratikleri etrafinda sekillenen istikrarli bir yap1
iretmisken; dijital teknolojilerin yayginlagmast bu yapinin ¢dziilmesine ve yeni bir
epistemolojik diizenin olugmasina zemin hazirlamistir. Bu siire¢, yalnizca aragsal bir
yenilenme degil; tasarimin nasil iretildigi, 6gretildigi ve degerlendirildigi ile dogrudan

iliskili bir yeniden yapilanmay1 ifade etmektedir.

Bu epistemolojik kirilma, Donald Schon’iin (1983) yansitict uygulayict yaklagimi ile
pedagojik diizlemde derinlesmektedir. Schon’e gore tasarim, belirsizlik i¢inde ilerleyen ve
stirekli yeniden anlamlandirilan bir diistinme pratigidir. Dijital araglar, bu siirece anlik geri
bildirim mekanizmalar1 ekleyerek reflektif diisiinme siireclerini hizlandirmakta ve
cesitlendirmektedir. Bununla birlikte bu hizlanma, diisiinme siire¢lerinin derinligini artirmak
kadar ylizeysellesme riskini de beraberinde getirmektedir. Bu durum, dijitallesmenin
pedagojik etkilerinin niceliksel artistan ziyade, diisiinme bicimlerinde meydana gelen

niteliksel degisim lizerinden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Marshall McLuhan’in (1964) medya kurami ise dijital araglarin yalnizca tasarim iiretim
siireglerini degil, ayn1 zamanda algi ve diisiinme bi¢imlerini doniistiirdiigiinii ortaya
koymaktadir. McLuhan’in “ara¢ mesajdir” yaklasimi ¢ercevesinde degerlendirildiginde,
dijital ortamlar tasarimcinin mekani algilama, temsil etme ve yorumlama bic¢imlerini
yeniden yapilandiran biligsel uzantilar olarak islev gormektedir. Bu baglamda dijitallesme,
yalnizca igerigin degil, kullanilan araglarin da diisiinceyi bigimlendirdigi bir epistemolojik

doniisiim siirecine isaret etmektedir.

Ogrenme kuramlar1 baglaminda yapilandirmaci yaklagim, dijitallesmenin pedagojik
temellerini agiklamada 6nemli bir ¢erceve sunmaktadir. Piaget ve Vygotsky’nin temellerini
att1g1 bu yaklasimda 6grenme, bireyin deneyim ve etkilesim yoluyla anlam insa ettigi aktif
bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Fosnot, 1996). Dijital araglar bu siireci ¢oklu temsil
bicimleri, simiilasyonlar ve etkilesimli ortamlar aracilifiyla genisletirken, artan segenek
cesitliligi nedeniyle biligsel yiikii artirarak karar verme siireclerini daha karmasik hale

getirebilmektedir.

Bu noktada Mishra ve Koehler’in (2006) gelistirdigi Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
modeli, dijitallesmenin egitim siireclerine entegrasyonunu biitiinclil bir cergevede ele
almaktadir. Model, teknolojik bilginin pedagojik ve icerik bilgisi ile biitlinlesmedigi

durumlarda dijitallesmenin yiizeysel kalacagm vurgulamaktadir. I¢ mimarhik egitimi
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baglaminda bu durum, dijital araglarin yalnizca teknik beceriler olarak 6gretilmesinin yeterli
olmadigini; bu araglarin tasarim diisiincesi ile biitiinlesik bi¢imde ele alinmas1 gerektigini

ortaya koymaktadir.

Genel egitim kuramlarinin 6tesinde, tasarim disiplinine 6zgii yaklasimlar bu ger¢eveyi daha
da derinlestirmektedir. Bryan Lawson (2005), tasarim siirecini analitik ve sezgisel
diisiinmenin i¢ ice gectigi karmasik bir biligsel yap1 olarak tanimlarken; Nigel Cross (1983)
tasarim bilgisinin kendine 6zgii bir epistemolojiye sahip oldugunu vurgulamaktadir. Bu
baglamda dijitallesme, tasarim bilgisini daha goriiniir ve islenebilir hale getirirken, ortiik

bilgi iiretim siireclerini sinirlama potansiyeli de tagimaktadir.

Rivka Oxman (2006; 2008; 2017) ise dijital tasarimin yeni bir diisiinme bi¢imi tirettigini ileri
stirerek, tasarimcinin roliiniin bi¢im ireticiden sistem kurgulayicisina dogru evrildigini
vurgulamaktadir. Parametrik ve algoritmik tasarim siirecleri, tasarim pedagojisinde yeni
bilgi tiirlerini ve becerileri gerekli kilarken; ayn1 zamanda tasarimin deneyimsel ve sezgisel

boyutunun geri planda kalmasina yonelik elestirileri de beraberinde getirmektedir.

2.3. Dijitallesmenin Egitimsel Yansimalari

Dijitallesmenin i¢ mimarlik egitiminde yarattifi degisim, yalnizca tasarim araglarinin
cesitlenmesiyle sinirlt kalmamakta; 6grenme bi¢imlerini, 6grenci profilini, 6gretim roliinii
ve Ogrenme ortamlarini birlikte doniistiiren kapsamli bir pedagojik yeniden yapilanmaya
isaret etmektedir. Bu baglamda dijitallesme, bir onceki boliimde tartisilan kuramsal
degisimlerin egitim pratigindeki somut karsiligin1 olusturmaktadir. Geleneksel olarak
fiziksel stiidyo mekani etrafinda orgiitlenen egitim anlayisi, dijital teknolojilerin etkisiyle
daha esnek, etkilesimli ve c¢oklu ortamlarin bir arada bulundugu hibrit bir yapiya

evrilmektedir (Anderson, 2008; McLuhan, 1964; Oxman, 2006; Sharpe vd., 2022).

2.3.1. Ogrenci ve Ogrenme Siirecleri

Dijital araglarla yetisen yeni kusak 6grenciler, yliksek diizeyde dijital okuryazarliga sahip,
gorsel diisinmeye yatkin ve hizli geri bildirim beklentisi i¢inde olan bireyler olarak
tanimlanmaktadir (Pallasmaa, 2009). Bu durum, 6grenme siireclerinde bilginin yalnizca
edinilmesini degil, anlamlandirilmasini, yorumlanmasin1 ve yeniden iiretilmesini One

cikarmaktadir (Fosnot, 1996). Dolayisiyla dijitallesme, Ogrenciyi pasif bilgi alicist
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konumundan uzaklastirarak daha etkin, katilimc1 ve iiretken bir 6zne haline getiren bir

O0grenme zemini olusturmaktadir.

Dijital ortamlar, 6grenme siireglerini daha etkilesimli, deneyim temelli ve yinelemeli bir
yaptya doniistiirmektedir. Sanal gergeklik ve artirilmis gerceklik uygulamalari, 6grencinin
mekani yalnizca temsil etmesini degil, dogrudan deneyimlemesini miimkiin kilarken;
simiilasyonlar ve dijital modelleme araglari tasarim kararlarinin erken asamalarda
sinanmasina olanak tanimaktadir (Jabi, 2013; Oxman, 2017). Bu durum, 6grenme siirecini
dogrusal bir yapidan cikararak ¢ok katmanli ve geri bildirim temelli bir yapiya
doniistiirmektedir. Bununla birlikte dijital ortamlar, dgrencilerin kendi 6grenme hizlar1 ve
ilgi alanlar1 dogrultusunda derinlesmesine de imkan saglamaktadir (Kolb, 1984). Dijital
portfolyolar, siirim geg¢misi ve kayit sistemleri ise Ogrencinin kendi 6grenme siirecini
izleyebilmesine ve degerlendirebilmesine olanak taniyarak yansitict 6grenme pratiklerini

desteklemektedir (Schon, 1983).

Dijital tiretim teknolojileri bu siireci daha da somutlagtirmaktadir. Sayisal verinin fiziksel
nesneye doniistiirilebilmesi, tasarim siirecini yalnizca kavramsal bir etkinlik olmaktan
cikararak iiretimle biitiinlestirmekte ve Ogrencinin yaparak oOgrenme deneyimini
giiclendirmektedir (Giiner Aktas, 2019). Boylece 6grenme, temsil, deneyim ve iiretim
arasindaki iliski daha biitiinciil bir bigcimde kurulmakta; 6grenci tasarim siirecini yalnizca
zihinsel degil, ayn1 zamanda uygulamali ve deneyimsel bir diizlemde kavramaktadir (Fosnot,

1996).

2.3.2. Ogretim Rolii ve Ogrenme Ortamlari

Dijitallesme ile 6gretim elemaninin rolii de 6nemli 6l¢lide degismektedir. Bilginin tek yonlii
aktarimina dayali geleneksel model, yerini 6grenme siirecini yonlendiren, kolaylastiran ve
yapilandiran bir rehberlik anlayisina birakmaktadir (Mishra & Koehler, 2006). Bu ¢ergevede
ogretim elemani, yalnizca bilgi sunan bir aktor degil; dijital araglar1 pedagojik amaglarla
anlamlandiran, 6grencinin 6grenme deneyimini kurgulayan ve elestirel diisiinme siireglerini

destekleyen bir araci konumuna gelmektedir (Findeli, 2001).

Bu doniisiim, 6gretim elemanindan ¢ok boyutlu yetkinlikler talep etmektedir. Dijital
araglarin pedagojik entegrasyonu, elestirel diisiinmeyi destekleyen stiidyo kurgulari ve
disiplinler arasi ¢aligma bigimlerinin yonetimi, bu yeni roliin temel bilesenleri arasinda yer

almaktadir (Lawson, 2005). Bunun yaninda dijital ortamlarda artan erisilebilirlik ve anlik
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geri bildirim beklentisi, 0gretim elemaninin zaman yonetimi, is ylkii ve pedagojik

sorumluluklari {izerinde yeniden diisiiniilmesini gerektirmektedir (Eastman vd., 2011).

Ogrenme ortamlar1 agisindan bakildiginda ise dijitallesme, i¢ mimarlik egitiminde mekéansal
siirlar1 yeniden tanimlamaktadir. Geleneksel fiziksel stiidyo mekani, dijital platformlarla
biitiinleserek hibrit 6grenme ortamlarina doniismekte; bu ortamlar fiziksel ve sanal
bilesenlerin birlikte kullanildig1, eszamanli ve zamandan bagimsiz 6grenme siireclerini
miimkiin kilan yapilar olarak 6ne ¢ikmaktadir (Kalay, 2004; Dorta, Kinayoglu ve Hoffmann,
2016). Bulut tabanli sistemler ve dijital platformlar araciligryla 6grenme siirecleri siireklilik
kazanmakta; ogrenciler Onceki caligmalarina, vaka analizlerine ve kolektif {iretim
stireclerine kesintisiz erisim saglayabilmektedir (Goldschmidt, 2003). Bdylece 6grenme
ortami, yalnizca bilginin aktarildig1 bir mekan olmaktan ¢ikarak etkilesimli, isbirlik¢i ve cok

katmanli bir 6grenme agina dontismektedir (Findeli, 2001).

Bu dogrultuda dijitallesme, i¢ mimarlik egitiminde 6grenci, 6gretim elemani ve dgrenme
ortami arasindaki iligkileri yeniden diizenleyen; pedagojik siirecin biitiin bilesenlerini

karsilikli etkilesim i¢inde doniistiiren kapsamli bir yap1 ortaya koymaktadir.

2.4. I¢ Mimarhk Egitiminde Dijitallesmenin Degisim Dinamikleri

I¢ mimarlik egitiminin degisiminde dijitallesme, yalmzca yeni araglarm kullanima
girmesiyle agiklanamayacak olgiide kapsamli bir dinamik olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu
stire¢, tasarimin liretim bi¢imlerini, bilgiye erisim yollarmi ve 6grenme-6gretme iliskilerini
yeniden tanimlayan ¢ok katmanli bir yapiya sahiptir. Dijital teknolojilerin egitim ortamina
dahil olmasiyla birlikte tasarim siireci hizlanmis, temsil araglari ¢esitlenmis ve 6grencilerin
fikirlerini ifade etme bigimleri belirgin bigimde degismistir (Eastman vd., 2011; Oxman,

2006).

Bu degisim, tasarim siirecinin dogasina da dogrudan etki etmektedir. Geleneksel olarak
fiziksel mekanin tasarimi ile sinirl olan i¢ mimarlk pratigi, dijital ortamlarin da tasarim
nesnesi haline gelmesiyle genislemistir. Ogrenciler artik yalmzca fiziksel cevreyi degil, aym
zamanda sanal ve hibrit mekansal deneyimleri de kurgulayabilmektedir (Dorta vd., 2016).
Bu durum, tasarim siirecine ¢oklu temsil bigimlerinin, veri temelli analizlerin ve simiilasyon
odakli yaklagimlarin dahil olmasina olanak tanimakta; bdylece tasarim diigiincesi daha

esnek, katmanli ve etkilesimli bir yapiya kavusmaktadir (Sharpe vd., 2022).
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Dijitallesmenin bir diger 6nemli boyutu, toplumsal ve kiiltiirel baglamda ortaya ¢ikmaktadir.
Dijital platformlar araciligiyla bilgiye erisimin kiiresellesmesi, farkli cografi ve kiiltiirel
baglamlarin egitim siirecine dahil edilmesini miimkiin kilmaktadir (Oxman, 2006). Bu
durum, i¢ mimarlik egitiminde hem kiiresel bir perspektifin gelismesine hem de yerel
baglamlarin yeniden yorumlanmasma katki saglamaktadir. Ayni zamanda ¢evrimici
ogrenme olanaklari, cografi sinirlamalar1 azaltarak egitimde erisilebilirligi artiran bir yap1

sunmaktadir (Andreson, 2008; Means vd., 2010; Oxman, 2017).

Bu siirecte dijital araglar, yalnizca teknik tiretim araglari olarak degil, ayn1 zamanda tasarim
diisiincesini doniistiiren bilgi iiretim araglar1 olarak da énem kazanmaktadir. Parametrik
tasarim, veri temelli tasarim ve simiilasyon odakli yaklasimlar, tasarim siirecinde analitik
diistinmeyi gili¢lendirmekte; buna karsilik sezgisel ve deneyimsel bilginin geri planda
kalmasina yonelik elestirileri de beraberinde getirmektedir (Oxman, 2006; Sekerci, 2020).
Dolayisiyla dijitallesmenin i¢ mimarlik egitimindeki etkisi, sundugu olanaklar kadar

tasarimin dogasina iliskin yarattig1 gerilimler lizerinden de degerlendirilmelidir.

2.5. Dijital Araclarin i¢ Mimarhk Egitiminde Tasarim Siirecine Etkileri

Dijitallesme ile i¢ mimarlik egitiminde kullanilan araclar 6nemli dl¢lide gesitlenmis ve bu
araglar tasarim siirecinin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir (Kalay, 2004). Bu araglar
yalnizca tasarimin iiretim siirecini hizlandirmakla kalmamakta; ayn1 zamanda &grencinin
gorsel diisiinme, soyutlama ve problem ¢ézme becerilerini gelistiren bir 6§renme ortami
olusturmaktadir. Bu yoniiyle dijital araclar, bir onceki bdliimde deginilen degisim

dinamiklerinin somutlastig1 uygulama zeminini olusturmaktadir.

Ug boyutlu modelleme, gorsellestirme ve bina bilgi modelleme sistemleri, tasarimin temsil
bicimlerini doniistiirerek 6grencinin fikirlerini daha hizli ve etkili bicimde ifade etmesine
olanak tanimaktadir (Eastman vd., 2011). Bu araglar sayesinde karmasik tasarim senaryolari
kisa siirede iretilebilmekte, farkli alternatifler karsilastirilabilmekte ve tasarim kararlari
daha erken asamalarda degerlendirilebilmektedir. Ayn1 zamanda gelismis gorsellestirme
teknikleri, tasarimin yalnizca kavramsal diizeyde degil, deneyimsel diizeyde de ele

alimmasina imkan vermektedir (Goldschmidt, 2003).

Sanal ve artinlmis gerceklik teknolojileri ise tasarim slirecine etkilesim boyutu
kazandirmaktadir. Bu teknolojiler aracilifiyla 6grenciler, tasarladiklart mekanlart kullanici

perspektifinden deneyimleyebilmekte ve tasarim kararlarinin mekansal etkilerini dogrudan
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gozlemleyebilmektedir (Jabi, 2013; Oxman, 2017). Boylece kullanici odakli yaklasim
giiclenmekte, tasarim siireci soyut temsilden deneyimsel degerlendirmeye dogru

genislemektedir.

Dijital araglarin etkisi yalnizca temsil ve gorsellestirme ile sinirlt kalmamakta, ayn1 zamanda
tasarim diisiincesinin yapisini da etkilemektedir. Parametrik tasarim yaklagimlari, tasarimin
sabit bir form iiretimi olmaktan ¢ikarak degiskenler arasi iligkilerin kurgulandigi bir siireg
haline gelmesini saglamaktadir (Oxman, 2006). Bu baglamda tasarimci, yalnizca bigim
ireten bir aktor degil, ayn1 zamanda sistem kuran ve iligkileri yOneten bir &zneye
doniismektedir. Veri temelli tasarim yaklagimlart da benzer bigimde, tasarim kararlarinin
analitik verilere dayandirilmasini miimkiin kilarak siireci daha rasyonel bir zemine

tagimaktadir (Dorta vd., 2016).

Bununla birlikte dijitallesme, pedagojik siireclerde de 6nemli degisimlere yol agmaktadir.
Proje temelli 6grenme, yaparak 6grenme ve simiilasyon odakli egitim yaklasimlari, dijital
araglarin sundugu olanaklarla daha etkin bicimde uygulanabilir hale gelmistir (Kolb, 1984).
Ogrenciler tasarim siireglerini gercek zamanli olarak sinayabilmekte ve geri bildirim
dongiistinii hizlandirabilmektedir (Giiner Aktas, 2019). Bu durum 6grenme siirecini daha
dinamik hale getirirken, ayn1 zamanda siirekli iiretim baskist ve hiz odakli ¢aligma

bigimlerini de beraberinde getirebilmektedir.

Dijitallesmenin bir diger etkisi, tasarim kiiltiirinlin degisiminde gdzlemlenmektedir. A¢ik
kaynakl1 yazilimlar ve bulut tabanli is birligi platformlari, tasarim siireclerini daha seffaf ve
kolektif hale getirmektedir (Dorta vd., 2016). Ogrenciler, yalmzca bireysel iiretimleri
tizerinden degil, ortak {iretim siiregleri lizerinden de 6grenme deneyimi kazanmaktadir.
Bdylece tasarim, bireysel bir etkinlik olmanin tesine gegerek igbirlik¢i bir liretim pratigine

dontismektedir.

Bu c¢ercevede dijital araglar, i¢ mimarlik egitiminde yalnizca teknik becerilerin
gelistirilmesini saglayan yardimer unsurlar degil; tasarim diisiincesini, 6grenme siire¢lerini

ve iiretim kiiltiirlinli yeniden bi¢cimlendiren temel bilesenler olarak konumlanmaktadir.

2.6. Akademi ve Sanayi Etkilesimi: I¢ Mimarhk Egitiminde Pratik ve Teori
Arasindaki Baglanti

I¢ mimarlik egitimi, tasarim, mekansal organizasyon ve kullanici deneyimi gibi alanlarda

kuramsal bir temel sunarken, bu bilginin uygulama ile biitiinlesmesi egitim siirecinin temel
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gerekliliklerinden birini olusturmaktadir. Bu baglamda akademi ve sanayi arasindaki
etkilesim, teorik bilginin pratikle sinanmasini saglayan ve egitim siirecinin niteligini artiran

kritik bir yap1 olarak 6ne ¢ikmaktadir (Kolarevic, 2003).

Akademik ortamda iiretilen bilgi ¢ogunlukla kavramsal ve yontemsel bir ¢erceve sunarken,
sanayi bu bilginin ger¢cek uygulama kosullarinda sinanmasint miimkiin kilmaktadir. Bu
karsilikli iliski, tasarim egitiminin yalnizca soyut ilkeler iizerinden ilerlemesini engelleyerek
ogrencinin mesleki pratige daha yakin bir 6grenme deneyimi gelistirmesine olanak
tamimaktadir. I¢ mimarlik 6grencileri, bu etkilesim sayesinde tasarim kararlarinin yalnizca
estetik ya da kavramsal degil, ayn1 zamanda islevsel, ekonomik ve kullanic1 odakli

boyutlarin1 da degerlendirme imkani1 bulmaktadir (Gliner Aktas, 2019).

Akademi ve sanayi arasindaki iligki ayn1 zamanda siireklilik gosteren bir geri bildirim
mekanizmasi lretmektedir. Sanayi profesyonellerinin egitim siireglerine dahil olmasi,
ogrenci projelerinin sektorel beklentiler dogrultusunda degerlendirilmesini saglarken;
ogrencilerin gelistirdigi deneysel ve 0Ozgiin yaklagimlar da uygulama alanina yeni
perspektifler kazandirmaktadir (Schon, 1983). Bu ¢ift yonlii etkilesim, tasarim siirecini statik
bir bilgi aktarimi1 olmaktan ¢ikararak daha dinamik ve etkilesimli bir 6grenme siirecine

doniistiirmektedir.

Bu baglamda akademi-sanayi is birligi, 6grencinin mesleki gelisimi lizerinde dogrudan etkili
olmaktadir. Gergek projeler, staj siiregleri ve sektorle yiiriitiilen ortak calismalar, 6grencinin
teorik bilgisini uygulamaya doniistiirmesini saglamakta; ayni zamanda problem ¢dzme,
elestirel diisiinme ve yenilik¢i yaklagim gelistirme becerilerini giiclendirmektedir. Bunun
yani sira bu tiir deneyimler, 6grencilerin portfdylerini zenginlestirerek mezuniyet sonrasi

mesleki konumlanmalarin1 da desteklemektedir (Oxman, 2006; Pallasmaa, 2009).

Dijitallesme, akademi ve sanayi arasindaki bu etkilesimi daha da yogunlastiran bir unsur
olarak one ¢ikmaktadir. Dijital araglar ve platformlar, tasarim siireglerinin yalnizca iiretim
asamasinda degil, iletisim ve is birligi boyutunda da yeniden yapilandirilmasia olanak
tamimaktadir. Ozellikle bina bilgi modelleme sistemleri, tasarrmin farkli asamalarmin
biitiinciil bicimde ele alinmasini saglayarak ¢ok paydash proje siireglerinde koordinasyonu
giiclendirmektedir (Eastman vd., 2011). Benzer sekilde sanal ve artirilmis gerceklik
teknolojileri, tasarimin deneyimlenebilirligini artirarak hem egitim hem de uygulama

stireclerinde 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Bu teknolojiler, tasarimin yalnizca gorsel
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olarak sunulmasini degil, mekéansal deneyim iizerinden degerlendirilmesini miimkiin
kilmakta; boylece tasarim kararlarinin kullanici odakli bicimde yeniden ele alinmasina katki

saglamaktadir (Oxman, 2017).

Dijital platformlar aracilifiyla kurulan is birligi aglari, akademi ve sanayi arasindaki
etkilesimi mekansal sinirlamalardan bagimsiz hale getirmektedir. Cevrimigi c¢alisma
ortamlari, farkli disiplinlerden ve cografyalardan aktorlerin ayni proje iizerinde eszamanli
olarak g¢alisabilmesini miimkiin kilmakta; bu durum tasarim siirecini daha kolektif ve ¢ok
katmanlt bir yapiya doniistirmektedir (Mishra ve Koehler, 2006). Bdylece i¢ mimarlik
egitimi, yalnizca sinif ve stiidyo ile siirli bir 6grenme alani olmaktan ¢ikarak genisleyen bir

iiretim ve etkilesim ag1 iginde konumlanmaktadir.

Akademi ve sanayi arasindaki bu etkilesim, ayni1 zamanda egitim igeriklerinin glincellenmesi
ve sektor ihtiyaglarina uyum saglanmasi agisindan da belirleyici bir rol oynamaktadir.
Sektordeki teknolojik ve yoOntemsel gelismeler egitim programlarmin yeniden
yapilandirilmasini gerektirirken, akademik bilgi de bu siirecte elestirel bir ¢erceve sunarak
uygulama pratiklerinin gelisimine katki saglamaktadir (Findeli, 2001). Bu nedenle i¢
mimarlik egitiminde teori ile pratik, birbirinden bagimsiz iki alan olarak degil; karsilikli

olarak birbirini besleyen ve doniistiiren iki temel bilesen olarak ele alinmalidir.
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3. BOLUM: AKADEMI-SANAYIi ETKIiLESIiMi VE iC MIMARLIK EGiTiMiNE
ETKILERI

I¢ mimarlik egitiminde gelenekselden dijitale gegis siireci, yalnizca tasarim araglarmi ve
pedagojik yaklasimlar1 degil, ayn1 zamanda iiniversite ile profesyonel uygulama alanm
arasindaki iliskiyi de yeniden tanimlamaktadir. Dijitallesme ile sektoriin mezunlardan
beklentileri ¢esitlenmis; yazilim bilgisi, dijital tiretim, proje yonetimi, disiplinler arasi
caligma, temsil becerileri ve uygulama deneyimi mezun profilinin belirleyici bilesenleri
héline gelmistir. Bu durum, i¢ mimarlik programlarinin yalnizca kuramsal bilgi aktaran
yapilar olarak kalamayacagini; sektorle daha giiclii, stireklilik tagiyan ve karsilikli beslenen

bir iliski i¢inde yeniden degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir.

Bu boliimde oncelikle akademi-sanayi is birliginin tanimi ve yliksekdgretim igindeki
gelisimi ele alinmakta; ardindan bu is birliginin i¢ mimarlik egitimi agisindan gerekceleri
tartisilmaktadir. Devaminda sanayinin miifredat, uygulama deneyimi, dijital yetkinlikler,
insan kaynagi ve mesleki yonelimler iizerindeki etkileri degerlendirilmekte; son olarak
dijital tasarim siirecinde sektorel beklentiler ile i¢ mimarlik egitiminde miifredat, yetkinlik

ve mesleki beklentiler arasindaki iliski ele alinmaktadir.

3.1. Akademi-Sanayi Is Birliginin Tanim1 ve Onemi

Akademi-sanayi is birligi, liniversitelerin bilgi iiretme, arastirma yapma ve nitelikli insan
giicii yetistirme islevleri ile sanayinin yenilikgilik, tiretkenlik, uygulama bilgisi ve rekabet
giicli arayisinin kesistigi bir etkilesim alani1 olarak tanimlanabilir. Bu is birligi, yalnizca
iiniversiteden sanayiye bilgi aktarimi bi¢iminde tek yonli bir iliski degildir; aksine,
akademik bilgi ile profesyonel deneyimin karsilikli olarak birbirini besledigi ¢cok aktorlii bir
yapt sunmaktadir. Bu yap1 i¢inde iiniversite kuramsal ve yontemsel bilgi iiretirken, sanayi
giincel uygulama alanlarini, teknolojik gereksinimleri ve mesleki beklentileri egitim

ortamina tastyan dnemli bir paydas haline gelmektedir (Acar & Tugay, 2007; Vardar, 1994).

Yiiksekogretim baglaminda akademi-sanayi is birligi, bilgi iiretiminin toplumsal ve
ekonomik yasamla daha dogrudan iligkilendirilmesini saglayan stratejik bir mekanizma
olarak degerlendirilmektedir. Etzkowitz ve Leydesdorff’un (2000) ortaya koydugu Uclii
Sarmal yaklasimi, {iniversite, sanayi ve devlet arasindaki etkilesimin yenilik¢i

ekosistemlerin gelisiminde belirleyici oldugunu vurgulamaktadir. Etzkowitz’e (2003) gore
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tiniversiteler, yalnizca bilgi lireten ve aktaran kurumlar degil, ayn1 zamanda yenilik

stireclerine katilan, sektorle iliski kuran ve toplumsal doniisiime katki saglayan yapilardir.

I¢ mimarlik egitimi agisindan akademi-sanayi is birligi, kuramsal bilgi ile mesleki uygulama
arasindaki iliskinin giiclendirilmesi bakimindan énem tasimaktadir. I¢ mimarlik; tasarim
diistincesi, mekansal kurgu, malzeme bilgisi, iiretim teknolojileri, kullanict deneyimi ve
uygulama siireglerini birlikte ele alan disiplinler arast bir alandir. Bu nedenle egitim
stirecinde yalnizca estetik ve kuramsal bilgi degil, ayn1 zamanda giincel teknolojiye
hakimiyet, uygulama bilgisi ve sektdrel farkindalik da 6nem kazanmaktadir. Akademi-
sanayi ig birligi bu noktada, Ogrencilerin gergek proje kosullarini tanimasina, mesleki
beklentileri erken asamada fark etmesine ve mezuniyet sonrasinda karsilasacaklar
profesyonel ortama daha hazirlikli hale gelmesine katki saglamaktadir (Etzkowitz, 2003;
Gliner Aktas, 2019).

Bu baglamda akademi-sanayi is birligi, i¢ mimarlik egitiminde teori ile pratigi birbirine
baglayan destekleyici bir unsur olmanin 6tesinde, egitimin niteligini, giincelligini ve mesleki
karsiligim1 giiclendiren stratejik bir yapi olarak degerlendirilebilir. Bu yapiin temel
bilesenleri; akademik bilgi iiretimi, sektdrel deneyim, teknolojik altyapi, uygulama
olanaklari, mesleki beklentiler ve karsilikli geri bildirim mekanizmalar1 etrafinda

sekillenmektedir (Cengiz, 2014; Diindar vd., 2014).
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Sekil 2. Akademi-Sanayi Is Birliginin Temel Bilesenleri (Etzkowitz ve Leydesdorff, 2000; Etzkowitz, 2003;
Giiner Aktag, 2019°dan yararlanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 2’de goriildigl lizere akademi-sanayi is birligi, akademik bilgi ile profesyonel
uygulama bilgisinin kesisiminde gelisen ¢ok bilesenli bir yap1 sunmaktadir. Universiteler bu
yapida kuramsal bilgi, aragtirma kapasitesi ve nitelikli insan giicii yetistirme islevleriyle yer
alirken; sanayi gilincel uygulama deneyimi, teknolojik donanim, mesleki beklentiler ve
iiretim siireglerine iliskin bilgiyle katki saglamaktadir. Bu karsilikli etkilesim, i¢ mimarlik
egitiminde miifredatin giincellenmesi, uygulamali 6grenme ortamlarinin giiclenmesi ve
ogrencilerin mesleki yeterliliklerinin gelistirilmesi agisindan 6nem tagimaktadir (Cengiz,

2014).

3.2. Yiiksekogretimde Akademi-Sanayi Is Birliginin Gelisimi

Akademi-sanayi is birliginin bugiinkii Onemini anlayabilmek icin, yiiksekdgretim
kurumlarinin tarihsel doniistimiine bakmak gerekir. Geleneksel iiniversite modeli uzun siire
bilgiyi kendi sinirlar i¢inde iireten, koruyan ve aktaran daha kapali bir yap1 olarak islemistir.
Ancak teknolojik geligmeler, {liretim bi¢cimlerinin degismesi, kiiresel rekabetin artmasi ve
bilgi ekonomisinin giliglenmesiyle birlikte {iniversiteler giderek daha acgik, ¢ok aktorli ve

uygulama alanlariyla iliskili bilgi aglarinin pargast haline gelmistir (Bal & Akgi, 2013).
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Bu doniistim, yiiksekdgretim kurumlarinin yalnizca 6gretim ve arastirma islevleriyle sinirh
kalmadigini; aynt zamanda yenilik iretimi, teknoloji transferi, girisimcilik, bolgesel
kalkinma ve sektorle etkilesim gibi alanlarda da rol iistlendigini gdstermektedir. Uglii Sarmal
Model bu doniisiimii agiklayan 6nemli yaklasimlardan biridir. Model, {iniversite, sanayi ve
devlet arasindaki iliskinin yenilikgi {iretim siire¢lerinde karsilikl etkilesime dayandigini ve
bilginin yalnizca akademik sinirlar iginde degil, uygulama alanlariyla iligkili olarak da deger

kazandigini ortaya koymaktadir (Etzkowitz ve Leydesdorff, 2000; Etzkowitz, 2003).

Dijitallesme, akademi-sanayi is birliginin yliksekdgretimdeki 6nemini daha da artirmigtir.
Veri odakli iiretim sistemleri, dijital tasarim araglari, otomasyon, yapay zeka, artirtlmis ve
sanal gerceklik uygulamalari, dijital iiretim teknolojileri ve disiplinler arasi proje kiiltiiri,
tiniversitelerin yalnizca arastirma giindemlerini degil, 6gretim igeriklerini de yeniden
degerlendirmesini gerekli kilmistir. Bu siirecte akademik programlarin giincel mesleki
pratiklerle iliski kurmasi, 6grencilerin yalnizca bilgi sahibi bireyler olarak degil, aym
zamanda bu bilgiyi kullanabilen, doniistiirebilen ve farkli baglamlara uyarlayabilen

mezunlar olarak yetismesini desteklemektedir (Acar & Tugay, 2007; Oxman, 2017).

I¢ mimarlik gibi hem yaratict hem teknik bilgi gerektiren alanlarda bu doniisiim daha belirgin
héle gelmektedir. Mesleki pratigin dijital tasarim, iiretim, temsil ve uygulama stirecleriyle
yakin iligkisi, akademi-sanayi etkilesimini egitimin yapisal bilesenlerinden biri haline
getirmektedir. Bu nedenle yiiksekogretimde akademi-sanayi is birliginin gelisimi, i¢
mimarlik egitimi agisindan yalnizca kurumsal bir iliski modeli degil; ayni zamanda
miifredat, pedagojik yaklagim ve mezun yeterlilikleri iizerinde etkili olan bir doniisiim alani

olarak ele alinmalidir (Cengiz, 2014; Giiner Aktas, 2019).
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Sekil 3. Yiiksekdgretimde Akademi-Sanayi Is Birliginin Gelisim Cizgisi (Etzkowitz ve Leydesdorff, 2000;
Etzkowitz, 2003 ten yararlanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 3’te yliksekogretimde akademi-sanayi is birliginin kapali ve kurum merkezli iniversite
modelinden, ¢cok aktorlii ve dijital aglara dayali bir yapiya dogru gelistigi goriilmektedir. Bu
gelisim ¢izgisi, liniversitenin yalnizca bilgi tireten bir kurum olmaktan ¢ikarak sanayi, devlet
ve diger paydaslarla etkilesim i¢inde yenilik iireten bir aktore doniistiglinii gostermektedir.
I¢ mimarhik egitimi agisindan bu déniisiim, miifredatin giincellenmesi, dijital tasarim ve
iretim becerilerinin egitim siirecine dahil edilmesi ve uygulama odakli 6grenme

ortamlarinin gili¢lendirilmesiyle iligkilidir.

3.3. I¢ Mimarhk Egitiminde Akademi-Sanayi is Birliginin Gerekceleri

I¢ mimarlik egitimi, yalnizca kuramsal bilgi aktarimina dayanan bir alan degildir; stiidyo
kiiltiirii, uygulama deneyimi, malzeme bilgisi, kullanic1 gereksinimleri, teknik ¢oziimleme
ve lretim siirecleriyle birlikte sekillenen ¢ok katmanli bir 6grenme alanidir. Bu nedenle
akademi-sanayi is birliginin i¢ mimarlik egitimi agisindan gerekgeleri, dogrudan disiplinin
uygulamali ve disiplinler arast yapisindan kaynaklanmaktadir (Ar1 Cokyiiriir & Oral, 2025;
Salama, 2015).

Stiidyo egitimi, i¢ mimarlik programlarinin merkezinde yer almakta ve 6grencilerin tasarim

diistincesini gelistirmesine, elestirel degerlendirme yapmasma ve yaratict ¢oziimler
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iiretmesine olanak saglamaktadir. Ancak stiidyo ortaminda iiretilen tasarim bilgisinin giincel
sektor kosullariyla iligkilendirilmemesi, egitim ile profesyonel uygulama arasinda bogsluk
olusmasina neden olabilir. Bu nedenle gergek yasam problemlerinin, uygulama kosullarinin,
malzeme ve {liretim siireclerinin egitim ortamina tasinmasi Onem kazanmaktadir. Bu
yaklasim, tasarim egitiminin yalnizca temsil ve fikir iiretimi {izerinden degil, ayn1 zamanda
uygulama, iretilebilirlik ve mesleki baglam iizerinden de degerlendirilmesi gerektigini

gostermektedir (Kolarevic, 2003; Oxman, 2006).

Akademi-sanayi is birliginin bir diger gerekgesi, dijital yetkinliklerin i¢ mimarlik pratiginde
giderek daha belirleyici héale gelmesidir. BIM tabanli ¢alisma sistemleri, parametrik
modelleme, {ic boyutlu gorsellestirme, dijital {iretim, sanal ve artirillmis gerceklik
uygulamalari, yalnizca teknik araglar olarak degil, tasarim siirecinin diisiinme, gelistirme,
test etme ve sunma bi¢imlerini doniistiiren unsurlar olarak degerlendirilmektedir. Bu nedenle
ic mimarlik egitiminde dijital araglarin yalnizca yazilim 6gretimi diizeyinde ele alinmasi
yeterli degildir; bu araglarin tasarim diisiincesi, uygulama bilgisi ve mesleki siireclerle
iligkilendirilmesi gerekmektedir (Ar1 Cokyliriir & Oral, 2025; Etzkowitz, 2003; Schnabel,
2010).

Bu gereklilik, akademi-sanayi is birligini i¢ mimarlik egitimi acgisindan daha énemli hale
getirmektedir. Universiteler acisindan bu is birligi, miifredatin giincellenmesi, dijital
altyapiin gii¢lendirilmesi, uygulamali arastirmalarin desteklenmesi ve stlidyo derslerinin
gercek yasam baglamlartyla iligkilendirilmesi gibi katkilar sunmaktadir. Sanayi agisindan
ise nitelikli is giicli yetismesine katki saglamakta, yenilik¢i tasarim yaklasimlarina erisim
olanag1 yaratmakta ve akademik bilgiyle profesyonel deneyim arasinda karsilikli bir

etkilesim zemini olusturmaktadir (Gibb ve Hannon, 2006; Salama, 2015).

Bu cer¢evede i¢ mimarlik egitiminde akademi-sanayi is birliginin gerekgeleri; disiplinin
uygulamali yapisi, dijital tasarim siireglerinin artan 6nemi, miifredatin glincel mesleki
beklentilerle iliskilendirilmesi, 6grencilerin gercek proje deneyimleriyle karsilagsmasi ve

mezun yeterliliklerinin gli¢lendirilmesi basliklar1 altinda toplanabilir.

Gerekce Alami Aciklama I¢ Mimarhk Egitimiyle iliskisi
Uygulamah I¢ mimarlik, tasarim fikrinin uygulama Ogrencinin tasarim kararlarini
disiplin yapis1 ve iretim kosullariyla birlikte ele malzeme, detay, {retim ve

alinmasin gerektirir. uygulama bilgisiyle

iligkilendirmesini saglar.
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Stiidyo egitiminin Stiidyo projelerinin yalmzca Ogrencinin  problem ¢dzme,
gercek baglamla varsayimsal degil, gercek yasam karar verme ve proje gelistirme

iliskisi problemleriyle  de  desteklenmesi becerilerini gii¢lendirir.
gerekir.
Dijital  yetkinlik BIM, parametrik tasarim, dijital iiretim, Dijital araglarin tasarim
gereksinimi VR/AR ve gorsellestirme araglari  diigiincesi ve uygulama
sektorde giderek 6nem kazanmaktadir. ~ siiregleriyle biitiinlesmesini
destekler.
Miifredatin Sektorel donisiimler egitim Ders iceriklerinin cagdas
giincellenmesi programlarinin diizenli olarak gdzden mesleki  beklentilere  uyum
gegcirilmesini gerektirir. saglamasina katki verir.
Mezun Mezunlarin yalnizca tasarim bilgisine Ogrencilerin profesyonel
yeterlilikleri degil, uygulama, iletisim, ekip yasama daha donaniml

calismast  ve teknoloji  kullanim hazirlanmasina olanak tanir.
becerilerine  de  sahip  olmasi

beklenmektedir.
Karsihkh bilgi Akademi kuramsal ve aragtirma temelli Egitim ile mesleki pratik
aktarimi bilgi {retirken, sanayi uygulama arasindaki etkilesimi giiclendirir.
deneyimi ve giincel teknoloji bilgisi
saglar.

Tablo 6. i¢ Mimarlik Egitiminde Akademi-Sanayi Is Birliginin Gerekgeleri (lgili literatiir temel alinarak
yazar tarafindan olusturulmustur.)

Tablo 6°da goriildiigii tizere akademi-sanayi is birliginin gerekceleri, i¢ mimarlik egitiminin
uygulamali, teknolojik ve mesleki yonleriyle dogrudan iliskilidir. Bu gerekgeler, is birliginin
yalnizca staj veya donemsel etkinliklerle sinirli olmadigini; miifredat, stiidyo kiiltiirii, dijital
ara¢ kullanim1 ve mezun yeterlilikleri iizerinde yapisal bir etki olusturdugunu gostermektedir

(Etzkowitz, 2003; Gibb ve Hannon, 2006; Salama, 2015).

3.4. Sanayinin i¢c Mimarhk Egitimi Uzerindeki Etkileri

Akademi-sanayi is birliginin i¢ mimarlik egitimi acisindan gerekgeleri ortaya kondugunda,
sanayinin egitim lizerindeki somut etkileri daha goriiniir hale gelmektedir. Bu etkiler
oncelikle miifredat yapisi, ders igerikleri, stiidyo uygulamalari, teknolojik altyap: ve mezun
yeterlilikleri {izerinden izlenmektedir. Sektor temsilcilerinin danisma kurullarinda, stiidyo
jurilerinde, atdlye ¢caligmalarinda, seminerlerde ve ortak proje siireglerinde yer almasi, egitim
programlarinin mesleki beklentiler dogrultusunda giincellenmesine katki saglamaktadir.
Bdylece miifredat yalnizca estetik ve kuramsal ¢ergeveyle sinirli kalmamakta; dijital araglar,
stirdiiriilebilirlik, malzeme bilgisi, liretim teknolojileri, kullanici odakli tasarim ve uygulama
bilgisi gibi alanlarla da iliskilendirilmektedir. Bu durum, tasarim egitiminin degisen
toplumsal, teknolojik ve mesleki kosullarla yeniden ele alinmasi gerektigini vurgulayan
cagdas yaklasimlarla ortiismektedir (Ar1 Cokyiiriir & Oral, 2025; Findeli, 2001; Salama,
2015; Sekerci & Oral, 2023).
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Sanayinin etkisi yalnizca miifredat diizeyinde degil, 6grenme ortamlarinin niteliginde de
belirginlesmektedir. Sektorle yiiriitiilen ortak projeler, gercek yasam problemlerinin stiidyo
ortamina taginmasina olanak tanimakta; dgrencilerin problem ¢ézme, tasarim gelistirme,
karar verme, sunum yapma ve ekip i¢inde ¢aligma becerilerini ger¢ek baglamlar tizerinden
gelistirmesini saglamaktadir. Bu yoniiyle akademi-sanayi is birligi, Schon’tin (1983) tasarim
siirecinde yansitici diisiinme yaklagimi ve Kolb’un (1984) deneyimsel 6grenme modeliyle
iliskilendirilebilir. Staj olanaklari, kisa siireli sertifika programlari, yazilim ve teknoloji
atolyeleri, portfolyo degerlendirmeleri ve mentorluk uygulamalar1 ise 6grencilerin mesleki
yonelimlerini ve profesyonel farkindaliklarmi desteklemektedir. I¢ mimarlik egitiminde
iiniversite-sanayi ig birliginin yerinde ve yaparak 6grenme siirecini giliglendirdigi, Giiner

Aktag’in (2019) calismasinda da vurgulanmaktadir.

Dijitallesme baglaminda sanayinin i¢ mimarlik egitimine etkisi daha da belirginlesmektedir.
BIM tabanli tasarim siiregleri, parametrik tasarim araglari, iic boyutlu modelleme, sanal ve
artirtlmis gerceklik uygulamalari, dijital iiretim teknolojileri, render motorlar1 ve malzeme
simiilasyonlar1 gilincel i¢ mimarlik pratiginin dnemli bilesenleri haline gelmistir. Mimarlik
ve tasarim alaninda dijital araglarin yalnizca temsil tekniklerini degil, tasarim diisiincesini
ve liretim siireclerini de doniistiirdiigli ¢esitli ¢alismalarda belirtilmektedir (Kalay, 2004;
Kolarevic, 2003; Oxman, 2006; Oxman, 2008). Bu teknolojilerin egitim ortamina dahil
edilmesi, 6grencilerin tasarim siirecini analiz etme, alternatif liretme, kararlarini test etme ve

sunma bigimlerini gelistirmektedir (Eastman vd., 2011; Jabi, 2013).

Bu etkiler, i¢ mimarlik egitiminde farkli katki alanlar1 iizerinden degerlendirilebilir.
Miifredat entegrasyonu, uygulama deneyimi, insan kaynagi gelisimi, teknoloji transferi,
arastirma-inovasyon ve siirekli gelisim bu alanlarin baslicalaridir. Bu basliklar, akademi-
sanayi is birliginin yalnizca mesleki uygulama ile sinirli olmadigini; egitim programinin
niteligini, 6grenme ortamlarini, dijital tasarim yeterliliklerini ve mezun profilini etkileyen

biitiinciil bir yapt sundugunu gostermektedir (Oxman, 2017).

Katki Alam Uygulama Egitimsel Karsihig: Dijital Tasarim
Bi¢imi Siireciyle Iliskisi

Miifredat Ortak proje  Gergek yasam BIM, parametrik

entegrasyonu  dersleri, sektdr problemleriyle 6grenme tasarim ve dijital liretim
destekli igerikler iceriklerinin programa

dahil edilmesi
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Uygulama Stidyo projeleri, Tasarim  kararlarinin Uygulama ¢izimi,
deneyimi saha gezileri, gergek baglamda modelleme, render ve
sektor jlrileri degerlendirilmesi sunum stireglerinin
giiclenmesi
Insan kayna@ Misafir Gilincel  bilgiye ve Sektor i¢i  yazilim
gelisimi egitmenler, mesleki deneyime kullanimi, dijital sunum
seminerler, erigim ve portfolyo becerileri
mentorluk
Teknoloji Yazilim, donanim Egitim altyapisinin - 3D yazici, CNC, render
transferi ve  laboratuvar giincellenmesi motorlari, VR/AR ve
destegi modelleme araglarinin
kullanimi
Arastirma ve Ortak Ar-Ge Yaym, prototip ve Yeni malzeme, dijital
inovasyon projeleri, uygulama ¢iktist iiretimi  simiilasyon ve iiretim
deneysel teknolojileri
uygulamalar
Siirekli gelisim Mezun  izleme, Program kalitesinin Dijital yetkinlik
sektor geri izlenmesi ve haritalamasi ve
bildirimi iyilestirilmesi miifredat  giincelleme
siiregleri

Tablo 7. Akademi-Sanayi Is Birliginin i¢ Mimarlik Egitimine Katk1 Alanlar1 (ilgili literatiir temel alimarak
yazar tarafindan olusturulmustur.)

Tablo 7°de goriildiigii gibi akademi-sanayi is birligi, i¢ mimarlik egitiminde igerik,
uygulama, insan kaynagi, teknoloji, arastirma ve kalite gelistirme boyutlarinda etkili
olmaktadir. Bu boyutlar egitimin sektorle temasint artirirken, dijital tasarim araglarinin ve
iiretim teknolojilerinin daha sistematik bigimde ele alinmasina da katki saglamaktadir.
Teknolojik pedagojik alan bilgisi yaklagimi da 6gretim siireglerinde teknolojinin yalnizca
aragsal bir unsur olarak degil, pedagojik ve icerik temelli bir biitiinliik i¢inde
degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir (Mishra ve Koehler, 2006). Bu nedenle
sanayiyle kurulan iligki, 68rencilerin sektdrii tanimasinin 6tesinde, miifredatin gelisimi ve

mezun yeterliliklerinin gliglenmesi agisindan yapisal bir bilesen olarak ele alinmalidir.

Bu katkilarin egitim siirecine aktarilmasi, farkli akademi-sanayi is birligi modelleri
araciligiyla miimkiin olmaktadir. i¢ mimarlik egitiminde bu modeller; sektér entegreli
stiidyo, hibrit dijital atdlye, mentorluk ve portfolyo gelisimi, teknoloji aktarim platformu ve
ortak Ar-Ge/uygulama projesi gibi farkli bicimlerde kurgulanabilir. Bu modeller,
ogrencilerin hem tasarim diigiinme stireclerini hem de dijital ve mesleki yetkinliklerini

gelistirmeye yonelik uygulama zeminleri olusturmaktadir (Jabi, 2013).

Temel Ortaklar Hedeflenen

Yetkinlikler

Egitim Modeli Uygulama Bi¢imi
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Sektor Universite + Takim caligmasi, Gergek proje

entegreli tasarim ofisi / proje gelistirme, senaryolarina dayali ortak
stiidyo firma dijital sunum stiidyo ¢aligmalar1
Hibrit dijital Akademi + 3D modelleme, Rhino, Grasshopper,
atolye yazilim firmasi parametrik  tasarim, VR/AR  veya render
XR, interaktif sunum araglariyla kisa = siireli
atolyeler
Mentorluk ve Akademisyen + Kariyer farkindali§i, Sektorel portfolyo
portfolyo sektor temsil dili, portfolyo degerlendirme seminerleri
gelisimi profesyoneli iiretimi ve bireysel geri bildirimler
Teknoloji Universite Donanim bilgisi, 3D yazici, CNC, lazer
aktarim laboratuvari + prototipleme, iiretim kesim ve dijital iiretim
platformu endiistri stireci denemeleri
Ortak Ar-Ge / Universite + firma Yenilikci malzeme, Prototip gelistirme,
uygulama + aragtirma birimi  dijital liretim, malzeme denemesi ve
projesi uygulama bilgisi uygulama odakli aragtirma
projeleri

Tablo 8. i¢ Mimarlik Egitiminde Akademi-Sanayi Is Birligi Model Tipolojileri (Ilgili literatiir temel alinarak
yazar tarafindan olusturulmustur.)

Tablo 8’de yer alan model tipolojileri, akademi-sanayi is birliginin i¢ mimarlik egitiminde
tekil etkinliklerden c¢ok, siirdiiriilebilir pedagojik yapilar araciligiyla kurulabilecegini
gostermektedir. Sektor entegreli stiidyo modeli, tasarim problemlerinin gercek baglamlarla
iliskilendirilmesini saglarken; hibrit dijital atdlye modeli, 6grencilerin giincel dijital araclar
deneyimlemesine olanak tanimaktadir. Mentorluk ve portfolyo gelisimi modeli mesleki
kimlik ve temsil becerilerini desteklerken; teknoloji aktarim platformlar: ile ortak Ar-Ge
projeleri, dijital tiretim, prototipleme ve yenilik¢i malzeme kullanimi alanlarinda ileri diizey

ogrenme olanaklar1 sunmaktadir (Dorta vd., 2015).

Bu c¢ercevede sanayinin i¢ mimarlik egitimi iizerindeki etkisi, mezunlarin istihdam
edilebilirligini artirmanin Otesinde; miifredatin gilincellenmesi, uygulama deneyiminin
giiclendirilmesi, dijital tasarim siire¢lerinin egitim ortamina aktarilmasi ve program
kalitesinin siirekli iyilestirilmesi gibi cok katmanli bir yapiya sahiptir. Bu ¢ok katmanli yapi,
ozellikle dijital tasarim siirecinde sektoriin hangi yetkinlikleri 6nceledigi sorusunu énemli
hale getirmekte; bu nedenle izleyen baslikta sektorel beklentiler ve bu beklentilerin egitim

siirecindeki yansimalari ele alinmaktadir (Salama, 2007; Salama, 2017).

3.5. Dijital Tasarim Siirecinde Sektorel Beklentiler ve Egitsel Yansimalar:

Sanayinin egitim iizerindeki etkileri, dijital tasarim silirecinde hangi yetkinliklerin
oncelendigi sorusunu daha 6nemli héle getirmektedir. Glinlimiiz i¢ mimarlik sektort, dijital

tasarim araglarini etkin bigimde kullanabilen, hizli ¢6ziim iiretebilen, proje kosullarina uyum
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saglayabilen ve disiplinler arasi ekipler i¢inde c¢aligabilen profesyonellere ihtiyag
duymaktadir. Bu baglamda sektoriin mezunlardan bekledigi yetkinlikler yalnizca temel
cizim ve tasarim becerileriyle simurli degildir. Yazilim bilgisi, BIM temelli c¢alisma
sistemlerine uyum, parametrik diisiinme, gorsellestirme becerileri, dijital iiretim araglarina
asinalik, sunum teknikleri ve proje yonetimi odakli iletisim becerileri giderek daha

belirleyici hale gelmektedir (Jabi, 2013; Schnabel, 2010).

Revit, ArchiCAD, Rhino, Grasshopper, render motorlari, VR/AR uygulamalari, CNC ve ii¢
boyutlu yazici gibi arag ve sistemler sektor tarafindan yalnizca teknik avantaj olarak degil,
mesleki yeterliligin 6nemli gostergeleri olarak degerlendirilmektedir. Dijital araglarin
tasarim silirecinde yalnizca temsil iiretmedigi; aynit zamanda tasarim diisiincesini, liretim
mantigini ve proje iletisimini dontistiirdiigli literatiirde de vurgulanmaktadir (Kalay, 2004;

Kolarevic, 2003; Oxman, 2006; Oxman, 2008).

Bu ¢er¢evede akademi ve sanayi ekseninde dijital beceri alanlarina verilen dncelik diizeyleri

Sekil 4°te karsilastirmali olarak sunulmustur.
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Not. Oncelik diizeyleri, paydas goriismelerinden elde edilen tematik bulgularin
karsilastirmalt degerlendirilmesi dogrultusunda olusturulmustur. 1 = diigiik éncelik, 5 = ¢ok yiiksek oncelik.

Sekil 4. Akademi ve Sanayiye Gére Dijital Beceri Alanlarinda Oncelik Diizeyleri (Literatiir taramasi ve
arastirma kapsaminda ele alinan paydas goriislerinden yararlanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 4’te goriildiigii tizere CAD ve teknik ¢izim yeterliligi ile li¢ boyutlu modelleme becerisi
hem akademi hem de sanayi agisindan yiiksek oncelik diizeyinde degerlendirilmektedir. Bu
durum, temel dijital temsil ve modelleme becerilerinin i¢ mimarlik egitimi ile mesleki pratik
arasinda ortak bir yeterlilik alan1 olusturdugunu gostermektedir. Buna karsilik BIM tabanli
yazilimlar, VR/AR uygulamalari, dijital iiretim teknolojileri, uygulama odakli dijital tiretim
bilgisi ve yazilimlar aras1 adaptasyon gibi alanlarda sanayi beklentilerinin akademiye gore

daha yiiksek oncelik diizeyine sahip oldugu goriilmektedir.

Bu farklilagma, egitim programlari iizerinde dogrudan yansima bulmaktadir. Akademik
kurumlar dijital tasarim egitimini ¢gogu zaman genel ara¢ kullanim1 ve temel yazilim 6gretimi
tizerinden kurgularken, sektdr daha ¢ok proje yonetimi, is akisi optimizasyonu, miisteri
sunumu, ekip i¢i iletisim ve uygulama siireglerine doniik becerileri dncelemektedir. Bu
nedenle egitim ile sektor arasinda yetkinlik dncelikleri bakimindan zaman zaman bir bosluk

olusabilmektedir. I¢ mimarlik egitiminde dijital tasarim siirecine iliskin ogretim
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yaklagiminin yalnizca yazilim 6gretimine indirgenmemesi; sektoriin bekledigi uygulama
odakli yeterlilikler, iiretim bilgisi, temsil giicii ve profesyonel iletisim becerileriyle

iligkilendirilmesi 6nem tagimaktadir (Mishra & Koehler, 2006).

Bu baglamda sektor temsilcisi goriismelerinde one ¢ikan dijital yeterlilik ve yazilim

beklentileri Sekil 5’te gosterilmistir.

Dijital Yeterlilik ve Yazilim Beklentileri
Render Yazilimlari
(Lumion / V-Ray / D5 / Twinmotion) 23.1%
3D Modelleme Becerisi 21.2%
AutoCAD / Teknik Cizim 15.4%
3ds Max 13.5%
Dijital Portfolyo / Pafta / Sunum 9.6%
Giincel Yazilim Bilgisi 7.7%
0 5 10 15 20 25
Kod Yogunlugu (%)

Not. Degerler, sektor temsilcisi goriismelerinde T5 temas: altinda kodlanan dijital yeterlilik beklentilerinin goreli yogunlugunu
gostermektedir.

Sekil 5. Sektoriin Dijital Yeterlilik ve Yazilim Beklentileri (Sektor temsilcisi goriislerinden elde edilen
bulgular dogrultusunda yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 5’te goriildiigl iizere, sektor temsilcisi goriismelerinde en yiiksek yogunluk render
yazilimlar1 ve gorsellestirme becerileri lizerinde toplanmaktadir. Bunu ii¢ boyutlu
modelleme becerisi ve AutoCAD/teknik ¢izim yeterliligi izlemektedir. Bu dagilim, sektoriin
mezunlardan yalnizca temel ¢izim becerisi degil, ayn1 zamanda gorsel temsil, modelleme ve
sunum odakli tiretim becerileri bekledigini gostermektedir. Dijital portfolyo, pafta tiretimi
ve giincel yazilim bilgisi ise mesleki goriiniirliik, proje iletisimi ve yazilimlara uyum
acisindan tamamlayict yeterlilik alanlar1 olarak degerlendirilebilir (Kilig, 2020). Bu
degerlendirmeler, dijital becerinin teknik ara¢ kullaniminin Otesine gegerek tasarim
stirecinin yonetimi, tiretilebilirligi ve mesleki uygulama kapasitesiyle baglantili biitiinciil bir
yetkinlik alani haline geldigini gdstermektedir. Bu nedenle akademi-sanayi etkilesimi,

yalnizca sektor beklentilerinin egitime aktarilmasi degil, ayn1 zamanda dijital tasarim
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pedagojisinin giincel uygulama alanlariyla yeniden yapilandirilmasi agisindan da 6nem

tagimaktadir.

3.6. 'ig: Mimarhk Egitiminde Miifredat, Yetkinlik ve Mesleki Beklentiler Arasindaki
Hiski
Sektoriin dijital tasarim siirecine iliskin beklentileri goriiniir hale geldiginde, liniversite
programlarinin bu beklentilere nasil yanit verdigi sorusu énem kazanmaktadir. i¢ mimarlik
egitimi veren kurumlarda miifredat yapisi, ders icerikleri ve program bilesenleri, geleneksel
tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklasimina gegis siireciyle birlikte yeniden
degerlendirilmesi gereken temel alanlardan biridir. Geleneksel egitim modeli uzun yillar
boyunca el ¢izimi, maket, teknik resim ve stiidyo temelli birebir danigsmanlik gibi fiziksel
iiretim stirecleri etrafinda rgiitlenmis; bu model 6grencinin mekéansal algisini, el becerisini
ve yaratici diigiincesini gelistirmede 6nemli bir rol oynamistir. Ancak dijital araclarin tasarim
stirecinde daha goriiniir hale gelmesiyle birlikte, bu modelin tek basina yeterli olmadig1 daha
belirgin hale gelmistir. Bu noktada miifredatin dijital araglara verdigi yanit ile sektoriin
bekledigi mezun profili arasindaki iliski belirleyici héile gelmektedir. Universite
programlarinin yalnizca arag Ogretimine degil, bu araglarin tasarim diisiincesi, proje
gelistirme, sunum, takim c¢alismasi ve uygulama deneyimi ile nasil biitiinlestigine
odaklanmas1 gerekmektedir. Proje tabanli ve dijital temelli egitim uygulamalar1 bu agidan
onemli bir islev gérmektedir; ¢linkii 6grenciler bu siireclerde dijital portfolyo olusturma,
sanal sunum yapma, grup ¢alismalar1 yiiriitme ve gercek yasam senaryolar1 lizerinden proje
gelistirme becerisi kazanmaktadir. Boylece teorik bilgi ile pratik {iretim arasindaki bag daha

giiclii kurulabilmektedir (Kolko, 2010; Oxman, 2008; Salama, 2015).

Bu ¢ercevede dijital araclarin egitim siirecindeki kullanim alanlar1 ve goreli kullanim

yogunluklar1 Sekil 6’da sematik olarak gosterilmistir.
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No | Dijital Arag / Arag Grubu KAl Ogrenci Goriislerine Gére | Akademisyen Gériislerine Gore Kargilastirmal

Kullanim Yogunlugu Kullanim Yogunlugu Okuma
1 AutoCAD élmtt;:?xl\ ¢izim, plan-kesit-goriiniis 000 @000 Uyumlu
Hizh 3D modelleme, kiitle ve Ogrencilerde
S 2 ) S b
2 | SketchUp mekén cahsmalart ® 0 0 e o daha goriiniir
3 Rhino 3D modelleme, bigim aragtirmasi ® 0 ) [ I ] Uyumlu
4 3ds Max 3D modelleme ve gorsellestirme [ B ) ) [ M ] Uyumlu
n " BIM tabanli modelleme, proje ; Akademisyenlerde
5 | Revit/ArchiCAD koordinasyonn ® ) ® 0 daha gdriiniir
Lumion / V-Ray / Render, gercek zamanl gorsellestirme, Ogrencilerde
6 Y i SR @000 ® 00O o
Enscape / Twinmotion sunum daha goriiniir
Photoshop / Pafta, gorsel diizenleme, sunum = =2 Ogrencilerde
7/ a4 d ©) C L
Illustrator ve portfolyo e .8 daha goriiniir
8 Grasshop.pe / Parametrik tasarim, algoriimik diisiinme ® O OO ® O O « Benzer diizeyde
parametrik araglar 2
Yapay zeka Fikir gelitirme, gorsel iiretim A ¢ :
9 A ha J § ® O ( Benzer diizeyde
7| destekli araglar alternatif tasarim e o = e e by 0
10 = VR/AR uygulamalar Sanal deneyimleme, mekénsal sunum ® O OO ® O OO0 Benzer diizeyde
3 e Akademisyenlerde
11  Dijital iiretim araclari 3D baski, prototipleme, CNC vb. (6] ® O ® @® ®O0 daba gortniir
. < - 5 7 3 = o Not: Kullanim yogunlugu, 6grenci ve akademisyen goriismelerinde
Kullanim Yogunlugu [ ] (\??Emk) @ Orta Zli?”]'lk) O Yok/ Gok diisiik dijital araglara iliskin ifade sikluklan, tema ici kod yogunluklari
yiiksel igiik

ve kullanim baglamlan dikkate alinarak olusturulmustur.

Sekil 6. Egitim Siirecinde Kullanilan Dijital Araglar ve Kullanim Yogunlugu (Literatiir taramasi ve aragtirma
kapsaminda ele alinan 6grenci-akademisyen goriislerinden yararlanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 6’da yer alan arag¢ gruplari, dijital tasarim pedagojisi kapsaminda tartisilan temel ve
ileri diizey yetkinlik alanlarin1 somutlastirmaktadir. AutoCAD gibi araglar teknik ¢izim ve
iki boyutlu temsil becerileriyle; SketchUp, Rhino ve 3ds Max gibi araglar ii¢ boyutlu
modelleme ve bi¢im aragtirmasiyla; Lumion, V-Ray, Enscape ve Twinmotion gibi yazilimlar
ise gorsellestirme, sunum ve mekéansal temsil siirecleriyle iliskilidir. Bu ara¢ gruplari,
tasarim fikrinin gorsel, teknik ve mekénsal olarak ifade edilmesinde temel dijital temsil
ortamlar1 sunmaktadir. Literatiirde dijital temsil araglarinin yalnizca ¢ikti iiretme araglar
olmadigi; ayni zamanda tasarim siirecinde diisiinme, deneme, degerlendirme ve iletisim
kurma bi¢imlerini etkiledigi vurgulanmaktadir (Dorta vd., 2016; Kalay, 2004; Oxman,
20006).

Buna karsilik Revit/ArchiCAD, Grasshopper, yapay zekd destekli araglar, VR/AR
uygulamalar1 ve dijital iiretim teknolojileri, dijital tasarim egitiminin daha ileri ve biitlinlesik
boyutlariyla iliskilidir. BIM tabanli yazilimlar proje koordinasyonu, veri temelli modelleme
ve disiplinler aras1 is akist agisindan onem tasirken; parametrik tasarim araglart algoritmik
diisiinme, degiskenlere dayali tasarim iiretimi ve karmasik bigimlerin gelistirilmesiyle
baglantilidir (Eastman vd., 2011; Schnabel, 2010; Sekerci & Yildiz, 2020). VR/AR
uygulamalart mekanin deneyimlenmesi, kullanict algisi ve etkilesimli sunum siireglerine

katk1 saglarken; dijital iretim teknolojileri tasarimin prototipleme, malzeme ve iiretilebilirlik
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boyutlariyla iligkilendirilmesine olanak tanimaktadir (Jabi, 2013; Kolarevic, 2003; Oxman,
2017).

Dolayistyla Sekil 6, dijital araglarin egitim siirecindeki gorliniirliiglinii gostermenin 6tesinde,
bu araglarin farkli pedagojik ve mesleki yetkinlik alanlartyla nasil iligkilendigini ortaya
koyan bir ¢er¢eve sunmaktadir. Bu gerceve, dijitallesmenin yalnizca mevcut derslere yazilim
ogretimi eklenmesiyle sinirli olmadigmi; tasarim diislincesi, temsil big¢imleri, proje
gelistirme, tiretim bilgisi ve mesleki uygulama beklentileri arasindaki iligskinin yeniden
yapilandirilmasi gerektigini gostermektedir. Bu yaklasim, dijital tasarim pedagojisinde arag,
icerik ve pedagojik strateji arasinda biitiinciil bir iliski kurulmasi gerektigini savunan

caligmalarla da ortlismektedir (Mishra ve Koehler, 2006; Laurillard, 2013; Oxman, 2008).

Bununla birlikte, miifredat ile mesleki beklentiler arasindaki iliskinin saglikli bicimde
kurulabilmesi yalnizca dijital araclarin ders igeriklerine dahil edilmesine bagh degildir.
Yazilim lisanslariin giincelligi, donanim olanaklari, teknolojik altyap1, akademik kadronun
dijital araglara uyumu ve sektorle kurulan geri bildirim mekanizmalari, dijital araglarin
egitim stirecindeki etkisini belirleyen temel kosullar arasinda yer almaktadir. Bu nedenle
miifredatin esnek ve modiiler bigcimde yapilandirilmasi, dijital becerileri destekleyen ders
bilesenlerinin artirilmasi, akademik kadrolarin giincel teknolojilere yonelik desteklenmesi

ve sektorle diizenli etkilesim mekanizmalarinin kurulmasi 6nem tagimaktadir (Kilig, 2020;

Turan, 2009).

Bu baglamda akademi-sanayi entegrasyonuna iliskin ulusal ve uluslararas: 6rnek modeller
Tablo 9°da sunulmustur. Tablo, farkli kurumsal yapilarin egitim ile iiretim, arastirma ile
uygulama ve dijital teknoloji ile tasarim diislincesi arasindaki iligkiyi nasil yapilandirdigini

karsilagtirmali olarak gostermektedir.

Kurum / Entegrasyon Uygulama Kurumsal Yapi Ogrenciye Etkisi Dijital

Model Modeli Diizeyi Doniisiimle
Mliskisi
Bauhaus Atolye temelli, Yiiksek Disiplinler arasi Zanaat, teori ve Donemine
iretimle i¢ ice stiidyo sistemi iretim odakli gore  radikal
egitim modeli egitim pedagojik
doniisim
Politecnico  Ortak  proje, Yiiksek Akademi-sanayi Gergek projelerde Dijital tasarim
di Milano staj ve sektdr is birligi ofisleri  yer alma, sektorel stiidyolari,
destekli dersler vizyon kazanim1 ~ CAD/BIM
entegrasyonu
MIT Media Ar-Ge temelli, Cok Sanayi ile Disiplinler arasi, Yapay zeka,
Lab sponsorluk ve yiiksek biitiinlesmis teknoloji  odakli AR/VR ve
ortak yaratici iiretim
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laboratuvar arastirma dijital  {iretim

modeli laboratuvarlari odakli yap1
MSGU Atolye, Orta Bireysel Siirl1  diizeyde Geleneksel
seminer ve akademisyen sektorel deneyim  temsil ve
yarisma bazli girisimleri  ve stiidyo
is birlikleri donemsel kiiltiiriiyle
etkinlikler iliskili
doniisim
iTU Proje, seminer, Yiiksek Kurumsal staj ve BIM, Parametrik
Mimarhk staj ve dijital proje yapist strdiiriilebilirlik ~ tasarirm, BIM
Fakiiltesi tasarim ve dijital tretim ve dijital
uygulamalari araglariyla prototipleme
deneyim

Tablo 9. Akademi-Sanayi Entegrasyonu igin Ulusal ve Uluslararast Ornek Modeller (1lgili literatiir temel
almarak, kurumlarin websitelerinden faydalanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.)

Tablo 9’da yer alan Ornekler, akademi-sanayi etkilesiminin farkli tarihsel, kurumsal ve
pedagojik bicimlerde gelisebildigini gostermektedir. Bauhaus modeli, atolye temelli ve
iretimle i¢ ige gecmis egitim anlayisiyla teori, zanaat ve uygulama arasindaki biitiinlesik
iliskiye isaret etmektedir. Politecnico di Milano 6rnegi, ortak projeler, staj olanaklar1 ve
sektor destekli dersler aracilifiyla akademi-sanayi iliskisinin kurumsal diizeyde
yapilandirilabilecegini gostermektedir. MIT Media Lab ise Ar-Ge temelli laboratuvar yapisi,
sponsorluk iliskileri ve ileri teknoloji odakli liretim bicimleriyle arastirma, sektor ve dijital

yenilik arasindaki giiclii entegrasyonu temsil etmektedir (Schnabel, 2010).

Tiirkiye baglamindaki 6rnekler ise akademi-sanayi etkilesiminin atdlye, seminer, yarisma,
staj, proje ve dijital tasarim uygulamalar1 {izerinden farkli diizeylerde gelistigini
gostermektedir. MSGU 6rneginde daha cok atdlye, seminer ve yarisma bazl is birlikleri 6ne
¢ikarken; ITU Mimarlik Fakiiltesi 6rneginde proje, staj, dijital tasarim uygulamalari, BIM,
stirdiiriilebilirlik ve dijital prototipleme gibi alanlarla daha kurumsallasmis bir iliski
goriilebilmektedir. Bu karsilagtirma, i¢ mimarlik egitiminde dijital yetkinliklerin yalnizca
ders igerikleriyle degil, ayn1 zamanda kurumsal is birligi yapilari, uygulama olanaklar1 ve
sektorel geri bildirim mekanizmalariyla birlikte degerlendirilmesi gerektigini ortaya

koymaktadir (Ak, 2008; Dogan ve Ozdoglar, 2015; Urekli, 1997).

Bu boliimde ele alinan kuramsal ve alan odakli tartigsmalar, i¢ mimarlik egitiminde akademi-
sanayi etkilesiminin yalnizca sektorel bir is birligi bicimi olmadigint; miifredatin yapisini,
dijital yetkinliklerin tanimini, mezun profilini ve mesleki beklentileri dogrudan etkileyen
cok boyutlu bir yap1 oldugunu gostermektedir. Geleneksel tasarim yaklasimindan dijital
tasarim yaklasimina gecis siirecinde kuramsal bilgi, pedagojik yaklasim ve sektorel

gereklilikler arasindaki iligkinin nasil kuruldugu, farkli paydaslarin bakis acisindan
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degerlendirilmesi gereken dnemli bir aragtirma alani olusturmaktadir. Bu dogrultuda izleyen
yontem boliimiinde, s6z konusu gecis siirecinin akademisyenler, 0grenciler ve sektor
profesyonelleri tarafindan nasil deneyimlendigini ve anlamlandirildigini ortaya koymak
amaciyla arastirmanin yontembilimsel ¢ergevesi, ¢alisma grubu, veri toplama siireci ve

analiz yaklagimi agiklanmaktadir.

3.6.1. Akreditasyon ve Program Yeterlilikleri

Akreditasyon, yiiksekdgretim programlarinin belirli kalite dlgiitleri, 6grenme c¢iktilar1 ve
mesleki yeterlilikler dogrultusunda degerlendirilmesini saglayan énemli bir kalite giivence
mekanizmasidir. i¢ mimarlik egitimi acisindan akreditasyon yalmzca programlarin bigimsel
olarak denetlenmesi anlamina gelmemekte; ayn1 zamanda miifredat yapisi, 6gretim kadrosu,
ogrenci yeterlilikleri, fiziksel ve dijital altyapi, paydas katilimi ve mezun profili gibi
bilesenlerin biitlinciil bi¢gimde degerlendirilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu yoniiyle
akreditasyon, egitimde kazandirilmas: hedeflenen bilgi, beceri ve yetkinliklerin mesleki
alanla iligkilendirilmesinde diizenleyici bir ¢erceve sunmaktadir (Nas ve Capaner, 2026;

Council for Interior Design Accreditation [CIDA], t.y.).

Tiirkiye’de tasarim ve planlama alanlarindaki programlarin kalite glivencesi baglaminda
TAPLAK, programlarin belirli 6l¢iitler dogrultusunda degerlendirilmesine zemin olusturan
onemli bir ulusal referans olarak degerlendirilebilir. Nas ve Capaner’in (2026) i¢ mimarlik
programlarindaki akademik kadro profillerini TAPLAK kriterleri {izerinden ele alan
caligmasi, akreditasyon siireg¢lerinde &gretim kadrosunun niteligi, programin akademik
yapilanmas1 ve kalite glivence Olciitleri arasindaki iliskinin 6nemini gdstermektedir. Bu
cercevede akreditasyon, i¢ mimarlik egitiminin yalnizca ders igerikleri lizerinden degil;
programin kurumsal yapisi, 6gretim kadrosu, program c¢iktilar1 ve mezun yeterlilikleriyle
birlikte degerlendirilmesine katki saglayan bir siire¢ olarak ele alinabilir. Dolayisiyla
akreditasyon, i¢ mimarlik egitiminde miifredat, yetkinlik ve mesleki beklentiler arasindaki
iliskinin izlenmesi ve programlarin siirekli iyilestirilmesi agisindan Onemli bir

degerlendirme zemini sunmaktadir (Nas ve Capaner, 2026).

Program yeterlilikleri acisindan bakildiginda, i¢ mimarlik egitiminin yalnizca teknik bilgi
aktarimma indirgenmemesi gerekmektedir. I¢ mimarlik egitimi; tasarim diisiincesi,
mekansal analiz, kullanic1 odaklilik, malzeme bilgisi, uygulama becerisi, temsil teknikleri,

iletisim, etik sorumluluk ve ¢cagdas tasarim teknolojileri gibi ¢ok boyutlu yeterlilik alanlarini
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kapsamaktadir. Baysal ve Sayil Onaran’a (2025) gore i¢ mimarlik egitimi, teknik bilgi
aktariminin Gtesinde kurumsal kiiltiiriin, disipliner siirekliligin ve mesleki aidiyetin de
tastyicisidir. Bu nedenle program yeterlilikleri, 6grencinin mezun oldugunda yalnizca belirli
aracglar1 kullanabilmesini degil; bu araglar1 tasarim problemi, uygulama siireci, mesleki
sorumluluk ve disipliner kimlik baglaminda degerlendirebilmesini de icermelidir (Baysal ve

Sayil Onaran, 2025).

Uluslararast baglamda CIDA, i¢ mimarlik/ic mekan tasarimi egitimi icin kalite
standartlarinin belirlenmesi, programlarin 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi
yoluyla incelenmesi ve standartlarin mesleki gelismeler dogrultusunda glincellenmesi
acisindan Onemli bir 6rnektir. CIDA’nin yaklasiminda akreditasyon; yiiksek akademik
standartlarin desteklenmesi, egitim programlarinin 6grenci ve toplum ihtiyaglarina daha
duyarli hale gelmesi, meslek pratigi ile egitim arasindaki iligkinin giiclendirilmesi ve paydas
katiliminin saglanmasi agisindan ele alinmaktadir. Bu durum, akreditasyonun yalnizca
mevcut program yeterliliklerini 6lgen bir sistem degil, ayn1 zamanda egitimin gelecekteki
mesleki ihtiyaglara goére giincellenmesini saglayan dinamik bir siire¢ oldugunu

gostermektedir (CIDA, t.y.).

Bu tez baglaminda akreditasyon ve program yeterlilikleri, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel
tasarim yaklagimindan dijital tasarim yaklagimima gecisin kurumsal diizeyde nasil
karsilandigin1 anlamak ac¢isindan Onemlidir. Dijital tasarim araglari, BIM, parametrik
tasarim, yapay zeka destekli uygulamalar, sanal/artirilmis gerceklik, dijital temsil ve
gorsellestirme becerileri gilincel i¢ mimarlik pratiginde giderek daha goriiniir hale
gelmektedir. Bu nedenle program yeterliliklerinin yalnizca geleneksel tasarim becerilerini
degil; dijital yeterlilikleri, uygulama deneyimini ve sektorle iligkili mesleki becerileri de
kapsayacak bicimde giincellenmesi gerekmektedir. Bu baglamda akreditasyon, i¢ mimarlik
egitiminde miifredat, yetkinlik ve mesleki beklentiler arasindaki iliskinin izlenmesi ve
giiclendirilmesi i¢in 6nemli bir degerlendirme zemini sunmaktadir (Nas ve Capaner, 2026;

CIDA, t.y.).
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4.BOLUM: YONTEM

Tezin oOnceki boliimlerinde, arastirma probleminin kuramsal ve tarihsel arka planini
olusturacak bi¢imde i¢ mimarlik egitiminin gelisimi, tasarim anlayisindaki doniisiim ve
egitim ile meslek pratigi arasindaki iligkiler ele alinmistir. Giris boliimiinde arastirmanin
problemi, amaci, kapsami ve arastirma sorular1 ortaya konularak ¢alismanin genel ¢ergevesi
belirlenmistir. Birinci boliimde, i¢ mimarlik egitiminin tarihsel gelisimi, mesleki kimligin
olusumu, i¢ mekan tasarimimin dontsimii ve Tirkiye’de dijitallesmeye gegis siireci
incelenmistir. Ikinci boliimde, geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim siireglerine
gecis ve bu doniisiimiin tasarim anlayisi ile egitim ortamlari iizerindeki etkileri ele alinmistir.
Ucgiincii béliimde ise dijitallesmenin pedagojik yansimalar ile akademi-sanayi etkilesiminin
ic mimarlik egitimi lizerindeki etkileri kuramsal bir ¢cer¢evede degerlendirilmistir. Bdylece
ic mimarlik egitiminde dijitallesme, miifredat, mesleki yetkinlikler, egitim—uygulama iligkisi
ve sektor beklentileri arasindaki baglantilarin incelenmesine yonelik kavramsal zemin
olusturulmustur. Bu bdliimde ise s6z konusu kuramsal ¢er¢eveden hareketle arastirmanin
nasil yiriitiildiigii a¢iklanmaktadir. Bu kapsamda arastirma deseni ve arastirma sorulari,
caligma grubu ve Orneklem, veri toplama siireci ve veri doygunlugu, verilerin analizinde
izlenen kodlama ve tematik analiz siireci, bulgularin sunulmasi ve yorumlanmasinda
benimsenen yaklagim ile arastirmanin gegerlik, giivenirlik ve etik boyutlar1 ayrintili olarak

ele alinmaktadir.
4.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim
yaklagimina gegis siirecini; 6grenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinin deneyim,
degerlendirme ve beklentileri izerinden incelemek amaciyla tasarlanmigtir. Karmasik sosyal
olgularin ve ¢ok katmanli insan deneyimlerinin derinlemesine analiz edilebilmesi i¢in nitel
aragtirma yaklasimi benimsenmistir (Creswell, 2014). Ozellikle mekansal tasarim
aragtirmalarinda, yalmizca fiziksel veya istatistiksel ¢iktilarin degil, siirece dahil olan
aktorlerin 6znel alg1 ve pratiklerinin de anlasilmasi gerektigi vurgulanmaktadir (Groat ve
Wang, 2013). Bu dogrultuda arastirmanin temel odagi, gelenekselden dijitale gecis
stirecinde egitimsel yapinin dijital tasarim araglari, miifredat, stiidyo siirecleri ve mezun
yeterlilikleri bakimindan sektor beklentileriyle ne dlctide ortiistiiglinii ya da hangi alanlarda

bosluk tirettigini ortaya koymaktir. Caligma, yalnizca katilimc1 goriiglerinin betimlenmesine
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dayanmamakta; ayn1 zamanda egitim, uygulama ve beklenti eksenleri arasindaki iliskileri

tematik ve karsilastirmali bir ¢cer¢evede degerlendirmektedir.

Arastirmada veri toplama siireci, paydaslarin gelenekselden dijitale gegis siirecine ve dijital
tasarim uygulamalarina iliskin deneyimlerini derinlemesine ve esnek bir bicimde ifade
edebilmelerine olanak taniyan yar1 yapilandirilmig goriigmeler yoluyla yiirtitiilmiistiir. Yari
yapilandirilmis goriismeler, arastirmaciya belirli temalar etrafinda sistematik veri toplama
olanagi saglarken, katilimcilarin kendi deneyimlerini 6zgiirce ifade etmelerine de imkan
vermektedir (Creswell, 2014). I¢ mimarlik disiplinine 6zgii metodolojik yaklasimlarda,
tasarimi farkli cephelerden deneyimleyen gruplarin pedagojik ve mesleki pratiklere dair
0znel goriislerinin alinmasi, disiplinin kendi i¢ dinamiklerini anlamak agisindan 6nemli bir
zemin sunmaktadir (Vaux ve Wang, 2020). Bu baglamda arastirmada kullanilan nitel desen,
farkli paydaglarin geleneksel ve dijital tasarim yaklasimlari arasindaki gegis siirecine iligkin
deneyimlerini karsilagtirmali bicimde incelemeye olanak saglayan uygun bir yontemsel

cerceve sunmaktadir.

Bu aragtirmada goriisme verilerinin ¢oziimlenmesinde izlenen analitik akis Sekil 7’de
gosterilmektedir. Sekil 7, Krippendorff'un (2004) icerik ¢dziimleme yaklasiminda
vurgulanan veri—baglam—c¢ikarim iliskisi dikkate alinarak diizenlenmis; ancak bu
aragtirmanin nitel veri yapisina ve tematik analiz mantigina uygun bi¢imde uyarlanmigtir.
Buna gore 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden elde edilen goriigme dokiimleri
veri havuzunu olusturmus; bu veriler aragtirma sorulari, baglam, anlamli ifade birimleri,
kodlar arasi iligkiler ve tematik cikarimlar dogrultusunda degerlendirilmistir. Boylece
goriisme metinlerinden hareketle tekrar eden anlatilar, ortaklasan ve farklilagan oriintiiler

sistematik bigimde belirlenmistir.
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Sekil 7. Goriisme Verilerinin Tematik Coziimleme ve Cikarim Siireci (Krippendorff, 2004’ten uyarlanmistir).

Elde edilen goriisme verileri tematik analiz yontemi ile ¢oziimlenmistir. Tematik analizin
tercih edilmesinin temel nedeni, farkli paydas gruplariin i¢ mimarlik egitiminde geleneksel
tasarim yaklagimindan dijital tasarim yaklasimina gegis siirecine iligkin deneyimlerinde
tekrar eden anlam Oriintiilerini, ortaklasan ve farklilasan noktalar1 esnek ancak teorik olarak
tutarl1 ve sistematik bir bigimde ortaya koymaya elverisli olmasidir (Braun ve Clarke, 2006).
Bu yaklagim, ge¢is siirecinin yalnizca dijital ara¢ kullanimina indirgenmeden; pedagojik,
yapisal, mesleki ve sektorel boyutlariyla birlikte ele alinmasina imkan tanimaktadir. Ayrica
tematik analiz, aragtirmacinin katilimci anlatilarindaki driintiileri belirlemesine, bu oriintiiler
arasinda iligskiler kurmasina ve bunlar1 arastirmanin kuramsal cercevesi dogrultusunda

yorumlamasina olanak saglamaktadir (Braun ve Clarke, 2006; Krippendorff, 2004).

Arastirmanin kuramsal ve yontemsel gercevesi; arastirma odagi, arastirma deseni, veri
kaynaklari, veri toplama araci, veri analizi ve nihai sentez boyutlar1 bakimindan Tablo 10°de
Ozetlenmistir. Tablo 10, calismanin yontemsel kurgusunu asamali bicimde gostermekte ve

her asamanin kuramsal dayanaklarla nasil iligkilendirildigini ortaya koymaktadir.

Arastirma Bu calismadaki karsihgi Kaynaklar

siireci / asama

Aragtirma Calisma, i¢ mimarlik egitiminde | Creswell, 2014; Corbin &

yaklagimi gelenekselden dijitale gegcis stirecini | Strauss, 2008; Groat & Wang,
2013
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anlamaya yonelik nitel aragtirma
yaklagimu ile yapilandirilmigtir.

Arastirma
deseni

Arastirma,  belirli  bir  egitim
alanindaki  doniisiimii ~ 6grenci,
akademisyen ve sektor temsilcileri
iizerinden inceleyen durum ¢alismasi

Groat & Wang, 2013; Vaux &
Wang, 2020; Salama, 2015

/' ¢ok paydash degerlendirme

niteligindedir.
Kuramsal arka | i mimarhk  egitimi, tasarim | Findeli, 2001; Laurillard, 2013;
plan pedagojisi,  dijitallesme,  stiidyo | Oxman, 2008; Salama, 2015

kiiltiirii ve akademi-sanayi etkilesimi
baglaminda ele alinmistir.

Ic mimarlik | Tirkiye’de i¢ mimarlik egitiminin | Asher, 1970; Malnar &
egitimi baglami | tarihsel gelisimi, kurumsallagsma | Vodvarka, 1992; Kaptan, 1998,
sireci  ve mesleki  doniisiimi | 2003; Pile, 2005; Ak, 2008;
degerlendirilmistir. Caan, 2011; Girel, 2014;
Unansal, 2014; Dogan &
Ozdoglar, 2015; May, 2017;
Darbandi et al., 2023.
Dijital tasarim | Dijital araclarin, parametrik | Oxman, 2006; Oxman, 2008;
baglami tasarimin, BIM ve sanal/artinlmig | Kalay, 2004; Kolarevic, 2003;
gerceklik uygulamalarinin tasarim | Jabi, 2013; Sekerci & Yildiz,
egitimindeki etkileri incelenmistir. 2020
Calisma grubu | Aragtirmanin  ¢alisma grubu; i¢ | Creswell, 2014; Guest, Bunce,
mimarlik Ogrencileri, | & Johnson, 2006; Saunders et
akademisyenler ve sektor | al., 2018
temsilcilerinden olusan ¢ok paydaslh
bir yapi olarak kurgulanmistir.
Veri  toplama | Goriisme, acik u¢lu soru formu | Corbin &  Strauss, 2008;
yontemi ve/veya belge incelemesi gibi nitel | Creswell, 2014; Groat & Wang,
veri toplama teknikleri kullanilabilir. | 2013
Veri Katilimcr sayist ve veri toplama | Guest, Bunce, & Johnson,
doygunlugu stireci, temalarmn tekrar etmeye | 2006; Francis et al., 2010;

baglamasi ve yeni bilgi iiretiminin
azalmasiyla iligkilendirilmistir.

Saunders et al., 2018

Veri analizi

Elde edilen veriler tema, kategori ve

Braun & Clarke, 2006; Corbin

kodlar  iizerinden ¢dzlimlenerek | & Strauss, 2008; Krippendorff,
tematik analiz yaklasimiyla | 2004
degerlendirilmisgtir.
Gegerlik ve | Bulgularin giivenilirligini artirmak | Denzin, 2012; Patton, 1999;
giivenirlik amaciyla katilime1 gruplan arasinda | Creswell, 2014
karsilagtirma yapilmis, ¢oklu veri
kaynaklar1 birlikte
degerlendirilmisgtir.
Akademi- Egitim programlarinda kazandirilan | Etzkowitz &  Leydesdorft,

sanayi iligkisi

yeterlilikler ile sektoriin bekledigi
dijital ve mesleki beceriler arasindaki
uyum/bosluk analiz edilmistir.

2000; Etzkowitz, 2003; Giiner
Aktas, 2019; Cengiz, 2014;
Acar & Tugay, 2007

Bulgularin
yorumlanmasi

Ogrenci, akademisyen ve sektor
temsilcilerinden elde edilen bulgular;

Salama, 2015; Uluoglu, 2000;
Schon, 1983; Lawson, 2005
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egitimsel yapi, dijital yeterlilik ve
mesleki  beklenti eksenlerinde
karsilagtirilmistir.

Sonug
Oneriler

ve | Aragtirma sonucunda i¢ mimarlik

egitiminde dijital araglarin miifredata
entegrasyonu, akademi-sanayi is
birligi ve mezun yeterliliklerine
yonelik Oneriler gelistirilmigtir.

Findeli, 2001; Laurillard, 2013;
Oxman, 2008; Giiner Aktas,
2019

Tablo 10. Arastirma Siireci, Metodolojik Cergeve ve Ilgili Kaynaklar

Tablo 10’da aragtirmanin yontemsel kurgusu asamali bir yapi i¢inde 6zetlenmistir. Bununla

birlikte, arastirma sorularindan baslayarak literatiir temelleri, analitik boyutlar ve tematik

analiz siireci arasindaki iligkilerin yalnizca dogrusal bir akis i¢cinde degil, ¢cok katmanl ve

karsilikli etkilesimler cergevesinde ele alinmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, Sekil 8

arastirma sorulari, literatiir temelleri, analitik boyutlar ve tematik analiz siireci arasindaki

iliskisel yapiy1 gostermektedir. Bu nedenle Sekil 8, arastirmanin yalnizca islem

basamaklarin1 degil, veri toplama ve analiz siirecini yonlendiren kavramsal baglantilar1 da

gOriiniir kilmaktadir.
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1

i mimarlik egitimind

2

| tasarim

dijital tasarim araglan
hangi dizeyde
kullaniimakta ve bu
araglar egitim sirecine
nasil entegre

yontemleri ile dijital

tasanim yontemleri
arasindaki iligki 6grenci,
akademisyen ve sektor
temsilcileri tarafindan

1. ASAMA: ARASTIRMA SORULARI

3

Miifred.

4

ve &g
suireci, dijital donigtimin
gerektirdigi bilgi ve
becerileri kazandirma
agisindan ne dlglide
yeterli gorilmektedir?

larin dijital
yeterlilikleri sektor
beklentileriyle ne
olgide
ortigmektedir?

5

Akademi-sanayi etkilesimi,

i¢ mimarlik egitimindeki
dijital doniigiim siirecini
nasil
etkilemektedir?

6

Paydas gruplari, gelecege
yonelik dijital donistim
ve yeni teknolojilerin i¢

mimarhk egitimi Uzerindeki

etkilerini nasil

ongormektedir?

edilmektedir? nasil degerlendirilmektedir?

4
2. ASAMA: LITERATUR TARAMASI (KURAMSAL TEMELLER)

Pedagojik Kuramlari Dijital Donugum Tasarim Egitimi Sektorel ve Mesleki Akademi-Sanayi

« Yapilandirmacilik Literatird Galigmalari Literatiir is Birligi Modelleri

« Deneyimsel 5grenme « Dijital tasarim araclar * Tasarim siireci ve disiinme * Sektor beklentileri * Universite-sanayi modelleri

« Stiidyo temelli 6§renme * BIM, 3B modelleme, VR/AR, Al * Stidyo ve proje tabanh * Mesleki yeterlilikler * Ortak projeler, staj, mentorluk
« Elestirel diginme « Dijital Gretim ve otomasyon ogrenme « Dijitallesme ve rekabet « Uglii sarmal (Triple Helix)

+ Ogrenme-sgretme + Teknoloji entegrasyonu * Mifredat analizleri * Gelecek teknolojiler « s birligi zorluklar: ve firsatlar

yaklagimlar: * Endustri 4.0 etkileri « Dijital yetkinlik kazanimi ¢ Mesleki dontsiim
3. ASAMA: ANALITIK BOYUTLAR
1 PEDAGOJIK BOYUT 2 TEKNOLOJIK BOYUT 3 MESLEKI/SEKTOREL BOYUT 4 KURUMSAL BOYUT
« Ogrenme-ogretme yaklagimlari + Dijital araglar ve yazihmlar * Sektor beklentileri * Mifredat ve program yapisi
* Derslere entegrasyon * Altyap: ve erisim olanaklar * Mesleki yeterlilikler * Kurumsal stratejiler
« Ogrenci merkezli siiregler * Teknoloji kullanimi * Uygulama deneyimi * Akademi-sanayi is birlikleri
o Ogretim eleman: yeterlilikleri + Dijital Gretim stregleri * Rekabet ve donisum etkileri * Politikalar ve destek mekanizmalar

Her boyut asagidaki temalarla su sekilde iligkilidir:

Analitik Boyutlar 1. PEDAGOJIK 2. TEKNOLOJIK

3. MESLEKI/SEKTOREL 4. KURUMSAL
1 Temalar = BOYUT BOYUT BOYUT BOYUT

711 Dijital Tasarim Yeterlilikleri o ® 05 @

ve Arag Kullanimi
T2 Tasarimda Problem Cézme ° o ®

ve Biligsel Yetkinlikler
T3 Akademi-Sanayi Etkilesimi s 2

ve Uygulama Deneyimi
T4 Mifredat ve Egitimsel Yapinin o ~ .

Dijital Dontsgtime Uyumu
T5 Sektorel Dinamikler ve A S

Dijital Dontgumin Etkileri
T6 GCelecek Tekncloji_leri ve ® N .

Dijital Donisim Ongoriileri

L £
4. ASAMA: TEMATIK ANALIZ (6 ANA TEMA)
T T2 T3 T4 TS T6
DIJITAL TASARIM TASARIMDA PROBLEM AKADEMIi-SANAYi MUFREDAT VE SEKTOREL GELECEK TEKNOLOJILERI
YETERLILIKLERI VE COZME VE BILISSEL ETKILESIMI VE EGITIMSEL YAPININ DiNAMIKLER VE VE DiJITAL DONUSUM
ARAG KULLANIMI YETKINLIKLER UYGULAMA DIJITAL DONUSUME DiJITAL DONUSUMUN ONGORULERI
DENEYIiMi UYUMU ETKILERI
5. ASAMA: VERI KAYNAKLARI (GORUSMELER)
OGRENCILER AKADEMISYENLER SEKTOR TEMSILCILERI

(Nitel Goériigmeler) (Nitel Goruigmeler)

4

6. ASAMA: ANALIZ VE BULGULAR

(Nitel Gérigmeler)

VERI ANALIZi GAPRAZ DOGRULAMA

(DATA TRIANGULATION)

GAP ANALIZi
(UYUM / BOSLUK)

* Egitimsel Yap: - Sektor Beklentisi

SONUGLAR VE ONERILER

* Kodlama (Tematik Analiz) ¢ Stratejik Cikarimlar

* Frekans ve Yiuzde Dagiimlar * Kaynaklar Arasi Kargilagtirma

* Miifredat ve Uygulama Onerileri

« Temalar Arasi iligkiler * Tema Bazh Uyum Analizi * Uyum Alanlari ve Bosluklar * Gelecege Yonelik Yol Haritasi

Sekil 8. Arastirmanin Kuramsal ve Analitik Yapisina iliskin Kavramsal Sema (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Sekil 8, arastirmanin problem tanimindan baslayarak literatiir temelleri, analitik boyutlar ve

tematik analiz siirecine kadar uzanan ¢ok katmanli metodolojik ¢ergevesini gostermektedir.
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Bu yapi, aragtirma sorularinin literatiirle nasil temellendirildigini, bu temellerin analitik
boyutlara nasil doniistiirildiglinii ve tematik analiz siirecinde nasil somutlastigini sistematik
bir biitiinliik i¢cinde ortaya koymaktadir. Boylece ¢alisma, veri toplama ve analiz siireclerini
yalnizca ardigik adimlar olarak degil, birbirini besleyen ve aciklayan iligkisel bir yap1 i¢inde
ele almaktadir. Bu kavramsal sema ayni1 zamanda arastirmada kullanilan ¢ok paydasl veri
yapisinin 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcileri tizerinden karsilastirmali olarak analiz

edilmesine imkan saglayan temel ¢erceveyi de olusturmaktadir.
4.1.1. Arastirma Sorular

Arastirma, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim
yaklagimina geg¢is siirecinin egitimsel yap1 ile sektor beklentileri arasinda nasil bir iliski
iirettigini incelemeye yonelmistir. Bu kapsamda calisma, gecis siirecinin dijital tasarim
araglarmin kullanimi, geleneksel ve dijital yontemlerin iligkisi, miifredat ve 6gretim yapisi,
mezun yeterlilikleri, akademi—sanayi etkilesimi ve gelecege yonelik teknolojik beklentiler
acisindan hangi alanlarda uyum, hangi alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk
olusturdugunu ortaya koymay1 amaglamaktadir. Arastirma sorulari, veri toplama araglarinin
hazirlanmasinda, goriisme formlarinin yapilandirilmasinda ve tematik analiz siirecinde ana
tema ile alt temalarin belirlenmesinde yonlendirici bir iglev iistlenmistir. Bu ¢ercevede

aragtirmada agagidaki sorulara yanit aranmistir.
Ana arastirma sorusu

e I¢c mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina
gecis siireci, egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasinda ne 6lgiide bir uyum ya da

bosluk iiretmektedir?
Alt arastirma sorulari

e I¢c mimarlik egitiminde dijital tasarim araglar1 hangi diizeyde kullanilmakta ve bu
araclar egitim siirecine nasil entegre edilmektedir?

e Geleneksel tasarim yontemleri ile dijital tasarim yontemleri arasindaki iligki 6grenci,
akademisyen ve sektor temsilcileri tarafindan nasil degerlendirilmektedir?

e Miifredat ve Ogretim siireci, dijital doniisiimiin gerektirdigi bilgi ve becerileri
kazandirma acgisindan ne 6lgiide yeterli goriilmektedir?

e Mezunlarn dijital yeterlilikleri sektor beklentileriyle ne 6l¢iide ortlismektedir?
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e Akademi-sanayi etkilesimi, i¢ mimarlik egitimindeki dijital doniisiim siirecini nasil
etkilemektedir?
e Paydas gruplari, gelecege yonelik dijital doniisiim ve yeni teknolojilerin i¢ mimarlik

egitimi iizerindeki etkilerini nasil dngérmektedir?

Bu aragtirma sorulari, ¢alismanin bulgular boliimiinde sirasiyla dijital tasarim araglarinin
kullanim diizeyi, geleneksel ve dijital yontemlerin iliskisi, miifredat ve 6gretim siireci,
mezun yeterlilikleri ve sektorel beklentiler, akademi-sanayi etkilesimi ve gelecege yonelik
dijital dontisiim Ongoriileri basliklar: altinda ele alinan tematik yapiyla dogrudan iliskilidir.
Boylece yontem boliimii ile bulgular boliimii arasinda kavramsal ve yapisal bir biitiinliik

saglanmustir.
4.2. Calisma Grubu ve Orneklem

Ic mimarlik egitiminde gelenekselden dijital tasarima gecis siireci, yalnizca miifredat
metinleri {izerinden degerlendirilebilecek teknik bir dontisiim degil; ayn1 zamanda sosyal,
pedagojik ve profesyonel katmanlari igeren ¢ok boyutlu bir olgudur. Bu nedenle, arastirmada
Ogrenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinden olusan ii¢ farkli paydas grubuyla
goriigiilmesi tercih edilmistir. Bu yaklagimin temel gerekgesi, “veri liggenlemesi” (data
triangulation) yoluyla incelenen olgunun gecerliligini ve derinligini artirmaktir (Patton,

1999).

Egitim siireglerindeki donilisiim; kurumsal niyetleri temsil eden akademisyenler, bu
doniisiimii dogrudan deneyimleyen Ogrenciler ve egitim ¢iktilarinin mesleki karsiligin
gozlemleyen sektor temsilcileri arasinda farkli bigimlerde ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla,
mevcut durumun ontolojik biitlinliigii igerisinde analiz edilebilmesi icin bu ii¢ farkl
perspektifin kesisim noktalarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Denzin, 2012). Bu dogrultuda
arastirmanin ¢aligma grubu, s6z konusu ii¢ paydas grubunu kapsayacak sekilde
yapilandirilmistir. Boylece, egitimsel igerik ile profesyonel beklentiler arasindaki iliskinin
yalnizca tek boyutlu degil, ¢ok katmanli bir ¢ergevede degerlendirilmesi miimkiin hale

gelmistir.

Arastirmada ¢aligma grubunun belirlenmesinde, arastirma problemleriyle dogrudan iliskili
bilgi ve deneyime sahip katilimcilara ulagmayr amaglayan amagli 6rnekleme yontemi

benimsenmistir. Bu yaklasim dogrultusunda, arastirma problemleriyle dogrudan iliskili
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bilgi, deneyim ve uzmanliga sahip katilimcilar belirli Olgiitler gercevesinde secilmistir.
Ogrenci ve akademisyen grubunun belirlenmesinde, Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimi veren
ve akademi-sanayi etkilesimini onceleyen teknik {iniversiteler esas alinmistir. Bu kapsamda
Istanbul Teknik Universitesi, Konya Teknik Universitesi, Eskisehir Teknik Universitesi,
OSTIM Teknik Universitesi, Iskenderun Teknik Universitesi ve Karadeniz Teknik
Universitesi arastirmanin  drneklem gercevesini olusturmustur. Bu iiniversitelerin
secilmesinde; giiclii teknik altyapilari, uygulama temelli egitim yaklagimlari, teori ile pratigi
biitiinlestiren yapilar1 ve sektorle etkilesim kurma potansiyelleri belirleyici olmustur. Bu
yonleriyle teknik iniversiteler, i¢ mimarlik egitimi baglaminda akademi-sanayi
etkilesiminin daha goriiniir bi¢imde incelenebilecegi 06zglin bir arastirma zemini

sunmaktadir.

Bu genel 6rneklem cergevesi igerisinde, her bir paydas grubuna yonelik se¢im Olgiitleri
ayrica tamimlanmistir. Sektor temsilcileri, alaninda uzmanlagsmis ve en az bes yil mesleki
deneyime sahip i¢ mimarlar ve tasarimcilardan olusturulmustur. Bu katilimcilarin
belirlenmesinde; dijital tasarim araglarin1 mesleki pratiklerinde aktif olarak kullanmalari,
giincel tiretim siireglerine hakim olmalar1 ve mezun yeterlilikleri konusunda degerlendirme
yapabilecek deneyime sahip olmalar1 temel olgiitler olarak kabul edilmistir. Akademisyen
grubu ise i¢ mimarlik egitimi, dijital tasarim ve tasarim pedagojisi gibi alanlarda akademik
calismalar yiiriitmiis Ogretim elemanlarindan olusturulmustur. Ogrenci grubunu ise i¢
mimarlik boliimiinde 6grenim goéren ve agirlikli olarak dordiincii sinif diizeyinde bulunan,
kismen {igiincii ve ikinci simif dgrencileri olusturmaktadir. Ust sinif grencilerinin 6rnekleme
dahil edilmesinin temel nedeni, bu 6grencilerin hem geleneksel hem de dijital tasarim
araglartyla daha uzun siireli etkilesim kurmus olmalar1 ve egitim siirecine iliskin daha

kapsamli degerlendirmeler sunabilmeleridir.

Bu yap1 dogrultusunda elde edilen veri setlerinin giivenilirligini artirmak amaciyla, her bir
paydas grubunda veri doygunlugu (data saturation) ayri1 ayri aranmistir. Bu yaklagim,
dijitallesme slirecinin egitimdeki yansimalarmin yalnizca teorik diizeyde degil, ayni
zamanda uygulama ve deneyim boyutlariyla da kapsamli bi¢imde ortaya konmasina olanak
tanimaktadir. Boylece, farkli paydas perspektiflerinden elde edilen bulgularin karsilagtirmali

olarak degerlendirilmesi miimkiin hale gelmis ve arastirmanin analitik derinligi artirilmistir.

4.3. Veri Toplama Siireci
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Arastirma verileri yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmistir. Bu teknik,
katilimcilarin deneyim ve degerlendirmelerini kendi kavramsal ¢erceveleri icinde ifade
etmelerine olanak tanirken, aragtirmanin temel sorularina odakli ve sistematik bigimde veri
elde edilmesini saglamasi nedeniyle tercih edilmistir. Gorlisme formu hazirlanirken dijital
doniisiim, egitimsel yapi, sektorel beklentiler ve akademi-sanayi etkilesimi eksenleri esas
alinmis; bu dogrultuda katilimcilara dijital aracglarin kullanimi, geleneksel ve dijital
mezun yeterlilikleri, teknolojiye erisim olanaklar1 ve akademi-sanayi is birligi bigimlerine
iligkin sorular yoneltilmistir. Goriismeler, yiiz yiize ve ¢evrim i¢i olarak gergeklestirilmis,
katilimcilara arastirmanin amaci agiklanmis, goniilliiliik esasina dayali katilim saglanmis ve
verilerin yalnizca bilimsel amagla kullanilacagi belirtilmistir. Tim goriismeler

anonimlestirilmis ve kodlanarak analiz siirecine dahil edilmistir.

4.3.1. Veri Doygunlugu

Bu arastirmada 6rneklem biiyiikliigii 6nceden kesin sinirlarla belirlenmemis, nitel arastirma
yaklagiminin dogasina uygun olarak siirecin yonlendirilmesinde veri doygunlugu (data
saturation) ilkesi esas alinmigtir (Saunders vd., 2018). Veri toplama ve tematik analiz
stireclerinin es zamanli ve dongiisel bir yap1 i¢inde yiiriitiildiigii bu aragtirmada (Corbin ve
Strauss, 2014), 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden olusan ¢ok paydash yapi
dikkate alinarak doygunluk esigi toplam drneklem tizerinden degil, her bir alt grubun kendi
i¢c dinamikleri cergevesinde ayr1 ayr1 degerlendirilmistir. Literatiirde nispeten homojen
gruplar i¢in veri doygunluguna yaklasik 12 goriismede ulasildigi belirtilmekle birlikte
(Guest vd., 2006), bu ¢aligmada goriismelerin sonlandirilmasi siibjektif bir degerlendirmeye
birakilmamis, Francis vd. (2010) tarafindan 6nerilen durdurma kriteri (stopping criterion)
uygulanmigtir. Bu dogrultuda her bir alt grupta ardisik olarak gerceklestirilen son ii¢
goriigmede yeni bir kod veya kavramin ortaya ¢ikmamasi ve mevcut tematik Oriintiilerin
tekrar etmeye baglamasi, ilgili grup i¢in veri doygunluguna ulasildiginin gostergesi olarak

kabul edilmis ve veri toplama siireci bu agsamada sonlandirilmistir.

4.3.2. Paydas Bazh Veri Doygunlugu Degerlendirmesi

Paydas Goriisme  Yeni kod Tema katkisi Doygunluk

grubu arahgi sayisi degerlendirmesi

Ogrenci 01-015 Yiiksek  Yeni alt temalar ortaya  Stirdiiriilmeli
cikmustir
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Ogrenci 016-030  Orta Temalarin ¢ogu tekrar  Yaklasan

etmeye baslamistir doygunluk
Ogrenci 031-042  Diisiik Sinirl yeni katki Doygunluk sagland1
saglanmistir
Akademisyen A1-AS5 Orta- Pedagojik ve miifredat  Siirdiiriilmeli
yliksek boyutu aciga ¢ikmistir
Akademisyen A6-A9 Diisiik Mevcut temalar Doygunluk sagland1
giiclenmigtir
Sektor S1-S5 Orta- Beklenti ve uygulama  Siirdiiriilmeli
yliksek temalar1
belirginlesmistir
Sektor S6-S10 Diisiik Tekrar ve pekistirme Doygunluk sagland1
gorilmiistiir

Tablo 11. Paydas Gruplarma Gére Veri Doygunlugunun izlenmesi

Veri doygunlugunun olusum siireci paydas gruplar1 bazinda ayrica degerlendirilmistir.
Ogrenci grubunda ilk goriismelerde yeni alt temalar ve farkli deneyim alanlar1 belirgin
bicimde ortaya ¢ikarken, ilerleyen goriismelerde mevcut temalarin tekrar etmeye basladigi
ve son asamada yeni katkilarin sinirh kaldig: goriilmiistiir. Akademisyen grubunda baglangic
goriismeleri Ozellikle pedagojik yaklasim, miifredatin giincelligi ve dijital doniisiimiin
kurumsal boyutlarina iliskin yeni agilimlar sunmus; ancak sonraki goriismelerde bu
temalarin biiylik Olciide tekrar ettigi ve pekistigi anlagilmistir. Sektdr temsilcileri grubunda
ise ilk goriigmeler mezun yeterlilikleri, uygulama beklentileri ve akademi-sanayi iliskisine
dair temel Oriintiileri ortaya koymus, devam eden goriigmelerde bu oriintiiler tekrar ederek
giiclenmistir. Bu bulgular dogrultusunda veri toplama siireci, her {i¢ paydas grubunda da
tematik tekrarin belirginlesmesi ve karsilastirmali analiz i¢in gerekli analitik doygunlugun

saglanmasi esas alinarak sonlandirilmistir.

Arastirma kapsaminda toplam 61 katilimci ile goriisme gergeklestirilmistir. Katilimcilarin

42’1 dgrenci, 9’u akademisyen ve 10°u sektor temsilcisidir. Katilime1 dagilimi Tablo 12°de

gosterilmistir.
Katihmci Katihmci Secim olciitii
grubu sayisi
Ogrenci 42 I¢ mimarlik béliimiinde dgrenim gérmek; agirlikl olarak 4.
sinif, kismen 3. ve 2. sinif diizeyinde bulunmak
Akademisyen 9 ¢ mimarlik egitimi, dijital tasarim veya benzer alanlarda

akademik caligma yiiriitmiis olmak
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Sektor 10 Alaninda uzmanlagmis olmak ve en az 5 yil mesleki
temsilcisi deneyime sahip olmak

Toplam 61

Tablo 12. Katilimc1 Dagilim1

4.4. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nitel veriler tematik analiz yontemiyle ¢oziimlenmistir. Tematik
analiz siirecinde temel amag, goriisme verilerinde tekrar eden anlam Griintiilerini belirlemek,
bu Oriintiileri kavramsal olarak siniflandirmak ve arastirmanin temel sorusu dogrultusunda
yorumlamaktir (Braun ve Clarke, 2006; Krippendorff, 2004). Bu arastirmada tematik analiz,
katilimcilarin ne sdyledigini betimlemekten 6te, ic mimarlik egitimindeki dijital doniistimiin
egitimsel yapi1 ile sektor beklentileri arasinda ne tiir bir iliski iirettigini degerlendirmek
amaciyla kullanilmigtir. Bu yoniiyle analiz siireci, betimleyici oldugu kadar karsilastirmali

ve yorumlayici bir nitelik de tagimaktadir.

Analizin ilk asamasinda gorlisme kayitlar1 ve notlar1 diizenli metin haline getirilmis, her
katilimciya ait oldugu grubu gosterecek bi¢gimde kod verilmistir. Bu kapsamda 6grenciler
“0)”, akademisyenler “A” ve sektdr temsilcileri “S” harfleriyle kodlanmistir. Bdylece veriler
hem anonimlestirilmis hem de paydas gruplar1 arasinda karsilagtirmali analiz yapmaya
elverigli bicimde diizenlenmistir. Sonraki asamada metinler birden fazla kez okunmus,
anlamli ifade birimleri belirlenmis ve agik kodlama yapilmistir. Kodlama, Tema Olusturma

ve Dagilim Analizi siirecine iligkin ayrintilar 4.4.1°de agiklanmistir.

Acik kodlama sonrasinda benzer igerik tasiyan kodlar bir araya getirilerek alt kategoriler
olusturulmus, bu kategoriler daha {iist diizey temalar altinda toplanmigtir. Temalarin
olusturulmasinda hem arastirmanin kuramsal g¢ercevesi hem de saha verisinin ortaya
koydugu oriintiiler birlikte degerlendirilmistir. Bu dogrultuda analiz; dijital tasarim
aracglarinin kullanim diizeyi, geleneksel ve dijital yontemlerin iligkisi, miifredat ve dgretim
stireci, mezun yeterlilikleri ve sektorel beklentiler, akademi-sanayi etkilesimi ve gelecege
yonelik dijital doniisiim 6ngoriileri olmak iizere alt1 temel tema etrafinda yapilandirilmistir.
Bu temalar, arastirmanin hem egitimsel hem mesleki boyutunu kapsayacak bicimde

diizenlenmistir.

Tematik analizde her tema, 6grenci, akademisyen ve sektdr temsilcisi gruplarr arasinda

karsilagtirmali olarak incelenmistir. Bu agsamada temel degerlendirme sorulari; 6grencinin
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ne deneyimledigi, akademisyenin neyi 6gretmeye calistig1 ve sektoriin ne bekledigi iizerine
kurulmustur. Her temada paydas gruplar1 arasindaki ortaklagmalar, ayrismalar ve gerilim
alanlar1 degerlendirilmis; sonuglar egitimsel yapi ile sektdr beklentileri arasindaki iliski
bakimindan yorumlanmistir. Boylece analiz yalnizca goriislerin siniflandirilmasiyla sinirh
kalmamus; gelenekselden dijitale gecisin hangi alanlarda uyum, hangi alanlarda kismi uyum
ve hangi alanlarda belirgin bir bosluk iirettigini ortaya koyan bir yorumlama diizeyine

ulagmustir.

Tematik analizin degerlendirme eksenleri, arastirmanin problematigini dogrudan
destekleyecek bigimde pedagojik, teknolojik, sanayi ile etkilesim ve kurumsal-kiiltiirel
boyutlar lizerinden ele alinmistir. Pedagojik boyutta dijital araglarin derslere entegrasyonu,
miifredatin glincelligi, akademik kadronun dijital yeterliligi ve 6grenci becerileri; teknolojik
boyutta kullanilan dijital arag¢ ve yazilim ¢esitliligi, teknolojiye erisim ve tasarim siireglerine
entegrasyon diizeyi; sanayi ile etkilesim boyutunda sektdrle ortak proje diizeyi, sektorel
beklentiler, mezun yeterlilikleri ve akademi-sanayi is birligi bi¢imleri; kurumsal-kiiltiirel
boyutta ise dijitallesme stratejileri, geleneksel ve dijital iiretim sentezi ile iletisim yapilari
degerlendirilmistir. Bu eksenler, analiz slirecinin sistematikligini giiclendiren bir

degerlendirme matrisi olarak kullanilmistir.
4.4.1. Kodlama, Tema Olusturma ve Dagilim Analizi

Arastirmada elde edilen goriisme verileri, tematik analiz yaklagimi dogrultusunda sistematik
olarak ¢oziimlenmistir. Analiz siirecinde Oncelikle tiim goriisme metinleri bir biitiin olarak
okunmus, ardindan arastirma sorulari ve kuramsal ¢erceve dogrultusunda anlamli ifade
birimleri belirlenmistir. Bu asamada katilimcilarin dijital tasarim araglari, miifredat, stiidyo
stireci, sektor beklentileri, akademi-sanayi etkilesimi ve gelecege yonelik teknolojik

ongoriiler hakkindaki tekrar eden ifadeleri agik kodlara doniistiiriilmiistiir.

Kodlama siirecinde yalnizca kelime tekrarlar1 degil, ayn1 anlam alania giren ifadeler de
dikkate alinmgtir. Ornegin “AutoCAD kullanimi”, “teknik cizim yapma”, “plan ¢izme”,
“AutoCAD’1 derste 6grenme” veya “ofiste AutoCAD gelistirme” gibi ifadeler baglamlarina
gore degerlendirilmistir. Dogrudan yazilim kullanimina isaret eden ifadeler “AutoCAD
kullanim1” kodu altinda toplanirken, mesleki kullanim, 6grenme bicimi veya sektor
beklentisiyle iliskili ifadeler ilgili temalar altinda ayrica degerlendirilmistir. Benzer bicimde

2 e 9 ¢ 199 ¢

“render alma”, “gorsellestirme”, “isik-malzeme kalitesi”, “sunum ¢iktisi liretme” ve “pafta
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hazirlama” gibi ifadeler, baglamina gore “render ve gorsellestirme becerisi”, “dijital sunum

199 ¢

iiretimi”, “pafta tasarimi” veya “sektorel beceri beklentisi” kodlartyla iliskilendirilmistir.

Kodlarin olusturulmasinin ardindan benzer anlam kiimeleri bir araya getirilmis ve
arastirmanin alt sorulariyla iligkili alt1 ana tema altinda siniflandirilmistir. Bu temalar; T1 —
Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi, T2 — Tasarimda Problem C6zme ve Biligsel
Yetkinlikler, T3 — Akademi-Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi, T4 — Miifredat ve
Egitimsel Yapmin Dijital Donilisime Uyumu, TS5 — Sektdrel Dinamikler ve Dijital
Déniisiimiin Etkileri ve T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongoriileri olarak
yapilandirilmistir. Kodlarin tema altinda siniflandirilmasinda ifadenin gectigi baglam esas
alinmis; aym kavram farkli baglamlarda farkli temalarla iliskilendirilebilmistir. Ornegin
“Revit” ifadesi yazilim kullanimi baglaminda T1 altinda, sektor beklentisi baglaminda T5

altinda, BIM ve gelecek teknolojileri baglaminda ise T6 altinda degerlendirilmistir.

Kodlama siirecinde frekans degerleri, kelimelerin ham tekrar sayisina gore degil, arastirma
sorulariyla iligkili anlamli ifade birimleri izerinden belirlenmistir. Ayn1 katilimci iginde ayni
anlami tasityan tekrarlar tek kodlama birimi olarak degerlendirilmis; ancak ayni kavram
farkli baglamlarda kullanildiginda ilgili tema altinda ayrica kodlanmistir. Bu nedenle kod
frekanslar1 katilimer sayisini degil, goriismelerde belirlenen anlamli kodlama birimlerinin

tema ve kod diizeyindeki dagilimini1 gostermektedir.

Kodlarin veri seti igerisindeki goriiniirliigiinii belirlemek amaciyla, her bir agik kodun
goriigme verilerinde ka¢ kez tekrar ettigi belirlenmis ve bu tekrar sayilar1 kod frekansi (n)
olarak kaydedilmistir. Daha sonra her kodun toplam kod say1si i¢erisindeki yiizdelik karsiligi
hesaplanmistir. Bu islem, temalarin veri seti igerisindeki goreli agirligini goriiniir kilmak
amaciyla yapilmigtir. Boylece frekans ve yiizde degerleri, paydas gruplarinin
goriismelerinde hangi temalarin daha yogun, hangi temalarin daha sinirlt bicimde temsil

edildigini gostermeye yonelik yardimci bir analiz araci olarak kullanilmistir.

Kodlama siirecinin tutarliligini artirmak amaciyla ilk kodlama tamamlandiktan sonra veri
seti yeniden gozden gecirilmis, kod-tema eslesmeleri ikinci kez kontrol edilmis ve benzer
anlam tasiyan kodlar gerekli durumlarda birlestirilmistir. Bu asamada kodlarin arastirma
sorulariyla iligkisi, tema i¢i tutarliliglt ve tema dist ayrismast dikkate alinmistir. Bylece
kodlama siireci yalnizca betimsel bir siniflandirma olarak degil, verilerde tekrar eden anlam

orlintiilerini sistematik bi¢gimde ortaya koyan analitik bir islem olarak yiiriitilmistiir.
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Son asamada her paydas grubu i¢in elde edilen kodlar frekans ve yiizde dagilimlariyla
birlikte tablolastirilmis; 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcisi gruplart ayni alti tema
tizerinden karsilastirilabilir hale getirilmistir. Bu yapi, bulgular béliimiinde her paydas
grubunun ayr1 ayr1 degerlendirilmesine ve sonraki asamada paydaslar arast uyum,

farklilasma ve bosluklarin analiz edilmesine olanak saglamistir.
4.4.2. Tematik Analizde Kullanilan Degerlendirme Boyutlar:

I¢ mimarlik egitiminde geleneksel yontemlerden dijital pratiklere gecis siirecini biitiinciil bir
ekosistem analiziyle ortaya koymak amaciyla arastirmanin tematik g¢ercevesi; pedagojik,
teknolojik, sanayi etkilesimi ve kiiltiirel/’kurumsal olmak {izere dort temel boyut iizerinden
yapilandirilmistir. Bu boyutlar, aragtirma verilerinin yalnizca tema diizeyinde degil, ayn
zamanda egitimsel, teknolojik, sektorel ve kurumsal iliskiler baglaminda
degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Tematik analizde kullanilan degerlendirme

boyutlari, Slgiitleri ve bu Olgiitlerin arastirma baglamindaki aciklamalari Tablo 13’te

sunulmustur.
Analitik Boyut Olciit Aciklama
Pedagojik Dijital araglarin derslere Dijital araglarin  6grenme siireci ve
entegrasyonu tasarim diisiincesine katkisi
Miifredatin giincelligi Dijital doniislime uyum saglayan ders
icerigi ve program yapist
Akademik kadronun Egitmenlerin giincel dijital ara¢c ve
dijital yeterliligi yontemlere hakimiyeti
Ogrenci dijital becerileri ~ Yazilim kullanimi1, modelleme, sunum ve
dijital tiretim yeterlilikleri
Teknolojik Dijital arag ¢esitliligi Kullanillan  yazilim,  donanim  ve
teknolojik araglarin kapsami
Teknolojiye erigim Donanim, lisans, altyapt ve erisim
olanaklar1
Tasarima  entegrasyon Dijital araglarin konsept, liretim ve sunum
diizeyi siireglerinde kullanim1
Sanayi etkilesimi  Sektorle ortak proje Staj, ortak stiidyo, mentorluk ve proje
diizeyi tabanli is birligi bi¢cimleri
Sektoriin dijital Mezunlardan beklenen dijital yetkinlikler
beklentileri ve uygulama becerileri
Mezun yeterlilikleri Sektoriin mezunlarin dijital

yeterliliklerine iliskin degerlendirmeleri
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Kiiltiirel/kurumsal Dijitallesme stratejisi Kurumlarin dijital doniistime iliskin
yaklasim ve politikalar

Geleneksel-dijital sentezi Geleneksel tasarim kiiltiirii ile dijital
yontemler arasindaki denge

Tablo 13. Tematik Analizde Kullanilan Degerlendirme Boyutlari

Tablo 13’°te goriildiigii lizere, degerlendirme boyutlar1 arastirmanin farkli veri katmanlarin
birlikte ele alacak bigcimde yapilandirilmistir. Pedagojik boyut, tasarim diisiincesinin ve
Ogretim stratejilerinin doniisiimiinii Shulman’in (1986) “Pedagojik Alan Bilgisi” kavrami
tizerinden temellendirirken; teknolojik boyut, bilgi, pedagojik yaklagim ve teknoloji
arasindaki biitlinlesik iliskiyi vurgulayan Mishra ve Koehler’in (2006) TPACK modeli
cercevesinde ele alimmugtir. Sanayi etkilesimi boyutu, iiniversite-sanayi is birliginin
inovasyon siireglerindeki roliinii aciklayan Etzkowitz ve Leydesdorff’un (2000) “Uclii
Sarmal” modeli ile iligkilendirilmis; kiiltiirel/kurumsal boyut ise dijital doniisiim
stireclerinde kurumsal yapilarin ve normlarm etkisini aciklayan DiMaggio ve Powell’in

(1983) “Kurumsal Kuram1” kapsaminda degerlendirilmistir.

Bu dort boyutlu tematik kurgu, verilerin yalnizca tek bir diizlemde degil; pedagojik niyetler,
teknolojik araclar, mesleki ¢iktilar ve kurumsal yapilar arasindaki iligkiler {izerinden ¢ok
katmanli bicimde analiz edilmesine olanak tanimaktadir. Boylece arastirmada elde edilen
bulgularin ¢apraz sorgulanmasi miimkiin hale gelmis ve mevcut durumun ¢ok boyutlu bir
cergevede ortaya konmasi saglanmistir. Bu analitik boyutlarin arastirma sorular, literatiir

alanlar1 ve temalarla nasil iligskilendirildigi ise Tablo 14’te gdsterilmistir.

Arastirma Sorusu Literatiir Alani Analitik Boyut Tema
Dijital ara¢ kullanimi Dijital tasarim literatiirii Teknolojik Tl
Ogrenme siireci Pedagoji kuramlari Pedagojik T2
Akademi—sektor iligkisi ~ Egitim sistemi modelleri Kurumsal T3
Miifredat uyumu Egitim politikalar Kurumsal T4
Mesleki yeterlilik Meslek pratigi ve sektor beklentileri Sektorel T5
Gelecek ongoriileri Al & tasarim teknolojileri Teknolojik T6

Tablo 14. Tematik Analizde Kullanilan Analitik Cerceve ve Tema Eslestirme Tablosu

Tablo 14’te goriildiigii lizere, arastirmanin tematik yapist dogrudan arastirma sorular1 ve

ilgili literatiir alanlariyla iliskilendirilmistir. Dijital arag¢ kullanimi T1 temas: altinda
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teknolojik boyutla; 6grenme siireci T2 temasi altinda pedagojik boyutla; akademi—sektor
iliskisi ve miifredat uyumu ise sirasiyla T3 ve T4 temalar1 altinda kurumsal boyutla
iligkilendirilmistir. Mesleki yeterlilik TS5 temasi kapsaminda sektdrel boyutta, gelecege
yonelik dijital donilisim oOngoriileri ise T6 temasi kapsaminda teknolojik boyutta

degerlendirilmistir.

Bu yapi, aragtirma sorulari, kuramsal ¢erceve, analitik boyutlar ve tematik kodlama siireci
arasinda dogrudan bir iliski kurulmasini saglamaktadir. Bdylece bulgular boliimiinde
ogrenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinden elde edilen veriler ayn1 tematik cergeve
tizerinden karsilastirilabilir hale getirilmis; egitimsel yapi, pedagojik siiregler, sektorel
beklentiler ve gelecege yonelik dijital doniisiim dngoriileri ortak bir analiz zemini lizerinde

degerlendirilmistir.

4.5. Bulgularin Sunumu ve Yorumlanmasi

Arastirmada elde edilen bulgular, tematik analiz siirecinde belirlenen alti ana tema
dogrultusunda yapilandirilmistir. Bulgular bolimiinde 6grenci, akademisyen ve sektor
temsilcilerinden elde edilen veriler ayr1 bagliklar altinda sunulmus; her paydas grubu ayni
tematik cergeve iizerinden degerlendirilmistir. Bu yaklasim, farkli veri gruplarmin kendi
baglamlari i¢inde incelenmesine ve sonraki agamada paydaslar arasinda karsilagtirmali bir

degerlendirme yapilmasina olanak saglamistir.

Bulgularin sunumunda her paydas grubu i¢in 6nce tema dagilimi genel olarak verilmis,
ardindan her tema altinda ilgili agik kodlar, frekans degerleri ve yiizde oranlar1 tablolar
hélinde sunulmustur. Tablolar1 izleyen aciklama paragraflarinda, yalnizca veride goriilen
egilimler aktarilmis; yorumlayict degerlendirmeler ise paydas gruplart arasindaki
karsilagtirmali analiz agamasina birakilmistir. Boylece bulgular boliimiinde veri sunumu ile

yorumlama diizeyi arasinda ayrim korunmustur.

Bulgularin yorumlanmasinda temel amag, katilimcilarin belirli konular hakkindaki
goriislerini aktarmakla smirli kalmayip, bu gorlislerin i¢ mimarlik egitiminde dijital
doniislim siireci agisindan ne tiir iliskiler ortaya koydugunu degerlendirmektir. Bu nedenle
ogrenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden elde edilen bulgular; dijital ara¢ kullanimu,
tasarim siireci, miifredat yapisi, akademi—sanayi etkilesimi, mesleki yeterlilikler ve gelecek

teknolojileri baglaminda karsilagtirmali olarak ele alinmistir.
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Bu yap1, egitimsel yap1 ile sektor beklentileri arasindaki uyum, kismi uyum ve bosluk
alanlarinin belirlenmesine olanak saglamaktadir. Boylece arastirma, dijital dontisiim siirecini
yalnizca teknik ara¢ kullanimi iizerinden degil; pedagojik, yapisal, kurumsal ve mesleki

boyutlariyla birlikte degerlendirmeyi amaclamaktadir.
4.6. Gecerlik, Giivenirlik ve Etik

Arastirmanin inandiriciligini ve i¢ tutarliligini giiclendirmek amaciyla analiz siirecinde
gelistirilen kodlar ve temalar, veri setinin tekrar okunmasi ve sistematik bigimde gozden
gecirilmesi yoluyla denetlenmistir. Kod-tema iliskilerinin agik, tutarli ve izlenebilir bigimde
kurulmasina 6zen gosterilmis; elde edilen bulgular dogrudan katilimci alintilariyla
desteklenerek yorumlarin veriye dayali olarak sunulmasi saglanmistir. Bu yaklasim, nitel

arastirmalarda i¢ gegerligin gii¢lendirilmesine katki sunmaktadir.

Arastirmada ayrica, 0grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden olusan ti¢ farkli paydas
grubunun birlikte degerlendirilmesi, veri ¢esitliligini artirarak tek yonlii yorumlarin 6niine
geemistir. Bu ¢cok paydasli yapi, bulgularin farkli perspektiflerden karsilastirilmasina olanak

tanimis ve aragtirmanin giivenirligini destekleyen dnemli bir unsur olmustur.

Veri toplama siirecinde kullanilan yar1 yapilandirilmis goriigme formlari, uygulama
oncesinde alan uzmanlarinin degerlendirmesine sunulmustur. Bu kapsamda, Egitimde
Olgme ve Degerlendirme Anabilim Dali’nda gérev yapan bir uzman ile i¢ mimarlik egitimi
alaninda uzman bir akademisyenin goriisleri dogrultusunda goriisme sorular1 gozden
gecirilmig; icerik uygunlugu, kapsam yeterliligi ve ifade agikligi agisindan gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Bu siireg, veri toplama aracinin kapsam gecerliginin
giiclendirilmesine katki saglamistir. Boylece, goriisme formunun arastirma amacini temsil
etme diizeyi artirllmig ve katilimeilar i¢in daha anlasilir, gecerli ve islevsel bir ara¢ haline

getirilmesi saglanmigtir.

Aragtirma, Hacettepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Etik Kurulu
tarafindan 05 Agustos 2025 tarihli ve 2025/14 sayili karar dogrultusunda yiiriitiilmektedir.
Etik ilkeler ¢ergevesinde katilimcilara arastirmanin amaci agik bir sekilde ifade edilmis,
goriismelerin gontilliiliik esasina dayandig belirtilmis ve elde edilen verilerin yalnizca
bilimsel amaglarla kullanilacagi beyan edilmistir. Katilime1 kimlikleri anonimlestirilmis,

goriisme kayitlar1 ve metinler gizlilik ilkesi dogrultusunda korunmus ve tiim analiz siirecleri
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anonim kodlar iizerinden yiiriitiilmiistiir. Ayrica, elde edilen veriler yalnizca bu arastirma

kapsaminda kullanilmis ve {i¢iincii kisilerle paylasilmamustir.
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5. BOLUM: BULGULAR

Bu boéliimde, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim
yaklasimina gegis siireci; 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden elde edilen yar1
yapilandirilmig goriismeler dogrultusunda analiz edilmistir. Elde edilen nitel veriler, tematik
analiz yaklasimi kullanilarak ¢6ziimlenmis ve dijital doniistimiin egitimsel yap1, pedagojik
stirecler ve sektorel beklentiler baglamindaki yansimalar1 ¢ok boyutlu bir gercevede ele

alinmustir.

Aragtirmanin analitik yapisi; aragtirma problemi, bu problem dogrultusunda olusturulan
aragtirma sorular1 ve arastirma sorulartyla iligkili olarak gelistirilen yar1 yapilandirilmisg
goriisme sorulari lizerinden kurgulanmistir. Goriismelerden elde edilen verilerin kodlanmasi
ve benzer anlam Oriintiilerinin bir araya getirilmesi sonucunda analiz, aragtirma sorulariyla
iliskili alt1 ana tema altinda yapilandirilmistir. Bu temalar; T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri
ve Ara¢ Kullanimi, T2 — Tasarimda Problem C6zme ve Bilissel Yetkinlikler, T3 — Akademi—
Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi, T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital
Doéniistime Uyumu, T5 — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri ve T6 —
Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri olarak belirlenmistir. Bu tematik yapi;
dijital tasarim araglarinin kullanim diizeyi, geleneksel ve dijital tasarim yaklagimlarinin
iliskisi, miifredatin giincelligi, biligsel ve mesleki yeterlilikler, akademi—sanayi etkilesimi ve
gelecege yonelik teknolojik doniisiim algisi gibi arastirmanin temel inceleme alanlarinm

kapsamaktadir.

Bulgular, ii¢ ana paydas grubu (6grenciler, akademisyenler ve sektor temsilcileri) tizerinden
ayr1 basliklar altinda sunulmus; her bir grup ayni tematik ¢ergeve (T1-T6) dogrultusunda
analiz edilmistir. Bu yaklasim, paydas gruplar arasinda karsilastirilabilir bir veri yapisi
olusturmay1 miimkiin kilmig ve egitim—uygulama—sektor beklentileri arasindaki iligkilerin
sistematik bicimde incelenmesine olanak saglamistir. Béylece yalnizca bireysel goriislerin
betimlenmesi degil, ayn1 zamanda i¢ mimarlik egitimindeki dijital doniisiim siirecinin

pedagojik, yapisal ve sektorel boyutlarinin biitlinciil olarak ortaya konulmasi amaglanmaistir.
5.1. Ogrenci Bulgular

Ogrencilerden elde edilen veriler, 42 katilmci ile gerceklestirilen yari yapilandirilmis
goriigmeler dogrultusunda tematik analiz yontemi kullanilarak ¢oziimlenmistir.

Gortismelerden elde edilen nitel veriler sistematik bigimde kodlanmis ve analiz siireci
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sonucunda toplam 336 agik kod elde edilmistir. Bu kodlar, arastirmanin kuramsal ¢ergevesi
ve problematigi ile uyumlu olarak alt1 ana tema altinda siniflandirilmistir. Temalar; dijital
tasarim yeterlilikleri, tasarimda problem c¢ozme siiregleri, akademi—sanayi etkilesimi,
miifredat yapisi, sektorel dinamikler ve gelecege yonelik teknolojik ongoriiler ekseninde

yapilandirilmagtir.

Analiz siireci yalnizca betimsel bir kodlama asamasi olarak ele alinmamis, ayni zamanda
frekans (n) ve ylizde (%) dagilimlar: iizerinden temalarin goreli agirliklarinin belirlendigi
yar1 nicel bir degerlendirme ile desteklenmistir. Bu dogrultuda, 6grenci goriismelerinde
hangi temalarin daha yogun bi¢imde tekrarlandig1 ve hangi alanlarin daha sinirhi diizeyde
temsil edildigi goriiniir hale getirilmistir. Boylece 6grenci verileri hem igerik diizeyinde hem

de tematik yogunluk bakimindan degerlendirilmistir.

Ogrenci bulgulari; bireysel 6grenme deneyimleri, egitim siirecine iliskin algilar, geleneksel
ve dijital tasarim yontemlerini birlikte kullanma bigimleri, miifredat degerlendirmeleri ve
mezuniyet sonrasi sektorel beklentiler cergevesinde sekillenmektedir. Bu nedenle bulgular,
ogrencilerin dijital tasarim aracglariyla kurduklari iligkiyi yalnizca teknik yeterlilik diizeyinde
degil, ayn1 zamanda 6grenme siireci, tasarim pratigi, egitim deneyimi ve mesleki hazirlik

baglaminda ele almaktadir.

Asagida yer alan Tablo 15, 6grenci goriismelerinden elde edilen agik kodlarin alt1 ana tema
icerisindeki dagilimini gostermektedir. Tablo, her bir temanin toplam veri seti icerisindeki
frekans ve yiizde degerini sunarak, sonraki alt bagliklarda ayrintili olarak ele alinacak tema

bazli bulgular i¢in genel bir ¢erceve olusturmaktadir.

Tema Tema adi n %
T1 Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi 104 31.0
T2 Tasarimda Problem Cézme ve Biligsel Yetkinlikler 55 164
T3 Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi 27 8.0
T4 Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Dontisiime Uyumu 70 20.8
TS Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri 52 155
T6 Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongoriileri 28 83
TOPLAM 336 100

Tablo 15. Ogrenci Gériismelerinde Temalara Gore Kod Frekanslari ve Yiizde Dagilimi (n=336) (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 15°te goriildiigii iizere, 6grenci goriismelerinde en yiiksek frekans Dijital Tasarim

Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda toplanmaktadir. Bunu Miifredat ve
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Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu (T4) ve Tasarimda Problem Cézme ve Bilissel
Yetkinlikler (T2) temalart izlemektedir. Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama
Deneyimi (T3) ile Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri (T6) temalar: ise
daha diisiik frekans degerleriyle temsil edilmistir. Bu genel dagilimin ardindan, her bir tema

altinda yer alan agik kodlar ve frekans degerleri ayrintili olarak sunulmaktadir.

T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanim

Bu tema, Ogrencilerin dijital tasarim araglarini kullanma diizeyleri, hakim olduklari
yazilimlar, bu araglar1 6grenme bigimleri ve dijital araclarin tasarim siirecindeki islevlerine
iliskin ifadelerini kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, 6grencilerin dijital
yeterlilikleri daha ¢ok yazilim kullanimi, modelleme, render, gorsellestirme ve sunum
iiretimi lizerinden tanimladigini gostermektedir. T1 temasina iliskin kod frekanslar1 ve

ylizdelik dagilimlar Tablo 16’da sunulmustur.

Kod n %
AutoCAD kullanimi 22 6.5
SketchUp kullanimi1 19 5.7
3ds Max kullanimi 17 5.1
Photoshop kullanimi 14 4.2
Lumion / V-Ray / D5 / Twinmotion gibi render araglari 10 3.0
Rhino / Revit / BIM tabanli araglar 6 1.8
Canva / [llustrator / InDesign kullanim1 4 1.2
Dijital modelleme becerisi 6 1.8
Render ve gorsellestirme becerisi 6 1.8
TOPLAM 104 31.0
Tablo 16. T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Arag¢ Kullanimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 16 incelendiginde, T1 temasinda en yiiksek frekansin AutoCAD kullanimi kodunda
toplandig1 goriilmektedir. Bunu SketchUp kullanimi, 3ds Max kullanimi ve Photoshop
kullanim1 kodlar1 izlemektedir. Ogrenci goriismelerinde dijital yeterlilikler en yogun
bigimde yazilim kullanimu iizerinden ifade edilmistir. Ogrenciler bu programlari gogunlukla
derslerde, proje siireclerinde, bireysel denemelerde, cevrim i¢i kaynaklarda ve bazi
durumlarda staj/ofis deneyimlerinde Ogrendiklerini belirtmistir. Goriismelerde dijital

araglar; ¢izim {iretme, {i¢ boyutlu modelleme, render alma, pafta hazirlama ve sunum yapma
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stirecleriyle iligkilendirilmistir. Bu dagilim, 6grenciler agisindan dijital tasarim yeterliliginin

oncelikle ara¢ hakimiyeti ve liretim becerisi lizerinden kavrandigin1 gostermektedir.

T2 — Tasarimda Problem Co6zme ve Bilissel Yetkinlikler

Bu tema, Ogrencilerin geleneksel ¢izim yontemleri ile dijital tasarim araglarmi nasil
iligskilendirdiklerini, tasarim siirecinde eskiz, fikir gelistirme, modelleme, teknik dogrulama
ve sunum asamalarini nasil yapilandirdiklarint kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan
veriler, 6grencilerin geleneksel ve dijital yontemleri ¢cogunlukla birbirini tamamlayan iki
tasarim agamasi olarak degerlendirdigini gostermektedir. T2 temasina iliskin kod frekanslari

ve ylizdelik dagilimlar Tablo 17°de sunulmustur.

Kod n %
Eskizle tasarima baglama 17 5.1

El ¢iziminden dijital ortama gegis 14 4.2
Geleneksel ve dijital yontemleri birlikte kullanma 10 3.0
Dijital araglarin teknik dogruluk ve sunuma katkis1 7 2.1
Dijital ortamda alternatif iiretme / fikir gelistirme 4 1.2
Pafta ve proje anlatiminda dijital ara¢ kullanimi 3 0.9
TOPLAM 55 16.4
Tablo 17. T2 — Tasarimda Problem C6zme ve Biligsel Yetkinlikler Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan

olusturulmustur).

Tablo 17 incelendiginde, T2 temasinda en yiiksek frekansin “eskizle tasarima baslama”
kodunda toplandig1 gériilmektedir. Bunu “el ¢iziminden dijital ortama gecis” ve “geleneksel
ve dijital yontemleri birlikte kullanma” kodlar1 izlemektedir. Bu dagilim, 6grencilerin
tasarim siirecinde geleneksel ve dijital yontemleri karsit degil, cogunlukla birbirini
tamamlayan asamalar olarak konumlandirdigini gostermektedir. Gorlismelerde 6grenciler,
tasarima genellikle eskiz veya el ¢izimiyle basladiklarini, daha sonra bu fikirleri dijital
ortama aktararak modelleme, teknik ¢izim, render ve sunum asamalarinda gelistirdiklerini
belirtmistir. Buna gore el ¢izimi daha ¢ok fikir gelistirme ve diisiinme siireciyle, dijital
araglar ise Olciilendirme, dogrulama, gorsellestirme ve sunum asamalariyla

iligkilendirilmektedir.

T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi
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Bu tema, Ogrencilerin egitim siireclerinde sanayi veya sektorle iliskili proje, staj, ofis
deneyimi ve ger¢ek uygulama ortamlariyla kurduklar iliskiye yonelik ifadelerini
kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, 6grencilerin akademi—sanayi etkilesimini
cogunlukla sinirli deneyim alani iizerinden degerlendirdigini gostermektedir. T3 temasina

iliskin kod frekanslar1 ve yilizdelik dagilimlar Tablo 18’de sunulmustur.

Kod n %
Sanayi / sektor is birligi projesine katilmama 18 54
Sanayi / sektor is birligi projesine katilma 5 1.5
Stajda veya ofis ortaminda dijital ara¢ 6grenme 3 0.9
Gergek proje deneyimi 1 0.3
TOPLAM 27 8.0

Tablo 18. T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 18 incelendiginde, T3 temasinda en yliksek frekansin “sanayi / sektor is birligi
projesine katilmama” kodunda toplandig1 goriilmektedir. Buna karsilik “sanayi / sektor is
birligi projesine katilma”, “stajda veya ofis ortaminda dijital ara¢ 6grenme” ve “gercek proje
deneyimi” kodlar1 daha diisiik frekans degerleriyle temsil edilmistir. Bu dagilim, 6grenci
goriigmelerinde akademi—sanayi etkilesiminin diger temalara gore daha sinirh bir
goriintirliik tasidigint gostermektedir. Katilimeilarin 6nemli bir bolimil egitim siirecinde
dogrudan sanayi veya sektor is birligi igeren projelerde yer almadigini belirtmistir. Bununla
birlikte, sinirlt sayida 6grenci staj, ofis deneyimi veya sektorle iliskili proje siireglerinde

dijital araglar1 teknik ¢izim, modelleme, gorsellestirme ve sunum amaciyla kullandigini ifade

etmistir.

T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu

Bu tema, 6grencilerin i¢ mimarlik egitiminde dijital tasarim uygulamalarina miifredat ve
stiidyo dersleri kapsaminda ne diizeyde yer verildigine iliskin degerlendirmelerini
kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, 6grencilerin dijital egitimi temel diizeyde var
olan ancak ileri uygulama, proje odakli kullanim ve giincel yazilimlar agisindan
gelistirilmesi gereken bir alan olarak degerlendirdigini gostermektedir. T4 temasina iligkin

kod frekanslar1 ve yiizdelik dagilimlar Tablo 19°da sunulmustur.

Kod n %
Dijital derslerin temel diizeyde yeterli goriilmesi 13 39

87



Dijital egitimin kismen yeterli goriilmesi 12 3.6

Ileri seviye uygulama eksikligi 11 33
Render egitimi eksikligi 10 3.0
Photoshop / pafta egitimi eksikligi 8 24
Proje ve stiidyo odakli uygulama ihtiyaci 7 2.1
Atolye / workshop / yazilim destegi ihtiyact 5 1.5
Miifredatin giincel programlarla desteklenmesi ihtiyact 4 1.2
TOPLAM 70 20.8

Tablo 19. T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu Kod—-Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 19 incelendiginde, T4 temasinda “dijital derslerin temel diizeyde yeterli goriilmesi”,
“dijital egitimin kismen yeterli goriilmesi” ve “ileri seviye uygulama eksikligi” kodlarinin
one c¢iktig1 goriilmektedir. Bu dagilim, 6grencilerin miifredati tamamen yetersiz olarak
degerlendirmedigini; ancak dijital egitimin ileri diizey uygulama, proje odakli kullanim ve
giincel yazilim ¢esitliligi bakimindan gelistirilmesi  gerektigini  gdstermektedir.
Gortismelerde 6zellikle render egitimi, Photoshop/pafta tasarimi, ileri modelleme, BIM,
parametrik tasarim ve giincel programlarin miifredata daha fazla dahil edilmesi gerektigi
ifade edilmistir. Ayrica proje ve stiidyo odakli uygulama ihtiyaci ile atdlye, workshop ve
yazilim destegi gereksinimi de Ogrencilerin miifredatla ilgili degerlendirmelerinde tekrar

eden kodlar arasinda yer almaktadir.

TS — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri

Bu tema, Ogrencilerin mezuniyet sonrasi mesleki yasama iligkin dijital yeterlilik
beklentilerini, sektoriin talep ettigi yazilim ve sunum becerilerini ve dijital doniistimiin
mesleki hazirlik siirecine etkilerini kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler,
ogrencilerin sektorel beklentileri agirlikli olarak 3D modelleme, render, teknik ¢izim, dijital
sunum ve giincel yazilim bilgisi lizerinden degerlendirdigini gostermektedir. TS temasina

iliskin kod frekanslar1 ve yilizdelik dagilimlar Tablo 20’de sunulmustur.

Kod n %
Mezuniyet sonrasi 3D modelleme becerisi ihtiyaci 11 33
Render becerisinin sektor agisindan 6nemi 12 3.6
AutoCAD / teknik ¢izim becerisinin sektérde dnem tagimasi 8 2.4
3ds Max’in sektdrel beklenti olarak goriilmesi 7 2.1
Dijital portfolyo / pafta / sunum beklentisi 5 1.5
Sektoriin hizli degismesi ve giincel yazilim ihtiyaci 4 1.2
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Sektore hazirlikta bireysel caba gerekliligi 5 1.5
TOPLAM 52 155

Tablo 20. T5 — Sektorel Dinamikler ve Dijital Dontigiimiin Etkileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 20 incelendiginde, TS5 temasinda en yiiksek frekansin “render becerisinin sektor
acisindan 6nemi” kodunda toplandigi goriilmektedir. Bunu “mezuniyet sonrast 3D
modelleme becerisi ihtiyac1”, “AutoCAD / teknik ¢izim becerisinin sektdrde 6nem tagimasi”
ve “3ds Max’in sektdrel beklenti olarak goriilmesi” kodlari izlemektedir. Bu dagilim,
ogrencilerin sektor beklentilerini Oncelikli olarak yazilim yeterliligi, modelleme, render
kalitesi ve dijital sunum becerileri {izerinden tanimladigini géstermektedir. Goriismelerde
ogrenciler, liniversitenin ¢ogunlukla temel diizeyde bir dijital altyapi sagladigini; buna
karsilik sektorde one ¢ikmak icin ileri diizey yazilim hakimiyeti, giincel program bilgisi,

kaliteli gorsellestirme iiretimi ve bireysel 6grenme ¢abasinin gerekli oldugunu belirtmistir.

T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri

Bu tema, 6grencilerin i¢ mimarlik alaninda gelecekte 6ne ¢ikacagini diistindiikleri dijital
teknolojilere, yeni nesil tasarim araglarina ve mesleki doniisiim beklentilerine iliskin
ifadelerini kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, Ogrencilerin gelecek
teknolojilerini daha ¢ok yapay zeka destekli tasarim araglari, BIM/Revit, parametrik tasarim,
VR/AR, dijjital iretim ve animasyon/video tabanli sunum teknikleri {izerinden
degerlendirdigini gdstermektedir. T6 temasina iligskin kod frekanslar1 ve ylizdelik dagilimlar

Tablo 21°de sunulmustur.

Kod n %
Yapay zeka destekli tasarim araclari 7 2.1
BIM / Revit beklentisi 5 1.5
Parametrik tasarim / Rhino—Grasshopper 5 1.5
VR / AR / sanal gerceklik beklentisi 4 1.2
Dijital iiretim / otomasyon teknolojileri 3 0.9
Animasyon / video tabanli sunum teknikleri 4 1.2

TOPLAM 28 8.3

Tablo 21. T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 21 incelendiginde, T6 temasinda en yiiksek frekansin “yapay zeka destekli tasarim
araglar1” kodunda toplandig1 goriilmektedir. Bunu “BIM / Revit beklentisi” ve “parametrik

tasarim / Rhino—Grasshopper” kodlar1 izlemektedir. VR/AR, dijital iiretim ve
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animasyon/video tabanli sunum teknikleri ise daha diisiikk frekans degerleriyle temsil
edilmistir. Bu dagilim, 6grencilerin gelecek teknolojilerine iliskin farkindaliklarinin var
oldugunu, ancak bu alanin 6grenci goriismelerinde diger temalara kiyasla daha sinirh
diizeyde temsil edildigini gostermektedir. Ogrenciler bu teknolojileri gogunlukla gelecekte
mesleki fark yaratabilecek, sunum, {iretim ve tasarim siireclerini gelistirebilecek araglar

olarak degerlendirmistir.

Ogrenci Bulgularina iliskin Genel Degerlendirme
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Dijital Tasanim Tasanimda Problem Czme Akademi-Sanayi Miifredat ve Egitimsel Sektorel Dinamikler Gelecek Teknolojileri
Yeterlilikleri ve ve Biligsel Etkilesimi ve Yapinin Dijital ve Dijital Dénisimun ve Dijital Donugim
Arag Kullamimi Yetkinlikler Uygulama Deneyimi Déniisime Uyumu Etkileri Ongoriileri
Temalar (6 Ana Tema)
Not. Grafikte yer alan degerler; 42 6grenci ile gergeklestirilen goriismelerde temalara iligkin toplam kod (336) frekanslarimi géstermektedir.
Yiizde degerleri ilgili tablo iginde ayrica verilmistir.

Sekil 9. Ogrenci Goriismelerinde Tema Yogunluk Dagilimi (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 9’da goriildiigii iizere, 6grenci goriismelerinden elde edilen tema yogunluk dagiliminda
en yiiksek frekans Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda
toplanmaktadir. Bu temay1 Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniistime Uyumu (T4)
ve Tasarimda Problem Cozme ve Biligsel Yetkinlikler (T2) temalar1 izlemektedir. Buna
karsilik Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi (T3) ile Gelecek Teknolojileri
ve Dijital Déniisiim Ongoériileri (T6) temalar1 daha diisiik frekans degerleriyle temsil

edilmistir.

Genel olarak 6grenci bulgulari, dijital doniistimiin 6grenciler tarafindan oncelikle yazilim
kullanimu, ti¢ boyutlu modelleme, render, pafta hazirlama ve dijital sunum iiretimi iizerinden
deneyimlendigini gostermektedir. Goriigmelerde geleneksel ¢izim yontemlerinin tamamen

terk edilmedigi; eskiz ve el ¢iziminin fikir gelistirme asamasinda kullanilmaya devam ettigi,
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dijital araglarin ise modelleme, teknik ¢izim, gorsellestirme ve sunum asamalarinda daha
yogun bicimde devreye girdigi goriilmektedir. Sanayi ile etkilesim ve gelecek teknolojileri
ise 6grenci gorlismelerinde daha simirli diizeyde temsil edilmis, bu alanlar daha c¢ok staj
deneyimi, bireysel 6grenme ve gelecekte gerekli goriilen dijital beceriler baglaminda ifade

edilmisgtir.

5.2. Akademisyen Bulgulari

Akademisyenlerden elde edilen veriler, 9 katilimci ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig
goriigmeler dogrultusunda tematik analiz yontemi kullanilarak ¢oziimlenmistir.
Gortismelerden elde edilen nitel veriler sistematik bigimde kodlanmis ve analiz siireci
sonucunda toplam 108 kodlama birimi elde edilmistir. Bu kodlar, arastirmanin kuramsal
cergevesi ve problematigi ile uyumlu olarak alt1 ana tema altinda siniflandirilmistir. Temalar;
dijital tasarim yeterlilikleri, tasarimda problem ¢ézme ve biligsel yetkinlikler, akademi—
sanayi etkilesimi, miifredat yapisi, sektdrel dinamikler ve gelecege yonelik teknolojik

ongoriiler ekseninde yapilandirilmistir.

Analiz siireci yalnizca betimsel bir kodlama asamasi olarak ele alinmamis, ayni zamanda
frekans (n) ve yiizde (%) dagilimlar iizerinden temalarin goreli agirliklarinin belirlendigi
yart nicel bir degerlendirme ile desteklenmistir. Bu dogrultuda, akademisyen
goriismelerinde hangi temalarin daha yogun bi¢imde tekrarlandig1 ve hangi alanlarin daha
sinirh diizeyde temsil edildigi goriiniir hale getirilmistir. Boylece akademisyen verileri hem

icerik diizeyinde hem de tematik yogunluk bakimindan degerlendirilmistir.

Akademisyen bulgulari; dijital tasarim araglarinin egitim siirecindeki rolii, geleneksel ve
dijital yoOntemlerin pedagojik dengesi, Ogrencilerin dijital yeterlilikleri, miifredatin
giincelligi, akademi—sanayi etkilesimi ve gelecege yonelik teknolojik doniisiim beklentileri
cercevesinde sekillenmektedir. Bu nedenle bulgular, akademisyenlerin dijitallesmeyi
yalnizca teknik ara¢ kullanimi {izerinden degil, ayn1 zamanda &gretim yontemi, tasarim
pedagojisi, program yapisi ve mesleki yeterlilik baglaminda nasil degerlendirdiklerini ortaya

koymaktadir.

Asagida yer alan Tablo 22, akademisyen goriismelerinden elde edilen kodlama birimlerinin
alt1 ana tema igerisindeki dagilimin1 géstermektedir. Tablo, her bir temanin toplam veri seti
icerisindeki frekans ve ylizde degerini sunarak, sonraki alt bagliklarda ayrintili olarak ele

alinacak tema bazli bulgular i¢in genel bir ¢er¢ceve olusturmaktadir.

91



Tema Tema adi n %

T1 Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Arag Kullanimi 26 24.1
T2 Tasarimda Problem Cozme ve Bilissel Yetkinlikler 23 213
T3 Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi 16 14.8
T4 Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu 18 16.7
TS5 Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri 11 10.2
T6 Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri 14 13.0
TOPLAM 108 100

Tablo 22. Akademisyen Gorlismelerinde Temalara Gore Kod Frekanslari ve Yiizde Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 22°de goriildiigii tlizere, akademisyen goriismelerinde en yiiksek frekans Dijital
Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda toplanmaktadir. Bunu Tasarimda
Problem Cozme ve Biligsel Yetkinlikler (T2) ile Miifredat ve Egitimsel Yapiin Dijital
Doéniistime Uyumu (T4) temalar izlemektedir. Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama
Deneyimi (T3), Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongoériileri (T6) ve Sektérel
Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri (T5) temalar1 ise daha diistlik frekans degerleriyle
temsil edilmistir. Bu genel dagilimin ardindan, her bir tema altinda yer alan acik kodlar ve

frekans degerleri ayrintili olarak sunulmaktadir.

T1- Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢c Kullanim

Bu tema, akademisyenlerin i¢ mimarlik egitiminde kullanilan dijital tasarim araclarina,
ogrencilerin yazilim kullanim diizeylerine ve dijital araglarin tasarim siirecindeki islevlerine
iliskin degerlendirmelerini kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, akademisyenlerin
dijital yeterlilikleri agirlikli olarak CAD kullanimi, 3D modelleme, BIM, gorsellestirme,
Adobe programlari, yapay zekd destekli araglar ve VR/AR uygulamalari iizerinden
degerlendirdigini gdstermektedir. T1 temasina iligskin kod frekanslar1 ve ylizdelik dagilimlar

Tablo 23’te sunulmustur.

Kod n %
AutoCAD / CAD tabanli ¢izim araglari 4 3.7
3D modelleme araglar1 (SketchUp, Rhino, 3ds Max) 5 4.6
BIM tabanli yazilimlar (Revit, ArchiCAD) 4 3.7
Gorsellestirme araglar1 (V-Ray, Lumion, Enscape) 4 3.7
Photoshop / Illustrator / Adobe programlari 3 2.8
Yapay zeka destekli gorsellestirme araglari 3 2.8
VR/AR ve parametrik tasarim araglari 3 2.8
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TOPLAM 26 241

Tablo 23. T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 23 incelendiginde, T1 temasinda en yiiksek frekansin 3D modelleme araglar1 kodunda
toplandig1 goriilmektedir. Bunu AutoCAD/CAD tabanli ¢izim araclari, BIM tabanl
yazilimlar ve gorsellestirme araclari izlemektedir. Akademisyen goriismelerinde dijital
tasarim araglari, i¢ mimarlik egitiminin 6nemli bir bileseni olarak degerlendirilmis; bu
araglarin teknik ¢izim, modelleme, gorsellestirme ve sunum siireglerinde yogun bigimde
kullanildig1 belirtilmistir. Bununla birlikte, yapay zeka destekli gorsellestirme, VR/AR ve
parametrik tasarim araglarinin daha yeni ve smirli kullanim alanlarina sahip oldugu

goriilmektedir.

T2- Problem Cozme ve Bilissel Yetkinlikler

Bu tema, akademisyenlerin tasarim siirecinde geleneksel ve dijital yontemlerin iligkisine,
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine, eskiz, el ¢izimi, stiidyo pedagojisi, yaparak
ogrenme ve elestirel diistinme siireclerine iligkin degerlendirmelerini kapsamaktadir. Bu
kapsamda kodlanan veriler, akademisyenlerin dijital araglar1 tasarim stirecinde destekleyici
araglar olarak konumlandirdigini; ancak tasarim diisiincesinin gelisiminde geleneksel
yontemlerin ve stiidyo temelli 6grenmenin Onemini vurguladigini gostermektedir. T2

temasina iliskin kod frekanslar1 ve yiizdelik dagilimlar Tablo 24’te sunulmustur.

Kod n %
Eskiz ve el ¢izimiyle tasarima baslama 5 4.6
Stiidyo / proje temelli 6grenme 4 3.7
Yaparak 6grenme ve deneyimsel 6grenme 4 3.7
Akran 0grenmesi ve is birligine dayali 6grenme 3 2.8
Geleneksel ve dijital yontemlerin birlikte kullanimi 4 3.7
Elestirel ve yaratici diisiincenin korunmasi 3 2.8
TOPLAM 23 21.3
Tablo 24. T2 — Tasarimda Problem C6zme ve Biligsel Yetkinlikler Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan

olusturulmustur).

Tablo 24 incelendiginde, T2 temasinda en yiiksek frekansin eskiz ve el ¢izimiyle tasarima
baslama kodunda toplandig1 goriilmektedir. Bunu stiidyo/proje temelli 6grenme, yaparak
ogrenme ve geleneksel-dijital yontemlerin birlikte kullanimi  kodlar1 izlemektedir.
Akademisyen goriismelerinde tasarim siirecinin dogrudan dijital araclarla baglatilmasinin

baz1 smrliliklar tiretebilecegi, 6zellikle fikir gelistirme, mekan biitiinciil algilama ve el-
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beyin koordinasyonu agisindan geleneksel yontemlerin destekleyici oldugu ifade edilmistir.
Bu dagilim, akademisyenlerin dijital araglar1 tasarim siirecinde 6nemli gérmekle birlikte, bu
araclarin pedagojik olarak kontrollii ve tasarim disiincesini destekleyecek bi¢imde

kullanilmasini vurguladigini géstermektedir.

T3- Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi

Bu tema, akademisyenlerin sanayi veya sektorle yiiriitiilen proje deneyimlerine, staj, atolye,
seminer, ger¢cek proje ve liniversite—sanayi is birligi siire¢lerine iligkin degerlendirmelerini
kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler, akademi—sanayi etkilesiminin baz1 6rnekler
iizerinden varlik gosterdigini; ancak siireklilik, organizasyon, beklenti uyumu ve uygulama
deneyimi agisindan gelistirilmesi gereken bir alan oldugunu goéstermektedir. T3 temasina

iliskin kod frekanslar1 ve yiizdelik dagilimlar Tablo 25’te sunulmustur.

Kod n %
Sanayi / sektor ig birliginin sinirlt olmasi 4 3.7
Staj, seminer ve atolye gereksinimi 3 2.8
Gergek proje ve workshop ihtiyaci 3 2.8
Zaman ve beklenti uyumsuzlugu 3 2.8
Sektorel iletisim ve uygulama deneyimi 3 2.8

TOPLAM 16 14.8

Tablo 25. T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 25 incelendiginde, T3 temasinda en yliksek frekansin sanayi/sektor is birliginin sinirlt
olmas1 kodunda toplandig1 goriilmektedir. Staj, seminer, atdlye, gercek proje ve workshop
ihtiyacina iligkin kodlar da bu temay1 destekleyen alt bilesenler olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Akademisyen goriismelerinde bazi is birlikleri ve proje deneyimleri ifade edilmekle birlikte,
bu iligkilerin her kurumda sistematik ve siirdiiriilebilir olmadig1 goriilmektedir. Ayrica
akademik siireclerin arastirma ve tasarim odakli ilerlemesi ile sektdriin hizli sonug beklentisi
arasinda zaman zaman farkliliklar bulundugu belirtilmistir. Bu durum, akademi—sanayi
etkilesiminin egitim siireci agisindan 6nemli ancak kurumsal olarak gii¢clendirilmesi gereken

bir alan oldugunu gostermektedir.

T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu
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Bu tema, akademisyenlerin mevcut egitim programlarinin dijital doniisiime agikligina, ders
iceriklerine, yazilim egitimine, donanim ve lisans olanaklarina, segcmeli derslere ve yeni
teknolojilerin miifredata entegrasyonuna iliskin degerlendirmelerini kapsamaktadir. Bu
kapsamda kodlanan veriler, miifredatin dijital doniisiime belirli 6l¢iide a¢ik oldugunu; ancak
derslerin kapsami, giincelligi, yeni teknolojilerle iligkisi ve erisim olanaklari bakimindan
gelistirilmesi gereken noktalar bulundugunu gostermektedir. T4 temasma iliskin kod

frekanslar1 ve yiizdelik dagilimlar Tablo 26’da sunulmustur.

Kod n %
Miifredatin dijital doniisiime ac¢ik olmasi 4 3.7
Dijital derslerin sinirlt veya ge¢ baglamast 4 3.7
Donanim, lisans ve erisim kisitlari 3 2.8
BIM, yapay zeka ve VR/AR entegrasyonu eksikligi 4 3.7
Secmeli ders ve modiil ¢esitliligi ihtiyaci 3 2.8

TOPLAM 18  16.7

Tablo 26. T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu Kod—-Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 26 incelendiginde, T4 temasinda miifredatin dijital doniisiime agik olmasi, dijital
derslerin smirli veya ge¢ baslamasi ve BIM, yapay zekd, VR/AR gibi yeni teknolojilerin
miifredata entegrasyonu eksikligi kodlarinin 6ne c¢iktigi goriilmektedir. Akademisyen
goriismelerinde mevcut programlarin dijitallesmeye biitiiniiyle kapali olmadigi; ancak dijital
aracglarin ¢gogunlukla belirli dersler, se¢gmeli modiiller veya stiidyo i¢i uygulamalarla sinirl
kaldig1 ifade edilmistir. Ayrica donanim, lisans, bilgisayar laboratuvari, yazilim c¢esitliligi
ve giincel teknolojilere erisim gibi konularin egitimsel yapiy1 etkileyen unsurlar arasinda yer

aldig1 gortilmektedir.

TS — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri

Bu tema, akademisyenlerin mezunlarin dijital yetkinlikleri, sektoriin dijital beceri
beklentileri, tiretim hizi, gorsellestirme kalitesi, revizyon siirecleri ve mesleki adaptasyon
konularindaki degerlendirmelerini kapsamaktadir. Bu kapsamda kodlanan veriler,
akademisyenlerin dijital araglar1 sektorle iliski kurmada 6nemli gérmekle birlikte, teknik
yazilim becerisinin tek basina mesleki yeterlilik i¢in yeterli olmadigini vurguladiginm
gostermektedir. TS temasina iliskin kod frekanslar1 ve ylizdelik dagilimlar Tablo 27°de

sunulmustur.
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Kod n %
Mezunlarin dijital yetkinliklerinin uygulanabilirligi 3 2.8
Modelleme ve gorsellestirme becerisinin sektorel onemi 3 2.8
Uretim hizi, revizyon ve sunum kolaylig 2 1.9
Akademik siireg ile sektor beklentisi arasindaki farklilik 2 1.9
Mesleki adaptasyon ve bireysel gelisim 1 0.9
TOPLAM 11 10.2
Tablo 27. TS5 — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan

olusturulmustur).

Tablo 27 incelendiginde, TS temasinda mezunlarin dijital yetkinliklerinin uygulanabilirligi
ile modelleme ve gorsellestirme becerisinin sektorel O6nemi kodlarmin 6ne ¢iktig
goriilmektedir. Akademisyenler, dijital araglarin sektorde hizli revizyon yapma, tasarimi
acik bicimde sunma, teknik c¢izim ve gorsellestirme liretme agisindan Onemli katkilar
sagladigimi belirtmistir. Bununla birlikte, dijital yazilim hakimiyetinin detay, malzeme,
iiretim, uygulama ve disiplinler arasi is akis1 bilgisiyle desteklenmesi gerektigi ifade
edilmistir. Bu dagilim, akademisyenlerin sektorel dijitallesmeyi yalnizca program kullanimi

degil, mesleki adaptasyon ve uygulama bilgisiyle birlikte degerlendirdigini gostermektedir.

T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri

Bu tema, akademisyenlerin i¢ mimarlik egitiminin geleceginde one ¢ikacagini diistindiikleri
dijital teknolojilere, yapay zeka, iiretken tasarim, VR/AR, BIM, dijital ikiz, veri analizi ve
yapay zeka okuryazarligi gibi alanlara iligkin ongoriilerini kapsamaktadir. Bu kapsamda
kodlanan veriler, akademisyenlerin gelecek teknolojilerini egitim siirecine dahil edilmesi
gereken ancak pedagojik olarak dikkatli yapilandirilmasi gereken alanlar olarak
degerlendirdigini gdstermektedir. T6 temasina iligskin kod frekanslar1 ve ylizdelik dagilimlar

Tablo 28’de sunulmustur.

Kod n %
Yapay zeka destekli tasarim ve gorsellestirme 4 3.7
Generatif / iiretken tasarim 2 1.9
VR/AR ve sanal gerceklik uygulamalari 3 2.8
BIM, dijital ikiz ve veri temelli tasarim 3 2.8
Yapay zeka okuryazarlig ve etik kullanim 2 1.9

TOPLAM 14 13.0

Tablo 28. T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).
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Tablo 28 incelendiginde, T6 temasinda en yiiksek frekansin yapay zeka destekli tasarim ve
gorsellestirme kodunda toplandigi goriilmektedir. Bunu VR/AR uygulamalari, BIM, dijital
ikiz ve veri temelli tasarim kodlar1 izlemektedir. Akademisyen goriismelerinde yapay zeka
ve lretken tasarim araclarinin gelecekte i¢ mimarlik egitiminde daha fazla yer alacag: ifade
edilmistir. Bununla birlikte, bu araclarin 6zellikle erken smiflarda dogrudan tasarim
siirecinin yerine ge¢gmemesi, dgrencilerin tasarim diisiincesini destekleyecek ve elestirel

kullanim becerilerini gelistirecek bicimde yapilandirilmasi gerektigi vurgulanmigtir.

Akademisyen Bulgularina iliskin Genel Degerlendirme
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1] T2 T3 T4 T5 T6
Dijital Tasarim Tasarimda Problem Akademi-Sanayi Miifredat ve Sektorel Dinamikler Gelecek Teknolojileri
Yeterlilikleri ve Cozme ve Etkilesimi ve Egitimsel Yapinin ve Dijital ve Dijital Déntigiim
Arag Kullanimi Biligsel Yetkinlikler Uygulama Deneyimi Dijital Dontigiime Déniigtimiin Etkileri Ongoriileri
Uyumu
Temalar (6 Ana Tema)
Not. Grafikte yer alan degerler; 9 akademisyen ile gergeklestirilen goriismelerde temalara iligkin toplam kod (108) frekanslarini gostermektedir.
Yiizde degerleri ilgili tablo iginde ayrica verilmistir.

Sekil 10. Akademisyen goriismelerinde tema yogunluk dagilimi (Yazar tarafindan olugturulmustur).

Sekil 10°da goriildiigii lizere, akademisyen goriismelerinden elde edilen bulgular igerisinde
en yiiksek frekans Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda
toplanmaktadir. Bu temayr Tasarimda Problem Cozme ve Biligsel Yetkinlikler (T2) ile
Miifredat ve Egitimsel Yapimin Dijital Donilisime Uyumu (T4) temalar1 izlemektedir.
Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi (T3), Gelecek Teknolojileri ve Dijital
Déniisiim Ongoriileri (T6) ve Sektdrel Dinamikler ve Dijital Déniisiimiin Etkileri (T5)

temalar1 ise daha diisiik frekans degerleriyle temsil edilmektedir.

Genel dagilim dikkate alindiginda, akademisyen goriismelerinin agirlikli olarak dijital
tasarim araglarmin egitim siirecindeki yeri, bu araglarin pedagojik islevi ve miifredatla

iliskisi etrafinda yogunlastig1 goriilmektedir. Bunun yaninda, tasarimda problem ¢ézme
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stirecleri, biligsel yetkinlikler ve dijital araclarin stiidyo pedagojisi igindeki konumu da
dikkat ¢eken diger basliklar arasinda yer almaktadir. Miifredat yapisina iliskin bulgular,
dijital doniisiime uyumun akademisyenler tarafindan 6nemli bir degerlendirme alan1 olarak
ele alindigin1 gostermektedir. Buna karsilik akademi—sanayi etkilesimi, sektorel dinamikler
ve gelecege yonelik teknolojik ongoriiler temalarinin veri setinde gérece daha sinirlt bir

yogunlukla temsil edildigi anlagilmaktadir.

5.3. Sektor Bulgular:

Sektor temsilcilerinden elde edilen veriler, 10 katilmer ile gerceklestirilen yari
yapilandirilmis  goriismeler dogrultusunda tematik analiz  yontemi kullanilarak
¢Oziimlenmistir. Goriismelerden elde edilen nitel veriler sistematik bigimde kodlanmis ve
analiz siireci sonucunda toplam 120 kodlama birimi elde edilmistir. Bu kodlar, arastirmanin
kuramsal g¢ercevesi ve problematigi ile uyumlu olarak alti ana tema altinda
simiflandirilmigtir. Temalar; dijital tasarim yeterlilikleri ve ara¢ kullanimi, tasarimda
problem ¢dzme ve biligsel yetkinlikler, akademi—sanayi etkilesimi ve uygulama deneyimi,
miifredat ve egitimsel yapinin dijital donilisime uyumu, sektorel dinamikler ve dijital
doniisiimiin etkileri ile gelecek teknolojileri ve dijital doniisiim Ongoriileri ekseninde

yapilandirilmigtir.

Analiz siireci yalnizca betimsel bir kodlama asamasi olarak ele alinmamis, ayni zamanda
frekans (n) ve yiizde (%) dagilimlar iizerinden temalarin goreli agirliklarinin belirlendigi
yart nicel bir degerlendirme ile desteklenmistir. Bu dogrultuda, sektdr temsilcilerinin
goriislerinde hangi temalarin daha yogun bicimde tekrarlandigi ve hangi alanlarin daha
sinirh diizeyde temsil edildigi goriiniir hle getirilmistir. Boylece sektor verileri hem igerik

diizeyinde hem de tematik yogunluk bakimindan degerlendirilmistir.

Sektor bulgulari; mezunlardan beklenen dijital yeterlilikler, mesleki uygulama siireclerinde
kullanilan yazilimlar, proje yonetimi ve iiretim becerileri, iiniversite—sektor etkilesimi,
miifredatin sektdrel beklentilerle iligkisi ve gelecekte 6ne ¢ikmasi beklenen teknolojiler
cergevesinde sekillenmektedir. Bu nedenle bulgular, sektor temsilcilerinin dijital doniistimii
yalnizca teknik ara¢ kullanimi {izerinden degil, ayn1 zamanda mesleki performans, liretim
hiz1, rekabet kosullari, gorsel sunum standartlar1 ve egitimden beklenen yeterlilikler

baglaminda nasil degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir.
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Asagida yer alan Tablo 29, sektor temsilcilerinden elde edilen kodlama birimlerinin alt1 ana
tema igerisindeki dagilimimi gostermektedir. Tablo, her bir temanin toplam veri seti
icerisindeki frekans ve ylizde degerini sunarak, sonraki alt bagliklarda ayrintili olarak ele

alinacak tema bazli bulgular i¢in genel bir ¢erceve olusturmaktadir.

Tema Tema adi n %

T1 Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi 28 233
T2 Tasarimda Problem Cézme ve Biligsel Yetkinlikler 20 16.7
T3 Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi 15 125
T4 Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Dontisiime Uyumu 22 183
TS Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri 18 15.0
T6 Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri 17 142
TOPLAM 120 100

Tablo 29. Sektor Goriismelerinde Temalara Gore Kod Frekanslari ve Yiizde Dagilimi (n=120) (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 29°da goriildiigi lizere, sektdr goriismelerinde en yliksek frekans Dijital Tasarim
Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda toplanmaktadir. Bunu Miifredat ve
Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu (T4) ve Tasarimda Problem Cézme ve Bilissel
Yetkinlikler (T2) temalar1 izlemektedir. Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri
(T5), Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri (T6) ve Akademi—Sanayi
Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi (T3) temalar1 ise daha diisiik frekans degerleriyle temsil
edilmistir. Bu genel dagilimin ardindan, her bir tema altinda yer alan agik kodlar ve frekans

degerleri ayrintili olarak sunulmaktadir.

T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanim

Bu tema, sektdr temsilcilerinin i¢ mimarlik mesleki pratiginde gerekli gordiikleri dijital
tasarim araglarina, yazilim yeterliliklerine, modelleme, gorsellestirme, teknik ¢izim ve
portfolyo iiretimi gibi becerilere iliskin degerlendirmelerini kapsamaktadir. T1 temasina

iliskin kod frekanslar1 ve yilizdelik dagilimlar Tablo 30’da sunulmustur.

Kod n %
BIM tabanli yazilimlar (Revit, Archicad) 7 5.8
3D modelleme ve gorsellestirme 9 7.5
VR/AR sunum teknikleri 4 33
Yapay zeka destekli tasarim araclari 6 5.0
Teknik yazilim bilgisi 8 6.7
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Portfolyo tiretim becerisi 5 4.2

TOPLAM 28 233

Tablo 30. T1 — Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Arag¢ Kullanimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 30 incelendiginde, T1 temasinda en yiiksek frekansin 3D modelleme ve gorsellestirme
kodunda toplandig1 goriilmektedir. Bunu teknik yazilim bilgisi ve BIM tabanli yazilimlar
izlemektedir. Sektor temsilcilerinin dijital yeterlilikleri agirlikli olarak modelleme,
gorsellestirme, teknik yazilim hakimiyeti, BIM tabanli ¢alisma bigimleri ve portfolyo iiretim
becerileri lizerinden degerlendirdigi goriilmektedir. VR/AR ve yapay zeka destekli araglar

ise bu tema i¢inde yer almakla birlikte, daha sinirli frekans degerleriyle temsil edilmistir.

T2 — Tasarimda Problem Co6zme ve Bilissel Yetkinlikler

Bu tema, sektor temsilcilerinin tasarim siirecinde gerekli gordiikleri problem ¢dzme, proje
yoOnetimi, karar verme, disiplinler arasi ¢caligsma, zaman yonetimi ve iiretim odakl1 diigiinme
becerilerine iligkin ifadelerini kapsamaktadir. T2 temasina iliskin kod frekanslar1 ve yiizdelik

dagilimlar Tablo 31°te sunulmustur.

Kod n %

Tasarim problemine ¢6ziim tiretme 5 4.2

Proje yonetimi becerisi 4 33
Disiplinler arasi ¢aligma 3 2.5

Karar verme siiregleri 4 33

Zaman yOnetimi 2 1.7

Uretim odakl1 diisiinme 2 1.7
TOPLAM 20 16.7
Tablo 31. T2 — Tasarimda Problem Cézme ve Biligsel Yetkinlikler Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan

olusturulmustur).

Tablo 31 incelendiginde, T2 temasinda en yiiksek frekansin tasarim problemine ¢6ziim
iiretme kodunda toplandig: goriilmektedir. Proje yonetimi becerisi ve karar verme siiregleri
de bu tema iginde 6ne ¢ikan kodlar arasindadir. Bu dagilim, sektor temsilcilerinin dijital
yeterlilikleri yalnizca yazilim kullanimiyla sinirlt gérmedigini; tasarim problemini ¢ézme,
projeyi yonetme, karar alma ve iiretim siirecine uygun diisiinme becerileriyle birlikte
degerlendirdigini gostermektedir. Disiplinler aras1 ¢alisma, zaman yonetimi ve tiretim odakli

diisiinme kodlar1 ise bu beceri alanin1 destekleyen alt bilesenler olarak temsil edilmistir.

T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi
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Bu tema, sektdr temsilcilerinin tiniversite—sektor iligkisine, staj siireclerine, proje is
birliklerine, ger¢ek proje deneyimine ve uygulama alanindaki eksikliklere iliskin
degerlendirmelerini kapsamaktadir. T3 temasina iliskin kod frekanslar1 ve yiizdelik

dagilimlar Tablo 32’te sunulmustur.

Kod n %
Staj yetersizligi 4 33
Proje is birliklerinin sinirlilig 3 2.5
Universite—sektor kopuklugu 4 3.3
Gergek proje deneyimi eksikligi 2 1.7
Uygulama alani zayiflig1 2 1.7

TOPLAM 15 12.5

Tablo 32. T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 32 incelendiginde, T3 temasinda staj yetersizligi ve lniversite—sektor kopuklugu
kodlarmin en yiiksek frekansla temsil edildigi goriilmektedir. Proje is birliklerinin sinirliligi,
gergek proje deneyimi eksikligi ve uygulama alani zayifligi ise bu temay1 destekleyen diger
kodlardir. Bu dagilim, sektor temsilcilerinin akademi—sanayi etkilesimini egitim ve mesleki
pratik arasinda gii¢lendirilmesi gereken bir alan olarak degerlendirdigini gostermektedir.
Ancak tema toplaminin diger bazi temalara gore daha diisiik olmasi, bu basligin sektor

verileri icinde daha sinirli yogunlukta temsil edildigini ortaya koymaktadir.

T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu

Bu tema, sektor temsilcilerinin i¢ mimarlik egitim programlarinin giincelligi, yazilim
egitimi, yeni teknolojilerin miifredata dahil edilmesi, teorik agirlik ve sektdr hizina uyum
konularindaki degerlendirmelerini kapsamaktadir. T4 temasina iliskin kod frekanslar1 ve

ylizdelik dagilimlar Tablo 33’te sunulmustur.

Kod n %
Miifredatin giincelligi 6 5.0
Yazilim eksikligi 5 4.2
Al ve yeni teknolojilerin yoklugu 4 33
Teorik agirlik 4 33
Sektor hizina uyumsuzluk 3 2.5

TOPLAM 22 18.3

Tablo 33. T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Doniisiime Uyumu Kod—-Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).
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Tablo 33 incelendiginde, T4 temasinda en yiiksek frekansin miifredatin giincelligi kodunda
toplandig1 goriilmektedir. Yazilim eksikligi, Al ve yeni teknolojilerin yoklugu, teorik agirlik
ve sektor hizina uyumsuzluk kodlar1 da bu temada tekrar eden basliklar arasindadir. Bu
dagilim, sektor temsilcilerinin egitim programlarin dijital doniisiim ve mesleki gereklilikler
acisindan degerlendirdigini gostermektedir. Ozellikle yazilim egitimi, yeni teknolojilerin
programa dahil edilmesi ve sektoriin hizli degisen yapisina uyum saglama konular1 bu tema

altinda 6ne ¢ikmaktadir.

TS — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri

Bu tema, dijitallesmenin sektor igindeki iiretim hizi, rekabet, gorsel kalite beklentisi,
verimlilik, tasarimda hiz baskis1 ve dijital sunum standartlar1 {izerindeki etkilerine iligkin
ifadeleri kapsamaktadir. TS temasina iliskin kod frekanslar1 ve yiizdelik dagilimlar Tablo

34’te sunulmustur.

Kod n %

Uretim hizinin artmasi 5 4.2

Rekabetin yiikselmesi 4 33

Gorsel kalite beklentisi 3 2.5

Verimlilik odakl iiretim 3 2.5

Tasarimda hiz baskisi 2 1.7

Dijital sunum standartlari 1 0.8

TOPLAM 18 15.0
Tablo 34. TS5 — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar tarafindan

olusturulmustur).

Tablo 34 incelendiginde, TS temasinda {iretim hizinin artmast kodunun en yiiksek frekansla
temsil edildigi goriilmektedir. Rekabetin yiikselmesi, gorsel kalite beklentisi ve verimlilik
odakli tiretim kodlart da bu temada one ¢ikan diger basliklardir. Bu dagilim, sektor
temsilcilerinin dijital doniisiimii mesleki iiretim siireclerinde hiz, rekabet, sunum kalitesi ve
verimlilik iizerinden degerlendirdigini gostermektedir. Tasarimda hiz baskis1 ve dijital
sunum standartlar1 ise daha diisiik frekanslarla temsil edilmekle birlikte, dijitallesmenin

mesleki pratik lizerindeki etkilerini destekleyen kodlar olarak yer almaktadir.

T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Doniisiim Ongériileri
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Bu tema, sektor temsilcilerinin gelecekte i¢ mimarlik alaninda 6ne ¢ikmasini bekledikleri
yapay zeka destekli tasarim, generatif tasarim, veri temelli tasarim, otomatik modelleme
sistemleri, VR/AR tabanli sunumlar ve tasarim otomasyonu gibi teknolojilere iligkin
degerlendirmelerini kapsamaktadir. T6 temasina iliskin kod frekanslar1 ve ylizdelik

dagilimlar Tablo 35’te sunulmustur.

Kod n %
Yapay zeka destekli tasarim 5 4.2
Generatif tasarim siirecleri 4 33
Veri temelli tasarim 3 2.5
Otomatik modelleme sistemleri 2 1.7
VR/AR tabanli sunumlar 2 1.7
Tasarimin otomasyonu 1 0.8
TOPLAM 17 14.2

Tablo 35. T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri Kod—Frekans Dagilimi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Tablo 35 incelendiginde, T6 temasinda en yiiksek frekansin yapay zeka destekli tasarim
kodunda toplandig1 goriilmektedir. Generatif tasarim siirecleri ve veri temelli tasarim kodlar1
da bu tema i¢inde 6ne ¢ikan basliklar arasindadir. Otomatik modelleme sistemleri, VR/AR
tabanli sunumlar ve tasarimin otomasyonu ise daha diisiik frekanslarla temsil edilmistir. Bu
dagilim, sektor temsilcilerinin gelecek teknolojilerini 6zellikle yapay zeka, liretken tasarim,

veri temelli siiregler ve otomasyon iizerinden degerlendirdigini gostermektedir.

Sektor Bulgularina fliskin Genel Degerlendirme

103



60 7
50
N -
= 40
=
2
< i 28
< 30
‘-‘ 22
M 20
201 8 17
15
i . l
0
{0 T2 T3 T4 L5 T6
Dijital Tasarim Tasarimda Problem Akademi-Sanayi Miifredat ve Egitimsel Sektorel Dinamikler ve  Gelecek Teknolojileri ve
Yeterlilikleri ve Cozme ve Biligsel Etkilesimi ve Yapinin Dijital Dijital Doniistimiin Dijital Dontistim
Arag Kullanimi Yetkinlikler Uygulama Deneyimi Doniisiime Uyumu Etkileri Ongoriileri
Temalar (6 Ana Tema)
Not. Grafikte yer alan degerler; 10 sektor temslicisi ile gergeklestirilen goriismelerde temalara iliskin toplam kod (120) frekanslarim gostermektedir.
Yiizde degerleri ilgili tablo i¢inde ayrica verilmistir.

Sekil 11. Sektor goriismelerinde tema yogunluk dagilimi (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Sekil 11°de goriildiigi iizere, sektdr temsilcileriyle gerceklestirilen goriismelerden elde
edilen tema yogunluk dagiliminda en yiiksek frekans Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Arag
Kullanim1 (T1) temasinda toplanmaktadir. Bu temay1 Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital
Doniistime Uyumu (T4) ve Tasarimda Problem Cézme ve Biligsel Yetkinlikler (T2) temalari
izlemektedir. Sektorel Dinamikler ve Dijital Donilistimiin  Etkileri (T5), Gelecek
Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri (T6) ve Akademi—Sanayi Etkilesimi ve

Uygulama Deneyimi (T3) temalar1 ise daha diisiik frekans degerleriyle temsil edilmistir.

Genel olarak sektor bulgulari, dijital doniisiimiin mesleki uygulama siire¢lerinde oncelikle
yazilim yeterliligi, ii¢ boyutlu modelleme, gorsellestirme, teknik ¢izim, BIM tabanli ¢aligma
ve dijital sunum becerileri lizerinden degerlendirildigini gostermektedir. Miifredat ve
egitimsel yapiya iliskin bulgular, sektor temsilcilerinin egitim programlarini giincellik,
yazilim egitimi, yeni teknolojilerin programa dahil edilmesi ve sektor hizina uyum agisindan
ele aldigin1 ortaya koymaktadir. Problem ¢6zme, proje yonetimi, karar verme ve iiretim
odakl1 diisiinme gibi biligsel ve mesleki beceriler de sektdr beklentileri i¢inde yer almaktadir.
Buna karsilik akademi—sanayi etkilesimi ve uygulama deneyimi temasi, sektor
gorlismelerinde diger temalara kiyasla daha sinirh frekans degerleriyle temsil edilmis; bu
alan daha c¢ok staj, gergek proje deneyimi ve liniversite—sektor is birligi baglaminda ifade

edilmisgtir.

5.4. Karsilastirmah Analiz
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Bu boliimde 6grenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinden elde edilen bulgular, ic
mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina gegis
stirecinin egitimsel yap1 ile sektdr beklentileri arasinda nasil bir iligki tirettigini goriiniir
kilmak amaciyla karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Karsilastirmali tema analizi, ii¢
paydas grubunda 6ne ¢ikan tema yogunluklarini, ortaklagan alanlar1 ve farklilasan vurgu

noktalarin1 genel diizeyde ortaya koymay1 amaglamaktadir.

Karsilagtirmada kullanilan frekans degerleri katilimct sayisini degil, her paydas grubunda
belirlenen anlamli kodlama birimlerinin tema diizeyindeki dagilimini ifade etmektedir. Bu
nedenle degerlendirme, sayisal dagilimlart mutlak bir karsilastirma aract olarak degil;
ogrenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinin gelenekselden dijitale gegis siirecinde hangi
temalar1 daha yogun bicimde vurguladigini gosteren betimleyici bir analiz diizeyi olarak ele

almaktadir.
5.4.1. Paydas Gruplarmma Gore Tema Dagilimlar1

Ogrenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinden elde edilen tema frekanslar1 ve yiizde

dagilimlar1 Tablo 36’te sunulmustur.

Tema Tema ad1 Ogrenci | Ogrenci | Akademisye | Akademisyen | Sektérn | Sektdr
n % nn % %
T1 Dijital 104 31.0 26 24.1 28 233
Tasarim
Yeterlilikleri
ve Arag
Kullanim

T2 Tasarimda 55 16.4 23 21.3 20 16.7
Problem
Cozme ve
Biligsel
Yetkinlikler

T3 Akademi— 27 8.0 16 14.8 15 12.5
Sanayi
Etkilesimi ve
Uygulama
Deneyimi

T4 Miifredat ve | 70 20.8 18 16.7 22 18.3
Egitimsel
Yapimin
Dijital
Dontistime
Uyumu
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T5 Sektorel 52 15.5 11 10.2 18 15.0
Dinamikler ve
Dijital
Dontistimiin
Etkileri

T6 Gelecek 28 8.3 14 13.0 17 14.2
Teknolojileri
ve Dijital
Doniistim
Ongoriileri

TOPLA 336 100 108 100 120 100
M

Tablo 36. Paydas Gruplarina Gore Tema Frekanslari ve Yiizde Dagilimlar (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 36 incelendiginde, li¢ paydas grubunda da en yiiksek yogunlugun T1 — Dijital Tasarim
Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi temasinda toplandig1 goriilmektedir. Bu tema 6grencilerde
%?31,0, akademisyenlerde %24,1 ve sektor temsilcilerinde %23,3 oraninda temsil edilmistir.
Bu bulgu, dijital donilisiimiin tiim gruplarda Oncelikle yazilim kullanimi, modelleme,
gorsellestirme, teknik ¢izim ve dijital sunum {iretimi {izerinden degerlendirildigini

gostermektedir.

T4 — Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital Dontligiime Uyumu temas: ti¢ grupta da ikinci
diizeyde giiclii bir goriiniirliik tasimaktadir. Ogrencilerde %20,8, akademisyenlerde %16,7
ve sektor temsilcilerinde %18,3 oraninda temsil edilen bu tema, dijitallesmenin egitim
programi, ders igerikleri, giincel yazilimlar ve sektorel beklentilerle iligkisinin tiim paydaslar

tarafindan dikkate alindigini gostermektedir.

T2 — Tasarimda Problem Cozme ve Bilissel Yetkinlikler temas1 6zellikle akademisyenlerde
daha yiiksek oranda temsil edilmistir (%21,3). Bu durum, akademisyenlerin dijitallesmeyi
yalnizca arag¢ kullanimi1 degil, tasarim diisiincesi, eskiz, stiidyo pedagojisi, yaparak 6grenme

ve elestirel diigiinme siiregleriyle birlikte degerlendirdigini gostermektedir.

T3 — Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi temasi, ii¢ paydas grubunda da
gorece daha diisiik frekans degerlerine sahiptir. Ogrencilerde %8,0, akademisyenlerde
%14,8 ve sektor temsilcilerinde %12,5 oraninda temsil edilmistir. Bu dagilim, akademi—
sanayi etkilesiminin arastirma kapsaminda goriiniir oldugunu; ancak diger temalara kiyasla

daha sinirli yogunlukta temsil edildigini gostermektedir.

T5 — Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniistimiin Etkileri temas1 6grencilerde %15,5, sektor

temsilcilerinde %15,0 ve akademisyenlerde %10,2 oraninda yer almistir. Bu durum,
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ogrenciler ile sektor temsilcilerinin mesleki yeterlilikler, {iretim hizi, rekabet, gorsel kalite
ve dijital beceri beklentileri konusunda daha yakin bir vurguya sahip oldugunu

gostermektedir.

T6 — Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri temasi 6grencilerde %8,3,
akademisyenlerde %13,0 ve sektor temsilcilerinde %14,2 oraninda temsil edilmistir. Bu
dagilim, gelecek teknolojilerine iliskin farkindaligin 6grencilerde daha sinirli, akademisyen

ve sektor temsilcilerinde ise daha belirgin oldugunu gostermektedir.
5.4.2. Temalara Gore Ortaklasan ve Farklilasan Bulgular

Karsilastirmali tema dagilimlari, ii¢ paydas grubunda dijitallesmeye iliskin en giiclii ortak
alanin dijital tasarim yeterlilikleri oldugunu géstermektedir. Ogrenciler bu yeterlilikleri daha
cok kullandiklar1 yazilimlar ve proje iiretim siiregleri izerinden tanimlarken, akademisyenler
egitim siirecindeki pedagojik isleviyle, sektor temsilcileri ise mesleki uygulama ve iiretim

beklentileriyle iliskilendirmistir.

Miifredat ve egitimsel yap1 temasi da ii¢ grup agisindan ortak bir degerlendirme alanidir.
Ogrenciler uygulama, ileri diizey yazilim ve stiidyo entegrasyonu iizerinde dururken;
akademisyenler program yapisi, ders igerikleri ve teknolojik entegrasyon olanaklarini
vurgulamistir. Sektor temsilcileri ise miifredati giincellik, sektdr hizina uyum ve mezun

yeterlilikleri agisindan degerlendirmistir.

Tasarimda problem ¢ézme ve biligsel yetkinlikler temasinda paydas gruplarinin vurgular
farklilagmaktadir. Akademisyenler bu temay: daha c¢ok tasarim diislincesi ve pedagojik
stireclerle iligkilendirirken, sektor temsilcileri proje yonetimi, karar verme, zaman yonetimi
ve iiretim odakli diisiinme iizerinden ele almustir. Ogrenciler ise geleneksel ve dijital

yontemleri birlikte kullanma deneyimini 6ne ¢ikarmustir.

Akademi—sanayi etkilesimi temasi li¢ grupta da yer almakla birlikte sinirli yogunlukta temsil
edilmistir. Ogrenciler agisindan bu alan daha ¢ok staj ve smirli ortak proje deneyimiyle;
akademisyenler agisindan kurumsal is birligi ve uygulama olanaklariyla; sektor temsilcileri
acisindan ise lniversite—sektdor kopuklugu ve gercek proje deneyimi eksikligiyle

iligkilendirilmistir.
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Sektorel dinamikler temasinda &grenciler ile sektor temsilcileri arasinda daha yakin bir
vurgu goriilmektedir. Ogrenciler mezuniyet sonras1 gerekli dijital becerileri belirtirken,
sektor temsilcileri bu becerileri iiretim hizi, rekabet, gorsel kalite ve dijital sunum
standartlar1 baglaminda degerlendirmistir. Akademisyenlerde bu tema daha siurli temsil

edilmisgtir.

Gelecek teknolojileri temasinda yapay zeka, BIM/Revit, parametrik ve generatif tasarim,
VR/AR, veri temelli tasarim ve otomasyon siiregleri 6ne ¢ikmaktadir. Ancak bu tema
ogrencilerde daha sinirli goriintirken, akademisyen ve sektor temsilcilerinde daha belirgin
bicimde temsil edilmistir. Bu durum, gelecek teknolojileri konusunda farkindaligin paydas

gruplarina gore farkli diizeylerde gelistigini gostermektedir.

Genel olarak karsilastirmali analiz, {i¢ paydas grubunun dijital doniisiimii ortak temalar
tizerinden ele aldigini; ancak 6grencilerin 6grenme ve beceri kazanimi, akademisyenlerin
pedagojik yap1 ve miifredat, sektdr temsilcilerinin ise mesleki uygulama ve sektorel
beklentiler tizerinden farkli oncelikler gelistirdigini gostermektedir. Bu karsilagtirmali yapi,

sonraki boliimde sunulan GAP analizinin temelini olusturmaktadir.

5.5. Egitimsel Yapi ile Sektorel Beklentiler Arasindaki Uyum ve Bosluk Analizi (Gap
Analysis)

Bu baslik altinda, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan dijital tasarim
yaklasimina gecis siirecinde egitimsel yapi ile sektorel beklentiler arasinda hangi alanlarda
uyum, kismi uyum ve bosluk olustugu degerlendirilmistir. Bu degerlendirme, literatiirde
“Gap Analysis” olarak adlandirilan ve mevcut durum ile beklenen durum arasindaki farklar
goriiniir kilmaya yonelik analitik yaklagima dayanmaktadir. Analiz, dnceki boliimde sunulan
karsilagtirmali tema analizinden hareketle yapilandirilmig; her tema paydas gruplar
arasindaki ortaklasma diizeyi, vurgu farkliliklar1 ve sektorel beklentilere karsilik verme

kapasitesi bakimindan ele alinmigtir.

Bu kapsamda bulgular {i¢ diizeyde degerlendirilmistir: uyum alanlari, kismi uyum alanlari
ve bosluk alanlari. Uyum alanlari, 68renci, akademisyen ve sektor temsilcilerinin benzer
yonde goriis bildirdigi ve egitimsel yap1 ile sektorel beklentilerin biiyiik dl¢iide oOrtiistiigii
temalar1 ifade etmektedir. Kismi uyum alanlari, ayn1 konunun tiim paydas gruplarinda yer
almakla birlikte farkli yogunluk, icerik veya beklenti diizeyleriyle temsil edildigi alanlar

kapsamaktadir. Bosluk alanlar ise egitim siirecinde sinirlt kalan; ancak sektor beklentileri,
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uygulama deneyimi veya gelecege yonelik dijital yeterlilikler acisindan 6nem tasiyan
gelisim alanlarini gostermektedir. Bu siniflandirma dogrultusunda temalara gore uyum ve

bosluk degerlendirmesi Tablo 37°de sunulmustur.

Tema Tema adi Genel Aciklama

durum

T1 Dijital Tasarim Uyum Ug paydas grubunda da en yiiksek veya
Yeterlilikleri ve Arag yiiksek frekansli tema olarak temsil
Kullanimi1 edilmisgtir.

T2 Tasarimda Problem Kismi Tema tiim gruplarda yer almakla birlikte
(Cozme ve Bilissel uyum akademisyenler pedagojik, sektor ise
Yetkinlikler mesleki beceri boyutunu 6ne ¢ikarmaistir.

T3 Akademi—Sanayi Bosluk Ucg grupta da goriiniir olmakla birlikte
Etkilesimi ve diistik frekanshdir; staj, gercek proje ve is
Uygulama Deneyimi birligi eksiklikleri vurgulanmistir.

T4 Miifredat ve Egitimsel ~ Kismi Tiim gruplar miifredatin 6nemini
Yapinin Dijital uyum vurgulamis; ancak giincellik, ileri yazilim
Déntisiime Uyumu ve sektorle uyum beklentileri

farklilagmistir.

TS Sektorel Dinamikler ve  Kismi Ogrenci ve sektdr bulgular1 yakinlagirken
Dijital Doniistimiin uyum akademisyenlerde daha sinirli temsil
Etkileri edilmisgtir.

T6 Gelecek Teknolojileri  Bosluk/  Akademisyen ve sektor temsilcilerinde
ve Dijital Doniistim kismi daha belirgin, 6grencilerde daha sinirh
Ongoriileri uyum temsil edilmistir.

Tablo 37. Temalara Gore Uyum ve Bosluk Degerlendirmesi (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Tablo 37°de goriildiigii iizere, dijital tasarim yeterlilikleri ve ara¢ kullanimi ii¢ paydas grubu
arasinda en belirgin uyum alanini olusturmaktadir. Buna karsilik akademi—sanayi etkilesimi
ve gelecek teknolojileri, egitimsel yapi ile sektdrel beklentiler arasinda daha fazla gelistirme
gerektiren alanlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Miifredat, problem ¢6zme ve sektdrel dinamikler
temalar1 ise dogrudan bosluk iiretmekten cok, paydas gruplarmin farkli oncelikler

gelistirdigi kismi uyum alanlari olarak degerlendirilebilir.
5.5.1. Uyum Alanlar

GAP analizi kapsaminda en gii¢lii uyum alan1 Dijital Tasarim Yeterlilikleri ve Arag
Kullanimi (T1) temasinda ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerde %31,0, akademisyenlerde %24,1
ve sektor temsilcilerinde %23,3 oraninda temsil edilen bu tema, ii¢ paydas grubunda da en
yiiksek frekansa sahiptir. Bu durum, dijital tasarim araclarmin i¢ mimarlik egitiminde ve

mesleki uygulamada ortak bir beklenti alan1 haline geldigini gostermektedir.
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Bu uyum, ozellikle yazilim kullanimi, {i¢ boyutlu modelleme, teknik ¢izim, render,
gorsellestirme, pafta/sunum tiiretimi ve dijital portfolyo becerileri etrafinda olugsmaktadir.
Ogrenciler dijital yeterlilikleri daha ¢cok dgrenme deneyimi ve proje iiretimi baglaminda
ifade ederken; akademisyenler bu araclarin egitim siirecine entegrasyonunu, sektor
temsilcileri ise mesleki uygulama ve iiretim beklentilerini 6ne ¢ikarmaktadir. Ancak temel
diizeyde li¢ grup da dijital ara¢c hakimiyetini i¢ mimarlik egitimi ve mesleki yeterlilik

acisindan gerekli géormektedir.

Bu nedenle T1 temasi, egitimsel yap1 ile sektorel beklentiler arasinda en yiiksek uyum
gosteren alan olarak degerlendirilebilir. Bununla birlikte, uyumun daha ¢ok temel ve yaygin
dijital araclar diizeyinde olustugu; ileri teknolojiler, BIM, yapay zeka, parametrik tasarim ve

otomasyon gibi alanlarda ayni diizeyde biitiinlesik bir yap1 olusmadig1 goriilmektedir.

5.5.2. Kismi Uyum Alanlar

Kismi uyum alanlari, paydas gruplarmin ayni temayr 6nemli gérmesine ragmen farkli
beklenti ve vurgu diizeyleriyle ele aldig1 alanlar1 kapsamaktadir. Bu kapsamda Tasarimda
Problem Co6zme ve Biligsel Yetkinlikler (T2), Miifredat ve Egitimsel Yapinin Dijital
Doniistime Uyumu (T4) ve Sektorel Dinamikler ve Dijital Doniisiimiin Etkileri (T5) temalari

one ¢ikmaktadir.

T2 temasinda 6grenciler geleneksel ve dijital yontemleri birlikte kullanma, eskizle tasarima
baslama ve dijital araglarla tasarimi gelistirme siireclerini vurgulamigtir. Akademisyenler bu
temay1 daha ¢ok tasarim diislincesi, stiidyo pedagojisi, yaparak Ogrenme ve elestirel
diistinme baglaminda degerlendirmistir. Sektor temsilcileri ise ayni temay1 proje yonetimi,
karar verme, zaman yonetimi, disiplinler arasi ¢alisma ve iiretim odakli diisiinme tizerinden
ele almistir. Bu nedenle T2 temasinda ortak bir zemin bulunmakla birlikte, egitimdeki
pedagojik vurgu ile sektordeki uygulama ve yoOnetim becerisi beklentisi arasinda kismi

farklilagma vardir.

T4 temasinda ii¢ paydas grubu da miifredatin dijital donilisiim agisindan 6nemli oldugunu
belirtmistir. Ancak 6grenciler daha cok ileri uygulama, render, pafta, BIM, parametrik
tasarim ve giincel yazilim eksikliklerine odaklanirken; akademisyenler ders yapisi,
teknolojik entegrasyon, donanim ve lisans olanaklar1 ile se¢meli/modiiler ders ihtiyacini
vurgulamistir. Sektor temsilcileri ise miifredati glincellik, yazilim egitimi, sektor hizina

uyum ve mezun yeterlilikleri agisindan degerlendirmistir. Bu durum, miifredatin ii¢ grup
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tarafindan ortak bigimde onemli goriildiigiinii; ancak beklentilerin icerik, uygulama ve

sektorle entegrasyon diizeyinde farklilagtigini gostermektedir.

T5 temasinda ogrenciler ile sektor temsilcileri arasinda daha belirgin bir yakinlik
goriilmektedir. Ogrenciler mezuniyet sonrasi gerekli dijital becerileri 3D modelleme, render,
teknik ¢izim, portfolyo ve gilincel yazilim kullanimi {izerinden tanimlarken; sektor
temsilcileri liretim hizi, rekabet, gorsel kalite, verimlilik ve dijital sunum standartlarin
vurgulamistir. Akademisyenlerde bu tema daha sinirli frekansla temsil edilmistir. Bu
nedenle T35, 6grenciler ile sektor beklentileri arasinda belirli bir yakinlasma gosterirken,
akademik yap1 acisindan daha sinirli gorlintirlik tasiyan kismi uyum alanmi olarak

degerlendirilebilir.
5.5.3. Bosluk Alanlar

GAP analizi kapsaminda en belirgin bosluk alanlar1 Akademi—Sanayi Etkilesimi ve
Uygulama Deneyimi (T3) ile Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoriileri (T6)

temalarinda ortaya ¢ikmaktadir.

T3 temas: ili¢ paydas grubunda da gorece diisiik frekans degerleriyle temsil edilmistir.
Ogrencilerde %8,0, akademisyenlerde %14,8 ve sektor temsilcilerinde %12,5 oraninda yer
alan bu tema, akademi—sanayi etkilesiminin arastirma kapsaminda goriiniir ancak sinirlt bir
alan oldugunu gostermektedir. Ogrenciler dogrudan sektérle is birligi yapilan proje
deneyimlerinin smirli oldugunu belirtirken; akademisyenler is birliginin kurumsal ve
stirdiiriilebilir bigimde yapilandirilmas gerektigini vurgulamistir. Sektor temsilcileri ise staj
yetersizligi, ger¢ek proje deneyimi eksikligi, uygulama alani zayiflig1 ve iiniversite—sektor

kopuklugu gibi konular1 6ne ¢ikarmistir.

Bu nedenle T3 temasi, egitimsel yap1 ile sektorel uygulama arasinda 6nemli bir bosluk alani
olarak degerlendirilebilir. Bu bosluk, yalnizca staj olanaklarmin smirliliiyla degil, ayni
zamanda ger¢ek proje deneyimi, sektorle ortak stiidyo caligmalari, uygulamali atdlyeler,
mentorluk siiregleri ve siirdiiriilebilir is birligi modellerinin yeterince sistematik

olmamasuyla iligkilidir.

T6 temasi da oOnemli bir bosluk/kismi uyum alani olarak goriinmektedir. Gelecek
teknolojileri 6grencilerde %8,3 oraninda temsil edilirken, akademisyenlerde %13,0 ve sektor

temsilcilerinde %14,2 oraninda yer almistir. Bu dagilim, yapay zeka, BIM/Revit, parametrik
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tasarim, generatif tasarim, VR/AR, veri temelli tasarim, otomasyon ve dijital ikiz gibi
alanlara iliskin farkindaligin 6grencilerde daha sinirli; akademisyen ve sektor temsilcilerinde

ise daha belirgin oldugunu gostermektedir.

Bu durum, gelecek teknolojilerine iliskin egitimsel farkindalik ve uygulama kapasitesi
arasmnda gelisime acik bir alan bulundugunu gostermektedir. Ogrenciler bu teknolojileri
daha ¢ok gelecekte mesleki fark yaratabilecek araclar olarak ifade ederken, akademisyenler
ve sektor temsilcileri bu teknolojileri egitim programi, mesleki iiretim, dijital is akiglar1 ve

tasarim siire¢lerinin doniisiimii baglaminda daha genis bir ¢ercevede degerlendirmistir.

Genel olarak GAP analizi, i¢ mimarlik egitiminde dijital doniigiimiin temel dijital araglar
diizeyinde paydaglar arasinda Onemli bir uyum olusturdugunu; buna karsilik ileri
teknolojiler, sektorle biitlinlesik uygulama deneyimi ve miifredatin giincel mesleki
beklentilere uyarlanmasi alanlarinda kismi uyum ve bosluklarin  bulundugunu
gostermektedir. Bu sonuglar, arastirmanin temel problematigi olan egitimsel yapi ile sektor
beklentileri arasindaki uyum/bosluk iliskisinin 6zellikle uygulama deneyimi, miifredat

giincelligi ve gelecek teknolojileri ekseninde belirginlestigini ortaya koymaktadir.
5.6. Bulgularin Genel Degerlendirmesi

Bu baslik altinda 6grenci, akademisyen ve sektor temsilcilerinden elde edilen bulgular,
aragtirmanin ana sorusu ve alt arastirma sorulart dogrultusunda biitlinciil olarak
degerlendirilmistir. Onceki basliklarda her paydas grubuna iliskin bulgular ayri ayr
sunulmus; ardindan temalar arasi karsilagtirmali analiz ve egitimsel yap1 ile sektorel
beklentiler arasindaki uyum ve bosluk alanlari1 ele alinmistir. Bu baslikta ise bulgular, i¢
mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimia gegis

siirecinin ortaya ¢ikardigi genel Oriintiiler lizerinden 6zetlenmektedir.

Arastirma kapsaminda toplam 61 katilimcidan veri elde edilmistir. Katilimcilarin 42’si
ogrenci, 9’u akademisyen ve 10’u sektor temsilcisidir. Tematik analiz sonucunda 6grenci
goriigmelerinden 336, akademisyen goriismelerinden 108 ve sektor temsilcilerinden 120
olmak iizere toplam 564 kodlama birimi elde edilmistir. Bu kodlama birimleri, arastirmanin

alt sorulariyla iligkili olarak sekillenen alt1 ana tema altinda siniflandirilmistir.

Tiim paydas gruplar1 birlikte degerlendirildiginde, en yliksek frekans Dijital Tasarim

Yeterlilikleri ve Ara¢ Kullanimi (T1) temasinda toplanmistir. Bu tema toplam 158 kodlama
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birimiyle genel veri setinin %28,0’ini olusturmaktadir. Bu bulgu, gelenekselden dijitale
gecis slirecinde en goriiniir alanin dijital tasarim araglarinin kullanimi, yazilim yeterlilikleri,
modelleme, teknik ¢izim, render, gorsellestirme ve dijital sunum iiretimi oldugunu
gostermektedir. T1 temas: Ogrencilerde %31,0, akademisyenlerde %?24,1 ve sektor
temsilcilerinde %23,3 oraniyla her {i¢ paydas grubunda da en yiiksek frekansli tema olarak

belirlenmistir.

Ikinci yiiksek yogunluk, Miifredat ve Egitimsel Yapinmn Dijital Déniisiime Uyumu (T4)
temasinda goriilmiistiir. Bu tema toplam 110 kodlama birimiyle genel veri setinin %19,5’ini
olusturmaktadir. Ogrencilerde %20,8, akademisyenlerde %16,7 ve sektdr temsilcilerinde
%18,3 oraninda temsil edilen T4 temasi, geleneksel ve dijital tasarim yontemleri arasindaki
gecisin yalnizca ara¢ kullanimiyla degil, egitim programi, ders igerikleri, stiidyo siireci,
yazilim egitimi, giincel teknolojiler ve sektor beklentilerine uyum kapasitesiyle de iliskili

oldugunu gostermektedir.

Tasarimda Problem C6zme ve Bilissel Yetkinlikler (T2) temasi toplam 98 kodlama birimiyle
genel dagilimin  %17,4’tni  olusturmaktadir. Bu tema, Ogrencilerde %16,4,
akademisyenlerde %21,3 ve sektdr temsilcilerinde %16,7 oraninda temsil edilmistir.
Bulgular, geleneksel tasarim yontemleri ile dijital tasarim yontemlerinin birbirini diglayan
stirecler olarak degil, farkli asamalarda birbirini tamamlayan araglar olarak
degerlendirildigini gdstermektedir. Ogrenci bulgularinda eskizle baslama ve dijital ortama
gecis; akademisyen bulgularinda stiidyo pedagojisi, yaparak 6grenme ve elestirel diislinme;
sektdr bulgularinda ise problem ¢dzme, karar verme, proje yonetimi ve iiretim odakli

diisiinme 6ne ¢ikmistir.

Sektorel Dinamikler ve Dijital Dontigiimiin Etkileri (T5) temasi toplam 81 kodlama birimiyle
genel veri setinin  %14,4’inli  olusturmaktadir. Bu tema Ogrencilerde %15,5,
akademisyenlerde %10,2 ve sektdr temsilcilerinde %15,0 oraninda temsil edilmistir.
Bulgular, mezunlarin dijital yeterliliklerinin sektor beklentileriyle iliskisinin 6zellikle 3D
modelleme, render, teknik ¢izim, dijital portfolyo, gilincel yazilim bilgisi, tiretim hizi, gorsel

kalite ve verimlilik beklentileri {izerinden kuruldugunu gostermektedir.

Gelecek Teknolojileri ve Dijital Déniisiim Ongoériileri (T6) temas: toplam 59 kodlama
birimiyle genel dagilimin %10,5’ini olusturmustur. Bu tema O&grencilerde %8,3,

akademisyenlerde %13,0 ve sektor temsilcilerinde %14,2 oraninda temsil edilmistir. Yapay
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zeka destekli tasarim, BIM/Revit, parametrik ve generatif tasarim, VR/AR, veri temelli
tasarim, otomasyon ve dijital ikiz sistemleri bu tema altinda 6ne ¢ikan baslhiklar olmustur.
Bulgular, gelecege yonelik dijital doniisiim Ongoriilerinin  akademisyen ve sektor

temsilcilerinde 6grencilere gore daha belirgin oldugunu gdstermektedir.

Akademi—Sanayi Etkilesimi ve Uygulama Deneyimi (T3) temasi, toplam 58 kodlama
birimiyle genel dagilimin %10,3’iinii olusturarak en diisiik frekansli tema olmustur.
Ogrencilerde %8,0, akademisyenlerde %14,8 ve sektdr temsilcilerinde %12,5 oraninda
temsil edilen bu tema, akademi—sanayi etkilesiminin aragtirmada goriiniir olmakla birlikte
diger temalara gore daha sinirlt bir yogunluk tasidigini gostermektedir. Staj, gercek proje
deneyimi, uygulama alani, workshop/atdlye ihtiyaci ve liniversite—sektor is birligi bu tema

altinda 6ne ¢ikan basliklardir.

Genel bulgular, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim
yaklagimina gecis siirecinin tiim paydas gruplarinda benzer temalar iizerinden ele alindigini,
ancak vurgu noktalarinmn farklilastigin1 gostermektedir. Ogrenciler gegis siirecini daha ¢ok
yazilim 6grenimi, proje liretimi, dijital sunum ve mezuniyet sonrasi beceri ihtiyaci tizerinden
degerlendirmistir. Akademisyenler bu siireci tasarim pedagojisi, geleneksel-dijital yontem
dengesi, stiidyo yapisi, miifredat ve teknolojik entegrasyon baglaminda ele almistir. Sektor
temsilcileri ise gegis siirecini mesleki uygulama, iiretim hizi, rekabet, gorsel kalite, portfolyo

ve sektorel beklentiler tizerinden degerlendirmistir.

Bulgular biitiinciil olarak degerlendirildiginde, egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasinda
en belirgin Ortligmenin temel dijital tasarim araglari, modelleme, gorsellestirme ve sunum
becerileri alaninda olustugu goriilmektedir. Buna karsilik akademi—sanayi etkilesimi, gercek
proje deneyimi, ileri dijital teknolojilerin miifredata entegrasyonu ve gelecek teknolojilerine
yonelik sistematik hazirlik alanlarinda daha smirli temsil ve gelisim ihtiyact one
cikmaktadir. Bu genel cergeve, ¢alismanin sonu¢ boliimiinde gelenekselden dijitale gegis
stirecinin egitimsel, pedagojik ve sektorel yansimalarinin yorumlanmasi i¢in temel

olusturmaktadir.
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Bu arastirma, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim
yaklasimina gegis siirecini, egitimsel yap1 ile sektor beklentileri arasindaki iliski baglaminda
degerlendirmistir. Arastirmanin temel ¢ikis noktasi, dijital araclarin i¢ mimarlik egitiminde
giderek daha goriiniir hale gelmesine ragmen, bu araglarin miifredat, 6gretim siireci, stiidyo
pedagojisi, 6grenci yeterlilikleri, mezun profili ve sektorel beklentilerle nasil iligskilendiginin
biitiinciil bicimde agiklanmaya ihtiya¢ duymasidir. Bu dogrultuda 6grenci, akademisyen ve
sektor temsilcilerinden elde edilen veriler birlikte degerlendirilmis; gelenekselden dijitale
gecis slirecinin egitimsel yap1 ile sektor beklentileri arasinda hangi alanlarda uyum, hangi

alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk iirettigi ortaya konulmustur.

Arastirmanin biitiinciil sonucu, i¢ mimarlik egitiminde geleneksel tasarim yaklagimindan
dijital tasarim yaklasimina ge¢isin dogrusal, tamamlanmis ve yalnizca teknik arag
degisimiyle agiklanabilecek bir siire¢ olmadigini gostermektedir. Bu gecis; miifredat,
ogretim yaklasimi, stiidyo pedagojisi, 6grenci yeterlilikleri, akademik bakis, sektorel
beklentiler, uygulama deneyimi ve gelecek teknolojileri arasinda ¢ok katmanli bir iligki alan1
iretmektedir. Bu nedenle egitimsel yap1 ile sektor beklentileri arasinda tamamen uyumlu ya
da tamamen kopuk bir yapidan s6z etmek miimkiin degildir. Bulgular, bazi alanlarda gii¢lii
ortaklagmalar, bazi1 alanlarda gelistirilmesi gereken kismi uyumlar ve bazi alanlarda ise

belirgin bosluklar bulundugunu gostermektedir.

Aragtirma sorularina verilen yanitlar birlikte degerlendirildiginde, dijital tasarim araglarinin
i¢c mimarlik egitiminde yaygin ve goriiniir bir konuma ulastig1 goriilmektedir. Ogrenciler
dijital yeterlilikleri ¢ogunlukla yazilim kullanimi, modelleme, render, pafta iiretimi ve
sunum becerileri ilizerinden tanimlamaktadir. Akademisyenler ise dijital araglar1 yalnizca
teknik beceri olarak degil, tasarim diislincesi, stiidyo pedagojisi ve 6grenme siirecinin
niteligiyle iligkili olarak degerlendirmektedir. Sektor temsilcileri agisindan dijital yeterlilik;
teknik dogruluk, tiretim hizi, uygulama bilgisi, BIM kullanimi, proje yOnetimi, giincel
yazilimlara uyum ve mesleki tiretkenlik ile iligkilidir. Bu durum, dijital ara¢ kullaniminin
tim paydaglar tarafindan gerekli goriildiigiinii; ancak bu gerekliligin paydas gruplari

tarafindan farkli anlamlandirildigini ortaya koymaktadir.

Bu farklilagsma, aragtirmanin en 6nemli sonuglarindan biridir. Ciinkii dijital yeterlilikler

konusunda genel bir ortak kabul bulunmakla birlikte, egitim ve sektdr bu yeterliliklerden

115



ayni seyi anlamamaktadir. Egitim ortaminda dijital aracglar ¢ogunlukla tasarimin temsil
edilmesi, gorsellestirilmesi, modellenmesi ve sunulmasiyla iligkilendirilirken; sektoér bu
araclar1 uygulama, koordinasyon, iiretim disiplini, siire¢ yonetimi ve rekabet kosullariyla
birlikte degerlendirmektedir. Dolayisiyla temel dijital araglar diizeyinde bir uyum
bulunmasina ragmen, bu araglarin mesleki baglamda nasil kullanilacagi konusunda kismi

uyum ve bosluk alanlar1 devam etmektedir.

Arastirma bulgulari, geleneksel tasarim yontemlerinin dijitallesme siirecinde Onemini
kaybetmedigini de ortaya koymaktadir. Eskiz, el ¢izimi, maket, gézlem, stiidyo elestirisi ve
kavramsal diisiinme siirecleri, i¢ mimarlik egitiminde hala gii¢lii pedagojik karsiliga sahiptir.
Bu yontemler oOzellikle tasarimin ilk asamalarinda diisiincenin gelismesini, mekansal
sezginin olugmasini, el-gbz-zihin iliskisinin kurulmasini ve 6grencinin tasarim problemiyle
dogrudan temas etmesini desteklemektedir. Dijital araclar ise bu siireci hizlandirmakta,
cesitlendirmekte ve temsil olanaklarin1 genisletmektedir. Bu nedenle geleneksel ve dijital
tasarim yaklasimlar1 birbirinin karsit1 olarak degil, tasarim egitiminin farkli agamalarinda

birbirini tamamlayan iki pedagojik yap1 olarak degerlendirilmelidir.

Bu baglamda arastirmanin ikinci temel sonucu, i¢ mimarlik egitiminde asil meselenin
geleneksel yontemlerin terk edilmesi degil, geleneksel ve dijital yontemlerin dengeli
bicimde biitlinlestirilmesi oldugudur. Geleneksel yoOntemler tasarim diisiincesinin
kavramsal, sezgisel ve elestirel yoniinii desteklerken; dijital yontemler bu diislincenin
gelistirilmesi, sinanmasi, gorsellestirilmesi, cogaltilmasi ve mesleki {iretime aktarilmasi
acisindan Onemli olanaklar sunmaktadir. Bu nedenle dijitallesme, geleneksel tasarim
pedagojisinin yerine gecen bir silire¢ degil; onu yeniden konumlandiran ve genisleten bir

gecis alani olarak ele alinmalidir.

Miifredat ve Ogretim siireci agisindan bulgular, i¢ mimarlik egitiminin dijitallesmeye
tamamen kapali bir yap1 gostermedigini; ancak mevcut yapinin giincel yazilimlar, ileri dijital
uygulamalar, uygulama deneyimi ve sektorle iligkili beceriler acisindan gelistirilmesi
gerektigini ortaya koymaktadir. Ogrenciler dijital derslerin ¢ogu zaman temel diizeyde
kaldigini, daha fazla uygulamali igerik, render, BIM, parametrik tasarim, yapay zeka destekli
araglar, portfolyo ve pafta iiretimi destegine ihtiyac duyduklarmi ifade etmektedir.
Akademisyenler miifredatin dijitallesmeye acik oldugunu; ancak donanim, lisans, ders saati,
ogretim eleman1 yeterliligi ve program biitiinligli gibi smurliliklarin  bulundugunu

belirtmektedir. Sektdr temsilcileri ise mezunlarin giincel yazilimlar1 bilmenin 6tesinde, bu
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araglar1 uygulama siireci ve mesleki liretim baglaminda kullanabilmesini beklemektedir. Bu
nedenle miifredat, aragtirmada gii¢lii bir kopus alani olarak degil; ancak gelistirilmesi

gereken bir kismi uyum alani olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Mezun yeterlilikleri agisindan arastirma, temel dijital ara¢ kullanimi, dijital temsil,
modelleme ve sunum becerilerinde egitim ile sektor arasinda belirli bir ortaklasma
bulundugunu gostermektedir. Buna karsin sektor beklentileri, yalnizca yazilim bilme
diizeyiyle smirli degildir. Sektor temsilcileri mezunlardan proje siirecine uyum
saglayabilmelerini, zaman  yOnetimi  yapabilmelerini, uygulama  detaylarin
okuyabilmelerini, teknik kararlari tasarim kararlartyla iligkilendirebilmelerini ve dijital
araglar iiretim siirecinin pargasi olarak kullanabilmelerini beklemektedir. Bu durum, mezun
yeterliliklerinde temel dijital beceriler agisindan uyum bulundugunu; ancak mesleki hazirlik,
uygulama bilgisi, siire¢ yonetimi ve teknik tiretim acgisindan kismi uyum alanlarinin devam

ettigini gostermektedir.

Arastirmada en belirgin bosluk alanlarindan biri akademi—sanayi etkilesimi ve uygulama
deneyimi konusunda ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler sektdrle temaslarmimn gogunlukla staj,
bireysel deneyim veya sinirlt etkinliklerle siirli kaldigini belirtmektedir. Akademisyenler
sektorle is birliginin gerekli oldugunu kabul etmekle birlikte, bu is birliginin daha kurumsal,
stirekli ve miifredatla iligkili bir yapiya kavugmasi gerektigini vurgulamaktadir. Sektor
temsilcileri ise {iniversite egitimi ile mesleki pratik arasinda gercek proje deneyimi,
uygulama detay1, iiretim disiplini, gilincel teknoloji kullanimi ve piyasa hizi agisindan
bosluklar bulundugunu ifade etmektedir. Bu sonug, akademi—sanayi etkilesiminin i¢
mimarlik egitiminde yalmizca destekleyici bir unsur degil, dijital yeterliliklerin mesleki

karsiligini kuran temel bir mekanizma oldugunu gostermektedir.

Gelecek teknolojileri agisindan bulgular, yapay zeka, BIM, parametrik tasarim, sanal ve
artirtlmis gergeklik, dijital iiretim, veri odakli tasarim ve otomasyon gibi alanlarin i¢
mimarlik egitimi agisindan giderek daha 6nemli hale geldigini ortaya koymaktadir. Ancak
bu teknolojilere yonelik farkindalik ve hazirlik diizeyi paydas gruplart arasinda esit degildir.
Akademisyenler ve sektor temsilcileri gelecek teknolojilerini daha stratejik, pedagojik ve
mesleki bir ¢cergevede degerlendirirken; dgrenciler bu alanlar1 daha ¢ok giincel yazilim ve
gorsellestirme araglar diizeyinde algilamaktadir. Bu durum, gelecek teknolojilerine yonelik

farkindalik ile bu teknolojilerin miifredata, stiidyo pedagojisine ve uygulamali 6grenme
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stireclerine sistematik bi¢cimde aktarilmasi arasinda belirgin bir bosluk bulundugunu

gostermektedir.

Farkli veri kaynaklarmin birlikte degerlendirilmesi, arastirmanin en giiclii yonlerinden
biridir. Ogrenci verileri, dijitallesmenin 6grenme siireci, bireysel yeterlilik algisi, yazilim
kullanim1 ve proje tliretimi tizerindeki etkilerini goriiniir kilmistir. Akademisyen verileri, ayni
siireci pedagojik denge, miifredat yapisi, geleneksel—dijital iliski ve &gretim siirecinin
niteligi lizerinden agiklamistir. Sektor temsilcilerinin goriigleri ise dijital yeterliliklerin
mesleki pratikteki karsiligini, uygulama deneyimi, tiretim hizi, teknik dogruluk, giincel
teknoloji kullanimi1 ve proje yonetimi baglaminda ortaya koymustur. Bu {i¢ veri kaynaginin
sentezi, aragtirmanin yalnizca 6grenci deneyimine, yalnizca akademik degerlendirmeye ya
da yalnizca sektor beklentisine dayanmamasini saglamis; i¢ mimarlik egitimindeki gegis

siirecinin ¢ok paydasli ve ¢ok boyutlu yapisini agiklamaya olanak tanimistir.

Bu sentez sonucunda uyum alanlarinin daha ¢ok temel dijital ara¢ kullanimi, dijital temsil
ve sunum becerileri ile dijital araclarin gerekliligi etrafinda yogunlagtigi goériilmektedir.
Ogrenciler, akademisyenler ve sektdr temsilcileri, dijital araclarin i¢ mimarlik egitiminin
vazgecilmez bir bileseni héline geldigi konusunda ortaklagmaktadir. Bu nedenle dijital
yeterlilikler artik egitim programlarinda ikincil ya da destekleyici bir unsur olarak degil,

mesleki hazirligin temel bilesenlerinden biri olarak ele alinmalidir.

Kismi uyum alanlar1 ise miifredatin glincellenmesi, mezun yeterliliklerinin gelistirilmesi ve
geleneksel—dijital yontemlerin birlikte kullanimi konularinda belirginlesmektedir. Bu
alanlarda paydas gruplart ortak bir ihtiyaci kabul etmekle birlikte, Oncelikleri
farklilagmaktadir. Ogrenciler daha fazla uygulama ve yazilm destegi beklemekte;
akademisyenler pedagojik biitiinliigiin korunmasini ve dijital araglarin tasarim diisiincesiyle
dengelenmesini dnemsemekte; sektor temsilcileri ise mezunlarin daha hizli, teknik olarak
donanimli, uygulama odakli ve giincel teknolojilere uyum saglayabilir nitelikte olmasini
beklemektedir. Bu nedenle kismi uyum alanlari, egitim ile sektor arasinda kopukluk degil,

gelistirilmesi gereken gecis alanlari olarak degerlendirilmelidir.

Bosluk alanlar ise 6zellikle akademi—sanayi is birligi, gercek proje ve uygulama deneyimi,
ileri diizey dijital uygulamalar ve gelecek teknolojilerine hazirlik konularinda
yogunlagmaktadir. Bu alanlar, dijitallesmenin i¢ mimarlik egitiminde yalnizca yazilim

ogretimiyle smirli kalamayacagini gostermektedir. Dijitallesmenin egitimsel karsiligs;
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stiidyo yapisi, miifredat, 6gretim elemani yeterlilikleri, teknoloji altyapisi, sektorle temas
bicimleri, staj modelleri ve mesleki hazirlik siiregleriyle birlikte diistiniilmelidir. Bu agidan
aragtirmanin temel sonucu, gelenekselden dijitale gegisin yalnizca aragsal degil; pedagojik,

kurumsal ve mesleki boyutlar1 olan bir yeniden yapilanma siireci oldugudur.

Bu sonuglar dogrultusunda i¢ mimarlik egitimine yonelik temel Oneri, geleneksel ve dijital
tasarim yaklagimlarini karsit iki yap1 olarak degil, birbirini tamamlayan pedagojik bilesenler
olarak ele alan biitiinlesik bir miifredat anlayisinin gelistirilmesidir. Tasarim egitiminin
erken agamalarinda eskiz, el ¢izimi, maket, gézlem, stiidyo elestirisi ve kavramsal diislinme
siiregleri korunmali; ilerleyen asamalarda CAD, 3B modelleme, BIM, parametrik tasarim,
yapay zeka destekli araclar, VR/AR ve dijjital {iretim teknolojileri tasarim siireciyle
iligkilendirilerek agsamali bigcimde programa dahil edilmelidir. Bdylece 6grenciler yalnizca
belirli yazilimlar1 kullanan bireyler olarak degil, dijital araclar1 tasarim diislincesi, problem
cozme, temsil, teknik karar verme ve mesleki lretim siirecleriyle iliskilendirebilen

tasarimcilar olarak yetistirilebilir.

Miifredat acisindan dijital igeriklerin yalnizca ayri yazilim dersleriyle sinirli kalmamasi;
stiildyo dersleri, teknik ¢izim, malzeme, detay, uygulama projesi, portfolyo, sunum ve
disiplinleraras1 ¢alisma siirecleriyle biitiinlesik bicimde ele alinmasi Onerilmektedir. Bu
kapsamda BIM, yapay zeka, parametrik tasarim, VR/AR, dijital gorsellestirme, veri odakli
tasarim ve dijital portfolyo iiretimi gibi alanlar, yalnizca teknik beceri olarak degil, tasarim
kararlarini1 destekleyen pedagojik araclar olarak yapilandirilmalidir. Ayrica &gretim
elemanlarinin giincel dijital teknolojiler konusunda desteklenmesi, donanim ve yazilim
altyapisinin giiclendirilmesi ve programlarin sektorel gelismeler dogrultusunda diizenli

olarak gozden gegirilmesi onem tagimaktadir.

Akademi-—sanayi etkilesimi acisindan {iniversite ve sektor arasindaki iligkinin donemsel
etkinlikler, bireysel temaslar veya smirli staj deneyimleriyle sinirli kalmamasi
gerekmektedir. Stajlarin 6grenme c¢iktilar1 agik bigimde tanimlanmis, izlenebilir ve
degerlendirilebilir bir yapiya kavusturulmasi; sektor temsilcilerinin stiidyo jiirilerine,
seminerlere, atdlyelere, ortak proje siire¢lerine ve danisma kurullarina diizenli olarak
katilmas1 oOnerilmektedir. Gergek proje temelli 6grenme, mentorluk, ofis ziyaretleri,
uygulama atolyeleri ve sektor destekli stiidyo caligsmalari, 6grencilerin dijital yeterlilikleri
mesleki baglam i¢inde deneyimlemelerine katki saglayabilir. Bu tiir uygulamalar, egitimde

kazanilan beceriler ile sektorde beklenen yeterlilikler arasindaki mesafeyi azaltabilir.
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Sektore yonelik olarak, i¢ mimarlik egitimiyle daha siirekli, karsilikli ve yapilandirilmig
iliskiler kurulmasi onerilmektedir. Sektor temsilcileri yalnizca mezunlardan beklenti ifade
eden dis paydaslar olarak degil, egitim siirecine katki sunan aktif aktorler olarak
konumlandirilmalidir. Bu dogrultuda sektoriin glincel yazilim, {iretim teknolojisi, uygulama
pratigi, proje yonetimi, kullanici odakli tasarim ve mesleki siire¢ deneyimi egitim ortamina
aktarilabilir. Boylece akademik bilginin kuramsal ve pedagojik giicii ile sektdriin uygulama

deneyimi arasinda daha iiretken bir etkilesim kurulabilir.

Arastirmadan elde edilen bulgular biitiinciil olarak degerlendirildiginde, ulasilan temel

sonuclar agagidaki sekilde 6zetlenebilir:

1. Dijital tasarim araglar1 i¢ mimarlik egitiminin temel bilesenlerinden biri haline
gelmis olmakla birlikte, 0grenci, akademisyen ve sektdr temsilcilerinin dijital
yeterliliklere yiikledigi anlamlar farklilasmaktadir. Ogrenciler yazilim, modelleme,
gorsellestirme ve sunumu, akademisyenler tasarim diisiincesi ve pedagojik siireci,
sektor temsilcileri ise uygulama, teknik iiretim, koordinasyon ve mesleki siiregleri 6n
plana ¢ikarmaktadir.

2. I¢ mimarlik egitiminde gelenekselden dijitale gegisin, geleneksel tasarim
yontemlerinin kullanimini azaltan bir doniisiim olmadigi; eskiz, el ¢izimi, maket,
gozlem ve kavramsal diisiinme siireglerinin dijital yontemlerle biitiinlesik ve
tamamlayici bigimde siirdiiriilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

3. I¢ mimarlik miifredatlarinin dijitallesmeye acik olmakla birlikte giincel teknolojiler,
ileri diizey dijital uygulamalar ve sektorle iliskili beceriler a¢isindan gelistirilmesi;
yapay zeka, BIM, parametrik tasarim, VR/AR ve dijital iiretim gibi teknolojilerin
egitim siire¢lerine daha sistematik bicimde aktarilmasi gerektigi belirlenmistir.

4. Temel dijital ara¢ kullanimi, temsil, modelleme ve sunum becerilerinde egitim ile
sektdr arasinda uyum bulunurken; mesleki hazirlik, uygulama bilgisi, siire¢ yonetimi
ve teknik liretim agisindan kismi uyum alanlarinin devam ettigi goriilmiistiir.

5. Akademi-sanayi etkilesimi, ger¢ek proje ve uygulama deneyimi ile sektorle
dogrudan temas, egitim ile sektor arasindaki en belirgin bosluk alanlar1 arasinda
ortaya ¢ikmuistir.

6. Arastirmada uyum alanlarmin temel dijital ara¢ kullanimi, dijital temsil ve sunum
becerilerinde; kismi uyum alanlariin miifredat, mezun yeterlilikleri ve geleneksel—

dijital yontemlerin biitiinlestirilmesinde; bosluk alanlarmin ise akademi—sanayi is
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birligi, uygulama deneyimi, ileri dijital uygulamalar ve gelecek teknolojilerine
hazirlik konularinda yogunlastigi belirlenmistir.

7. Gelenekselden dijitale gecisin yalnizca aragsal bir degisim olmadigi; pedagojik,
kurumsal ve mesleki boyutlart bulunan ¢ok katmanli bir yeniden yapilanma siireci

oldugu sonucuna ulasilmistir.
Bu sonuglar dogrultusunda gelistirilen temel Oneriler asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

1. Geleneksel ve dijital tasarim yaklagimlari birbirini tamamlayan pedagojik bilesenler
olarak ele alinmali; geleneksel tasarim siirecleri korunurken dijital araglar egitimin
farkli asamalarina kademeli olarak entegre edilmelidir.

2. Dijital egitim yalnizca yazilim o6gretimiyle sinirlandirilmamali; dijital araglarin
tasarim diislincesi, problem ¢dzme, teknik karar verme, uygulama ve mesleki tiretim
stiregleriyle iliskisi giiclendirilmelidir.

3. BIM, yapay zeka destekli araglar, parametrik tasarim, VR/AR, dijital iiretim ve veri
odakl1 tasarim gibi giincel teknolojiler stiidyo ve ilgili derslerle biitiinlesik bicimde
ele alinmalidir.

4. Ogretim elemanlarinin  giincel dijital teknolojilere yonelik yeterlilikleri
desteklenmeli; egitim kurumlarinin donanim ve yazilim altyapilar diizenli olarak
giincellenmelidir.

5. Akademi-sanayi iligkileri kurumsal, siirdiiriilebilir ve miifredatla iligkili bir yapiya
kavusturulmaly; staj, gercek proje temelli 6grenme, mentorluk, sektor destekli stiidyo
caligmalar1 ve uygulama deneyimleri bu yapinin parcasi haline getirilmelidir.

6. I¢ mimarlik programlari dijital ve mesleki gelismeler dogrultusunda diizenli ve gok
paydasl bicimde gozden gecirilmelidir.

7. I¢ mimarlik egitiminde dijitallesmenin sistematik bicimde izlenmesi ve
degerlendirilmesi amaciyla; miifredat, pedagojik yaklasim, dijital yeterlilikler,
uygulama deneyimi, sektdr beklentileri ve gelecek teknolojilerine hazirlik
boyutlarin1 birlikte ele alan biitlinciil bir dijital uyum ¢ercevesinin gelistirilmesi

Onerilmektedir.

Arastirmanin sinirhiliklart da sonuglarin degerlendirilmesinde dikkate alinmalidir. Calisma,
belirlenen paydas gruplarinin goriislerine dayali nitel bir aragtirma olarak tasarlanmistir. Bu
nedenle bulgular, katilimcilarin deneyimleri, algilart ve degerlendirmeleri g¢ergevesinde

yorumlanmigtir. Arastirmada Ogrenci, akademisyen ve sektor temsilcisi verileri
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karsilagtirmali olarak ele alinmis; ancak sonuglar tiim i¢c mimarlik programlarina dogrudan
genellenebilir nicel sonuglar olarak degil, belirli bir baglamda elde edilmis derinlemesine
nitel bulgular olarak degerlendirilmelidir. Ayrica dijital teknolojilerin hizli degisen yapisi
nedeniyle, ozellikle yapay zekd, BIM, parametrik tasarim, VR/AR ve dijjital {iretim
teknolojileriyle ilgili beklenti ve yeterliliklerin zaman i¢inde yeniden degerlendirilmesi

gerekmektedir.

Gelecek arastirmalarda bu ¢aligmada ortaya konulan uyum, kismi uyum ve bosluk alanlar
daha genis 6rneklemlerle ve nicel aragtirma tasarimlariyla sinanabilir. Farkli tiniversite
tiirleri, farkli bolgeler, devlet ve vakif iiniversiteleri ya da farkli tasarim disiplinleri arasinda
karsilagtirmali ¢aligmalar yapilabilir. Mezun izleme aragtirmalariyla i¢ mimarlik egitimi
sonrasinda dijital yeterliliklerin mesleki yasama nasil aktarildig1 incelenebilir. Ayrica yapay
zeka destekli tasarim, BIM tabanli stiidyo egitimi, parametrik tasarim pedagojisi, VR/AR
destekli mekan deneyimi, dijital portfolyo iiretimi ve akademi—sanayi is birligi modelleri

tizerine daha odakli caligmalar yiiriitiilebilir.

Bu arastirmanin 6zgiin katkisi, i¢ mimarlik egitiminde gelenekselden dijitale gecis siirecini
yalnizca teknoloji kullanim1 ya da yazilim yeterliligi lizerinden degil; egitimsel yap,
pedagojik yaklasim, miifredat, mezun yeterlilikleri, sektor beklentileri ve akademi—sanayi
etkilesimi baglaminda ¢ok paydasl ve karsilastirmali olarak degerlendirmesidir. Aragtirma,
farkl1 veri kaynaklarindan elde edilen bulgulari sentezleyerek i¢ mimarlik egitiminde
dijitallesmenin hangi alanlarda uyum, hangi alanlarda kismi uyum ve hangi alanlarda bosluk
iirettigini gorlinlir kilmistir. Bu dogrultuda calisma, i¢ mimarlik egitiminde dijitallesmeyi
yalnizca ara¢ kullanimma indirgemeyen; pedagojik, kurumsal ve mesleki iligkiler i¢inde

degerlendiren biitlinciil bir uyum—kismi uyum—bosluk ¢ercevesi sunmaktadir.

Sonug olarak bu tez, geleneksel tasarim yaklasimindan dijital tasarim yaklagimina gegisin i¢
mimarlik egitiminde tek yonli bir ilerleme ya da yalnmizca teknolojik araglarin egitim
stirecine eklemlenmesi olarak degerlendirilemeyecegini ortaya koymaktadir. Bu gegis,
egitimsel yapi ile sektor beklentileri arasinda alanlara gore degisen, bazi boyutlarda ortiisen,
bazi boyutlarda gelisime agik kalan ve bazi boyutlarda belirgin bosluklar iireten ¢ok katmanli
bir iligki yapist olusturmaktadir. Bu nedenle i¢ mimarlik egitiminin gelecegi, yalnizca daha
fazla dijital ara¢ Ogretmekle degil; geleneksel tasarim diislincesini, dijital yeterlilikleri,
uygulama deneyimini, akademi—sanayi is birligini ve gelecek teknolojilerine hazirlig

biitiinciil bir egitim modeli i¢inde yeniden yapilandirmakla giiclendirilebilir.
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A Current Curriculum Analysis of Digital Design Methods in
Interior Architecture Education: An Evaluation within the
Framework of Traditional Design Education?

ic Mimarlik E§itiminde Dijital Tasarim Yéntemlerinin Giincel Miifredat Analizi:
Geleneksel Tasarim Egitimi Cergevesinde Bir Degerlendirme

Beytullah BESKAYAL™ Pelin YILDIZ?

ABSTRACT
The design process is a multilayered structure shaped by cognition, creativity, and representational tools This study examines the curricular
position, instructional structure, and conceptual onenmtmn of digital design courses in interior arch, e ed ion, using traditional
design and hods as a ical and pedc ical fr . The research is limited to undergraduate Interior
Architecture and Environmental Design programs listed in YOK Atlas under the Equal Welght (EA) score type in Turkey and the Turkish Republic
of Northern Cyprus (TRNC). Treating scholarship, tuition, and It f-instruction variants within the same university as a single program
unit, 49 programs constituted the entire defined study population. Current curriculum and course data were accessible for 47 programs,
yielding 52 eligible course records. Structural analyses used these records, while ECTS and textual I used a program-b dataset
of 47 representative courses to avoid disproportionate weighting. Courses were ined by status, pean Credit Transfer and
Accumulation System (ECTS) value, and theory—practice structure; Textual Pattern Analysis assessed recurring terms, word combinations, and
conceptual orientations in course titles. Findings show that courses are concentrated in the second and third semesters, are largely
y, and g lly have bal d or pmctlce-onsmed structures. Textual patterns indicate that CAD, computer-aided drawing, and
technical rep ion are domii whereas digital production, and ad\ d digital approaches remain limited.
By jointly examining the structural position and conceptuul onentat:on of digital design courses, the study highlights the need for gradual and

g d links b digital tools, itic P ion, and design studios.

y digital design, design, interior i analysis, design process

6z

Tasarim stireci; b:h;sel :;Iey:;, yaraticilik ve temsll araglarinin cok k I bir yapidir. Bu ¢alisma, geleneksel tasarim

ve temsll o] I I ve pedt ik bll referans ;er;evesl olarak ele alamk ic mimarlik egitimindeki dijital tasarim derslerinin
ki k 6g | yapisini ve k i 1§ Turklye ve Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti’nde

YOK Atlas’ta esit agirlik (EA) puan tiiriinde yer alan ig M:malhk ve Cevre Tasarimi lisans pi e istir. Ayni Gni

burs, dcret ve egitim dili farkliliklari tek program birimi kabul edildiginde belirlenen 49 progmm, tanimli arastirma evreninin tamamini

olusturmustur. Giincel miifredat ve ders bilgilerine erisilebilen 47 programdan élgiitleri kar;llayun 52 ders kaydi belirlenmistir. Yapisal analizler

bu kayitlar iizerinden yiritilmis, AKTS ve metinsel lizlerd 1n orantisiz agirhigini nlemek icin her prog dan bir temsili ders
segilerek 47 derslik program dengeli bir veri seti olu;turulmu;tur Dersler yariyil, statd, Avrupa Kredi Transfer ve Biriktirme Sistemi (AKTS)
deéerl ve teorr I yapm by mcelemm;, insel Oriintii Analizi ile ders bagsliklarindaki tekrar eden terimler, sézciik
i ve I ilmistir. Bulgular; derslerin ;oyunlukla :kmc: ve dgiinci yariyillarda konumlandigini, biyiik
6lgiide zorunlu oldugunu ve dengeli ya da uygulama agirlikh bir yapi ledi dir. M | ériintiiler, CAD, bilgisayar destekli
¢izim ve teknik temsilin baskin; modelleme, gérsellestirme, dijital iretim ve ileri dijital 1n ise sinirl oldugi ortaya
Dijital tasarim derslerinin yapisal konumu ile kavramsal yénelimini birlikte inceleyen bu ¢alisma, geleneksel temsil egitiminir ik rolii
cercevesinde dijital araglar ile tasarim stiid da asamali ve biitiinlesik iliskiler kurulmast gerektigini géstermektedir.
Anahtar Kelimeler: dijital tasarim, geleneksel tasarim, i¢c mimarlik egitimi, miifredat analizi, tasarim siireci
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Egitiminde Geleneksel Tasarimdan Dijital Tasarima Gegis Siirecinde; Akademi Sanayi Etkilesimi" baslikli
tez calismas1 Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Etik Kurulunun 05 Agustos 2025 tarihinde
yapmis oldugu toplantida incelenmis olup, etik agidan uygun bulunmustur.

IZINL1 IZINLI
Prof. Dr. Ismet KOC Prof. Dr. Ozgiir Prof. Dr. Selda Prof. Dr. Ozge
Kurul Baskant TEOMAN OZDEMIR OZYALCIN OSKAY
Kurul Baskan V. Kurul Uyesi Kurul Uyesi
IZINL1 IZINLI
Dog. Dr. Pinar Prof. Dr. Tugca POYRAZ  Dog. Dr. Arife Berna Dog. Dr. Giilgin Cankiz
OZDEMIR SIMSEK Kurul Uyesi AYTAC ELIBOL
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi
iZiNLi
Dog. Dr. Pmar ARPINAR Dog. Dr. Giilsiim DEPELI  Dog. Dr. Tiilay BAGCI Dr. Ogr. Uyesi Onur
AVSAR SEVINC BOSI URAZ
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstiti tarafindan onaylanan lisansistu tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (k&git) ve
elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesi'ne verdigimi
bildiririm. Bu izinle Universite’'ye verilen kullanim haklari disindaki tim fikri miilkiyet haklarim bende kalacak,
tezimin/raporumun tamaminin ya da bir béliminin gelecekteki ¢calismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.)
kullanim haklar bana ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal calismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve
tezimin/sanat galismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhut ederim. Tezimde/sanat galismasi
raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinleri yazil
izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhiit ederim.
Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi
Diizenlenmesi ve Erigime Agilmasina iligkin Yénerge* kapsaminda tezim/sanat galismasi raporum asagida
belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kiitiphaneleri Agik Erisim Sisteminde erisime agilir.

U] Enstitli/ Fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erigsime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ... yil ertelenmisgtir. (1)

U] Enstitli/ Fakilte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden itibaren ...
ay ertelenmistir. (2)

[ Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)

26/10/2026

Beytullah BESKAYA

*Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iligkin Yénerge

(1) Madde 6.1. Lisansistu tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin devam etmesi
durumunda, tez danismaninin Onerisi ve enstitlii anabilim dalinin uygun gorisu Uzerine enstitli veya fakilte
yonetim kurulu iki yil sure ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildidi, henliz makaleye déniismemis veya patent gibi
yontemlerle korunmamis ve internetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz kazang
imkani olusturabilecek bilgi ve bulgular iceren tezler hakkinda tez danigsmaninin 6nerisi ve enstitl anabilim
dalinin uygun gorisu Gizerine enstitli veya fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayi asmamak UGzere
tezin erisime acgilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal gikarlan veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik vb.
konulara iligkin lisansustl tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir. Kurum ve
kuruluglarla yapilan ig birligi protokolU ¢ercevesinde hazirlanan lisansustu tezlere iligkin gizlilik karari ise, ilgili
kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstitli veya fakdltenin uygun goriisu tizerine Universite yonetim kurulu tarafindan
verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiksekdgretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karar verilen tezler gizlilik suresince enstiti veya fakllte tarafindan gizlilik kurallari
cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yUklenir.

Tez Danigmaninin Onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gorisi lizerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulu

tarafindan karar verilir.
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ETiK BEYANI
Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Enstitiisii, Tez Calismasi Raporu Yazim
Yonergesi’ne uygun olarak hazirladigim bu Tez Calismasi Raporunda,

e Tez/Sanat Caligmasi Raporu i¢indeki buttn bilgi ve belgeleri akademik
kurallar ¢gergcevesinde elde ettigimi,

e gorsel, isitsel ve yazil butun bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

e baskalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

e atifta bulundugum eserlerin batununu kaynak olarak gosterdigimi,
e kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu Tez Calismasi Raporunun herhangi bir bolumunu bu Universitede veya
bagka bir Universitede baska bir Tez Calismasi Raporu ¢alismasi olarak

sunmadigimi

beyan ederim.

26/10/2026

Beytullah BESKAYA
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DOKTORA TEZi ORIJINALLIK RAPORU

HACETTEPE UNIVERSITESI

Gulzel Sanatlar Enstitlsi

ic Mimarlik Egitiminde Geleneksel Tasarimdan Dijital Tasarima Gegis Sirecinde; Akademi
Sanayi Etkilegimi

Yukarida basligi verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami asagidaki filtreler
kullanilarak Turnitin adli intihal programi aracihdi ile Tez Danismanim tarafindan kontrol
edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmigtir:

Raporlama Sayfa | Karakter | Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
26.10.2026 147 257921 23/10/2026 3 3047315124

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakc¢a harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az 6rtisme iceren metin kisimlari harig

Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Enstitlisii Tez/Sanat Calismasi Orijinallik Raporu
Alinmasi ve Kullaniimasi Uygulama Esaslari’'ni inceledim ve galismamin herhangi bir intihal
icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her turli hukuki
sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan
ederim. (tarih 26/10/2026)

Beytullah BESKAYA

Ogrenci No.: N21249353
Anasanat/Anabilim Dali: i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Anabilim Dali

Program (isaretleyiniz):

YUksek Lisans Sanatta Yeterlik Doktora Bltlnlesik Doktora

X

DANISMAN ONAY! UYGUNDUR.
(Prof. Dr. Pelin YILDIZ ATES)
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DOCTORAL THESIS REPORT ORIGINALITY REPORT

HACETTEPE UNIVERSITY
Institute of Fine Arts

Academy—Industry Interaction During the Transition from Traditional to Digital Design in Interior
Architecture Education

The whole art work report is checked by my supervisor, using Turnitin plagiarism
detection software taking into consideration the below mentioned filtering options.
According to the originality report, obtained data are as follows.

Date of | Similarity
D?te Page | Character Thesis Index Submission
Submitted Count Count Defence (%) ID
(o)
26.10.2026 147 257921 | 23/10/2026 | 3 3047315124

Filtering options applied are:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded

| declare that | have carefully read the Hacettepe University Institute of Fine Arts
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports;that my thesis does not
include any form of plagiarism; that in any futuredetection of possible infringement of the
regulations, | accept all legal responsibility; and that all the information | have provided is
correct to thebest of my knowledge. | respectfully submit this for approval. (26/10/2026)

Beytullah Begkaya

Student No.: N21249353
Department: Department of Interior Architecture and
Endvironmental Design
Program/Degree:
Master’s Proficiency inArt PhD Joint Phd

SUPERVISOR APPROVAL
APPROVED
(Prof. Dr. Pelin YILDIZ ATES)
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