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Teknoloji ve Uretim sureglerindeki gelismelerle birlikte, i¢ mimarlik ve gevre
tasarimi disiplininde sunum teknikleri gecmisten ginumuze surekli bir degisim
gostermistir. Geleneksel sunum teknikleri, el c¢izimi, eskiz ve maketlerle
surdurulurken, dijitallesmenin etkisiyle bilgisayar destekli ¢izim, ug¢ boyutlu
modelleme ve sanal gercgeklik gibi yontemler tercih edilmeye baslamigtir. Bu
degisim, tasarimcilarin fikirlerini daha hizli, dogru ve etkileyici sekilde ifade
etme ihtiyaglari dogrultusunda ortaya c¢ikmistir. Son vyillarda yapay zeka
teknolojilerinin tasarim alanina entegrasyonu, bu donusumu biraz daha
hizlandirarak, hem tasarim sureglerini hem de sunum yontemlerini yeniden

sekillendirmeye baglamistir.

Yapay zeka destekli sunum araglari, 6grenme, problem ¢6zme ve yaratici
surecleri simule etme gibi yenilikgi yontemleriyle tasarim alaninda kullaniimaya
baslanmistir. Bu baglamda, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplinindeki sunum

tekniklerinde yapay zekanin rollu giderek daha kritik bir hal almaktadir.

Bu galisma, i¢ mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde kullanilan geleneksel ve
dijital sunum yoOntemlerini inceleyerek, yapay zekanin bu alanlardaki
kullanimini analiz etmeyi hedeflemektedir. Calisma kapsaminda i¢c mimarlik ve
cevre tasarimi disiplininin sunum tekniklerindeki tarihsel gelisim ve yapay zeka
teknolojilerinin bu surece etkisi teorik olarak ele alinmistir. Yapay zekanin
kullanim alanlari, mekan tasarimina nasil entegre edildigi 6rnekler Gzerinden

incelenmis ve aciklanmistir. Yapay zeka destekli tasarim araglarindan Bing Al



secilerek, bu tasarim araciyla olugturulan gorseller, gorsel analiz yontemiyle
degerlendirilmigtir. Bu analiz sonucunda, yapay zeka destekli sunum
aracglarinin estetik, islevsellik ve yenilik¢ilik agisindan i¢ mimarlk ve gevre

tasarimi disiplinine katkilarinin ortaya konmasi hedeflenmigtir.

Bu ¢alismanin amaci, yapay zeka teknolojilerinin i¢ mimarlik ve ¢gevre tasarimi
disiplinindeki uygulamalarina dair literatire katki sunmak ve bu teknolojilerin

sunum sureglerine entegrasyonuna iligkin 6neriler gelistirmeyi hedeflemektir.

Anahtar sozciikler: Yapay zeka, ic mimarlik ve cevre tasarimi, dijital

tasarim, sunum teknikleri, gorsel tasarim
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ABSTRACT

With advancements in technology and production processes, presentation
techniques in the disciplines of interior architecture and environmental
design have undergone constant transformation from past to present. While
traditional presentation techniques relied on hand drawings, sketches, and
models, the influence of digitalization has led to the adoption of methods
such as computer-aided drawing, three-dimensional modeling, and virtual
reality. This shift emerged from the need for designers to express their ideas
more quickly, accurately, and impressively. In recent years, the integration
of artificial intelligence (Al) technologies into the design field has further
accelerated this transformation, reshaping both design processes and
presentation methods.

Al-supported presentation tools have started to be utilized in the design field
through innovative methods such as simulating learning, problem-solving,
and creative processes. In this context, the role of Al in presentation
techniques within the disciplines of interior architecture and environmental

design is becoming increasingly critical.

This study aims to analyze the use of artificial intelligence in these areas by
examining the traditional and digital presentation methods used in the
discipline of interior architecture and environmental design. Within the scope
of the study, the historical development in the presentation techniques of the
discipline of interior architecture and environmental design and the impact
of artificial intelligence technologies on this process have been considered

theoretically. The areas of use of artificial intelligence, how it is integrated



into the space design have been examined and explained through
examples. Bing Al was selected from the artificial intelligence supported
design tools and the visuals created with this design tool were evaluated by
visual analysis method. As a result of this analysis, it is aimed to reveal the
contributions of artificial intelligence-supported presentation tools to the
discipline of interior architecture and environmental design in terms of

aesthetics, functionality and innovation.

The purpose of this study is to contribute to the literature on the applications
of Al technologies in the disciplines of interior architecture and
environmental design and to develop suggestions regarding the integration

of these technologies into presentation processes.

Keywords: Artifical intelligence, interior architecture and environmental design,

digital design, presentation techniques, visual design



TESEKKUR

Yuksek lisans egitimim boyunca her kogulda bana destek ve moral veren,
tez yazim surecimde beni motive eden, donanimi ile akademik gelisimime

katki saglayan kiymetli hocam ve danigsmanim sayin Prof. Dr. Pelin Yildiz’a,

Degerlendirme surecindeki yaklagsimlariyla tez calismama deger katan,
kiymetli gorusleriyle calismami gelistirme firsati yakalamami saglayan
degerli juri hocalarbm Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Ucgar ve Dog. Dr. Emre

Demirel’e,

Hayatim boyunca kararlarimi ve isteklerimi destekleyen, maddi ve manevi
tim imkanlarini bana sunan, yolumu aydinlatan, bana glg¢ veren sevgili

ebeveynlerim anne ve babama,

Hayatindaki dnceligi benim hedeflerimi desteklemek olan, bunun i¢in bana
ilham veren, cocuklugumun oyun arkadasi abime ve beni her an mutlu

edebilen biricik yegenime,

Hayatin her alaninda oldugu gibi, yuksek lisans tez surecinde de bana
motivasyon ve destek veren, iginden ¢ikilamaz durumlari kolaylastiran M.
Emin Kodaz’a, lisansustu eg@itim hayatina devam noktasinda en buyuk yol
gdstericim ve destekcim olan arkadasim A. ipek Akcavlan’a, akademik
surece dair hevesimi taze tutmami saglayan meslektasim E. Doga
Balkanli’ya,

En icten tesekklrlerimi sunarim.

Beyza Kagkaya



iCINDEKILER DIZiNi

OZ .ottt i
A B S T R A C T e et aa i
TESEKKUR. ... .ottt v
TABLOLAR DIZINI ..., viii
GORSELLER DIZINI.........coccviiiiiiieee oottt IX
SIMGELER VE KISALTMALAR DIZINI........c.cooiieioeoeeee oo Xiv
GHRIES ..ot 1

1.BOLUM: iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI DiSIiPLININDE SUNUM
TEKNIKLERI VE TURLERI ......oooivoiveee oo esees e 3

1.1. Ig Mimarlik ve Cevre Tasarimi Disiplininde Tasarim ve Sunum Araglarinin

IR L4 ST IR0 = o 5
Geleneksek ifade TEKNIKIEN ...........cccveueieieieieee e 7
Dijital ifade TEKNIKIETT .......c.ecveeiee ettt 9

1.2. ig Mimarlik ve Cevre Tasarimi Disiplininde Tasarim ve Sunum Araglarinin

(€ 1u] g Tor=T I C L= 1170 4 1= =1 o 10
1.2.1. ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Disiplininde Dijital Sunum Tirleri ...... 13

1.2.2. ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Disiplininde Yapay Zeka Kullanimi....17

2.BOLUM: DiSIPLINLERDE YAPAY ZEKA KULLANIMI ............ccccccooveieneinnnn. 21
2.1. Yapay Zekanin TarNGeSI .......cuuuuuiiiie e 23
2.2. Yapay Zekanin Toplumsal Kullanim Alanlart ..........ccccooooviiiiiiiiiine e, 29
2.3. Yapay Zekanin Farkli Disiplinlerde Uygulama Alanlari ..............ccccuuueeen. 35
2.4. Tasarimda Yapay Zekanin Guncel Gelismeleri ............ccccooveiiiiiiiiiiiinnnnnn. 41
2.5. GergekKlik TEKNOIOJIEII ... ...uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 43
2.6. GUNUMUZAE YaPAY ZEKA .....euvvuriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiisiebbebeaesseeeseeenenenaes 49

3.BOLUM: YAPAY ZEKA VE MEKAN TASARIMI.............ccooooevirieieieeeeeenn 53
3.1. ig Mekan Tasariminda Yapay Zeka Sunum TekniKIEfi.............cccoevrnnne... 54

B T O O |V 1= =T o = 1V = oL 58
3.2. Gergek Mekanlardan Sanal Mekanlara GegiS...........cccuvceeiiiieeeeeeeeiinnnnnnn, 73
3.3. Mekan Tasariminda Yapay Zeka Kullanimi .............cccccveiiiiiiiiiiiiininninnne 78
3.4. Yapay Zeka ve Mekan Etkilesiminin Taringesi...........cooveiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn. 84

Vi



3.5. ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Disiplininde Yapay Zeka ile Sunum
LIS LT 2= 89
3.6. Yapay Zeka Tasarim Kriterleri ..............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 95

4.BOLUM: iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI DiSiPLININDE YAPAY ZEKA
ILE TASARLANAN MEKAN GORSELLERININ OLUSUMU VE iLKELERI ........ 98
4.1. Yapay Zeka ve Mekan Etkilesimine Ait Orneklerin Ayni Analiz Yéntemi ile

INCEIBNMESI. ......eeeeee ettt et e et et eate et e ste e e eteenens 102
The Crystal, LONAra.......c..oiiiiiiiiiii e 105
The Edge Deloitte, AMSterdam............coovvviiiiiiiiiii e e 107
Bullitt Center, Seattle...........ooovviviiiiiii 110

4.2. Paremetrik Tasarim .......ooovuiiiiiiie e 114

4.3. Yapay Zeka ve Malzeme EtKileSimi ... 118
4.3.1. Yapay Zeka ile Mekan Tasarimda Malzeme Segimi........................ 120
4.3.2. AKIlll Malzemeler ........ooouuuiiie e 122

4.4. 3D Baskl V& 4D BasKI ........uuuuiiiiiiiiiiiiiee e 123

4.5. Yapay Zeka ile imalat Detayl COZME.........c.ccoeeveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 124

5.BOLUM: i¢ MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI DiSIPLININDE YAPAY ZEKA

ILE HAZIRLANAN SUNUM TEKNIK ORNEKLERI............cccoooveiiiiiieiee, 126
5.1. Prompt ile Ig MeKan Tasarimi..........cccoveeeeieeieieeeece e ce e, 128
5.1.1. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Midjourney Al ........... 130

5.1.2. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Canva Al .................. 132

5.1.3. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Bing Al ..................... 134

5.2. Tasarim Ornekleri ve AGIKIamalar.............ccooovvvveeeeieicieceeeeee e, 136
SONU G ... 167
[N 7Y 0 - 173
YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANIL............c.cccovoieiiniennn 187
ETIK BEYANI .....ooooiiiiiiieeeeeeeee ettt 188
YUKSEK LISANS TEZi ORIJINALLIK RAPORU ........cccoooeieiiiiiieiaiinnns 189
PROFICIENCY IN ART MASTER’S THESIS ORIGINALITY REPORT.............. 190

Vi



TABLOLAR DiziNi
Tablo 1. isletmelerin yapay zeka ile rekabet Ustiinliigl elde edebilecekleri alanlar
(Acar & Sarnig, 2024) uyarlanmistir. ..o 32

Tablo 2. Duyusal detaylar ve interaktiflik grafigi (Heim, 1998; Goktepe, 2013)

UY A ANMIISTIT. . 75

Tablo 3. Yapay zeka kullaniminin sektorlere gére dagihmi (Wodzicki, 2019;
Demirarsian & YHAINM, 20271). ..uuuiiiie e e e eeeeees 127

Tablo 4. Yapay zeka destekli gorsel tasarim araglarinin mekan tasarimi

sureclerindeki benzerlik ve farkliliklari (Yazar tarafindan olusturulmustur).......... 135

Tablo 5. I¢ mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde yapay zeka destekli gorsel
tasarim araclarinin avantajlari ve bu araglarin gelistiriimesi gereken alanlarin

degerlendiriimesi (Yazar tarafindan olusturulmustur). ...........ccccoooeiii i, 169

viii



GORSELLER DiziNi

Gorsel 1. i¢c mimarlik ve gevre tasarimi sirecleri venn semasi (Yazar tarafindan

OIUSTUNUIMUSTUI). ..ot e e e e e e e e e e e e e 4
Gorsel 2. Geleneksel ifade teknikleri, maket 6rnegi (Kisisel Argiv,2024). ............... 9
Gorsel 3. Dijital ifade teknikleri, kesit 6rnegi (Kisisel Arsiv, 2024)...........ccccovvveenn. 10

Gorsel 4. AutoCAD program ile i¢ mimari proje plan ¢izim 6rnegi (Kisisel Arsiv,
2002 e 13

Gorsel 5. Al, ML, DL Venn diyagrami (Miesner, 2021; Durukan & Turk, 2023)

BN 2= 1o F=T o] 13 AT SRR 23
Gorsel 6. Otonom surus seviyeleri (Kaymaz & Tastan, 2021) uyarlanmistir......... 25

Gorsel 7. ChatGPT Araylz Anlatimi ,Agustos 2024 ( (Durukan & Turk, 2023)

0} YZ= 14 F= T 11 T TSR 27
Gorsel 8. Korendy Asistan Urun onerisi https://www.korendy.com.tr/ ................... 39

Gorsel 9. Sanal gergeklik uygulamasi ile i¢ mekan tasarimi (FFKR Architects Virtual

Reality Lounge, 2023). https://www.ffkr.com/work/virtual-reality/ .......................... 45

Gorsel 10. ARKi artinimis gerceklik teknoloji tanitim filmi.

https://www.apple.com/tr/augmented-reality/.................ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 48
Goérsel 11. (Kent Imgesi, Lynch, Kevin. 1960). ..........cccccceeereeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 61
Goérsel 12. (Kent Imgesi, Lynch, Kevin. 1960). ..........ccccccerireeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 61
Goérsel 13. (Kent Imgesi, Lynch, Kevin. 1960). ..........cccccceeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 62
Goérsel 14. (Kent Imgesi, Lynch, Kevin. 1960). ..........ccccccerieeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 62
Goérsel 15. (Kent Imgesi, Lynch, Kevin. 1960). ..........ccccccereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 62
Gorsel 16. Renk Cemberi https://0ercommons.org/........cccoceeeeiieiiieeeeeee 63

Gorsel 17. Microsoft Edge Gorsel Olusturucu (Dall-E destekli yapay zeka) ile
olusturulmustur (Olusturulma Tarihi: 22.08.2024). ..........ccooiiiiiiici e, 65



Gorsel 18. Microsoft Edge Gorsel Olusturucu (Dall-E destekli yapay zeka) ile
olusturulmustur (Olusturulma Tarihi: 22.08.2024). ......ccccoeeiiiieiicie e, 66

Gorsel 19. Sanal gergekligin merkezi anlami ve farkh dallari (Heim, 1998; Goktepe,

2013) uyarlanmISTIr. ... 70

Gorsel 20. Mevcut mekan, 3 Boyutlu Gorsel ve Uygulama Fotografi (Kisisel Arsiv,
2002 . e 77

Gorsel 21. Tasarim sireci (Acun Ozgiinler, Baran Ergiil, & Varol Malkagoglu, 2022)

UY AT ANMMIISTIT. .. 86

Gérsel 22. Yaratici problem ¢ézme sireci (Acun Ozglnler, Baran Ergiil, & Varol

Malkacgoglu, 2022) uyarlanmiIStIr. ........coooriiiiiiiii e 87
Gorsel 23. 3D Guru ile ic mekan render denemesi (Nate's Studio Desk, 2023)...91

Gorsel 24. Mars Evi, Krista Kim, 2020. https://www.gzt.com/arkitekt/500000-dolara-
satilan-ilk-nft-ev-mars-evi-3594389 (Karyagdi, 2022)...........cccvvvviiiiiieeeeeeeeiiinnn, 94

Gorsel 25. Yapay Zeka ile Tasarlanan Mekan Goérsellerinin Olusum ilkeleri (Yazar

tarafindan olusSturulmuStUr)..........oooii e 101
Gorsel 26. Sketchup Vray modelleme ve render (Kisisel Arsiv, Agustos 2024)..102

Gorsel 27. The Crystal dis gérinim https://www.archdaily.com/275111/the-crystal-

WIlKINSON-EYre-arChItECES ......ccceiiiieeiiice e e 105

Gorsel 28. The Crystal cevresel tasarim https://www.archdaily.com/275111/the-

crystal-wilkinSoN-eyre-arChiteCtS. .........cocviiiii i 106

Gorsel 29. The Edge cevresel tasarim. https://www.archdaily.com/785967/the-
€dge-PIP-ArCILECIUIE .....cceeieeei e e e e e e e e e e eeeeees 108

Gorsel 30. The Edge i¢c mekan tasarimi. https://www.archdaily.com/785967/the-
€dge-PIP-ArChILECIUIE .....cceieeeeeci e e e et e e e e e e eeeeees 108

Gorsel 31. The Edge i¢c mekan tasarimi. https://www.archdaily.com/785967/the-
€dge-PIP-arChItECIUIE ......coeeeeeeci e e e e e e e e e eeneens 109

Gorsel 32. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-



greenest-commercial-building-opens-in-seattle-today............ccccccevvviiiiiieceeenennnns 111

Gorsel 33. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-

greenest-commercial-building-opens-in-seattle-today............ccccccevvviiiiiieeeeeeennnns 112

Gorsel 34. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-

greenest-commercial-building-opens-in-seattle-today............ccccccvvvviiiiiieceeenennnns 112

Gorsel 35. Geleneksel ve parametrik tasarim sureci arasindaki karsilastirma

diyagrami (Eltaweel & SU, 2017; Sekerci & Yildiz, 2020). ........cccceevveeeiiiieiiinnnnnnn. 115
Gorsel 36. Heydar Aliyev Merkezi https://www.zaha-
hadid.com/architecture/heydar-aliyeVv-Centre/............cccccuuemiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinens 117

Gorsel 37. ChatGPT Bodrum Mimari malzeme onerisi (Kisisel Arsiv, Eylul 2024).

Gorsel 38. https://www.plastik-ambalaj.com/tr/plastik-ambalaj-makale/2767-4d-
(o121 1 (=1 g o] [ 1 SRS 123

Gorsel 39. MidJourney-Al prompt satir galisma sistemi (Durukan & Turk, 2023).

Gorsel 40. “/imagine prompt The skyscrapers are reminiscent of adobe houses.
Sumerian house. Modern. realistic materials. intricate detailed, 16k, hyper realistic,
8K :--hd” komutu sonucu olugan MidJourney-Al Gorseli (2023 Nisan) (Durukan &
TUPK, 2023). i 131

Gorsel 41. MidJourney arayuz anlatimi (Durukan & Tuark, 2023)...............ccoe. 132

Gorsel 42. Prompt: Kitchen interior design, modern and minimal. Blue and white

furniture. With balcoon, gray walls, a table and 4 chair, ultra realistic (Canva, 2024).

Gorsel 43. Prompt: Living room interior design, modern and minimal. White and
gray furniture. With fire place, gray walls, sofa and coffee table, ultra realistic (Bing,
120 2 SR 134

Gorsel 44. Prompt: a big powder room with a classic metal sink and big mirror,

vibrant burgundy and pine green colors, eclectic wallpaper -ar 2:3 ultra realistic.

Xi



https://sprinkleofai.com (BiNg, 2024). ..........uuiiiiiiieiiieeeiiee e 138

Gorsel 45. Prompt: a big powder room with a classic metal sink and big mirror,
vibrant burgundy and pine green colors, eclectic wallpaper -ar 2:3 ultra realistic.
https://sprinkleofai.com (BiNg, 2024). .........uuuiiiiiiiiiieieiiie e 139

Gorsel 46. Prompt: photo of a mid-century modern lounge with only an iconic
furniture piece and a retro aesthetics --ar 2:3 ultra realistic details.
https://sprinkleofai.com (Bing, 2024). .........uuuiiiiiiiiiieeiiie e 141

Gorsel 47. Prompt: photo of a mid-century modern lounge with only an iconic
furniture piece and a retro aesthetics --ar 2:3 ultra realistic details.
https://sprinkleofai.com (BiNg, 2024). ..........uuiiiiiiiieieeeeiie e 143

Gorsel 48. Prompt: modern interior architecture, petrol blue and light gray walls,
soft camel L sofa, gray carpet. potted plant and large balcony window; dark
background curtain and thin tulle. aesthetic objects - ar 2:3 ultra realistic details.
https://sprinkleofai.com (Bing, 2024). ...........uuuuiimiiiiiiiiiiiiiieeees 145

Gorsel 49. Prompt: modern interior architecture, petrol blue and light gray walls,
soft camel L sofa, gray carpet. potted plant and large balcony window; dark
background curtain and thin tulle. aesthetic objects - ar 2:3 ultra realistic details.
https://sprinkleofai.com (Bing, 2024). ... 147

Gorsel 50. Prompt: Modern light brown toned bedroom. The wall behind the bed is
dark green, the woods are light-toned. beige carpet on the floor; Two sconces at the

head of the bed. - ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 51. Prompt: Modern light brown toned bedroom. The wall behind the bed is
dark green, the woods are light-toned. beige carpet on the floor; Two sconces at the

head of the bed. - ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 52. Prompt: baroque style bathroom, white sink, burgundy sink cabinet.
Baroque style floral pattern wallpaper, metal mirror. Two realistic sconces and lights

next to the mirror. ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Xii



Gorsel 53. Prompt: baroque style bathroom, white sink, burgundy sink cabinet.
Baroque style floral pattern wallpaper, metal mirror. Two realistic sconces and lights

next to the mirror. ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 54. Prompt: Photograph, contemporary living room, soft light of morning,
integration of beige flooring and matte stone features, unified color scheme of
soothing white tones, 35mm f/1. 4G lens, set f/4, sophisticated furniture, natural
lights. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024). ........cooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeiiee e 156

Gorsel 55. Prompt: Photograph, contemporary living room, soft light of
morning, integration of beige flooring and matte stone features, unified color
scheme of soothing white tones, 35mm /1. 4G lens, set f/4, sophisticated

furniture, natural lights. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024)..........ccccccceeeeeeeee.n. 158

Gorsel 56. Prompt: USM Haller Table shot in a professional photo studio, Fujifilm
GFX 100S, GF 80mm f/1. 7 lens, table's elegant simplicity and refined finish, in an

environment that showcases the table's clean. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 57. Prompt: Spacious office with frontal view, Herman Miller Aeron chairs,
Artemide Tolomeo desk lamps, captured with a Canon EOS R5, 50mm f/1. 2 lens,

balanced natural and LED lighting. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024)............ 162

Gorsel 58. Prompt: photograph, home office, minimal, soft sunlight, warm artificial
light casting, creating a warm white and inviting atmosphere, such as a discreetly

placed objets --ar 9:16 --style raw. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024). ........... 164

Xiii



SIMGELER VE KISALTMALAR DiZziNi

Al: Artificial Intelligence

ANI: Artificial Narrow Intelligence

AR: Augmented Reality

ASI: Artificial Strong Intelligence

BIM: Building Information Modeling

CAD: Computer-Aided Design

CAM: Computer Aided Manufacturing
ChatGPT: Chat Generative Pre-trained Transformer
DL: Deep Learning

EMI: Experiments in Musical Intelligence
IBM: International Business Machines

loT: Internet of Things

ML: Machine Learning

MIT: Massachusetts Institute of Technology
NFT: Non-Fungible Token

R.U.R: Rossum's Universal Robots

VR: Virtual Reality

XCON: eXpert Configure

2D: Two-Dimensional

3D: Three-Dimensional

4D: Four-Dimensional

Xiv



GiRiS

Uretim ydntemleri, hayatin her alaninda teknolojinin de etkisiyle stirekli bir degisim
ve gelisim gostermektedir. Ozellikle Covid-19 pandemisiyle birlikte diinya genelinde
bir sureligine de olsa yeni ¢alisma sekilleri benimsenmesi bir zorunluluk haline
gelmis; sonrasinda bireyler ve sirketler, ¢alisma standartlarini kolaylastiracak,

uretim ve uygulama sureglerini hizlandiracak yeni arayiglara yonlenmistir.

Yapay zeka (Ing. Artificial Intelligence, Al) kavramina olan ilginin, teknolojik
gelismelerle hizlanmaya basladigi sdylenebilir. Neredeyse tium endustrilerde,
insana ait is yapis bigimlerini ve insan davranislarini algoritmalara donusturebilen
bu teknoloji, uygulama alani bulmaya baslamistir (Armagan, 2019). Hayatin her
noktasinda kullanilabilen yapay zekanin i¢ mekan tasarimi ve tasarim sureglerini
nasil ve ne derece etkileyecegi genel olarak merak konusu olmustur (Demirarslan
& Yildinm, 2020). Tasarim kavrami birden ¢ok ilke ve sureci iceren komplike bir
olusumdur. Bu surecleri kolaylastirdigina ve hizlandirdigina inanilan yapay zeka

analiz sistemleri, tasarim alaninda aktif olarak kullaniimaya baslamistir.

Sanayilesmenin faydalarindan minimum ¢aba harcayarak tam verimle
yararlanmayi, yapay zeka uygulamalarinin mimkun hale getirdigi disunulmektedir.
Sanat, zanaat ve teknolojinin bir araya geldigi ic mimarlik disiplini de bu teknoloji ile
onemli avantajlar kazanabilmektedir. Yapay zeka araclariyla, mekan tasariminda
insan gucune olan ihtiya¢ azalmakta ve yapilan ¢alismalarin verimliligi artmaktadir.
Bu araglar, kapsamli bir sekilde analiz edilmeli ve igleyis bicimi kullanicilar
tarafindan dogru sekilde kavranmalidir. Bdylece, gelecekte i¢ mimarlk alaninda
yapilacak galismalarin daha verimli ve ileri seviyelere tagsinmasi beklenmektedir
(Yildiz P. , 2011). Yapay zekanin i¢ mekan tasarim slrecine entegrasyonu,

sektordeki yenilikgi yaklagimlarin gelisimine katkida bulunmaktadir.

Temel amacin verimlilik ve kaynaklarin korunmasi oldugu bir¢ok alanda yapay
zekanin aktif olarak kullanildigi gorulebilmektedir. Teknolojik gelismelerin bir firsat
haline getirdigi bu araglar, disiplinlerde dnemli bir rol kazanmaya baglamigtir. Bu
teknoloji, yalnizca tek bir disiplinde degil, her disiplin i¢in vazgecilmesi zor bir olanak
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haline gelmistir. Mekan tasariminda yapay zeka uygulamalari artik bir luks degil,
ihtiyag olarak degerlendiriimelidir. Ulasiimasi ve anlasiimasi zor sanilan bu araglar,
aslinda hayatin merkezinde kendine yer edinmistir (Bayrak, 2022). Tasarim ve ig
mimarlik alaninda da, yapay zeka bir sunum araci ve tasarim yardimcisi olarak hizla
gelismektedir. Mekan tasariminda yapay zeka kavrami, egitim surecinden kullanici
ile etkilesime kadar bircok baglikta aktif olarak kullanilmakta olup, tasarim
dunyasindaki arti ve eksileri arastirma konusu olarak igslenmektedir. Bu arastirma
kapsaminda, i¢ mimarlik ve c¢evre tasarimi disiplininde geleneksel sunum
tekniklerinin, teknolojideki gelismelerle yasadigi degisim surecinin dijital sunum
tekniklerine ve dijitallesmeyle beraber ortaya ¢ikan yapay zeka destekli ic mekan
tasarim araglarinin tasarima girig, 6n sunum, sunum ve teknik detay ¢oézumlerine
nasil entegre edildigi incelenmekte, bu entegrasyonun olumlu ve olumsuz ¢iktilari

degerlendiriimektedir.



1.BOLUM: i¢ MIMARLIK VE GEVRE TASARIMI DiSIPLININDE SUNUM
TEKNIKLERI VE TURLERI

ic mimarlik ve gevre tasarimi meslegi, insanligin varoluguyla beraber ortaya ¢ikan
barinma ihtiyaciyla birlikte gelismis, bireylerin glnluk ihtiyaclarina gore sekillenmis
ve kisilerin konfor arayisina cevap vermeyi amag¢ edinmistir (Kaptan, 1998). ic
mimarlik, kullanici, iglev ve tasarim kavramlarini birlestiren bir meslektir (Adiglzel,
2011). Profesyonel bir disiplin olarak kabul gormesiyle birlikte, meslegin kendini

ifade edebilmesi igin gesitli sunum yontemleri gelistiriimistir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi, disiplin anlayisi geregi problemi fark etme, tasarlama,
sunma, Uretme ve uygulama sureclerinden olusmaktadir. Bu slrecglerde, birgok
farkh sunum aracindan faydalaniimaktadir. Zaman igerisinde teknolojideki
gelismeler, i¢ mimarlik sunum araglarinin da degismesine imkan saglamistir.
Disiplinin sunum temelinde, kullaniciya son Grtind uygulama éncesi gorsel teknikler
ile aktarma amaci bulunmaktadir. Disiplinde sunum tekniklerinin, mevcut caglarin
getirilerine gore sekillendigi gorulmektedir. Gorsel sunum, cesitlilik kazanarak
teknolojik araclar ile de aktarilmaya baslanmistir. ic mimarlik, mekani kullanici istek
ve ihtiyaclarina gore tasarlamayi amaglarken, tasarimcinin zihinsel streclerini nasil
ve ne kadar dogru aktarabildigine gore basari saglayabilen bir disiplin olarak
dusundlmektedir. Bu baglamda, gorsellestirme kavrami i¢ mimarlik disiplininde
gegmisten gunimuize olduk¢a Onemli bir alan olmustur. Tasarimcinin kullanici
isteklerini dogru anlayip c¢6zebilmesi, zihinsel slrecinde yUrattigu mekansal
¢ozumlemeleri kullaniclya dogru aktarabilmesi, son urunun basarili kabul

edilebilmesi i¢in dnemlidir.



Problem o

Tasarlama
ic Mimarlk e
Uretme ve Cevre Tasarimi
Sunma

Uygulama o

Goérsel 1. ic mimarlik ve gevre tasarimi siiregleri venn semasi (Yazar tarafindan olusturulmustur).

Tasarim surecinde, mekani kullanan bireylerin eylemleri, kulturel yapilari, sosyal
iligkileri, ekonomik durumlari, ergonomik, fiziksel ve psikolojik 6zellikleri gibi gesitli
faktorler dikkate alinmalidir. Bu suregte géz 6nune alinan unsurlarin bir kismi somut,
bir kismi ise soyut niteliktedir. Somut unsurlar arasinda insan oOlculeri, fiziksel
Ozellikler, malzemeler, teknoloji ve deneyimler yer alirken; soyut unsurlar, insanin
sosyo-psikolojik davranisglari, begenileri ve estetik kaygilarini igermektedir. Bu
etkilesimin, mekanin organizasyonunu g¢esitli  yonlerde etkileyebilecegi
dusunulmektedir. Bu nedenle, ic mekan tasarimi bilimsel, teknik ve sanatsal bilgiyle
sekillendiriimeli ve uygulanmalidir. ic mimarlik, insanlarin ihtiyaglarini karsilamak
amaciyla belirlenen mekanlari pratik, estetik ve sembolik iglevler agisindan ele alan,
bireylerin fiziksel ve ruhsal Ozelliklerine uygun mekanlar tasarlayan meslek dali
olarak tanimlanabilir (Yildiz P. , 2011). Bu tanimlamalar gdstermektedir ki, i¢
mimarlk disiplini fiziksel ve psikolojik olarak, mekan tasariminda kullanici
ihtiyaglarini gozeterek sekillenmek durumundadir.

Tasarimdaki probleme ¢6zum aranirken, serbest el ¢izimi ile eskiz ya da el yapimi
maketler kullanilarak, tasarimcinin problemi somutlagtirmasi ve zihnindekini dogru
sekilde aktarabilmesi gerektigi distnilmektedir. C6zim sirecinde ise, tasarima
yonelik veri toplama iglemi sonrasi birtakim sunum araglari ile teknik resim ve

sunum maketlerinin hazir hale getiriimesi beklenmektedir. Mekan tasarimi Ug
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boyutlu bir kavram oldugu icin, teknik cizimler genellikle perspektif olarak
hazirlanmakta, tasarima ait maketler ile mekanin kullanici ve tasarimci tarafindan
hayal edilmesinin kolaylastirimasi hedeflenmektedir (Esen & Elibol, 2023). Bu
baglamda, sunum araglarinin temelinde, tasarlanacak mekana katilacak yeni
deg@erlerin son Urin oOncesi kullanici ve tasarimci tarafindan zihinde
canlandirilabilmesi ve olasi sorunlarin henuz tasarim asamasinda ¢ozulmesinin

bulundugu soylenebilir.

1.1. ig Mimarlik ve Gevre Tasarimi Disiplininde Tasarim ve Sunum Araglarinin

Tarihsel Siireci

Gecgmis donemlerde i¢ mimarlik ve gevre tasarimi uygulamalari incelendiginde,
tasarim ve sunum sureclerinde kursun kalem, rapido, ¢ini murekkebi gibi geleneksel
araglar kullanildigi gorulmektedir. Bu araclarla yapilan tasarimlar, serbest el
gizimleri veya teknik cizim araglari ile gorsellestiriimigtir. Ayrica, tasarimlar kuru
boya, sulu boya veya marker gibi tekniklerle renklendirilmigtir. Gunumuizde bu
teknikler hala kullaniimakla birlikte, teknolojinin gelismesi tasarimcilara,
kullanicilarla iletisim kurabilmek i¢in gok daha genis ve yenilik¢i araglar sunmaktadir
(Demirarslan & Yildirim, 2021). Disiplinin 6rgln egitim slrecinde, édrencilere ilk
yilllarinda geleneksel yontemler oOgretilirken, ilerleyen dénemlerde 6grencilere
kendilerini dijital yollarla ifade etme imkani saglanmaktadir. Tasarim, bir mekani Ug
boyutta hayal ederek baslanan bir kavram oldugundan, geleneksel yontemlerle
tasarimcilara kendilerini ifade etme yetenegdi kazandirilimasi, dijital ydntemlere gegis

surecinde tasarimcilar i¢in oldukga degerli bir 6greti olarak gorulmektedir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininin genel anlamda; tasarima hazirlik, tasarim,
sunum, Uretim ve uygulama temel basliklar altinda incelendigi onceki boélimde
belirtilmistir. ic mimarlik, somut bir (riin ortaya koymayi amaglamaktadir. Bu somut
urinun tasarlanmasi ve sunumu sirasinda kullanilan arag ve geregler, teknolojinin
geligsimi ile birlikte gesitlilik gosterse de, kullanim amaglar temelde aynidir. Bu
amaclar, olasi tasarim problemlerinin bu araglar aracihgiyla analiz edilmesi ve
tasarlanan mekanin en dogru sekilde kullaniciya aktariimasidir. ic mimarlik tasarim

ve sunum sureglerinde kullanilan araglar, tarih boyunca mevcut durumun sartlarina
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gore degisiklik gdstermistir. Bu baglamda, tasarlanan mekana ait bilgiler, uygun bir
gizim aract ve bu aracglarin uygulandigi yuzeyler araciligiyla aktariimigtir
(Demirarslan & Yildirrm, 2021). Teknolojideki gelismeler ile sunum araglarindaki
degisimler arasinda da bir baglanti bulunmaktadir. Mekan tasariminda geleneksel
sunum tekniklerindeki gelismeler, tasarim agsamasinda zaman ve emek gerektiren
iki boyutlu teknik el ¢izimi sureglerinin, teknolojik gelismelerle birlikte dijitallesmesine
olanak saglamig, maket icin gereken el emeginin yerini ¢ boyutlu modelleme
aracglarina birakmasiyla da bu geleneksel tekniklerin, dijital sunum tekniklerine
donusmesi devam etmistir.  Dijitallesmenin getirdigi kolayliklar, tasarimcilar
tarafindan tasarim sunum tekniklerine entegre edilerek, stirecin daha verimli ve hizli

yuruttlebilmesi amaglanmistir.

ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplini, teknolojik gelismelere ragmen temelde ayni
amaca hizmet etmekte, tasarim problemlerini analiz ederek, mekansal ¢ézimleri en
dogru bigimde aktarma amaciyla gesitli araglar kullanmaktadir. Bu evrimsel slrec,
ic mimarlarin kullanicilarla daha etkili iletisim kurmasina olanak tanimakta ve
modern i¢ mimarlik uygulamalarinin dinamik yapisini desteklemektedir. Bu
gelismelerde, mekanlarin tasarim surecleri degismemis, yalnizca bu tasarimlarin
aktanldigr kagit, kalem, maket gibi teknikler dijital c¢izimlere ve gorsel c¢iktilara

evrilmigtir.

Yuzyillar boyunca c¢izim, boyama ve maket gibi aracglarla sekillenen geleneksel
mimari tasarim ve sunum suregleri i¢ mimarlik alaninda énemli bir rol oynamistir.
Bu suregler, tasarimcinin zihnindeki soyut imgelerin somutlastirilmasina ve anlasilir
hale getiriimesine yardimci olurken, el becerisi ve grafik anlatim tekniklerinin 6ne
ciktigr yontemler olarak kabul edilmektedir. Tasarim gorsellestiriimesi ve
sunumunda, gizimlerin gergekgiligini arttirmak igin kullanilan doku, malzeme ve isik-
golge efektleri gibi unsurlar, tasarim sirecini destekleyen temel unsurlar arasinda
yer alir. Bu baglamda, i¢ mimari tasarim sirecinde simulasyonlar ve maketler gibi
aracglarin kullaniminin, hem tasarimcinin distncelerini ifade etmesine olanak
tanidigi, hem de projelerin somut bir sekilde incelenebilmesine katki sagladigi
dusundlmektedir. Geleneksel tasarim yontemlerinin evrimi, 6zellikle tasarimcilarin
ihtiyaglarina yanit veren teknik gizimlerin gelismesiyle, sureglerin daha verimli ve

anlasilir hale getiriimesine olanak tanimistir (inan, Ozen Yavuz, & Yildirim, 2010).
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ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde sunum ve gérsellestirme, geleneksel ve

dijital ifade teknikleri olarak iki baglikta incelenebilir;

1. Geleneksel ifade teknikleri
e Iki Boyutlu Cizimler: Geleneksel tekniklerde, kagit lizerinde yapilan iki
boyutlu gizimler
e Uc Boyutlu Cizimler: Perspektif teknikleri kullanilarak yapilan tg boyutlu
gizimler
e Uc Boyutlu Modeller: Maket yapimi
2. Dijital ifade teknikleri
e Vektdrel Tabanli Yazilimlar ile iki Boyutlu Cizimler
o Iki boyutlu gizimler: ortografik gizimler (plan, kesit, goriintsler)
o Ug boyutlu modeller: Dijital ortamda (¢ boyutlu modelleme,
animasyon ve fotogergekgi gorinti Gretimi
e Obje Tabanli Yazilimlar: Obje bazl ¢izim, modelleme, animasyon ve

fotogergekgi gérintiler (inan, Ozen Yavuz, & Yildirim, 2010).

Geleneksek ifade Teknikleri

Gorsel ifade, tasarim sureclerinin temeli olarak kabul edilmektedir. Mekan tasarlama
kavrami, gegmis gunlerden bugline kadar tasarimcilarin kendilerini dogru ifade
edebilmeleri ile hayat bulmustur. Bir tasarim problemini ¢gozme amaciyla uygulayici
ve kullanicilara, tasarimcinin zihninde canlanan mekanin aktarilabilmesi igin gorsel
ifade 6nem kazanmistir. Kararlastirilan tasarimi uygulama oncesi ¢esitli ydontemler
kullanarak dijital ekranlarda ya da minimal hale getiriimis maketlerde gorebilmek,

tasarimi yonetebilmek icin olduk¢a onemlidir.

Geleneksel tasarim ve sunum sureglerinde, fiziksel dinyanin taklit edildigi gizimler,
diger bir ifadeyle simulasyonlar, yangin olarak kullaniimaktadir. Esin (2019:113),
sistem simulasyonunu, bir sistemin belirli bir sire icerisindeki davraniglarini
gbzlemleme amaciyla yapilan analitik islemler bUtinU olarak agiklamaktadir.

Tasarim surecinde gercgeklestirilen bu simullasyonlarda gergekgiligi arttirmak igin
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cesitli yontemler kullaniimaktadir. Geleneksel ¢izim ve boyama tekniklerinde,
mekanin anlatimini gucglendirmek amaciyla doku, malzeme, Islk ve golge
efektlerinden yararlaniimaktadir. El becerisi ise, ¢izilen mekansal anlatimin niteligi
ve etkisinde kritik bir rol oynamaktadir. Bununla birlikte, tasarimcilarin surecini
kolaylastirmak amaciyla farkh yontemler gelistirilmistir; bunlar arasinda santiye ve
atolye sureclerinde kullanilan teknik ¢izimler de yer almaktadir (Esin, 2019;
Demirarslan & Yildirnm, 2021). Tasarimci, genel olarak tasarladigi drunlerin
uygulayici ve kullanicisi olmadigindan, zihnindeki tasarimini ne kadar iyi ve dogru
aktarabilirse o kadar basarili olacaginin farkindadir. Bu noktada, bir problemin
¢ozUmunu diger Kisilere aktarabilme becerisi ne kadar yuksekse, tasarimcinin
¢6zUm UrlnU de o kadar dogru uygulanabilecektir. Dijitallesmenin getirdigi cesitli
olanaklar, i¢ mimarlik disiplinindeki sunum tekniklerine yeni 6zellikler katmis ve
tasarimci igin sureci daha kolay anlasilabilir ve hizli agiklanabilir bir hale

burandUrmustar.

Geleneksel i¢ mimari tasarim sureci, genellikle kagit Gzerinde yapilan grafik ve s6zlu
ifadelerle baslar. Tasarimin zihinsel bir sire¢ oldugu ve bu sirecgte olusturulan
imgelerin disavurumunun grafik anlatim teknikleri ile desteklendigi bilinmektedir. Bu
sureg, soyut anlatimlardan giderek daha somut hale gelen iki boyutlu ve U¢ boyutlu
cizimler ile maketler araciligiyla gerceklestirilir. Cizimler, tasarimcinin duguncelerini
ve tasarimini ifade edebilmesinde kritik bir ara¢ olarak gorulirken, maketler ise
tasarimin daha iyi anlasilmasina ve yorumlanmasina olanak saglayan u¢ boyutlu
sunum araglaridir (inan, Ozen Yavuz, & Yildinm, 2010). Her ne kadar teknolojik
gelismeler geleneksek tasarim sdrecini tamamen degistirmis gibi gorinse de,
gunimuizde hala el c¢izimi ile bir tasarimi kagit Uzerine aktarabilmek, saha
¢6zumlerinde oldukga kiymetlidir. Dijital ifade tekniklerinin hayatlarimiza girisi,
geleneksel ifade yodntemlerinin verim ve hiz kaybinin minimuma indirilmesini
saglarken, teknolojinin bu disipline entegre olmasiyla birlikte tasarimci ve

kullanicilari gok daha gesitli sunum yontemleri ile tanistirmigtir.



Gorsel 2. Geleneksel ifade teknikleri, maket 6rnegdi (Kisisel Arsiv,2024).

Gorsel 2’de, bir mekan tasarimin gevresel verileri ile gorsel aktarimi igin kullanilan
maket teknigi gorilmektedir. Tasarimci tarafindan zihinsel sirece goére hazirlanmisg,
mekan tasariminda alinan kararlari aktarmayr amaglamigtir. Burada gorilen en
onemli sorun, bu makette bir revizyon gerektiginde ¢cok zaman kaybi olabilecegidir.
Tasarimin sureg icerisinde degisim gerektirebilen noktalarinda, geleneksel sunum
tekniklerinin hiz ve verimlilik bakimindan zayif kaldigi yonlerini cok daha kolay
¢ozebilme olanagi saglayan dijital sunum tekniklerinin kabul gérmesinin, temelde bu
eksikliklerden ortaya ciktigi disinllmektedir. Ozellikle komplike tasarimlarda
gerekli revizyonlari daha hizli ve kolay gergeklestirmeyi saglayan dijital sunum

teknikleri, zamanla i¢ mimarlik disiplininde aktif olarak kullaniimaya baslamistir.

Dijital ifade Teknikleri

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin i¢ mimari tasarim surecine entegre edilmesiyle,
ogrencilerin ve tasarimcilarin tasarimlarini ifade etme bigimleri de degisime
ugramistir. Geleneksel anlatim yéntemleri terk edilmemis olmasina karsin, dijital
teknolojiler tasarim sirecinin gorsellestiriimesinde énemli bir yardimci arag olarak
kullaniimaktadir. Bu durum, tasarim egitiminde geleneksel ve dijital teknolojilerin bir
arada kullanildigi karma bir 6grenme surecinin dogmasina neden olmustur.
Goldermans’a gore gorsellestirme (visualization), mekansal bir nesnenin tasarim,
uygulama ve diger sureclerinde, insan zihninin algilayabilecedi semboller,
simulasyonlar ve animasyonlar ile dizenlenerek iki ya da U¢ boyutlu modellere
dénustirilmesidir (Goldermans & Hoogenboom, 2001; inan, Ozen Yavuz, &
Yildirim, 2010).



Gorsellestirme kavrami; bigim ile ilgili algilama, iletisim, sunum teknikleri ve analiz
ile uygulamalari kapsayan bir slre¢ olarak tanimlanmaktadir. Goérsellestirmenin
onemi, mekansal degisiklikleri gergeklestirmeden once deneyimleme, anlayabilme
ve karar alabilme sureclerine yardimci olabilme yeteneginden kaynaklanmaktadir.
Gorsellestirme teknikleri, kullanilan araglarin cgesitliligine ve hedef kitlenin
Ozelliklerine gore farklilik gosterebilmektedir, bu da genis bir kullanim alani ortaya
cikarmaktadir (Ulugtekin & Ipbiiker, 1996; Lange & Bishop, 2005; Inan, Ozen
Yavuz, & Yildirrm, 2010). Yapay zeka destekli yeni sunum aragclari, ic mimarhk

disiplinine yeni bir bakis agisi getirmis ve kullanicilara farkh deneyimler sunmustur.

Gorsel 3. Dijital ifade teknikleri, kesit 6rnegi (Kisisel Arsiv, 2024).

Gorsel 3'te verilen iki boyutlu dijital gizim incelendiginde, renk, doku, malzeme gibi
revizelerin ¢izime dokunmadan kolayca degisebilecegi gortlmektedir. Geleneksel
sunum teknikleriyle hazirlandiginda tim ¢izimi en bastan ele almak gerekebilirken,

dijital sunum tekniklerinde revizeler kolayca islenebilmektedir.

1.2. ig Mimarlik ve Gevre Tasarimi Disiplininde Tasarim ve Sunum Araglarinin

Gincel Gelismeleri

Dijital ortamda uretilen gorseller, gercee yakin goruntl kalitesi, kolay
saklanabilirlik, hareketlilik ve etkileyicilik gibi avantajlar sunmaktadir. Dijital
gorsellestirme teknikleri, geleneksel yontemlerin eksik kaldigi ¢ boyutlu ifade,

mekan algisi, olgek, doku, golge ve i1gik gibi unsurlarin daha basaril bir sekilde
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iletilmesini saglamaktadir. Bunun yani sira, bu tekniklerin uygulanabilmesi igin belirli
yazilimlar, bilgisayar donanimlari, yazicilar ve tarayicilar gibi ekipmanlara ihtiyag
duyulmaktadir (inan, Ozen Yavuz, & Yildinm, 2010). Teknolojideki giincel
gelismeler, bu yazilimlarin surekli kendilerini giincellemelerine olanak tanimakta ve
tasarimcinin kendine yeni vizyonlar katmasina olanak tanimaktadir. Ancak, bu
tekniklerde teknolojik altyapiya bagimiliik bulunmaktadir. Bir mekan tasarimi
esnasinda, geleneksel sunum tekniklerinde kagit ve gizim araglarinin oldugu her
ortamda tasarimci kendi yetenekleri dogrultusunda tasarimini aktarabilirken, dijital
sunum tekniklerinde, teknolojik araglarin uygun ve kullanilabilir olmasi
gerekmektedir. Baska bir noktadan bakildiginda ise, dijital sunum tekniklerinin
yalnizca tasarimcinin el becerisi ile sinirli olmadigi, program bilgisi ile tasarimin

tasarimcinin yeteneklerinden bagimsiz tasarimlarini aktarilabilecegi gorulmektedir.

Dijital sunum teknikleri i¢ mimarlik ve c¢evre tasarimi disiplininde, zaman
kazandirma, maliyet etkinligi, revizyon kolayligi, verilerin guvenle saklanabilirligi,
sifir hata ile ¢izim yapma imkani ve ¢izimlerin hizli sekilde gogaltilabilmesi gibi
avantajlar sunmaktadir (Ugur & Ozgir , 2003). Dijital ortamlarda sabit ve hareketli
gorseller uretmek amaciyla kullanilan i¢ mimari yazilimlar; piksel, vektorel ve obje
bazlh yazihmlar olarak siniflandiriimaktadir (inan, Ozen Yavuz, & Yildirim, 2010).
Tasarim sektorinde guncel olarak kullanilan uygulamalar, iki boyutlu gizimlerin tU¢

boyuta aktarilip yukseltiimesine olanak tanimaktadir.

Dijital gorsellestirme teknikleri geleneksel yontemlere kiyasla daha az zaman ve
emek gerektirir. Bununla birlikte doku, boyama, 1sik ve golge gibi unsurlarin
yazilimlar tarafindan Uretilmesi, tasarimcilarin sanatsal ve yaratici yonlerinin daha
yakin bir diizlemde birlesmesine olanak tanimaktadir (inan, Ozen Yavuz, & Yildirim,
2010). El ¢izimi ile hazirlanmasi uzun suren ve yorucu olan teknik gizimler, dijital

yontemlerle ¢ok daha kolay ve dogru sekilde hazirlanabilmektedir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi egitiminde dijital Gretim, yeni bir diinyaya acilan bir
kap! olarak degerlendirilebilir. Dijital Gretim, gunimuz i¢ mimarlik egitiminin de
onemli bir bileseni olup, geleneksel yontemlerin sinirlarinin 6tesinde imkanlar sunar.
Kullanicilarina yeni bakis agilari, gelismis beceriler ve sinirsiz yaratici olanaklar

kazandirir. Dijital Uretim teknolojileri genel olarak, bilgisayar destekli ¢ boyutlu
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modelleme ve gorsellestirme programlari, dijital modellerin fiziksel nesnelere
donustirdlmesi igin kullanilan CAD/CAM teknolojileri, 3D baski, sanal gergeklik
(VR) ve artinlmig gerceklik (AR) gibi cesitli teknolojilerden olusmaktadir (Bardak,
2007). Yapay zeka destekli bu teknolojiler, i¢ mimarlik disiplininin ¢ok daha hizl
gelismesine ve kullanici  deneyiminin artirlmasina olanak tanimaktadir.
Tasarimdaki bu gelismeler, guncel teknolojik gelismelerin ortaya ¢ikardigi dogal bir
sonug olarak degerlendiriimektedir. Geleneksel tekniklerin eksik kalan noktalari,
dijital tekniklerle gelistirilmis; yapay zekanin birgok disipline dahil olmasinin
kacinilmaz bir sonucu olarak tasarim dunyasinda da dijitallesmenin gelismesi olarak
hayatlarimiza dahil olmustur. Bu baglamda, yapay zeka teknolojilerinin disiplinin
egitim ve profesyonel sulrecglerine nasil daha dogru entegre edilecegi ve

uygulamalara uyarlanacagi detayl bir sekilde analiz edilmelidir.

Dijital sunum tekniklerinin, daha hizli ¢cézimlerle tasarim ve Uretim slreclerini
optimize ettigi, hata payini azalttigi disunulmektedir. Farkli tasarim segenekleri bu
teknolojiler sayesinde kolayca test edilip, en uygun olan segilebilir. Ayrica, prototip
uretim ve testler, maliyet ve zaman acisindan tasarruf saglayarak daha hizh ve
ekonomik bigimde ¢dzUm surecleri gergeklestirilebilir (Altun Akyol, 2007; Berman,
2012). Bu yontemler, tasarimlarin kullanicilara daha kolay ve etkili bir sekilde
sunulmasina da olanak taniyabilir. Ayrica, dijital Uretim, malzeme israfini ve
cevresel etkileri azaltarak surdurllebilirige de katkida bulunabilir (Karatas &
Sariboga Mecek, 2024). Gilncel tasarim araclari dijitallesmenin de etkisiyle,
tasarimcilarin kullanicilara 6zel olarak hazirladigi ¢ozimlerin online ortamlarda gok
daha detayh sunulmasina olanak tanir. Ayrica bu yontemler, égrencilerin proje
derslerinde de online sunum bigimlerini kolaylastirmis, plan bazinda mekanlarin tg¢
boyutlu gorsellerini gok daha kolay ifade etmelerini saglamistir. Pandemi stirecinde
online egitim bu dijital sunum teknikleri ile surdurulmuasg, ogrenciler teknik
cizimlerinden Ug boyutlu gorsellerine kadar bu dijital sunum kanallarini kullanmigtir.
Hayatin olagan akiginin bir getirisi olarak yapay zeka teknolojileri disiplinde
kendisine kullanicilar bulabilmis, merak duygusunu tetikleyerek profesyonellere,
egitimcilere ve o&grencilere yeni sunum tekniklerinin kullanilabilecegini fark

ettirebilmigtir.

12



1.2.1. ig Mimarlik ve Gevre Tasarimi Disiplininde Dijital Sunum Tiirleri

Ic mimarlik ¢izim programlari, temel CAD programlarinin kullanimindan, ileri diizey
u¢ boyutlu modelleme ve uretim tekniklerine kadar genis bir dijital Uretim yelpazesi
sunmaktadir. Bu uretim yontemleri, egitimde studyo projeleri, atolye ¢alismalari ve
arastirmacilar araciliiyla ogrencilere aktariimaktadir. Dijital Uretim becerilerine
sahip i¢c mimarlar, daha hizli ve verimli calisma sureglerine sahip olup, yaratici ve
yenilik¢i tasarimlar ortaya koyabilir, is diinyasinda daha fazla talep goérebilir ve yeni
is modelleri ile girisimcilik firsatlarini degerlendirebilirler. Bu badlamda, dijital Gretim,
ic mimarlik egitiminin ve mesleginin gelecegini sekillendiren en énemli unsurlardan
biri olarak gorulebilir. Bu alandaki becerilerini gelistiren tasarimcilar, gelecegin i¢
mimarlik dinyasinda lider pozisyonlari Ustlenmeye hazir olacaklardir (Karatas &
Sariboga Mecek, 2024).

Disiplinin egitim sureci geleneksel yontemlerin tasarimci adaylara aktariimasiyla
bagslasa da, proje derslerinin ilerleyen dénemlerinde 6grencilerden temel CAD
programlarini kullanmasi beklenmektedir. ic mimarlik ve cevre tasarimi, mesleki
anlamda da kagit Uzerine eskiz ve uygulama oncesi teknik cizimlerin dijital
ortamlarda hazirlanmasi ile baglar. Kullanicilara hayallerindeki mekanlarin gizimleri
ve U¢ boyutlu gorsellestirmeleri sunulur, gerekli gorulen durumlarda iki boyutlu
gizimlerden U¢ boyutlu simulasyonlara donen mekanlarin animasyonlari

hazirlanabilir.

Gorsel 4. AutoCAD program ile ic mimari proje plan ¢izim drnegi (Kisisel Arsiv, 2024).
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Yapay zeka destekli AutoCAD programinda hazirlanan Gorsel 4’'te verilen plan
incelendiginde, c¢izgi kalinhgi ile mekan planinda derinlik etkisi yaratilabildigi,
uygulama oncesi kullanici ve tasarimcinin tUzerinde konusup fikir edinebilecegi bir
yerlesime firsat sundugu, renklendirme imkanlari ile kisilere estetik bir sunum
araylzli saglanabilecegi gortulmektedir. Geleneksel sunum tekniklerinde plan
revizyonlari eskiz kagitlari tUzerinden plandan ayri iglenip, gincel hali igin yeniden
cizim yapilmasi gerekirken, dijital sunum tekniklerinde anlik olarak revizyonlarin
islenebilmesi dijital tekniklerin ginumuzde aktif kullanim olarak tercih edilmesini

saglamaktadir.

ic mimarlik disiplininde, tasarimcinin zihnindeki tasarimi diger bireylere
aktarabilmesi icin ¢ok gesitli uygulamalar ve ydntemler bulunmaktadir. Bu
programlar, her yil sirimlerini gincellemekte, 6grencilere Ucretsiz 6grenci surimua,
profesyonel tasarimcilara da profesyonel strim sunmakta ve kullanicilarina
teknolojideki yenilikleri yakalama firsati saglamaktadir. Sunum teknikleri, tasarimin
hem kullaniciya hem de proje paydaslarina en dogru sekilde aktariimasini
saglayarak projelerin basarisinda belirleyici bir rol oynar. Geleneksel el
cizimlerinden dijital renderlara, sanal gergeklikten yapay zeka destekli
modellemelere kadar uzanan genis bir sunum yelpazesi bulunmaktadir. Bu sunum

turleri, kullanilma amaclarina gore farkli kategorilere ayrilmaktadir. Bunlar:

e Teknik Cizimler ve 2D Sunumlar

Teknik cizimler, ic mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplininde sunumun temel yapi
taslarindan biridir. Plan, kesit ve gorunus cizimleri gibi geleneksel cizimler,
tasarimin dlgulebilir ve uygulanabilir hale gelmesini saglar. AutoCAD, ArchiCAD
ve Revit gibi yazilimlar sayesinde bu ¢izimler dijital ortamda hazirlanarak daha
hassas ve duzenlenebilir hale getirilmigtir. Teknik ¢izimler genellikle Olgekli ve
standartlara uygun sekilde sunulur, boylece muhendisler ve uygulayici ekipler
tarafindan dogrudan kullanilabilir. Bunun yani sira, sematik diyagramlar,
moduler tasarim paftalari ve detay c¢izimleri, tasarimin teknik ydnlerinin
anlasiimasini kolaylastiran dnemli sunum yontemleridir. Bu tur gizimler genellikle
malzeme ve yapi bilgileri iceren katmanlarla zenginlestirilerek proje paydaslarina

daha fazla bilgi sunar.
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e 3D Modelleme ve Gorsellestirme

Dijital teknolojilerin geligimi ile birlikte 3D modelleme ve gorsellestirme, ig
mimarlik ve c¢evre tasarimi sunumlarinin vazgecilmez bir pargasi haline
gelmistir. SketchUp, 3ds Max, Rhino, Blender ve Revit gibi yazilimlar sayesinde
tasarimlar u¢ boyutlu olarak olusturulabilir, bOylece hacimsel algi guglendirilir ve
projenin gergek¢i bir onizlemesi sunulabilir. Render alma teknikleri de bu
asamada buyuk 6nem tasir. V-Ray, Lumion, Twinmotion ve Enscape gibi render
motorlari, fotogercekgi gorseller Ureterek sunumun daha etkili olmasini saglar.
Gergekgi 151k, golge ve malzeme yansimalar ile desteklenen renderlar,

kullanicilarin projeyi daha iyi kavramasina yardimci olur.

¢ Animasyon ve Hareketli Sunumlar

Gunumuzde statik gorsellerin yani sira hareketli sunumlar ve animasyonlar da
siklikla kullaniimaktadir. ic mekanlarin farkli agilardan incelenmesini saglayan
yuriyds simalasyonlari, kullaniclya mekani kesfetme imkani sunar. Unreal
Engine, Unity ve Lumion gibi yazilimlar, i¢ mekanlarin dinamik bir sekilde
tanitiimasina olanak taniyan animasyonlu sunumlar olusturmayr mumkun
kilmaktadir. Bunun yani sira, zamanla degisen 1sik etkilerini gdostermek veya
mobilyalarin  hareketli pargalarini anlatmak i¢in animasyon teknikleri
kullanilabilir. Ornegin, bir mobilya tasariminin katlanma, acilma veya hareket
etme surecgleri animasyonlarla desteklenerek sunumun daha etkileyici hale

gelmesi saglanir.

e Sanal ve Artinlmis Gergeklik (VR/AR) Sunumlari

ic mimarlik ve gevre tasariminda en yenilikgi sunum yéntemlerinden biri de sanal
gerceklik (VR) ve artinlmis gergeklik (AR) uygulamalaridir. VR teknolojileri
sayesinde, kullanicilar tasarimin  igcinde dolagsarak projeyi  birebir
deneyimleyebilirler. Oculus Rift, HTC Vive ve Meta Quest gibi sanal gergeklik
cihazlari, i mekanlarin gercekgi bir sekilde sunulmasina olanak tanir. Artiriimig
gerceklik (AR) ise fiziksel ortamla dijital igerigin birlesmesini saglayarak
tasarimlarin yerinde incelenmesine yardimci olur. Ornegin, bir mobilya

tasariminin odada nasil duracagini gérmek icin AR destekli mobil uygulamalar
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kullanilabilir. Bu tur teknolojiler, 6zellikle kullanicilarin projeye olan baglihgini

artiran ve tasarim kararlarini hizlandiran etkili sunum araclaridir.

e Yapay Zeka Destekli Sunum Araclari

Son yillarda, yapay zeka (Al) destekli teknolojiler, ic mimarlik ve gevre tasarimi
sunumlarinda giderek daha fazla kullaniimaktadir. Al destekli sistemler, tasarim
surecini hizlandirmakla kalmayip ayni zamanda estetik ve teknik dogruluk
agisindan daha gelismis sonuglar elde edilmesini saglamaktadir. Yapay zeka
destekli gorsellestirme araglari arasinda Midjourney, DALL-E ve Stable Diffusion
gibi araclar, konsept geligstirme asamasinda hizli ve yaratici gorseller dretmek
icin kullanilmaktadir. ChatGPT, Jasper ve Copy.ai gibi yapay zeka tabanli metin
ureticileri ise tasarim aciklamalarini ve proje sunumlarini guglendirmek amaciyla
tercih edilmektedir. Bunun yani sira, Al destekli BIM (Building Information
Modeling) sistemleri, otomatik analizler yaparak enerji verimliligi, malzeme
optimizasyonu ve vyapi maliyetleri hakkinda onerilerde bulunabilmektedir.
Ornegin, Revit ve ArchiCAD’in Al destekli eklentileri, tasarimlari analiz ederek
mimari hatalari tespit edebilir veya en uygun malzeme secgeneklerini sunabilir.
Ozellikle kullanici geri bildirimlerine dayali olarak otomatik dizenlemeler
yapabilen Al sistemleri, tasarim surecini daha esnek hale getirmektedir. Yapay
zeka tabanli veri analiz araglari, kullanici tercihlerini tahmin ederek oneriler

sunabilir ve tasarim alternatiflerini hizli bir sekilde Uretebilir.

Bir ic mimar ve g¢evre tasarimcisi problem ¢ozme surecinde, mekani ya da urunu
geleneksel ifade ydntemleri ile eskiz gizimine aktardiktan sonra, iki boyutlu
tasarlama araglarinda plan, kesit gibi teknik ¢izimlerini hazirlayabilir. Sonraki adim
olarak da U¢ boyutlu tasarim araglari kullanarak, bu tasarimi goérsel ciktilar
zerinden kullanicisinin algilamasina olanak saglayabilir. ic mimar, teknik gizimde
¢6zdugu sorunun U¢ boyutlu simulasyonu karsisinda, ¢ozumundeki aksakliklar
gbérme ve bunlari kullaniciya sunmadan énce ¢ozebilme imkanina sahiptir. Bir
tasarimi uygulamadan oOnce, Ug¢ boyutta insan zihninin algilayabilecegi sekilde
tasarimin demosunu gorebilmek, karsilasilabilecek ve hataya sebep olabilecek
sorunlari ¢ozebilme agisindan oldukga kiymetlidir. Geleneksel sunum tekniklerinde

tasarim demolari maket ¢alismalari ile saglanirken, hiz ve verimlilik kaybi, revizyon
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zorlugu gibi yasanan olumsuzluklar dijitallesmeyle birlikte minimalize edilmeye
calisiimistir. Yapay zeka destekli sunum araglarinin, dijital sunum tekniklerini daha
da ileriye tasiyarak surecleri daha hizli, kolay ve verimli hale getirebileceqi
dusundlirken, bu yeni tasarim araglarinin kullanim sekilleri ve tasarimin hangi
asamalarina ne kadar dahil edilecegi konusunun anlagilmasi ve aktariimasi
gerekmektedir. Tasarim goklu suregleriigeren bir yaklagim oldugundan, bu araglarin

da cesitli alanlarda kullaniminin gergekleseceg@i dusunulmektedir.

1.2.2. ig Mimarlik ve Gevre Tasarimi Disiplininde Yapay Zeka Kullanimi

Teknolojik gelismelerin gozdesi olan yapay zeka, birgok disiplinde devrim niteliginde
degisimlere sebep olmaya devam etmektedir. i mimarlik disiplini, bu degisimlerden
blayuk bir dlgude etkilenmis ve yapay zeka, bu alandaki yenilikgi ¢ézimler sunma
potansiyeli sebebiyle dikkatleri Uzerine c¢ekmigstir. Geleneksel i¢c mekan plan
tasariminda genel olarak deneyim ve estetik anlayls manuel sureglerle
¢bzUmlenirken, yapay zeka; veri analizi, algoritmik ¢ozimler ve otomatik oneri
sistemi ile bu sureci daha verimli ve hizli hale getirmektedir. Yapay zekanin i¢
mekan tasarimindaki rolu, alanlarin kisisellegtiriimis tasarim ¢ozumlerini mumkun
kilmasi ve tasarimcilarin ig yukunu azaltmasi, yaratici sureclere yeni bakis agilari

sunmaktadir.

Dijital teknolojilerin ve hesaplamali tasarim araclarinin mimarlik ve i¢ mimarlikta
yayginlasmasinin, yaziim programlarinin  hizlh  gelisimini  tesvik  ettigi
dusunulmektedir. Geleneksel el becerisiyle yapilan c¢izimlerden ve fiziksel
modellerden uzaklasma, mekanla galismanin ve alternatif tasarimlar tGretmenin
farkli yollarini giindeme getirmektedir. Bu slrecte, analogdan dijitale gegisin mutlak
bir donusum olup olmadigi tartisiimaktadir. Dijital araglarin ne igin kullanildiginin
sorgulanmasi, geleneksel yontemlerin dijitalle birlikte kullaniminin da 6nemini
vurgulamaktadir (Kolarevic, 2001; Oxman, 2017). Henderson, bir¢ok tasarim
uygulamasinin analog ve dijital yontemlerin birlestiriimesiyle karakterize oldugunu
distinmektedir (Henderson, 1998). iki boyutlu CAD, ¢ boyutlu modelleme ve
isleme gibi araclar, mekansal fikirlerin iletiimesinde c¢esitli yontemler sunarken,

yetenekli gizimlerin ve gorsellerin de bu siurece katki sagladigi ifade edilmektedir
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(Jorgensen & Holt, 2019; Bayrak, 2022). Tasarimcilarin, tasarim sulrecinde
basvurabilecekleri gok cesitli yaziimlara sahip, yapay zeka destekli guncel dijital
uretim araclari hizla sektérde yayginlagmaktadir. Bu yayginlagmanin temelinde,
geleneksel sunum tekniklerinin dijitale evrimlesme surecinde oldugu gibi, sunum
tekniklerini daha ileri seviyeye tagirken, tasarim asamasini daha da kolaylagtirma
ve hizlandirma g¢abasi oldugu varsayilmaktadir. Strekli gelisim gosteren teknolojik
degisimlerin, gunlik hayatta insan yasaminda kendine yer bulmasi kadar

disiplinlere de etki etmesi ve disiplinleri donustirmesi dogal sayiimaktadir.

Mimarlik ve mihendislik firmalari, yeni binalarin tasariminda ve mevcut yapilarin
yenilenmesinde siklikla Autodesk, Revit, Autodesk 3DS Max ve Bentley building
Applications gibi BIM (Yapi Bilgi Modellemesi) araclarini kullanmaktadir. BIM,
yalnizca tasarim surecini desteklemekle kalmamakta, ayni zamanda kullanicilara
Onerilen tasarimlarin G¢ boyutlu bir ortamda daha kolay gorsellestiriimesine de
olanak tanimaktadir (Oerter, ve digerleri, 2013; Bayrak, 2022). Mekani Uretim
oncesi U¢ boyutlu dijital ortama aktarmak, tasarim kararlari i¢in oldukga 6nemlidir.
ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplinin tarihsel siirecine bakildiginda, mevcut
donemin olanaklar dogrultusunda mekani U¢ boyuta aktarma c¢abasi oldugu
gorllebilmektedir. Maketler zamanla U¢ boyutlu modellemelere evrilmis,
dijitallesmedeki gelismelerle de yeni bir tasarim araci olarak yapay zeka destekli
mekan gorsellestirme araclarinin, kisa surede birden ¢ok mekan tasarimi onerisi
sunabilmesi, disiplinde problemin tespiti ve tasarima baslama noktasinda yenilikgi

ve tercih edilebilir yeni kapilar aralamistir.

Bir tasarimcinin, “Bir mekani akilli yapan nelerdir?” sorusuna vereceg@i yanitin,
genellikle mekanin iglevselligini, tasarim ozelliklerini ve ¢evresiyle uyumunu
degerlendiren kriterlere dayanacagi dusunulmektedir. Ancak, “Akilll mekan nedir?”
sorusuna verilen yaygin yanit, cogunlukla kullaniciyla etkilesimli mekan olarak ifade
edilmektedir. Bu sorunun kolayca yanitlanmasinin, Bilgisayar ve Biligim Teknolojileri
etkisi ile mumkudn olduguna inanilmaktadir. Akilli mekanlarin kullanicilarla nasil ve
hangi bigimlerde etkilesimi girebilecegi konusu, sosyolojik ve psikolojik profilleri de
iceren genis bir bilgi tabanina dayali olarak ele alinmali ve mimari tasarim surecinde
bu degiskenlerle birlikte yeniden degerlendirilmelidir. Bu kavramin temelinde yatan

akilli ve zeki terimlerinin anlamlari dikkatle ayirt edilmelidir. Akilli (smart), 6grenme
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ve dederlendirme becerisi olarak kabul edilirken; zeki (intelligent), daha karmasik
bir sekilde soyut disliinme, planlama ve problem ¢ézme yetenekleri olarak kabul
edilmektedir. Bu nedenle, genel olarak mevcut mimari uygulamalarin daha g¢ok
“akilli” olarak tanimlanmasi uygun gorulmektedir (Yildiz P. , 2011). Akilh bina
uygulamalari, tukenen kaynaklarla sinandigimiz ¢agimizda, en onemli yatirim
kaynaklarindan biri olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Surdardlebilir, verimli ve geri
donugturulebilir malzemeler ile teknolojinin sagladigr imkanlarin birlestigi bu binalar,

yeni nesil mimari ve i¢ mimari yaklagimlarda sikga tercih edilmektedir.

Mimarlik ve i¢c mimarlk alanindaki yapay zeka arastirmalarinin genel hedefinin,
tasarim surecini destekleyebilecek, simule edebilecek ve en sonunda tasarimcinin
yerini alabilecek sistemler gelistirmek oldugu dusunulmektedir. Bilgisayar destekli
tasarim yontemlerinin gelismesi, yapay zekanin bu alanda yeni arayuzlerin ve ozel
sistemlerin gelistiriimesine zemin hazirlamaktadir. Bu sistemler, mimari tasarim
surecinde kullanilabilecek etkilesimli modellerin yani sira akilli oda veya akilli ev gibi
mekansal ¢ozUmler sunabilmektedir. Bu baglamda, gelistirilen prototip uygulamalar
arasinda ‘mekansal bazda bilgi temsili’, ‘enformasyon mekanr’, ‘etkilesimli mimari
yuzeyler’ ‘akilli oda’, ‘mimari tasarimda uzman sistemler’, ‘dokunulabilir arayuzler’
yer almaktadir (Yildiz P. , 2011).

Yapay zeka destekli sistemler, geleneksel bilgisayar sistemlerinin sundugu ekran,
fare ve klavye gibi araylzlerin 6tesine gegerek, mimari mekanin igine gémalu akilh
sistemler olusturulmasina olanak tanimaktadir. Gunumuizde akilli mekan
uygulamalari, gomull algilayicilarla donatiimigs mekanlarin, kullanicilarin
ihtiyaglarina goére programlanmasina olanak saglayan yazilimlar ve bilgisayar
destekli, etkilesimli arayuzlerle desteklenmektedir. Bu yaklagimla mimari ve i¢
mimari mekan, kullanicilari gevreleyen statik bir alan olmaktan c¢ikarak, algilayicilar
ve yapay zeka ile donatiimis, etkilesimli bir sisteme donusebilmektedir. GUnimuz ig
mimari sistemlerindeki bu gelismeler, i¢ mimarlik disiplinine etkilesim ve sanallik
kavramlarini kazandirmaktadir (Yildiz P. , 2011). Ozellikle teknolojideki geligmelerle
mobil uygulamalardan kontrol edilen robot supurgeler, saat ayarli otomatik acilip
kapanan perdeler, sicaklik ayari uzaktan kontrol edilebilen klimalar, uzaktan
kumanda ya da uygulama ile kontrol edilen renk ayarli aydinlatma sistemleri bunlara

ornek olarak verilebilir.
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Bu teknolojik ilerlemenin, i¢c mimarlik ve ¢evre tasarimi pratigi ile birlikte kullanici
deneyimini de derinlemesine etkiledigi dusunilmektedir. Akilli mekanlarin yalnizca
bireylerin gunluk yasamlarini kolaylastirmakla kalmayip, gevreyle olan etkilesimini
de zenginlestirmesi, degisen deneyime ornek olarak verilebilir. Yapay zeka
uygulamalari, mekanin sadece fiziksel bir alan degil, ayni zamanda dinamik ve
uyumlu bir yagsam ortami haline gelmesini mumkun kilmaktadir. Mekan tasarimina
bu sistemlerin entegrasyonu, tasarim sureclerini ve kullanici deneyimlerini olumlu

yonde degistirmektedir.

20



2.BOLUM: DiSIPLINLERDE YAPAY ZEKA KULLANIMI

Yapay zeka, en basit sekilde makinelerin akilli davraniglar sergileyebilmesi olarak
tanimlanabilir. Akill davranigsa algilama, akil yuratme, 6grenme, iletisim kurma,
karigik ortamlarda hareket edebilme asamalarini icermektedir. Yapay zekanin
gelecek hedefi, insanin is yapis sekillerinin en az insan kadar, hatta insandan daha
iyisini yapabilen makineler gelistirmek olarak gorulmektedir (Nilsson, 1998;
Karabulut, 2021). Insan tarafindan, yine insana hizmet etmesi igin gelistirilen bu
teknolojinin, kullanicilara pek ¢ok fayda sagladigi yadsinamaz bir gergektir. Yapay
zekanin en dikkat ceken oOzelliklerinden biri de, kendi kendine de gelisim

gOstermeye devam edebilmesidir.

Yapay zeka bir bagka tanimda, akilli davranigin makinelerce otomasyonunu
saglayan bilgisayar biliminin bir dali olarak aciklanmistir (Luger, 1998;
Karabulut, 2021). Bu tanimlamalar dikkate alindiginda, yapay zekanin insan
zihnini taklit ederek, insana ait davraniglari gelistirme kapasitesine sahip bir

makine sistemi oldugu anlasiimaktadir.

insanin bir makineden farki olmadigini diisiinen Tesla, Descartes’e ait fikri daha
da ileri tasiyarak, insanlarin da birer otomat oldugunu savunmustur
(Demirarslan & Yildirim, 2020). Yapay zekanin isleyis bi¢cimini anlamak ve hangi
amaclarla kullanilabileceg@ini gormek, bu teknolojinin dogru kullanilabilmesi igin
oldukg¢a onemlidir. Mekan tasariminda yapay zeka hem sunum teknigi olarak,
hem de tasarim surecinde yuksek verimli bir karar verici olarak kullanilabilir.

Yapay zeka kavrami 2022 - 2023 yillarinda endustri, kamu kurumlari ve akademik
arastirmalarda onemli bir guindem maddesi haline gelmis olmasina ragmen,
standart tanimlamalar bakimindan henuz yeterli bir seviyeye ulasamamistir. Bu
kavramin taniminin, insanlarin algl kapasitesine bagli olarak degisiklik gosterdigi
dusunulmektedir. Ancak, mevcut tanimlamalarin ¢cogunda yapay zekanin bilgi
isleme ve karar verme becerileri sebebiyle, insan zekasi ile olan iligkisine atifta
bulunuldugu belirtilmistir (Nitzberg & Zysman, 2022). Bu dogrultuda yapay zeka,
insana ait zeka isleyigini baz alarak bilgisayar gorevlerinin daha akillica yerine

getiriimesi olarak tanimlanabilir (Shahkarami, Gholami, Mohaghegh, & Haghighat,
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2014; Durukan & Turk, 2023). Gelisen yapay zeka araglari, insan zihnini yuksek

verim ve hiz ile taklit ederek, sonuca ulagma suresini iyilestiren sistemlerdir.

Derin 6grenme (Deep Learning-DL) ve makine ogrenimi (Machine Learning-ML),
yapay zekanin altinda degerlendirildigi basliklar olarak kabul edilmektedir. Makine
ogrenimi, 6rnek ve deneyim verileriyle bilgisayarin bu bilgileri 6grenmesini saglayan
bir teknolojidir. Bu 6grenim, makinelere belirli gorevler atar ve bu gorevlerin yerine
getirilmesi i¢in yine makinelere ihtiyaclari olan verileri saglar. Sistem, islenen veriler
sonucunda buldugu en iyi segenek ile gorevi nasil basariyla tamamlayacagini
ogrenir ve kendini buna goére gelistirir (Tiwari vd., 2018). Derin 6grenme ise,
verilerdeki alt dizey o6zelliklerin analiziyle, Ust duzey 6zelliklerin otomatik olarak
turetildigi ve veriler arasinda bir dizen olusturulmasi surecidir (Bengio, 2009;
Durukan & Turk, 2023).

Yapay zeka derin 6grenme temelli, makine 6grenimine dayali bir kavramdir.
Yapay zekanin analiz ettigi verileri makineler araciligiyla algoritmalara
donusturerek igleyebilmesi, sonug¢ urune gidisin temelini olusturmaktadir. Bu
baglamda, yapay zekanin insan zihnine benzer olarak gosterdigi ogrenme

becerisi iki ayri baslikla 6zellestirilmigtir.

Zayif-dar yapay zeka (ANI- Artificial narrow intelligence) ve glglu yapay zeka
(ASI- Artificial strong intelligence) olmak Uzere, yapay zekanin performans
gucune gore iki ¢cesidi bulunmaktadir (Yampolskiy & Spellchecker, 2016). Zayif-
dar yapay zeka, yapilan programlama sonucunda makinenin zeki ifadeler
gostermesi olarak agiklanmaktadir. GUlglu yapay zeka ise, surekli bir manuel
giris ve insan mudahalesi olmadan makinenin biling kazanarak zeki ifadeler
gostermesidir (Pirim, 2006; Durukan & Turk, 2023). Yapay zeka, insan zihniyle
benzerlik géstererek slirekli gelisim ve degisim saglayabilmektedir. insan zihnini
taklit ederek bilgileri gelistirme yetenegine sahip bu teknoloji, yalnizca insan
gucu ve kontroluyle degil; kendi kendine de 6grenerek bu alandaki teknolojik
gelismelerin hizlanmasina katki saglamaktadir. Gorsel 1’de yapay zekanin

performans glclne gore seviyeleri gosterilmistir.
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Gorsel 5. Al, ML, DL Venn diyagrami (Miesner, 2021; Durukan & Turk, 2023) uyarlanmistir.

2.1. Yapay Zekanin Tarihgesi

Cagimizda bir hayli populer olan ve hizla gelisen yapay zekanin felsefi temellerinin
ve ilk somut adimlarinin 17. Yizyila kadar dayandi§i kabul ediimektedir. Ozellikle
doénemin ydnetici ve aristokrat sinifi basta olmak tGzere, toplumda insan ve hayvan
davranisini taklit edebilen otomatlar Gretme yarisi baslamasiyla donemin felsefi
bakig acisinin da etkilendigi, unlu filozof Descartes (1596-1650)’in bu gelismelerden
etkilenerek, insan bedenini mekanik bir dizenekle ¢alisan makinelere benzettigi
diisinilmektedir. insana ait davranislarin makineler tarafindan taklit ediimeye
baslandigi bu dénemin ardindan ingiliz matematikci Charles Babbage (1792-1871)
insanin yalnizca fiziksel ozelliklerin degil, zihinsel 6zelliklerin de taklit edilmesini
hedeflemis ve “Fark Motoru” adini verdigi ilk hesap makinesini gelistirmigtir. Basit
matematiksel iglemleri yapabilen bu hesap makinesi, ara islem sonuglarini da
saklayabildigi bir hafizaya sahip olmasiyla éne ¢ikmistir. Ayrica satrang ve dama
oyunlarini da oynayabilme o6zelligine sahip oldugu belirtiimistir. insan zihninin
isleyisini mekanik bir dizende taklit eden bu hesap makinesi, bulundugu dénemin
yapay zeka galismalarina onculuk eden dnemli bir adim olarak belirtilmistir (Schultz
& Schultz, 2007; Cogkun & Gulleroglu, 2021).

Cezeri’'nin (1136-1206) robot gizimleri yapay zeka ¢alismalarinin baglangici olarak
kabul edilse de, modern anlamda yapay zeka calismalarinin dnem kazanmasinin
ikinci Diinya Savasi ve sonrasinda yasandi§i kabul edilmektedir. Alan Mathison
Turing tarafindan, ikinci Dinya Savasi sirasinda “Bombe” adini verdigi ve o

doénemin sartlarinda oldukga gelismis sayilabilecek ilk tam otomatik kod kirma
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makinesinin icat edilmesinin, savasin seyrini degistirdigi disunilmektedir (Acar O.
, 2020). ikinci Diinya Savasinin ardindan, basta Turing olmak lizere bircok
arastirmaci, bagimsiz olarak yapay zeka uzerine c¢alismalarina baglamistir. Alan
Turing, 1947 yilinda ilk kez yapay zeka ile ilgili bir konferans vermis ve bilgisayar
programlarinin yapay zeka ile entegrasyonu sayesinde akilli makinelerin
geligtirilebilecegini aciklamistir (McCarthy, 2007). Alan Turing 1950 vyilinda
yayinladi§ “Bilgi islem Makineleri ve Zeka” (Computing Machinery and Intelligence)
adl makalesinde “Makineler dusunebilir mi?” sorusu Uzerine derinlemesine bir
tartisma yUratmastir. Bu c¢alismada, “makine” ve “dlUsinmek” kavramlarinin
bilesiminden yola ¢ikarak agiklamalarda bulunan Turing’in, yapay zekanin distinsel
temellerini olusturduguna inaniimaktadir (Cogkun & Gulleroglu, 2021). Turing’in
calismalarinin, yapay zekanin felsefi temellerini olusturarak, bu teknolojinin modern

anlamda gelismesine katki sagladigi soylenebilir.

Fikir babasi Alan Turing olarak kabul edilse de “yapay zeka” (artificial intelligence)
terimi ilk defa 1956 yilinda Dartmouth Koleji'nde yapay zeka uUzerine dizenlenen bir
calistayda John McCarthy tarafindan kullaniimistir. Bu ¢alistayda John McCarthy’in
yani sira, Marvin L. Minsky (Massachusetts Institute of Technology-MIT), Nathaniel
Rochester (International Business Machines-IBM) ve Claude Shannon (Bell
Laboratories) gibi donemin 6nde gelen bilim insanlari da yer almistir (Dick, 2019).
Calistay sonrasinda yapay zeka alanindaki arastirmalar hiz kazanmis ve sirasiyla
Aziz (1961), Benzesim (1963), Eliza (1965), Bilgin (1970) ve Stajyer (1979) gibi
dnemli yapay zeka programlari gelistiriimistir (Kutlusoy, 2019). insana benzerligiyle
one ¢ikan ilk akilli robot ise 1972 yiinda WABOT-I adiyla Japonya’da uretilmistir
(Acar O. , 2020). Ancak 1974-1980 yillari arasinda yapay zeka calismalarini
elestiren birgok olumsuz yayindan etkilenen devletler, yapay zeka galigmalarinin fon
destegini kesmis ve bu dénem “Yapay Zeka Kisi” (Artificial intelligence Winter)
olarak adlandinilmigtir. 1980’lerde ise ingiltere’nin Japonya'ya karsi yapay zeka
calismalarinda rekabet etmek icin arastirmalara fon ayirmasiyla bu teknoloji alani
tekrar hiz kazanmistir (Oztirk & Sahin, 2018; Cogskun & Giilleroglu, 2021).
Gunumuzde yapay zekanin sorgulanmasinin ve cesitli elestiriler almasinin bu
alandaki gelismelere olumsuz etkisi olabilecegi ve yapay zekanin gelisimini

engelleyebilecegi gecmise ait gelismelerde de gorulmustir.

24



IBM tarafindan 1997 yilinda gelistirilen “Deep Blue” (Derin Mavi) adli programin,
dinya satran¢g sampiyonu Garry Kasparov'u bir satran¢ macginda yenilgiye
ugratmasi dinya genelinde buyuk bir yanki uyandirmigtir. Bu magta Kaspaov,
saniyede 200 milyon satrang hamlesini analiz edebilen bir programa karsi yarismis
ve kaybetmistir. Bu gelisme, bilgisayarlarin bazi konularda insanlardan Ustin

performansa sahip olabilecegini gostermistir (Coskun & Gulleroglu, 2021).

2000’li yillarin basinda yapay zeka teknolojisi ilk kez “Roomba” isimli elektrikli
supurge ile gunluk hayatta evlerde kullaniimaya baslamigtir. 2006 yilinda Facebook,
Netflix, Twitter gibi buylUk teknoloji sirketleri yapay zekayi c¢alismalarinda
kullanmaya baglamigtir (Acar O. , 2020). IBM tarafindan 2011 yilinda gelistirilen
Watson programi insan rakiplerini Amerika’da “Jeopardy!”, Turkiye'de ise “Blyuk
Risk” ismiyle yayinlanan oyunda yenmistir (Sariel, 2017). Google sirketinin 2018
yihinda tanittigi Duplex programi, bir insan gibi telefonla kuafoéri arayarak randevu
almay! basarmis ve bir makine oldugu anlagiimamigtir (Acar O. , 2020). Uzman
yapay zeka sistemleri gunimuzde doktorlara tibbi oneri verebilecek dizeye
ulasmistir. Yapay zeka kontrolundeki surlUcusuz araglar Amerika’nin birgok
eyaletinde kullaniimaya baslanmistir (Coskun & Gilleroglu, 2021). Gec¢misten
gunimuze yapay zeka araclari surekli gelisim goOstererek, hayati daha da
kolaylastiran sistemler haline gelmiglerdir. Yapay zeka c¢alismalari yalnizca
insanlarin manuel arastirmalariyla sinirh kalmamis, kendi kendine 6grenebilen ve

veri analizi ile gelisebilen sistemler haline gelmisgtir.

& & & % % %
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Her Sey Agik Her Sey Agik Ayak Kapali Eller Kapal Gozler Kapali Her Sey Kapali
« ACC ACC « Otoyolda Siiris
(Frenleme) (ol (80 KM) - Otoyolda Surts
« Serit Koruma sksiyon) s Surlcl Baslatan (160 KM) + Robo - Taksi
Ot tik Acil « Serit Degistirme Serit Degisikligi Ot tik Serit Tam S
omatik Aci . - erit Degisikligi « Otomatik Seri « Tum Sarus
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Gorsel 6. Otonom surls seviyeleri (Kaymaz & Tastan, 2021) uyarlanmistir.
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Gorsel 6’da seviyelerine gore otonom slreg¢ sistemleri gosterilmistir. Zaman icinde
yapay zeka destekli araglarin yayginlasmasiyla surtclstz ve trafik kurallarina
uyabilen, harita bilgisi veri analiziyle, istenen yere kendi kendine gidilebilen araglar

geligtirimesine olanak tanimistir.

Yapay zekanin dogal dil igsleme alanindaki gelismeleri, insana 6zgu konusma seklini
anlamlandirabilen ve bu konusmayi Uretebilen akilli sanal asistanlarin ortaya
¢clkmasina olanak saglamistir (Caldarini, Jaf, & McGarry, 2022). Son donemde sik¢a
kullanilan ve sorulan sorulari insan dusunce tarzini kullanarak yanitlayabilen akilh
sanal asistanlardan biri de ChatGPT (Chat Generative Pre-trained Transformer)’dir
(Susnjak, 2022). OpenAl sirketi tarafindan 2022 yilinda deneysel amagla piyasaya
surulen bu asistan programi, bilim, sanat ve diger pek ¢ok baglikta kapsamli bilgiler
sunarak, toplumun farkli kesimlerde blytk bir ilgi uyandirmis ve genis bir kullanici
kitlesine ulagsmistir (Durukan & Turk, 2023).

ChatGPT, 2018'de tanitilan GPT-1, 2019'da piyasaya surulen GPT-2 ve 2020
yihinda gelistirlen GPT-3 ve GPT-3.5 modellerinin bir devami niteliginde olup,
insanlarla daha akici iletisim kurabilme yetenegi ile dne ¢ikmaktadir. Hem Ucretli,
hem de Ucretsiz segenekleri olan ChatGPT, bircok kisi tarafindan tercih
edilmektedir. Ucretsiz bir versiyonu bulunsa da Subat 2023 itibariyle aylik abonelik
Ucreti karsiliginda hizmet veren ChatGPT Plus hizmeti kullanima sunulmustur
(Chen, 2023). 14 Mart 2023 tarihinde duyurulan GPT-4, metin olusturma, geviri
yapma ve konugsma yeteneklerinin yani sira goruntuli tanima ve insan duygularini
yansitacak cumleler kurabilme gibi yenilikgi 6zelliklerle donatilmistir. Kullanici
taleplerine gore konusma bicimini degistirebilme ve gorsel analizi gibi 6zellikleriyle
onceki modellerden ayrilmaktadir (Awan, 2024). ChatGPT'yi kullanmaya baglamak
icin oncelikle https://openai.com/blog/chatgpt adresi Uzerinden bir kullanici hesabi
olusturulmali, ardindan sohbet paneline istenilen dilde soru veya komut girilerek,
yapay zeka tarafindan Uretilen yanitin panele dismesi beklenmelidir (Durukan &
Tark, 2023). Bu sanal asistanin toplumda kullaniminin yayginlagmasi, egitim
kurumlarindan saglk kuruluslarina, pek ¢ok alanda dikkat cekmeye baglamig ve
kullanicilar tarafindan ¢ok cesitli alanlarda bir c6zim araci olarak benimsenmistir.
Gunumuzde diyet listesinden bitkisel takviyelere, metin dizenlemeden igerik

Onerisine kadar birgok baglikta kullanicilara internet verilerini analiz ederek kisa
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surede cevap saglayabilmesi ile hizla hayatlarimiza entegre olan yapay zeka araci,

kullanicilarina buyuk kolayliklar saglamaktadir.

& kisaca calisma prensibini agiklar misin?

Tabii! Ben, dodal dildeki girdileri anlamak ve yanitlar Uretmek icin derin 6grenme teknikleri

kullanilarak egitilmis bir yapay zeka modeliyim. Calisma prensibim su adimlara dayanir:

1. Egitim: Blylk miktarda metin verisiyle egitildim. Bu, dil kaliplanini, anlamlan ve baglami

dgrenmemi sagladi.
2. Girdi isleme: Kullaniaidan gelen metni analiz eder, anlamini belirlerim.

3. Yanit Uretimi: Girdigi anlamlandirarak uygun bir yanit olustururum. Bu, nceki editimde

ogrendigim bilgi ve dil kaliplarina dayanir.

4. Baglam: Konusma sirasinda baglami anlar ve buna gére tutarl yanitlar vermeye calisimm.

Bu temel prensipler, benim dil Gzerinde akilli ve anlamh etkilesimler kurmami saglar.
g o P

Gorsel 7. ChatGPT Arayuz Anlatimi ,Agustos 2024 ( (Durukan & Turk, 2023) uyarlanmistir).

Gorsel 7'de, ChatGPT asistanina calisma prensibini kisaca agiklamasi sdylenmis
olup, ¢ok kisa surede kendisinden isteneni anlamlandirarak insana 6zgu konusma
bigimini taklitle kullaniciya cevap verdigi gorulmustur. Yapay zeka destekli bu dogal
dis isleme yetenegine sahip asistan kendisine sorulan sorulara gergekgi, tutarh ve
bilimsel acgiklamalara dayandirilabilen cevaplar vermesiyle, ginumuzde oldukga
populer hale gelmis ve birgok alanda kisisel asistanlik gorevini Ustlenmeye

baslamistir.

Yapay zeka, bireylerin ihtiyaglarina hizli ve kolay bir sekilde ulasabilmesini
saglamak adina surekli gelisim gostermektedir. Baslica kullanim alanlari arasinda
konforun artirilmasi, taleplerin karsilanmasi ve insanlarin yetisemedigi ya da
distnemedigi noktalarda bireylere yardimci olmasi bulunmaktadir (Yildiz P.
2011). Yapay zeka, insan yagsamini degistiren en onemli yeniliklerden biri olarak her
gecgen gun hayatlarimiza daha ¢ok dahil olmaktadir. Sadece teknolojik bir gelisme
olarak kalmamig, gunlik yasamin iginde kullanilan bir ara¢ haline gelmis ve bu
sayede kendine cesitli yeni kullanim alanlari yaratmistir. Bu teknolojik aracin

kullanim alan ve amaglarinin temelinde insana fayda saglama bulunmaktadir.
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Modern ¢agin en onemli gerekliliklerinden biri, akan zamani hizli ve verimli sekilde
kullanarak hareket edebilmektir. insanlar, giinliik yasamlarinda uyku, beslenme ve
yasamlarini surdurebilmek adina galismak gibi temel ihtiyaglarini kargilarken, kalan
zamanlarini hobi, yaraticilik, toplumsal sorumluluk ve vatandaslk gorevi gibi
alanlara ayirmak durumundadir. Ornegin, mesai saatleri icinde bankaya gidemeyen
ya da fatura édemek gibi vatandaslik gorevini yerine getirmek isteyen bireyler,
yapay zeka destekli akilli telefonlarini kullanarak bu iglemleri kolayca c¢alistigi
kurumdan ayrilmadan yerine getirebilmektedir. Merak edilen veya arastiriimasi
gereken bir sorunun cevabi i¢in akillh cihazlara bagvurmak yeterli olabilmektedir.
insan, sosyal bir varlik olarak duygusal ihtiyaglarini karsilayabiimek adina, ailesi ya
da sevdikleriyle fiziksel olarak bir arada olamadiginda, bu iletisim ihtiyacini
teknolojik araglar sayesinde giderebilmektedir. Bir 6grenci ya da arastirmaci, ddev
ve projeleri icin gerekli arastirmalara bilgisayar ve internet araciligiyla erisim
saglayabilmektedir. Yapay zeka ¢agin hizina erismemiz ve ¢gaga uyum saglamamiz

acisindan bize fayda saglamaktadir (Yildiz P. , 2011).

Yapay zekanin kullanim amaclari asagidaki gibi 6zetlenebilir;

insan beyninin isleyisini, bilgisayar modelleri yardimiyla anlamaya calismak

ve bu isleyisin bilgisayarlar tarafindan daha iyi kavranmasini saglamak,

e insan zihninin sahip oldugu zihinsel yetenekleri, bilgi edinme, 6grenme ve
yaratici dusunce surecglerinde uyguladigi strateji, yontem ve teknikleri
incelemek,

e Bu zihinsel yetenekleri bicimsel hale getirmek ve bilgisayar ortaminda bu
bigimleri bilgi sistemleri olarak uygulamak,

 Insan-bilgisayar etkilesimini kolaylagtiracak arabirimleri gelistirmek,

e Belirli bir uzmanlik alanina iligkin bilgileri, bir bilgi sistemi (veya uzman
sistem) halinde toplamak ve yonetmek,

e Bilgi toplumun ingasinda rol alacak yapay zeka tabanli genel bilgi sistemlerini
gelistirmek,

e Zeki robot takimlari ve yapay zeka isg yardimcilarini gelistirmek,

e Bilimsel arastirma ve kesiflerde kullanilmak Uzere, yapay zeka destekli

arastirma yardimcilar geligtirmektir (Yildiz P. , 2011).
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2.2. Yapay Zekanin Toplumsal Kullanim Alanlari

En basit aletlerden en karmasik sistemlere kadar teknoloji, insanlik tarihi boyunca
bireyin hem doga, hem de diger bireyler ile kurdugu iliskilerde toplumsalligi
saglayan en onemli kavramlardan biri olarak kargimiza g¢ikmaktadir. Modern
kapitalizme gecis sonrasi Uretim, ulasim ve iletisim alanlarindaki teknolojik
gelismelerin hizlanmasi, yakin zamanda Endustri 4.0 kavramiyla agiklanan dijital
teknolojilerin de eklenmesiyle daha da derinlik kazanmistir. Bu sayede, yapay
zekanin toplumsal ve dogal yasamin genelinde kokli donusumler saglandigi
sOylenebilir (Adas & Erbay, 2022). Toplumlar surekli gelisen teknoloji ile farkh
kulturler ve yerler ile dijital ortamlar Uzerinden bag kurmayi basarmis, yalnizca
icinde bulundugu mekanlarda degil, sanal olarak takip edebildigi mekanlarla da
duygusal etkilesim imkani edinmigstir. Cok gesitli araclari barindiran bu teknoloji gun

gectikce toplumlara entegre olarak, sosyal hayati da degistirmektedir.

Yapay zeka, teknolojik déniisimiin merkezinde yer almaktadir. is diinyasinda da
meydana gelen bu donusumler, birgok alanda geleneksel is yapis bigimlerini
yeniden sekillendirmektedir. Yapay zekanin sundugu otomasyon ve veri analizi
yetenekleri, surecleri daha verimli hale getirirken, ayni zamanda is gucunun
dogasini da degistirmekte ve gelistirmektedir. Ancak, yapay zeka kullanimina dair

bazi gcekimser dustnceler de bulunmaktadir.

Li ve arkadaslan (2018) calismalarinda, yapay zeka testlerini gergeklestirmenin
karsilasilan dort ana zorlugunu tartismiglardir. Zeka testi tasarimlarini, makine
ogrenimi gergevesine benzeterek aciklamislardir. Bu benzerligin kaynagi olarak,
ogrenme ve test slreglerinin yapay zekanin iki temel yonu oldugunu belirtmiglerdir.
Arac zeka testi igin paralel bir sistem cergevesine neden ihtiya¢c duyduklarini iki
temel 6zellik Gizerinden agiklamislardir. ilk olarak, tim testlerin tic ana bélim olan
gOrev tanimi, gorev drneklemesi ve gorev testi (simulasyon) arasinda déngusel bir
yapida formile edilmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu formuilasyonun, test
sonuglarinin kademeli olarak olusturulmasina ve en zorlayici goérevlerin otomatik
olarak test edilmesine olanak tanidigini savunmuslardir. ikinci olarak, miimkiin olan

en fazla sanal veriyi Uretmek icin simulasyon testlerinin ayna sisteminde yurutilmesi
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gerektigini vurgulamigtir. Bu yaklasimin test suresini ve maliyetlerini azaltmada etkili
olacagini belirtmiglerdir. Ayrica, yapay zekanin evriminin belli gorevlerde insan
mudahalesini azaltmaya yardimci oldugunu, ancak hentz insan yardimi olmadan
kendini test edebilen, gelistirebilen ve ylkseltebilen bir yapay zekaya ulasamadigini

vurgulamiglardir (Li, ve digerleri, 2018; Bayrak, 2022).

Sektorlerde kullaniminin yayginlagsmasiyla yapay zeka, insan gucunun yerini
almaya baslamistir. Bu durum, olumlu ve olumsuz yonleriyle toplumlarda
tartismalara yol agmaktadir (Olsen & Tomlin, 2020). Ozellikle insan emeginin 6n
planda oldugu perakende sektorunde yapay zeka uygulamalari giderek artig
g6stermektedir. Ornegdin yapilan bir calismada sensdrler, mobil teknolojiler ve yapay
zeka algoritmalarinin magaza igi personel sayisini azaltma konusunda yeni
olanaklar sundugu belirtiimistir (Bayrak, 2022). Calisan sayisinda azalma
saglamasi, istihdam konusunda endiseler yaratirken, bir taraftan da sektorel
kullanimda personele sagladigi faydalar, bazi kullanicilarin yapay zeka konusunda

ikilemde kalmasina sebep olmaktadir.

Onceden yalnizca bilim kurgu hikayelerinin bir parcasi olarak kabul géren yapay
zeka destekli robot ve yazilimlar bugln hizla, ekonomi, saglik, egitim, guvenlik gibi
genis basliklardan, gindelik yagsamin en ince ayrintilarina kadar isleyen bir teknoloji
haline gelmigtir. Cerrahi mudahale gercgeklestirebilen robotlar, hastalik teshisi
yapabilen dijital hekimler, egitimde yapay zeka destekli egitmenler, dijital finans
yatirrm uzmanlari, savunma sanayide kullanilan insansiz araglar gibi teknolojilerin,
toplum yapisina hizla dahil olarak bir degisim yaratmayr hedefledigi
ongorulebilmektedir (Adas & Erbay, 2022). Yapay zeka, hayatlarimiza dahil olarak
toplumlarin bu gelismelere adapte olmasini bir intiyag haline getirmeye baslamistir.
Bu araclara hakim olmayan yasl bireyler bile, bu araglarin etkisini hissetmektedir.

Sanal asistanlar, kigilerin  mikrofonlari araciligiyla  sorduklari  sorulari
cevaplayabilmekte, kendilerine verilen gorevleri yerine getirebilmektedir. Ornegin,
Apple firmasina ait iPhone telefonlarda, Siri adli kigisel asistan “Hey, Siri” ile aktif
hale getirilerek hava durumu sorularini cevaplamakta, hatirlatici bildirimler ile ilgili
uyari verebilmekte, aranmasi sdylenen kisiyi arayabilmektedir. Pek ¢ok alanda

kullaniciya kolaylik saglamay! hedefleyen bu sanal asistan, farkli markalarda yine
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farkh isimlerde farkh sekillerde kullanilabilmektedir. Bagka bir érnek olarak, yine
Apple markasina ait bir saat olan Watch, fitness takibi, kalori hesabi, uyku takibi,
bildirimleri koldaki saat ile takip edebilme, EKG ¢ekme, digsme algilama, kadinlar
icin dongu hatirlatma, nabiz takibi ve anormal durumlarda uyari imkani saglayan
baska bir drundur. Bu durdnlerin temelinde, kullanicilara kendi bedenleri ve
hayatlarina ait islenmis gerekli bilgileri daha kolay ve ulasilabilir hale getirmek yer
almaktadir. Kisisellestirme imkani ve dil destegi de sunan bu yapay zeka aragclari,

dunyanin pek ¢ok yerinde aktif olarak kullaniimaktadir.

Firmalar, rekabet ortaminda one c¢ikabilmek ve surdurulebilir buyUmeyi saglamak
amaclyla yapay zeka teknolojilerini kullanmaya baslamigtir. Robotik otomasyon
sistemlerinin Uretim hatlarinda kullanimi, optimize rota planlama ve uygulama
yazilimlari ile lojistik destekleri, yapay zeka destekli kullanici hizmetleri, finansal
analiz yapabilen makine 0grenimine sahip algoritmalar gibi uygulamalar,

sektorlerdeki yaygin kullanima 6rnek olarak verilebilir (Acar & Sarnig, 2024).

Sektérde, yapay zeka kullanimin faydalarini ve yarattigi avantajlari fark eden
firmalar, bu yenilikleri giincel hizmetlerine dahil etmekte ve is verimliligini artirmayi
hedeflemektedir. Ozellikle Z Kusagi olarak adlandirilan geng ve gocuklarin, kendileri
icin yaratmaya calistiklar yeni dunya duzeninin temelinde de yapay zeka kullanimi
oldukca 6nemlidir. Yeni nesil, gegcmis kusaklarin hirpalandigi is Uretme sureclerinde
yapay zekay! kullanarak daha hizli davranabilmekte, zamani daha verimli

harcayabilmektedir.

Yapay zeka igletmelerde yalnizca glncel halinde Urkuticl kabul edilen, insan
zekasini taklit edebilen robotik sistemlerden oOte, uzun vyillardir teknolojideki
gelismelerin dijital dinyada yarattigi degisimlerle de kendine uygulama alanlari
bulmustur. Ozellikle pazarlama alaninda kullanici ve veri analizleri ile tercih edilen
yeni bir ara¢ olarak birgok disipline entegre edilmeye baslanmig, insan yukdnu
azaltan ve insan kapasitesinin ¢bzebileceginden daha fazlasini makineler
araciligiyla yapabilen yeni ve alisiimadik yontemler geligtiriimesine olanak
tanimistir. Ancak bu noktada, yapay zeka destekli araglarin is istihdamina yonelik,

galisanlar agisindan olumsuz sayilabilecek c¢iktilari da tartismalara sebep olmustur.
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Musteri Ozellikle chatbotlar ve sanal asistanlar gibi yapay zeka destekli araglar, miisteri taleplerini
Hizmetleri ve sorunlanni hizh ve dogru bir sekilde karsilayarak misteri memnuniyetini artirabilir,
igletmelere de bu sanal asistanlar sayesinde maliyet diiglirme imkani taniyabilir.

Pazarlama ve Daha etkili bir pazarlama stratejisi geligtiriimesi igin kigiye ozel teklifler sunulmasini yapay
Satis zeka destekli aracglar saglar. Satiglann artigi icin bu tarz stratejiler benimsenmektedir.

. . Misgterileri verilerini toplamak, pazarlama stratejilerinin geligtiriimesi icin dnemlidir. Bu
Veri Analizi verilerin anlamh gruplar halinde iglenerek igletmelere bildiriimesinde yapay zeka destekli
araclar kullaniimaktadir.

. isletmeler, aradiklan pozisyona uygun basvurulan, ise alm sirecglerinde daha hizl
Insan Kaynaklan  degerlendirebilmek igin yapay zeka araclanndan faydalanmaktadir. Daha etkili bir igletme
yonetim siireci saglanmasi igin bu yéntemler hizla benimsenmektedir.

Uretim ve
Tedarik Zinciri Yapay zeka ile verimliligin artmasi hedeflenirken, maliyetlerin de disirilmesi

Yonetimi amaclanmaktadir.

Tablo 1. isletmelerin yapay zeka ile rekabet Ustiinligi elde edebilecekleri alanlar (Acar & Sarnig,
2024) uyarlanmistir.

Akilli telefonlar ve online aligveris doneminin bir etkisi olarak artik kullanicilar,
magazalara gitmek yerine mobil uygulama ve web siteleri Uzerinden siparis
vermektedir. Bu aligkanlik, Ozellikle yasanan pandemi sonrasi gelen zorunlu
kapanmalarda, kullanicilarin online aligveris ile tanigmasiyla yukselmeye
baglamistir. DUnya tarihi boyunca insanlik, ¢ok c¢esitli salginlar yasamis olsa da,
teknoloji caginda yasanan bu sirecin sonuglari gegcmis zamanlardan ¢ok daha farkh
olmustur. Birgok kullanici, gérmeden ve denemeden urin satin alma fikrine karsi
onyargilarini yikmis, online aligveris surecini deneyimlemeye baglamistir. Bu
deneyim firmalara, kullanicinin hareketlerini takip etme ve kisisellestiriimis reklam

gibi 6zelliklerle bireylere daha fazla yakinlik kurma imkani saglamistir.

Online alisverig fikrinin kabulinin yukselmesiyle, sirketler mobil uygulamalarinda
ve dizustu bilgisayarlarda kullanilabilen sanal deneme 6zelligini kullanicilarina
sunmustur. Ornegin Bershka giyim markasi, 3DLook’'un sanal soyunma odasi
¢6zUmUnU gevrimigi aligverigler igin kullanicilarina sunmustur. Yapay zeka destekli
sanal asistan, sure¢ boyunca sesli destek ile kullanicilara yardimci olmaktadir.
Kullanicilara dogru pozisyonun nasil verilecedi konusunda yardimci olarak,
kisisellestiriimis beden onerileri sunabilmektedir. Bu sayede, gen¢ kullanicilara

etkilesimli deneyimi sunarken, iade sebeplerini de azalmak hedeflenmektedir.
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Sosyal medyada yapay zekanin kullanim alani oldukga genistir. Uretilen igeriklerin
surekli olarak kullanicilar tarafindan begenilmesi ve ilgi gérmesi beklenmektedir. Bu
baglamda, ginimuzde insanlarin Uretiminde zorlandigi icerikler yapay zeka ile
olusturulabilmektedir. Dogal dil isleme yetenedine dayanan yapay zeka, gazetecilik
uygulamalarinda yalnizca buyulk veri kiimeleri igeren spor, finans, politika ve hava
durumu gibi konularda metin yazabilme kapasitesine sahiptir (Bayrak, 2022). Yapay
zekanin sagladigl bu imkanlar dogrultusunda, sosyal medyada uretilen igeriklerde
bu araclarin kullanildigr ve platform takipgileri tarafindan ilgiyle takip edildigi
gorulmektedir. Bir gorsel ve video paylagim araci olan Instagram, kullanicilarina
yapay zeka destekli gorsel duzenleme araglarini tanimayi sunmus olup, bu 6zelligi
kullanarak igerik Ureten Kisilerin takipgilerine “Yapay zeka ile olusturuldu” bilgisini
sunmaktadir. Ancak, henuz yeni kullanima giren bu etiket, cok ufak bir fotograf
duzenleme bilgisini de yapay zeka olarak sunabildigi icin, igerik Ureticileri bu
durumdan sikayet etmektedir. ilerleyen siireclerde uygulamanin gelistirilen
versiyonlari ile muhtemelen ¢ézulecek olan bu sorun, uygulamalarinin deneme
sureclerinin kullanici geri donugleriyle sekillenebildigini gostermektedir. Burada 6ne
cikan bir diger onemli ozellik, yapay zeka araclarinin kullanici geri donusleriyle

beslenerek surekli gelisim gosterebilmesidir.

Yapay zeka, gazetecilikte yayin akigi dizenleme, metin taslag! olusturma ve dijital
kanallar Uzerinde haber yapabilme yeteneklerine sahiptir. Neredeyse tamami yapay
zeka ile hazirlanan ve denetlenen haber siteleri “Knowherenews.com” ve
“TheBipartisanpress.com” bu uygulamaya 6rnek olarak verilebilir. Bu web siteleri
yapay zeka aracihgiyla, yerel, ulusal, kultirel basliklari; kamu kuruluglarinin,
hikUmetlerin gindem maddelerini ve yerel ydnetimlere ait sosyal medya hesaplari
gibi pek cok igerigi islemektedir (Ay, 2023). Burada ana hedef, internet ortaminda
veri analizi ile iglenebilen haberleri belirli bir kaynakta, yapay zeka araglari ile

denetleyerek kullanicilara hizli ve tarafsiz haber sunmaktir.

Bu baglamda, insana ait yorum ihtiyaci duyulmayan bazi haberler, yapay zeka
araciligiyla olusturulabilmektedir (Cem, 2020; Bayrak, 2022). Ancak bu noktada,
yapay zekanin insana ait duygulara ve etik kavramina sahip olmadigi unutulmamaili,
yoruma dayali haberlerin yapay zeka araciligiyla hazirlanmasinin bazi noktalarda

yanlis anlagilmalara sebep olabilece@i gergcegi goz ardi edilmemelidir. Her ne kadar
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insan zihnini taklit ederek dogal dil isleme yetenegine sahip teknolojiler gelistirilse

de, bu teknolojilerin birer robot oldugu gercegi yok sayilmamalidir.

Sosyal medyada programlanabilir medya kullanimi da yapay zekanin bir bagka
uygulama alanidir. Bilingli veya istemsiz bir sekilde web sitelerinin bilgisayara
yuklemesine izin verdigimiz c¢erezler (cookies) araciligiyla, internet Uzerinde
gergeklestirdigimiz her eylem, ziyaret ettigimiz web siteleri, bu sitelerde gegirdigimiz
sure ve satin aldigimiz Urunler takip edilebilmektedir. Bununla birlikte, birgok web
sitesi, kullanicilar ¢erez yuklemeyi reddettiginde hizmet vermemektedir (Bayrak,
2022). Akill telefonlar ile hayatimiza giren “uygulama beni takip etsin/etmesin”
izninin temelinde, bu veri analizi destekli teknolojilerin kigilerin internet ve sosyal

ortamlarindaki ilgi alanlarini takip etme fikri yatmaktadir.

Kullanicilarin internet Uzerindeki hareketlerini takip eden g¢erezler, bu bilgileri ilgili
sirketlere ileterek, Kigisellestiriimis deneyime uygun O&nerilerin kullanicilara
sunulmasini saglamaktadir. Yalnizca internet baglantil siteler ile degil, izin verilen
kamera ve mikrofon takipleri ile gunlik kullanimdaki hareketler de takip edilerek,
kullanicilara 6zel dneriler verilebilmektedir. Ornegin, guin icinde arama motorunda
aranan bir kelime ya da sohbet esnasinda bahsedilen bir 6zne, ilerleyen saatlerde
belirli sosyal medya platformlarinda kisisellestiriimis reklam 06zelligi sayesinde
karsimiza ¢ikmaktadir. Bazen farkli bir uygulamada bakilan ya da kendi uygulamasi
kullanilan bir markanin, bambaska bir uygulamada kisisellestiriimis reklam
hazirladigini  gorulebilmektedir. Aslinda burada firmalarin amaci, kullanicilara
aradiklari Grundn kendilerinde ulasilabilir oldugunu gdsterebilmek ve bu kigilere

ulasabilmektir.

Teknolojinin bu kadar aktif kullanildigi bir ddnemde, firmalar da reklam verme ve
kullaniciyl analiz etme yontemlerini degistirmek durumunda kalmig, bu teknolojiyi
takip edemeyen markalasmis firmalar ise rakipleri tarafindan popularite
cercevesinde kullanicilara ulasamadiklari icin elenmeye mahkum birakiimigtir.
Tuketim c¢aginin gerekliliklerini takip ederek, buna gore pazarlama amag ve

araclarini belirlemenin firmalarin kazang dengeleri icin 6nemli oldugu soylenebilir.
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Televizyon, radyo reklami gibi geleneksel yontemler gunimuzde hala tercih edilse
de, Ozellikle geng neslin bu teknolojik cihazlardan ve televizyon yayin akisindan
uzaklasarak sosyal medya, ucretli reklamsiz icerik sunan yayin uygulamalari gibi
yeni araglari tercih etmesi, dijital yontemleri de olduk¢a populer hale getirmistir.
Firmalar, bu yayin araclarindaki kigisel verileri isleyen yapay zeka araglar
sayesinde kullanicilari ile daha etkili ve derin bir bag kurabilmekte, kigilere ozellikle
ihtiyaci olan seylerin kendilerinde bulundugunun reklamini yapabilmektedir. Bu
baglamda yapay zeka destekli ¢cerezler, markalarin hedef kitleleriyle daha uygun

reklam giderleri ile gok daha ylUksek iletisim kurabilmelerine olanak tanimaktadir.

Kullanici izinleri ile gergeklestirilebilen bu takipler, islenen veriler sonrasi cep
telefonlarinda, bilgisayarlarda, mail adreslerinde kullanicilara sunularak hedef kitle
erisimi saglanmaktadir. Henlz yeni aligilan bu dijital ayak izi takip sistemleri,
kullanicilara sunduklari ile bazen Urkutucu gelse de, teknoloji ¢aginda Kisilere
aradigini bulma, populer etkinlik ve Urunleri tek bir cihazda takip edebilme gibi
Ozellikleriyle 6ne cikmaktadir. Ayrica kullanicilarin uygulama akiglari da sik
izledikleri, tercih ettikleri basliklara gore 6zellestirilebilmekte ve bu bireylerin sosyal

medyada daha keyifli ve islevsel vakit gecirmesine olanak tanimaktadir.

2.3. Yapay Zekanin Farkl Disiplinlerde Uygulama Alanlar

Yapay zeka, farkli disiplinlerde hizla kendine yer bulmakta ve gelisimini
surdirmektedir. Bunun temel sebebinin, yapay zekanin multidisipliner 6zellik
gostermesinden kaynaklandigi sdylenebilir. MUhendislikte gesitli alanlarda etkili bir
sekilde kullaniimakta, 6zellikle robot teknolojisinde 6nemli ilerlemelere 6nculik
etmektedir. Yapay zeka yardimiyla makineler, bilgisayar sistemlerinin yonlendirmesi
dogrultusunda insana benzer hareketler gerceklestirebilmekte ya da verilen
komutlari isleyerek sonuglandirabilmektedir. Bu baglamda, robot teknolojisinde
yapay zekanin kullanimi giderek artmaktadir. ilk kez 1921 yilinda Cek yazar Karel
Capek, R.U.R (Rossum’un Evrensel Robotlari) adli oyununda, Cekge “is” anlamina
gelen “robota” kelimesinden turetilmis “robot” kavramini tanitmistir. 1929’da Makoto
Nishimura, Japonca’da “doda yasalarindan o6grenmek” anlamina gelen
Gakutensoku isimli ilk Japon robotunu tasarlamistir. Bu robot, hava basinci
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mekanizmasi ile ylUz ifadelerini degistirebilmekte, basini ve ellerini hareket
ettirebilmekteydi. 1979 yilinda Amerika Robot Enstitlst, robotu, ¢esitli gorevleri
yerine getirmek amaciyla programlanabilir hareketlerle malzeme, parga, alet ya da
cihazlari tasiyabilen, ¢ok islevli ve yeniden programlanabilir bir manipulator
(Stanford University Computer Science, 2019) olarak tanimlamistir (Oztirk F. ,
2020; Bayrak, 2022).

Yapay zeka uygulamalari saglik ve tip alaninda tani, tedavi planlama ve hasta izlem
gibi sureclerde oldukga 6nemli yeni gelismeler saglamistir. IBM Watson, karmasik
hasta ve hastane kayitlarini analiz edip, elde ettigi sonuglari raporlayabilen bir
yapay zeka destekli analiz sistemidir. Konugsabilme, konusulani anlamlandirarak
sorulari cevaplayabilme, doktorlarin kisa surede 6ngérmekte zorlanacagi verileri bir
arada igleyerek, hastaliklarin teshis ve tedavisinde saglik ¢alisanlarina yardimci
olmaktadir. Ayrica sisteminde kayitl bilgilerden yola ¢ikarak, hastalara tedavinin en
dogru ve hizh sekilde nasil uygulanabilecegini veri analizi araciligiyla
aktarabilmektedir (Batal, 2016). Bu noktada, yapay zeka tip alaninda tani ve
goruntuleme, Kkisisellestiriimis tedavi, hastalik tahmini ve hastalik onleme

alanlarinda kullanilabilmektedir.

Finans sektorl, veriye dayall karar verme sureglerinde yapay zekanin kullanildigi
bir baska alandir. Makine 6grenimi algoritma analizi sistemleri, kredi bagvurularinin
degerlendiriimesinde kullanilarak risk analizinin daha dogru yapilmasina yardimci
olabilmektedir. Bankalarin yapay zeka destekli finansal islem takip sistemleri,
gergcek zamanl takip sistemiyle, stpheli islemler hakkinda kullanicilarini kisa mesaj
ya da arama yontemi ile bilgilendirerek, dolandiricilik amacli islemlerin tespitini ve
Onlenmesini amaglamaktadir. Ayni zamanda, yatirim ve portfdy islemlerinde piyasa
verileri analiz edilerek daha stratejik ve hizli yatirrm kararlari alinmasi icin de yapay
zeka kullanilabilmektedir. Dlnya piyasalarindaki tim gelismeleri anlik olarak takip

edebilen bu sistemler, yatirrmci ve finans ¢alisanlari igin faydal olabilmektedir.

Tarim ve gida sektorlU de yapay zeka destekli uygulamalari guncel olarak
kullanmaktadir. PlantNet Plan Identification uygulamasi, bitkilerin akillh telefon
araciliiyla fotograflanarak uygulama tarafindan taninmasini ve bitki saghigi icgin

gerekli islemlerin kullaniciya sunulmasini saglayan bir yapay zeka destekli mobil
36



uygulamadir. Uygulamanin bir dier amaci da, toplanan fotograf ve video verilerinin
bilim insanlari tarafindan erigilerek bitki cesitliliginin gelisimini ve korunmasini
saglamaktir. Goruntu isleme teknikleri sayesinde bitki sagligi analiz edilebilir,
hastaliklar erken teshis edilebilir ve tedavi sureci bir botanik danismanina gerek

kalmadan kolaylastirilabilir.

Tarim sektorinde bir diger yapay zeka uygulama alani da buyuk veri analizleri ile
verimli hasat zamanlarinin ve yaklagik elde edilecek Uretim miktarinin tahmin
edilerek ciftcilerin islerinin kolaylastiriimasidir. Otonom traktérler, robotik hasat
makineleri ile tarimda is gucl ve is kazasi ihtimalleri azalmakta, verimlilik

artabilmektedir.

Hukuk sistemi ve adalet alaninda da bazi yapay zeka destekli uygulamalar
kullanilabilmektedir. Buyuk veri analizi yasal metinleri hizla analiz ederek avukatlara
daha hizli ve dogru bilgiye erisme imkani saglayabilmektedir. Ge¢gmis davalarin
analizini de mumkun kilan bu yapay zeka algoritmalari, mevcut davalarin ¢ikacak
sonucu hakkinda da 6n bilgilendirme yapabilmektedir. Ayni zamanda, s6zlesmelerin
incelenmesi ve yasal surecglerin otomatiklestiriimesi i¢cin de yapay zeka araglari

kullanilabilmektedir.

Yapay zekanin muhendislik disiplinleriyle entegrasyonu, otomotiv sektorinde
guvenli ve surdurulebilir katkilar saglamaktadir. Surticistiz otomobiller, nesnelerin
interneti (loT) ag1 sayesinde kesintisiz iletisim kuran sensorler ve cipler ile
donatilmistir. Bu etkilesim sayesinde otomobil, yapay zeka aracihgiyla edindigi
bilgileri isleyerek, insansiz ve guvenli bir ulagsim saglamaktadir. Strtclusuz araglar,
cevrelerini algilayabilen radar benzeri sistemlerle donatilmis olup, trafikteki diger
araclarin hareketlerinden haberdar olabilmektedir. Ayrica, bu tur araglar dikkat kaybi
yasamaz, trafik kurallarini ihlal etmez ve insan suruculerde gorulen yorgunluk gibi
sorunlardan etkilenmez. Bu teknolojik gelismelerin sonucu olarak, gelecekte park
yerleri insanlar i¢in daha verimli kullanilabilecek ve otomobillerin daha aziyla daha
fazla verimlilik elde edilebilecektir (Cem, 2020; Bayrak, 2022). Ayrica yapay zeka
destekli yeni model araglarin bazilarinda acil durum sistemleri bulunmaktadir. Bu
sistemler, surtcinin acil bir durum esnasinda direksiyonu birakmasiyla 6nce

emniyet kemeri araciligiyla surtcuye uyari verir. Herhangi bir tepki gelmemesi
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durumunda, once aracin ikaz sistemleri devreye girer, ardindan arag ¢evre
sensorleri ile durum analizi yaparak hiz dusurmeye baslar. Bazi araglar, bu noktada
aracl en sag seride dogru kontroll bir sekilde yonlendirir. Dortlli sistemin otomatik
olarak yakilmasiyla otomasyon sistemi tarafindan arag hizi tamamen dusuaralur,
ara¢ en sag seritte dortlu yakarak ve korna galarak g¢evreyi acil durum hakkinda

bilgilendirerek durur. Boylece, ¢ok buylk bir felaket dnlenebilir.

Bir eglence alani olan oyun sektorinde karakter tasarimlari, hikayeler, oyuncu
davranislarinin analiz edilerek oyun deneyimini daha interaktif hale getirme c¢abasi
bulunmaktadir. Bu baglamda, yapay zeka araclarindan faydalaniimaktadir. Yapay
zeka araclar ile kisisellestirilmis sarkilar yapilabilir, siirler ve hikayeler yazilabilir,
beste denemeleri yapilabilir. Bu durum, yapay zekanin yaratici sanatsal yonunun

kullanilabilir alanlarina érnek olarak verilebilir.

Bunlarin yani sira yapay zeka, tasarim alaninda da giderek kendini daha fazla
gOstermekte ve urlin tasarim sirecglerinde onemli bir rol oynamaktadir. Yapay
zekanin tasarim ile gelisen etkilesimi, drunlerin kullanici odakh bir deneyim
saglayarak yeni teknolojiler, malzemeler ve yontemler kullanilarak iglevlerinin
yenilenmesine olanak tanimaktadir. Bu baglamda, urin tasariminin insan odakli
kullanici deneyimi ilkesini izledigi ve bu sayede temel ihtiyaclar kargiladigi ifade
edilmektedir (Wang, Zhang, & Wang, 2019). Endustri 4.0 dénemiyle birlikte, moda
tasarimcilari yuksek teknolojiyi UrUnlerine entegre etmis ve bu gelismeler
sonucunda akilli giysiler kamuoyunda yer edinmeye baglamistir (Wei, 2018; Bayrak,
2022). Bircok marka, giyilebilir yapay zeka destekli Urunler ile ¢agin getirilerini

yakalamayi hedeflemektedir.

Satis yapilan web sitelerinde, sanal canli destek hatlari bulunmaktadir. Bu sanal
asistanlar, kullanicilarin sorularini algilayip site igerisinde islenmis verileri
inceleyerek, gerekli yonlendirmeleri yapabilmektedir. Ayni sanal asistan deneyimi,
bazi mobil uygulamalarda da sunulmaktadir. Ornegin, Getir uygulamasindan online
yemek siparigi veriimesi durumunda, canl destek hattina baglanmadan Once
sorunun ¢ozulebilmesi igin sanal asistanlar devreye girmekte, soruna yonelik ¢6zim
uretmeye calismaktadir. Sorulan sorularin cevabi yeterli gelmediginde, yine bu

sanal asistanlar kullanicilar gergek mugteri temsilcilerine aktarabilmektedir.
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Sanal asistanlarin bir baska kullanim alani da kozmetik markalarinda
bulunmaktadir. Kozmetik markalarinin ana sayfalarinda genel olarak bir sanal
asistan mevcuttur. Burada kullanici, ihtiyaci olan drini tanimladiginda bu asistanlar
sitedeki verileri analiz ederek kullaniciya uygun drunleri segerek, aranan Urunlerin
filtrelenmisg, sayica azaltiimig ve kigisellestiriimis halinin sunulmasini saglamaktadir.
Bazi kozmetik markalarinda, sanal deneyim ile kozmetik Urtnleri cilt Gzerinde
gorebilme imkani da bulunmaktadir. Her ne kadar birebir dogru sonuglarin
saglanmasi zor olsa da, kullanicilar Grin yapilarini az ¢ok tahmin edebilmekte ve

buna gore tercih yapabilmektedir.
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(Olusturma Tarihi: 11.11.2024).

Yapay zeka, yakin gelecekte urun tasarimcilarinin yerini alma potansiyeli
tasimamakla birlikte, tasarim sureclerinde 6nemli bir destek araci olarak
kullaniimaktadir. Uriin tasarimi, insan i¢gidisi gerektiren yaratici bir siirec olsa da,
yapay zeka teknolojisi uretim ve tasarim yontemlerinde etkili bir sekilde
kullaniimaktadir. Tasarimcilar, 6ne c¢ikan drtnler yaratmak ve tasarim surecini
optimize etmek i¢in bu teknolojiden faydalanmaktadir. Ancak, yapay zeka sistemleri,
insan girdisi olmadan tam anlamiyla islev géstermemekte, insan deneyimi ve veri

analizine dayanmaktadir (Bayrak, 2022). Buradan ¢ikarilan en 6nemli sonug, yapay
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zekanin sektérel kullanimda fark yaratma amaciyla kullanildiginda c¢ok etkili

olabilecegdi ve sureglere dahil edilmesi igin insan girdilerine ihtiya¢ duydugudur.

Makine 0ogrenimi, yapay zekanin sundugu gugcli bir yetenek olup, yazilim
sistemlerinin gozlemledikleri veri ve kullanici davraniglarina gore kendilerini
optimize etmelerini saglamaktadir. Pazarlama alaninda oldugu gibi, Urln
tasariminda da veri giriglerinin etkin sekilde kullanilmasi agisindan oldukca
onemlidir. Yapay zeka algoritmalari, web siteleri, mobil uygulamalar, otomobiller ve
akilh cihazlar gibi birgok trinun kullanim verilerini toplayarak, bu verileri analiz etme
surecinde o6nemli bir rol oynamaktadir (Bayrak, 2022). Veri analizi sonrasi
iyilestirilmis Urin deneyimleri sunabilme imkani, markalarin ihtiyaci olan guncel ve

gelecek sorunlari analiz etmesinde Uretim ekibine yardimci olmaktadir.

Nesnelerin interneti (Internet of Things, l0T) entegrasyonu, Grin tasarimcilarinin
artnlerin nasil galistigini ve veri toplama sureglerini yeniden disunmelerine olanak
saglamaktadir. Ornegin Google Asistan, Amazon Alexa, Microsoft Cortana gibi
sanal asistanlar, kullanicilarin gesitli gtinlik hizmetlerle etkilesimde bulunmalarina
olanak taniyan loT cihazlarndir. Bu tir bir baglanti, Grin tasarimcilari igin genisleyen
bir lot ekosistemine erigsim imkani saglamaktadir. Bu 6érneklerden Amazon Alexa, bir
uygulama olarak dedgil, farkl bir cihaz olarak kullanicilarina sunulmaktadir. Diger
uygulamalar ise mobil cihazlar, tabletler ve bilgisayarlar araciligiyla
kullanilabilmektedir. Yapay zeka ve 5G teknolojilerinin sundugu olanaklarla,
gelecekte inovasyonun hizlanmasiyla birlikte bu teknolojiler toplumsal ve ekonomik
trendlere yon vermede kritik bir rol oynayacaktir (Ratsimbazafy, 2020; Bayrak,
2022).

Yapay zeka algoritmalari, emlak sektorinde bazi online satig sitelerinde bir ilanin
tahmini minimum ve maksimum fiyatini analiz ederek, kullanicilarina bilgilendirici
aciklamalar sunabilmektedir. Ornegin, Endeksa firmasi tarafindan satis bilgileri,
saha calismalari ve internet veri analizlerine dayali istatiksel modelleme yontemleri
kullanilarak emlakjet.com sitesindeki bazi evlerin fiyat aralidi ile ilgili kullanicilara
tahminler sunulmaktadir. Fiyat endeksinin altindaki bilgilendirme metninde bu
verilerin sapmalar igerebilecegi, tahminlerin varsayimsal oldugu belirtiimis ve

herhangi bir taahhut veya kesinlik icermedigi belirtimektedir. Bu noktada, yapay
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zeka emlak piyasasinda fiyatlama verilerini inceleyerek kullanicilarin ortalama bir

tahmine sahip olmasina imkan saglamaktadir.

Birgok disiplinde uygulama alanina sahip oldugu gorulen yapay zeka teknolojileri,
artik hayati kolaylastiran Ozellikleriyle vazgecilemez bir noktaya gelmigtir. Bu
teknolojilerin bireylerin hayatinda sorun ¢ozme becerisi, pek ¢ok teknoloji sirketi
tarafindan arastirmalarin desteklenmesi ve surumlerinin guncellenerek daha ileri
duzeye cikarilmasini saglamaktadir. Ancak, yapay zeka teknolojilerinin is
istihdamlarinin icerigini degistirmesi ve bu teknolojiyi aktif olarak kullanamayanlarin
sektorlerde issizlik sorunu yasama korkusunu da beraberinde getirmistir. Ayrica,
kisisel verilerin korunmasi, dijitale agiri bagimllik, yapay zeka veri analizinin insan
deneyimlerinden ve sezgisel sureclerinden yoksunlugu, bu teknolojiler hakkinda

birtakim olumsuz duguncelere de sebep olmaktadir.

2.4. Tasarimda Yapay Zekanin Glincel Gelismeleri

Yapay zekanin teknolojideki gelismelerle dedisim sagladidi alanlardan biri de
tasarim dinyasinda gézlenmektedir. Geleneksel tasarim stiregleri, genellikle insan
zihninin yaraticiligi ve teknik bilgi birikiminin birlegsiminden olugurken, yapay zeka bu
sureci yenilikgi bir sekilde gelistirerek daha verimli ve yaratici bir galisma ortami
sunmay! hedeflemektedir. Bu teknolojinin, tasarimcilara sagladigi imkanlar dogru
yonetilebilirse, ¢cok daha iglevsel ¢ozumler kisa surede ortaya cikarilabilmektedir.
Yapay zeka destekli sunum araclari yalnizca ginimuzin yeni ve bilinmeyen bir
konusu olarak degerlendiriimemeli, ge¢cmisten gunumize tasarim dunyasinda
gesitli sunum teknikleriyle hayatlarimiza dahil oldugu unutulmamalidir. Degisen
hayat kosullarinda, tasarim dunyasi da birgok acgidan teknolojik gelismelerden
etkilenmig, sanayilesmeyle beraber makinelesen diger sektorler gibi, tasarimcilarin

kendilerini ifade etme yontemleri de dijitallesmeye baglamigstir.

Tasarim alaninda pek c¢ok farkh ama¢ ve aragla kullanilan yapay zekanin
amagclarindan biri olan goruntu uretimi ve tasarim, tasarimcilara ¢oézum surecinde
destek alabilecekleri kolayliklar saglamaktadir. Tasarimcilar, yapay zeka tarafindan

olusturulan gorselleri referans alarak Uretim sdreglerini hizlandirabilir veya kendi
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taslaklarini yapay zeka yardimi ile geligtirerek daha kapsamli sonuglar elde
edebilirler (Turker, 2023). Bu noktada, yapay zeka kullanicilar igin yaraticilik
gerektiren surecglerde bir destek kaynadi olmakta ve dretim asamalarini
kolaylagtirabilmektedir. Guncel uygulamalari mesleki disiplinlerine dahil edebilen
tasarimcilar, bu uygulamalari kullanmayan meslektaslarina gore daha ¢ok 6n plana

cikmakta ve isverenler tarafindan fark edilmektedir.

Bunun yani sira yapay zeka, daha profesyonel ve etkileyici sonuglar elde edebilmek
adina, tasarim suUrecinde tasarimcilari yonlendiren bir ara¢ olarak da
kullanilabilmektedir. Yapay zeka araclarinin en buyuk avantajlarindan biri, buyuk
veri analiz yetenegi ve davranig algoritmalarini kullanarak, bu verileri
isleyebilmesidir. Bu 6zelligi sayesinde, tasarimcilar dogru bir yonlendirme ve igerik
sunumuna ulasabilmektedir. Ancak yapay zeka tarafindan Uretilen gorsellerde
tasarimcinin kisisel yaklagiminin yansitilamamasi ve uretim surecinde yalnizca
girilen metin ile sinirh insan dokunugunun olmasi ihtimaliyle, gorsel ¢ozumlerin
0zgunlugu ve yeterliligi bu suregte sorgulanmahdir (Turker, 2023). Ancak metinden
gorsele girdiler ne kadar kisisellestirilir ve farkli uygulamalar sayesinde tasarim

Ozellestirilirse, o kadar etkileyici ve tasarimciya 6zel tasarimlar Uretilebilmektedir.

Her ne kadar yapay zeka araglarinin Uretim sureglerindeki imalat detayl veya
malzeme bilgisini gergek yasama uyarlanabilecek dizeyde sunmasi zor olsa da,
metinden gorsele c¢ok kisa surede taslak olusturabilme ozelligi sayesinde,
tasarimcinin karar alma surecine verimlilik ve hiz kattigi gercegi g6z ardi
edilmemelidir. Bir Uretim siUrecinde metinden gorsele ¢ok hizli sonuglar
hazirlayabilen bu araglar, tasarimcilara kisa bir stirede ¢esitli metinlerle ¢oklu gorsel
¢ozUmler sunabilmektedir. Bu ¢oklu gorsel ¢ozimler, kullanici ve tasarimcinin ortak
bir dil benimsemesini hizlandirmakta, tasarimin evrenselligine, bireysel ihtiyaclari
katabilmeyi kolaylastirmaktadir. Evrensel tasarim ciktilarinin bireysel hayatlara
uyarlanmasini hizlandiran bu teknoloji, dogru kullanim saglandiginda disiplin

urtnlerinde kalite ve verimliligi artirmaktadir.

Bununla birlikte, yapay zekanin tasarim sureclerinde artan rold, bazi olumsuz
sonuglari da beraberinde getirmektedir. Yapay zekanin sundugu hazir ¢gézimler,

tasarimcilarin  bireysel vyaraticiigini ve 0zgunlugunu olumsuz etkileyebilir.
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Tasarimcilar, algoritmalar tarafindan uUretilen gorsellere fazlasiyla bagimli hale
gelirse, 6zgun dusinme ve problem ¢6zme yetileri zamanla korelebilir. Ayrica,
yapay zeka ile Uretilen gorsellerin etik ve telif hakki boyutlar da tartismaya aciktir.
Yapay zeka sistemleri genellikle mevcut gorselleri analiz ederek yeni uretimler
yapmakta ve bu surecgte orijinal tasarimcilarin emekleri goz ardi edilebilmektedir.
Bunun yani sira, teknolojik imkanlara erigimi sinirli olan tasarimcilar, yapay zekanin
getirdigi avantajlardan yararlanamayarak sektorde dezavantajli bir konuma
dusebilirler. Bu durum, mesleki rekabette esitsizliklere ve belirli bir kesimin
dislanmasina yol acgabilir. Yapay zeka destekli tasarim sureclerinin verimliligi
artird1g1 kabul edilse de, bu teknolojinin etik, 6zgunluk ve erigilebilirlik gibi boyutlari
g6z onunde bulundurulmali, tasarimcilarin yaratici kimliklerini koruyacak dengeli bir

kullanim benimsenmelidir.

2.5. Gergeklik Teknolojileri

Gergeklik teknolojilerinin sektdrde kendini gostermeye baglamasi, yapay zeka
teknolojilerinin geligimiyle birlikte olmustur. Bu teknolojilerden biri olan sanal
gerceklik (VR) teknolojisi; bireylerin fiziksel dinyadan soyutlanarak sanal bir ortama
gecisini saglamaktadir. Bu sanal ortamlarda, yalnizca dijital nesneler degil, ayni
zamanda gergekci ses ve goruntulerin de Uretimini mumkin hale gelmistir (Gller,
2020; Bayrak, 2022). Birgok disiplinde ¢ok yeni olan bu gelismeler, 6zellikle tasarim
dinyasinda, kullanicilara gercek mekanlari Uretmeden sanal mekanlarda bu
alanlari deneyimleme imkani sunmaya baslamistir. Animasyonlar, sanal mekan
tasarimlari gibi bagliklar tasarim alaninda hizla ylkselmeye baslamis ve
kullanicilarina bu deneyimi sunmayi basaran firmalar, sektdrde ¢ok daha hizli
yukselme sansi kazanmaya baslamistir. Ancak, bu teknolojilerin uygulamaya
gegcirilmesi igin gereken teknolojik yatinmlarin yiksek bltge gereksinimi, firmalar

acisindan rekabet ortamini zorlastirabilmektedir.

Sanal gergeklik kavrami, yapay zeka ile birlikte gelisen Endustri 4.0 déneminin bir
parcasi olarak ortaya ¢ikmistir. Bu donemde, yapay zekanin teknolojik gelisiminin
temel unsurlarindan biri olacagi ve sanal dunyalarin gergek dlnya ile entegre hale

gelecegi 6ngodrulmektedir (Wei, 2018). Sanal gergeklik kavrami ise 20. YUzyilin son
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ceyreginde ilk kez Jaron Lenier tarafindan kullaniimistir (Bayrak, 2022). Sanal
gerceklik, 6zellikle Covid-19 pandemi dénemi ile birlikte hayatlarimizda ¢ok daha

sik duydugumuz ve basvurdugumuz bir kavram olarak yer edinmeye basglamistir.

Sanal gergeklik kavrami, ¢esitli donanim ve yazilimlar aracihgiyla tasarimcilarin ¢
boyutlu bir deneyim yasamasini mumkun kilan uygulamalar butunu olarak
tanimlanmistir. Bu teknoloji, iki boyutlu gizimlerin G¢ boyutlu sanal dunyada varlik
bulmasini saglayarak tasarimcilarin sanal ortamlarda projelerini deneyimlemesini
saglamaktadir. Sanal gergeklik sayesinde, mekan tasarimi yeniden yorumlanirken,
ortaya c¢ikan sorunlar hizla ¢ozulebilmektedir (Sekerci, 2017; Bayrak, 2022). Bu
teknoloji sayesinde, kullanicilar son Urunl sanal ortamlarda deneyimleme imkani
bularak, uzun zaman ve ylksek maliyet sonucu karsilagabilecekleri sorun ya da
farkl istekleri sanal ortamlarda gérme ve fark etme imkani bulmaktadir. Kullanicinin
ne istedigini kisa ve hizli yolla gorebilmesi, hem tasarimciya hem de son kullaniciya

oldukga yardimci olmakta, gelistirilebilir tasarimi desteklemektedir.

Teknolojide meydana gelen bu ilerleme, mimarlik ve i¢ mimarlik gibi gorsel iletisim
temelli mesleklerde 6nemli bir etki yaratmistir. Sanal gergeklik, tasarimcilarin
projelerini daha gergekgi bir bicimde sunmalarina ve anlamalarina (Goérsel 10)
olanak tanimaktadir. Tasarim surecini iyilestirme potansiyeline sahip olan bu
gelisme, son yillarda i¢ mimarlik alan ve sektorinde VR ortamlarinin kullanimina
yonelik talebi artirmigtir. Uluslararasi duzeyde birgok mimar ve i¢ mimar,
kullanicilari igin tasarim gorsellestirmeleri ve proje sureclerini gelistirmeye yardimci
olmasi i¢cin VR ortamlarina bagvurmaktadir. Bu yaygin kullanim, sanal gercekligin
tasarimcilar agisindan buyuk bir potansiyele sahip oldugunu gostermektedir (Kavut
& Nas, 2023). Tasarim var olani iyilestirme ya da yeni bir mekan yaratma temeline
dayandigindan, uretim maliyeti ve sureci gerektirmeyen sanal gergeklik kavrami ile
birlestiginde ¢ok daha iglevsel ve ¢6zim odakli kararlarin alinmasinda hem

tasarimciya, hem de son kullaniciya gesitli imkanlar saglamaktadir.
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Gorsel 9. Sanal gercgeklik uygulamasi ile i¢ mekan tasarimi (FFKR Architects Virtual Reality
Lounge, 2023). https://www.ffkr.com/work/virtual-reality/

Ozellikle yasanan pandemi siirecinde insanlarin evde kalma zorunlulugu, yalnizca
tasarim alanlarinda degil, is alanlarinda da sanal gergeklik kavraminin gundeme
gelmesine sebep olmustur. Tum dunyada kapanmalarin meydana geldigi gunlerde,
bayuk teknoloji sirketleri VR teknolojisi ile ofis ortamlarini sanallastirmis,
toplantilarini sanal ortamlarda 6zel ekipmanlarla gerceklestirerek calisanlarina
uzaktan etkilesimli iletisim imkani saglamaya ¢alismistir. Yasanan bu 6rneklerin de
gosterdigi Uzere sanal gergeklik kavrami, kullanicilara yalnizca tasarim alaninda

degil, bircok disiplinde farkli amaclarla da fayda saglayabilmektedir.

Gergek dinyada surekli gelisen ve degisen kosullar altinda bir tasarimin insan
davranisi Uzerindeki etkisini degerlendirmek oldukga gugtar. Ayrica, belirli bir
mekandaki gesitli uygulamalarin deneysel olarak test edilmesi, ylksek maliyetler
gerektirmektedir. Sanal gergeklik (VR) ortamlari tasarimcilara sinirsiz bir deneyim
ve kesif sureci sunarak tasarima ydnelik blylUk avantajlar saglamaktadir. VR
uygulamalarinin literatirdeki kullanim amaglari arasinda montaj sureglerinin test
edilmesi, son kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesi, daha ylksek performansli bir son
arin tasarlanabilmesi ve tuketici memnuniyetinin artinimasi gibi hedefler 6ne

cikmaktadir (Kavut & Nas, 2023). Bu baglamda, sanal gergeklik kavraminin tasarim
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alanindaki faydalari géz 6nune alindidinda, gincel teknolojik gelismelerle surekli

gelisen ve degisen bir alan olmasi sasirtici degildir.

Sanal gerceklik, bilgisayar ortaminda olusturulmus karsilikh etkilesim ve iletisim
firsati sunan, ayni zamanda bir varlik algisi yaratan similasyon modelleri olarak
tanimlanmaktadir (Bayraktar & Kaleli, 2007). Egitim alani da, dijitallesme sureciyle
birlikte hizla degisim gostermeye baslamistir. Yapay zeka egitim ve oOgretim
surecglerinde ¢ok c¢esitli yeni imkanlar sunmakta, yalnizca kullanicilarin
etkilesimlerinde degil, egitim materyallerinin tasarimindan sinif yénetimine kadar
genis bir yelpazede verimlilik artirma amacindadir. Kisisellestiriimis o6grenme
alaninda, 6grencilerin bireysel intiyaglari tespit edilerek her 6grenci i¢in uygun egitim
materyalleri ve igerikler sunabilmektedir. Ornegin, 6grencinin basar diizeyine gore
adaptif 6grenme platformlari, ders igeriklerini dizeye uygun otomatik uyarlama
yontemiyle, 6grenme surecini daha verimli kilabilmektedir. Erigilebilirlik, egitimde
firsat esitliginin temelini olusturmaktadir. Engelli 6grencilerin de egitim sureclerine
dahili olabilmesi igin bazi yapay zeka araglari aktif olarak kullaniimaktadir. Gorme
engelli ogrenciler igcin konugma ve metin tanima sistemleri, ders iceriklerini sesli
sekilde aktarabilmekte; isitme engelli 6grenciler icin de, yine ayni sekilde yapay
zeka araglari sesli materyalleri yazili metne dokebilmektedir. Sanal gergeklik
kavrami, mesleki alanlarda kullanicilarina yalnizca etkilesim kolayhdi saglamakla

kalmayip, is stresi gibi psikolojik konularda da yardimci olmaktadir.

Gaddis (1998) sanal gercekligi, hayali ve gergcek dinyalarin bilgisayar destegiyle
olusturulmus bir simllasyonu olarak tanimlamaktadir. Coates (2005) ise sanal
gercekligi, cesitli materyaller araciligiyla kullanicilarin G¢ boyutlu bir deneyim
yasamasini saglayan sistemler olarak ifade etmektedir. Stone (1991)’a gore sanal
gerceklik, insan duygularini iceren ve insan-makine etkilesimini saglayan bir
kavramdir. Oppenheim (1993) ise, sanal gergekligi insan ve makine arasindaki
etkilesimin gorsel ve isitsel yollarla saglandidi bir teknoloji olarak tanimlamaktadir.
Sanal gergeklik, bilgisayar kullanimiyla olusturulmus U¢ boyutlu animasyonlar ve
sekillerin, teknolojik araglar yardimiyla gézlemcinin zihninde gergek dinyadaymis
gibi bir varlik hissi yaratan ve ayni zamanda sanal dunyadaki objelerle etkilesime
ge¢me imkani sunan bir teknoloji olarak tanimlamaktadir (Sekerci, 2017; Bayrak,

2022). Bu tanimlamalar dikkate alindiginda sanal gergeklik kavrami, gercek dunyay:
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yapay zeka ve makine etkilesimi yardimiyla insanlarin deneyimleyebilecegi bir sanal

dunyaya donusturme araci olarak agiklanabilir.

Artirllmig gerceklik (AR), dijital unsurlarin fiziksel dinyaya entegresiyle kullanicilara
gercek zamanli deneyim sunmayi saglayan bir teknolojidir. Fiziksel mekanlara dijital
bilgi, gorsel katman veya interaktif objeler eklemeye yarayan bu teknoloji, tasarim
sureglerinde daha hizl, yaratici ve kullanici odakli sonuglar elde edilmesini
saglayabilmektedir. Ornegin, ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde AR kullanimi,
tasarimcinin gergek mekanda bir degisiklik yapmadan 6nce mobilya, renk, kumas,
aydinlatma gibi 6geleri mekanda sanal uygulamalarla gorebilmesi ve kullaniciya

sunmasi, uygulama oncesi karar alma surelerini hizlandirabilmektedir.

Mobil cihazlar ve tabletler araciliyiyla AR daha kolay ulasilabilir hale gelerek, fiziksel
mekanlarin sanal objelerle deneyimlenmesine olanak saglamaya baslamigtir. IKEA
mobil uygulamasi, kullanicilarin almak istedikleri Grunleri kendi evlerine
yerlestirmelerine imkan saglayan yaygin bir AR 6rnegi olarak verilebilir. Kullanicilar,
sectikleri mobilya modellerini telefonlari araciliiyla evlerine sanal olarak ekleyip,

gercek mekanda nasil gorunecegini inceleyebilmektedir.

Sanal ve gergek dunya arasinda bir kdpru kurarak gercek ortamda sanal nesneler
ile etkilesimi saglayan kavram ise karma gerceklik teknolojisidir. Sanal nesneler
fiziksel ortamda gercek dinyada ile bagi koparmadan yonlendirilebilmektedir. Bu
deneyim hololens kullanimi ile gergeklesmektedir. Ornegin, hololens kullanilarak
suris esnasinda gidilecek yon, yol Uzerinde beliren sanal isaretler aracihgiyla
surlcuye gosterilebilmektedir (Bayrak, 2022). Apple tarafindan kullanima sunulan
Vision Pro gozlukleri de kullanicilarin galigma, 6grenme, oynama, alisveris yapma
ve gevrelerindeki dinya ile baglanti kurma bigimini degistirmektedir. App Store’da
kullanima sunulan ARKi ise, 3D projeleri artirnimis gergeklik teknolojisiyle
gorsellestirerek tasarimlarin net bir bicimde goruntilenmesine ve sunulmasina
olanak tanimaktadir (Apple, 2024). Teknolojideki bu yenilikler agikga gostermektedir
ki, yapay zeka destekli uygulamalar artik hayatin her alanina hizla dahil olmaktadir.
Bu slreg, teknolojik gelismelerin insan hayatini kolaylastirici yonuyle ve zaman

yonetimindeki verim hedefiyle dikkatleri Gzerine gekmektedir.
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Gorsel 10. ARKi artiriimis gergeklik teknoloji tanitim filmi. https://www.apple.com/tr/augmented-
reality/

Diger gerceklik teknolojilerini bir araya getiren ve gergek dunya ile sanal dinya
arasinda insan-makine etkilesimi saglayan kavram ise genisletiimis gerceklik
teknolojisidir. Bu teknoloji, bilgisayar tarafindan yaratilan her tirli gorsel, isitsel
veya dokunsal verinin deneyimlenmesine olanak tanir. Ornegin, bu teknolojiyle
kullanicilarin sanal modellerle etkilesime girerek tasarimlar Gzerinde dedgisiklik
yapabilmesi veya u¢ boyutlu holografik goéruntiler ile interaktif toplantilar
gerceklestirilebilmesi miimkiindiir (Giiler, 2020; Bayrak, 2022). insan yasaminda
deneyimlerin fiziksel ortamdan sanal ortamlara taginmasini saglayan bu teknolojiler,

kullanicilar igin heyecan verici deneyimler saglamaktadir.

Gergeklik teknolojileri, tasarimdan eglence sektérine pek ¢ok alanda aktif olarak
kullaniimaktadir. Ozellikle VR gozliklerin kullaniminin yayginlagsmasi, reklam
c¢alismalarinin yapilmasi ve kullanicilara deneyimleme imkani sunulmasi, bu
teknolojinin toplumlar tarafindan merak edilmesine ve kabul gérmesine olanak
saglamistir. Gergek dinyay! sanal diinyaya tasiyabilen bu yapay zeka araclari,

gerceklik algisini degistirmekte ve yeni bir dinya deneyimini bizlere sunmaktadir.
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2.6. Glinumuzde Yapay Zeka

Yuval Noah Harari, Sapiens: Hayvanlardan Tanrilara adh eserinde, énuimuzdeki
200 yil icinde varlikh sinifin, organizma ve makine birlesimi ile insanin ‘sayborg’a
donusecegini ongormektedir. Harari, teknolojinin gelisimi ile insanin kendisini tanri
olarak gormeye baslayacagini ve bu donisim sonucunda Oolumsuizlige
ulasacagini, gelecekteki sayborglar ile guinimuz insanlari arasinda, maymun-insan
iliskisine benzer bir dengenin olusacagini diusunmektedir (Bayrak, 2022). Bundan
200 yil 6nce yasayan insanlarin teknolojik gelismelerdeki konumu ile ¢agimizin
teknolojik gelismeleri gbz o6nune alindidinda, aslinda beklenen bu sayborg

donusumunun ¢ok da imkansiz olmadigi gorulmektedir.

Harari’nin bu goruslerine benzer olarak, Elon Musk da biyoteknoloji, genetik
muhendisligi ve teknolojiyi kullanarak “Ustln insan” yaratiimasini savunmaktadir.
Ancak, Musk’in bu yaklasiminin temelinde 6limsuzIigu saglamak ya da insanin
fiziksel zayifliklarini asmak degil, yapay zekanin bir gun insanlara bagkaldirma
ihtimaline karg! insanligi koruma arzusu yatmaktadir (Bayrak, 2022). Yapay zeka,
her ne kadar temelleri insan tarafindan atilmis bir kavram olsa da, gunimuzde insan
etkisi olmadan da surekli kendini yenileyen ve gelistiren bir teknoloji haline
geldiginden; bu kaygi gereksiz gérilmemeli, aksine yapay zekayi kontrol edebilecek

tecrube ve bilgiye sahip yapay zeka uzmanlarinin yetistiriimesine dnem verilmelidir.

Musk’a gore, teknoloji araciligiyla insan beyninin bilgi isleme kapasitesi
artinimadikca, gelecekte insan ile makine arasinda bir denge olusacak ve bu denge,
gecmisteki maymun-insan iligkisine benzeyecektir. Bu dogrultuda Musk, insanlarin
makinelerle dogrudan iletisim kurabilecek sekilde evrimlesmesi gerektigini
savunmakta, aksi takdirde insanlarin makineler karsisinda zayif kalacagini ifade
etmektedir. Musk, yapay zekanin insanliga karsi bir tehdit olusturmasini
engellemenin temel yolunun olumsuzliuk degil, insan zekasinin yapay zeka
seviyesine ¢ikariimasi oldugunu savunmaktadir. Bu amagcla Musk, insan zekasini
yapay zeka destekli makineler seviyesine ¢ikarmak igin “Neuralink” adli bir projeyi
hayata gegirmistir. 2016 yilinda baslayan Neuralink, Facebook ve Google’in yapay
zeka laboratuvarlarinin tehditlerine karsi ¢ozum sunmayi hedeflemektedir (Bayrak,
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2022). Bilim kurgu kitaplarina ve filmlerine konu olan insan-robot savaslari da
aslinda Musk’in bu endisesinin 6ykulestiriimesi gibi dusundlebilir. Robotlarin,
insanlardan daha Ustun olduklarini fark ettiklerinde insanlara kargi bir savas
baglatacagl pek c¢ok kultirde inanilan ve beklenen bir sure¢ olarak karsimiza

cikmaktadir.

Neuralink, insan zekasi ile yapay zekayi bir araya getirerek insanin bilissel
kapasitelerini gelistirmeyi amaclayan teknolojik bir cihazdir. Bu cihaz, insanin bilgi
isleme kapasitesini bir sUper bilgisayar seviyesine ¢ikarirken, ayni zamanda algi
dizeyini de artirmayi hedeflemektedir. Bu baglamda Musk, yapay zekaya karsi
mucadele etmek yerine onunla birlesmenin daha etkili bir yontem oldugunu
savunmaktadir. Musk, Neuralink cihazinin beyne vyerlestirilecek bir implant
oldugunu belirtmektedir. Bu implant, insani aninda bir sayborga donusturmese de,
bulut tabanli yapay zeka sistemleriyle senkronize olabilmektedir. Neuralink, belirli
zamanlarda beyindeki islemciyi bulut sunucularinda bulunan yapay zeka ile entegre
ederek insanin biligsel kapasitesini artirmayi hedeflemektedir. Ayni zamanda bu
cihaz, insanlara Ustln bir hafiza yetenegi kazandirarak, Alzheimer gibi hastaliklarin
onune gegmeyi ve bireylerin yagliik donemlerinde bile anilarini kaybetmemesini
saglamay! amaclamaktadir (Bayrak, 2022). Bakildiginda bu teknolojinin beyin-
beden arasindaki sinir baglantilarini kaybetmis insanlara umut olmayi da
amacladig, felgli insanlara tekrar hareket kapasitesi kazandirma gibi tip dinyasinda

birgcok yeniligin temelini hazirladigi gorulmektedir.

Yapay zekanin, insanligin geleceginde onemli bir rol oynadigi gunumuzde, bu
teknoloji evlerde, okullarda, hastanelerde, diger kamu ve 6zel alanlarda giderek
yayginlasmaktadir. Bu noktada ortaya ¢ikan “akilli okul” kavrami, veri toplama ve
isleme kapasitesine sahip duygusal ve hesaplama altyapilari ile donatiimig egitim
binalarini tanimlamak icin kullaniimaktadir (Williamson, 2015). Dijital teknolojilerin
ve mimarinin entegrasyonu ile sekillenen akim, kentsel ve kamusal alanlarin
donustugu “akilh sehirler” akimiyla paralel bir sekilde, 6grenme ortamlarinin
surdurulebilirligini, adaptasyon yetenegdini ve verimliligini artirmayi hedeflemektedir
(Montazami, 2015). Williamson (2014) akilli okulun, okul binalarini ve kullanicilarini
algoritmik kodlar araciligiyla yéneten teknokratik bir vizyon tarafindan sekillendirilen

“fabrikasyon bir alan” olarak insa edildigini 6ne suirmektedir (Freitas, Rousell, &
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Jager, 2019; Bayrak, 2022). Cocuk ve genclerin teknoloji ¢aginin igine dogdugu
gunumuiz dunyasinda, teknolojiyi hayatin her alanina entegre etme girisimleri,
kullanicilarin yapay zeka ile tanismasini mumkun olan en erken yaslara ¢gekme
imkani saglamaktadir. Yashlarin kullanmakta zorlandigi teknolojik aletlerin igine
dogan yeni nesil kullanicilar, yapay zekanin geligsiminin hizla yayginlagmasi igin

gereken kullanici talebini kargilamaya baglamistir.

Egitim alaninda yapay zeka, o6grencilere kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri
sunarak ogrenme sureclerini donusturmektedir. Yapay zeka destekli egitim
yazilimlari, ogrencilerin 6grenme hizina, ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina gore
uyarlanmis igerikler saglayarak, 6grenme verimliligini artirmaktadir. Ayrica, otomatik
degerlendirme sistemleri, sinav ve 0&devlerin hizli ve objektif bir gekilde
degerlendiriimesine olanak tanimaktadir. Chatbotlar ve sanal asistanlar, 6grencilere
7/24 destek sunarak, 6grenme sureclerini kesintisiz hale getirmektedir. Turkiye'de
de bu alanda onemli adimlar atiimakta olup, Milli Egitim Bakanligi tarafindan
yayimlanan "Egitimde Kullanilan Yapay Zeka Araglari: Ogretmen El Kitabi",
ogretmenlere yapay zeka araclarinin nasil kullanilacagi konusunda rehberlik
etmektedir (Yegitek, 2024).

Saglik sektorinde yapay zeka, hastaliklarin erken teshisi, tedavi planlamasi ve
hasta takibi gibi alanlarda 6nemli katkilar sunmaktadir. Yapay zeka destekli gortuntu
isleme teknikleri, radyoloji ve patoloji gibi alanlarda hizli ve dogru teshisler
yapllmasina yardimci olmaktadir. Ayrica, Kkisisellestiriimis tip uygulamalari,
hastalarin genetik ve klinik verilerine dayanarak 6zel tedavi planlari olusturulmasini
saglamaktadir. Saglik hizmetlerindeki operasyonel sireclerin optimizasyonu, yapay
zeka ile mumkun hale gelmekte, boylece kaynak kullanimi ve hasta memnuniyeti

artiriimaktadir.

Yapay zeka, akilli sehirlerin ingsasinda da kritik bir rol oynamaktadir. Trafik yonetimi,
enerji kullanimi, atik yonetimi ve kamu guvenligi gibi alanlarda yapay zeka destekli
sistemler, sehirlerin daha sudrduarulebilir ve yasanabilir olmasini saglamaktadir.
Sensorler ve loT cihazlari aracilidiyla toplanan veriler, yapay zeka algoritmalari ile
analiz edilerek, sehir ydonetimine anlik ve stratejik kararlar alma imkani sunmaktadir.

Bu entegrasyon, kaynaklarin etkin kullanimi ve vatandas memnuniyetinin artirilmasi
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agisindan buylk o6énem tasimaktadir. Ancak, yapay zeka teknolojilerinin
kullaniminda harcanan kaynaklar agisindan bazi soru igaretleri de bulunmaktadir.
Yuksek maliyetler, tiketilen enerjiler bu alanda da belirli gelismelerin ve

surdurulebilirligin hedeflenmesini gerektirmektedir.

Mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarinda yapay zeka, tasarim sureglerini optimize ederek
ve yaraticiligi destekleyerek sektore yeni bir boyut kazandirmaktadir. Yapay zeka
tabanl tasarim araclari, buyuk veri analizi yaparak kullanici tercihlerini ve
ihtiyaclarini anlamakta ve buna gore o6zellestiriimis tasarim onerileri sunmaktadir.
Ornegin, LookX gibi platformlar, mimarlar igin dzel olarak gelistirilmis yapay zeka
araclari arasinda yer almakta ve tasarim sureglerini desteklemektedir (XXI, 2023).
Ayrica, yapay zeka destekli simUlasyonlar ve gorsellestirme araglari, tasarimlarin
gercekci ve etkilesimli sunumlarini mumkun kilmaktadir. Bu sayede, kullanici

memnuniyeti artirilmakta ve tasarim suregleri daha verimli hale gelmektedir.

Ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplini, yapay zeka teknolojilerindeki gelismeler ile
sunum tekniklerinde degisimler yasamis, farkli ve gercekci simulasyonlar,
animasyonlar, renderlar ile kullaniciya Uretim asamasina gegcmeden son Urln
hakkinda fikir sahibi olabilecekleri dijital ¢6zUmler sunmaya baslamistir. Bu durum,
bu disiplinlerdeki Uretim sureclerinden kullanici etkilesimine kadar her alani olumlu

yonde etkilemeye baglamigtir.
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3.BOLUM: YAPAY ZEKA VE MEKAN TASARIMI

Ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplini, insan yasamini dogrudan etkileyen ve fiziksel
cevreyi estetik, islevsellik ve surduralebilirik baglaminda doéndstiren disiplinler
arasinda yer almaktadir. Teknolojik gelismelerin hiz kazandigi gunumuzde, tasarim
surecleri de buyuk bir donusum gecirmekte ve yapay zeka gibi yenilik¢i teknolojiler,
bu slUrecin merkezine yerlesmektedir. Geleneksel tasarim ve sunum teknikleri,
insanin estetik ve mekansal algisina dayali olarak sekillenmis ve uzun yillar
boyunca el cizimleri, fiziki maketler ve statik gorsellerle desteklenmistir. Ancak
dijitallesme sirecinin hizlanmasiyla birlikte, bilgisayar destekli tasarim (CAD), 3D
modelleme, artiriimis gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) gibi teknolojiler, tasarim
disiplinlerinde yeni sunum olanaklarini gindeme getirmigtir. Bu baglamda, yapay
zekanin i¢ mimarlik ve g¢evre tasarimina entegre edilmesi, hem yaratici suregleri

hem de sunum tekniklerini kokten degistiren bir etken olarak one ¢ikmaktadir.

Mekan tasarimi 6zelinde degerlendirildiginde, yapay zeka tabanl araglar, mekanin
fiziksel 6zelliklerini analiz ederek en uygun dizenleme ve yerlesim senaryolarini
dnerebilmektedir. Ornedin, mekansal verileri isleyen yapay zeka sistemleri,
Isiklandirma, hava akigi ve insan trafigi gibi faktorleri dikkate alarak, fonksiyonel ve
estetik acidan optimize edilmis tasarimlar ortaya koyabilmektedir. Ayrica, yapay
zeka destekli ic mekan planlama yazilimlari, farkli kullanim senaryolarina gére alan
dizenlemeleri yaparak, tasarimcilara cesitli alternatifleri degerlendirme firsat
sunmaktadir. Yapay zeka destekli tasarim araglari, mekansal verileri analiz ederek,
kullanici beklentilerini daha iyi anlamayi ve en uygun tasarim ¢ézimlerini sunmayi
mumkun kilmaktadir. Tasarim surecini otomatize eden ve karar destek
mekanizmalarini  guglendiren bu teknolojiler, ayni zamanda tasarimin
gorsellestiriime asamasini da daha interaktif ve kullanici odakli hale getirmektedir.
Ornegin, yapay zeka destekli sistemler, belirli parametrelere gére en uygun i¢
mekan dizenlemelerini  6nererek, farkli tasarim alternatiflerinin  hizlica
olusturulmasini saglamaktadir. Ayrica, yapay zeka ile guglendiriimis sunum
teknikleri sayesinde, tasarimcilar projelerini dinamik bir bicimde sergileyebilmekte
ve kullanicillarin ~ gergcek  zamanh  geri bildirimleriyle  tasarimlarini

sekillendirebilmektedir.
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Bununla birlikte, yapay zekanin tasarim sureglerine entegrasyonu sadece teknik bir
ilerleme degil, ayni zamanda disiplinin temel yaklasimlarini da donusturen bir
gelisme olarak degerlendirilmelidir. Tasarim sudreglerinde insan yaraticiigr ve
sezgisel dusuncenin onemli bir yer tuttugu g6z o6nune alindiginda, yapay zeka
teknolojilerinin bu unsurlar ile nasil dengeli bir bigimde bir araya getirilecegi
tartismaya acgik bir konudur. Teknolojinin sundugu olanaklar, tasarimcilarin is
yukunu azaltarak yaratici sureclere daha fazla odaklanmalarini saglayabilirken, ayni
zamanda insanin tasarimdaki aktif roluntn azalmasi gibi kaygilari da beraberinde
getirmektedir. Ayrica, mekan tasariminda yapay zekanin kullanimi, kullanici
ihtiyaglarinin 6n planda oldugu daha fonksiyonel ve esnek mekan ¢oéztmleri Gretme
potansiyeline sahiptir. Ancak, bu sirecte mekanin kimligini korumak ve bireysel
tasarim anlayisini surdarebilmek onemli bir denge noktasidir. Bu nedenle, i¢
mimarlik ve c¢evre tasarimi disiplininde yapay zeka destekli sunum tekniklerinin
benimsenmesi, yalnizca teknolojik yenilik agisindan degil, ayni zamanda disiplinin

gelecekteki yonelimlerini sekillendiren bir olgu olarak ele alinmalidir.

3.1. ¢ Mekan Tasariminda Yapay Zeka Sunum Teknikleri

ic mimarllk ve gevre tasarimi, mekanin estetik ve fonksiyonel ihtiyaclarini
karsilamak amaciyla kapsamli bir tasarim surecini icinde barindiran bir disiplindir.
Yapay zeka teknolojilerindeki gelismelerle, bu disiplinde o6nemli degisimler
yasanmistir. Yapay zekanin i¢ mekan tasariminda sagladigi ¢ézumler, geleneksel
yontemlere kiyasla blyuk bir yenilik ve verimlilik potansiyeli barindirmaktadir. Yapay
zeka, kullanici davraniglarinin 6ngorulmesinden mekansal analizlere kadar genis
bir yelpazede uygulama alani bulmakta ve tasarim sureclerini daha dinamik hale

getirmektedir.

Geleneksel sunum teknikleri, el gizimleri, elle yapilan maketler ve fiziki materyallerle
desteklenen anlatimlar Gzerine kuruluydu. Dijitallesmeyle birlikte, CAD yazihimlari,
3D modelleme, sanal gerceklik (VR) ve artinimis gerceklik (AR) gibi araglar,
tasarimlarin daha etkilesimli ve gorsellestiriimis bir sekilde sunulmasina imkan
tanidi. GUnUimuzde ise yapay zeka destekli sunum teknikleri, bu dijital araclari bir
adim oOteye tasiyarak, tasarim sureclerini otomatize edebilmekte, kisisellestirilmis
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tasarim oOnerileri sunabilmekte ve veri odakli karar alma mekanizmalarini
guglendirmektedir. Gelecekte, yapay zekanin sadece tasarim gorsellestirme
sureclerinde degil, tasarim fikirlerini olusturma ve kullanici beklentilerini analiz etme
asamalarinda da daha aktif bir rol Ustlenecegi ongorulmektedir. Bu baglamda, i¢
mekan tasariminda sunum tekniklerinin, statik bir anlatimdan dinamik, adaptif ve

kullanici odakh bir yapiya evrilmesi beklenmektedir.

Yapay zeka destekli sunum tekniklerinin i¢ mimarlik ve g¢evre tasarimi disiplinine
getirdigi yeniliklerin yani sira bazi olumsuz yonleri de bulunmaktadir. Yapay zekanin
tasarim surecine entegre edilmesi, insan yaraticiligini ve tasarimci kimligini golgede
birakma riski tagimaktadir. Yapay zeka algoritmalari, buyudk veri setlerinden
beslenerek kararlar alsa da, bu surecgte 6zgunlik ve sanatsal yorumlama gibi insan
faktorine dayali unsurlar géz ardi edilebilir. Ayrica, yapay zeka destekli sunum
teknikleri, ileri duzey yazihmlar ve donanimlar gerektirdiginden, kuguk olcekli
tasarim ofisleri veya bireysel tasarimcilar igin maliyetli bir donlUsim sureci
yaratabilir. Bununla birlikte, bu teknolojilere asiri bagimlilik, tasarimcinin sezgisel
karar alma yetisini koreltebilir ve yalnizca algoritmalarin sundugu seceneklere bagl
bir tasarim anlayisini dogurabilir. Yapay zeka tabanli sistemlerin etik ve veri gizliligi
konularinda soru igaretleri yaratmasi, kullanici bilgilerinin korunmasi ve tasarim
sureclerinde seffaflik gibi konularin yeniden degerlendiriimesini gerektirmektedir. Bu
nedenle, yapay zekanin sunum tekniklerine entegrasyonu dikkatli ve dengeli bir

sekilde ele alinmalidir.

Yapay zeka, diger disiplinlerde oldugu gibi i¢ mimarlik ve c¢evre tasariminda da
egitimden profesyonel alana birgcok agidan dahil olmaya baglamigtir. Egitim
surecinde tasarimci adaylarina zihinlerindekini U¢ boyutta gorme imkani saglar.
Profesyonel alanda ise, tasarimcilarin ve kullanicilarin uygulama éncesi mekandaki

tasarimi daha iyi anlamalarina yardimci olur.

ic mimarlik ve gevre tasarimi egitiminde, ilk yillarda teorik temellere dayanan temel
tasarim egitimi, ilerleyen dénemlerde stidyo derslerine evrilir. Mifredat ilerledikge,
tasarimcilarin zihinlerinde olusturduklari tasarimlari yeni araglarla en etkili sekilde
aktarabilmeleri beklenir. Bu baglamda, gunumuizde tasarimcilar siklikla sanal

gergeklik, animasyon gibi yenilik¢i teknolojilerden faydalanmaktadir. Bu teknolojiler,
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ogrencilerin mekani tasarlama noktasinda karsilagabilecekleri sorunlari daha iyi
kavrayabilmeleri agisindan da onemlidir.
Mekan tasariminda sanal gerceklik teknolojisinin tasarimciya sagladigi

avantajlardan bazilari sunlardir:

e Mekanin tasarim surecinde daha hizli sonuglar elde edilmesine ve cesitli
alternatiflerin degerlendiriimesine olanak saglar.

e Tasarimciya gergeklik hissi sunarak, tasarim Uzerinde tam kontrol
saglandigini hissettirir.

e Tasarimcinin erigsim ya da analiz imkanina sahip olmadigi mevut mekanlarin
kesfedilmesine olanak tanir.

e Gergek dinyada uygulanmasi mamkin olmayan tasarimlarin gelistiriimesini
saglar.

e Tasarimin her bir unsurunun ayrintih bir sekilde incelenmesine ve
gorsellestiriimesine imkan verir.

e Tasarimcilarin interaktif projeler gelistirmelerine katki saglar.

e Soyut tasarimlarin farkli agilardan incelenmesi, 6grenme surecinin daha hizli
ve yaraticl olmasini tesvik eder (Cavas, Huyuguzel Cavas, & Taskin Can,
2002; Bayrak, 2022).

Sanal gergeklik teknolojisinin i¢ mimarlik alaninda kullanimi 1960’li yillara kadar
uzanmaktadir. Ancak bu teknoloji, 20. Yuzyilin sonlarina kadar agirlikli olarak i¢
mekan tasarimlarinin sunumu ve ¢izimi sutrecinde kullaniimistir (Cagdas, 1994;
Bayrak, 2022). Guncel disiplin egitiminde, alaninda uzman kisilerce tasarimci
adaylarina bu teknolojilerin nasil daha dogru ve hizli kullanilacagdi 6gretiimektedir.
Bu ogretilerin, zorunlu mifredata dahil edilmesi, yapay zeka araglarinin i¢ mimarhk
ve cevre tasarimi disiplininde profesyonel alanda da kabul gordiginu
gostermektedir. Mekan tasarimi problemin tanimi ve zihinsel sureg¢ ile
basladigindan, mekani Ug boyutta gérebilmek tasarimcinin isini kolaylastirmaktadir.
Bu baglamda, disiplinin geleceginde yapay zeka destekli sunum araglarinin hangi
amacla ne kadar kullanilabileceginin, hangi noktalarda etik kurallari ihlal etmediginin
ve mekan kavraminin felsefesini hangi acgilardan degistireceginin detayl analiz
calismalari yapilarak, disiplinin egitim ve profesyonel slreglerine kontrolli bir
sekilde dahil edilmesi gerekmektedir.
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Gunumuzde yapay zekanin i¢ mimarlik ve ¢cevre tasarimi disiplininde giderek daha
fazla benimsenmesi, yalnizca sunum tekniklerini degil, ayni zamanda tasarim
sureclerini de donustirmektedir. Yapay zeka, mekansal dizenlemelerden malzeme
secimlerine, akustik planlamadan aydinlatma tasarimina kadar pek c¢ok alanda
karar verme sureglerini desteklemekte ve tasarimcilarin daha bilingli tercihler
yapmasina yardimci olmaktadir. Ozellikle biyik 6lcekli projelerde, yapay zeka
destekli analizler sayesinde farkli mekan senaryolari hizla olugturulabilmekte, bu
senaryolar arasindaki avantaj ve dezavantajlar karsilastirmali  olarak
degerlendirilebilmektedir. Bu sayede, hem zamandan tasarruf saglanmakta hem de

mekansal verimliligi artiran ¢ozumler Uretilebilmektedir.

Yapay zeka destekli sunum teknikleri, i mekan tasariminda kullanici deneyimini
merkeze alan yaklagimlari desteklemekte ve tasarimcilarin, mekanda bulunacak
bireylerin ihtiyacglarini daha iyi anlamalarina olanak tanimaktadir. Kullanici odakl
tasarim anlayisi gergevesinde, yapay zeka; kullanici aligkanliklarini analiz ederek,
mekanda hangi unsurlarin daha verimli ve iglevsel kullanilacagini belirleyebilmekte,
hatta kisisellestiriimis tasarim énerileri sunabilmektedir. Ornegin, bir otel lobisinin
tasariminda yapay zeka, ziyaretgilerin hareket aligkanliklarini inceleyerek oturma
gruplarinin en uygun sekilde konumlandiriimasini énerebilir ya da bir ofis alaninda
¢alisanlarin intiyaglarina gore esnek bolumlendirme senaryolari olusturabilir. Ayrica,
surdurulebilir ve gevre dostu tasarimlar olugturma noktasinda da yapay zekanin
katkilari buyuktur. Mekanin enerji verimliligini artirmak amaciyla yapay zeka destekli
simulasyonlar kullanilabilir, gun 1s1ginin en verimli sekilde i¢ mekanlara dagihmi
analiz edilebilir ve 1s1 yalitimi agisindan en uygun malzemeler 6nerilebilir. Bu tur veri
odakl yaklagimlar, hem gevresel etkileri minimize etmekte hem de ekonomik agidan

uzun vadede maliyet avantaji saglamaktadir.

Ancak, yapay zeka destekli sistemlerin i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplinine
entegrasyonu bazi etik ve mesleki tartismalari da beraberinde getirmektedir. insan
yaraticiigi ve sanatsal ifadeye dayanan bu disiplininin, tamamen algoritmalar
tarafindan yonlendiriimesi dogru kabul edilmemelidir. Yapay zeka, karar verme
sureclerinde bir destekleyici olarak konumlanmali, ancak tasarimcinin 6zgun bakis
agisini golgede birakmamalidir. Bu noktada, tasarim egitimi veren kurumlarin ve

meslek profesyonellerinin, yapay zeka teknolojilerini nasil dengeyle
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kullanacaklarina dair biling gelistirmeleri, yapay zeka destekli sistemlerinin disipline

dogru sekilde entegre edilebilmesi agisindan kritik bir onem tagimaktadir.

Yapay zeka destekli sunum ve tasarim teknikleri, ic mimarlik ve gevre tasarimi
disiplinlerinde yeni bir donemi baglatmaktadir. Ancak, bu dontsumun saglkh bir
sekilde ilerleyebilmesi icin teknoloji ile insan yaraticiligi arasinda bir denge
kurulmali, mesleki etik ilkeler géz 6nunde bulundurulmall ve yapay zekanin bir arag
olarak degerlendiriimesi gerektigi unutulmamalidir. Gelecekte, yapay zekanin
yalnizca mekan tasarimlarinin gorsellestiriimesi degil, ayni zamanda kullanici
deneyimini zenginlestiren, surduralebilirligi tesvik eden ve mekansal verimliligi
artiran yenilik¢i ¢ozimler sunmasi beklenmektedir. Bu baglamda, i¢ mimarlik ve
cevre tasarimi disiplinlerinde yapay zekanin bilingli ve kontrollG kullanimi, disiplinin

evriminde belirleyici bir rol oynayacaktir.

3.1.1. Mekan Kavrami

Tarih boyunca birgok farkli disiplin icerisinde degisik anlamlarla ele alinan “mekan”
(Ing.Space) kavrami, Turk Dil Kurumu tarafindan yer, ev, yurt ve uzay gibi terimlerle
tanimlanmaktadir. Ancak, bu tanimlar mekanin genis anlamini tam olarak
kargilamamaktadir (Goktepe, 2013). Mekan kavraminin agiklamasi, disiplinlere,

kisilere, hatta Ulkelere gore aligskanliklar ¢gercevesinde degisiklik gosterebilmektedir.

Modern ¢cagda mekan kavramini agiklayabilen, herkes tarafindan kabul edilmis tek
ve evrensel bir tanima ulasmak mumkun degildir (Hensel, Hight, & Menges, 2009).
Bu sebeple, dogal bilimler, sosyal bilimler ve sanat gibi farkl disiplinlerde yapilan
mekan tanimlamalari birbirlerine atifta bulunsa da, bu disiplinlerin mekan anlayigslari
birbirlerinin yerini alamaz ve tam anlamiyla birbirlerine uyum saglayamaz.
Dolayisiyla, degismez bir mekan tanimi Uzerinde uzlasmak yerine, mekanin
dogasindaki gesitliligi kabul etmek ve kavrami bu gergcevede ele almak daha anlamli
olabilmektedir. Mekan ¢ogul bir kavramdir ve farkl mekan tarlerinin yani sira élgek,
iletisim araglari ve kultur gibi unsurlar da insanin mekanla olan iligkisini sekillendirir.
Bu nedenle tek bir mekan taniminin yapilamayacag: kabul edilmektedir (Penz,
Radick, & Howell, 2004; Goktepe, 2013). Mekan kavrami, somut bir sekilde net
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olarak tanimlanamazken, yapay zekanin mekana etkilerinin de disiplinlere gore
degisebilir temellere dayanabilecedi unutulmamalidir. Coates (2011), mekan ve yer
kavramlarinin birbirinden farkl oldugunu vurgular. Ona gore, mekan herhangi bir i¢
ya da disg cgevreyi veya sinirlar belirli bir alani ifade ederken, yer ise belirli
karakteristik 6zelliklere sahip, 6zgul bir mekani tanimlar. Bu iki kavram birbirleriyle
iliskili olmakla birlikte, kavramsal olarak birbirlerinin yerini tutamazlar (Coates, 2011,
Goktepe, 2013).

Mekan kavrami tanimlanirken insandan, yani 6zne konumundaki bireyden yola
cikmak gerekmektedir (Kahvecioglu, 1998). Mekan, insanin duslincesinde ve
ihtiyaclarindan kaynaklanan bir olgudur. Bununla birlikte, algilayici bir insan
varligina da gereksinim duyar. Zaman ve hareket de mekan algisinda onemli
faktorler arasinda yer alir. Bu baglamda, mekan kavrami farkli durumlar ve bakis
acilari dogrultusunda farkh nitelikler kazanir (Hesselgren , 1960). Mekan ve zaman,
tum gergekligi etkileyen bir gergeveyi olusturur; bunlardan bagimsiz olarak herhangi
bir seyi anlamlandirmak mumkuin degildir (Kagmaz G. , 2004; Goktepe, 2013).
Mekan genel olarak zaman ile iligkilendirilebildiginden deneyimle de baglantih

olarak dugunulebilir.

Mekana dair evrensel bir tanimin olmamasi, mekanin farkl disiplinler tarafindan
béllinerek her birinin kendi baglaminda yorumlamasina yol agmistir. Aydinli (1986),
mekansal butinligu olusturan ilkeleri; mevcut mekan, kavramsal mekan, algilanan
mekan ve fiziksel mekan olarak siralamaktadir. Mevcut mekan, insanla gevresini
batlnlestiren ve c¢evrenin somut yapisiyla belirlenen psikolojik bir kavramdir.
icerisindeki insanin psikolojik ihtiyaglari ve istekleri, insan ve mekan arasinda iki
yonlu bir etkilesim surecini olusturur (Aydinli, 1986; Goktepe, 2013). Mekanin
kullanici tarafindan tanim, algi ve fiziksel 6zelliklere gore ayri ayri tanimlanabilecegi

dusunulmektedir.

e Kavramsal mekan, insanin yalnizca eylemde bulunmadigi, ayni zamanda
mekani algiladigi ve hakkinda disundugu bir alani ifade eder. Mevcut
mekanda olusan bir izlenim, bireyin zihninde kavramsal bir mekan

olusturarak belirli kosullar altinda kavramlasir.
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e Algilanan mekan, iginde bulunan birey tarafindan godzlenen, yasanan ve
algilanan mekandir. Hem uyaricinin fiziksel 6zelliklerinin, hem de bireyin
Oznel degerlerinin bir iglevidir. Algilanan mekan, yagsayan mekan olarak da
nitelendiriimektedir.

o Fiziksel mekan ise geometrik kavramlar yardimiyla olgulebilen bir mekandir.
Hareket ve 1sik, fiziksel mekanin varligini daha belirgin hale getirebilir (Lowry,
1967). Bayizitlioglu (2009), fiziksel mekani duvarlar, doseme ve tavanla
sinirlanan, ¢esgitli Olgl  birimleriyle Olgulebilen hacim olarak tanimlar
(Bayizitlioglu, 2009; Goktepe, 2013).

Bu 0¢ maddeden yola c¢ikarak, mekani tanimlarken boyutlar araciligiyla
siniflandirma yapildigi séylenebilir. i mekan tasariminda da, kavramsal, algilanan
ve fiziksel mekanin ele alindi§i gorilmektedir.

Mekan iki boyutta ele alinabilir:

1. Maddesel olarak var olan fiziksel sinirlar: “gercek mekan”
2. Maddesel olarak var olmayan, zaman igerisinde algl ve deneyimle olusan

zihinsel boyutlar: “sanal mekan” (Kahvecioglu, 1998; Goktepe, 2013).

Gergek mekan tasarimi i¢in sanal mekan araclarini kullanmanin yayginlastigi bu
zamanlarda, gercek ve sanal mekan kavramlarini daha yakindan incelemek, i¢
mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde yapay zeka araglarinin nasil kullanildigini

anlamak i¢in dnemlidir.

Gergek Mekan

Sanal mekanin daha iyi anlasilabilmesi igin, 6ncelikle ona anlam kazandiran ve ayni
zamanda ona zit duran gergek mekan kavramini incelemek gerekmektedir. Gergek
mekan, insanin fiziksel olarak algilayabildidi, sinirlarini belirleyebildigi, i¢inde fiziksel
varlk gosterdigi ve yasamini surdirdigu alani ifade eder. Fiziksel mekan ve mevcut
mekan gibi kavramlar, gercek mekanin da tanimlanmasina yardimci olmaktadir.

Gergek mekani tanimlarken, onu gevreleyen sinirlar ve igindeki unsurlara deginilir.
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Sanal mekandan farkli olarak gergcek mekan, bes duyu organi ile algilanabilen,

deneyimlenebilen, icinde yasadigimiz ve hayatimi sirdiirdiigiimiiz alanlardir. ¢

mekan tasariminda gegen “mekan” kavrami, geleneksel tasarim surecinde gergek

mekanlari kapsamaktaydi.

Mekan yalnizca son kullanicisi ile dedil, icinde bulundugu mahalle, semt, kent ve

ulke gibi sinir belirleyici diger elemanlar ile de anlam kazanmaktadir. Bir mekani

tasarlamak, bulundugu bolgenin toplumsal, iklimsel, kiltirel 6zelliklerini de dikkate

almakla baslar. Lynch (1960), kent imaji Uzerine yapti§i ¢calismada mekanlarin

bireylerin zihinlerinde izler biraktigini ve bu mekansal izleri olusturan temel

elemanlari su sekilde siralamaktadir:

Yollar (Paths): Yollar, gdozlemcinin sikg¢a gectigi ya da gegme potansiyeli olan
kanallardir. Bu kanallar sokaklar, ara gegigler, kanallar ya da demiryollari
olabilir. insanlar bu yollari kullanarak gevrelerini gézlemler ve diger mekansal

unsurlarla baglanti kurar.

Paths.

Gérsel 11. (Kent imgesi, Lynch, Kevin. 1960).

Sinirlar (Edges): Sinirlar, gézlemcinin bir yol olarak kullanmadigi gizgisel
unsurlardir. ki farkli bélgeyi birbirinden ayirarak bu alanlarin sirekliligini
keserler. Yollar kadar baskin olmasalar da, sinirlar bir¢ok insan igin dnemli

bir mekansal duzenleyici rolu oynar.

Gérsel 12. (Kent imgesi, Lynch, Kevin. 1960).
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o Bolgeler (Districts): Ortak 6zellikler tagiyan unsurlarin bir araya gelmesiyle

zihinsel olarak ayrigtirilabilen orta veya buyuk Olcekli alanlardir.

Districts.

Gérsel 13. (Kent imgesi, Lynch, Kevin. 1960).

¢ Digumler (Nodes): Gozlemcinin hareketi sirasinda karsilastigi, gectigi veya

durakladigi stratejik kesisim noktalaridir.

Nodes.

Goérsel 14. (Kent imgesi, Lynch, Kevin. 1960).

e Yer simgeleri (Landmarks): Gozlemcinin icinden gec¢cmedigi ancak
disaridan farkindalik sagladi§i referans noktalaridir. Genellikle belirgin
fiziksel objeler olup, cevrelerinden rahatca ayirt edilebilirler ve uzaktan
goérulebilirler (Lynch, 1960; Goktepe, 2013).

Landmarks. //

Gérsel 15. (Kent imgesi, Lynch, Kevin. 1960).
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Aydinli (1986), tasarlanan mekanlarin belirli bir batinlik ve kompozisyon iginde
olusturulmasi gerektigini belirtmektedir. Mekansal bitlnlik, mimari ve i¢c mimari
tasarimda iglevsel ve estetik agidan tatmin edici bir kompozisyon olusturmak
amaciyla c¢esitli unsurlarin bilingli bir sekilde dizenlenmesi ve bir araya getiriimesi
ile saglanir. Mekansal tasarimda kullanilan renk, form ve doku gibi elemanlar, ayri
ayri veya birlikte bilingli olarak dizenlendiginde, bu elemanlar mekana estetik bir
deger kazandirarak kullanicilar igin tatmin edici bir ortam olusturur (Aydinh, 1986;
Goktepe, 2013). Gercek mekanda renk, doku, form gibi elemanlar bes duyu organi
ile deneyimlenebilirken, sanal mekanlarda yalnizca zihnin algilayabilecegi gorsel

ifade bicimleriyle devreye girmektedir.

Renk

Isigin farkli dalga boylarinin goézin retinasina ulasmasiyla renk algisi ortaya
cikmaktadir. Bu algi, 1s1gin nesneler Uzerine ¢arpmasi ve kismen yansimasiyla
degisiklik gosterir. Mekan tasariminda renk, estetik amaclarin bir araci olarak hizmet
eder (Oylum, 2011). Farkli renklerin kullanimina bagli olarak, renkler gesitli mesajlar
ve duygular yansitir ve bu durum, insan algisi Uzerinde gugli bir etki yaratir
(Goktepe, 2013). Mekan tasariminin temelinde de yer alan renk olgusu, insanlarin
psikolojik ve fiziksel algilarini ydnetebilme ve iyilestirebilme potansiyeline sahiptir.

T 4

Gorsel 16. Renk Cemberi https://oercommons.org/

63



Faulkner (1972), renklerin mekan Uzerindeki etkilerini su sekilde agiklamaktadir:

e Renk, mekanin atmosferini belirler. Parlak renklerin yodun kullanimi
mekanda heyecan verici ve neseli bir etki yaratirken, daha sakin tonlar
huzurlu ve dingin bir atmosfer olusturur.

e Mekana birlik ve cgesitlilik kazandirir. Tek rengin ya da benzer renklerin
kullanimi birlik duygusunu guglendirirken, farkli renklerin kullanimi gesitlilik
hissi yaratir.

e Malzemelerin karakterini ifade eder. Ornegin, kirmizi kiremit catisi, gri tas
duvarlari ve kahverengi ahsap dogramalari olan bir yapi, kullanilan
malzemelerin karakterini agiklayici bir etki tasir.

e Formu belirler. Bir ¢izgi, iki boyutlu bir ylizey ya da u¢ boyutlu bir hacim,
cevrelerinde kullanilan zit renkler araciligiyla daha belirgin hale gelir.

e Mekanin oranlarini etkiler. Zit renklerdeki malzemelerin yatay ¢izgiler halinde
kullanimi geniglik hissi yaratirken, dikey cizgiler halinde kullanimi yukseklik
hissini artirir.

e Olgek algisini etkiler. Tek renkli elemanlar butlinliik hissi uyandirsa da,
Olcegin uzaktan anlasiimasini zorlastirabilir. Zit renkler ise olgek algini
kolaylagtirir.

e Agirlik hissi olusturur. Koyu renkler daha agir bir gérinum yaratirken, acik
renkler mekana hafiflik hissi katar (Faulkner, 1972; Goktepe, 2013).

ic mekan tasariminda renk kullanimi oldukca énemlidir. Yalnizca ic mimarlik ve
cevre tasarimi ya da mimarlik disiplini kapsaminda degil, bir¢ok sektdrde renklerin
mekanlardaki kullanimina dikkat edilmektedir. Renk, insan psikolojisi Uzerindeki
etkileri ile akademik caligmalara konu olmug bir kavramdir. Fiziksel mekanin
algilanma kapasitesi de yine renklerin etkisi ile degisebilmektedir. Psikolojide
neredeyse her rengin insan Uzerindeki etkisine dair ¢alismalar bulunmaktadir.
Mekan tasarlanirken, mekani algilama noktasinda rengin etkileri géz Onlne

alinmaktadir.

Bir mekanin baslica elemanlari olan tavan, duvar ve zeminlerde ayni renk ve tonlar
kullanildiginda, mekanin bi¢imi ve derinligi kaybolabilir ve algilamayi zorlagtirabilir.
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Mekandaki mobilyalar, aksesuarlar ve tekstil Grlnlerine kadar her detay igin renk
calismasi yapilmasi, mekansal sinirlarin ve psikolojik etkilesimin dogru bir sekilde
belirlenmesi agisindan dnem tasir. Ayrica, renklerin mekana olan etkisinin yani sira,
birbirleriyle olan etkilesimleri de farkli algilar yaratir. Ornegin, tamamlayici renkler
olan mavi ve turuncu birlikte kullanildi§inda, turuncu daha guglu bir etki yaratir; sicak
renkler, soguk renklerden uzak olsa bile daha yakinmis gibi algilanir (Ozsavas,
2016).

Gorsel 17. Microsoft Edge Gorsel Olusturucu (Dall-E destekli yapay zeka) ile olusturulmustur
(Olusturulma Tarihi: 22.08.2024).

Yukaridaki metne gore, metinden gorsele yapay zeka araci ile olusturuimus Gérsel
17°de turuncu ve mavi tonlari ayni anda gorseli ikiye bolerek hazirlayan yapay zeka,
sicak ve soguk tonlarin mekandaki derinlik algisina etkisini gostermistir. Yapay
zekaya metinde duvar rengi, koltuk rengi, modern mimari olarak bahsedilmesi bu
gorselin olusturulmasi igin yeterli olmus olup; mekanda bulunan aksesuar,
aydinlatma armaturleri, duvar dekoru ve bitkiler yapay zekanin verilen metne gore
bu gorsele ekledigi, belirtimemis objelerdir. Yapay zekanin kendi kendine karar

alabildigini ve tasarima bu sekilde dahil oldugu ¢ok daha net gértlmektedir.
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Doku

Doku, dokunma duygusuyla algilanabilecek ylzey o6zelliklerinin gorsel bir izlenim
olarak aktarilmasidir. Malzemenin yapisal niteligi, ylzeyin purtzli ya da purtzsiz
olarak tanimlanmasini saglar. Ancak, uzaklik algiyi degistirebilir; yakindan pUrazla

gorunen bir ylzey, uzaktan purtzsiz algilanabilir (Reekie, 1972; Goktepe, 2013).

Aydinli (1986)ya gore, puruzli yuzeyler, uygun isik ve ylzeydeki girinti-gikiti
sayesinde gorsel bir derinlik olusturur. Renk degisiklikleri de yuzeyin karakterini
belirgin hale getirir. Bununla birlikte doku, rengin algilanma bigimini etkileyerek,
metal bir ylzeyle ayni renkteki bir kumas yuzeyinin farkh gorsel etkiler yaratmasina
neden olabilir (Aydinli, 1986; Goktepe, 2013). Bu noktada, sanal mekanlar
tasarlanirken mekan donatilarinin dogru renk ve doku ile aktariimasinin,

kullanicilara dogru bir deneyim sunmak i¢in dnemli oldugu unutulmamalidir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplini kapsaminda, mekan tasariminda kullanilan
malzemenin dokusunun sec¢imi de tasarim slrecinde olduk¢a 6nemlidir. Sanal
mekanlarda ya da gorsellestirmelerde dahi malzemenin dokusu, tasarimci
tarafindan kullaniciya aktarilmaya c¢alisiimaktadir. Malzemenin dogru renkle
kullanimi kadar, dogru doku ile kullaniimasi da basarili bir mekan tasarimi igin

oldukga 6nemlidir.

Gorsel 18. Microsoft Edge Gdrsel Olusturucu (Dall-E destekli yapay zeka) ile olusturulmustur
(Olusturulma Tarihi: 22.08.2024).
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Gorsel 18'de, ayni renkte iki objenin farkli dokular ile algisinin nasil degistigi
gosterilmektedir. Renk, sekil ve malzeme farklihdinin algi sistemlerince iglenerek,
zihin tarafindan farkli malzeme olarak algilanmasi, malzeme segiminin tasarim
asamasinda mekani dogru aktarmak igin dnemlini gozler 6niine sermektedir. ig
mimar ve gevre tasarimcisi, doku kullanimi ile kullanici algisini yonetebilmekte ve

verimli alanlar yaratabilmektedir.

Form

Form, t¢ boyutlu bir yapiyi ifade eder. Farkli formlarin dizenlenme bigimleri ve diger
mekansal elemanlarla iliskileri, cesitli psikolojik etkiler yaratabilir. Belirli formlar
gorsel olarak guclu bir algi yaratmakla birlikte, form genellikle iglevi takip ederek
kendini ifade eder. Dikdortgen, ug¢gen, geometrik ve serbest formlar, dogada ve
sanatta yaygin olarak gorulen temel sekil gruplarini olugsturur. Dikdértgen formlar
dengeli ve acik bir gériinim sunarken, genis Ug¢genler denge ve sureklilik ifade eder.
Dar acili tggenler ise dikey ve cekici bir gorsellik yaratir. Serbest formlar ise,
dogadaki organik yapilardan esinlenilerek sanat ve mimaride stilize edilerek
kullanilan formlardir (Doruk, 1973; Goktepe, 2013). ic mekan donatilari, formlari ile
algilanan objelerdir. Bu donatilarin sanal mekanlarda dogru ifade edilebilmesi,
yapay zeka araglarinda hazirlanan ¢ boyutlu calismalarda formun kontrolli ve

gergekgi islenmesi ile olabilmektedir.

Sanal Mekan

Sanal kavrami (ing. Virtual), Turk Dil Kurumu'na goére, gergekte fiziksel bir varlig
bulunmayan, zihinsel olarak tasarlanan ve varsayimsal olarak kabul edilen olgulari
ifade eder. Bu kavram, sanmak fiilinden tiremis olup, fiziksel olarak mevcut olmayan
ancak zihinsel algiyla varlik kazanan unsurlari tanimlamaktadir. iginde
bulundugumuz ¢agda bu kavram, gunlik hayatin bir parcasi haline gelmis ve
Ozellikle bilgisayar destekli ortamlarda sikga kullanilmaya baslamistir. Modern
baglamda, sanal kavrami daha ¢ok, somut bir karsiligi bulunmayan, ancak dijital
arayuzler uzerinden kullanicilarin etkilesimde bulunabildigi dijital mekanlari
tanimlamaktadir. Sanal mekan kavramina gecmeden Once, sibermekan, sanal

gerceklik ve dijital mekan gibi kavramlarin da detayl bir gekilde ele alinmasi
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gerekmektedir (Goktepe, 2013). Sanal mekanlarin g¢alisma prensibi, bilgisayar
sistemlerinde yapay zeka destekli araglarda tasarlanan, gercekte var olmayan

ancak dogru ekipmanla deneyimlenebilen alanlar yaratmakir.

Bilgisayar teknolojileri ve altyapilari, temelde ¢ok c¢esitli kod yapilarina
dayanmaktadir. Bu kodlarin en temel 6gesi ise sifir ve bir sayilarina indirgenebilir.
Sifir ve bir sayilarinin farkli kombinasyonlari, daha karmasik kod yapilarini meydana
getirir ve bu kodlar birleserek veri tabanlarini olusturur. Bu veri tabanlari tGzerinde
gelistirilen yazihimlar sayesinde ise, teknolojik goruntuler ve sanal gerceklikler
ortaya cikar (Goktepe, 2013). Yapay zeka destekli sanal mekan tasarlama araclari
da bu mantikla ¢alismaktadir. Kodlama sistemlerinin son kullaniciya sunulan Gran
versiyonunda girilen komutlarla ortaya Grun ¢ikarmasi, teknolojinin yapay zeka

destekli kodlama araglariyla ortak calistirilabilmesinin bir sonucudur.

Sibermekan (ing. Cyberspace) terimi, ilk kez bilim kurgu yazari William Gibson
tarasindan 1984’te kaleme aldigi Neuromancer romaninda kullaniimistir. Kagmaz
(2004) sibermekani, milyonlarca kullanicinin gunlik olarak deneyimledigi kolektif bir
hallsinasyon olarak tanimlar. Ona gore sibermekan, kiresel oOlgekte bilgisayar
aglarina baglanan bilgi sistemlerinin grafiksel sunumudur ve inanilmaz derecede
karmasik bir yapiya sahiptir. Zihinsel duzeyde her yere yayilan 1gik cizgilerinden
olusan bilgi kimelerini ifade eder (Kagmaz G. , 2004; Goktepe, 2013). Siber mekan
ve sanal mekan kavramlari birbirlerinin yerine kullanilabilse de, siber mekan
genellikle internet ve dijital aglar ile kullanilan mekanlari anlatirken, sanal mekan
video oyunlari, 3D modeller ve simulasyonlar gibi alanlari da kapsayabildiginden

daha genis bir kavram olarak dusunalebilir.

Sanal gergeklik (ing. Virtual Reality, VR) kavrami ise, Heim (1998)in ifadesiyle,
bilgisayarlarin insan vicudundan bilgi aktarimini saglayan cesitli giris/cikis
aygitlarini kontrol edebilecek seviyeye ulagsmasiyla glindeme gelmistir. Sanal
gerceklik sistemleri, insanin duygusal degisimlerini aninda izleyebilen ve bu
degisikliklere karsilik verecek verileri Uretebilen bilgisayarlari gerektirir. Ayrica,
goérsel ve geometrik degisimlerin kesintisiz bir sekilde saglanabilmesi igin bu
sistemlerin yeterince hizli olmasi gerekir (Heim, 1998; Goktepe, 2013). Guncel

teknolojik gelismeler, insanlarin bu sanal ortamlarda avatarlari araciligiyla,
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mekandaki objeleri kontrol edebilme sanslarini da artirmistir.  Kullanicilar,
deneyimleyebildikleri bu sanal ortamlarda mekani sanki icindeymis gibi yasama

firsati bulmaktadir.

Sanal gerceklik, bilgisayar destegdiyle olusturulan ve elektronik cihazlar araciligiyla
deneyimlenebilen bir ortamdir. Fiziksel olarak mevcut olmasa da, gorsel ve igitsel
deneyimler sunabilmektedir. Pimentel ve Teixeire (1995), sanal gerceklik sisteminin

temel Ozelliklerini su sekilde siralamaktadir:

o Kullanici hareketlerine tepki verme yetenegi

e Gergek zamanli g boyutlu grafikler

e imersiyon hissi

e Kullanici davraniglarina bagli olarak kontrol edilebilen ve interaktif bir
deneyim sunan, bilgisayar tarafindan yaratilan bir ¢ergevedir (Pimentel &
Teixeira, 1995; Goktepe, 2013).

Sanal gergeklik ise U¢ temel unsura dayandiriimistir:
e Immersiyon
e Interaktiflik

e Informasyon (Heim, 1998).

immersiyon, kullanicinin duyularini izole ederek, onu baska bir yere tasiniyormus
gibi hissettiren cihazlarla saglanan etkilesimdir. Sanal gerceklik, kullanicinin farkli

bir dinyada oldugu hissini verebilir.

interaktiflik, bilgisayarlarin hizli islem kapasitesine dayanan, kullanicinin fiziksel

pozisyonunu ve perspektifini hizla degistirme imkani saglar.

informasyon, sanal diinyanin niteliklerini ortaya koyan, kullanicinin bagka bir
ortamda sanal olarak var olmasini saglayan unsurlardir (Goktepe, 2013).

Sanal gergeklik sistemleri, es zamanli olarak hem gergcek hem de sanal unsurlar

icerebilir ya da tamamen sanal bir dinyada, fiziksel gergeklikten tamamen
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soyutlanmis bir deneyim sunabilir. ilk durumda, kullanici gercek bedeniyle sanal
mekanin verileriyle cevrelenmis, yalnizca kabuk olarak kullanilan bir ortamda
bulunur. Ikinci durumda ise kullanicinin bedeni de dahil her sey, tamamen sanaldir
ve kigiler avatar araciligiyla sisteme dahil olur. Bu avatar, kullanicinin fiziksel
ihtiyaglarindan badimsiz bir yapidir (Kagcmaz G. , 2004; Goktepe, 2013). Avatar
(2009) bilim-kurgu filimi, Gtopik bir dinyada insanlarin kendi bedenlerini birer avatar
karakterinin igine aktarmasi ile baslamaktadir (Ormanli, 2010). Filmdeki avatarlar,
fiziksel 6zellik bakimindan insanlardan daha farkli, biyk, renklidir. Utopik bir diinya
sunan bu film, birgok toplumun “avatar” fikri ile tanismasina olanak saglamistir.

Sanal gerceklik, sadece teorik bir kavram degil, ayni zamanda hizla gelismekte olan
uygulamali bir bilim dalidir. Bir illizyon veya hayal urinu degil, teknik olarak gelisen
bir teknoloji alanidir (Heim, 1998; Goktepe, 2013). Bu teknoloji alaninin farkli
disiplinlere entegrasyonu, kavramin guncel arastirmalarda kendine yer edinmesini
saglamis ve nasil igledigini anlamak icin c¢esitli arastirmacilar tarafindan

arastiniimigtir.

Sanal gerceklik teknolojisi glinimuzde, ¢evrimici konferanslar, egitim uygulamalari,
sirket yonetimi, dijital bankacilik iglemleri, bilgisayar oyunlari, sanal turlar (muze,
park, aligveris merkezi vb.) ve avatar temelli sanal kisiliklerin yer aldigi dijital
platformlar gibi ¢ok cesitli alanlarda kullaniimaktadir (Goktepe, 2013). Ozellikle
icinde bulunarak bir mekani deneyimle imkani olmayan kullanicilar, seyahat rotasi
olugsturan gezginler, arastirma yapan ogrenci ve egitmenler, mekani sanal

ortamlarda deneyimleyerek hakkinda fikir edinebilmektedir.

1 Sanal konferanslar
ve dersler

g 2 Sanal Sirketler

8 sanal Kisilikler ATM ve Internet

Bankacilig:
................ SANAL
GERGEKLIK
"""""""" TEKNOLOJISi
7 Sanal Ameliyatlar 4 Bilgisayar Oyunlar
6 Sanal Aligveris 5 Sanal Ortamlar

Gorsel 19. Sanal gergekligin merkezi anlami ve farkli dallari (Heim, 1998; Goktepe, 2013)
uyarlanmistir.
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Sanal gercgeklik Uzerine yapilan bilimsel arastirmalar incelendiginde, bu kavramin
tanimlanmasinda arastirmacilar ve yazilim muhendisleri arasinda farkh
terminolojilerin  kullanildigi gorulmektedir. Jaron Lanierin 1986 yilinda sanal
gerceklik terimini ortaya atmasindan bu yana, bu kavram genellikle teknolojiyle
Ozdeslestirilmistir. Ancak, birgok arastirmaci bu terimi spesifik projelerde kullanmayi
tercin ederek sanal ortamlar, sentetik ortamlar, sanal dunyalar ve sanal varlik gibi
alternatif kavramlari da dile getirmistir. Sanal gerceklik sistemlerinde kullanilan
bilgisayarlar, kullanicinin hareketlerini takip edebilmeli ve bu degisiklikleri, kullanicin
algisindan 6nce gorsel olarak yansitabilmelidir (Heim, 1998; Goktepe, 2013).
Burada asil amag, interaktifligi olabilecek en ylkse seviyelere gekmek, kullanicilara

mekana dair gergekgci bir deneyim sunabilmektir.

Dijital mekan, insan yapimi bir mekanin bilgisayar ve dijital teknolojiler kullanilarak
yeniden tasarlanip hayata geciriimesi olarak tanimlanmaktadir (Kagmaz G. , 2004;
Goktepe, 2013). Aslinda i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplinin uygulama ve uretim
Oncesi tasarim asamasinda yaptigi 3D modelleme ve animasyonlar bu sekilde

aciklanabilmektedir.

Bermudez (1995), iki farkl dijital mekandan bahsetmektedir:

o Dijital mekan, fiziksel mekanlarda gerceklestiriliecek mimari Urunlerin
geligtirimesi ve test edilmesi amaciyla kullanilan bir atdlye ortami olarak
tanimlanir. Bu durumda, sonuglarin guvenilir olmasi adina fiziksel dunyanin
yasalarina bagli kalinmasi gerekmektedir.

o Dijital mekan, fiziksel gerceklikten bagimsiz, kendine 6zgu kurallari, estetigi
ve duzeni olan bir sunum gergekligidir. Bu alternatif gergeklikte, kullanicilar
bilgiye ulasabilir, ¢alisabilir, sosyallesebilir ve eglenebilir. Dijital mekanlar
tasarlanirken, mimarlik hem konsept gelistirme, hem de tasarim sureglerinde
aktif rol oynamalidir. Bagka bir deyigle dijital mekanlar, fiziksel mekanlarin
deneyimlerine alternatif olarak kurgulanan vyapilar olarak goérulmelidir
(Bermudez, 1995; Goktepe, 2013).
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Bahsedilen ilk dijital mekan taniminda, yapay zeka destekli dijital mekan araglari,
mekan ve UrUn tasariminda sureci daha verimli kilip hizli sonug saglarken,
kullanictya mekani gorsel ya da animasyon halinde sunma amacindadir. Burada
kullanicinin mekana aktif olarak dahil edilme amaci bulunmamaktadir. ikinci
tanimda ise artik kullanicinin mekana aktif olarak dahil edilebildigi, etkilesim

kurabildigi, kendini o sanal mekana aitmis gibi hissedebilmesi hedeflenmektedir.

Fiziksel, dijital ve sanal mimarlik arasindaki farklar su sekilde tanimlanmaktadir:

e Fiziksel mimarlik, mimari tasarimlarin fiziksel yapilara donusturtlmesidir.

e Dijital mimarlik, mimari tasarim sureglerinde dijital sunum tekniklerinin
kullaniimasidir.

e Sanal mimarlik ise, mimari tasarimlarin dijital bir sunum amaciyla
gerceklestirildigi  durumlardir. Sanal mekanlar, fiziksel olarak iginde
bulunulmayan, ancak zihinsel olarak dahil olunan alanlardir. Bu mekanlar
fiziksel dunyayi birebir kopyalayarak, yeni bir mekan tasarlayarak ya da
tamamen fiziksel dinyadan bagimsiz, 6zgun kurallara sahip bir dinya
olusturarak yaratilabilir (Maher & Gu, 2001; Goktepe, 2013).

Sanal mekanlar tek boyutlu, iki boyutlu ve U¢ boyutlu olarak deneyimlenebilir.
Ornegin, tek boyutlu sanal mekanlar igin telefonlar, iki boyutlu sanal mekanlar icin
internet siteleri ve U¢ boyutlu sanal mekanlar i¢in ¢evrimi¢i oyunlar veya sanal
gergeklik platformlari 6rnek verilebilir (Goktepe, 2013). Hedeflenen deneyimin

turine gore, mekanin boyutlari Gnem kazanmaktadir.

Sanal mekanlar, kullanicilarin fiziksel gereksinimlerine veya boyutlarina bagli
olmadigindan, bu mekanlarin geometrik sinirlamalar gercek dunyadakiler kadar
onemli degildir. Sanal mekanlar, kullanicilarin bulunduklar yeri anlamalari ve yon
bulmalari igin ¢esitli unsurlar barindirsa da, bu mekanlarin esas dnemi, kullanicilarin
zihinlerinde biraktigi izler ve hatiralardir (Maher & Gu, 2001; Goktepe, 2013). Sanal
mekanlar, egitim, is, sosyallesme gibi alanlarda c¢esiti amaclarla

kullanilabilmektedir.

72



Bir sanal mekan tasarlanirken, gergcek mekandaki insanin yasam kosullar
gbzetilmek zorunda degildir. Ornegin, sanal mekanda bir su alti yasami
tasarlanabilir, fiziksel dinyada tasarimi ve uygulamasi yillar surebilecek mekanlar
kullanicinin deneyimine kisa suUrede sunulabilir. Sanal mekan tasarimlarindaki
amag vyalnizca gergekci deneyimler sunmak degil, insanlara yeni ve merak

uyandirici yeni tasarimlari tanitma amacidir.

3.2. Gergek Mekanlardan Sanal Mekanlara Gegis

Yazar bir mekani tasvir ettiginde, okuyucu gercek bir mekandan zihninde dussel bir
mekana dogru yola ¢ikar. Her okur icin farkl bir hayal olugsa da zihin bu yeni ortama
adapte olur. Ruyalar da bu turdendir; bazen gergek dunyadan izler tasisa da fizik
kuralar gecerli olmayabilir. Bu mekanlarda boslukta yurtnebilir, gokyuzine
ziplanabilir ya da zaman ve mekan arasinda aninda gegis yapilabilir (Goktepe,
2013). insan zihninin sanal mekanlarla tanismasi kitap okuma ve riiyalar ile basliyor

gibi dusundlebilmektedir.

Teknolojik ilerlemeler sayesinde bilgisayar, akilli telefon, televizyon veya beyaz
perde gibi araclar, kullanicilara fiziksel olarak var olmayan ortamlara gegis imkani
sunar. Bilgisayar oyunlarinda, piksellerden olusan ger¢cek mekanlar simule edilerek
yeni dunyalar yaratilir. Sayisal kodlarin yazilara ve gorsellere dontusmesiyle bu
mekanlarin sinirlari gizilir. Sinema filmleri ise izleyici yonetmenin géziinden baska
diinyalara tasir ve ti¢ boyutlu filmlerde bu mekan algisi daha da derinlesir. insanlar
ayni fiziksel ortami paylasmasalar bile, teknoloji araciigiyla bir arada
bulunabilecekleri yeni sanal mekanlara dahil olabilirler. Bu durum, kurumlarin
kitlelere erigimini saglarken, dislnce ve tasarimlar cografi sinirlari agarak yayilabilir
(Goktepe, 2013). Uzaktan ve hibrit sistemler ile dinya sirketlerine galisilabilen bu

gunlerde, sanal mekan uygulamalar kullanicilar i¢in oldukca gereklidir.

Facebook, Twitter gibi sosyal medya platformlari ve akilli telefonlar, bireyler arasi
iligkilerin boyutunu doénustirmugtur. Ayni mahallede yasayan insanlar birbirini
tanimazken, farkh sehir ve Ulkelerden dostluklar kurulmakta, duygu ve dustnceler

paylasilabilmektedir (Goktepe, 2013). Kullanicilar, gezi rotasi, dil egitimi gibi pek ¢ok
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farkh amacg ile dinyanin bir diger ucundaki insanlar ile tanisip, arkadaslik

kurabilmektedir.

Sanal gergeklik teknolojilerinden ¢ok daha once, tiyatro, muzik ve resim gibi sanat
formlariyla insanlarin bilgiye erisme ve bilgiyi anlamlandirma yéntemlerinin degistigi
belirtimektedir. Ornegin, Antik Yunan'da halk, tiyatro oyunlari araciligiyla farkli
dunyalarla tanigsmis, izleyiciler bulunduklari ortamdan koparilip yeni bir mekana
tasinmistir. Tiyatro, bu sanal birligi olusturma islevini ginimuzde de surdurmektedir
(Pimentel & Teixeira, 1995; Goktepe, 2013).

Bu baglamda, insanlarin yalnizca sanal ortamlarda degil, fiziksel dinyada da
kurgulanmis yapay gerceklikleri deneyimledikleri gorilmektedir. Alisverig
merkezleri, meydanlar veya tarihi bir mekan gibi giydirilmis yapllar, insanlari yapay
gerceklige hazirlamaktadir (Goktepe, 2013). Hayatin her alaninda karsimiza g¢ikan
bu uygulamalar artik bir bilim-kurgu eseri degil, c¢agin getirisi olarak

degerlendiriimektedir.

Cocuklar icin oyun oynarken fiziksel mekanlar hayal glcuyle birleserek farkh bir
anlam kazanabilir. Teknolojinin gelisimiyle birlikte, kiguk ekranlar araciligiyla her
yastan birey, dijital dinyalarda edlenebilmekte, tek kisilik oyunlardan ¢ok kKisilige
kadar uzanan seceneklerle sosyallesme imkani bulabilmektedir (Goktepe, 2013).
Online oyunlar, kullanicilarina dinyanin herhangi bir yerinden kisilerle bir takim
kurma, beraber bir 6dul kazanma ve eglenceli zaman gegirme imkani saglamistir.
Bu noktada yapay zeka teknolojileri yalnizca Kkisiler arasi uzaktan etkilesim
saglamakla sinirla kalmamakta, anlik olarak dil gevirisi yapabilen uzantilari ile de

kisilerin ayni dilde konusabilmesine de olanak saglamaktadir.

Sanal ortamlarda yalnizca eglence degil, ayni zamanda yazili, sesli ve goruntalu
iletisim kurmak da mumkin hale gelmigtir. Ayrica sanal muizeler ve sergiler
sayesinde fiziksel dinyadan ayrilmadan yeni ortamlar deneyimlenebilir. Fiziksel
mekandan ¢ikis her zaman mumkun olmasa da, sanal mekanlardan bir tusla
uzaklasmak veya baska bir dinyaya ge¢mek muumkunddr. Bu gegisler, sanal

ortamlar icin tasarlanmis ara yuzler araciligiyla gergeklestirilir (Goktepe, 2013).
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Tarihe damga vurmus 6nemli insanlar, hologram yansitma programlari araciligiyla
dev ekranlarda sanki o an oradalarmig gibi yansitilabilmekte, insanlarin duygusal
yonlerine dokunulabilmektedir. Ornegin, 29 Ekim 2020’de istanbul Biyiksehir
Belediyesi’nin Hali¢ Kongre Merkezi'nde gerceklestirilen “Cumhuriyet Ataturk’tar”
etkinliginde Atatiirk’iin sesinden Nutuk okutulmus, istanbul’'un gesitli noktalarina bu

hologram yansitiimigtir.

Duyusal Detaylar

3

P
L

interaktiflik

Tablo 2. Duyusal detaylar ve interaktiflik grafigi (Heim, 1998; Goktepe, 2013) uyarlanmistir.

Kagmaz (2004), 21. Yuzyihn baglarinda, toplumun tg¢ farkh nesille temsil edildigini
belirtmistir. Bunlar; bilgisayar nesli, dijitallesmis dunyaya dogmus olanlar; ara nesil,
dijital devrim oncesinde dogmus, ancak bu gelismelere adapte olabilenler ve yasl
nesil, dijital donisumden ¢ok once dogmus ve c¢agin teknolojik yeniliklerini
kullanmadan yasamlarini surddrenlerdir. Teknolojinin surekli ilerlemesiyle birlikte,
gelecegin mekanlari giderek daha dijital ve sanal formlara evrilecektir. Bir zamanlar
hayal gucuyle sinirli olan veya imkansiz olarak gorulen birgok tasarim ve teknoloji,
glinimuzde sirketlerin gelecege yonelik vizyonlari arasinda yer almaktadir (Kagmaz
G., 2004; Goktepe, 2013).

GunUmulzde aktif olarak kullanilan ya da henlz proje asamasinda olan birgok

yuksek teknoloji irinlu bulunmaktadir. Bunlara ornek olarak;

e Gulnes enerjisiyle calisan ve gun dogumuyla birlikte karanliktan aydinliga

gecebilen fotovoltaik camlar,
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Sehir kameralarina canli baglanti yaparak hava ve trafik durumunu gosteren
dokunmatik televizyonlar,

Sosyal medya araciligiyla mesaj gonderebilen ve farkli kullanicilarla iletigim
kurabilen interaktif aynalar,

Dokunmatik kontrollt, alevsiz ve ayarlanabilir sicaklik ozellikli teknolojik
ocaklar,

Fotograf ekleme, ¢izim yapma ve akilli telefonlardan gorintili konugmalarin
aktarilabildigi dokunmatik yuzeyli mobilyalar ve beyaz esyalar,

Akilli bilgisayarlar ve navigasyon sistemleri ile donatiimig, ginduz ve gece
ortamini yansitabilen camlarla Uretilen otomobiller,

Otoyollarda interaktif yol durumu gdosterebilen genis kapsaml dijital tabelalar,
Toplu tasima araglarinin konumlarini ve rotalarini gosteren akilli otobls
duraklari ve mobil uygulamalar,

Sirketler igin tasarlanmisg, toplu gérintili konusmalar ve dosya paylasimi igin
genis kapsamli cam bilgisayarlar,

Hareketli ve goruntult reklamlar sunan buyuk dijital panolar,

Magazalarda urunlere kolay erisim saglayan dokunmatik kataloglar,

Sanal olarak secilen kiyafetlerin kullanici Gzerinde nasil duracagini goésteren
interaktif aynalar,

Cesitli tasarimlarin daha rahat calisabilmesi icin dokunmatik olarak agisi
degistirilebilen asetat bilgisayarlar,

Ek bir gozluk gerektirmeden U¢ boyutlu goruntt verebilen televizyonlar,
Dokunmatik olarak sayfa degistirebilen ve 1sikli okunabilen asetat
formatindaki elektronik kitaplar,

Dokunmatik kontrollii ve giinlin saatine gore ayarlanabilen aydinlatmalar,
Sanal olarak olusturulmus UG¢ boyutlu sarkicilarin, gercek diinyada fiziksel
ortamlarda konser verdigi yapay zeka destekli sistemler verilebilir (Goktepe,
2013).
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Gorsel 20. Mevcut mekan, 3 Boyutlu Gorsel ve Uygulama Fotografi (Kisisel Arsiv, 2024).

ik gorsel, mekanin mevcut halini gdstermektedir. ikinci gérselde ise mekanin yapay
zeka destekli Sketchup programinda Vray render motoru ile ¢ boyutlu tasarlanmis
hali bulunmaktadir. Son gorsel mekanin yapay zeka destekli tasarim araciyla ortaya
cikarilan render halinin gercek mekanda uyarlamasini gostermektedir. Final GrGne
bakildiginda, renderla olan benzerligi, yapay zeka araclarinin bizlere uygulama

oncesi son hali gosterme imkani sundugunu kanitlamaktadir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde tasarim sireci, yalnizca fiziksel bir mekan
yaratmakla sinirh kalmayip, mekanin kullanici ile kurdugu duygusal ve islevsel
badin da sekillendiriimesini icerir. Geleneksel yontemlerle tasarlanan mekanlar,
tasarimcinin sezgisel ve deneyime dayali karar alma sureciyle bigimlenirken, yapay
zeka destekli sunum araglari bu sureci veri odakli, otomatiklestiriimis ve parametrik
bir yaklasima donustirmektedir. Bu déndsiim, mekanin felsefesine dogrudan etki
ederek, mekansal deneyimi daha esnek, kigisellestiriimemis ve degisken bir yapiya
barindurmektedir. Gergek mekan tasarimindan sanal mekan tasarimina gegis,
mekanin anlamini statik bir formdan dinamik ve surekli evrilen bir yapiya tasiyarak,
tasarimin sinirlarini genigletmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka destekli tasarim
suregleri, mekanin duyusal ve deneyimsel yonunu algoritmalara bagli hale getirme
riski tagsimakta, insanin mekana yukledigi derinlikli anlamin ve baglamin algoritmik
sistemler tarafindan tam olarak kavranamamasi gibi felsefi sorunlari da beraberinde
getirmektedir. Bu baglamda, mekanin geleneksel anlam dinyasindan uzaklasip

daha spekulatif ve sanal gerceklik odakl bir tasarim anlayigina evrildigi bir surecin
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ortaya ¢ikmasi da yapay zeka sunum tekniklerinde ongorulen sorunlar arasinda
kabul edilebilir.

3.3. Mekan Tasariminda Yapay Zeka Kullanimi

Mekan tasarimi, hem iglevsel hem de estetik gereksinimleri kargilamayi amaglayan
karmasik bir surectir. Bu sureg, surekli degisen kullanici ihtiyaglan ve teknolojik
yeniliklerle sekillenmektedir. Yapay zeka teknolojilerindeki gelismeler, mekan
tasarimini degistirme potansiyeline sahip yeni bir arag¢ ihtiyacini karsilamaya
baglamistir. Yapay zekanin mekan tasariminda sagladigi yenilik¢i yaklasimlar,
geleneksel tasarim anlayisini yeniden sekillendirmekte ve tasarim surecini daha da
kisisellestiriimis hale getirebilmektedir. Yapay zeka, mekanlarin fonksiyonel
analizinden estetik secimlerine kadar genis bir uygulama alani sunarak

tasarimcilarin yaratici sureglerini destekleyebilmekte ve iyilestirebilmektedir.

Ancak, yapay zekanin karar alma sureci buylk olgude veri setlerine dayall
oldugundan, kullanilan verilerin eksik, tarafli veya hatali olmasi, ortaya c¢ikan
tasarim ¢ozumlerinin mekansal baglamdan kopuk ve kullanici beklentilerini
kargsilamayan sonuglar Uretmesine neden olabilir. Ayrica, yapay zeka araclari,
tasarim surecini hizlandirsa da, tasarimcinin mekana dair sezgisel yaklagimini ve
deneyimsel bilgisini ikinci plana iterek yaratici sureci mekanik hale getirme riski
tasimaktadir. Yapay zeka tarafindan o6nerilen ¢éztimler, genellikle algoritmik
optimizasyon sureclerine dayandidi i¢in, mekanin duygusal, kultirel ve sanatsal
boyutlarini gdéz ardi edebilir. Bunun yani sira, yapay zekanin artan kullanimi,
tasarimcilarin teknik beceriler yerine yalnizca yapay zeka sistemlerini yoneten
kisiler haline gelmesine yol acgabilir ve meslegin geleneksel yetkinliklerini
zayiflatabilir. Bu baglamda, etik ve gizlilik konulari da édnemli bir tartisma alani
olusturmaktadir; kullanici verilerinin islenmesi ve analiz edilmesi slrecinde
yasanabilecek guvenlik agiklari, kigisel verilerin kdtuye kullaniima riskini dogurabilir.
Bu nedenle, yapay zekanin mekan tasarimina entegrasyonu dikkatli bir sekilde
degerlendirilerek, insan yaraticiligi ve etik prensipler ile dengelenmelidir.
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Mekan kavrami sozluk anlami olarak alan, yer, bosluk seklinde tanimlansa da, bu
kavramin farkli disiplinlerdeki kullanimi cesitlilik géstermektedir. ilk kez Aristotle
tarafindan “tum yon ve Ozellikleri iceren, yerlerden olugsan dinamik bir alan” olarak
tanimlanmistir (Popper, 1997). Mimarlik disiplini icerisinde ise mekan, belirli bir
amag dogrultusunda tasarlanmig sinirli bir alan olarak tanimlanabilir. Ansiklopedik
Mimarlik Sézluglu, mekan yaratma eylemini “dogadan ya da peyzaj mekanindan
insanin kavrayabilece@i bir bolimu sinirlamak”™ seklinde aciklar (Hasol, 1975).
Mekan kavrami tarih boyunca, kultir ve donem farkhliklarina bagh olarak hem
anlaminda hem de ifade edilme biciminde degisimler yasanmistir. 1950’lerden
itibaren, mimarlikta etkilesim kavraminin 6nem kazanmasiyla birlikte mekan
anlayisi da donusmeye baslamistir. Andrew Rabeneck, 1969 yilinda, sibernetik
teknoloji, donanimina sahip olan mimarlarin, kullanici merkezli ve iglevsel olarak
esneklik kazanmis yapilar Uretebilecegine dikkat cekmistir (Bayrak, 2022). ic
mimarlik ve c¢evre tasarimi disiplinin temel amaci olan bu ciktilar, mekan
tasariminda uyarlandiginda istenen sonuglarin elde edilmesinde oldukga buyuk

onem tasimaktadir.

ic mekanin bicimlenisinin, kullanicilarin karakteristik 6zelliklerine bagli olarak esnek
ve degistirilebilir olmasi gerekmektedir. Bu baglamda, hem hareketli hem de sabit
ic mekan donatilarinin ergonomik kriterler dikkate alinarak tasarlanmasi, ayni
zamanda yenilenebilir, esnek ve donusturdlebilir niteliklere sahip olmasi énemlidir
(Ozturan, 2010; Bayrak, 2022). Evrensel tasarimin kabul gérdiigli, ancak kullanici

isteklerine odakh mekan ve donati segimi mekan tasariminin asil amacidir.

Kaptan (1997)'a gore form, belirli bir islevi yerine getirmek Uzere bulundugu uzayi
yuzeyleriyle sinirlandiran ve hacmi ile belirli bir alani kapsayan her turlu varolusgtur.
Tasarimin amaci, bu formun kullanim sekli ve gereksinimleri karsilamasidir.
Tasarim sureci ise bireye 6zgu yeni degerleri kesfetme sireci tanimlanir (Kaptan,
1997; Bayrak, 2022). Mimari tasarimda kullanici odakh bir yaklagimin
benimsenmesiyle, kullanicilarin  mekansal deneyimlerini  zenginlestirerek

mekanlarla daha anlamli ve kigisellestirilmis bir iligki kurmalari saglanmaktadir.

Teknolojik gelismeler, i¢ mekanlari olusturan formlarin gesitliligini artirma

potansiyeline sahiptir. Tasarlanan formun estetik degerinin yukselmesi, bireyin
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dikkatini ¢cekerek uyarilma suresini artirir ve ilgisi ile értugsmesi sonucunda begeni
olugur. Mekanin iglevselligi, kullanicilarin kimliklerini yansitacak ve gereksinimlerini
kargilayacak sekilde bigimlenir. Ihtiyaclar, islevler ve formlar tarafindan belirlenen
mekanlar, form-bi¢im-kurgu kavramlari gergevesinde agiklanir ve bu kavramlar
dogrultusunda i¢ mimarlar tarafindan tasarlanan mekanlar, estetik ve kullanilan
yontemler agisindan farklilik gosterir. Bu baglamda, mekani olusturan formun 6zgun
bir sekilde tasarlanmasi, kullanilan farkli yontemler ve tasarim ilkeleriyle mumkun
hale gelir (Kaptan, 1997; Bayrak, 2022).

Mimari tasarim slreci, ¢6zime ulasmak adina ¢ok disiplinli verileri ve farkli nitelikte
karar verme asamalarini icermektedir. Sezgisel unsurlarin yogun olarak bulundugu
bu alanda, karar verme suregleri genellikle belirsizlik tagiyan bilgileri igerir. Bu
baglamda, mimari tasarima iliskin dngoruler, oldukga karmasik ve zorlu karar
surecleri olarak nitelendiriimektedir. Belirsiz bilgilerin hakim oldugu bu karmasik
problem alanlarinda ve dinamik parametre degisikliklerine uyum saglama gerekliligi
dogrultusunda, mimarlar giderek artan bir sekilde geleneksel tasarim
yaklasimlarindan farkli ydntemlere bagvurma ihtiyaci duymaktadir (Acun Ozgiinler,
Baran Ergul, & Varol Malkagoglu, 2022). Yapay zeka, bu noktada 6zellikle metinden
gérsele ¢ozUm araglarn ile tasarimcilara yalnizca Dbelirttikleri maddeler
dogrultusunda dedil, veri analizi sonucu kendi bilgilerini de ekleyerek daha komplike

ve gercekci cozumler sunabilmektedir.

Mimari karar destek sistemleri veya diger adiyla modeller, bu karmasik tasarim
problemlerine sistematik bir anlayisla yaklagsma imkani sunar. Bu modeller, tasarim
problemlerini daha anlasilir ve yonetilebilir hale getirmek amaciyla farkl bilesenlere
ayristirarak kavranabilir bir iligki duzeyine indirger. Kisisel kabiliyetlerden veya
onceki deneyimlere dayali karar verme gereksinimlerinden bagimsiz olarak
mimarlara destek saglayarak, tasarim sureglerinin daha verimli ydonetilmesine katki
sunmaktadir (Acun Ozgunler, Baran Ergil, & Varol Malkagoglu, 2022). Zihinsel
suregte bir karara baglanan mekan tasariminin modellemeler araciligiyla
denetlenebilir hale gelmesi ve kullaniciya sunulmasi, saha agsamasinda yasanacak

aksilikleri ve degisiklikleri de hizlandirabilmektedir.
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Teknolojik gelismeler, cevresel kaygilarin artisi ve degisen ekonomik kosullar
nedeniyle ortaya ¢ikan hiz gereksinimi, mimari tasarimda belirsizliklerin artmasina
yol agmistir. Bu dogrultuda, mimari projelerde istenen 6zellikler ve gereksinimler de
hizla deg@isim gostermektedir. Mimari karar destek sistemleri, bu degisken ortamda
mekansal ve niteliksel bilgileri birlestirerek ¢coklu mekansak olgutler araciligiyla en
uygun secenegdi belirleme sirecini kolaylastirmaktadir (Acun Ozgunler, Baran Ergl,
& Varol Malkagoglu, 2022). Veri analizine dayali yapay zeka araglari, tasarimcilarin
¢bzmeye calistigl sorunlarda onlara yardimci olabilmekte, surekli degisim gosteren

malzeme alaninda da uyarlanabilirligi saglama noktasinda ¢ézimcu olabilmektedir.

Yapay zekanin mimari tasarim problemlerine yonelik karar verme slreglerinde
kullanilmasi, daha rasyonel kararlar alinmasina ve ortaya konan urunler hakkinda
daha bilingli, objektif tercihler yapilmasina imkan tanimaktadir. Bu tir
mekanizmalarinin  kullanimi, bilgisayar modelleri araciligiyla baglamistir.
Geleneksel sistemlerin yani sira kullanilan bu modeller, iyi tanimlanmis problemler
icin algoritmik ¢c6zumler sunarken, uzmanlik gerektiren ve tanimlanamamig problem
icinse uzman sistemler Uzerinden ¢éziimler tUretmektedir (Acun Ozgunler, Baran
Ergll, & Varol Malkacoglu, 2022). Bir mekani uygulama oncesi U¢ boyutta
deneyimleme firsati sunan bu araglar, sorunlarin tespiti ve kullanici isteklerini
anlayabilmek icin olduk¢a onemli faydalar saglamaktadir. Ancak, yapay zeka
destekli karar verme surecleri, insan faktorini devre digi birakarak, mekansal
deneyimin subjektif ve duygusal boyutunu g6z ardi etme riski tasimaktadir.
Ozellikle, kullanicilarin bireysel algilari, kiltirel baglamlari ve psikolojik ihtiyaclari
gibi dl¢llebilmesi zor olan unsurlar, yapay zeka sistemleri tarafindan tam anlamiyla
degerlendirilemeyebilir. Bunun yani sira, bu tir sistemlerin yliksek maliyetli olmasi
ve gelismis teknik bilgi gerektirmesi, kiglik olgekli mimarlik ofisleri ve bagimsiz
tasarimcilar i¢in erisim sorunlari yaratabilir. Bu nedenle, yapay zeka sistemlerinin i¢
mimari tasarim kararlarinda yalnizca bir destekleyici arag olarak kullanilmasi, insan

merkezli tasarim anlayisinin korunmasi agisindan blyuk énem tasimaktadir.

Mimari tasarim sureglerinde yapay sinir aglarl, uzman sistemler, genetik
algoritmalar ve bulanik mantik gibi yapay zeka algoritmalarindan yararlaniimaktadir.
Mimari karar slreclerine yonelik yapilan literatir incelemelerinde, 6zellikle bulanik

mantik algoritmasinin tercih edildigi gorulmektedir. Bunun nedeni, bulanik mantigin
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klasik mantiktan farklh olarak insan karar verme slreclerine benzer sonuclar
uretebilmesidir. Bu durum, bulanik mantigi mimarlikta daha yaygin hale
getirmektedir (Acun Ozgunler, Baran Erglil, & Varol Malkagoglu, 2022). Yapay zeka,
mekanin tasarim asamasinda veri toplama, U¢ boyutlu gorsellestirme, veri analizi,
yapay sinir aglarinin egitimi, takip ve denetim sureglerinin yani sira uygulama
sonrasinda akilli malzemeler, otomasyon sistemleri, enerji tasarrufu,
surdurulebilirlik, hata tespiti ve bakim-onarim sureglerinde de etkin bir rol
oynamaktadir (Bayrak, 2022).

Yapay zekanin geligimiyle birlikte yeni Grunlerin ortaya ¢ikmasi ve bu arunlerin karar
verme sureglerinde kullanilma bigimleri de evrilmistir. Yapay zeka destekli
otomasyon sistemleri bu baglamda, fonksiyonel 6zelliklerin genisletiimesine katki
saglayarak yeni ticari sistemlerin ortaya ¢ikisina 6éncullik etmektedir (Bayrak, 2022).
Surekli degisen ve gelisen pazarlama sektériinde, dogru ve verimli ¢ézimler igin
yapay zeka araglarina bagsvurmak oldukga popduler hale gelmistir. Pek ¢ok disiplin,
yapay zeka teknolojilerinin sagladigi hayat kolaylastiran, is yapma surecini
hizlandiran ve daha dogru veriyi elde etmeyi saglayan bu teknoloijileri igleyislerine

dahil etmeye galismaktadir.

Yapay zeka, yapay zeka sinir aglar ile mekanlara insana 6zgu Oozellikler
kazandirmaya baslamistir. insan égrenme becerilerini mekanlara entegre ederek,
bu mekanlarin kendi kendine karar alma yetisi gelistirmesine olanak tanimaktadir.
Artirllmig gerceklik ise, kullanicinin tasarim surecine dahil oldugu ve gergcek zamanl
degisiklikler yapabildigi bir ortam sunarak mimari surecglere katki saglar. Bu
teknoloji, mekan tasariminda daha iyi bir gorsellestirme imkani sunar ve i¢ mekan
tasarimlarinin projelendiriime asamasindan 6nce daha somut bir deneyim sunarak
kullanicilarin mekana mudahale etmesine olanak tanir. Ayni zamanda, tasarimin
son asamasinda bile degisiklikler yapilabilmesini mimkin kilmakta ve tasarim
surecine dair detayll bilgi iletimi saglamaktadir. Kullanicilar bu sayede yeni
projelerde urunleri Ucretsiz bir sekilde deneyimleyebilmektedir (Bayrak, 2022). Bu
deneyimin asil amaci, maliyet ve zaman ayirilarak ortaya ¢ikacak son urunu
minimum hata ile Uretebilme amacidir. Kullanici ve tasarimci arasinda ortak
paydanin bulunmasi, dogru malzemenin tercihi, renk ve doku kavramlarinin hem

estetik hem de islevsel olarak uygulanmasi igin bu araglar olduk¢a dnemlidir.
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Artinimis gergeklik, tasarimcilarin fikirlerini daha kolay bir sekilde sunabilmelerine
olanak tanimakta ve kullanicilar ile tasarimcilar arasinda daha verimli bir igbirligi
saglamaktadir. Bu teknoloji, ayni zamanda satin alma ve tasarim sureglerinin
hizlanmasina da katki sunmaktadir (Hridja, 2020; Bayrak, 2022). Teknolojinin bir
faydasi olarak goértlen bu sistemler, gin gectikge bu disiplinlerde daha yogun

kullaniimaktadir.

Bu teknolojilerin mekansal tasarim sureglerine entegrasyonu, tasarimlari daha
esnek, etkilesimli ve kullanici odakli hale getirirken, tasarimcilar ve kullanicilar
arasindaki iletisimi de guclendirmektedir. Kullanicilarin, projelerin tasarim
asamasinda aktif bir rol almasi, sadece mekanlarin estetik ve fonksiyonel
Ozelliklerinin gelistiriimesine katkida bulunmakla kalmamakta, ayni zamanda tuketici
memnuniyetini artirarak pazar dinamiklerini degistirmektedir. Bu baglamda yapay
zeka ve artirlmis gergeklik, i¢c mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde yenilikgi
yaklasimlari tegvik etmekte, karar alma sureclerini hizlandirmakta ve kullanicilarin
mekana olan bagdliliklarini guglendirmektedir. Bu durum, gelecekte tasarim
sureclerinin daha katilimci ve verimli bir sekilde evrilmesine zemin hazirlayarak, ic

mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplinin suardurulebilirligini artiracak gibi gérinmektedir.

Ozellikle mekanlarin strdurilebilirliginin gok dnemli oldugu, kaynaklarin tikendigi
ve yeni kaynak arayiglarina girilen bu donemde, mekanlarin tasariminda hiz ve
verimlilik saglayan, minimum hata yapmayl ve dogru malzeme sec¢imini
kolaylastiran bu yapay zeka teknolojileri, oldukga kiymetli gérulmektedir. Ancak,
yapay zeka teknolojilerinin i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi sureglerine entegrasyonu,
her ne kadar hiz, verimlilik ve surdarulebilirlik agisindan dnemli avantajlar sunsa da,
bazi kritik sorunlari da beraberinde getirmektedir. Yapay zeka sistemlerinin veri
odakl kararlar vermesinin, malzeme sec¢iminden enerji verimliligine kadar birgok
konuda rasyonel tercihler sundugunun digunulmesine neden olsa da, yerel baglam,
kaltarel unsurlar ve kullanicilarin duygusal beklentileri gibi 6lgtlmesi zor olan
faktorleri yeterince degerlendiremeyebilecedi gorulmektedir. Yapay zeka
sistemlerinin enerji tuketimi ve veri igleme surecgleri goz onune alindiginda, bu
teknolojilerin kendilerinin de surdurulebilirlik agisindan yeni g¢evresel sorunlar

yaratabilecegi unutulmamalidir.
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3.4. Yapay Zeka ve Mekan Etkilesiminin Tarihgesi

Tasarim kavrami, insanlik tarihi boyunca genis bir anlam yelpazesi iginde ele
alinmig, farkli disiplinler tarafindan gesitli yonleriyle incelenmistir. Bu ¢ok yonluluk,
tasarimin yalnizca gorsel bir ¢ikti ya da fiziksel bir form Uretmekle sinirl kalmayip,
ayni zamanda dusunsel bir sure¢ ve problem ¢ozme yontemi olarak kabul
edilmesine neden olmustur. Tasarim sureci, hem estetik hem de iglevsek kaygilari
gOzetirken, insan ihtiyaclarina yanit verecek yapilar veya objeler ortaya koymayi
amaclamaktadir. Bu sureg, kisisel sezgiler ve yaratici yaklagimlar kadar, sistematik
planlama ve belirli yontemlere dayanan bir yapi da icermektedir. Dolayisiyla,
tasarimin hem bireysel hem de evrensel dinamikler dogrultusunda gelistigi bir olgu
oldugu séylenebilir. Ozellikle mimari tasarim, ¢ok katmanh yapisi ve kullanici
ihtiyaglarina yonelik ¢oziUm odakli yaklagsimiyla, tasarim sirecinin énemli bir alt

dalini olusturmaktadir.

Tasarim belirli bir hedefe yonelik olarak planlanan bir objenin ya da yapinin, insan
zihninde olusan bigimi olarak tanimlanabilir. Kelime anlami itibariyle tasarlama,
planlama, bigimlendirme ve kurgulama gibi eylemleri kapsasa da, tasarim
kavraminin kapsamini tam anlamiyla ifade etmek zordur. Bununla birlikte, gesitli
calismalarda tasarim, bir probleme ydnelik ¢6zim plani ya da fikir olarak ele
alinmaktadir (Demirarslan D. , 2006; Acun Ozginler, Baran Ergil, & Varol
Malkagoglu, 2022).

Mimari tasarim urunleri, tasarim surecinde meydana gelen algilama ve verilen
tepkiler dogrultusunda sekillenmekte ve bireylerin kisisel duygu ve dusuncelerine
goére bigcimlenmektedir. Bu baglamda, mimari tasarim slreci sezgisel bir nitelik
tasimaktadir. Ancak bu surecin tamamen sezgisellige dayandirilmasi, sureci
sistematik bir yapiya oturtma ¢abasini engelleyerek, tasarim basarisinin bireysel
faktorlere indirgenmesine neden olabilir. 20.ylzyihn énemli mimarlarindan Louis
Kahn, tasarimi duzen iginde bigim Uretme olarak tanimlamis ve bdylece tasarim
surecinin belli bir dizeni de igerdigine isaret etmigtir (Conrads, 1991). Birgok
tasarimciya gore, tasarim suresi neticesinde ortaya c¢ikan yapili gevre, ardisik

olaylar dizisinin bir Grind olarak sekillenmekte olup, farkli tGrlnler ortaya ¢iksa da
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stirecin kendi icinde belirli érintiler barindirdig belirtiimektedir (Acun Ozglnler,
Baran Ergul, & Varol Malkagoglu, 2022). Disiplin genelinde kabul géren bu surecler,
temelde ayni mantikla caligsa da, tasarimci ve kullanicinin kapasitesine goére

degisim gosterebilmektedir.

Tasarim surecinin anlasiimasi, gelistiriimesi ve tasarim UrUnlerinin basarisinin
tesadufi olmasinin 6nudne gegilmesi amaciyla, Tasarim Metotlari Hareketi (Design
Methods Movement) alaninda énemli ¢calismalar baslamistir. Bu hareketin tyeleri,
surecin amaca uygun sekilde organize edilmesine odaklanmiglar ve tasarimcinin
dusunme ve hareket etme bigimlerini saptamaya calismislardir. Tasarim bir Gretim
sureci oldugundan kendi igcinde belirli baslklarla siniflandiriimistir. Tasarim
surecinde yapay zekanin hangi alanlarda ne amagla kullanildigi anlamak i¢in bu
sureclerin iyi analiz edilerek, sistemlere dahil edilmesi gerektigi unutulmamalidir.
Yapay zeka aracglarindan en yuksek verimin alinmasi, yalnizca dogru ve sirali

kullanim ile mUmkUnddar.

Hareketin oncllerinden biri olan Jones (1980), tasarim surecinin U¢ temel
asamadan olustugunu belirtmektedir (Jones, 1980; Acun Ozginler, Baran Ergiil, &
Varol Malkagcoglu, 2022). Tasarimin temel hedefini agiklama amaci tasiyan
siralama, kavramin dogru anlagilmasi icin énemlidir. ic mimarlik ve gevre tasarimi
disiplininde de tasarim asamalari dogru izlendiginde en uygun ¢ozumler
uretilebilmekte, surecin yonetimi tasarimin verimliligini ve surdarulebilirligini

artirmaktadir.

Jones (1980)’e gore, bu asamalar,

e Problemin tanimlandigi “Analiz Asamasi”

e COzUmun olusturuldugu “Sentez Asamasi”

e Geligtirilen ¢é6zimun degerlendirildigi “Degerlendirme Asamasi” seklindedir.
Bu l¢ asama, tim tasarim uygulamalarinda tekrar eden bir akis grafigi olarak
gérilmektedir (Jones, 1980; Acun Ozginler, Baran Ergil, & Varol

Malkagoglu, 2022).
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Analiz Degerlendirme

1 3

« Tasarim
Nesnesi

« Yapisal Bigim

« Detaylandirma

. Gozlemsel

« Duygusal

. Sistematik ve
Yoéntemsel

. Potansiyel
- Onerge
« Cozim

2

Sentez

Gérsel 21. Tasarim siireci (Acun Ozgiinler, Baran Ergl, & Varol Malkagoglu, 2022) uyarlanmistir.

Sanayi Devrimi’nin ardindan artan ihtiya¢c cesitliligi ve teknolojik ilerlemeler
dogrultusunda tasarim, giderek daha karmasik bir problem haline gelmistir.
Geleneksel tasarim yaklasimi, bigimsel unsurlara odaklanmasi nedeniyle ¢ok
katmanh tasarim problemlerinin ¢déziminde yetersiz kalmaya baglamis ve bu
durum, yeni tasarim yaklasimlarina ihtiyag dogurmustur. Tasarim Metotlari
Hareketi’'nin yontemlerini benimseyen ¢aligsmalar, tasarim surecini kavramsal olarak
ele alip sistematize etmis, boOylece surecin gerektiginde modellenebilmesi
saglanmistir (Acun Ozglnler, Baran Ergll, & Varol Malkagoglu, 2022). Mekan
tasarimi, teknolojik ilerlemeler sayesinde yapay zeka destekli araglar ile daha kolay
ifade edilmeye baslanmis, geleneksel ifade tekniklerini dijital ifade teknikleri

desteklemeye baslamistir.

Tasarimi problem ¢6zme, karar verme ve bilgi isleme sureci olarak ele alan bu
yaklagimlar, tasarim metodolojisinin olusturulmasina ve karmasik tasarim
sorunlarinin  ¢ézlulmesine yonelik sistemler gelistirmeyi hedeflemigtir (Acun

Ozguinler, Baran Ergiil, & Varol Malkagoglu, 2022).

Tasarimin bir problem ¢6zme sureci olarak degerlendirildigi yaklagimlarda, tasarim
sureci ardisik islemler dizisi olarak kabul edilmektedir. Cozllmekte olan problemin

alt problemlere ayrilmasi bu islemlerde esastir. Bu baglamda, tasarim sirecine
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iligkin analiz galigmalari genel olarak tasarim eylemini problem ¢bzme sureci olarak
ele almig ve bu suregteki problem ¢bzme yontemlerini sistematik bir yapiya
oturtmayr amagclamistir. Geleneksel tasarim ¢6zum amaglari, yeni sistemlerin
ortaya ¢ikigi ile degisime ugrasmistir. Bu dogrultuda tasarimda yaratici problem
¢cbzme sireci bes adimda incelenmistir (Cooper & Press, 1995; Acun Ozgunler,
Baran Ergul, & Varol Malkagoglu, 2022).

e Problemin formule edilmesi,

e Problemin anlagiimasi

e Bilingalti diguincelerin ortaya ¢gikmasina izin verilmesi,

e Yaratici fikrin belirmesi

e Fikrin gelistirilip test edilmesidir (Cooper & Press, 1995; Acun Ozgiinler,
Baran Ergul, & Varol Malkacgoglu, 2022).

Problem Problem
Tammi Cozumu

Du§unse|
Sireg Yaraticihgin

Problemin Harekete
Formulasyonu Gegirilmesi

Problemin

Anlagiimasi

Fikrin Ortaya
Gikigi
Fikrin
Geligtiriimesi

Test Edilmesi

CozUmin
Degerlendiriimesi

Gorsel 22. Yaratici problem ¢dzme siireci (Acun Ozgiinler, Baran Ergiil, & Varol Malkagoglu,

2022) uyarlanmustir.

Tasarimin bir bilgi isleme sureci olarak ele alindigi yaklasimlarda ise, tasarim
surecinin yani sira farkh disiplinlerle iligkili modeller geligtirilmistir. Son yillarda, bu
kapsamda vydrutilen c¢alismalar, endustriyel Urin gelistirme sUreglerinin
modellenmesi, muhendislik tasarimi, tasarim yénetimi, bilgisayar destekli tasarim,
disiplinler arasi uyum saglama gibi alanlara odaklanmistir. Bu modellerde ortak
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bakis acisi, tasarim sUrecinin bir bilgi isleme slreci olarak ele alinmasidir (Smith &
Morrow, 1999; Austin, Baldwin, Li, & Waskett, 1999; Acun Ozglinler, Baran Ergill,
& Varol Malkagoglu, 2022). Yapay zeka, veri analizi dogrultusunda bilgileri isleyerek
¢6zUm sunan araglar gelistirebildigi icin, mekan tasarimi ile olan etkilesimi de bu

yonde geligtiriimis ve geligtirimeye devam etmektedir.

Tasarim surecinin bir karar verme sureci olarak ele alindigi yaklagimlarda ise sureg,
farkh nitelikteki karar asamalarini igeren bir problem ¢6zme sureci olarak
degerlendiriimektedir. Bu suregte, tasarim probleminin karmagikligi ve ¢ok sayida
degiskenin varligi nedeniyle, her asamada alinan kararlar bir dnceki agamanin
Uzerine insa edilmektedir. Bu nedenle, her asamanin kendi iginde bir arastirma,
inceleme ve karar verme sureci oldugu ve bu dongunun hedefe ulasilana kadar
tekrarlandigi kabul ediimektedir (Edis, 2006; Acun Ozgunler, Baran Ergtil, & Varol
Malkacoglu, 2022). Yapay zeka, kullanici geri donusleri ve bilgilerini strekli
guncelleyerek onceki surimlerinden daha iyi ve kullanici dostu gelismeler
saglamayi! hedeflemektedir. Yapay zekanin igleyis bigiminin, mekan tasariminda
gecerli sureglerle olan benzerligi, bu iki alanin birbirlerini destekleyen ve gelistiren

kavramlar olmasina olanak tanimaktadir.

Geleneksel tasarim yaklasimlarinin karmasiklasan sorunlari ¢6zme konusundaki
yetersizligi, yeni karar mekanizmalarinin gelistiriimesi gerekliligini ortaya ¢ikarmig
ve bu dogrultuda tum bu yaklagimlar tasarim surecini problem ¢6zme ve karar
eylemi olarak degerlendirmeye baslamistir (Gero, 1975; Bayazit, 2004; Acun
Ozglnler, Baran Ergll, & Varol Malkagoglu, 2022). Yapay zeka destekli tasarim
araglari, tam da bu noktada kendilerine uygulama alanlari bulmus ve disiplin

genelinde profesyonel bir yardim araci olarak kabul gérmustar.

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde mekan tasarimi, geleneksel ydéntemlerin
yetersiz kaldigi alanlarda dijital yontemlerle iyilestiriimis, yapay zeka araglari i¢
mekan tasarim sureglerine entegre edilmistir. Mekan ve mobilya tasariminda 3D
modelleme, animasyon, simulasyon, render gibi cesitli sunum teknikleri farkli
ciktilarla ic mimarlik ve gevre tasariminda yeni sunum teknikleri gelistiriimesine

yardimci olmustur.
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3.5. ig¢ Mimarlik ve Gevre Tasarimi Disiplininde Yapay Zeka ile Sunum
Teknikleri

Geleneksel sunum yontemlerinin dijitallesmesiyle birlikte, i¢ mimarlik ve gevre
tasarimi disiplininde yapay zeka destekli sunum araglarinin kullanimi artis
gostermeye baslamigtir. Tasarim suresini kisaltabilme, yuksek veri analizi yetenedi,
modelleme ve gorsellestirme gibi alanlar, geleneksel yontemlere kiyasla yuksek
avantajlara sahiptir. I mimarlik ve gevre tasarimi disiplini, tasarim sirecinde
yalnizca estetik kaygilarla degil, kullanici deneyiminde iglevsellik, strdurulebilirlik
gibi bircok baslikta dogru ¢ézimler hedeflemektedir. Bu badlamda, yapay zeka
destekli sunum araclari tasarimcilarin yaraticiliklarina destek olmakta, detayli veri
analizi ile daha dogru sonuglar sunabilmekte ve farkh fikirlerin daha etkili

sunulmasina katki saglamaktadir.

ic mekan tasariminda yapay zeka destekli sunum yéntemi olarak, t¢ boyutlu
gorsellestirme, animasyon ve sanal gergeklik teknolojilerinin kullanimi, tasarimlarin
uygulama oncesi algilanabilmesi kolaylastiriimaktadir. Bu sunum araglari, karmasik
mekan tasarimlarini, estetik kaygilari, kullanici ve tasarimci arasinda ortak paydada
anlasilir kilabilmektedir. Veri analizi destedi sayesinde tasarim surecinin her
asamasinda daha bilingli secimler yapilabilmektedir. Bu noktada, yapay zeka
destekli sunum araclari yalnizca teknik bir destek olarak kalmamakta, yaratici
tasarim surecinin aktif bir parcasi haline gelebilmektedir. Ancak, yapay zeka destekli
sunum araglarinin i¢ mimarlk ve gevre tasarimi disiplinine sagladigi avantajlarin
yani sira, bazi sinirlamalari ve potansiyel olumsuz etkileri de g6z Onunde
bulundurulmalidir. Yapay zeka tabanli sistemlerin algoritmalarina dayali olmasi,
tasarim slrecinde insanin sezgisel ve deneyime dayali karar alma yetisini
kisitlayabilir. Yaraticilligin ve 6zgun tasarim anlayiginin yerini, yapay zekanin
sundugu belirli veri kimeleri ve modelleme yontemleri alabilir. Bu durum, ozellikle
0zgun ve bireysellestiriimis tasarimlarin gelistiriimesini zorlastirabilir ve zamanla i¢

mekan tasarimlarinda belirli kaliplarin tekrarlanmasina yol acabilir.

Yapay zeka destekli sistemler, kullanilan veri setlerine ve algoritmalarin 6grenme

sureclerine bagh olarak onyargilar igerebilir. Egitim verilerinin cesitliligi ve
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dogrulugu, tasarim énerilerinin niteligini dogrudan etkileyebilir. Ornegin, belirli bir
cografi bolge veya kultlrel baglam disindaki verilerle egitilmis bir model, kullanici
beklentilerine ve yerel tasarim anlayisina uygun olmayan sonuglar Uretebilir. Bu
baglamda, yapay zekanin sundugu verilerin elestirel bir sizgecgten gegiriimesi ve

insan faktorinin sitrecin merkezinde tutulmasi 6nem arz etmektedir.

Yapay zeka destekli sunum araglarinin yayginlagsmasi, i¢ mimar ve tasarimcilarin
teknik becerilerinin zamanla zayiflamasina neden olabilir. Ozellikle el gizimi,
malzeme bilgisi ve mekansal algi gibi temel yetkinlikler, tamamen dijital aracglara
badimli hale gelen tasarimcilar tarafindan ihmal edilebilir. Tasarim egitimi
sureclerinde, yapay zeka tabanli araglarin destekleyici bir unsur olarak
konumlandiriimasi, ancak geleneksel yontemlerin tamamen terk edilmemesi,
disiplinin temel degerlerinin korunmasi agisindan onemlidir. Bu baglamda, yapay
zeka destekli sunum aracglarinin kullaniminda gerekli sinirlamalar bir duzene

oturtulmali ve disiplin i¢cerisinde dogru ve etkin yontemlerle sekillenmelidir.

Yapay zeka tabanli tasarim aragclari, i¢c mimarlik ve gevre tasarimi disiplinlerinde
giderek daha fazla benimsenmekte ve cgesitli pilot projelerle test edilmektedir. Bu
baglamda, San Francisco merkezli bir girisim olan “3DGuru”, yapay zeka destekli i¢
mimarlik ¢ézUmleri sunarak sektore yenilikgi bir bakis agisi getirmektedir. Henlz
pilot asamasinda olan bu sistem, bir "Al i¢ mimari" olarak konumlandiriimakta ve
tasarim sdreglerini  otomatize ederek kullanici  deneyimini iyilestirmeyi
hedeflemektedir (XXI, 2023).

3DGuru'nun temel iglevleri arasinda, bir i¢ mekanin fotografini analiz ederek
mekana uygun bir kat plani onermek, tasarimin dijital gorsellestirmesini saglamak
ve kullanicinin zevkine ve butgesine uygun mobilya ile bitis malzemeleri sunmak yer
almaktadir. Bu sistem, yapay zeka tabanli bir sohbet robotu olarak ¢aligsmakta ve
kullanicilarla etkilesime girerek, tasarim surecini kisisellestirilmis bir yaklasimla
yonlendirmektedir. Yapay zeka destekli bu yaklagim, i¢ mimarlkta karar verme
surecini hizlandirmakta, maliyet etkinligi saglamakta ve kullanicilarin profesyonel

tasarim destegine erisimini kolaylastirmaktadir (XXI, 2023).
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input 'output
-

Gorsel 23. 3D Guru ile ic mekan render denemesi (Nate's Studio Desk, 2023).

Gorsel 23’te verilen modelleme ve render 6rnegi, herhangi bir prompt girmeden
tasarimin 3D Guru isimli yapay zeka destekli gorsel tasarim aracina birakildigi bir
ornegi gostermektedir. Gorsel incelendiginde, herhangi bir malzeme, renk, doku
bilgisi verilmemis olmasina ragmen veri analizi ile render gerceklestirebilen bu
yapay zeka destekli tasarim aracinin projelerin 6n sunumunda tasarimciya referans

olabilecegi dusunulebilir.

Ancak, 3DGuru gibi yapay zeka tabanli tasarim sistemlerinin hentz gelisim
asamasinda oldugu g6z o6nune alindiginda, bu tar araglarin insan yaraticiliginin
yerini almasi yerine, tasarimcilara destekleyici bir rol Ustlenmesi gerektigi
vurgulanmahdir. Ayrica, tasarim surecinde yapay zekanin sundugu oOnerilerin
onyargil olmamasi, kulturel ve mekansal baglamlari goéz éntinde bulundurmasi da
kritik bir husustur. Bu tur sistemlerin gelecekte daha gelismis ve hassas
algoritmalarla donatilmasiyla, yapay zekanin i¢ mimarlk ve c¢evre tasarimi

disiplinine entegrasyonunu daha saglikli bir zemine oturtulmasi hedeflenmektedir.

Son yillarda, Metaverse ve NFT kavramlari, mimarlik camiasinda buyuk bir ilgi
uyandirmaktadir. Bu teknolojilerin gelecekte sanat Uretimi ve i¢ mimarlik pratigi
uzerindeki etkileri, arastirmacilar arasinda merak konusu olmustur (Duzenli &
Perdahgi, 2023). GUnUmUiz sanatgilari, dijital sanat Uretiminde ¢izim ve resim
olusturma yazilimlarini, kodlama ile yapay zekay: birlestirerek etkili bir sekilde
kullanmaya baslamislardir (Kizilaslan & Kozlu, 2021). Bu dijital déntusim sureci,

NFT ve Metaverse kavramlarinin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Dijital ortamda
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uretilen sanat eserlerinin sergilenmesi ve alim satimin gergeklesmesi, sanatgilara
yeni firsatlar sunmaktadir (Karaman & Akgay Balci, 2023). Ancak bu durum, sanat
eserlerinin korunmasi ve gizliligi gibi konularda bazi zorluklari da gindeme
getirmigtir. Bununla birlikte, NFT’lerin sanat eserlerinin sergilenmesi, lisanslanmasi
ve fikri haklarinin korunmasi Uzerinde olumlu etkiler yarattigina dair cesitli
calismalar bulunmaktadir (Kurt Cavus, 2022; Dizenli & Perdahgi, 2023).

Metaverse kavrami, birgok bilim kurgu filmi, dizi ve oyun endustrisi ile
iligkilendirilerek eglence dunyasinin bir pargasi olmustur. Ancak bu sanal evrende
aligveris yapmak, hizmetlere abone olmak, is arkadasglariyla toplantilar duzenlemek,
oyun oynamak ve dijital kimlik olusturmak mumkuanddr. Dijital dinyalarin 6tesine
gegerek, kullanicilari ¢ boyutlu sohbet imkanlariyla bulusturan ve ¢esitli sanal
dunyalar1 birbirine entegre eden bu vyapi, internetin gelecekteki gelismis bir
versiyonu olarak 6ngoérulmektedir. Kisacasi, fiziki ve sanal gergekliklerin birlestidi,
genigletismis ve artinimis gercgekliklere dolu bir ortak sanal alanin varliginda
bahsedilmektedir. Metaverse, tam anlamiyla gunimuz teknolojisiyle kullanicilara
sunulmus olmasa da, Instagram, Fortnite, YouTube, PUBG, Udemy gibi platformlari
kullanan bireyler, bu evrenin kiiglk parcalarini olusturmaktadir. Gelecekte, internete
baglamak icin bilgisayar ve telefon gibi aracglarin yerini VR gozlukler gibi giyinebilir
teknolojiler alacaktir (Birand, 2022; Karyagdi, 2022). Bu goézluklerin en temel
ozelligi, ekranda gozle goérulen mekanda Kisilerin avatarlari araciligiyla hareket
edebilmesidir. Ozellikle ABD ulkelerinde, kisiler bu giyilebilir teknolojileri glnlik

hayatlarinda kullanmaya baglamistir.

Kullanici deneyiminin 6n planda oldugu Metaverse’de, sanal alanlar c¢esitli
elemanlarla tasarlanmaktadir. Tasarimcilar, i¢ mimarlar, mimarlar ve gorsel
sanatgilar igin sinirsiz tasarim alanlari sunulmaktadir. Gergeklik algisinin, zihinsel
deneyimlemenin otesinde, duyularla deneyimlenebilmesi i¢in ¢alismalar
surdurtlmektedir. Ayrica, Decentraland, The Sandbox, Somnium Space, Axie
Infinity gibi platformlarda sanal arsa alim ve satim iglemleri, bu arsalarin nasil
degerlendirilecegine dair énemli tartismalara yol agmaktadir. igeriklerin NFT’lere
donusturalmesi, mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarina dahil olarak, bu disiplinlerin dijital
ekonominin bir parcasi olacagi dngorilmektedir. Dijital gayrimenkul ve kamusal alan

tasarimi yaninda, kurum, marka ve bireylerin dijital yansimalarina 6zgu tasarimlar
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da 6nemli bir gindem maddesi haline gelmektedir. Gergek diinyada proje ve
uygulamam asamasinda karsilasilan maliyetler, fiziksel ve c¢evresel kosullar gibi
sinirlayici  etkenlerin  olmamasi, tasarimcilar i¢in 6zgur bir tasarim alani
sunmaktadir. Bu baglamda, Dewan Architects+Engineers tarafindan tasarlanan
Babil 4.0 Kulesi, kulturel aligverigin yapilabilecedi Utopik bir dikey sehir olarak, bos
bir tuval misali tasarlanmig bir érnek teskil etmektedir. Bu tir yapilar, fiziksel
dinyada var olanlarin 6tesinde yeni tasarim olanaklari sunmaktadir (Karyagdi,
2022).

Dijital ortamlarin kisa sureli deneyimlerden yasamsal deneyimlere donusmesi,
kullanicilarin algi ve mekansal ihtiyaglarinin psikolojik konfor ve saglik agisindan
planlanmasi gerekmektedir. Sanal dinyadaki yasam alanlari, belirli bir sistem ve
islev prensibi gercevesinde duzenlenirken, ayni zamanda 151k, ses, doku, hacim ve
bicimsel dengenin korunmasi da géz 6nunde bulundurulmaldir (Yiksel & Yildiz,
2022). Bu baglamda, i¢c mimarin meslek kimliginin bir parcasi olarak, Metaverse’de
dijital i mekanlarin tasarlanmasinda bu gercek¢i sanal didnya ile kullanicilar
arasinda olabilecek sorunlara ¢ozum Onerileri gelistiriimesi onem kazanmaktadir.
Mekan kavrami, U¢ boyutlu ya da tanimlanmig, sekillendirilmis bosluklar olarak
tanimlanabilir. Bu baglamda, uzay boslugunun disey ve vyatay boluculerle,
aydinlatma ve malzeme gibi fiziksel ve duyusal unsurlarla butinsellik kazanmasi
saglanmaktadir. Mekan tasariminda yapi, donati ve mobilya gibi unsurlar, algi ve
anlamlandirmanin pargalarini olusturarak, kullanicinin zihninde butunlesme ve

dgrenme siireglerini tetiklemektedir (Durukan & Oztiirk, 2020).

Yenilik¢i sanal dunyalar, 6grenilmis bilginin otesine gegerek hayal 6tesi mekanlar
yaratmaktadir. Ancak mevcut bilgilerin degisimi zaman alacagi igin, hedeflenen
Metaverse’e gecis sureci kolay olmayacaktir. Bu nedenle, ginimuz ile gelecegi
birlestirici ve gecis surecini kolaylastirici hibrit mekan tasarimlari 6n plana
cikmaktadir. Sabit ve/veya hareketli donatilarin dijital araylzlere donlsmesi,
mekanla butinleserek esnek kullanim imkanlari sunmakta ve yapi elemanlari
dzerinden kullanici ile etkilesim saglamaktadir. Gergek zamanl etkilesim,
kullanicilarin deneyimlerini gergcek dunyadakine benzer hale getirerek, kodlanmig
bilgilerin sinirlarini zorlayacak ve insan zihninin gelecege hazirlanmasina katkida

bulunacaktir (Karyagdi, 2022). Ozellikle pandemi siirecindeki kapanmalar, evde
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uzun sdreli vakit gecirme, sosyallesememe, ev diginda suresiz bulunamama,
seyahat edememe gibi olumsuz etkileri sebebiyle, sanal mekanlarin hem ig hem de

sosyal hayatta 6nemli bir yer edinmeye baglamasina sebep olmustur.

Gorsel 24. Mars Evi, Krista Kim, 2020. https://www.gzt.com/arkitekt/500000-dolara-satilan-ilk-nft-
ev-mars-evi-3594389 (Karyagdi, 2022).

Sanatgl Ktista Kim tarafindan tasarlanan Mars Evi (Gorsel 24), Bitcoin’e benzer bir
dijital para birimi olan 288 Ether (yaklasik 512.000 $) karsiliginda satiimistir. Kim,
Covid-19 karantinasi surecinde dijital araglarin kullanimina olan ilginin 6nemli
Olgcude arttigini gézlemlemis ve bu yeni yagsam bigiminin potansiyellerini arastirma
gereg@i duymustur. Mars Evi projesi, Mayis 2020’'de tasarlanmis olup, video oyunlari
icin geligtirilen bir yazilim aracihigiyla 3D dijital dosya formatinda olusturulmustur
(Ozdamar, 2021).

Gunumuzde yalnizca sanal gerceklik ortaminda varlik gdsterebilen bu yapi,
gelecekte artiriimis gergeklik (AR) uygulamalari Uzerinden de deneyimleme olanagi
sunmayi hedeflemektedir. NFT olarak adlandirilan bir tur sanal sahiplik, dijital sanat
eserlerinin derlenmesi, satilmasi ve el degistirmesine olanak tanimaktadir. NFT
formatinda edinilen eserler, jpeg, gir ve hatta tweet gibi ¢esitli dosya bicimlerinde
bulunabilmektedir. Salgin doneminde ortaya c¢ikan Mars Evi projesi, Japon
mimarisinden esinlenerek tasarlanmis bir ‘isik heykeli’ niteligi tasimakta ve
kullanicilara iyilestirici bir atmosfer sunmayi1 amacglamaktadir. Agik planh bir yerlesim
duzenine sahip olan Mars Evi'nde, mobilyalar dahil olmak Uzere tum zeminler ve

tavanlar cam malzemeden olusturulmustur (Ozdamar, 2021).

Tasarimcilarin, sanal gereklik kavrami temelinde tasarladiklari mekanlarda

herhangi bir sinira bagli kalmak zorunda olmamalari, i¢ mekan tasarimi igin yeni bir

94


https://www.gzt.com/arkitekt/500000-dolara-satilan-ilk-nft-ev-mars-evi-3594389
https://www.gzt.com/arkitekt/500000-dolara-satilan-ilk-nft-ev-mars-evi-3594389

yaklasimdir. Gergek dinyada, malzeme, uygulama detayi, fiziksel unsurlar g6z
onune alinirken sanal dinyada bu suregler insan zihnine ve yapay zeka araglarinin
yetenegine birakilmigtir. Yapay zeka, hem gercek hem de sanal dunyalarda

tasarimcilara yeni firsatlar sunmaktadir.

Metaverse, hala gelisim asamasinda olan bir kavram olmasina ragmen, farkli
disiplinlerde genis bir kullanim alani bulmaya baslamigtir. Metaverse tabanl
platformlar, sanal gayrimenkul alim satimi, marka ve kurumlarin dijital temsillerinin
olusturulmasi gibi farkl kullanim senaryolari sunmaktadir. Bununla birlikte, kullanici
deneyiminin gelistiriimesi, sanal mekanlarin psikolojik ve fiziksel ihtiyaclara uygun

hale getiriimesi gibi konular, tasarim disiplinleri agisindan énem kazanmaktadir.

Gelecekte, Metaverse’in daha kapsayici hale gelmesi ve genis kitleler tarafindan
benimsenmesi i¢in altyapi ve erisim olanaklarinin geligtiriimesi gerekmektedir.
Ozellikle artinlmig gergeklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) teknolojilerinin daha
erigilebilir ve kullanici dostu hale getiriimesi, Metaverse’in gunlik yasama
entegrasyonunu hizlandiracaktir. Ayrica, mimarlar ve i¢ mimarlar i¢cin sanal mekan
tasarimi konusunda yeni normlar ve standartlar olusturulmasi, disiplinin dijitallesen
dinyaya uyum saglamasini destekleyecektir. Tum bu gelismeler gdéz 6ninde
bulunduruldugunda, Metaverse’in gelecekte yalnizca bir eglence veya oyun alani
olarak degil, ayni zamanda sosyal, kultlrel ve profesyonel etkilesimlerin merkezinde
yer alan bir dijital ekosistem olarak konumlanacagi 6ngorulmektedir. Bu baglamda,
ic mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplininin, gincel dijital gelismelerin sundugu yeni
olanaklarin entegrasyonu ile geligtiriimesi beklenmektedir. Ancak, yeni ve
alisilmadik bu teknolojik gelismelerin, disiplin genelinde dogru sekilde
yayginlasmasi icin birtakim arastirmalar ve analizler yapilarak, daha verimli

kullaniminin saglanmasi hedeflenmelidir.

3.6. Yapay Zeka Tasarim Kriterleri

Tasarim alaninda kullanmadan Once yapay zekanin kullanim etiklerine g6z
atilmalidir. Yapay zeka uygulamalarinin etkin, gtivenli ve kullanici odakl bir sekilde

gelistiriimesini saglamak igin etik tasarim, guvenlik, seffaflik, kullanici deneyimi, veri
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yonetimi ve surdurllebilirlik gibi unsurlar dikkate alinmalidir. Yapay zeka
uygulamalarinin temelinde surekli kendini gelistiren teknoloji kavraminin oldugu
kabul edilmeli ve bu kavramin kullanilan yapay zeka tarafindan gincellendiginden
emin olunmalidir. Bir sistemin iglevselligini, verimliligini ve kullanici etkilesimini
sadece bilgilerin dogrulugu ile degil, ayni zamanda etik ve surdurilebilir olmasiyla

da kontrol etmek gerekmektedir.

Bircok tasarim ve Uretim alaninda, 6grenme yetenegine sahip ve analiz yaparak
karar verebilen yapay zeka sistemlerinden faydalaniimaktadir. Ornegin, teknoloji
firmasi IBM, Ross isimli bir yapay zeka sistemini gelistirirken kendi blnyelerinde
olusturduklari Watson teknolojisinden yararlanmis ve Ross’'u anlama, okuma,
problemlere ¢6zim bulma gibi gesitli yeteneklerle donatmistir. Bu 6zelliklerin yani
sira, Ross’'un zaman icinde edindigi tecribelerle 6drenme sirecinin strekli
gelisecegdi ve asla tamamlanmayacagi vurgulanmaktadir. Bu durum, yapay zekanin
ne denli ileri bir noktaya ulastiginin somut bir gostergesidir. Yapay zeka, her gecen
glin insan hayatina daha fazla niifus etmektedir (Diilger, 2018; Eskicioglu & Oztlrk,
2020). Bu baglamda, yapay zekanin c¢alisma prensibinin insan zihni gibi surekli
gelisim gosterdigi; ancak, insan zihninden farkli olarak ¢gok daha yogun bilgi birikimi
ve hizli 6grenme yetenegine sahip oldugu anlasiimaktadir. Ancak, yapay zeka insan
zihnindeki deneyim yoluyla 6grenme baglamindan farkh olarak, veri analizi ile
yalnizca arama motorlarina iglenen bilgileri teknik olarak analiz eden bir robot sistem
olusu, insana ait derin duygusal baglardan yoksunluk dogurmaktadir. Bu noktada,
yapay zeka destekli tasarim araglarinin sezgisel bir yonu tasarima isleyemeyecegi

g6z 6nunde bulundurulmaldir.

Ufak capli yapay zeka uygulamalari ginimuiz i¢ mekan tasarimlarina destek
saglamaktadir. Bu tur parametrik tasarim algoritmalari daha karmasik sistemler
halinde birlestirildiginde, i¢ mekan tasarimi baglaminda c¢esitli disiplinlerin
yeteneklerini bir araya getirerek tiUm bir i¢ mekani tasarlayabilecek dizeyde yapay
zeka sistemleri olusturmak mimkindir (Eskicioglu & Oztlrk, 2020). Yapay zekanin
surekli gelisim gosteren vyapisi, kendi kendine 0grenebilmesi, internet
kaynaklarindaki yuksek analiz yetenedi, ic mimarlik disiplininde oldukg¢a yuksek

donanima sahip bir yardimci arag olabilecedini gostermektedir.
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Dogal zeka ile yapay zeka arasindaki etkilesim, surekli bir karsilikl katki saglayacak
sekilde devam edecek ve her iki zeka turt de birbirlerinin distnce, tasarim ve Uretim
sureglerini etkileyecektir. Teorik agidan, dogal zeka da aslinda tasarlanmig bir

yapay zeka olarak degerlendirilebilmektedir (Eskicioglu & Oztirk, 2020).

Yapay zekanin evrimi hem tasarim pratiginin hem de toplumsan dinamiklerin
sekillenmesinde kritik bir rol oynamakta ve bu iki zeka turl arasindaki etkilesim,
gelecegin yenilikgi ¢dzUmlerini ortaya ¢ikarma potansiyelini tagimaktadir. Bu
nedenle, yapay zeka sistemlerinin entegrasyonu, i¢c mimarlhk ve tasarim
disiplinlerinde surdurulebilir ve vyaratici yaklasimlarin geligtiriimesine olanak
tanimaktadir. Cagin dinamiklerinde, surekli degisen dunyanin mekan tasarimina
etkilerini yakalayabilmek igin yapay zeka araclari buyuk bir gorev Ustlenmektedir.
Ddnyanin bir ucundan, bambaska bir kultire ait mekanlari tasarlayabilecek
kapasitedeki tasarimcilar, yapay zeka destekli araglar ile kendilerini cok daha rahat

ifade edebilmektedir.
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4.BOLUM: i¢ MIMARLIK VE GEVRE TASARIMI DiSiPLININDE YAPAY ZEKA
ILE TASARLANAN MEKAN GORSELLERININ OLUSUMU VE iLKELERI

Ic mimarlik disiplini, son yillarda yapay zekadaki gelismelerle sayesinde tasarim
asamalarinda cgesitli evrimler gegirmistir. Tasarimcilarin, yapay zeka sayesinde
yalnizca estetiksel kaygilarinda degil, ayni zamanda islevsellik ve kullanici deneyimi
acgisindan da yeni firsatlar kazandidi bir gergektir. Yapay zeka destekli tasarim
araclari kullanici tercihlerini, estetik begenileri ve fonksiyonel ihtiyaglari analiz
ederek birtakim tasarim Onerileri sunabilmektedir. Bu yonden, i¢c mimarlarin ilgi

odagi haline gelmistir.

Evrenin olusumu, yasamin baslangici ve yapay zekanin ortaya ¢ikisi tarihteki ¢
blayuk olay olarak belirtilmistir (Pirim, 2006). Yapay zeka, dogal zeka tarafindan
gelistiriimis olup, henuz ilk asamalarinda olmasina ragmen sanat ve tasarim
Uretebilme kapasitesine ulasmistir. ic mekan tasarimina katki saglayacak
gelismeler de bu noktada baslamaktadir. Yapay zeka destekli ic mekan tasarim
prensiplerini anlamak ve bu prensipler dogrultusunda gelistirilebilir bir algoritma
olusturmak icin genelden Ozele bir yol izlemek gerekmektedir. Tasarim eylemi,
dogrudan var etme sureciyle iligkili oldugu icin bu yolculugun, bilim ve evremin
olusumuna dair sundugu temel verilerden yola ¢ikarak yapiimasi dnemlidir. Evrenin
varolusu baslatan Buyuk Patlama (Big Bang), bir kurgunun var edilebilmesi icin bir
baslangica ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koyar. Bu duruma ornek olarak ilk kalp atisi
verilebilir. Her iki drnekte de baslangici takip eden streg, her birimin kendi
etkilesimleriyle devam eder. Bu etkilesimleri saglayan kavram ise, sonuca ulagsmay!
veya gelisimi hedefleyen adimlardan olusan algoritmalardir. Bu baglamda,
incelenmesi gereken temel kavramlar arasinda algoritma, donguler, rastgelelik,
secimler, 6grenme, tepkiler, 6zgunluk, tasarim, zeka, yapay zeka, yazilimlar ve i¢

mekan tasarimi yer almaktadir (Eskicioglu & Oztiirk, 2020).

Etkilesim yoluyla gelismeye odaklanan bu adimlar butinl, yasam sureglerini
olusturan karmasik algoritmalarla desteklenmektedir. Bu algoritmalar, rastgelelige
dayali donguler icerir. Rastgeleligin saglanabilmesi i¢in ise karmasik bir kodlama

sistemine (dogal ya da yapay) ihtiya¢ duyulur. Rastgelelik gergeklesmediginde, bu
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sure¢ zorlasacak ve hatta imkansiz hale gelebilecektir. Rastgeleligi takip eden
asama ise sec¢imlerdir. Bu secimler de rastgelelik temeline dayanmalidir ve bu
noktada 6grenme siireci ve istemsiz secimler devreye girer. Ornegin, bir insan
dogacag! yeri segemez, ancak hayatini bu segilemeyen faktor sekillendirir.
Ozginlik ve cesitlilik de 6grenme, secilemeyen fiziksel dzellikler ve yasantilarla
sekillenir. Bu durum, canli ya da cansiz tum tasarim sureclerinde gecerlidir. Zeka
ise, tum bu karmasik kodlamalari igeren iradeli bir sistemdir. GUnumuzde kullanilan
yazilimlar, dogal zekanin kuguk prototipleri niteligindedir. Yapay zeka ise dogal
zekaya en ¢ok yaklasabilen prototip olarak kabul edilmektedir. Tasarim eylemi, zeka
ve algoritmalarla ortisen bir suregtir. Tasarim, gelisime agik bir disunce surecidir
ve zeka ile algoritma bu dislinceyi gelistiren mekanizmalardir (Eskicioglu & Oztlrk,
2020).

ic mekan tasarim siireci de bu asamalarin timiinden gecerek gerceklesir. ic mekan
tasarimcisi, genel anlamda i¢ mekan tasarim algoritmasinin ve belirli bir mekanin
tasarimini olusturacak olan 6zel algoritmalarin bagslaticisi konumundadir. Tasarimci
ogrenir, secimler yapar, 6zgunligunu tasarima katar ve tum bu surecleri soyut bir
siizgecten gecirir. ic mekan tasarimi ise bu secimler ve siirecler dogrultusunda
sekillenir (Eskicioglu & Oztiirk, 2020). Ortaya ¢ikacak son Urlin, tasarimciya gore
degisiklik gosterdigi icin disiplinde ¢ok gesitli tasarim yaklagimlari bulunmaktadir.
Kisiselligin tasarimlara yansitilabilmesi, i¢c mekan tasarim slrecinde farkli sonuglar
elde edilebilmesinin en énemli sebeplerinden biridir. Yapay zeka destekli tasarim
araclarinin bu soyut stizgecten yoksunlugu, disiplinde kullanim alaninin belirlenmesi

agisinda bazi soru isaretlerini de beraberinde getirmektedir.

Baudrillard’a gére teknoloji, klasik hatta sibernetik bir perspektiften ele alindiginda,
insan bedeninin bir uzantisi olarak degerlendiriimektedir. Teknoloji, insanin ig
yapma kapasitesini artirmakta ve adeta bireyin fiziksel etkisinin ve varliginin mekan
icinde genislemesine katki saglamaktadir. Gunumuzde insan, fiziksel olarak
bulunmadigi mekanlarda bile etkiler yaratabilmekte ve bu mekanlarla cesitli
sekillerde etkilesime girebilmektedir. Teknolojinin sundugu bu ve benzeri pek ¢ok
avantaj bulunmaktadir. Bu nedenle, tasarimcilar teknolojik gelismeleri takip ederek,
klasik tasarim yontemlerini guclendirmeli ve bu olanaklari bir ara¢ olarak

kullanmahdir. Ancak, her sey insan yaratimi oldugunda, beden ve zihnin bir protezi
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olarak gorulen teknoloji ve teknolojik nesnelerde, bedenin ve zihnin 6zt goz ardi
edilmemelidir (Cevizoglu, 2019; Demirarslan & Yildirim, 2021). Yapay zeka destekii
araclarin, insan zihnini taklit ederek, tasarim surecini algoritmalar aracihgiyla daha
hizli ve verimli yarutebildigi igin ic mimarlar tarafindan bu kadar dikkatle takip

edilmektedir.

Yapay zeka, insan zekasini modelleme amaciyla, akil yuritme, anlam ¢ikarma,
genelleme yapma ve ge¢cmis deneyimlerden 6grenme gibi yetenekleri bir makineye
ya da bilgisayara kazandirmayi ifade eder (Yiimaz, 2019). GUnimUzde yapay zeka,
neredeyse her disipline, meslek alanina ve gunlik asama entegre olmus
durumdadir. Bu kavram, ayni zamanda sanatsal ve teknolojik unsurlari bir arada
barindiran i¢ mimarlk disiplini ile de etkilesim halindedir (Yildiz P., 2011). Aslinda
ic mimarlik ile yapay zeka arasindaki bu iligki, beklenen bir gelismedir. Teknolojinin
bu meslek alanina sundugu olanaklar géz ardi edilemeyecek kadar onemlidir.
Bugun yapay zeka ile, plan duzleminde mobilya yerlesimleri gergeklestirilebilmekte,
sensorler vasitasiyla mekan kullanicilari hakkinda veri toplanabilmekte, mekanlarin
rolovesi ¢cok kisa strede cikarilabilmekte ve farkli stillerde mekan tasarimi giktilari
elde edilebilmektedir (Demirarslan & Yildirim, 2021). Zamana kars! verimlilik odakh
¢alisan i¢c mimarlar, teknoloji destekli bu araclar ile mesleklerini daha kolay ve

guvenilebilir bir sekilde yerine getirebilmektedir.

Yapay zeka ile Uretilen mekan gorselleri, belirli stregler sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
Tasarimcinin, kullanici isteklerine gore belirledigi veriler yapay zeka araclarina
belirtiimekte ve yapay zeka tarafindan islenmesi beklenmektedir. Bu verilerden yola
ctkan algoritmalar, 6zgun, estetik ve islevsel olmasi hedeflenmis tasarimlar
olusturmaktadir. Bu surecgte yapay zeka araglar tarafindan kabul goéren ilkeler;
estetik uyum, kullanislilik, strdurulebilirlik ve kullanici odaklilik olarak dusunulebilir.
Geleneksel mekan tasarimindan farkl olarak, dijital aracglarla mekan tasarimlarinda
veri odakl ve otomatik bir sure¢ bulunmaktadir. Bu baglamda, hata payi azaltiimis,
tasarimcinin kigisel ve sezgisel yaklagimlarindan o6te, kullanici isteklerine goére
Ozellestirilmis tasarimlar ortaya gikabilmektedir. Yapay zeka araglari, kullanici geri
bildirimleri ile surekli gelisim gdsterebilen, guncellenebilen ve kullanici
memnuniyetini 6nemseyen sistemlerdir. Ancak, bu araglar kullanilirken tasarimin

siradanlagsma ihtimalinden kaginiimali, sure¢ dikkatle ve titizlikle ele alinmalidir.
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Yapay Zeka ile Tasarlanan Mekan Gérsellerinin Olusum ilkeleri
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Gérsel 25. Yapay Zeka ile Tasarlanan Mekan Gérsellerinin Olusum ilkeleri (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Dijital ortamlarda olusturulan model ve renderlar, her ne kadar iki boyutlu gibi
gorunse de, aslinda kendi iglerinde boyutlar barindirir ve bu boyutlar guncel
teknoloji olan sanal gerceklik ile deneyimlenebilir. Sanal gergeklikte var olmayi
saglayan artinlmis gerceklik uygulamalari, gozlukler araciligiyla kullaniciya
tasarlanmis nesnenin neredeyse gercek bir versiyonunu sunar. Benzer sekilde
dijital baskl ve 3B yazicilar da tasarimlarin Uretim oncesi hallerini sergiler. Bu tur
dijital uygulamalari, malzemelerin somut Ozelliklerini kesfetme noktasinda
gergeklige yakin, hizl olusturulabilen, uzun sire saklanabilen ve erisilebilir prototip
modeller olusturulmalari nedeniyle tercih edilmektedir (Akin, 2008). Bunun yani sira,
zaman ve maliyet tasarrufu saglamalari da bu teknolojilerin yaygin olarak
kullaniimasini etkileyen diger 6nemli faktorlerdir (Demir, ve digerleri, 2016; Karatas
& Sariboga Mecek, 2024). Kullanici ve tasarimci, zihinlerinde canlandirdiklari
mekanlarin ortak ve farkli yonlerini bu deneyimler sayesinde kesfedilmekte ve buna
gore gerekli revizyonlari uygulama asamasina gegmeden yapabilmektedir. Blyuk
bir zaman ve maliyet kazanci saglayabilen bu araglar, kullanici ve tasarimci
arasinda bir fikir ortakhgi gelistirir. Mekan tasarimi, kendi i¢cinde evrensel ve Kisisel
birgok prensibi barindiran, estetik kaygi igceren bir alandir. Kisisellestirilmis dogru

tasarimlar, kullanici memnuniyeti ve i¢ mimarin tasarim becerileri igin oGnemlidir.

Yapay zeka destekli teknoloji araglarinin kullanimi, tasarimda 6n sunum, sunum,
degerlendirme ve tasarimi gelistirme asamalarinda, tasarimci ve kullanicinin sureci
daha hizli ve verimli ele alarak son Urune ulagsmalarini saglayan yardimci araclar

olarak ele alindiginda, disiplinde yeni bir fayda saglayabilecegi dustnulmektedir.
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Gorsel 26. Sketchup Vray modelleme ve render (Kisisel Arsiv, Agustos 2024).

Gorsel 26’da yapay zeka destekli ¢ boyutlu mekan tasarimi saglayan Sketchup
programinda hazirlanip Vray render motoru ile gergekgi gorsellestirmesi saglanmis
bir ic mekan oOrnedi bulunmaktadir. Gorsel iki boyutlu olsa da, modellemede
ayarlanan kamera agisi ile U¢ boyut etkisi yaratiimig, dogru isiklandirma ve
malzeme atamalarinin render motoru sayesinde renk, doku, golge kazanmasi ile
tasarimci kullaniciya zihninde hayat bulan ic mekani neredeyse gercege yakin
aktarabilmigtir. Yapay zeka bu ic mekan renderinda yalnizca bir sunum teknigi degil,

bir tasarim 6gesi olarak da kullanilmistir.

4.1. Yapay Zeka ve Mekan Etkilesimine Ait Orneklerin Ayni Analiz Yéntemi ile

incelenmesi

Gunumuzde cesitli disiplinlerde giderek artan bir sekilde kullanilan ve farkli
alanlardaki aragtirmalara yeni boyutlar kazandiran yapay zeka, bilgisayarlarin
sunulan verileri isleyerek analiz etme yetisiyle, ¢ok yonlu kullanimini mimkudn
kilmakta ve 6zellikle tasarim disiplinlerinde yeni imkanlar sunmaktadir. Mimarlik ve
ic mimarlik alanlarinda yapay zeka, tasarim sureglerinin daha verimli, esnek ve geri
beslemeli bir yapiya kavugsmasini saglamaktadir. Bu baglamda, tasarim surecinin
karmasik ve ¢ok asamall dogasi, yapay zekanin bu alanda sundugu olanaklarla
birlikte yeniden ele alinmakta ve tasarimcilarin ihtiyaglarina daha hizli ve yaratici
¢ozimler Uretmelerine olanak tanimaktadir. Ozellikle ic mekan tasariminda yapay
zekanin entegrasyonu, tasarimin zihinsel ve geri beslemeli yapisini destekleyen

onemli bir arag haline gelmistir.
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Yapay zeka teknolojisi, bilgisayarlara sunulan verilen iglenmesi ve ¢ozumlenmesi
sureci olarak tanimlanabilir. Yapay zekanin herhangi bir iglemi gergeklegtirme
kapasitesi, islenen verilerin algoritmalarinin ilgili durumla ne kadar ortlistugine
baglidir. Bu baglamda, yapay zekanin algoritma tabanli bir yapiya sahip olmasi, bu
alanda arastirma yapan bilim insanlarina farkli disiplinlerde galisma olanaklari
sunmaktadir (Acar Ata & Basar, 2023). ic mimarlik disiplini cesitli alanlarda istihdam
olanaklarina sahiptir. Yapay zeka destekli araglar, mekan tasariminin genelden
Ozele her alaninda bir yardimci arag olarak kullanilabilmektedir. Bir mekant,
mekandaki donatilari, aydinlatmalari ve estetik objeleri ayri ayri tasarlama imkani

saglayan bu aragclar, ic mimarlik meslegine ¢oklu fayda saglayabilmektedir.

ic mimarlikta tasarim siireci, farkli asamalardan olusan kompleks bir olgu olarak ele
alinabilir. Bu olgu, icerdigi asamalar araciligiyla tanimlanir ve bazi durumlarda
tasarim surecinde bu asamalar arasinda geri donusler yasanabilir. Bu durum,
tasarim sdrecinin geri beslemeli bir yapiya sahip oldugunu go&stermektedir.
Literatiirde bu geri beslemeli yapiya dair gesitli tanimlamalar mevcuttur. ic mekan
tasarimi, binalarin i¢ mekanlarinin planlanmasi, dizenlenmesi ve tasarimi olarak
tanimlanmaktadir (Ching, 2011). Tasarim zihinsel bir slre¢ olmakla beraber,
tasarim sureci problemin belirlenmesi ve gereksinimlerin ortaya konmasiyla baglar
(Mutlu Aving, 2016). Sureg¢ kavrami Uzerinde yapilan tanima gore ise tasarim sureci,
tasarim probleminin ortaya c¢ikisindan problemin ¢ozulmesine kadar olan tum

faaliyetleri kapsayan bir buttindur (Kizilirmak, 2010; Demirarslan & Yildirim, 2020).

Yapay zeka, kent tasariminin genelinden i¢ mekanlara kadar bir¢ok farkli alanda
gesitli uygulama ve ¢ézimlerle kullanim alani bulmaktadir. “Akilli bina” kavrami,
kullanici ve tasarimcilarin yapay zekanin tasarim alaninda kullanimini fark etmesine
bayuk katki saglamistir. Tukenen kaynaklarin gundemde oldugu c¢agimizda,
surdurulebilir enerji kaynaklari, enerji tasarrufu, insan gucune ihtiyag duyan
alanlarin desteklenmesi gibi pek ¢ok farkli alanda yapay zekaya basvurulmaktadir.
ic mekan tasariminda yapay zeka sunum tekniklerini incelemeden énce, genel
kullaniciya hitap eden mekanlarda yapay zekanin nasil ne sekilde kullanildiginin
anlasilmasi, i¢ mimarlik disiplinindeki gelisme ve bu araglarin desteklerini

anlamlandirabilmek acisindan énemlidir.
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Mimarlik ve i¢ mimarlk disiplinlerinde mekansal analiz, fiziksel ¢evrenin kullanici
deneyimi, tasarim prensipleri ve teknolojik entegrasyon baglaminda sistematik
olarak degerlendiriimesini saglayan bir surectir. Bu slreg, yalnizca mevcut
mekanlari anlamaya yonelik degil, ayni zamanda tasarim surecine yon veren bir
arag olarak da ele alinmalidir. Mekansal analiz, belirlenen kriterler dogrultusunda
farkh 6rneklerin ayni olglUtlere gére incelenmesini mumkin kilan bir yéntemler
batinudur. Bu sayede, yapay zeka ile entegre edilen mekanlarin kargilagtirmali
olarak degerlendiriimesi ve mekansal tasarim Gzerindeki etkilerinin ¢ok boyutlu bir

perspektiften ele alinmasi saglanir.

Mekan analizlerinde temel olarak iki ana yaklagsim benimsenmektedir. Bunlardan
ilki, mekanin fiziksel ve estetik niteliklerinin degerlendirildigi gorsel analizdir. Gorsel
analiz, yapay zeka destekli sistemlerin tasarim sureclerine nasil entegre edildigini
anlamaya yodnelik bir yéntem olarak, mimari form, malzeme kullanimi, 1sik
duzenlemeleri ve dinamik cephe sistemleri gibi unsurlara odaklanir. Yapay zekanin,
bina ylzeylerinde veya i¢ mekan organizasyonlarinda nasil bir tasarim girdisi
sagladigi bu yéntem araciliiyla incelenmektedir. ikinci yaklasim ise mekan
etkilesim analizidir. Bu yontem, kullanici deneyimini merkeze alarak, yapay zeka
tabanh sistemlerin mekansal iglevsellige etkisini arastirir. Akilli bina sistemleri,
sensorler, otomatik iklimlendirme ve aydinlatma c¢6zumleri gibi teknolojilerin,
kullanicilarin mekanla olan iligkisini nasil sekillendirdigi, bu analiz surecinde ele
alinmaktadir. Boylece, yalnizca estetik ve form baglaminda degil, ayni zamanda
islevsellik ve kullanici odakli tasarim agisindan da yapay zekanin mekana nasil

entegre edildigi ortaya konmaktadir.

Bu baglamda, gercek diinyada tasarlanmis ve kullanilan The Crystal, The Edge
Deloitte ve Bullitt Center binalari, bu yéntemler 1sidinda incelenmis ve yapay
zekanin mekan ile olan etkilesimi gorseller Gzerinden analiz edilmistir. Her bina
Ozelinde yapay zeka destekli otomasyonlar ve sistemlerin ne amagla ve nasil
kullanildigi aciklanarak, teknolojinin mimari ve i¢ mekan tasarimina etkileri ortaya
konmustur. Analiz surecinde gorsellik ve kullanici etkilesimi temel Olgutler olarak
belirlenmistir. Yapay zekanin mimari tasarim Uzerindeki etkileri, belirli drnekler
uzerinden degerlendirilirken, hem yapinin fiziksel ve estetik 6zellikleri hem de bu

sistemlerin mekanin iglevselligine olan katkilari gdz 6nunde bulundurulmustur.
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The Crystal, Londra

Wilkinson Eyre Mimarlik tarafindan tasarlanan bina, ingiltere’nin Londra sehrinde
6.300 m? alana sahip bir ziyaret¢i ve bilgi merkezi olarak ingsa edilmistir.
Surduardlebilir sehirler igin ¢ézim Gretme amaciyla 2012 yilinda egitim ve sergi alani
olarak hizmete agilmistir. Mimarlar, sehir planlamacilari, yoneticiler, 6grenciler ile
ziyaretciler arasinda fikir aligverisini tegvik etmek Gzere kullaniimaktadir (ArchDalily,
2021a). 2022 yilinda Londra’nin yeni Belediye Binasi ve Londra Meclisi olarak
yeniden hizmete acilan yapi, karmasikligi ve zorluklari simgeleyen ¢ok yuzeyli bir
kristal formunda tasarlanmistir. Bu tasarim, ¢ok sayida lG¢gen yuzey barindiran iki
paralelkenar yapidan olusmaktadir ve ¢ok yonlu kentsel yagsamdan ilham alinarak
geligtiriimigtir (Soydas Cakir, 2022). Cesitli yapay zeka destekli otomasyon
sistemleri ile kullanici deneyimini Onemseyen, surdurulebilir bir tasarim

hedeflenmistir.

Gorsel 27. The Crystal dis gérinim https://www.archdaily.com/275111/the-crystal-wilkinson-eyre-
architects

Bina, BREEAM ve LEED surdurulebilirlik standartlari dogrultusunda tasarlanmistir.
Catisinda yer alan fotovoltaik glines panelleri, bina igin gerekli elektrik enerjisini
uretirken, pil depolama Unitesi ise enerji tuketim yontemini optimize etmektedir.
Binada elektrikli araglar icin sarj istasyonlari bulunmakta olup, aydinlatma
otomasyonu saglayan LED sistemleri kullanilarak enerji tasarrufu saglanmaktadir.

Gelismis bina yonetim sistemi sayesinde elektrik ve su tuketimi verimlilik amaciyla
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izlenmekte; sicaklik, aydinlatma ve havalandirma sistemleri doluluk orani sensorleri
ile kontrol edilerek enerji verimliligi artirlmaktadir. Ylksek performansli camlar,
dogal 1131 igeri alirken gunes enerjisinin etkisini azaltmakta, motorlu menfezler ve
dogal sogutma sistemleri ise klima kullanimini en aza indirgemektedir. Zemin
kaynakli 1s1 pompalari ile 1sitma ve sogutma saglanmakta, yagmur sulari aritilarak
geri donusturilmekte ve su tasarruflu armatirlerle su tiketimi en aza indirilimektedir
(Soydasg Cakir, 2022). i¢c mekanda ve bina genelinde veri analizi ile harekete
gecgebilen otomasyon sistemleri sayesinde, kullanici deneyimine odakli, ener;ji
verimliligini amagcglayan, bina sirkilasyonundan sorumlu personellerin igini

kolaylastirabilen bir yapi hedeflendigi gértulmektedir.

Gorsel 28. The Crystal gevresel tasarim https://www.archdaily.com/275111/the-crystal-wilkinson-
eyre-architects

Tasarim incelendiginde, i¢c mekan tasariminda ve mimaride, evrensel
surdurulebilirlik ve enerji verimliligi agisindan gesitli yapay zeka destekli ¢ozumler

kullanildigi gorulmektedir. Bunlar;

e Binanin enerji verimliligini optimize etmek amaciyla i¢ ve dig kosullari
algilayarak i¢ mekanda en uygun havalandirma ve klima modlarinin
belirlenmesi, bu sayede ener;ji tiketimini minimize ederken konfor seviyelerini
korumak igin veri analizi ve makine 6greniminin kullaniimasi,

e Aydinlatma seviyelerini i¢ mekanin ihtiyacina gore otomatik olarak ayarlayan
gelismis bir kontrol sistemi,

e Doluluk orani algilayan sensorlerden elde edilen verilerin yapay zeka
tarafindan iglenerek hava kalitesinin ve konfor seviyelerinin i¢ mekanda
optimize edilmesi,
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e Motorlu menfez ve pencere kontroliunin mevsimsel degisikliklere gore yapay
zeka tarafindan yonetilmesi ve bu sistemlerin hava kosullari ve i¢ mekana
gore otomatik olarak ayarlanabilmesi,

e Yangin algilama ve guvenlik sistemlerinde yapay zekanin anormal durumlari
hizlica tespit ederek uyari sistemlerini etkin bir sekilde yonetmesi,

e |sitma ve sogutma sistemlerinin yapay zeka ile pompa sistemlerinin
performanslarini takip ederek isitma ve sogutma iglemlerinin daha verimli

hale getiriimesidir.

Verilen maddeler incelendiginde, yapay zekanin buyuk veri analizi, makine 6grenimi
ve otomasyon tekniklerini kullanarak binanin enerji verimliligini ve konforunu
artirmayi sagladigi gorulmektedir. Yapay zekanin tasarima entegrasyonu, bina
yonetimini daha akilli ve dinamik hale getirerek surduralebilirligi destekleyen
¢6zumler sunmasini saglamistir. Otomasyon sistemlerinin, tasarlanan mekandaki
sorunlari ¢bzmeye yonelik yardimci yaklagimlari, i¢ mekan tasariminda
tasarimcinin - mekani ¢ok daha iyi yoOnetmesine, mekan tasariminda
karsilasilabilecek ve insan gucu gerektiren sorunlara yapay zeka destekli araglarla

¢6zum uretilebilmesine olanak sagladigi gérulmektedir.

The Edge Deloitte, Amsterdam

Hollanda’nin Amsterdam sehrinde, Zuidas is boélgesinin merkezinde 2015 yilinda
insa edilen bir ofis binasidir. PLP Architecture tarafindan, OVG Emlak sirketi icin
tasarlanan bu bina 40.000 m? alana sahiptir. Ana kullanici olan Deloitte firmasinin
dijital donusumune katki saglamak amaciyla “akilli bina” 6zellikleri ile donatiimigtir
(Soydas Cakir, 2022). Dijitallesme c¢agdi denilen bu yuzyilda artik mekani
Ozellestirmek ve kullaniciya geleneksel, alisilagelmis binalardan farkli bir alan

sunmak firmalarin bir hedefi haline gelmistir.

Bu ofis binasi sosyal, fiziksel ve dijital olarak birbirine entegre edilen esnek ¢alisma
ortamlarini destekleyecek sekilde tasarlanmistir. Akilli bina sistemi, yeni ¢alisma
modelleri dogrultusunda zaman ve mekandan bagimsiz galigma imkani sunmakta,

sosyal etkilesim derecesini kullanicilarin tercihlerine gore ayarlamalarina olanak
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tanimaktadir. Binada ofisler, restoran, ortak atriyum, kafe, konferans tesisleri, yer
alti otoparki ve bisiklet park alanlari yer almaktadir (Soydas Cakir, 2022). Bu
baglamda, yapay zeka destekli algoritmalarin otomasyon sistemlerinin yalnizca
enerji kaynaklarini koruma amacinda olmadigi, kullaniciya yeni ve heyecan verici

deneyimler sunma amaci da barindirdigi sylenebilir.

Gorsel 29. The Edge cevresel tasarim. https://www.archdaily.com/785967/the-edge-plp-
architecture

Binanin 15 kath atriyumu, enerji kullanimini azaltmak amaciyla gevresel koruma
saglayan bir tampon gorevi gorurken, ayni zamanda sosyal bir merkez olarak islev
gormektedir. Bina, enerji verimliligi, surdurulebilirlik ve kullanici memnuniyetini
artirmak icin birgok akilli teknoloji ile donatilmigtir. Kullanicilar, akilli sensorler
araciliiyla aydinlatma ve sicaklik gibi cevresel faktorleri kontrol edebilmekte,
binanin farkli alanlarinda esnek ¢alisma ortamlarina erigebilmektedir (Soydas Cakair,
2022).

Gorsel 30. The Edge i¢c mekan tasarimi. https://www.archdaily.com/785967/the-edge-plp-
architecture
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Akilli bina sistemleri, iglevsel olmayan aydinlatma armaturlerinin ya da kagit eksikligi
bulunan yazicilarin ilgili birimlere bildirilmesini, kullanilmayan alanlarda temizlik
yapillmamasini saglayan sensorlerle donatiimistir. Bu teknolojiler, sosyal dizeyde
basarili sonuglar elde edilmesine katki saglamakta; farkli tirde ¢alisma, toplanti ve
dinlenme alanlarini sunarak kullanicilarin memnuniyetini, konforunu, saghgdini ve
verimliligini artirmaktadir. Ayrica binada kullanilan teknolojik sistemler, kullanicilarin
cesitli alanlarda calisma esnekligine sahip olmalarint mimkdn kilmakta; mobil
uygulamalar araciligiyla birbirlerini bulabilmelerini, sicaklik ve i1sik seviyelerini kigisel
tercinlerine gore ayarlayabilmelerini ve enerji tuketim miktarlarini sahip
edebilmelerini saglamaktadir (Soydas Cakir, 2022). Bu otomasyon sistemleri
yalnizca tasarimcilarin degdil, tasarimci tarafindan tasarlanan mekanlarin

kullanicilarinin da memnuniyetini hedeflemektedir.

.””
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Gorsel 31. The Edge i¢c mekan tasarimi. https://www.archdaily.com/785967/the-edge-plp-
architecture

Tasarim incelendiginde, i¢ mekan tasariminda ve mimaride, evrensel
surdurulebilirlik ve enerji verimliligi agisindan gesitli yapay zeka destekli ¢ozumler
kullanildigi goralmektedir. Bunlar;

e g mekanda akilli calisma alanlari ve eneriji yonetimi kapsaminda yapay zeka
ile, aydinlatma sistemlerinin ve enerji kullaniminin optimize edilmesini
saglamak,

e Tasarlanan mekanda yapay zekanin, kullanicilarin enerji tuketimlerini
izleyerek, kisilere enerji kullanim miktarlarini gérme ve buna gore ayarlama

yapma hakki tanimasi,
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e Binadaki akilli sensorler (1sik, hareketlilik, nem, sicaklik) tarafindan toplanan
verilerin yapay zeka tarafindan analiz edilerek ortam kosullarinin buna goére
ayarlanmasini saglamasi ve bina igerisinde kullanilmayan alanlarin
belirlenmesi,

e ¢ mekanda yapay zeka ile, kullanicilarin tercihlerine gére ¢alisma alanlarinin
otomatik olarak uyarlanmasi, sicaklik ve 1s1k seviyelerinin kigisel tercihlere
gore ayarlanmasina olanak taninmasi,

e Mobil uygulama araciligiyla mekanda kullanicilarin birbirlerini kolayca
bulmalarini ve iletisim kurmalarini kolaylagtirmasi,

e Cesitli gaisma ve ortamlarinin i¢c mekan tasarimina goére segilmesine
yardimci olmasi, sosyal etkilesimin artiriimasi ve kullanici memnuniyetinin
saglanmasi i¢in yapay zeka destekli oneri sistemlerinin kullaniimasi,

e Yapay zekanin catida ve cephelerde bulunan fotovoltaik panellerin
verimliligini izlemesi ve akifer termal enerji depolama sistemlerinin etkinligini
optimize etmesi,

e Binanin i¢ ve dis kosullarini algilayan akilli teknolojilerin, mekanda yapay
zeka tarafindan kontrol edilerek yitiksek konfor ve verimlilik saglanmasi

amaciyla ortam ayarlarinin otomatik olarak yapilabilmesidir.

Yapay zekanin, bina yonetim sistemlerinin daha akilli ve dinamik hale gelmesini
sagladigi, enerji  verimliligini  artirdigi, kullanici  deneyimini  gelistirdigi,
surdurulebilirlik hedeflerini karsiladigl ve tasarimciya, mekanin en yuksek verimle

kullanmasini saglama firsati sagladigi bu mekanda da gorilmektedir.

Bullitt Center, Seattle

Miller Hull tarafindan tasarlanan ve 2013 yilinda ABD’nin Seattle kentinde Bullitt
Vakfi'na ait olarak hizmete agilan bina, alti katli ve 52.000 m? kullanim alanina
sahiptir. Yapi surdurulebilir tasarim ilkelerine uygun olarak insa edilmis olup,
kiralanabilir bir ofis yapisi olarak iglev gormektedir. Yerinde yenilenebilir enerji, su
ve atik yonetimi ile 250 yil kullanim dmrine sahip olacak sekilde tasarlanan bina,
mevcut teknolojilerin, sistemlerin ve malzemelerin kullanimiyla temel performans

iglevlerini karsilamaktadir. Binanin tasariminda, kullanicilart saglikli bir yagsam
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alanina sahip olmalari 6ncelik olarak benimsenmistir (Soydas Cakir, 2022). Ge¢cmis
yuzyillardan ginimuze, insan dmrindn dogdal yasamda artti§i g6z 6niine alinirsa,
uzun O6murld bina tasarimlarinin hem kent geneli icin, hem de nesilden nesile

deneyim aktariminda oldukca fonksiyonel olabilecegi gorulmektedir.

Gorsel 32. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-greenest-
commercial-building-opens-in-seattle-today

Ahsap malzeme, gevresel agidan olumlu bir ¢ozUm sundugu igin i¢ mekanda yaygin
olarak kullaniimigtir. Binanin i1sitma sistemi, 26 adet jeotermal kuyu araciligiyla
beton doseme altindan gegen radyan boru sistemi ile saglanmaktadir. Yaz aylarinda
bu sistem terse galistirilarak, topraktan alinan isinin tekrar topraga kazandirilmasi
mumkunddr. Binada bulunan 575 adet glines paneli, yillik enerji ihtiyacinin fazlasini
karsilayabilecek kapasitedir. Ayrica bina, bina yonetim sistemi ile net sifir enerji ve
su tuketimi saglayarak pasif ve aktif sistemlerle entegre bir konforlu yasam alani
sunmaktadir (Soydas Cakir, 2022).
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Gorsel 33. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-greenest-
commercial-building-opens-in-seattle-today

Binanin bilgisayar destekli yonetim sistemi, cevre ile olan etkilesimi optimize
etmektedir. Isitma ve sogutma, pasif ve mekanik havalandirma, gun 1131 kontrolu
ve gri su metabolizmasi gibi kontroller bina yonetim sistemi araciligiyla
gerceklesmektedir. Tasarlanan ic mekanda, havalandirma amaciyla pencereler
otomatik olarak agiimakta, gunes 1s1gin1 engellemek icin panjurlar otomatik olarak
devreye girmekte, soguk havalarda ise pencereler kapanarak zemin kaynakl isi
pompalari galistirimaktadir. Atriyum dizeninde tasarlanan i¢ mekan, dogal gun

Isigindan daha fazla yararlanmay1 amaglamaktadir (Soydas Cakir, 2022).

Gorsel 34. Bullitt Center, Seattle https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-greenest-
commercial-building-opens-in-seattle-today
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Tasarim incelendiginde, i¢ mekan tasariminda ve mimaride, evrensel
surdurulebilirlik ve enerji verimliligi acisindan cesitli yapay zeka destekli gozumler

kullanildigi gorulmektedir. Bunlar;

e Yapay zekanin, bina igerisindeki sistemlerin verimli bir sekilde galismasini
saglamak ve enerji tuketimini en aza indirmek i¢in bina yonetim sistemi ile
entegre edilerek binanin enerji, su ve hava kalitesini kontrol etmesi,

e Binanin isitilmasi ve sogutulmasinda kullanilan sistemlerin yapay zeka
tarafindan kontrol edilmesi, hava sicakligina ve diger cevresel verilere
dayanarak otomatik olarak devreye sokulmasi ve yaz aylarinda sistemin
tersine galistirilarak fazla i1sinin topraga geri kazandirilasini saglamak,

e ic mekandaki hava kalitesinin yapay zeka tarafindan izlenerek binanin dogal
ve mekanik havalandirma sistemlerinin otomatik olarak acilip kapanabilmesi
ve hava kalitesine gore i¢ mekanin havalandirma ihtiyaglarinin otomatik

olarak giderilmesidir.

Bu maddeler dogrultusunda, yapay zekanin bu binanin i¢ mekan tasariminda
Isitma/sogutma, havalandirma, gun 1s1d1 kontrold, enerji geri kazanimi gibi birgok

sistemin otomatik olarak calismasini ve optimize edilmesini sagladigi gorulmektedir.

Mimari ve i¢ mimari tasarimlarda, ge¢miste gerceklestiriimesi zor olan birgok
uygulama, teknolojik gelismeler sayesinde artik inga edilebilir hale gelmigtir.
Disiplinler arasi uygulamalar, mimari tasarimlarda yer bulmaya baglamis; kimya,
genetik ve elektronik gibi farkli uzmanlik alanlarindan faydalanilarak yeni ¢éztimler
uretilmigtir. Akilli bina ve i¢ mekanlarin gelisiminde, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
yenilikler dnemli bir ¢ikis noktasi olusturmus, yapay zeka ve bilgisayar sistemlerinin
artan islem kapasiteleri ile sistemlerin etkilesim yetenekleri geligtirilerek paydas
beklentileri daha etkili bir sekilde karsilanmistir (Soydas Cakir, 2022).

Sosyal bir varlik olan insanin, teknoloji destekli bu yeni mekanlari
deneyimleyebilmesi de yapay zeka araglar sayesinde gerceklesmektedir. Yapay
zeka, i¢ mimarlk disiplininde guncel olarak bir sunum teknigi olarak ele alinsa da,
mevcut tasarimlar gostermektedir ki, bu araglar estetik, islevsel, kullanici odakli
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mekanlar i¢in hali hazirda kullanilmaktadir. Yapay zeka araglari, i¢ mimarlik disiplini
Ozelinde ele alinirken, yalnizca geleneksel sunum yontemlerinden dijital sunum ve
gorsel ¢ozumlere gegcis ile degil, mekanin genel kullaniminda ve deneyiminde de

degisim saglamaktadir.

Yapay zeka ile tasarlanan bu mekanlar, yapay zekanin yalnizca bir sunum araci
degil, mekanlarda surdurulebilirlik, geri donusum, akilli ev gibi kavramlarin
devamlihgr agisindan da tercih edilebilecegini gostermektedir. Tuketim gaginin en

blyUk dezavantaji olan kaynak sorunu, bu sekilde ¢6ziim hedeflerini artirmaktadir.

4.2. Paremetrik Tasarim

Dijital teknolojilerin hayatimiza entegrasyonu, yasam tarzinda dnemli degisikliklere
neden olmustur. Bunlar, tasarim egitimi ve pratiginde de kendini gostermis ve
gelisim suregleri bu dogrultuda hizlanmigtir. Tasarim surecinde izlenen farkl
yontemlerden biri de dijital gizimden U¢ boyutlu modellemeye ve hesaplamali
tasarima kadar turli yaklasimlari iceren parametrik tasarim yéntemidir (Oxman,
2017; Sekerci & Yildiz, 2020). ic mimarlik disiplininde, geleneksel sunum

tekniklerinden dijital sunum tekniklerine geciste bu yontem oldukga énemlidir.

Parametrik tasarim, mimarlikta en guncel teknolojik yeniliklerden biridir. Tasarim
sureci, cesitli parametreleri dikkate alarak olasi tim tasarimlari kesfetmek icin
algoritmik iligkiler kullanmaktir. Bu yontem, mimarlara gevreye duyarl tasarimlar
yapma firsati sunarken, ayni zamanda emlak gelistiricilerinin mulk degerini
maksimize etmelerine yardimci olmaktadir. Hem estetik hem de islevsel binalar
tasarlamak eskiden mimarlar igin buyuk zorluklar igerirken, gunumuzde parametrik
tasarim sayesinde bu durum olagan bir hale gelmigtir (Bayrak, 2022). Tasarimda
kullanilan her eleman, belirli parametrelerle (6l¢l, form, malzeme vb.) tanimlanarak,
parametrelerde yapilan degisikliklerin otomatik olarak tasarimda da degistiriimesi
saglanir. Bu sayede, tasarimcilar daha hizli ve esnek sureclerle tasarima devam

edebilir.
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Parametrik tasarim, Ozellikle bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimlari ve
algoritmalar yardimiyla islemektedir. Rhino, Revit, Autocad, Generative
Components gibi ¢esitli yazilimlar, i¢ mimar ve g¢evre tasarimcilarinin tasarimda

yaygin olarak kullandigi araglardir.

Yapay zeka, guncel olarak en ¢ok metinden gorsele saniyeler iginde olusturabildigi
¢ozumler ile gundemde olsa da, dijitallesmenin sagladigi iki boyutlu ¢izimler, U¢
boyutlu modellemeler ve tasarim disiplinlerinde “render” olarak kabul goren Ug
boyutlu gorsellestirmeler ile de veri analizi gergeklestiren algoritmalar sayesinde

olmaktadir.

Anlk model / Kisayol

Proje fikirleri |4

¥
Parametrik Diizenleme ve
. enle € .
Proje dgeleri tasarim ve ilk gelistirme Final Model
model

Veri A

Proje fikirleri *
Geleneksel N
e n Diizenleme ve
sl | tasarim ve ilk b geligtirme
model -

Veri | Zaman I

Final Model

Gorsel 35. Geleneksel ve parametrik tasarim sureci arasindaki karsilastirma diyagrami (Eltaweel
& SU, 2017; Sekerci & Yildiz, 2020).

Geleneksel tasarim sureci, kagit Uzerinde yapilan ¢izimlerle baslayan ve grafik
anlatim teknikleriyle ilerleyerek soyut kavramlarin somut hale getirildigi iki ya da u¢
boyutlu cizimler ve maketler araciliiyla sirddrilen bir surectir. Geleneksel
yontemler, degisiklik yapmayi zorlastirmakta ve buyuk projelerde sure¢ daha da
karmasik hale gelebilmektedir. Parametrik tasarim ise bu zorluklari agmada etkin
bir ¢b6zim sunarak, tasarim surecinin daha esnek ve verimli bir sekilde
yonetilmesine olanak saglamaktadir (Eltaweel & SU, 2017; Sekerci & Yildiz, 2020).
Geleneksel tasarim insan eli ile olugturulan, teknik gizimlerin revizesini zorlagtiran,
bazen sil bastan maket ve ¢ boyutlu c¢izimler gerektiren yodntemlerden
olusmaktadir. Dijital yontemlerde ise, tasarim yine insan eli ile bilgisayar gibi
teknolojik aletlerde yapilirken, kopyalama ve uygulama iginde kolayca revize
edilebilmesi, perspektiflerin modelleme araglari veya yapay zeka destekli araglarla
degistirebilmesi gibi gesitli kolayliklar bulunmaktadir.
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Parametrik tasarim, guncel trendlere bakildiginda hala gelisim asamasinda bir
yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kimi elestirmenler, bu yontemin teknolojiye
fazlasiyla bagimli oldugunu ve insan emegini gereksiz hale getirebilecegini one
surse de, parametrik tasarim ornekleri bu gorusun tersini ispatlamaktadir (Bayrak,
2022). insanin emek verdigi bir Urlini kolayca degistirebilmesi, verileri bulut
sistemlerde her zaman ulasilabilir bir noktaya depolayabilmesi, el ¢izimi stresinden
kurtularak uygulama kullanma becerileri gelistirmesi oldukga kiymetlidir.
Ozellestiriimis  tasarimlar, hiz, verim, esneklik, entegre edilebilme ve
surdurulebilirlik, parametrik tasarimin i¢ mekan tasarimindaki faydalarindandir.

Mekanda interaktivite saglamak amaciyla teknolojiden yararlanilmakta ve
kullanicilarin mekanla etkilesim kurmalari saglanmaktadir (Bayrak, 2022). Dijital
¢agda, kullanici deneyimini iyilestirmeyi hedefleyen, etkilesime agik mekan

tasarimlari kigileri heyecanlandirmakta ve bu mekanlari populerlestirmektedir.

Parametrik tasarim, tasarim surecinde ve Uretim agsamalarinda farkli fikirlerin kisa
surede Uretiimesine imkan tanimaktadir. Sadece bir tasarim yontemi olmakla
kalmayip, ayni zamanda hizli, gtivenilir, kaliteli ve gesitli tasarim alternatifleri sunan
bir ara¢ niteligindedir. Tasarim surecini daha etkin yoneterek, tasarimcilara
geometrik oOzellikleri hizli bir sekilde olusturma ve degisiklikler yapma olanagi
saglamaktadir (Alafandy & Al-kazzaz, 2018; Sekerci & Yildiz, 2020).

Parametrik tasarim, elestirmenlerin teknolojiye asirt bagimh oldugu yoénundeki
gérlglerine ragmen, hem sanatsal hem de iglevsel baglamda mimarlik ve ig
mimarlik disiplininde dnemli bir yenilik olarak varh@ini sirdirmektedir. insan
emegdini gereksiz hale getirmek yerine, teknolojiyi yaraticilik ve kulturel ifade
bigimleriyle harmanlayarak benzersiz yapilar ortaya koyma potansiyeline sahiptir.
Bu yontem, kullanicilarin mekanda etkilesimini artiran dinamik yapilar Uretirken,
tasarim sureclerinde hiz ve esneklik saglamasiyla da 6ne c¢ikmaktadir. Ayrica
parametrik tasarim, i¢ mimarlara ¢ok sayida alternatif ¢ozim sunarak, karmasik
geometrik formlarin kisa surede ve etkin bir sekilde modellenmesine imkan
tanimaktadir. Bu baglamda, parametrik tasarim, i¢ mimarlk disiplininde yaratici
Ozgurligu artiran, teknolojiyi verimli kullanan ve gelecekte i¢ mimari pratigin

gelisiminde énemli bir rol oynamaya devam edecek bir yontem olarak goérulebilir.
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Parametrik tasarim, son dénemlerde dnemli bir ivme kazanmasina ragmen, ilk
denemeleri 21. YlUzyilin baslarina dayanmaktadir. Bu tasarim yonteminin erken
orneklerinden biri, Frank Gehry tarafindan cgesitli tekniklerle tasarlanan Los
Angeles’taki Walt Disney Konser Salonu’dur (Bayrak, 2022). Son yillarda parametrik
tasarim 6rnegi olarak, Zaha Hadid tarafindan Baki’de tasarlanmis Heydar Aliyev
Merkezi verilebilir. Yapimina 2007 Eylil'de baslanmig, 10 Mayis 2012'de
tamamlanmistir (Savasir & Tugrul Okbaz, 2014). Parametrik tasarimin uygulanmis

bir hali olarak, bu yapi ¢esitli makalelerde incelenmisg, aciklanmistir.

Gorsel 36. Heydar Aliyev Merkezi https://www.zaha-hadid.com/architecture/heydar-aliyev-centre/

Baku sehrinin onemli turistik merkezlerinden olan bina, ilk anda ne oldugu
anlasilamayan bir yapiya sahiptir. Formu kapsayan egriler, uzay kafes sistemi adi
verilen bir teknikle hazirlanmigtir (Savasir & Tugrul Okbaz, 2014). Sayisal tasarim
araclari sayesinde serbest formlarda projeler Uretilebilmektedir (Kagmaz S. , 2019).
Yapinin genel buyukligune gore ¢ok kuglk kalan dogrusal elemanlarla kabuk
sistem 6rtilmugstlr. Bu sayede egrisel formlardaki kiriimalar gdzle algilanmayacak

sekilde birlestirilebilmistir.

Heydar Aliyev Merkezi, 111.292 m? arsa alani, 101.801 m? de toplam kat alanina

sahip oldukg¢a buyuk bir yapidir. Bu kompleks yapinin 3,5 yil gibi bir surede
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tamamlanabilmesinin, digs kabugunun uzay kafes sistemi ile yapilmis olmasi
sayesinde oldugu diusunulmektedir. Strdardlebilirlik agisindan, bu sistemler kolay
onarim sansi da saglamaktadir. Yagsanan bir yangin sonrasli, hasar meydana gelen

kabugun ¢ok kisa surede onarilabildigi belirtiimistir (Savasir & Tugrul Okbaz, 2014).

Parametrik tasarim, geleneksel yontemlerle ingsasinin mumkudn olmadigi ya da ¢ok
uzun sure ve yuksek maliyet gerektiren yapilarin ingasinda oldukca faydali olarak
gorilmektedir. Insan zihninin tasarlama giciini, fiziksel diinyaya uyarlanabilir

kilmasiyla olduk¢a énemli ve olumlu bir gelismedir.

4.3. Yapay Zeka ve Malzeme Etkilesimi

Yapay zeka ve malzeme etkilesimi, yenilikgi tasarimlarin ve daha verimli tretim
sureglerinin  gelismesinde 6nemli bir sure¢ haline gelmistir. Malzemelerin
Ozelliklerini anlamada, kesfinde ve ulasilabilirliginde hiz ve guvenilir kaynak
saglayabilen yapay zeka, malzemeleri analiz ederek yeni malzeme oOzelliklerini
hizlica dngorebilmekte ve tasarimciya hiz kazandirabilmektedir. Enerji verimli ve
cevre dostu malzemelerin, kullanilacaklari bolgenin 6zelliklerine gore taslak olarak
yapay zeka tarafindan tasarimciya sunulmasi, tasarim surecini hizlandirarak
zamanin daha verimli kullanilmasini saglamaktadir. Dijital teknolojilerin sundugu
olanaklar, tasarimcilarin G¢ boyutlu ifade yeteneklerini artirirken, mekan algisi
Olcek, doku ve 1sik gibi unsurlari daha gergekci bir sekilde sunmalarini
saglamaktadir. Bu teknikler, projelerin daha etkileyici ve gercege yakin bir sekilde
gorsellestiriimesine olanak tanirken, surecin hizini ve verimliligini de artirmaktadir.
Ancak bu teknolojilerin etkin kullanimi igin belirli yazilimlar ve donanimlar
gerekmektedir. Bu gorsellerin sundugu zaman kazanci, maliyet etkinligi ve revizyon

kolayligi gibi avantajlar mimari tasarimda dijitallesmenin 6nemini gostermektedir.
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Bodrum'da bina yapimi icin en uygun malzemeleri nedenleri ile birlikte
cok kisaca siralar misin?

(&) Tabii! Bodrum'da bina yapimi icin uygun malzemeler sunlardir:

1. Tas: Bodrum'un dogal taslan, dzellikle kirectasi ve bazalt, dayanikhdir ve sicak iklim icin

uygundur. Ayrica estetik bir gdrinim saglar.

2. Betonarme: Glicll ve dayanikli bir malzemedir. Sicak hava kosullaninda iyi izolasyon saglar ve

uzun dmarlGddr,

3. Briket: Hafif ve maliyet agisindan uygun olup, iyi bir 1s1 yalitimi saglar. Ayrica hizli ingaat imkani

sunar.
4. Ahsap: Ozellikle ic mekanlarda dekoratif amaclarla kullanilabilir. Dogal ve estetik bir gdrintim
sunar, fakat uygun koruma gerektirir.

Bu malzemeler Bodrum'un sicak ve nemli iklimine uygunluklariyla éne cikar.

Gorsel 37. ChatGPT Bodrum Mimari malzeme Onerisi (Kisisel Arsiv, Eylul 2024).

Gorsel 37°de, bir yapay zeka destekli dijital asistan olan ChatGPT’ye, Bodrum
sehrinde tasarlanacak bir yapi icin malzeme Onerileri sorulmus ve bu arag
tarafindan sebepleri kisaca aciklanarak bir éneri listesi hazirlanmasi saglanmistir.
Bu noktada, bu asistanin metinde belirtilen “¢cok kisaca agiklama” talebini yerine
getirdigi gorulmektedir. Gerekli durumlarda bu yapay zeka aracindan, daha uzun,

daha detayli ve daha spesifik dneriler istemek de mimkunddr.

Yapay zekanin i¢ mimarlik ve cevre tasarimi disiplinine malzemeler agisindan
katkisi, akilli malzemeler ile yogunlagsmistir. Akilli malzemelerin genel 6zellikleri
incelenmeli, geleneksel malzemeler ile farki dogru sekilde anlasiimahdir. Fiziksel ve
kimyasal degisimlere tepki verebilen ve mevcut Ozelliklerini koruyabilen
malzemelerin, teknolojik gelismeler ile tasarim sireglerine nasil dahil
edilebileceginin anlasilmasi, tasarim dunyasinda da bir yenilik olarak kabul
gormektedir. Ancak bu durum, geleneksel tekniklerle insan deneyiminden gegirilmis
malzemelerin tamamen yok sayilarak, yalnizca akilli malzemelere gecilmesi
gerektigini gostermemektedir. Mevcut malzemelerin ve bu yeni akilli malzemelerin
birlikte en dogru sekilde nasil kullanilabilecegi, surduralebilirlik ve ener;ji
kaynaklarinin tasarimlarla nasil daha iyi korunabilecegdi arastiriimaktadir.
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4.3.1. Yapay Zeka ile Mekan Tasarimda Malzeme Seg¢imi

Mekan tasariminda malzeme segimi, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi disiplininde
islevsellik ve estetik kaygi icin oldukga 6nemlidir. Malzemelerin dogasini anlamak,
uygulama tekniklerini bilmek, teknolojik gelismelerdeki yeniliklerin malzeme
turlerinde yarattig1 degisimleri takip etmek, tasarimci i¢in gereklidir. Yapay zeka,
malzemelerin Ozelliklerini anlamak ve uygulama yontemlerine bu malzemeleri
entegre edebilmek icin tasarimcilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Yeni
uygulama tekniklerinde kullanilabilecek “akilli malzeme” 6rneklerine dair bilgileri
derlemek, igslemek ve uygulamak, tasarimcilarin geleneksel malzemelerle elde
edemediklerini yeni malzeme turleri ile elde etmesine olanak taniyabilmektedir.
Akill  malzemeler, glncel surdurllebilir ve esnek tasarimlarin en Onemli
araclarindan biridir. Karmasik uygulama teknikleri olan bazi malzemelerin yapay

zeka destekli araclar ile ic mekan tasarimina entegrasyonu hedeflenmektedir.

Cevresel etkenlerle 6zellikleri dedisebilen ya da bu etkenlere enerji dontisumu ile
karsilik veren malzemelere akilli malzeme denmektedir. Bu malzemeler estetik
kaygilari ¢ozebilme ve kolay kargilanabilen teknik ihtiyaglari sebebiyle tercih
edilmektedir. ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde kullanilan geleneksel
malzemelerden beklenen mevcut ortam sartlarina uyum ve kullanim émru boyunca
degisime ugramama beklentileri, yerini bu uyaranlara yanit vererek ortama uyum
saglayabilen, bozulma yasamayan akilli malzemelere birakmistir (Karal, 2019).
Surduaralebilir tasarim kavraminin hizla yukselise gectigi bu donemde, malzemelerin
surdurulebilirlik  inhtiyacglarini  kargilayabilmesi, mekan tasarimina entegre
edilebilmesi oldukga 6nemli bir amag haline gelmistir. Yapay zeka destekli araglar,

bu malzemelerin Uretimi ve uygulamasinda oldukga faydali olabilmektedir.

Bu akill malzemeler 6zellik degistiren, eneriji aligverisi yapabilen ve madde degdisimi
yapan akilli malzemeler olarak siniflandirilabilir (Karali, 2019). Malzemenin
Ozelliklerini, Uretim sonrasi nasil gorunecegini tasarimciya U¢ boyut asamasinda
sunan teknolojiler, bu malzemelerin detayli modellemeler araciligiyla nasil
uygulanabilecedi konusunda da bir taslak c¢alisma hazirlanmasina yardimci

olmaktadir.
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Goruntd analizi, goéruntilerden anlamli verilerin elde edilmesi slreci olarak
tanimlanabilir. Malzeme biliminde bu analiz, bolgesel goruntli segmentasyonu
yardimiyla ilgilenilen 6zelliklerin daha etkin bir sekilde incelenmesini saglamaktadir.
Bu goruntuler, optik mikroskop, elektron mikroskopu veya mikrobilgisayarli
tomografi gibi goéruntlileme teknikleriyle elde edilmektedir. Akilli malzemelerin
geligtiriimesi, uygulamalardaki performanslarinin daha iyi anlasilmasi ve uretim
sureglerinin  optimizasyonu agisindan goruntuleme teknikleri kritik bir rol
oynamaktadir (Bayrak, 2022). Goruntileme teknikleri sonucu ortaya g¢ikan veriler
analiz edilerek, uygulamada karsilasilabilecek sorunlarin dnceden ¢ozulmesine

yardimci olmaktadir.

Yeni malzemelerin gelistiriimesi genisleyen bir arastirma alanidir. Ancak, veri
tabanlarinin olusturuimasi ve teorik olarak tasarlanan malzemelerin pratikte
uygulanabilirligi gibi c¢esitli zorluklar hala ¢6zum beklemektedir. Arastirma
endustrileri ve sirketler, yeni molekullerin kesfi ve bu malzemelerin seri Uretim
sureclerini desteklemek amaciyla yapay zeka tabanh teknikler gelistirmektedir
(PRNewswire, 2019; Bayrak, 2022).

Malzeme biliminde yapay zeka ve derin 6grenme tabanli analizlerin kullanimi, hem
arastirma surelerinin hizlanmasina, hem de dogruluk duzeyinin artmasina dnemli
katkilar saglamaktadir. Geleneksel 2D analizlerin 6tesine gecerek 3D analizlerin
kullanimi, ozellikle gbzenekli malzemeler, kompozitler ve yapi malzemeleri gibi
karmasik yapilar uzerinde daha kapsamli bir anlayis sunmaktadir (Bayrak, 2022).
Mimari tasarim surecinde yeni ve denenmemis olan formlari deneyebilmek, bu

malzeme araglarinin ¢ boyutlu gorsellestirme teknikleri ile kolaylagsmaktadir.

Derin 6grenme algoritmalarinin ikiz taneler ve nanofiber analizleri gibi zorlu
malzeme karakterizasyon sureclerinde uygulanabilmesi, malzeme kesif surecini
daha verimli hale getirmektedir. Ayni zamanda, endustriyel ortamlarda goéruntu
analizi ve segmentasyonu gibi sureglerin otomatiklestiriimesi, arastirmacilarin
karmagsik analizleri daha hizli ve dogru bir sekilde gerceklestirmelerine olanak
tanimaktadir (Bayrak, 2022). Bu baglamda, yapay zekanin mekan tasariminda,

malzeme sec¢imini daha kontrolli ve detayli hale getirebilecegi 6n gérulmektedir.
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Yapay zeka ve makine ogrenimi teknolojileri, malzeme arastirmalarinda devrim
niteliginde ilerlemeler sunarken, yeni malzemelerin kesfi ve bu malzemelerin
endustriyel Uretime entegrasyonu igin kritik bir rol oynamaya devam edecektir.
Ancak, veri tabanlarinin olusturulmasi ve teorik olarak tasarlanan malzemelerin
pratikte uygulanabilirliginin saglanmasi gibi zorluklar, bu alandaki arastirmalarin
gelisimi icin ¢dzlm bekleyen 6nemli meseleler arasinda yer almaktadir (Bayrak,
2022). Yapay zeka, yalnizca malzeme uretiminde degil, bu malzemenin gergek
hayatta mekan tasariminda kullanilabilirligini saglama agsamasinda da bir ¢6zum
yontemi olarak tercih edilmektedir. Bu baglamda, teknolojik gelismelerin getirileri,
insana ait disinme ve fark etme gliclyle detayli bir sekilde analiz edilerek, slrecin

daha dogru ve verimli hale getiriimesi hedeflenmektedir.

4.3.2. Akilli Malzemeler

Akilli malzemeler tip, savunma sanayi, mimari, tekstil ve uzay bilim gibi cesitli
alanlarda kullaniimaktadir. Gunese ¢ikildiginda renk degistiren gozlik camlari, ugak
kanadinin herhangi bir hasar alma durumunda renk degisikligi ya da kendi kendini
onarabilmesi gibi uygulamalar, akilli malzeme kullanimina 6rnek olarak verilebilir
(Karali, 2019).

Akillh malzemeler, 6zelliklerine gore dort baslik altinda siniflandiriimaktadir:

e Kendini ve havayi temizleyen akilli malzemeler
¢ Yalitkan ve termal egitleyici akilli malzemeler
e Tasarim ve dekorasyon amagli kullanilan akilli malzemeler

e Aydinlatma amagh kullanilan akilli malzemeler (Karali, 2019).

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde akilli malzeme kullanimi giin gectikce
artmaktadir. Teknolojinin getirilerinden faydalanarak daha uzun sireli ve dayanikli
malzeme kullanimina olan ilgi de yukselmektedir. Akustik, antibakteriyel, yanma
dayanimi, yalitim, gines i1sinlarina karsi koruyuculuk, kendi kendini temizleyebilen
ve el izi birakmayan malzemeler disiplindeki kullanimlarina ornek olarak verilebilir.
Bu malzemeler, insan hayatini kolaylastirici etkiye sahip olma egilimleri sebebiyle

tercih edilmektedir.
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Akillh malzemeler, fabrika Gretiminden baski ydntemine pek ¢ok sekilde disiplinlerde
kullanilabilmektedir. Malzemenin Uretim yontemine gore maliyeti ve kullanim artisi
degismektedir. Esnek kullanima uyum saglayabilen bu malzemeler, 06zellikle
gunumuzde hem son kullanici tarafindan hem de inga surecinde ingaat sahibi ve
tasarimcilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Akilli malzemeler, yalnizca

tasarimin mimari kisminda deqil, birgok sektorde kendilerine yer bulmustur.

4.4, 3D Baski ve 4D Baski

4D baski teknolojisi, hava kosullarina uyum saglayan giysilerden, kutudan
cikarildiginda kendiliginden montajini tamamlaya mobilyalara, akis yonune gore
genigligini ayarlayan borulardan, buylmeye uyum saglayan ve islevini
tamamladiginda kendiliginden pargalanan protezlere kadar c¢esitli uygulama
alanlarina sahiptir. Bu teknoloji, cevresel kosullara adapte olan ve zamanla dontsen

tasarimlar saglamaktadir (Bayrak, 2022).

4D baski, 3D yazicilar kullanilarak, harici bir uyarici aldiginda sekil, renk veya boyut
degistirebilen akilli malzemelerle canli G¢ boyutlu nesneler yaratmayi hedefler. Bu
surecte, hidrojel regineleri, aktif polimerler ve hatta canli doku gibi malzemeler, nem,
Isik, basing veya sicaklik gibi uyaranlarla etkilesime girerek zamanla gelisen bir
tasarimla 3d olarak basilir (Bayrak, 2022). Bu baglamda, yapay zeka destekli veri
analizi araglar araciligiyla Uretilebilen bu malzemeler, teknolojideki gelismelerle

hayatin her alaninda kendilerine uygulama alani bulabilmektedir.

Gorsel 38. https://www.plastik-ambalaj.com/tr/plastik-ambalaj-makale/2767-4d-bask-teknolojisi
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Gorsel 38, tek boyutlu gizimlerden doért boyutlu malzemelere gegisin ana temasini
aktarmaktadir. Tek boyutlu ¢izimler, yalnizca tek bir gizgiden olusurken, iki boyutta
yatay eksenlerde malzemeler ifade edilmektedir. Ug boyut, artik son triiniin hacim
kazanarak gorsel algi ile kendini agiklayabildigi noktadir. Dort boyutta ise, Ug¢ boyutlu
urin degisen cevresel kosullara gore hareket edebilmekte ve sekil

degistirebilmektedir.

4.5. Yapay Zeka ile imalat Detay1 C6zme

Tasarim, basit ve karmasik wuygulama yontemleri ile fiziksel dinyada
uygulanabilmektedir. Ozellikle malzemelere eklenen yeni 6zellikler, geleneksel
malzemelerden daha farkl uygulama sekilleri gerektirebilmektedir. Bu akilli
malzemelerin fiziksel Ozellikleri kadar, imalat detaylarinda da yapay zeka

araciligiyla ¢ozime kavusturulabilmektedir.

ic mekan, kullanici ihtiyaglarina gére esnek ve donUstirilebilir olarak
tasarlanmalidir. Ayni zamanda, hareketli ve sabit i mekan donatilarinin ergonomik
ve yenilenebilir dzelliklere sahip olmasi gerekmektedir. ic mekan tasariminda
ulasilabilir ve ekonomik tasarimlar yapilmasi oldukca énemlidir (Ozturan, 2010;
Bayrak, 2022). Her gecen gun tasarim dunyasinda tanitilan yeni malzemeler, imalat
detayi konusunu beraberinde getirmektedir. Hentz ¢ok yeni kullanim alanina sahip
bazi malzemelerin pratikte nasil uygulanacaginin sorgulanmasi ig¢in yapay zeka
destekli yazilimlara ve modelleme araclarina basvurulmaktadir. Geleneksel
malzemelerin  uygulanabilirliginin  yeni malzemelere de entegre edilmesi

beklenmektedir.

ic mimar, mekanin formunu bigimlendirirken yapi striiktiriinin izin verdigi 6lgtide
hareket etmelidir (Kaptan, 1997). Tasarimda geleneksel yontemlerle ¢ozulmeye
calisilan mekanlarda, islevsel donusim surecine interaktif tasarimlarin etkisi
incelendiginde, hizla degisen kullanici ihtiyaglarina uyum saglayamayan
mekanlarin kullanim disi kaldigi gozlemlenmigtir. Bu nedenle, islevsel donisum
surecinde tasarimin kullanici ihtiyaglarina uygun sekilde, interaktif ve esnek olmasi

gerekmektedir (Sen, 2020; Bayrak, 2022). Glncel tasarim trendlerinin kullanici
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istekleriyle birlestirildigi zamansiz tasarimlar, mekan ve Urun bazinda artik cok daha

sik tercih edilmektedir.

Yapay zeka teknolojisinin i¢ mekan tasarimindaki uygulamalarindan biri de akill
evlerdir. Tavsan vd. (2018) calismalarinda, The Edge ve Wi Sports Center
binalarinin surdurulebilir, teknolojik ve ¢evresel etkiler agisindan dusuk seviyelerde
oldugunu ve otomasyon sistemlerinin kullanicilar tarafindan zamanla
benimsendigini belirtmiglerdir (Tavsan, Tavsan, & Sipahi, 2018; Bayrak, 2022).

Teknoloji caginda insanlar, yeni ve guncel trendleri deneyimleme merakindadir.

Akilli ev teknolojisi, sensorler araciligiyla bilgi toplayarak insan mudahalesine gerek
kamadan ev icerisindeki cesitli cihazlari yonetme yetenegine sahiptir (Gellersen,
Schmidt, & Beigl, 2002). Bu baglamda, evdeki elektrikli aletlerden, iklimlendirme
sistemlerine kadar birgok cihazin otomatik olarak kontrol edilmesiyle guvenlik,
konfor ve enerji tasarrufu saglanmaktadir (Schilit, Adams, & Want, 1994). Yasllar
icin de buyuk fayda saglayan akilli evler, bu grubun gunluk yasamda
karsgilasabilecegi zorluklari en aza indirmeye yonelik ¢esitli hizmetler sunmaktadir
(Lee, Park, Kim, & Jung, 2013; Bayrak, 2022).

Yapay zeka destekli araglarin sagladigi imkanlar ile “akilli bina” 6zellikli yapilar
kullanicilara pazarlanmaktadir. Bu binalar, isinma konusunda daha tasarruflu,
teknoloiji ile entegre, kigilerin gunlik yasam akiglarina destekleyici pek ¢ok deneyimi
bunyesinde barindirmaktadir. Tuketim ¢caginda, enerji kaynaklarinin korunmasini
saglamakta, enerji verimliligini artirmakta ve kullanicilarina normal binalarda
uygulamasi pek mimkiin olmayan cesitli deneyimler sunmaktadir. ic mimarlik ve
cevre tasarimi disiplini, kullanicilarina yapay zeka destekli sunum teknikleri ile bu

mekanlari aktarabilmekte ve kullanima hazir halde sunabilmektedir.

Bu baglamda, teknolojik gelismelerin yalnizca mekan tasariminda degil, tasarima
dair pek cok alanda insana yonelik strekli dedisen ve gelisim gosteren taraflari da
g6z ardi edilmemelidir. Yapay zeka, yalnizca akilli binalari ya da mekan tasariminda
yeni sunum tekniklerini kapsamamaktadir. Yapay zekanin hayatin olagan akisinda

pek ¢ok sektorde, problemlere yeni ¢ozumler sunabildigi gértlmektedir.
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5.BOLUM: i¢ MIMARLIK VE GEVRE TASARIMI DiSIPLININDE YAPAY ZEKA
ILE HAZIRLANAN SUNUM TEKNiK ORNEKLERI

Son yirmi yilda, hem sektorde hem de akademide i¢ mimari tasarim ve sunum
sureglerinde kullanilan yazilimlar oldukga yayginlagsmistir. Ozellikle, sanal gergeklik
(VR) ve artinlmis gercgeklik (AR) teknolojilerinin kullaniminin giderek arttigi
gozlemlenmektedir. Bu suregte i¢ mimarlik disiplinini en ¢ok etkileyen
teknolojilerden biri de yapay zeka olmustur. Bu durum, yapay zeka galismalari ile
artik ic mekanlarin ve binalarin simule edilerek aktarilmasinin 6tesinde,
tasarimcinin zihinsel sureglerini de simulasyon ile agiklamasini mamkuan kilmistir.
Yapay zeka destekli bilgisayar yazilimlarinin yalnizca tasarimcilarin dusinme
kapasiteleri ile degil, tasarim sureci ve urlnlerine ne tur yenilikler katabileceginin
incelenmesi agisindan da 6nemli oldugu dusunudlmektedir (Goneng Sorgug & Arslan
Selguk, 2006; Demirarslan & Yildirim, 2021). Yapay zekanin geleneksel i¢ mimarlik
sunum tekniklerinden farkli olarak bu disipline neler kattigi anlasilmali ve nasil dogru

kullanilacagi tasarimcilar tarafindan benimsenmelidir.

Yapay zekanin i¢ mimarlikta kullaniminin yayginlagsmasiyla birlikte, bu iligkinin
gelecegine yonelik gesitli ngorulerde bulunulmustur. Bu dngorulerin bazilari Gtopik,
bazilari ise distopik niteliktedir. Bu gorugler, yapay zekanin gelecekte tasarimcinin
yerini alip alamayacagi sorusu etrafinda sekillenmektedir. insan tarafindan tretilmig
algoritma araclarinin  bir tasarimci kadar uygulanabilir tasarimlar yapip
yapamayacagl bilinemese de, teknolojideki bu gelismelerin UGretim sureclerini
degistirecedi yadsinamaz bir gergektir (Oztirk E. , 2018; Demirarslan & Yildirim,
2021). Tasarim sureci daha verimli ve hizli bir hale geldigi strece, teknolojinin bu
imkanlarinin géz ardi edilmesinin, bu araglari kullanmayan profesyonellerin kullanan
tasarimcilara gore daha yavas ve bazi noktalarda eksik kalmasina sebep

olabilecegi unutulmamalidir.

ic mimarlik baglaminda yapay zekanin i¢ mimarin yerini alma ihtimali ele
alindiginda, bu duruma rekabet gercevesinde yaklagsmak mesleki ve insani agidan
verimsiz bir yaklasim olarak degerlendiriimektedir. Wodzicki (2019: 74), mimarlarin

ve i¢c mimarlarin yapay zekayi ¢aligma alanlari igin bir tehdit olarak algilamak yerine,
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disiplinde pratik uygulamalari gelistiren ve gundelik isleri Ustlenebilecek potansiyele
sahip araclar olarak goérmelerini daha dogru bulmaktadir. Bu sekilde, disipliner
anlamda gelisim ve ilerleme saglanabilecektir. Luthra (2019: 90), profesyonel
tasarim sektorlerinde buyuk bir degisim yaratmasi beklenen yapay zekanin, hem
otomasyon sistemleriyle rutin igleri Ustlenerek, hem de sorun ¢6zim kapasitelerini
onemli dlglde gelistirerek bu alanda 6nemli faydalar saglayacagdini savunmaktadir
(Luthra, 2019; Wodzicki, 2019; Demirarslan & Yildirim, 2021).

Goruldagu Uzere, yapay zeka i¢ mimarlik meslegdi icin bir tehdit olmaktan ziyade,
disiplinin uretim sureclerini degistirecek ve genigletecek, hizmet sunma kapasitesini
artiracak ve hizlandiracak bir unsur olarak kabul edilmektedir. Yapay zekanin
tasarimcilara bu denli olumlu bir etki yaratmasinda, ginimuz ingaat sektorinde
otomasyon, is organizasyonu ve uretim gibi iglevlerde yaygin olarak kullaniimasi

etkili olmustur (Demirarslan & Yildirim, 2021).

Tablo 3. Yapay zeka kullaniminin sektérlere gére dagihmi (Wodzicki, 2019; Demirarslan &
Yildirim, 2021).

Yapay zeka sistemlerinin tasarim surecine entegrasyonunu saglayabilen
tasarimcilar, sureclerini daha hizli ve verimli yonetebilecek, kullanici ile etkilesimli
mekanlari tasarlarken kullanicinin beklentilerini i¢ boyutlu modellemeler sayesinde
daha iyi kavrayabilecektir. Tum bu araclarin yaninda, yapay zeka guncel olarak
disiplinde kendine “metinden gorsele” yontemi ile yeni bir sunum teknigi
geligtirmistir. Zihinde canlandirilan bir mekanin metne dokullerek yapay zeka
destekli gorsel olusturma araglarina sunulmasi ile birtakim gorsel ¢ézUm sunan
sistemler kullanima sunulmustur. Mekan modelleme ve render alma sureglerinin
Ozellikle tasarima baglangic asamasinda ¢ok zaman ve emek aldigi
disundldugiunde, baslangic asamasinda tasarimcinin  kullanici isteklerini

anlayabilmesi i¢in bu araglar sagladiklari hiz ve ¢oklu ¢dézimler ile dne ¢gikmaktadir.
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Yapay zeka destekli tasarim aracglarinin birden ¢ok kullanim alternatifleri
bulunmaktadir. Promt tabanli komutlarla gorsel Uretimi gerceklestiren Midjourney,
Bing Al ve Canva Al, tasarimcilarin gorsellestirme sureclerinde yapay zekanin
yaratici potansiyelinden faydalanmalarina imkan tanimaktadir. Bunun yani sira, i¢
mekan planlamasi, kesit alma ve 3D modelleme gibi daha teknik alanlarda
kullanilan Cedreo ve Coohom, anlik modelleme yaparak tasarim surecini
hizlandirmakta ve kullanici dostu ara yuzleri ile mekan organizasyonlarini
kolaylastirmaktadir. Ozellikle Coohom, on saniye gibi kisa bir siirede yliksek
¢ozunurlukll render alabilme kapasitesine sahip olup, yaklagik on dakika igerisinde
ug boyutlu ev modelleri olusturabilmektedir. Forma gibi yapay zeka tabanli planlama
araglari ise, i¢c mimarlik ve gevre tasariminda saha analizi ve mekansal planlamayi
optimize etmeye yardimci olmaktadir. Bunlarin yani sira, Planner 5D, kullanicilarin
teknik bilgiye ihtiyagc duymadan, yapay zeka destekli aracglarla i¢ mekan
tasarimlarini detaylandirmasina olanak saglamaktadir. Ayrica, Swapp gibi yapay
zeka odakli dokumantasyon araglari, proje portfoylerini analiz ederek tasarim
surecindeki dokumantasyon aligkanliklarini ve acgiklama pratiklerini optimize
etmektedir. Veras ise yapay zeka destekli bir gérsellestirme uygulamasi olup, model

geometrisine bagl kalarak tasarimlarda ince ayar yapma imkani sunmaktadir.

Gelisen bu teknolojiler, yapay zekanin tasarim sureclerinde yalnizca bir destekleyici
arac olmakla kalmayip, yaraticih@i artiran ve alternatif ¢ézimler sunan bir bilesen
haline geldigini gostermektedir. Yapay zeka destekli bu araglarin kullanimi, hem
bireysel tasarimcilar hem de buyuk 6lgekli projeler Gzerinde galisan profesyoneller
icin zaman ve maliyet acgisindan Onemli avantajlar sunmaktadir. Ancak, bu
teknolojilerin etik, 6zgunluk ve mesleki sorumluluk baglaminda dogurabilecegi

sonuglarin da dikkatle ele alinmasi gerekmektedir.

5.1. Prompt ile i Mekan Tasarimi

Uretken yapay zeka teknolojilerinin etkin kullanimi ve yapay zeka okuryazarlid,
gunumuzde onemli bir beceri olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Yapay zeka
okuryazarligi, yalnizca etkili teknoloji kullanimi ile sinirli kalmamakta; yapay zekayi
bilmek ve anlamak, kullanmak ve uygulamak, dederlendirmek ve yaratmak, etk
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meseleleri kavramak gibi genis bir kavramsal ¢cergeveyi icermektedir. Bu baglamda,
etkili kullanim ve uygulama becerileri buyuk onem tagimakta ve bu durum kontrol
muhendisligi kavramini gindeme getirmektedir (Ng, Leung, Chu, & Qiao, 2021;
Laupichler, Aster, Schrich, & Raupach, 2022; Bozkurt, 2023). i¢ mimarlk
disiplininde, tasarimci dogru yapay zeka araclarini kullanabilmesi noktasinda
mesledin profesyonel asamalarinda komut muhendisliginin bazi gereksinimlerini

karsilayabilecek sekilde kendini gelistirme sansina sahiptir.

Komut muhendisligi buyuk dil modelleriyle, 6rnedin ChatGPT ile, etkili bir sekilde
iletisim kurabilmek icin giderek daha fazla 6nem kazanan bir beceri seti olarak 6ne
ctkmaktadir (White, ve digerleri, 2023). Acik uclu komutlarin belirsiz sonugclar
dogurabileceg@i goéz dnune alindiginda, yapilandiriimis ve istenilen ¢iktiyr dogru bir
sekilde tanimlayan komutlar, istenen sonuglara ulagsmak igin kritik bir rol
oynamaktadir (Liu & Chilton, 2022). Komutlarda yapilacak kiguk bir degisiklik veya
farkh kelime tercihleri, tamamen farkli igeriklerin olusmasina neden olabilir (Bozkurt,
2023). Bu noktada, tasarimcinin bu araglari nasil etkili kullanacagini 6grenmesi ve

kendini bu alanda geligtirmesi, disiplindeki konumu agisindan oldukg¢a dnemlidir.

Genel kullanicilarin, egitimcilerin ve tasarimcilarin Uretken yapay zeka teknolojilerini
etkili ve verimli bir sekilde kullanabilmeleri igin yapay zeka okuryazarligi ve temel
komut muhendisligi becerilerine sahip olmalari, bu teknolojilerin 6grenme ve
Ogretme sureglerine daha anlamli ve etkili bir sekilde uyarlanabilmesi agisindan
hayati 6Gneme sahiptir (Bozkurt, 2023). Hiz ve ¢oklu ¢6zum saglayabilen bu araglarin
disiplinde kullaniminin yayginlagmasi, i¢ mimarlarin kendilerini daha kolay ve
anlasilabilir ifade etmeleri icin Gnem arz etmektedir. Surekli gelisim gosteren yapay
zeka destekli sunum tekniklerinde uzmanlasmanin, i¢ mimarlk disiplininde

geleneksel tasarimcilara gore tercih sebebi olabilecegdi unutulmamalidir.

ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplinindeki strecler, diistiniilmis, hayata gegirilebilir
ve surdurulebilir sonuglar Uretmeyi hedeflemektedir. Bir tasarimin problemin
tespitinden itibaren teslim Urinune kadar uzun soluklu, maliyetli ve yorucu
asamalar, i¢ mimar tarafindan titizlikle yuratilmekte, tasarimdan Uretime her alanda
kontrol beklenmektedir. Dijital sunum yontemleri, bu kadar tempolu gegen sirecin

icerisinde, geleneksel yontemlerden daha hizli ve verimli ¢alistigi i¢in son yillarda
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hem profesyonel hayatta hem de egitim sektérinde yayginlasmigken, teknolojinin
sagladigl yenilikler sayesinde dijital sunum yontemlerinde de yeni gelismelerin

meydana gelmesi kaginiimazdir.

Geleneksel yontemlerden sonra, tasarimcinin kolayhgi icin gelistirilen 2D teknik
¢izim ve 3D modelleme yontemlerindeki emek gerektiren ve zaman kaybettiren
yontemler i¢in de daha verimli ¢6zUm arayiglarina baglanmigtir. Promt ile metinden
gorsele tasarim saglayan araglar, dijital sunum tekniklerini bir Ust seviyeye tasiyan
cok yeni ve guncel gelismelerdir. Cesitli platformlarda, Ucretli ve Ucretsiz strimler
ile bazi tasarim aracglari kullanicilarin hizmetine sunulmustur. Bu araglar, farkli
kalitede sonuglar uretebilen, kullanici arayuzleri birbirlerinden ayrisan, Uyelik
gerektiren ve gerektirmeyen surumlere sahip yonleriyle disiplinde ve disiplinin egitim
surecinde tercih asamasinda bir rekabet ortami da olugsturmaktadir. Temelde ayni
amaca hizmet ediyor gibi gorunseler de, tasarimcinin ve kullanicinin beklenti ve

ihtiyaglarina gore se¢im asamasinda ayrismaktadir.

ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplininde, égrencilerin ve tasarimcilarin aktif olarak
kullanabilecegi bazi yapay zeka destekli gorsel tasarim araglari arasinda
MidJourney Al, Canva Al ve Bing Al bulunmaktadir. Bu yapay zeka destekli
metinden gorsele tasarim araglari, genel olarak ayni mantikla ¢alissa da kullanim

ara yuzleri ve ortaya c¢ikardiklari son Urlnlerde bazi farkliliklar bulunabilmektedir.

5.1.1. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Midjourney Al

Metin-resim tlretme modelleri, ¢ok sayida gorsel ve metin verilerinin islenmesiyle
olusturulan yapay sinir aglarina dayanmaktadir (Saharia, ve digerleri, 2022).
Metinden goruntu olusturmaya yonelik yapay zeka araglari, bu alana ilgi duyan
topluluklar disinda da taninmig ve yaygin kullanilan uygulamalar haline gelmistir.

Bu alandaki en bilinen aracglardan biri de MidJourney’dir (Durukan & Turk, 2023).

MidJourney-Al, San Francisco merkezli bir sirket tarafindan 2022 yili Nisan ayinda,
“Discord®” isimli sohbet sunucu igerisinde bir uzanti olarak kurulmustur (Salkowitz,

2022). MidJourney-Al c¢alisma mekanizmasi, “prompt” adi verilen komutlarla
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metinden resim olusturma temeline dayanmaktadir. Yapay zekanin verilen
komutlari dogru algilayabilmesi ve istenilen goruntuyu Uretebilmesi igin prompt
yapisinda belirli bir sistematik ve duzen gelistirilmistir (Panicker, 2022; Durukan &
Tark, 2023).

Prompt komut sisteminin nasil isledigi, hangi Ozellestirmeler ile nasil detaylar

cikarilabileceg@inin anlagilmasi i¢ mimarlik disiplininde bu araglarin dogru kullanimin

saglanmasi bakimindan oldukga muhimdir.

prompt

0 Simagine | prormpr hitp:/fimageURLLpng  http://imageURLLjpg description of what to imagine —parameter 1 --parameter 2

Image Prompts Parameters

Gorsel 39. MidJourney-Al prompt satiri calisma sistemi (Durukan & Turk, 2023).

Gorsel 39'da gosterildigi gibi, MidJourney-Al calisma sisteminde Discord sohbet
paneline 6ncelikle /imagine promt komutunun girilmesi gerekmektedir. Imagine
prompt komutunun ardindan, istege bagh olarak URL eklenebilir ve daha sonra
olusturulacak gorseli agiklayan metin agiklamalari ile en-boy orani gibi parametreler
girilerek iglem tamamlanir. Bu komut dizisinin tamamlanmasinin ardindan, yapay
zeka dijital bir gorsel Uretir (Durukan & Turk, 2023).

Gorsel 40. “/imagine prompt The skyscrapers are reminiscent of adobe houses. Sumerian house.
Modern. realistic materials. intricate detailed, 16k, hyper realistic, 8K :--hd” komutu sonucu olugan
MidJourney-Al Gorseli (2023 Nisan) (Durukan & Turk, 2023).
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Discord sohbet panelinde olusturulan gorsellerin altinda U (Upscale Buttons), V
(Variation Buttons) ve Redo (Re-roll) butonlari yer almaktadir. Bu butonlarin iglevleri
su sekildedir:
e U1-2-3-4 butonu; secilen gorsellerin daha ayrintil ve yluksek kalitede bir
versiyonunu sunar,
o V1-2-3-4 butonu; secilen gorsele benzer kompozisyon ve tasarimda alternatif
gorseller Uretir,
e Redo butonu; verilen komutun yeniden islenmesini saglar (Durukan & Turk,
2023).

Midjourney Bot v &T
double exposure drawing of observatory and milkywasy

Gorsel 41. MidJourney arayiz anlatimi (Durukan & Turk, 2023).

5.1.2. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Canva Al

Canva metinden gorsele (text-to-image) teknolojisi kullanicilarin hizmetine sunarak,
yazili aciklamalara dayali gorsel icerikler Uretilmesine imkan tanimaktadir.
Canva’nin yapay zeka sistemi, kullanicinin girdigi metni analiz ederek bu metne
uygun gorseller yaratir. Sistem, metindeki anahtar kelimeler ve baglam
dogrultusunda gorsellerin renk, sekil ve kompozisyon gibi ozelliklerini belirler.
Kullanici dostu bir araytzle sunulan bu teknoloji, herkesin profesyonel kalitede

gorseller Uretmesine olanak saglamaktadir (ChatGPT, 2024).
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Gorsel 42. Prompt: Kitchen interior design, modern and minimal. Blue and white furniture. With
balcoon, gray walls, a table and 4 chair, ultra realistic (Canva, 2024).

Metinden gorsele yapay zeka tasarim araci Canva ile olusturulan gorseller
incelendiginde, tek bir promt ile dort ayri gorsel olusturan bu yapay zeka aracinin
kendini gorsel Uretiminde yalnizca metin ile sinirlamadigi, veri analizi ile gorseli
daha gercekgi hale getirecek obje ve bitkiler ekledigi gorulmektedir. Burada yapay

zeka yalnizca bir sunum teknigi olmaktan ¢ikip, tasarima da dahil olmustur.

Ancak, bu tasarim araci olusturdugu gorsellere mudahale etme sansi
tanimamaktadir. Genel olarak begenilen bir gorselde ufak bir degisiklik yapiimak
istendiginde, farkli bir yapay zeka destekli tasarim araci ile revizyon yapilabilecek
olmasi, bu yapay zeka destekli tasarim aracinin yalnizca tasarima baslarken on
sunumda ve tasarimin gidebilece@i yonler i¢in dneri ile sinirh kalmasina sebep
olmaktadir. Ayrica, teknik detaylar agisindan incelendiginde bazi mekansal mantik

hatalari barindirdigi da gérulebilmektedir.
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5.1.3. Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araci — Bing Al

Gorsel 43. Prompt: Living room interior design, modern and minimal. White and gray furniture.
With fire place, gray walls, sofa and coffee table, ultra realistic (Bing, 2024).

Metinden gorsele yapay zeka tasarim araci Bing ile olusturulan gorseller
incelendiginde, tek bir promt ile dort ayri gorsel olusturan bu yapay zeka aracinin
da Canva gibi kendini gorsel uretiminde yalnizca metin ile sinirlamadigi, veri analizi
ile gorselleri daha gergekgi hale getirecek aksesuar ve bitki turleri ekledigi
gorulmektedir. Burada da yapay zeka yalnizca bir sunum teknigi olmaktan cikip,

tasarima da dahil olmustur.
Yapay zeka destekli bu tasarim araci, 6nceki érneklerden farkli olarak veri analizi

ile daha gercekc¢i mekansal onerilerde bulunabilmigtir. Ancak, bu tasarim aracinda

da Uretilen gorselde revizyon yapma sansi bulunmamaktadir.
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Yapay Zeka Destekli Gorsel Tasarim Araglarinin Mekan Tasarimi Sureglerindeki Benzerlik ve Farkliliklari

Kriterler

Tasarim Siureci

Kullanici
Etkilesimi

Teknik
Yetkinlikler

Yaraticilik ve
Esneklik

Uygulama ve
Gergekgilik

Hiz ve Verimlilik

Kullanim
Kolayhgi

Maliyet

Ozellestirme ve
Kisisellestirme

Geleneksel Mekan Tasarnimi

ic  mimarlar  kullanici
ihtiyaglarini, mekanin
islevselligini ve estetik

unsurlarini dikkate alarak
manuel tasarim yapar.
Teknik ¢izim, modelleme
ve detaylandirma
gerektirir.

Musteri ile  dogrudan
iletisim kurarak tasarim

surecinde bireysel
ihtiyaglara gore
sekillendirilir.

Teknik ¢izim, plan
olusturma, malzeme
secimi ve yapi
yonetmeliklerine
hakimiyet gerektirir.

ic mimarin bilgi birikimi
ve yaratici ¢ozimleri ile
gelisir. Revizyonlar
manuel olarak yapilir

Uygulama asamasinda
gercekgi ve uygulanabilir
tasarnimlar olusturulur.
Malzeme, ergonomi,
bitce  gibi  faktorler
dikkate alinir.

Tasarm sireci zaman
alicidir.  Teknik analiz,
malzeme  se¢imi  ve

kullanici  geri  bildirimleri
ile optimize edilir.

Profesyonel  bilgi ve
deneyim gerektirir.

Profesyonel i¢ mimari
hizmetler maliyetli
olabilir.

Kullanici ihtiyaglarina

gore detaylh Gzellegtirme
imkani sunar.

Midjourney

Kullanicilarin metin
tabanli  komutlarindan
ylksek kaliteli gorseller
Uretebilir, ancak teknik
planlar olusturmaz.
Konsept tasarmlar igin
uygundur.

Kullanicinin verdigi
metin girdilerine bagh
olarak calisir. Kisiye 6zel
detayl taleplere
duyarlih@ sinirhdir.

Teknik ¢izim destegi
saglamaz. Yalnizca
sanatsal ve estetik
gorseller Uretebilir.

Yiksek derecede gorsel
cesitlilik sunabilir, ancak
insan  yaraticligi  ve
mekansal fonksiyonellik
konularinda sinirlidir.

Estetik agidan guglu
gorseller olusturur,
ancak teknik detaylan
dikkate almaz. Mimari
uygulanabilirlik
acisindan yetersizdir.

Cok kisa surede farkli

konsept gorselleri
olusturabilir, ancak
islevselligi garanti
edemez.

Kullanimi kolaydir ancak

basarili  sonuglar igin
dogru komutlar
verilmelidir

Ucreti  ve lcretsiz

stirlimleri vardir. Ucretli
striimler daha gelismis
sonuglar sunar.

Kullanicinin metin
girdilerine bagh olarak
sinirli ozellestirme
sunar. Mekanin teknik
detaylarini anlayamaz.

Canva Al

Kullanicilarin ~ striikle-birak

arayuzi ile basit mekan
tasarimlari yapmasina
imkan tanir. Daha c¢ok

gorsellestirme odaklidir.

Kullanici  dostu  arayiizi
sayesinde manuel
degisikliklere izin  verir,
ancak metin tabanli

girdilere sinirh tepki verir.

Teknik Gizim destegi
saglamaz. Mekan igindeki
nesneleri belirli bir mantikla
dizenleyebilir, ancak
mimarlik bilgisi icermez.

Kullanici dostu tasarimlar
Uretse de, yaratici 6zglinlik
konusunda daha cok
sablon bazli ilerler.

Gorseller uretse de,
mekansal diizenlemelerin
insai ve mihendislik

detaylar eksiktir.

Tasarim surecini hizlandirir
ancak profesyonel ic
mimarlarin sundugu
detaylandinimig tasarim
seviyesine ulagamaz.

Kullanici dostu bir araylize
sahiptir, ancak profesyonel
ic mimari tasarim
seviyesinde detayll mekan
planlamasi sunmaz.

kullanim
gelismis

Ucretsiz  temel
sunar, ancak
ozellikler tcretlidir.

Sablon bazli galistigi igin

kisisellestirme  belirli  bir
seviyede mimkindir
ancak profesyonel ic

mimari projeler igin yeterli
degildir.

Bing Al

Gorseller olusturabilir ancak

teknik  cizimler  yapmaz.
Kullanici  girdilerine  bagh
olarak degisken sonuglar
sunar.

Kullanicinin ~ verdigi  metin
girdilerine  gore  gorseller
olusturur, ancak ayrinti ic
mekan ¢oziimlemeleri
yapamaz.

Teknik cizim destegi
saglamaz. Gorsel Uretme
odakhdir.

Kullanici  komutlarina dayali
olarak  yaratict  sonuglar
uretebilir, ancak islevsellik
acisindan eksiklikleri vardir.

Uretilen gorsellerin uygulama
gergekgiligi dustktur.
Ozellikle detay
¢6ziimlemeleri yapiimaz

Hizli gorseller (retir, ancak
gercekci ve teknik detaylar
konusunda yetersizdir.

Kullanimi kolaydir ancak en
iyi sonuglar icin detayll ve
aciklayict metinler gerektirir.

Ucretsiz olarak kullanilabilir
ancak detaylandirma
konusunda sinirhdir.

Kullanicinin - verdigi  girdilere
bagh olarak belirli oranlarda
Ozellestirme yapabilir, ancak
insan dokunusuna ihtiyag
duyar.

Tablo 4. Yapay zeka destekli gérsel tasarim araglarinin mekan tasarimi sureglerindeki benzerlik ve
farklihklar (Yazar tarafindan olusturulmustur).
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Tablo 4’te yapay zeka destekli tasarim araglarinin geleneksel ve mevcut dijital
yontemlere benzer ve farki noktalari verilmistir. Bunlar;

« Geleneksel ic mekan tasarimi, insan yaraticiligina, teknik bilgiye ve kullanici
ihtiyaclarina dayali oldugu icin Ozellestirme, gercekgilik ve uygulanabilirlik
acisindan en gugli yontemdir.

e Midjourney, Bing Al ve Canva Al, hizli gérsel Uretme konusunda avanta;j
saglasa da, detayli mekan planlama ve teknik ¢ozumler konusunda eksik
kalmaktadir.

o Midjourney, sanatsal ve estetik agidan gui¢ll gorseller olusturabilirken, Bing
Al ve Canva Al, daha ¢ok kullanici dostu ve erigilebilir tasarim araclari olarak
One ¢ikmaktadir.

e Hicbir yapay zeka araci, su an igin mimari ve i¢ mimari projelerin
uygulanabilirligi acgisindan tam anlamiyla profesyonel bir ¢6zim
sunmamaktadir. Ancak, konsept gelistirme agsamasinda i¢ mimarlara zaman

kazandirarak yaratici streci desteklemektedir.

5.2. Tasarim Ornekleri ve Agiklamalar

Yapay zeka teknolojilerinin i¢ mekan tasariminda kullaniminin artmasi, tasarim
dunyasinda koklu bir degisiklige yol agcmistir. Yapay zeka, veri analizi ve modelleme
yetene@i sayesinde kullanicilarin estetik kaygilarindan islevsel gereksinimlerine

kadar bircok alanda kigisellestiriimis tasarim onerileri sunabilmektedir.

Yapay zeka destekli tasarim araglarinda istenen sonucu elde edebilmek igin, bu
araclarin nasil kullanilacaginin ¢ok iyi anlagiimasi gerekmektedir. Gorsel Ureten bu
araclar, girilen komutlara gore daha genel veya Ozellestirilmis ¢ozum Onerileri
sunabilmektedir. Temel amag, ic mimarlik ve gevre disiplininde problemin tespiti
sonrasi tasarim sdrecini baslatirken Ozellikle tasarimin genel hedefini
belirleyebilmek amaciyla bu gorsel ¢6zUm slregleri sunum teknigi olarak
kullaniimaktadir. Ancak, surekli gelisen bir alan olan gorsel tasarim araglari, her
gecgen gun farkli yontemlerle tasarim stirecine dahil olmakta, hiz ve verimliligin temel
amag oldugu tasarima baslama ve kullaniciya tasarimi aktarma noktasinda daha
cok tercih edilmektedir.
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Bu araclar, tasarimcilara genis bir gorsel referans havuzu saglayarak, geleneksel
yontemlerle elde edilmesi zor olan alternatif ¢dzimleri hizla Uretebilmektedir.
Ozellikle, belirli bir konseptin veya mekansal atmosferin hizli bir sekilde
gorsellestiriimesi, tasarimcilarin fikirlerini kullanicilara veya proje paydaslarina daha

etkili bir sekilde aktarmasina olanak tanimaktadir.

Yapay zeka destekli tasarim araclarinin yayginlasmasi, ic mimarlik ve cevre
tasarimi disiplininde kullanilan geleneksel yontemlerin gelecegi hakkinda cesitli
tartismalara neden olmaktadir. Ozellikle el cizimleri, manuel modelleme teknikleri
ve fiziksel maketler gibi sureclerin yapay zeka karsisinda giderek ikinci plana
atilmasi, tasarim egitimi ve mesleki pratik agisindan 6nemli soru isaretleri
dogurmaktadir. Yapay zekanin sundugu otomatik Uretim olanaklari, yeni nesil
tasarimcilarin temel becerilerden uzaklagmasina ve teknolojik araglara asiri bagimli
hale gelmesine neden olabilir. Bu nedenle, yapay zeka destekli tasarim yontemleri
ile geleneksel tasarim suregleri arasindaki dengeyi korumak, disiplinin
surdurulebilirligi agisindan kritik bir dneme sahiptir. Gelecekte, yapay zekanin bir
ara¢ olarak bilingli ve kontrolli bir gekilde kullaniimasi, tasarimcilarin yaratici
dusunce yetilerini koruyarak daha 6zgun ve islevsel mekanlar olusturmasina katki

saglayacaktir.

ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplininde yapay zeka ile sunum tekniklerinin birden
cok tard ve farkh araglari bulunmaktadir. Ancak, gorsel sunum teknigi olarak,
Ozellikle modelleme gerektirmeden yalnizca promt ile saniyeler i¢erisinde birden gok
gorsel Oneri sunabilen yazilimlar, en ¢ok tercih edilen sunum tirlerindendir. Bu
baglamda, bir dnceki bolimde kullanim sekilleri agiklanan yapay zeka destekli
gorsel tasarim araglarindan Bing Al secilmis, ¢esitli promtlar girilerek 15 farkli gérsel
olusturulmus ve bu gorsellerdeki yapay zeka etkileri bu bolimde detayli bir sekilde
gorsel analiz yontemiyle incelenmigtir. Gorseller incelenirken, yapay zeka destekli
tasarim araci Bing ile geleneksel mekan tasarimi arasinda, olusturulan Tablo 4

referans alinarak kargilastirma yapilmisgtir.

Bing Al tarafindan olusturulan goérsellerden bazilari ayni prompt igin sunulan farkli
cozumlerken, bazilari da tamamen ¢ikan sonuglar arasindan segcilmis tekli drnekler

olarak ele alinmistir.
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Gorsel 44. Prompt: a big powder room with a classic metal sink and big mirror, vibrant burgundy
and pine green colors, eclectic wallpaper -ar 2:3 ultra realistic. https://sprinkleofai.com (Bing,
2024).

Metinden gorsele tasarim araci olan yapay zeka destekli Bing Al tarafindan
olusturulan gorsel incelendiginde, ultra realistik ifadesinin dikkate alindigi ve
gercekei 1sik, renk, doku ve formlarin basariyla islendigi gorilmektedir. Ancak,
geleneksel i¢ mimarlik perspektifinden bakildiginda, bu tir unsurlar yalnizca estetik
bir ylzey sunarken, mekansal ergonomi, iglevsellik ve kullanici ihtiyaglar gibi kritik
parametrelerin eksik oldugu géze carpmaktadir (Tablo 4). ic mimar, malzeme
seciminde surdurulebilirlik, akustik ozellikler, kullanici deneyimi ve insa edilebilirlik
gibi gok yonlu unsurlari goéz onunde bulundururken, Bing Al yalnizca gorsel algiya

hitap eden sonuglar Uretmektedir (Tablo 4).

Bing AI'nin yerlesim duzeni olusturabilmesi ve yuzey kaplamalarinda belirli bir
gercekgilik sunmasi, i¢c mimarlik ve gevre disiplininde hizli konsept gelistirme

agisindan avantaj saglasa da, geleneksel i¢ mimarlik strecindeki detayli analizlerin
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yerini tutmamaktadir. Ornegin, zemindeki parke goriniminin yapay zeka Uretimi
oldugunu ele vermesi, Bing AlI'nin malzeme gergekgiligi konusunda hala eksiklikleri
oldugunu gostermektedir (Tablo 4). Tasarimcilar, parkenin dokusu, yansimasi,
mekansal uyumu ve uzun vadeli kullanim senaryolarini degerlendirirken, yapay

zeka yalnizca yuzeysel bir gorsel uretmektedir.

Bing AI'nin en dikkat ¢ekici yonlerinden biri, bir dakikadan kisa sirede guglu bir
gorsel sunabilmesidir. Bu, tasarimcilarin kullaniciya fikirlerini hizlica aktarmasina
yardimci olabilir. Ancak, bu gorsellerin gercek mekansal ¢ozumleri ne kadar
yansittigr tartismalidir (Tablo 4). Geleneksel i¢c mimarlkta, bir tasarimin
uygulanabilir olmasi igin statik, yapi malzemesi uyumu, teknik gizimler ve kullanici
deneyimi gibi birgok faktor géz onunde bulundurulmaktadir. Bing Al ise tasarim
surecinde yalnizca bir sunum teknigi olarak degil, belirli temel tasarim kararlarini da
alabilen bir ara¢ gibi gorunse de, bu kararlarin uygulanabilirligi bilimsel ve

muhendislik kriterleriyle dogrulanmamistir.

Gorsel 45. Prompt: a big powder room with a classic metal sink and big mirror, vibrant burgundy
and pine green colors, eclectic wallpaper -ar 2:3 ultra realistic. https://sprinkleofai.com (Bing,
2024).
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Bing Al'nin tek bir prompt ile dort farkh gorsel Uretmesi, geleneksel ic mimarlk
surecine kiyasla tasarim alternatiflerinin  hizli bir sekilde olusturulmasini
saglamaktadir. Geleneksel i¢ mimarlik pratiginde, bir mekanin alternatifli ¢oztmleri,
tasarimci tarafindan eskiz, modelleme veya teknik gizimler yoluyla hazirlanirken, bu
sure¢ zaman ve emek gerektirir. Buna karsin, Bing Al birka¢ saniye icinde farkh
senaryolar sunarak, tasarim sirecinin hizlanmasina katkida bulunmaktadir (Tablo
4).

Yapay zekanin malzeme turine gore dokulari ayarlamasi, ayna ve aydinlatma
efektlerini golge ile degerlendirmesi, gorsel gercgekgiligin artirilmasi acgisindan
onemlidir. Ancak, geleneksel i¢c mimarlik surecinde bu tur kararlar yalnizca gorsel
estetik Uzerinden degil, mekansal konfor, 151k dengesi ve malzeme dayanikliligi gibi
teknik verilerle desteklenerek alinir (Tablo 4). Yapay zeka, metinde belirtimeyen
objeleri tasarim karari alarak eklemesiyle, i¢ mekanin batunlagunt saglamak adina
bir tir yaratici katki sunmaktadir. Ornegin, camasir sepeti, klozet ve bitki gibi dgeler,
mekanin iglevselligini destekleyen unsurlar olsa da, bunlarin yerlesimi ergonomik

ve kullanici deneyimi agisindan degerlendiriimemistir.

Gorselde yapay zekanin dnerdigi zemin ve tavan rengi segimleri, malzeme ve renk
uyumu agisindan belirli bir tutarliik gosterse de, geleneksel i¢ mimarlik pratiginde
bu tlr secimler yalnizca estetik uyumla sinirli kalmaz. Mekanda kullanilacak
malzemelerin dokusal hissiyati, bakim kolayligi, sturdurulebilirligi ve mekansal etkisi
gibi ¢cok yonlu kriterler dogrultusunda degerlendiriimesi gerekmektedir. Bing Al,
gorsel olustururken belirli bir renk ve malzeme uyumu yakalasa da, bu secimlerin
uygulanabilirligi konusunda muhendislik ve kullanici ihtiyaglari analizine dayali bir

sure¢ igletmemektedir (Tablo 4).

Bing Al'nin sundugu c¢oklu alternatif Uretme yetenedi, konsept gelistirme
asamasinda tasarimcilara zaman kazandiran dnemli bir aracgtir. Ancak, geleneksel
ic mimarlk pratiginde bir mekanin iglevselligi, kullanici ihtiyaglari ve ergonomi gibi
faktorler detayl analizlerle degerlendirilirken, yapay zeka yalnizca gorsel butlinlige
odaklanmaktadir. Bu nedenle, Bing Al'nin Urettigi gorseller tasarim surecinde bir
destekleyici arag olarak kullanilabilir; ancak, i¢ mekan ¢ozumlerinin uygulanabilirligi
agisindan geleneksel i¢ mimarlik yontemlerinin yerini tam anlamiyla alamaz (Tablo

4).
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Gorsel 46. Prompt: photo of a mid-century modern lounge with only an iconic furniture piece and
a retro aesthetics --ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Bing Al'nin, girilen promptlara gore degisim ve gelisim gostererek urettigi bu gorsel,
Ozellikle mekansal detaylarin gergekgi bir sekilde islenmesi agisindan dikkat
cekicidir. Geleneksel i¢ mimarlk strecinde, mevcut bir mekanin analizi, Olcekli
cizimler ve modelleme gibi teknik yontemlerle gergeklestirilirken, yapay zeka
yalnizca metin tabanli girdilerle bunu hizlica simule edebilmektedir (Tablo 4). Bu
durum, tasarim sdrecinin hizlanmasini saglasa da, teknik dogruluk agisindan

sinirlamalar barindirmaktadir.

Bing Al'nin tavan ve duvar detaylarini gergege yakin bir sekilde isleyebilmesi, gorsel
kalite agisindan etkileyici olsa da, geleneksel i¢ mimarlik pratiginde bu tlr unsurlar
yalnizca gorsel niteliklerle degil, yapisal gereklilikler ve malzeme dayaniklihgi
agisindan da degerlendirilir (Tablo 4). Ornegin, bir duvar kaplamasinin yalnizca renk
ve doku acisindan degil, akustik performansi, nem dayaniklihgi veya yangin
yonetmeliklerine uygunlugu gibi faktorler acgisindan da analiz edilmesi

gerekmektedir. Bing Al, belirtilen mimari tasarim akimina uygun ogeleri basariyla
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entegre etmis olsa da, bu sec¢imlerin tasarim kriterleri ve teknik gerekliliklerle

desteklenip desteklenmedigi belirsizdir.

Yapay zekanin kitaplik, konsol, hali, sehpa, tablo ve aydinlatma gibi objeleri tasarim
kararlari alarak eklemesi, mekanin kimligini ve atmosferini gugclendirmektedir.
Ancak, geleneksel ic mimarlik surecinde bu tur kararlar, yalnizca estetik butinluge
gbre degil, kullanici ergonomisi, alan kullanimi ve mobilya yerlesim ilkeleri
dogrultusunda alinmaktadir (Tablo 4). Bing Al'nin yerlegim kararlari gorsel agidan
tutarli olsa da, bu ogelerin mekanda nasil bir dolagim alani sagladigi, kullanim

kolayligi sundugu veya fonksiyonel olup olmadigi dederlendiriimemistir.

Gorselin genel analizinde, sarkit aydinlatma ve oturma elemanlar hari¢ neredeyse
kusursuz bir fotograf kalitesi sundugu belirtiimistir. Bu, yapay zekanin gelismis
gorsellestirme kabiliyetini ortaya koyarken, geleneksel i¢ mimarlikta uygulanan
detayl planlama sureglerinin yerini tam anlamiyla alamayacagini da gostermektedir
(Tablo 4). Yapay zekanin veri analizi becerisiyle belirtilenden daha fazla tasarim
Onerisi sunabilmesi, i¢c mekan tasariminda alternatif Gretme noktasinda bir avantaj
sunsa da, bu Onerilerin fonksiyonellik ve uygulanabilirlik acisindan nasil

degerlendirildigi belirsizdir.

Bing Al, hizli konsept Uretimi, stil entegrasyonu ve estetik cozimler agisindan guglu
bir aractir. Ancak, geleneksel i¢ mimarlik sureci, mekansal ergonomi, malzeme
bilgisi ve teknik dogruluk gerektirdiginden, yapay zekanin sundugu gorseller
profesyonel i¢ mimarlik kararlarinin yerini tamamen alamaz. Yapay zeka destekli
tasarim araclarinin ic mimarlik sureclerine entegre edilmesi, gorsel sunumu
guglendirmek adina 6nemli bir adim olsa da, bu araglarin insan uzmanhgiyla

desteklenmesi gerekliligi devam etmektedir.
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Gorsel 47. Prompt: photo of a mid-century modern lounge with only an iconic furniture pece and
a retro aesthetics --ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Bing Al tarafindan ayni prompt ile Uretilen alternatif bir gorsel incelendiginde,
belirtilen mimari akima sadik kalinarak tasarim ilkelerinin bagariyla yorumlandigi
gorulmektedir. Yapay zekanin, donemin karakteristik renk ve mobilyalarini
secebilmesi, i¢ mekan stilizasyonu agisindan guglu bir yon olmakla birlikte,
geleneksel i¢ mimarlik surecinde bu tir tercihler yalnizca estetik kaygilarla degil,
kullanici ihtiyaglari, ergonomik gereklilikler ve malzeme dayanikliigi gibi faktorler
dogrultusunda sekillenir (Tablo 4).

Ozellikle zeminde kullanilan ahsap parke dokusunun derz detaylarinin islenmis
olmasi, gorselin gergekgiligini artiran 6nemli unsurlardan biridir. Ancak, geleneksel
ic mimarlikta malzeme secimleri sadece gorsel nitelikler ile degil, malzemenin
akustik performansi, asinma direnci, kaymazlik katsayisi gibi teknik gereklilikler
dogrultusunda belirlenir (Tablo 4). Bing Al'nin halinin yumusak dokusunu gorsel

olarak basarili bir sekilde yansitmasi, i¢c mekanda hissedilen konforu artirsa da,
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halinin mekan igindeki fonksiyonel etkisi veya kullanilacagi alanin ihtiyaclarina
uygun olup olmadigi gibi konular yapay zekanin degerlendirme alaninin diginda
kalmaktadir. Yapay zekanin modern ve klasik tasarimi uyumlu bir gsekilde
sentezleyebilmesi, tasarim sureglerinde genis bir perspektif sundugunu gosterse
de, geleneksel i¢ mimarlikta bu tir kombinasyonlar genellikle kullanici begenileri,
kulturel baglam ve uzun vadeli mekan kullanimi gibi kriterler dogrultusunda
degerlendirilir. Ornegin, ahsap fugalarin gélge dokusu ile islenmesi gérsel olarak
etkileyici olsa da, i¢ mimarlar igin bu tlr detaylar ayni zamanda mekanin bakim

kolayhgi, maliyet optimizasyonu ve surdurulebilirlik agisindan da ele alinmalidir.

Gorselin, yalnizca metinde belirtilen unsurlari degil, bunlarin 6tesinde ek tasarim
detaylarini da icermesi, yapay zekanin sadece bir sunum araci olmaktan cgikip,
tasarim surecine katki saglayan bir yardimci olarak degerlendirilebilecegini
gOstermektedir. Ancak, geleneksel ic mimarlik strecinde her tasarim unsuru belirli
standartlara ve teknik kriterlere gore detaylandirilirken, yapay zeka araglari bu tur

analizleri kapsamli bir sekilde gerceklestirememektedir (Tablo 4).

Ozellikle kamera acisinin belirlenmesi ve gérselin fotograf estetigine uygun bir
sekilde olusturulmasi, Bing Al'nin gergek¢i sonuglar Uretebilme potansiyelini
vurgulamaktadir. Ancak, bu tlr yapay zeka tabanli gorsellerin, bir ic mimari projenin
nihai kararlarini sekillendirmekten ¢ok, on fikir olusturma ve konsept gelistirme
asamalarinda daha verimli bir sekilde kullanilabilecegi g6z Onunde
bulundurulmahdir (Tablo 4).

Bing Al'nin Urettigi bu gorsel, i¢ mekan tasariminda hizli gdzumler sunabilen, stilistik
kararlari etkili bir gsekilde isleyebilen bir yapay zeka araci oldugunu gostermektedir.
Ancak, geleneksel i¢ mimarlik surecinin gerektirdigi teknik dogruluk, kullanici ihtiyag
analizi ve malzeme secimi gibi kritik unsurlar hala insan uzmanhgina baghdir. Bu
baglamda, yapay zeka araglarinin i¢c mimari surecglerde destekleyici bir rol
ustlenmesi mumkun olmakla birlikte, tasarim kararlarini tamamen devralmasi heniz

mumkun degildir.
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Gorsel 48. Prompt: modern interior architecture, petrol blue and light gray walls, soft camel L sofa,
gray carpet. potted plant and large balcony window; dark background curtain and thin tulle.
aesthetic objects - ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Bing Al tarafindan olusturulan bu gorsel, dnceki 6rneklerden farkl olarak girilen
metnin daha spesifik 6geler icerdigi bir senaryoyu ele almaktadir. Yapay zekanin
kullanici tarafindan saglanan detayli girdilere birebir sadik kalmasi, gorsel
olusturma surecinde kontrol edilebilirligi artiran bir unsur olarak degerlendirilebilir.
Geleneksel i¢ mimarlik pratiginde, bir mekan tasariminin kullanici ihtiyaglarina tam
olarak uyarlanabilmesi icin eskiz, U¢ boyutlu modelleme, malzeme sec¢imleri ve
kullanici geri bildirimleri gibi gok agsamali bir sire¢ gerekmektedir. Buna karsin, Bing
Al girilen metni dogrudan yorumlayarak hizl bir gorsellestirme sureci sunmaktadir
(Tablo 4).

Yapay zekanin, belirtilen objeleri dogru renk, doku ve estetik uyumla
yerlestirebilmesi, tasarimciya detayl bir 6n izleme firsati sunmaktadir. Ozellikle
mekanda hakim olan renkleri dikkate alarak estetik objeler eklemesi, geleneksel i¢

mimarlikta kullanilan renk teorisi ve uyum prensiplerine kismen de olsa uydugunu
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gostermektedir. Ancak, geleneksel ic mimarlik surecinde renk secgimleri yalnizca
gorsel butunluge dayali degil, psikolojik etkiler, aydinlatma kosullari ve malzemenin
yuzey oOzellikleri gibi faktorlerle de degerlendirilir. Yapay zeka, bu tur kararlari
tamamen bilimsel bir analiz surecine dayandirmadigindan, onerdigi renk

kombinasyonlari fonksiyonel gereklilikleri tam anlamiyla kargilamayabilir (Tablo 4).

Perde dokusu, gun 1511 etkisi ve golgelerin gercekgiligi agisindan Bing Al'nin, Ug
boyutlu modelleme render motorlarindan daha basarih sonuglar verdigi
belirtiimektedir. Bu durum, yapay zekanin gorsel igleme yeteneklerinin gelismis
oldugunu ve yuksek kalitede sahne olusturabildigini gostermektedir. Ancak,
geleneksel i¢c mimarlik strecinde render motorlari yalnizca goérsellestirme amaciyla
degil, ayni zamanda isIk simllasyonu, malzeme yansimalari ve mekansal analiz
gibi detayli teknik hesaplamalar i¢in de kullanilmaktadir. Yapay zekanin gorsel
gercekcilik agisindan basarili olmasi, bu hesaplamalarin tamamini igerdigi anlamina
gelmez; dolayisiyla, 6nerdigi tasarimin teknik uygulanabilirligi yine insan faktoriyle

degerlendirilmelidir (Tablo 4).

Yapay zekanin, internet Uzerindeki verileri analizleyerek girilen metni kisa surede
estetik ve islevsel kaygilarla isleyebilmesi, tasarim strecinde dnemli bir hiz avantaji
saglamaktadir. Bu ozellikle konsept gelistirme ve taslak asamalarinda i¢ mimar ile
kullanici arasindaki iletisimi glglendiren bir faktor olabilir. Ancak, geleneksel i¢
mimarlk surecinde tasarim yalnizca mevcut verilere dayali bir gorsel sentezleme
degil, kullanici psikolojisi, malzeme bilgisi ve mekansal duzenleme prensipleri gibi

¢ok yonlu bir uzmanlik gerektirmektedir (Tablo 4).

Bu gorsel orneginde yapay zeka girilen metni birebir yansitarak bir sunum araci
olarak kullaniimistir. Ancak, aldigi ufak tasarim kararlari ile, yalnizca bir
gorsellestirme araci degil, belirli dizeyde tasarim slrecine katki sunabilen bir
yardimci olarak da degerlendirilebilir. Yine de, mekansal islevsellik, malzeme
secimleri ve ergonomi gibi faktérlerin hala insan uzmanh§i tarafindan kontrol

edilmesi gerektigi unutulmamalidir.
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Gorsel 49. Prompt: modern interior architecture, petrol blue and light gray walls, soft camel L sofa,
gray carpet. potted plant and large balcony window; dark background curtain and thin tulle.
aesthetic objects - ar 2:3 ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Bing Al tarafindan, bir énceki goérselle ayni promt kullanilarak olusturulan bu
alternatif tasarim, yapay zekanin ayni girdilere farkli yorumlarla yanit verebildigini
gOstermektedir. Bu durum, geleneksel i¢ mimarlik pratiginde tasarimcilarin
olusturdugu varyasyon cgalismalariyla benzer bir isleyisi yansitsa da, aralarindaki
temel fark analiz edilmelidir. Geleneksel i¢ mimarlik sirecinde, bir mekanin tasarim
varyasyonlari mekansal baglam, kullanici ihtiyaglari, ergonomi ve teknik
uygulanabilirlik gibi ¢ok sayida dedisken dikkate alinarak Uretilir. Bing Al'nin
olusturdugu alternatif gorseller ise estetik ve gorsel butlinlige odaklanarak, teknik

analizleri ikinci plana atmaktadir (Tablo 4).

Bu gorselde yapay zeka, modern i¢ mimari bilgisi dogrultusunda sec¢imler yaparak,
¢agdas tasarim anlayisina uygun detaylar dretmigtir. Bu, yapay zekanin yalnizca
statik metin girdilerine bagimli kalmadigini, ayni zamanda genis ¢apli bir veri analiz

sureci gergeklestirerek belirli tasarim ilkelerini igsellestirebildigini gostermektedir.
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Ancak, geleneksel ic mimarlik pratiginde tasarimcilar, belirli bir mekansal baglama
uygunlugu saglamak adina kullanici profiline, kultlrel baglama ve surduralebilirlik
ilkelerine gore daha bilingli tercihler yapmaktadir. Yapay zekanin oOnerdigi
tasarimlar, kullanici deneyimi ve vyasanabilirlik agisindan detayli analizler
icermediginden, profesyonel ic mimarlar tarafindan nihai kararlara

donustlirdlmeden 6nce degerlendiriimelidir (Tablo 4).

Bu noktada, Bing Al gibi yapay zeka araclarinin ic mimarlk surecinde nasil bir rol
oynayabilecegi sorusu on plana ¢cikmaktadir. Bu analizde, yapay zekanin tasarimci
ile kullanici arasindaki iletisimi kolaylagtirabilecek bir kopri gorevi gordugu
sOylenebilir. Geleneksel i¢ mimarlik surecinde, kullanici isteklerinin tasarimciya
aktarilmasi, 6n goérusmeler, eskizler, teknik cizimler ve U¢ boyutlu modelleme
asamalarini kapsayan ¢ok yonlu bir sure¢ gerektirir. Buna karsilik, yapay zeka
destekli metinden gorsele sistemler, kisa suUrede Uuretilen gorseller sayesinde

kullanici isteklerini daha net ve hizli bir sekilde ifade etme imkani sunmaktadir.

Bununla birlikte, geleneksel i¢c mimarlik ile yapay zeka tarafindan olusturulan
gorseller arasindaki en buyuk farklardan biri, surecin zaman verimliligidir.
Geleneksel yontemde, plan ¢izimi, ¢ boyutlu modelleme ve renderlama asamalari
blyuk titizlik gerektiren zaman alici sUreglerdir. Yapay zeka ise bu agsamalarin bir
kismini atlayarak, saniyeler igcinde alternatif gérseller olusturabilir (Tablo 4). Ancak,
hiz avantajina ragmen, onerilen tasarimlarin uygulanabilirligi konusunda insan
faktorunin devreye girmesi gerekmektedir. CuUnklu yapay zekanin sundugu
gorseller, strukturel detaylar, malzeme dayanikliigi ve ergonomi gibi teknik

gereklilikleri tam anlamiyla igermemektedir.

Bing Al tarafindan olusturulan bu gorsel, yapay zekanin ic mimarlik sureclerinde
guclu bir yardimci arag olabilecegini gdstermektedir. Ancak, geleneksel tasarim
sureciyle kiyaslandiginda, teknik uygulanabilirlik, kullanici deneyimi ve
surduarulebilirlik gibi faktoérlerin insan uzmanligiyla denetlenmesi gerekmektedir.
Yapay zekanin sagladigi hiz ve gorsellestirme olanaklari, o6zellikle konsept
gelistirme ve kullanici ile ilk iletisim sUreclerinde avantaj saglasa da, profesyonel i¢
mimarlik hizmetlerinin yerine ge¢mesi igin henlz yeterli teknik altyapiya sahip

degildir.
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Gorsel 50. Prompt: Modern light brown toned bedroom. The wall behind the bed is dark green,
the woods are light-toned. beige carpet on the floor; Two sconces at the head of the bed. - ar 2:3
ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Bing Al tarafindan dretilen bu gorsel, metinden gorsele sunum araglarinin
yeteneklerini ve yapay zekanin mekan tasarimindaki rolinu bir kez daha gozler
onune sermektedir. Bu gorselin yaratilmasinda, yapay zekanin internetten aldigi
verileri analiz ederek hem kullanici girdilerini hem de mevcut veri tabanini isleyip
gorsellestirmesi 6nemli bir unsurdur. Bing Al, girilen tek bir metinle doért farkh gorsel
ureterek, tasarimcilara hizli bir karar verme siUreci sunmakta ve tasarim

alternatiflerinin sunulmasi agisindan blyuk bir verimlilik saglamaktadir.

Geleneksel i¢ mimarlik sireclerinde, bir mekanin tasarlanmasi agamalari planlama,
modelleme, renderlama ve gorsellestirme gibi bir dizi asamadan olugsur. Her bir
asama zaman alici ve titiz bir siregtir, 6zellikle de tasarim alternatifleri Gzerinde
karar verme slreci uzun zaman alabilir. Ancak, yapay zeka destekli bu araglar, tim
bu asamalari hizlandirarak, tek bir metinle farkli alternatifler sunmakta ve
tasarimcilara yeni cozumler Uretme firsati saglamaktadir (Tablo 4). Bununla birlikte,
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yapay zekanin hizli ¢dzum uretme yetenegi, sadece gorsel tasarimda degil, ayni

zamanda kullaniciyi daha verimli bir gsekilde yonlendirme potansiyeline de sahiptir.

Gorsel 50°'de, yapay zekanin bir yatak odasi tasariminda dogru renk ve malzeme
segimleri yaparak mekani olusturdugu gozlemlenmektedir. Yapay zekanin, girilen
renkleri analiz ederek objelerle uyum iginde malzeme tercihleri yapmasi, geleneksel
ic mimarlikta kullanilan renk teorisi ve uyum kurallarina yakin bir yaklasimi
yansitmaktadir. Geleneksel ic mimarlikta, tasarimcilar genellikle kullanici isteklerini
ve mekansal gereksinimleri goz 6nunde bulundurarak renk ve malzeme segimlerini
yaparlar. Bu baglamda, yapay zeka bu sureci hizlandirmakta ve dnerilen renkler ile
malzemeler arasindaki uyumu basarili bir sekilde saglamaktadir (Tablo 4). Ancak,
geleneksel tasarim surecinde, tasarimcilar bu secgimleri sadece estetik degil, ayni
zamanda islevsel ve ergonomik gerekliliklere dayandirir. Yapay zeka, bu tur

derinlemesine analizleri tam olarak gerceklestirememektedir.

Yapay zekanin gorseldeki 1sik ve golge ayarlarini neredeyse fotograf kalitesinde
yapabilmesi, estetik ve gercekgilik agisindan buyuk bir bagaridir. Bing AI'nin, 1sik ve
goOlge duzenlemeleriyle mekanin atmosferini yaratabilmesi, tasarimcilarin ve
kullanicilarin daha gergekgi bir izlenim edinmelerini saglamaktadir. Ancak,
geleneksel i¢ mimarlik sureglerinde, 1sIk ve golge efektlerinin tasarlanmasi daha
karmasik bir islevdir, ¢unku dogal 1s1gin yonu, mekanin boyutlari ve malzeme
Ozellikleri gibi faktorler dikkate alinarak isiklandirma yapilir. Yapay zeka, bu
faktorleri disarida tutarak, estetik bir yaklasimda basarili olsa da gergek hayatta

uygulanabilirlik konusunda insan uzmanligina ihtiya¢ duyulabilir (Tablo 4).

Bu gorsel 6rnegi, yapay zekanin i¢c mimarlik surecine nasil katki saglayabilecegini
ve geleneksel tasarim yontemlerine nasil hiz ve verimlilik kattigini bir kez daha
gOstermektedir. Yapay zeka, tasarimcilar igin bir sunum araci olmanin 6tesinde,
hizli ve ¢oklu tasarim alternatifleri sunarak, tasarim surecinin daha etkili ve hizl
ilerlemesine olanak saglamaktadir. Ancak, bu hizli ¢6ziUm Uretme kapasitesine
ragmen, tasarimin tum islevsellik ve teknik gereksinimlerini kargilayabilmesi igin
insan mudahalesi ve uzmanlk gereklidir (Tablo 4). Yapay zekanin, 6zellikle taslak
asamalarinda ve konsept gelistirme sureglerinde gugli bir yardimci arag olabilecegi,

ancak nihai tasarimda uzmanlik gerektirdigi soylenebilir.
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Gorsel 51. Prompt: Modern light brown toned bedroom. The wall behind the bed is dark green,
the woods are light-toned. beige carpet on the floor; Two sconces at the head of the bed. - ar 2:3
ultra realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 51, Bing AI'nin metinden gorsele tasarimda esneklik saglama kapasitesini
bir kez daha go6zler dnune sermektedir. Bu gorselde, duvarlarda kullanilan ahsap
kaplamanin boyu ve ust kismina eklenen renk secimi, yapay zekanin verilen metni
farkl yorumlayarak, kullaniciya alternatif sunma yetenegdini ortaya koymaktadir.
Yapay zeka, yalnizca verilen bilgileri degil, ayni zamanda yaratici yorumlamalar
yaparak, tasarimciya alternatifler sunabilmektedir. Bu tur yorumlama, o6zellikle
geleneksel i¢ mimarlik surecglerinde ¢ok daha zaman alici bir iglevdir, gunku
tasarimcilar manuel olarak her bir detay Uzerinde karar alirken, yapay zeka ¢ok

daha hizli ve gesitli alternatifler Uretebilmektedir (Tablo 4).

Bing Al'nin gorseldeki 1gik ayarlarini ve kamera agisini ¢ok ince detaylarla
duzenleyebilmesi, yapay zekanin gorsellestirme becerilerini bir adim daha ileriye

tasimaktadir. Geleneksel ic mimarlikta, kamera acilarinin belirlenmesi ve
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Isiklandirma ayarlari, genellikle t¢ boyutlu modelleme yazilimlarinda manuel olarak
yapilir. Bu iglem, tasarimcilarin zamanini alirken ayni zamanda teknik bilgi ve
tecrube gerektiren bir asamadir. Ancak, Bing Al, bir metne eklenen kisa
acgiklamalarla bu suregleri ¢cok hizli ve dogru bir sekilde gergeklestirebilmektedir
(Tablo 4). Kamera acisi ve isik ayarlari gibi ince detaylar, tasarimcilar igin zaman

kazandirirken, ayni zamanda gorselin profesyonellik dlizeyini de artirmaktadir.

Yapay zekanin tasarimdaki bu yaratici yaklagimi, i¢ mimarlik disiplininde 6nemli bir
gelisme olarak degerlendirilebilir. Bing Al, tasarimcilarin is yapig bigimlerini analiz
ederek, onlarin istegine uygun tasarimlar Uretme becerisine sahip olmasiyla 6n
plana c¢ikmaktadir. Bu durum, yapay zekanin sadece bir gorsel Uretme araci
olmanin o6tesine gegerek, i¢c mimarlarin yaraticilik streglerine katki saglayabilecek
bir ara¢ haline gelmesini mumkin kilmaktadir. Geleneksel i¢ mimarlkta,
tasarimcilar genellikle belirli bir mekanda fiziksel élgimler ve yapilarin dinamiklerini
dikkate alirken, yapay zeka, bu verileri hizla analiz ederek, dlgek ve islevselligi gbz

onunde bulunduran surdurulebilir tasarimlar sunabilmektedir (Tablo 4).

Olgek acisindan degerlendirildiginde, Bing Al, insan dlgegini géz oninde
bulundurarak gergekgi ve surdurulebilir tasarimlar ortaya koymaktadir. Yapay zeka,
kullanici ihtiyaclarina gore tasarimda hem estetik hem de iglevsel bir denge
kurmaya calisirken, geleneksel i¢ mimarlikta bu siUrecler genellikle daha uzun
zaman alir ve fiziksel prototipler ile dogrulanmasi gerekir (Tablo 4). Bing Al,
gorsellestrme asamasinda, tasarimcilarin tasarimlarinin  uygulanabilirligini
gbzlemelerine yardimci olabilir ve daha fazla alternatifle karar alma sureglerini

hizlandirabilir.

Bing Al tarafindan sunulan bu tir tasarimlar, hem islevsel hem de estetik acidan
degerlendirildiginde buyuk bir yenilik saglamaktadir. Yapay zeka, i¢ mimarlik
sureclerinde, hiz, esneklik ve vyenilik¢i alternatifler sunarak profesyonel
tasarimcilarin islerini kolaylastirmaktadir. Ancak, yapay zekanin dnerdigi tasarimlar
her ne kadar estetik ve islevsel acidan tatmin edici olsa da, uygulama asamasinda
profesyonel bir ic mimarin uzmanligina ihtiya¢ duyulabilir (Tablo 4). Bu nedenle,
yapay zeka, i¢ mimarlarin islerini hizlandirarak yaratici sureci desteklese de, nihai

tasarimda insan uzmanhgi hala dnemli bir yer tutmaktadir.
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Gorsel 52. Prompt: baroque style bathroom, white sink, burgundy sink cabinet. Baroque style
floral pattern wallpaper, metal mirror. Two realistic sconces and lights next to the mirror. ar 2:3 ultra
realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 52, Bing Al'nin metinden gorsele Uretim kapasitesinin ne kadar gelismis
oldugunu ve 0zellikle tarihi tasarim akimlarini anlamada ne denli basarili oldugunu
gOzler 6nune sermektedir. Barok stilinin detaylari, renk paleti, malzeme kullanimi ve
Ozellikle mobilya secimi, yapay zekanin verilen metni derinlemesine analiz ederek,
donemin oOne c¢ikan estetik Ozelliklerini mekana ustalikla entegre ettigini
gOstermektedir (Tablo 4). Bu gorsel, sadece bir sunum araci olmanin o6tesine
gecerek, ic mimari tasarimda 6zgun yaratici ¢gézumler Uretebilen bir yardimci arag

oldugunu agikga ortaya koymaktadir.

Yapay zeka, metinde belirtimemis olmasina ragmen, duvarlarda lambri kaplamalar
ekleyerek, mekana dénemin 6zelliklerine uygun bir doku kazandirmistir. Bing Al’'nin
bu yaratici mudahalesi, geleneksel i¢ mimarlikta bir tasarimciya ait olacak estetik
kararlarin nasil kisa sure igerisinde ve yuksek dogrulukla uygulanabilecegini gozler

onune sermektedir. Bu Ozellik, yapay zekanin yalnizca veri analizi yapmakla
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kalmadigini, ayni zamanda estetik ve islevsel secimler yapma becerisine de sahip
oldugunu gdstermektedir (Tablo 4). Gergek¢i kamera agilari, aydinlatma efektleri ve
gun 1s1g1 simulasyonlari, Bing Al'nin gorselin dinamigini ve atmosferini basarili
sekilde yansittigini, gorselin kalitesini artiran teknik detaylara olan hakimiyetini

vurgulamaktadir.

Ancak, Bing Al'nin gorsellerinde henuz bir revizyon hakkinin bulunmamasi, gelisen
teknolojinin mevcut kisitlamalarindan biri olarak dikkat gekmektedir. Yapay zeka, bir
tasarim onerisini hizli bir sekilde Uretebilse de, kullanicilarin ince ayar yapmalarina
veya gorselde spesifik degisiklikler talep etmelerine olanak tanimamaktadir (Tablo
4). Bu, yapay zekanin profesyonel ic mimarlik sureclerinde kullanilabilirligini
kisitlayan bir faktordur. Gelecekte, bu alandaki teknolojinin daha da gelismesiyle,
kullanicilara gorseller Uzerinde revizyon yapma ve ozgunluklerini arttirma imkani

sunulmasi beklenmektedir.

Bing Al ve benzeri yapay zeka araclarinin etik ve telif hakki konusundaki
belirsizlikler, ic mimarlarin bu teknolojiyi nasil kullanacagi konusunda endigelere yol
acmaktadir. Uretilen gdrsellerin telif haklari ve kullanicilarin tasarimlar (zerinde
sahip olduklari haklar henuz netlesmemistir. Bu belirsizlikler, tasarimcilarin ve
profesyonel kullanicilarin yapay zeka destekli araglari kullanma kararlarinda énemili
bir engel olusturabilir. Telif hakki sorunlari, 6zellikle profesyonel ic mimarlik
projelerinde kullanilan gorsellerin ticari kullanimi ve dagitimi konusunda ciddi yasal

sorunlar yaratabilir.

Bing Al'nin estetik ve islevsellik agisindan sundugu yuksek kaliteli ¢oztmler, gorsel
tasarim suregclerini hizlandirmakta ve yeni yaratici imkanlar sunmaktadir. Ancak,
revizyon haklari ve telif hakki gibi etik sorunlar, yapay zekanin i¢ mimarlk alanindaki
uygulamalarinin tam anlamiyla profesyonel bir ara¢g haline gelmesini
engellemektedir (Tablo 4). Yapay zeka, i¢ mimarlarin islerini kolaylastiran énemli bir
yardimci ara¢ olmasina ragmen, bu tur teknik ve yasal zorluklarin asiimasi, bu

teknolojinin gelecekte daha genis bir alanda kabul gormesini saglayacaktir.
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Gorsel 53. Prompt: baroque style bathroom, white sink, burgundy sink cabinet. Baroque style
floral pattern wallpaper, metal mirror. Two realistic sconces and lights next to the mirror. ar 2:3 ultra
realistic details. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 53, dnceki gorselle karsilastirildiginda Bing Al'nin daha genis bir perspektif
sundugunu ve zemin bilgisini de ekleyerek daha detayli bir mekan tasarimi
onerdigini gostermektedir. Kamera agisinin geriye ¢ekilmesi, kullanicinin mekani
daha genis bir agiyla gérmesine olanak saglamis ve donemin estetik detaylarini
basariyla yansitmigtir. Renk uyumu ve igleme detaylari, gorselin genel estetik
kalitesini pekistirirken, ayna efektleriyle mekanin geri kalani da gercgekgi bir sekilde

islenmistir.

Bu gorsel, yapay zekanin sadece bir sunum araci olmaktan ¢ikip, tasarim surecinin
icinde aktif bir karar verici rol Ustlendigini goézler 6éniine sermektedir. Kisa slrede
detayli ve ¢ok katmanl bir tasarim dnerisi sunabilen yapay zeka, hem estetik hem

de iglevsel olarak basgarili sonuglar ortaya koymustur.
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Ancak, yapay zekanin tasarimda inisiyatif almasi, etik sorulari glindeme
getirmektedir. insan faktdriinii g6z ardi ederek tasarimlar lreten yapay zekanin,
empati ve insan duygu bilgisine sahip olmamasi, tasarim diinyasinda insan merkezli
kararlari sorgulatmaktadir (Tablo 4). Bu, gelecekteki yapay zeka uygulamalari igin

onemli bir tartisma alani yaratmaktadir.

Bing Al, etkili ve hizli tasarim Onerileri sunmakla birlikte, insan ve etik faktorlerini
hesaba katmayan karar mekanizmalari ile sinirh kalmaktadir. Bu durum, yapay
zekanin i¢ mimarlik ve tasarim dunyasindaki rolinu sorgulamamiza sebep

olmaktadir.

Gorsel 54. Prompt: Photograph, contemporary living room, soft light of morning, integration of
beige flooring and matte stone features, unified color scheme of soothing white tones, 35mm f/1.
4G lens, set f/4, sophisticated furniture, natural lights. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 54, Bing Al'nin metinden goérsele Uretimindeki gergekgilik konusunda dnceki

orneklerden daha basarili bir performans sergiledigini gostermektedir. Soft sabah
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gunesi etkisi ve golge oyunlari ile mobilyalar ve zemindeki detaylar dikkatlice
islenmis, gergekgi 1sik ve golge efekti gorseli gok daha derin ve etkileyici hale
getirmigtir. Gorseldeki her bir 6ge, dogal i1s1gin ve golgelerin etkisiyle adeta bir

fotograf gibi islenmistir.

Tavanda olusan ufak bir hata diginda, tasarim oldukga kusursuz gériinmektedir. Bu,
yapay zekanin detayh tasarim uretme yeteneginin geldigi noktayr gozler onune
sermektedir. Coklu tasarim Uretimi saglayarak verimlilik sunan bu teknoloji,
kullanicilarin  gesitli alternatifler Gzerinde hizlica se¢im yapmasina olanak
tanimaktadir (Tablo 4). Ancak su an igin, begenilen bir gorsel Gzerinden tasarimin
ilerletilememesi, bu tur araglarin yalnizca sunum ve ilk tasarim asamasinda

kullaniilmasina neden olmaktadir.

Geleneksel ic mimarlikla kiyaslandiginda, Bing Al’'nin bu gérselde sundugu tasarim
sureci, tamamen hiz ve gorsellestirmeye dayall bir gozim sunmaktadir. Geleneksel
ic mimarlik sUrecinde, tasarimcilar, kullanici talepleri dogrultusunda detayli teknik
gizimler, malzeme seg¢imleri, ve uygulanabilirlik analizleri yaparak, estetik ve islevsel
tasarimlar olustururlar. Bing Al ise gorsel Uretimi asamasinda kullaniciya hizl
alternatifler sunarak, gorsellestirme surecini kisaltirken, yerlesim plani ve teknik
detaylar gibi alanlarda eksiklikler gosterir. Geleneksel i¢ mimarlikta, iglevsel
¢bzumler, malzeme ve ergonomi gibi faktorler dikkate alinarak, gercek hayata
uygulanabilir projeler uretilirken, Bing Al yalnizca estetik ve gorsel ¢ozum odakhdir
(Tablo 4).

Yapay zekanin sundugu coklu tasarim alternatifleri, geleneksel i¢ mimarlik
surecinde, henuz baslangi¢c asamasinda kullanilabilecek kadar etkilidir. Geleneksel
ic mimarlik, kapsamli analizler, muhendislik gozumleri ve kullanici geri bildirimleri ile
tasarim slrecini surekli olarak gelistirir. Bing Al ise, Ozellikle ilk tasarim
asamalarinda, surekli gelistiriimis gorsel Oneriler sunarak tasarimciya hizli karar

alma firsati tanir (Tablo 4).

Ancak, Bing Al'nin tasarimindaki eksikliklerden biri de, revizyon yapma ve
detaylandirma konusunda yeterli esnekligi sunmamasidir. Geleneksel i¢ mimarlikta,

tasarim sureci boyunca surekli revizyonlar ve geri bildirimler alarak, projenin her
157



asamasinda kullanici ve tasarimci is birligiyle daha derinlemesine ¢dzumler Uretilir.
(Tablo 4). Bu baglamda, Bing Al henliz sadece gorsel bir tasarim araci olarak

kalmakta, gelismis detaylandirma ve revizyon asamalarinda yetersiz kalmaktadir.

Bing Al'nin sundugu tasarim sulreci, geleneksel i¢c mimarlikla karsilastirildiginda,
daha hizli ve goérsel ¢ézum odakh bir yaklasimdir. Ancak gercek hayatta
uygulanabilirlik ve iglevsel detaylar agisindan, geleneksel ic mimarlik ¢ok daha
kapsamli ve derinlemesine ¢ozimler sunmaktadir. Bing Al, hiz ve gorsellestirme
konusunda buyuk bir avantaj sunsa da, teknik cizimler ve uygulama detaylari

konusunda eksiklikler barindirmaktadir (Tablo 4).

Gorsel 55. Prompt: Photograph, contemporary living room, soft light of morning, integration of
beige flooring and matte stone features, unified color scheme of soothing white tones, 35mm
f/1. 4G lens, set f/4, sophisticated furniture, natural lights. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Metinden gorsele Uretilen tasarim, yagsamaya uygun bir alan yaratma agisindan
etkileyici bir érnek teskil etmektedir. Aga¢ detayil harig, mekanin geri kalaninda

tasarimda dikkatlice secilmis malzemeler ve yerlesim dizeni yer almistir. Yapay
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zeka, bu tasarimi olustururken, iki kotlu bir salon yaratmig ve L koltuk seg¢imini,
metinde belirtilen gagdas salon temasina gore uygun sekilde yapmigtir. Ayrica,
malzeme dokulari ve mobilya secimleri de belirtilen tonlara ve estetik kaygilara
uygun olarak yansitilmistir. Bu, yapay zekanin yalnizca bir gorsel sunum araci
olmanin otesine gegerek, sinirli veri analizi ile tasarim kararlari alabilme yetenegini

de gosterir (Tablo 4).

Ancak, zemindeki parke dokusundaki derz hatalari, bu teknolojinin hala gelisim
asamasinda oldugunu ve bazl detaylarda beklenen mukemmelligi henuz
yakalayamadigini ortaya koymaktadir (Tablo 4). Yapay zekanin sagladigi hizh
gorsel Uretim sureglerinde, bazen kiuguk teknik eksiklikler ve daha karmagik detaylar

g6z ardi edilebilmektedir.

Yine de, Bing Al'nin sundugu bu alternatif, geleneksel ic mimarlik surecindeki
tasarim yontemleriyle kiyaslandiginda, bazi farkliliklar gostermektedir. Geleneksel
ic mimarhkta, tasarim sureci ¢gok daha katmanli ve ¢ok asamalidir. Tasarimci,
kullanici istekleri dogrultusunda, mekandaki her bir 6genin fonksiyonel yerlesimini,
ergonomisini, malzeme secimlerini ve estetik detaylarini uzun bir sirede planlar.
Ayrica, yerlesim planlari, teknik ¢izimler ve 3D modellemeler geleneksel tasarim

surecinin ayrilmaz bir pargasidir (Tablo 4).

Yapay zeka, gorsel Uretim surecini hizlandirma noktasinda onemli bir avantaj
saglar. Ancak, geleneksel i¢ mimarlikta, detayli analizler, mhendislik géztimleri, ve
proje revizyonlari gibi unsurlar her zaman ¢ok daha fazla zaman ve ¢aba gerektirir.
Bing Al, ¢oklu alternatifler sunarak tasarimciya hizli kararlar aldirma yetenegi
goOsterse de, derinlemesine analiz ve gergek dinya uygulamalari bakimindan
geleneksel ic mimarlik kadar kapsamli sonuglar vermez (Tablo 4).

Ornegin, zemin parkesindeki derz hatalari, yapay zekanin heniiz gelismekte olan
bir teknoloji oldugunu ve bazi teknik detaylarda eksiklikler yasandigini
gOstermektedir. Geleneksel i¢ mimarlikta, her detay 6zenle iglenir ve son kullaniciya
sunulmadan oOnce c¢esitli revizyonlar yapilir (Tablo 4). Yapay zeka henlz bu
seviyeye ulasamamistir ve gorseldeki eksiklikler, geleneksel tasarim sturecinin

titizligine gore bir sinirhlik olarak degerlendirilebilir.
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Bing Al, hizli gorsellestirme ve ¢oklu tasarim alternatifleri saglama konusunda etkili
bir aractir. Ancak, geleneksel ic mimarlik sdreci, uzun vadeli planlama, kapsaml
analizler ve teknik detaylarla desteklenen bir tasarim sureci gerektirir. Yapay zeka,
bu yonuyle bir giris tasarimi ve sunum asamasi araci olarak guglududr, ancak gergek
dinya uygulamalari i¢in hala geleneksel tasarim yaklasimlarinin detayli analiz ve

uygulama asamalarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Tablo 4).

W

Gorsel 56. Prompt: USM Haller Table shot in a professional photo studio, Fujifilm GFX 100S, GF
80mm f/1. 7 lens, table's elegant simplicity and refined finish, in an environment that showcases
the table's clean. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Diger orneklerden farkli olarak gorsel 56, render hissiyatindan tamamen kurtulmus
ve neredeyse gercgek bir fotograf kalitesine ulasmig bir tasarimdir. Bu tasarimda,
Ozellikle duvardaki tablolarda kiuguk hatalar disinda kusur bulmak oldukg¢a zordur.
Yapay zekanin, verilen komutlarla ne kadar dogru ve net bir sekilde yonlendirildigi
gérilebilir (Tablo 4). Metinle belirtilen detaylar, dodru sekilde aktariimis ve gorsel
olarak basarili bir sonug¢ elde edilmigtir. Bu gorsel, yapay zekanin veri analizi
yaparak, metindeki unsurlari nasil yuksek hassasiyetle gorsele donusturebildigini

gOsteren guglu bir 6rnektir.
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Yapay zekan bu gorselde, fotograf stidyosunda c¢ekilen bir gorseli taklit etme
noktasinda oldukga basaril olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Masa ile uyumlu obijeler,
mekanin estetik dokusu, renkler ve tablolar gibi unsurlar, yapay zeka tarafindan
secilip tasarima dahil edilmistir. Bu noktada, yapay zeka geleneksel i¢ mimarlk
sirecine benzer bir sekilde, detayli kararlar alabilmektedir (Tablo 4). Ozellikle
objelerle uyumlu renk segimi ve mevcut mekana estetik katki saglamasi, tasarimin
bir sunum araci olmanin 6tesine gegerek bir tasarim yardimcisi haline gelmesini

saglamaktadir.

Ancak, geleneksel i¢ mimarlik sureciyle kiyaslandiginda, yapay zekanin sadece
onceden belirlenmis verilerle sinirh olmasi, insan zihninin yaratici karar alma
sureglerinden uzak kalmasina yol agar. Geleneksel i¢ mimarlkta, bir tasarimci,
duygusal zeka ve empati ile kullanici ihtiyaglarini daha derinlemesine analiz edebilir
(Tablo 4). Bu durum, tasarim stirecinin insan odakh olmasini saglar. Yapay zeka ise
belirli veriler dogrultusunda calistigi i¢in, bazen insan perspektifi ve toplumsal

baglamda daha yaratici ¢ézumler gelistirmede sinirli kalabilir.

Gorsel 56, yapay zekanin hizli ve verimli sonuclar sundugunu, ancak insan
tasarimcisinin sagladigi duygusal baglam ve 6zellestiriimis detaylari icermedigini
de gozler dnune sermektedir. Geleneksel i¢ mimarlik, yalnizca estetik ve islevselligi
deqil, ayni zamanda insan deneyimini, kulturel baglami ve mekanin ruhunu da
tasarim surecine dahil eder. Yapay zeka ise, bu surecin hizini ve verimliligini

arttinrken, duygusal derinlikten ve insan dokunusundan yoksundur (Tablo 4).

Gorsel 56, hizli gorsellestirme ve yuksek kalite sunma agisindan blyuk bir adim
olsa da, geleneksel i¢ mimarlik yaklasiminin sagladigi 6zellestiriimis tasarim ve
insan odakli dusinme suregleri ile kiyaslandiginda, yapay zekanin yalnizca bir
yardimci arag¢ olarak kullaniimasinin daha uygun oldugu soylenebilir (Tablo 4).
Yapay zekanin gelecekteki gelisimleri, revizyon ve kigisellestirme yetenekleriyle,
geleneksel tasarim slrecine daha fazla entegre olabilir, ancak su an i¢in duygusal
ve kulturel baglamdaki eksiklikleri goz ardi edilemez.
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Gorsel 57. Prompt: Spacious office with frontal view, Herman Miller Aeron chairs, Artemide
Tolomeo desk lamps, captured with a Canon EOS R5, 50mm /1. 2 lens, balanced natural and LED
lighting. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 57, yapay zekanin belirli objeleri veri analizi ile taklit etmeye calistigi bir
ornegi gostermektedir. Ancak, spesifik olarak belirtilen sandalye ve aydinlatma
objelerinin birebir dogru bir sekilde gorsele aktarilmasi konusunda yapay zeka
basarili olamamistir. Bu durum, telif hakki gibi yasal sorunlari gindeme getiren bir
bagka onemli soruya da isaret etmektedir. Yapay zekanin objeleri taklit etme
yetenegi, bazen telif hakki ihlalleriyle ilgili endiselere yol acabilir. Ayrica, kullanilan
verilerin etik agidan ne derece dogru ve guvenilir oldugu, hala tartismaya agik bir

konu olmayi strdurmektedir.

Gorselde, sandalye ve aydinlatma gibi Grtnler belirli bir veri setine dayali olarak
taklit edilmigtir, ancak bu taklitte onemli hatalar bulunmaktadir. Yapay zekanin
sinirlari, modelleme yerine metinle sonuca baglama gibi avantajlarla birlikte,
genellikle hata payinin yliksek olmasina sebep olmaktadir. Gérselin yapay zeka

urinud oldugu anlagilmaktadir, ¢unkl bazi detaylar gercege tam anlamiyla
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uymamaktadir. Geleneksel i¢ mimarlik agisindan, tasarimcilar yaptiklari her detay
uzerinde tam kontrol saglarlar ve bu suregte hata payini minimize etme ¢abasi
gosterirler. Ancak yapay zeka, bazen gergekgilikten uzaklasan sonuglar verebilir ve

bu da gorselin estetik degerini olumsuz etkileyebilir (Tablo 4).

Geleneksel i¢ mimarlikta, bir ic mekan tasarimi daha ¢ok kullanicinin ihtiyaglari ve
estetik tercihlerine gore 6zellestirilir. Tasarimcilar, uzun vadeli sureglerde fikirlerini
revize ederek, her detayi daha insan odakli sekilde ele alirlar (Tablo 4). Ancak yapay
zeka, hala gelisme asamasinda olan bir teknolojidir ve bu tur araglar gogu zaman
sadece hizli ¢ézUmler sunabilir, fakat derinlemesine bir tasarim slreci veya

duygusal baglam sunmakta eksik kalmaktadir.

Gorsel 57, yapay zekanin sinirli bir basariyla tasarim olusturdugunu géstermektedir.
Yapay zekanin veri analizi ve taklit etme sureci, bazen istenen dogruluga
ulasamamaktadir. Sanal ortamda tasarim yapmak, insan tasarimcilarinin elinde
daha fazla esneklik ve kontrol saglarken, yapay zekada bu sure¢ hentuiz mekanik bir

modelleme ile sinirlidir (Tablo 4).

Bu ornekteki gorsel, yapay zekanin henlz tam anlamiyla olgunlagsmamis oldugunu
ve hata payinin yuksek oldugunu gostermektedir. Geleneksel i¢ mimarlik sureci, bir
tasarimci tarafindan titizlikle denetlenip revize edilirken, yapay zeka su an igin
tasarimi yapilabilecek sinirli degisikliklerle sunmakta ve bu da tasarim surecini

sinirlamaktadir (Tablo 4).

Yapay zeka ile olusturulan tasarimlar, geleneksel i¢ mimarlik surecine gore daha
hizli sonuglar sunabilse de, hala insan mudahalesine ve revizyonlara ihtiyag
duymaktadir (Tablo 4). Bu teknolojinin ilerlemesi, hem hizli tasarim Uretimi
acisindan avantajli olsa da, etik, yasal ve estetik agidan sorunlar yaratmaya devam

etmektedir.
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Gorsel 58. Prompt: photograph, home office, minimal, soft sunlight, warm artifici'al light casting,
creating a warm white and inviting atmosphere, such as a discreetly placed objets --ar 9:16 --style
raw. https://sprinkleofai.com (Bing, 2024).

Gorsel 58, yapay zekanin dogru analiz ve metin ydnlendirmesiyle basarili bir sekilde
home-office kavramini tasvir ettigi bir rnektir. Bu gorselde, ekran, masa gibi objeler
mekana entegre edilmis ve kullanici ihtiyaglarina uygun olarak tasarlanmistir.
Yapay zeka, bu tur ihtiyag bazl tasarimlar i¢in dogru verileri analiz ederek, istenen
sonuca daha yakin bir tasarim ortaya koyabilmistir. Renk uygulamalari dogru bir
sekilde yerlestirilmis, mekanin atmosferi, tanimlandigi gibi sicak ve davetkar bir hale

getirilmigtir.

Bu gorsel, dnceki 6rneklerdeki hata payi ve eksik tasarim elemanlarina oranla, daha
net ve gergekgi bir tasarim sunmaktadir. Geleneksel i¢ mimarlik ile kiyaslandiginda,
burada goértlen hizli sonu¢ dretimi 6nemli bir avantaj sunmaktadir. Ancak,
geleneksel i¢ mimarlikta tasarimci, mekanin her detayini kontrol edebilir, kigisel

zevkler ve iglevsellik adina revizyonlar yapabilir. Yapay zeka ise, su an igin belirli
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sinirlar icinde otomatik olarak tasarim Uretmektedir ve kisisel mudahaleleri
kisittamaktadir (Tablo 4).

Yapay zeka destekli metinden gorsele araglarin gelismesiyle, gelisen hiz ve
verimlilik, kullanicilara ve tasarimcilara fayda saglamaktadir. Ancak, etk ve telif
haklari gibi sorunlar, bu teknolojilerin tam anlamiyla geleneksel i¢ mimarlik ile yer
degistirebilmesi icin hala engeller tegkil etmektedir. Teknolojinin ilerlemesiyle
birlikte, yapay zekanin yaratici tasarim sureclerine katilimi, gelecekte daha fazla

esneklik ve kisisellestirme imkani sunabilir.

Gorsel 58, gelismekte olan yapay zeka araglarinin sundugu gelismis tasarim
¢ozumleri ile birlikte, bu aracglarin hizli prototip olusturma ve veri analizi alanindaki
basarilari gozler 6ntine serilmektedir. Ancak, tasarim strecinde insan faktérinun
eksikligi, hala geleneksel i¢ mimarhgin sundugu ozellestirilmis ve duyusal tasarim

surecleri ile karsilastirildiginda 6nemli bir sinirlamadir (Tablo 4).

Bing Al'nin i¢ mekan tasariminda sundugu hiz ve gorsellestirme gucu, geleneksel
ic mimarligin teknik uzmanhgqi ile birlestiginde en etkili sonucu verebilir (Tablo 4).
Ancak, tek bagina kullanildiginda, yalnizca gorsel bir fikir olugturma araci olarak
degerlendiriimeli ve detayli i¢c mekan ¢ozumleri i¢in bir i¢ mimarin uzmanhgina

ihtiya¢c duydugu unutulmamalidir.

Yapay zeka destekli araglar, 6zellikle Bing Al gibi metinden gorsele tasarim araglari,
ic mimarlk alaninda hizla gelismekte olan ve kullanim alanlarini giderek genisleten
bir teknolojik yenilik olarak kargimiza c¢ikmaktadir. Bu araglar, tasarimcilarin
projelerine  hizlica baslangic asamalari  olusturabilmelerine, alternatifler
sunmalarina ve farkli tasarim seceneklerini gdézden gecirmelerine olanak
tanimaktadir. Yapay zekanin sundugu hiz, verimlilik ve coklu alternatif Gretme
ozellikleri, 6zellikle proje baglangi¢c asamasinda ve sunum teknikleri agisindan ciddi
bir avantaj saglamaktadir. Renk, doku, malzeme segimi ve estetik dlizenlemeler
konusunda basarili sonugclar elde eden yapay zeka, ayrica veriye dayall analizler

yaparak tasarimciya hizli ¢6zUm onerileri sunmaktadir.
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Ancak, yapay zekanin sundugu bu hizli ve pratik gozumler, geleneksel i¢ mimarlik
sureglerinin - sundugu insan dokunusu ve Ozellestiriimis tasarimlar ile
kiyaslandiginda sinirl kalmaktadir. Geleneksel i¢ mimarlik, her tasarimda insan
faktorunin devreye girmesiyle daha derinlemesine bir anlayis gelistirme firsat
sunar. Mekan kullanimina dair kisisel mudahaleler, insan davranislarini anlama ve
duygusal etkilesim gibi unsurlar, geleneksel i¢ mimarlarin guglu yonleridir. Ayrica,
estetik ve fonksiyonel dengeyi kurarken tasarimcinin sezgileri ve kisisel zevkleri de

onemli bir rol oynar.

Bing Al ve benzeri yapay zeka araclari, tasarimin temel unsurlarini hizla
olustururken, mevcut sinirlamalar nedeniyle detayli revizyon yapabilme ve kisisel
tasarim yonlendirmeleri konusunda hala eksiklikler gostermektedir. Yapay zeka,
tasarimciya bir sunum araci olarak hizli gozumler sunabilse de, tasarim surecindeki
yaraticihgl ve ozellestirmeyi tam anlamiyla taklit edememektedir. Yapay zekanin
gelistiriimesi, gelecekte daha esnek tasarim ¢dézUmleri sunma potansiyeline sahip
olsa da, su an igin geleneksel i¢ mimarhgin sundugu insan muadahalesi ve tasarimda

kisisel dokunuslar 6nemini korumaktadir.

Bing Al ve geleneksel i¢c mimarlik arasindaki farklar, bu teknolojinin geligsim
asamasinda olduguna isaret etmektedir. Yapay zeka, hiz ve verimlilik saglarken,
geleneksel ic mimarlik ise yaraticilik, kisisellestirme ve insan faktorl agisindan daha
gugluduar. Bu iki yaklasim, birbirini tamamlayici bir sekilde gelecekte i¢ ice gegerek

ic mimarlik sureglerinde yeni bir paradigmanin olusmasina olanak taniyabilir.
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Ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplini, tarih boyunca barinma ihtiyacini kargilamak
icin gelisim gostermis, profesyonel bir meslek dali olarak kabul gormesi ile birlikte
de cgesitli sunum teknikleri geligtirmistir. Kullanicilarin mekansal ihtiyaglarini
kargilamak, onlara uygun fiyatli, estetik ve islevsel ¢ozumler iceren konforlu yasam
alanlari yaratmak disiplinin temel amacidir. Disiplinin gelisim gosterdigi ilk
donemlerde kursun kalem, rapido ve g¢ini murekkebi gibi geleneksel araglar ile
yuratilen tasarim ve sunum suregleri, teknolojideki gelismeler ile zamanla sekil
degistirerek dijital araclar ve U¢ boyutlu modelleme yontemleri ile hazirlanan sunum

tekniklerine donusmustar.

ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplininin sunum araclarindaki teknolojiye bagli
donusumler, tasarimcilara daha hizli, gergcek hayata uyarlanabilir, interaktif
¢ozumler konusunda yardimci olmaktadir. Zamanin ¢ok kiymetli oldugu bu ylzyilda
hem tasarimcilar, hem de kullanicilar geleneksel yontemlere gore ¢cok daha hizli ve
verimli sonuclar elde etmektedir. Bu baglamda, yapay zeka destekli sunum araglari,
ic mimarlik mesleginde kullanicint deneyimi artirmak, tasarim sureglerini

hizlandirmak ve mekansal deneyimi guclendirmek amaciyla kullaniimaktadir.

Yapay zeka en basit sekilde, insan zekasini taklit edebilen ve karar verme
sureclerinde akilli davranisg gosterebilen bir otomasyon sistemi olarak agiklanabilir.
Yapay zekanin akill davranig gostermesi, veri isleme ve bu verileri 6grenerek
¢6zUm Uretebilme yeteneginden kaynaklanmaktadir. Derin 6grenme ve makine
ogrenimi alt alanlar sayesinde yapay zeka, verilen gorevi yerine getirebilir ve
kullanici deneyimleri ve geri donuglerine bagli olarak surekli geligsim gosterebilir. Bu
Ozellikler, ozellikle insan etkilesimine dayanan i¢c mimarlik disiplininde yaratici ve
estetik sureglerde hizli ve gelistirilebilir ¢ozimler Uretilebilmesini saglar. Ancak,
bilgisayar sistemlerinin algoritmalar tarafindan islenen verileri analiz ederek ¢ézim
uretmesi sebebiyle, bu ¢ozumler tasarimcilarin kisisel deneyimlerini ve estetik

yaklasimini tam olarak ifade edemeyebilir.
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ic mimarlik ve cevre tasarimi disiplininde yapay zeka sunum araclari, tasarim
sureclerinde gorsellestirme, modelleme ve veri analizi gibi agamalariyla, disiplindeki
dijital sunum tekniklerine katki saglamaktadir. insanin hayal giicti bu teknoloji ile
birlestirilebildiginde, ¢ok daha etkili ve hizli sunumlarin gergeklestiriimesi
mumkundur. Yapay zekanin dogru kullanimi, tasarimcilara hem zaman tasarrufu,
hem de c¢ok cesitli estetik ¢ozUmler saglayabilir. Bu teknolojik gelismenin ortaya
ctkardigi dijital sunum teknikleri, sektorde yenilikgi ve heyecan verici potansiyeller

yaratmaktadir.

Yapay zeka ile tasarim kavrami, yapay zeka eserlerinin telif hakki ve kisisel verilerin
korunmasi konusunda soru igaretleri barindirmaktadir. Yapay zeka tarafindan
uretilen eserlerin yasal durumlarinin yasalarca belirlenmesi, dinya genelinde ve
ulkeler bazinda kabul gormesi ve detaylandiriimasi, eser sahibinin yapay zeka ve
tasarimci olarak dogru bir agiklamaya sahip olmasi gibi bu teknolojilerle ortaya ¢ikan

bazi sorunlar mevcuttur.

Yapay zeka eserlerinin mevcut yasal duzenlemelerine bakildiginda, yasal hak
sahibinin belirlenmesinde bazi zorluklar bulunmaktadir. Tasarimci, bir yapay zeka
araci ile Urettigi eseri korumaya almak istediginde, yaraticinin yapay zeka aracinin
sahibi olan sirket ve gelistiriciler oldugu mu, yoksa tasarimci mi oldugu agiklamasini
yapmak guncel bir sorundur. Bu durum, yapay zeka eserlerinde telif hakkini

zorlastirmaktadir.

Dijital teknoloji caginda artik her alanda kisisel verilerin korunmasi kanunlar ile
saglanmaktadir. Bu noktada, yapay zeka araclarinin veri analizi ile ortaya
cikarabildigi gorsellerde, kisilere yonelik hak ihlali yapip yapmadigini belirlemek bir
sorun olarak kabul gérmektedir. ic mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde yapay
zeka araclari ile Uretilen gorsellerin telif hakki ve kigisel verilerin korunmasini
kanununu kapsaminda ihlalde bulunup bulunulmadidi, yasal dizenlemeler
konusunda oncelik kazanmaktadir. Gincel olarak kullanilan Ucretsiz yapay zeka
destekli gorsel Uretim araglarinin bazilarinda revizyon konusu hentuz ¢ozulmemistir.
Bu noktada, bir yapay zeka aracinin Urettigi gorsel, revizyon igin baska bir yapay

zeka destekli uygulamada revize edilebilmektedir.
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ic Mimarlik ve Gevre Tasanmi Disiplininde Yapay Zeka Destekli Gérsel Tasarim Araglarinin Avantajlar ve Bu Araglarin
Geligtirilmesi Gereken Alanlarin Degerlendiriimesi

Kriter Avantajlar Geligtirilmesi Gereken Alanlar
Yapay zeka araglar, saniyeler iginde cok
saylida alternatif sunarak i¢c mimarlik ve ¢evre Teknolojik altyapiya bagimiilik, ozellikle karmasik projelerde istenen
Hiz ve tasanimi  disiplininde tasarm  sUreglerini sonucu alamama durumunda problem yaratabilir. Kullanicilarin
Verimlilik hizlandirabilir. Ozellikle promt tabanh araglar, araglarin igleyigini tam anlamiyla kavrayabilmesi igin daha fazla
gorsel modelleme gerektirmeksizin  hizl rehberlik ve egitim materyali saglanmalidir.
sonuglar Uretebilir.
Egitim verilerinin sinirh olmasi nedeniyle algoritmalarin benzer tarzlar
Yapay zeka, kullanicilarin estetik kaygilarini ve ¢ozlmler lretme riski vardir. Daha fazla gesitlilik saglamak igin
Estetik anlayarak iglevsel ve Kkisisellestirimis  veritabanlan genisletimeli ve kiltirel 6zglnliklerin aktarimina dikkat
GCozimler gbrseller sunabilir. Ayni prompt igin farkh edilmelidir. Ayrica bazi durumlarda dretilen estetik ¢dzlUmlerin
cézUmler sunarak cesitli alternatifler Uretir. kullanicilarin  spesifik taleplerine tam olarak uymamasi da bir
¢ozllmesi gereken bir konu olarak dikkat gekmektedir.
Promt tabanli araglarla tasanm siregleri,  Yapay zeka araglannin kullanici dostu araylizlere sahip olmamasi,
Kullanic kullanicilar igin daha sezgisel ve erisilebilir ~ 6zellikle teknolojiye asina olmayan kullanicilar igin 6grenme egrisini
L hale gelir. Kisisellestiriimis tasarm 6nerileri ~ zorlagtirabilir. Bu nedenle daha basit ve agiklayic kullanici arayUzleri
Deneyimi ¥ - P .
sayesinde kullanici  ihtiyaglanina  uygun tasarlanmalidir. Ayrica kullanici mahremiyetini koruma amaciyla veri
¢ozlimler sunulur. glivenligi ve seffaflik politikalan guglendirilmelidir.
Y zeka araglarinin sundugu hizh ¢dziimler, ratic slreglerin
Gorsel tasarim araglar, i¢c mimarlk ve cevre aF.)a}.l,. ‘.3 a araga : .su dugu» gozt e: yg aticl stiregle
..... . derinligini azaltma riski tasir. Insan yaraticllgl ile yapay zeka
tasanmi  disiplininin  genel  hedeflerini o - . . . . .
Tasanm X . . . desteginin dengeli bir sekilde birlestiriimesi gerekmektedir. Bunun
N . netlestirmek ve hizli bir sekilde birden fazla .. ) N o
Siregleri e o . R yani sira yapay zekanin karar alma sireglerinde asin bagimliiga
alternatif ¢ozim gelistirmek igin etkili bir . R . - . . .
i neden olabilecek sekilde tasarim sureglerini ydnlendirmesi, elestirel
yéntem sunar. - . p "
dislinceyi olumsuz etkileyebilir.
Yapay zeka araglarinin etkin kullamimini saglamak igin daha fazla
Egitim ve Promt tabanh araglar, tasarimcilarin iglerini egditim programi ve kaynak olusturulmaldir. Ozellikle promt yazimi ve

Profesyonellik

Yasal ve Etik
Sorunlar

Yeni Firsatlar

kolaylagtinrken ayni zamanda yeni nesil
tasarim tekniklerini 6grenmelerini tesvik eder.

Yapay zeka araglaryla Uretilen gorseller,
tasarim sdreglerine yenilik getirirken ayni
zamanda telif hakki ve veri glvenligi gibi
konularin tartigiimasini saglar.

Bing Al gibi araglar, modelleme
gerektirmeden ¢ok sayida gorsel ¢dzlim
(reterek yaratici sUreci hizlandinr. Bu, i¢
mimarlik ve gevre tasanmi disiplininde yeni
fikirlerin gelistirilmesi igin ideal bir zemin
olusturur.

dogru parametrelerin segimi gibi konularda kullanicilarin deneyim
kazanmasi igin rehberlik gereklidir. Bu eksiklik giderilmedigi takdirde,
araclarin potansiyeli tam olarak kullanilamayabilir.

Uretilen gorsellerin telif hakki ve miilkiyet haklarina iliskin belirsizlik
devam etmektedir. Bu nedenle vyasal duzenlemelerin hizla
gelistiriimesi ve bu alanla ilgili standartlarin netlestiriimesi gereklidir.
Etik agidan, yapay zekanin insan yaraticiidina zarar vermeyecek
sekilde sinirlandiriimasi dnemlidir.

Teknoloji ve geleneksel tasanm yéntemleri arasinda uyum
saglanmalidir. Aksi takdirde, teknolojlye fazla bagimlilik, 6zgiin insan
yaraticiigini golgede birakabilir. Ayrica, farkh disiplinlerden is birligi
firsatlan artinimalidir. Ancak bu siiregte yapay zekanin roll, diger
tasanm araglaryla dengeli bir sekilde ele alinmaldir.

Tablo 5. ig mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde yapay zeka destekli gérsel tasarim araglarinin
avantajlari ve bu araclarin geligtiriimesi gereken alanlarin degerlendiriimesi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Yapay zeka araglarinin, insanlar tarafindan gerekli komutlar girildiginde bir eser
yaratabilmesi sebebiyle, bu teknolojinin bir eser sahibi degil; eser Uretiminde
kullanilan bir ara¢ oldugunu kabul etmek daha dogrudur. Bu noktada, dijitallesmenin
getirdigi yeniliklerin yeni sorun ¢ézumlerine ve bu ¢ézimleri saglayacak yeni disiplin

ihtiyaci ortaya c¢ikardigi soylenebilir.
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Teknolojideki gelismeler, yapay zekanin birgok disiplinde aktif olarak kullaniimasini
saglamigtir. Bu noktada, yapay zeka destekli otomasyon sistemlerinin insana ait ig
alanlarini yok edecegi korkusu da dinya geneline yayillmaya baslamistir. Ancak,
¢alismanin genelinde de aktarildigi Uzere yapay zeka araglari, is istihdamini tehdit
etmek yerine, ¢aligsanlarin ig akisini kolaylastirma ve geleneksel disiplin kollarindan

farkh yeni glncel disiplin alanlari da yaratmaktadir.

Yapay zekanin dogru ve etik bir bicimde kullanimi, tasarimcilara hem zamandan
tasarruf saglamakta hem de daha genis bir yaratici ¢6zim alani sunmaktadir. Ancak
bu surecte, 6zellikle telif haklari, eser sahipligi ve kisisel verilerin korunmasi gibi
hukuki ve etik konularin dikkate alinmasi gerektigi gorulmektedir. Bu kapsamda,
mevcut yasal duzenlemelerin gincellenmesi, veri glvenliginin saglanmasi ve yapay
zeka uretim surecinde rol alan kigi ve kurumlarin sorumluluklarinin net bir sekilde

belirlenmesi gereklidir.

Yapay zekanin sadece gorsellestirme sureclerinde degil, ayni zamanda tasarim
kararlarinda da destekleyici bir ara¢c olarak kullanilabilecegi ongorulmektedir.
Kullanici  geri  bildirimlerine gore sekillenen vyapay zeka algoritmalari,
kisisellestiriimis tasarim ¢o6zumleri olusturmak igin dnemli bir potansiyel
tasimaktadir. Ancak bu noktada, tasarim slrecinde insanin sezgisel yaklasimi,
yaratici dokunusu ve 0Ozgun estetik anlayiginin korunmasi buyuk onem arz
etmektedir. Yapay zeka, bu yaratici sureci destekleyen bir ara¢ olmali; onun yerine

gegcmemelidir.

Yapay zeka destekli aracglarin gelecekte i¢ mimarlik ve gevre tasarimi disiplininde
daha genis bir kullanim alani bulmasi beklenmektedir. Ozellikle artiriimis gergeklik
(AR) ve sanal gerceklik (VR) teknolojileriyle entegre edildiginde, sunum
tekniklerinde c¢ok daha etkili, dinamik ve kullanici dostu ¢6zumler ortaya
koyulabilecektir. Bu teknolojilerin, tasarimcilarin fikirlerini kullanicilara daha etkili bir
sekilde iletiimesini saglarken, tasarima dair kullanici deneyiminin de daha gergekgi
yasanmasini mumkun kilacagi dusunulmektedir. Bu dontsumun saglikli bir sekilde
yuratalmesi icin, meslek profesyonellerinin bu teknolojilere dair yeterli bilgiye sahip
olmasi gereklidir. EQgitim programlari ve mesleki yeterlilik standartlarinin bu

dogrultuda guncellenmesi buyuk 6nem tagimaktadir. Teknolojinin insan merkezli ve
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etik bir yaklasimla kullaniimasina yonelik gerekli dizenlemeler yapilmali, yapay

zeka aragclari bilingli bir sekilde yonlendirilmelidir.

Yapay zeka destekli tasarim araclarinin kullanici dostu arayuzleri sayesinde kolay
erisilebilir ve pratik ¢ozumler sunmasi, belirli gorseller Uzerinden sagladigi geri
bildirimlerle 6zellikle mekan tasarimi baglaminda yayginlagmasina neden olmustur.
Ancak bu durum, i¢ mimarlk ve gevre tasarimi disiplinleri agisindan bazi mesleki
riskleri de beraberinde getirmektedir. Bu araglar, buyuk dlgude veri analizine dayali
calistiklari ve insanin sezgisel ya da duygusal yonlerini yansitamadiklar igin,
kullaniclya tasarim onerileri sunarken disiplinin 6zgunluk ve yaraticilik ilkelerini
gOlgede birakabilecek nitelikte olabilmektedir. Kisiye 6zel ¢ézUmler tretmek yerine
daha standart ve otomatiklesmis sonuglar sunmalari, tasarim sudrecinin 6znel ve

baglamsal boyutlarini sinirlayabilmektedir.

Tasarimin kulturel, cografi ve bireysel farkliliklara gore sekillenen dogasi goz
onunde bulunduruldugunda, yapay zeka destekli araglarin bu cesitliligi yeterince
kavrayarak 6zgin mekan onerileri Uretmesi giinimuzde hala sinirli kalmaktadir. Bu
baglamda, s6z konusu araglarin, tipki 3D modelleme, render ve animasyon gibi
teknolojik gelismelerin sundugu diger sunum teknikleriyle birlikte, i¢ mimarlik ve

cevre tasarimi disiplinine yeni bir ara¢ olarak katki sundugu sdylenebilir.

Yapay zeka destekli tasarim araclarinin gergek bir tasarimcinin yerini almasi
mumkuin gorunmemektedir. Yapay zeka destekli tasarim araglari ile i¢ mimarlik ve
cevre tasarimi disiplini es deger olarak algilanmamalidir. Gergek tasarimcilarin
kisiye 6zel deneyimlerini ve sezgisel yaklagimlarini yakalamasi mimkun olmayan
bu araclar, tasarimcilarin kendilerini ifade etme ydntemlerine yeni bir yaklasim
getirmektedir. Bu araglarin teknoloji odakh sunum bigimlerinin bir uzantisi olarak
degerlendiriimesi; tasarim sureglerini hizlandiran, kolaylastiran ve daha verimli hale
getiren destekleyici bir unsur olarak konumlandiriimasi daha isabetli bir yaklagim

olacaktir.

Bu baglamda, yapay zeka destekli tasarim araglarinin i¢ mimarlik ve gevre tasarimi
alanina entegrasyonu, mevcut teknolojik gelismeler dogrultusunda yeniden

degerlendiriimeli ve disiplinin  6zgunluk ilkesini zedelemeyecek sekilde
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yonlendirilmelidir. Bu tur araclarin kullanimina yonelik etik, pedagojik ve mesleki
standartlarin belirlenmesi; hem meslek pratigini koruyacak hem de yeni teknolojilere
adaptasyonu daha saglikhi bir zemine oturtacaktir. Gelecekte, yapay zeka tabanl
sistemlerin disiplin igindeki rolu, tasarimcilarin rehberliginde ve elestirel bir
suzgecten gegcirilerek sekillendiriimelidir. Boylece teknoloji ile yaratici duguncenin

birlikte var olabilecegi daha dengeli bir tasarim ortami mumkun hale gelebilir.

Bu calisma, yapay zekanin i¢ mimarlik ve cgevre tasarimi disiplinin sunum
tekniklerindeki roline dair farkindalik yaratmak ve bu alandaki literatire katki
sunmak amaciyla hazirlanmigtir. Yapay zeka destekli sunum teknikleri, ic mimarlk
ve cevre tasarimi disiplininde yalnizca teknolojik bir arac olarak degil, ayni zamanda
tasarimci ve kullanici odakh yonleri glglendiren bir unsur olarak degerlendirilmigtir.
Teknoloji ve insan yaraticihgl arasindaki bu is birliginin, gelecekte daha kapsamli
ve yaratici ¢ozumler sunmasi ve disiplin igerisinde daha etkin ve etik bir sekilde
kullanilmasi adina daha fazla ¢alisma yapilmasi 6nerilmektedir. Bu is birliginin, i¢
mimarlik ve c¢evre tasarimi disiplininde yeni bir slreci basglattigi sonucuna

ulasiimigtir.
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