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Yapay zeka teknolojileri ile gerceklegtirilen tipografik uygulamalarin gorsel gostergebilim
acisindan incelendigi ve konu baglaminda uygulamalarin gerceklestirildigi bu tezde
agirhikh olarak yapay zeka, tipografi ve gbéstergebilim gibi ¢alismanin temel kavramlari
lzerinde durulmaktadir. inceleme ve irdeleme galismalari ise giincel bir teknoloji olan

yapay zeka araglari ile olusturulmus tipografik tasarimlar Uzerinde gergeklestiriimektedir.

Arastirmanin ana yontemini, nitel arastirma ilkeleri kapsaminda gostergebilimsel analizler
olusturmakta; destekleyici verileri ortaya koymak icin de nicel yontemlerden
yararlaniimaktadir. Bu baglamda yapay zeka ile gerceklestiriien dokuz tane tipografik
calisma arastirmanin orneklemini olusturmakta; oérneklerin incelenmesinde ise amacl

ornekleme yaklagimi kullaniimaktadir.

Birinci bolumde; kavramsal ¢ergeveyi ortaya koymak amaciyla, arastirmanin konusu ve
problemi tanimlanmakta ve devaminda ¢alismanin amaci, 6nemi, kullanilan yontem ve
teknikleri, temel varsayimlari, hipotezleri, sinirhliklari, konunun tarihsel gelisimi ile

alandaki benzer ¢alismalar ele alinmaktadir.

ikinci boliimde yapay zeka ile tipografi konulari farkli yénleriyle ele alinmakta ve
aralarindaki bagintilar ile nitelikleri tartigiimaktadir. “Yapay Zeka” bashgi altinda yapay
zeka turleri, yapay zeka teknolojileri ve yapay zeké& uygulama alanlari ele alinirken,
tipografi duzencesi U¢ ana baslik altinda degerlendiriimektedir. “Klasik/Geleneksel
Tipografi” basliginda tipografinin tarinsel gecmisi 6zetlenmekte; 20. yuzyil ve sonrasi ise
“‘Modernizm Doneminde Tipografi” ve “Postmodernizm Doéneminde Tipografi” bagliklar

altinda incelenmektedir.



Uglincii boliimde, gosterge ve gostergebilim baglaminda temel tanimlamalar yapilmakta
ve gostergebilim kuramlari ile analiz yaklagimlarina iligkin bilgilere yer verilmektedir.
Arkasindan gostergebilimsel analiz yaklasimlari hakkinda sunulan bilgilerden hareketle
yapay zeka teknolojileriyle gerceklestirilen tipografik uygulamalar gorsel gostergebilim

yaklagimlariyla incelenmektedir.

Doérduncu bolumde, cesitli yapay zeka araclariyla gergeklestirilen uygulama c¢alismalari
irdelenerek sunulmakta ve sonu¢ bolumunde arastirma sureci ile elde edilen bulgulara

deginilerek onerilere yer verilmektedir.

Anahtar sozciikler: Yapay zekd, yapay zekd teknolojileri, tipografi, goOsterge,

gOstergebilim, gorsel gostergebilim, grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi.
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ABSTRACT

This thesis examines typographic applications created using artificial intelligence
technologies through the lens of visual semiotics and presents practical applications in
this context; it focuses primarily on the study's core concepts: artificial intelligence,
typography, and semiotics. The analysis and investigation are conducted on typographic
designs generated using artificial intelligence tools a contemporary technology.

The study’s primary methodology consists of semiotic analyses based on qualitative
research principles, while quantitative methods provide supporting data. In this context,
the research sample comprises nine typographic works created using artificial intelligence,
and a purposive sampling approach is used to examine these examples.

In the first chapter, the research subject and problem are defined to establish the
conceptual framework; subsequently, the study’s purpose, significance, methodology and
techniques, basic assumptions, hypotheses, limitations, the historical development of the
subject, and similar studies in the field are addressed.

The second chapter explores various aspects of artificial intelligence and typography,
discussing their interrelationships and characteristics. While the section titled "Artificial
Intelligence" covers types of Al, Al technologies, and application areas, typographic
design is evaluated under three main headings. The historical background of typography
is summarized under "Classical/Traditional Typography," while the 20th century and
beyond are examined under the headings "Typography in the Modernist Era" and

"Typography in the Postmodernist Era."



The third chapter provides fundamental definitions regarding signs and semiotics and
outlines semiotic theories and analytical approaches. Subsequently, drawing upon the
information presented regarding semiotic analysis approaches, typographic applications
created using artificial intelligence technologies are examined through the lens of visual

semiotics.

In the fourth chapter, practical applications carried out using various artificial intelligence
tools are analyzed and presented; the conclusion addresses the research process and

the findings obtained, while also offering recommendations.

Keywords: Artificial intelligence, artificial intelligence technologies, typography, sign,

semiotics, visual semiotics, graphic design, visual communication design.
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GIiRIS

insanlar, tarih boyunca doga ile verdikleri miicadele siirecinde kendilerini korumak,
zarar verebilecek varliklari zararsiz hale getirmek ve yagsami kolaylagtirmak eregiyle
cesitli teknolojiler gelistirmigtir. Zamanla hesaplamak, planlamak, kosullari
yonetmek, oynamak, eglenmek ve uretmek gibi gereksinimleri nedeniyle farkl
makineler tasarlayan insan, bilimsel ve sanatsal calismalar yurutebilmek ve
yaraticiligini ortaya koyabilecegi olanaklar yaratmak amaciyla gesitli akilli aygitlar
gelistirmeye yonelmistir. Bu arayis, insanin kendi yerine galistirmak, hatta diledigi
sonuglari Urettirmek eregiyle surekli gerceklestirdigi bulus yapma c¢abalarini

ilerleterek ginimuzun yapay zeka teknolojilerine ulagsmasina zemin hazirlamistir.

Yapay zeké, yapay nesnelerin akilli davraniglar sergileyebilmesi baglaminda gesitli
bicimlerde tanimlanabilmektedir. Algilama, 6grenme, akil yuritme, iletisim kurma ve
karmasik durumlarda hareket etme gibi eylemler, bu akilli davranislar kapsaminda
degerlendiriimektedir (Nilsson, 1998, s. 1).

~yy

Nitelendirici bir ad olarak da kullaniimaya baglanan “yapay zekad” kavrami (Http-1:
https://www.kisa.link/kmekm), sayisallagma (dijitallesme) ile insan yasamina giren
teknolojik yenilikler ve ¢ok sayida duzence ile kurdugu iliski nedeniyle kullanim
alanlarini her gecen gun cgesitlendirerek artirmaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin
kullanildigi alanlara arama motorlar ("Google", "Bing"), oneri dizgeleri ("YouTube",
"Spotify", "Amazon" ve "Netflix"), ceviri duzenceleri ("Google Translate", "Yandex",
"Deeply"), sanal yardimcilar/asistanlar ("Google Asistan", "Apple Siri", "Bixby") ve
yuz tanima aygitlar ("Face ID") gibi ornekler verilebilir (Suryawanshi & Singh, 2024,
S. 654-660). Bu dizgeler, kullanici gereksinimlerini daha iyi anlamak ve
kisisellestiriimis hizmetler sunmak amaciyla yapay zeka teknolojilerinden
yararlanmaktadir.

Geligen yapay zeké teknolojileriyle birlikte 21. yuzyilda, 6zellikle de son yillarda,
sanat ve tasarim alanlarinda bu teknolojilerden belirgin bi¢cimde etkilenildigi ve
yararlanildigi gorulmektedir. Yapay zeka ile gergeklestirilen soylesilerden, cesitli
araclarla Uretilen eserlere kadar genig bir yelpazede s6z konusu etkiler
gozlemlenebilmekte; metin Uretimi, gorsel 6ge olusturma ve reklam kampanyalari

gibi alanlarda kullanimin arttigi sdylenebilmektedir. Yapay zekéd teknolojilerinin
1



seslendirme, hareketlendirme, betimleme ve canlandirma gibi alanlarda giderek
daha ¢ok kullanilmasi ile gorsel iletigsim tasariminin 6nemli dizencelerinden biri olan
tipografi calismalarinda -gorece- daha az vyararlanildigl, gercgeklestirilen
denemelerin ise daha deneysel nitelikte kaldigr anlasiimaktadir.

Gunumuzde metinden gorsel Uretmeye ve/veya yaratmaya yonelik algoritmalar
sayesinde yapay zeka araclariyla ¢esitli metinler, gorseller veya videolar (iki boyutlu,
uc boyutlu ya da hareketli uygulamalar) gergeklestirilebilmektedir. “Midjourney”,
“‘Dall-E”, “Gemini”, “Stable Diffusion”, “Craiyon”, “Civitai”, “Jasper Art”, “Night Cafe”,
“‘DeepAl”, “Runway”, “ImageFX”, “Adobe Firefly” ve “Nano Banana” gibi araglarla
belirli komutlar verilerek gergcekgi gorseller, videolar ve tipografik calismalar
olusturmak mumkundudr. Bununla birlikte, yapay zeka ile uretilen gorseller teknik
acidan oldukga ayrintih ve neredeyse kusursuz olabilse de goruntulerin igine
islenmig okunabilir metin Uretme yeteneginin yeterince gelismemis olmasi, tipografik
calismalarda ayni nitelikte ¢iktilar alinmasini guglestirmektedir. Bu nedenle, yapay
zeka uygulamalariyla gerceklestirilen tipografik galismalarin estetik etki bakimindan

one g¢ikabilmesine karsin, daha deneysel bir gercevede kaldigi degerlendirilebilir.

Tipografi, harflerin yan yana gelmesiyle olusan kelime bigimlerinden, harfler,
sozcukler ve tumcelerin sayfa Uzerindeki duzeni araciligiyla olugturulan gorsel
iletilere kadar uzanan; yazi bigemleriyle duzenlenen her tur grafik tasarim
gOstergesinde kullanilabilen bir kavramdir (Ambrose & Harris, 2012, s. 9). GUnUmuz
baglaminda tipografik 6geler; dusunce, duygu, ileti ve bilgilerin ¢esitli yazi bigcimleri
ve Dbicemleri yoluyla gorsellestirildigi, ¢esitli amaglar dogrultusunda
hareketlendirildigi, amblem ve logotayp gibi kurumsal kimlik gostergeleri olarak islev
gordugu, sanatsal amaglar ve estetik kaygilarla 6zgun bigimlere donuasturaldugu ve
yapay zeka teknolojileriyle bicimden bigcime sokuldugu grafik gostergeler haline
gelmektedir.

Serafini ve Clausen (2012, s. 1-16), tipografinin yalnizca sOzel anlatinin araci
olmadigini; ayni zamanda kendi anlam potansiyeline sahip gorsel bir 6ge ve
gOstergebilimsel bir kaynak olarak da islev gorebilecegini savunmaktadir.
Tipografinin bu anlam potansiyellerine acgikligi, alani Uzerinde yogun bigimde

caligilan bir arastirma konusu haline getirmektedir.



Bu galismada tipografinin gincel bir teknoloji olan yapay zekd& baglaminda ele
alinmasi ve bu dogrultuda elde edilen gorseller Uzerinden yapilan semiyolojik
analizlerin, tipografik tasarimlarin gosteren-gosterilen iliskisi baglaminda ¢ok
anlamli birer gosterge olabildigi ortaya konmustur.

Arastirmada, yapay zeka teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik uygulamalarin
gostergebilimsel bir perspektiften irdelenmesi; tipografinin tek bagina gorsel bir 6ge
ve (goOstergebilimsel bir kaynak olarak islev gorebilecedi varsayimina da
dayandiriimaktadir. Bu baglamda gostergebilimden s6z etmek gerekirse
“Gostergebilim (Semiyotik), isaretlerin (signs) yorumlanmasini, uretilmesini veya
isaretleri anlama sureglerini iceren tum faktorlerin sistematik incelenmesini
kapsayan bir arastirma sahasidir” (Ozsari, 2014). Semiyotik ilkeler, tipografik
kararlarin iletisimde etkili olup olmadigini anlamaya yardimci olmakta; tipografiye
yuklenen kulturel ve sosyal anlamlara dikkat etmek, tasarimi olumlu etkileyerek
kavramlarin estetigin Otesine gegmesini saglayabilmektedir. Bu durum, iletisimi
engelleyebilecek istenmeyen anlamlardan kaginmaya da katki sunabilmektedir
(Hunt, 2020, s. 116).

Yapay zekéd teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik uygulamalarin gorsel
gOstergebilim acgisindan incelendigi bu galismada, goOsteren-gosterilen iligkisinde
diz anlam ve yan anlam gibi anlamlandirma yodntemleri kullanilmakta ve bu
baglamda ornekler irdelenmektedir. Gorsel gostergebilim oncelikle mizanpaj ve
ekran yazi karakterleri igin gegerlidir; metin yazi karakterleri ise daha geleneksel
dilbilimsel gdstergebilimin alanina giren dil iletisimi iglevi tasir. Bununla birlikte,
metnin sunulus bi¢cimi metnin okunup okunmamasi arasindaki farki belirleyecek
kadar Onemli olup, iligkili oldugu metnin genel algisini o6nemli Ol¢lde
etkileyebilmektedir. Bu gergevede “Tipografide, yazilan kelimelerin gercek anlami
(dizanlam) ile izleyicinin gorsel deneyimi ve anlayisi (yananlam) agisindan nasil
yazildiklari arasindaki iliski bunun temel yonleridir. Bu bir anlamda tasarimcilarin

dogal olarak yaptiklari seyin kodlanmasidir” (Hunt, 2020, s. 114-116).

Tipografi, grafik tasarimin 6nemli duzencelerinden (disiplinlerinden) biridir ve grafik
tasarim baglaminda kullanilan metinsel oOgelerin tamami, yararlanilan yazi
karakterleri ve duzenlenisleri bakimindan tipografik dgeler olarak degerlendirilebilir.

Diger sanat ve tasarim alanlarinda oldugu gibi, tipografi tasarimcisinin 6znelligi
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baglaminda da tasarimcinin  bilgisine, deneyimine, estetik gizilguclune
(potansiyeline) ve yaraticiligina gore ortaya konan dugunce, yorum ve tasarimlar;
sanatginin bigim (form) ve bigem (tarz) anlayiginin gostergeleri olarak 6zgln
nitelikler tasiyabilmektedir. Buna kargin yapay zeka teknolojilerine yuklenmis bilgi,
beceri ve verilerin; teknoloji muhendisleri tarafindan hazirlanan yazilimlara verilen
komutlar ¢ercevesinde aygit Uzerinde islenmesiyle ortaya c¢ikan sonuglar,
O0zgunlukten ziyade biresimsel gostergeler olabilmekte ve yapay etkiler (efektler)
tasiyabilmektedir.

Arastirmada vyararlanilan ve/veya kullanilan yapay zekad araglari ve kullanim

amaglari su sekildedir (Tablo 1):

Yapay Zeka Araci Kullanim Amaci
ChatGPT Type Emotion GPT'nin gelistiriimesi, yazim destegi
Connected Papers Literatlr taramasi
Scispace Literatlr taramasi
Google Notebookim Literatlr taramasi

Deepl, Google Translate | Ceviri destegi

Notion Yazim ve dil kontrolu

Adobe Firefly Tipografik gorseller

Gemini Gorsel uretim, tipografik gorseller
Veo 3.1 Hareketli tipografi

Kling Hareketli tipografi

Nano Banana Gorsel Uretim, tipografik gorseller

Tablo 1. Arastirmada yararlanilan ve/veya kullanilan yapay zeka araglari ve kullanim amaglari
tablosu.



1. BOLUM: KAVRAMSAL GERGEVE

Calismanin ana izlegi baglaminda gergevesinin agiklandigi bu bolimde, dncelikle
arastirmanin konusu ile problemi tanimlanmakta, ardindan calismanin amaci,
onemi, yararlanilan yontem ve teknikler, varsayimlar ve hipotezler, arastirmanin
sinirliliklari ile alandaki benzer galismalari da igeren konunun tarihsel gelisimi ele
alinmakta; konu ile ilgili yayinlanmig bildiriler, makaleler ve arastirmalar kronolojik

olarak sunulmaktadir.
1.1.Konu/Sorun

Yapay zeké& teknolojileri ile gerceklestirilen tipografik uygulamalarin gorsel
gOstergebilim agisindan incelendigi bu c¢alismada; yapay zeka, tipografi ve
gOstergebilim basliklari detaylandirilarak aradaki baglantilar c¢esitli o6rnekler

Uzerinden irdelenmektedir.

Yapay zeka, Il. Dunya savasindan sonra Turing testi ile glindeme gelmis;
baslangigta bilim ve muhendislikte kargilagiimig, fakat daha sonra birgok duzencede
kullanilarak ginumuze kadar gelmigtir. Konu ile ilgili yaygin bir éngéruye gore,
yapay zekadan; insan zekasina 6zgu olan algilama, 6grenme, dusunme, fikir
yuritme, sorun ¢ozme, karar verme gibi yuksek biligsel fonksiyonlar ve otonom

davranislar sergilemesi de beklenmektedir.

Gutenberg’in gelistirdigi hareketli hurufat teknolojileri ile ortaya ¢ikan ve uzun bir
gelenegin bir sonucu olan tipografi, dogdugu ginden 21. Yuzyilin ikinci geyregine
dogru giderken anlatim olanaklarini ¢ogaltarak kavramsal bir olgunluga erigmistir.
Tipografi, bir iletisim araci olarak hedef kitleye iletiime esnasinda acgiklama, bilgi
verme, yonlendirme gibi gorevleri Ustlenebilmekte, bazen de tipografi sadece estetik
etki ve tasarim Ozellikleri ile 6n plana ¢ikabilmektedir. Tipografinin bilgilendirme ve
yonlendirme iglevleri ile kullaniimasi durumunda “okunurluk / legibility” ve “okuturluk
/ readability” ozellikleri 6n plana c¢ikmakta; deneysel kullanimlarinda ise iletisim
Ozelliklerine ilaveten kavramsal agilimlar eklenebilmektedir. Burada bahsi gegen
okunurluk kavrami, yazi karakterinin tasarimsal 6zelliklerini ifade ederken, okuturluk
kavrami ise harflerin duzenlenme bigimleri ve okuyucularin bunu nasil algiladigi ile
ilgilidir (Ozis, 2021).



isaretleri inceleyen énemli bilim dali Géstergebilim ise insanlarin sdzciikler, sesler
ve imgelerden nasil anlamlar cikardigini agiklamaya caligir ve bu baglamda
tasarimcilarin galismalarina katmanlar Gzerinden kitlelere erigebilecek gondermeler

yerlestirmesine olanak saglar (Ambrose & Harris, 2017, s. 66).

Ote yandan yazi hem gostergebilim hem de tipografinin hammaddesini
olusturmaktadir. Bu iki duzence ile de yazi incelenerek, insanlar
arasindaki/Uzerindeki  etkileri ~ Olculebilmekte ve/veya irdelenebilmektedir.
Gostergebilim -daha ¢ok- yazinin gostergelerini, sesler ve kavramlar arasindaki
iligkilerini ve dilin yapisini incelemektedir. Bu dizenceler ile, yazinin 6tesinde, anlam
dunyasinin anlamlandiriimasi ve dilin tagidigi sembollerin etkisinin kavranmasi da
saglanabilmektedir (Erdal, 2015, s. 68).

Arastirmada, yapay zeka ile bireysel veya tecimsel (ticari) amagcla Uretilen gesitli
tipografik temelli deneysel calismalar Orneklendirilerek, yapay zekénin tipografi
alaninda kullaniminda kargilagilan teknik ve/veya bigcimsel sorunlar baglaminda
ortaya cikan olasi imgeler ele alinmaktadir. Gorsel gostergebilimsel yaklagimlarla
incelenen s6z konusu ornekler bigim, bicem (tarz), tasarim ve 6zgunluk baglaminda

irdelenmektedir.

Yapay zeka ile Uretilmig tipografik ¢calismalarin gorsel gostergebilimsel yaklagimlarla
irdelenmesi ve bu baglamda uygulamalar yapilmasi amaglanan tezde; ozellikle
semantik, sentaktik ve pragmatik yaklasimlar ile detaylandirmalar yapilarak, konu

ile ilgili sorunlar belirlenmekte ve sorunlarin ¢ézimdu igin dnerilerde bulunulmaktadir.

Bu galismada tipografinin gincel bir teknoloji olan yapay zek& baglaminda ele
alinmasinin ve bu dogrultuda elde edilen gorseller Uzerinden yapilan semiyolojik
analizlerin, tipografik tasarimlarin gostergebilimsel birer grafik kaynak olarak
algilanmasina katki saglayacagi da dusunulmektedir.

1.2. Amag

Bu galigmada, yapay zeka teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik uygulamalarin
gorsel gostergebilim agisindan incelenerek; gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda
anlamsal niteliklerinin irdelenmesi amaclanmaktadir. Yapilan irdelemeler ile

tipografik gostergeler diiz anlam ve yan anlam iligkisi baglaminda sorgulanirken
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yapilan irdelemeler sonucunda yapay zeka teknolojileri ile tasarlanan tipografik
calismalarda karsilasilan sorunlarin belirlenmesi, saptanan sorunlarin ¢ézumu igin
Oneriler gelistiriimesi ve gelistirilen Oneriler 1s1ginda gesitli uygulamalar yapilimasi
hedeflenmektedir.

1.3.0nem

Gorsel iletisimin onemli disiplinlerinden biri olan tipografi, cok yonli bir grafik tasarim
alani olup birgok tasarim duzencesi ile etkilesim halindedir. Tipografik gostergeler,
genellikle bilgi iletmek, uyarida bulunmak, yonlendirmek ve estetik etki yaratmak
amaciyla tasarlanir. Gunumuzde buyuk bir hizla hayata dahil olan yapay zeka
teknoloijileri ile tipografik calismalarin da yapilmaya baglanmasiyla birlikte tipografik
tasarimlar anlam, islev ve 0Ozgunluk sorunsali bakimindan daha g¢ok Onem

kazanmaya baslamistir.

Magaza raflarindaki ambalajlardan Grin etiketlerine, billboard ve afiglerden
tabelalara, bilgilendirme ve yonlendirme tasarimlarindan hareketli grafiklere kadar
hemen hemen tum gorsel iletisim alanlarinda tipografik gostergeler ile kaginiimaz
olarak karsilagilabilmektedir. insanlarin tipografi tasarimlarinda -giin gectikge- daha
cok kullanmaya basladig1 yapay zeka teknolojileri ile bilgilendirme, yonlendirme ve
kurumsal kimlik tasarimlarinda kacginilmaz olarak karsilagilan tipografik
uygulamalarin sosyolojik boyutu bu ¢alismanin sanatsal ve toplumsal 6nemini de
ortaya koymaktadir. Bu bakimdan tipografik ¢calismalarin yapay zeka araglariyla

tasarlanmasi apayri bir 5neme sahiptir.

Yukarida agiklanan nedenlerden dolay! yapay zeka teknolojileriyle gerceklestirilen
tipografik uygulamalarin gorsel gostergebilimsel yaklagimlarla incelenerek
sorunlarinin belirlenmesi ve belirlenen sorunlarin ¢ézumu igin oneriler gelistiriimesi
ve de geligtirilen oneriler baglaminda uygulamalar yapilmasinin arastirmacilar igin

kaynak gelistirmek agisindan ayri bir Sneme sahip oldugu sdylenebilir.
1.4. Yontem ve Teknikler

Yapay zeké araclariyla tasarlanan tipografik uygulamalarin gorsel gostergebilim
yaklasimlariyla incelendigi bu arastirmada, nicel veriler elde etmeye yonelik
sormacal/anket uygulamalarinin yani sira irdeleme igin nitel arastirma yontemlerinin
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betimsel yaklagimlarindan yararlaniimakta ve bu baglamda ornek incelemeleri

yapilmaktadir.

Caligmada, nitel arastirma yaklasimlariyla yapilan gostergebilimsel analizler temel
alinmakla birlikte, uygulama surecinde elde edilen anket verilerinin betimsel
istatistiklerle desteklenmesi amaciyla karma yontem (mixed methods research) de
kullaniimaktadir. Aragtirmanin nitel boyutunu gostergebilimsel analizler ve tipografik
yorumlamalar; nicel boyutunu ise anket uygulamasindan elde edilen betimsel

istatistikler olusturmaktadir.

Arastirmanin  temel yOntemini, nitel arastirma yaklasimlari baglaminda
gOstergebilimsel analizler olusturmaktadir. Bu yontemin tercih edilmesinde, hem
arastirmanin kuramsal bolumunde amagcli 6rnekleme yoluyla secilen yapay zeka ile
gerceklestirilen tipografik drneklerin hem de uygulama bolimunde gergeklestirilen
yapay zeka destekli tipografik ¢caligmalarin gorsel gostergeler araciligiyla urettigi
anlam katmanlarini ortaya koyma gerekliligi belirleyici olmustur. Gostergebilimsel
irdeleme, tipografik ¢calismalarin yalnizca bigimsel 6zelliklerini degil; ayni zamanda
tasidiklari anlamsal, kulturel ve duygusal c¢agrisimlari da ¢dézUmlemeye olanak
saglamasi nedeniyle arastirmada asal yaklagim olarak tercih edilmigtir.

Bu dogrultuda yapay zeka ile gercgeklestirlen dokuz adet tipografik calisma
arastirmanin orneklemini olusturmakta; orneklerin incelenmesinde ise amagh
ornekleme yontemlerinden oOlgut temelli maksimum gesitlilik 6rneklemesi
kullaniimaktadir (Patton, 2002, s. 45-46). Amacl ornekleme, aragtirmanin amacina
uygun olarak bilgi agisindan zengin durumlarin segilmesi ve bu durumlarin
derinlemesine incelenmesi yontemidir (Buyukozturk vd., 2025, s. 91-92). Bu
orneklerin segiminde; tipografi 6zelinde yapay zeka teknolojileriyle gergeklestiriimis
calismalar olmalari, yaygin olarak kullanilan yapay zeka araglariyla Uretilmis
ornekleri icermeleri ve bu teknolojilerin ¢ok hizli gelismesi nedeniyle aragtirma
suresince erisilebilen guncel 6rnekler arasindan secilmeleri gibi kriterler belirleyici

olmustur.

Yapay zeké& teknolojileri ile gerceklestirilen tipografik uygulamalarin gorsel
gOstergebilim agisindan incelendigi calismada benzer tamamlayici bir bakis agisiyla



arastirmaci tarafindan da ¢esitli uygulamalar gerceklestirilip irdelenerek

sunulmaktadir.
1.4.1. Arastirmanin Deseni

Aragtirmada, nitel arastirma yaklagimi kapsaminda gostergebilimsel analiz yontemi
temel alinmakla birlikte, uygulama surecinde elde edilen anket verilerinin betimsel
istatistiklerle desteklenmesi nedeniyle karma yontemden (mixed methods research)
yararlanilmigtir. Cunklu karma ybéntem, “arastirma problemini kapsamli ve c¢ok
boyutlu incelemek icin pragmatik felsefenin ilkeleri gergcevesinde nitel ve nicel
yontemlerin birlikte kullanilarak gerceklestirildigi arastirma yontemi” olarak
tanimlanmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2013, s. 322).

Aragtirmanin nitel boyutunu gostergebilimsel analizler ve tipografik yorumlamalar;
nicel boyutunu ise anket uygulamasindan elde edilen betimsel istatistikler
olusturmaktadir. Arastirma deseni olarak ise karma yéntemlerden biri olan “i¢ ice
Karma Desen” kullaniimaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2024, s. 79). Asagida
tablo olarak da verilen bu desen turu (Tablo 2), nitel ve nicel yontemlerin beraber
veya birbirini destekleyici sekilde kullanilabildigi bir karma yontem desenidir.

ic ice Karma Desen

4 N

Nicel (veya Nitel) Desen
Nicel veya Nitel Veri Toplama ve Céziimleme

Nitel veya Nicel Veri
Toplama ve Cézimleme
(6nce, ayni anda veya sonra)

Tablo 2. i¢ ice Karma Desen Cizenegi. (Creswell ve Plano Clark, 2024: 79).

Yukarida da agiklandigi gibi, yararlanilan aragtirma yontemleri ile elde edilen veriler
irdelenerek bulgulara ulasiimis ve uygulama cgalismalari bu baglamda sunularak

gerekli sonug ve oneriler olusturulmustur.



1.4.2. Arastirmanin Evreni / Galisma Grubu

"Type Emotion" baglikli yapay zek& destekli GPT uygulamasi kapsaminda
gerceklestirilen kullanici ¢alismasi 73 katilimci ile yurutilmastur. Surecin nasil
deneyimlendiginin gozlemlenebilmesi amaciyla katilimci gorusleri, arastirmaci
tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmis anket formu araciligiyla toplanmis ve
Google Forms tarafindan olusturulan grafikler ile 6zet veriler Gzerinden betimsel
olarak degerlendirilmistir. Elde edilen veriler, tablolar ve bulgular olarak da

sunulmus ve arastirmanin amaci dogrultusunda degerlendirilmigtir.

Uygulama projesinin ilk bolimunde ChatGPT'nin GPT olusturma araci kullanilarak
bir GPT tasarlanmigtir. "Type Emotion" adli bu GPT uygulamasinda “duygu’,
“tipografi” ve “yapay zeka” arasindaki baglantilar, tipografik ¢calismalar ve "Emotype
Card" (secimlerin gosterildigi bir kart) gibi gorsel ciktilarla somutlastirilabilmekte
veya metinden gorsel Ureten gesitli yapay zeké araclarn (Midjourney, Dall-E, Image
FX ve Gemini vb.) araciligiyla ¢ok boyutlu ya da hareketli yazilar ve gorseller igin
komutlar olusturulabilmektedir. Olusturulan GPT uygulamasinin zenginlegtiriimesi
ve kullanici deneyimlerinin analiz edilmesi amaciyla veri toplama ihtiyaci

dogmustur.

Veri toplama sureci ve elde etme uygulamalarinda hem arasgtirmaci hem de farkli
universitelerin Guzel Sanatlar Fakulteleri ve/veya Sanat Tasarim ve Mimarlik
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Tasarimi, Goérsel iletisim vb.
bolimlerinde okuyan ve tipografi egitimi almis 73 6grenci yer almistir. Veriler yuz
yuze veya gevrimigi gorugsmeler yoluyla toplanmig, ardindan arastirmaci tarafindan
analiz edilmigtir. Ogrencilere, gonullilik esasina dayanarak kullanacaklari
uygulamanin bir yapay zekd araci oldugu acgiklanmigs ve GPT uygulamasini
deneyimlemeleri saglanmigtir. "Type Emotion" uygulamasinda katilimcilar
"tipografik bir oyun" oynamislardir. Bu oyunlastirilan uygulamada katilimcilar bir
duygu seg¢mis ve secgilen duygunun tipografik tasarimi GPT rehberliginde
olusturulmustur. Uygulama bes bodlimde tamamlandiktan sonra katilimcilar,
GPT'den tipografik tasarimlar, "Emotype Card"lar veya metinden gorsel Ureten
yapay zeka araclarinda kullaniimak Uzere komutlar isteyebilmislerdir. Kullanicilarin
olusturdugu ciktilar (Emotype Card gorselleri, tipografik tasarimlar ve komutlar vb.)

kayit altina alinmis ve arastirmada kullaniimistir.
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ChatGPT'nin yazilimsal destegi ve platformun canli olmasi sayesinde kullanici, bu
yapay zeka aracini deneyimledigi anda veriler olusturabilmektedir. Boylece her
calismadan, kullanici tercihlerine ve duygularin tipografi duzleminde aktariima
bicimine gore oOzgun veriler elde edilebilmektedir. Oyunlagtirma surecini
tamamlayan kullanicilar, uygulamaya entegre edilmis bir Google Form'a
yonlendiriimektedir. Bu formda katilimcilar, deneyimlerinin olguldugu 26 soruyu
yanitlayarak GPT yapisi ve yapay zeka rehberliginde gercgeklestirdikleri tasarim
sureci hakkinda geribildirim vermislerdir. Gonullulik esasina dayali olarak toplanan
bu veriler de arastirma kapsamina dahil edilmigtir.

Uygulama projesinin ikinci bolumuande, farkh yapay zeka araglari kullanilarak gok
sayida tipografik calisma tasarlanmistir. Bu kapsamda hem arastirmaci hem de
lisans oOgrencilerinden olugan katilimci grup tarafindan tipografik tasarimlar
gerceklestiriimig; bu tasarimlar arastirma kapsaminda tipografik ozellikleri ve
tasarim sureci baglaminda yorumlanmigtir. Yapay zeka aracglarindan “Adobe
Firefly”, “Google Gemini”, “Nano Banana”, “Veo 3.1, “Meta Al Midjourney”, “Gemini
Veo” ve “Kling Al” kullanilarak statik ya da dinamik tipografik tasarimlar
olusturulmustur. Ele alinan baslica sozcukler: “Tatil’, “sabah/morning”,

‘yaz/summer”, “overthink” ve “ask™tir.

Caligmada analiz yontemi olarak Charles W. Morris’in gostergebilimsel yontemi
kullaniimaktadir. Bu kapsamda semantik (dizanlam-yananlam), sentaktik (duzen)
ve pragmatik (islev, fayda) yaklagimlarla irdelemeler yapilmaktadir.

1.4.3. Veri Toplama Sureci

Veri toplama siireci i¢ sekilde gerceklesmistir. ilkin kuramsal verilerden hareketle
dokuz adet Ornek gostergebilimsel analiz yontemiyle yorumlanmig; uygulama
projesi ise, iki farkl yaklagimla yuratalduganden bu bélimde hem nitel hem de nicel
arastirma ydntemleri beraber kullaniimigtir. Orneklem segiminde amagh 6rneklem
yontemlerinden Ol¢ut temelli maksimum gesitlilik orneklemesi kullanilan tezde dokuz
tane tipografik 6rnek gostergebilimsel agidan irdelenmistir. Orneklem segiminde
esas alinan olgutler: orneklerin tipografik olmasi, 6rneklerin yapay zeka teknolojileri
kullanilarak gercgeklestiriimis olmasi, guncel bir Uretim surecine ait olmasi ve

arastirma sorusunu temsil edecek zenginlikte icerik sunmasidir. Bu Oolgutleri
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karsilayan oOrnekler arasindan, yapay zekanin tipografi alanindaki farkli
uygulamalarini (font/yazi karakteri tasarimi, el yazisi dretim platformu, mobil
uygulama, duygu aktarimina yonelik yazilim, deneysel gorsel Uretim ¢alismalar ve
deneysel harf tasarimi) temsil edecek sekilde gesitlilik gozetilerek dokuz 6rnek
secilmistir. Secilen ornekler gorsel gostergebilimsel analiz yontemlerinden anlam,

duzen ve iglev/fayda boyutlariyla incelenmigtir.

Birinci yaklagimda, arastirmaci tarafindan "Type Emotion" adli bir GPT uygulamasi
tasarlanmigtir. Bu uygulama, bir katilimci grubuna denetilerek, katilimcilarin belirli
bir duyguyu tipografik bigcimlerle ifade etmeleri saglanmistir. Stre¢ sonunda ortaya
ctkan tipografik gorseller, gostergebilimsel analiz yontemiyle incelenerek duygu-
tipografi-yapay zeka ana izleginde yorumlanmigtir. Buna ek olarak, katilimcilarin bu
sureci nasil deneyimledigini ortaya koymak amaciyla Google Formlar araciligiyla
yari yapilandiriimis bir anket uygulanmistir. Anketten elde edilen veriler hem
bulgular boluminde sunulmus hem de tablolar ile gorsellestirilerek katilimci

deneyimine iligkin nicel/nitel bir butinluk olusturulmustur.
1.4.4. Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada baslica veri toplama araglari sunlardir: Amagcli érnekleme yoluyla
belirlenen dokuz tipografik 6rnek; arastirmaci tarafindan gelistirilen "Type Emotion"
GPT uygulamasi ve bu uygulama araciligiyla elde edilen gorseller, Emotype kartlar
ve tipografik galigmalar; Google Formlar araciligiyla uygulanan yari yapilandiriimig
anket; ve cesitli uretken yapay zekéa platformlari (Adobe Firefly, Google Gemini,
Nano Banana, Veo 3.1, Meta Al Midjourney, Gemini Veo, Kling Al) araciligiyla
uretilen tipografik calismalar.

Arastirmanin ilk veri kaynagi, amacli érnekleme yoluyla secilen ve gostergebilimsel
irdelemeye tabi tutulan dokuz tipografik érnektir. ikinci veri kaynagi, uygulama
projesinin birinci yaklasimi kapsaminda arastirmaci tarafindan geligtirilen "Type
Emotion" adli yapay zekad destekli GPT uygulamasi ve bu uygulama araciligiyla
uretilen goérseller, Emotype kartlari ile tipografik galismalardir. Uglincti veri kaynag,
bu uygulama surecinin katilimcilar tarafindan nasil deneyimlendigini ortaya koymak
amaciyla Google Formlar aracihigilyla uygulanan yari yapilandiriimis ankettir;

anketten elde edilen veriler hem bulgular olarak hem de tablolar seklinde
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sunulmustur. Dorduncu veri kaynagi ise, uygulama projesinin ikinci yaklagimi
kapsaminda cesitli Uretken yapay zeka platformlari kullanilarak Uretilen tipografik
calismalardir; bu galismalar tasarim sureci bakis acgisiyla kavram/6rnek bazinda

yorumlanmigtir.

Anket formu, "Yapay Zeka ile Duygusal Tipografi Kesfi: "Type Emotion' GPT
Uygulamasi" baglikli ¢alisma kapsaminda, katilimcilarin yapay zeka destekli GPT
uygulamasi araciligiyla gergeklestirdikleri yapay zeka-duygu-tipografi etkilesimine
iliskin deneyimlerini, tercihlerini ve goruslerini ortaya koymak amaciyla arastirmaci
ve tez danismani tarafindan gelistirilmistir. Form, arastirmanin amaci dogrultusunda
ilgili alan yazindan yararlanilarak hazirlanmis; tez izleme komitesinin Onerileri

dogrultusunda gbzden gegirilerek son hali verilmigtir.

Anket formunda kapali uglu (coktan segcmeli, tek/goklu segenekli ve 5'li Likert tipi
derecelendirme) sorularla birlikte agik uglu sorulara da yer verilmistir. Kapal uglu
sorular araciligiyla katilimcilarin deneyimlerine iliskin sayisal veriler elde edilirken,
acik uclu sorular aracihgiyla bu deneyimlerin ardindaki gerekgeler ve 6znel gorusler
nitel olarak toplanmigtir. Bu yap! sayesinde nicel ve nitel verilerin bir arada ve

birbirini destekler bicimde elde edilmesi amaclanmigtir.

Google Formlar altyapisi kullanilarak hazirlanan anket, gonullulik esasina dayali
olarak ¢evrim i¢i ortamda uygulanmigtir. Bu arastirma icin gerekli etik kurul izni
alinmis olup katihmcilara arastirmanin amaci ve kapsami hakkinda bilgi verilmis,
elde edilen verilerin anonimlegtirilerek yalnizca bilimsel arastirma amaciyla

kullanilacagi ve gizlilik ilkkesine uygun sekilde korunacagi belirtilmistir.

Anket formu, dort bolumden ve 26 sorudan olusmaktadir (Tablo 3). Birinci bolimde
katilimcilarin demografik 6zellikleri ve tipografi deneyimine iligkin sorular (Soru 1-4);
ikinci bolumde duygu sec¢imi ve tipografik Uretim deneyimine iliskin sorular (Soru 5-
9); Uguncu bolumde yazi karakteri tercihi, tasarim ogeleri/ilkeleri ve baskalastirma
surecine iligkin sorular (Soru 10-16); dérduncu bolumde ise yapay zeka ile ortak
uretim algisi, egitimdeki yeri ve genel kullanici deneyimine iligskin sorular (Soru 17-
26) yer almaktadir.
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Boliim igerik Soru Numaralari

Katilimci Profili Demografik bilgiler ve tipografi deneyimi = 1-4
Yaratici ve Duygusal Deneyim = Duygu secimi ve deneyim sureci 5-9
Tipografik Tercihler Yazi karakteri, tasarim dgeleri, 10-16

bagkalastirma
Yapay Zeka Deneyimi Yapay zeka ile ortak Uretim, egitim ve 17-26

kullanici deneyimi

Tablo 3. Anket sorulari ve hangi soruya karsilik geldigini gésteren tablo.

Uygulama projesinin ikinci yaklagsiminda, cesitli Uretken yapay zeka araglari
kullanilarak ¢ok sayida tipografik calisma gergeklestirilmistir. Bu suregte "Adobe
Firefly", "Google Gemini", "Nano Banana", "Veo 3.1", "Meta Al Midjourney", "Gemini
Veo" ve "Kling Al" gibi farkli yapay zeka platformlari kullanilarak statik ve dinamik
tipografik tasarimlar gergeklestirilmistir. Tasarim surecinde "tatil", "sabah/morning",
"yaz/summer"”, "overthink" ve "agk" sodzcukleri ele alinmig; bu soézcuklerin farkh
yapay zeka araglariyla nasil gorsellestirildigi incelenmistir. Bu yaklagimda, birinci
yaklagimdaki ankete katilan 73 katilimci arasindan 6 katilimci ve arastirmaci olmak
uzere sinirll sayida kisi gorev almistir. Bu yaklasim kapsaminda elde edilen
tipografik calismalar, birinci yaklagsimdan farkli olarak gostergebilimsel analize ya da
anket uygulamasina tabi tutulmamig; bunun yerine tasarim sureci bakis agisiyla,

her bir kavram/0rnek 6zelinde yorumlanmistir.
1.4.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada farkli veri kaynaklarindan elde edilen veriler, kendi niteliklerine
uygun analiz teknikleriyle ele alinmigtir. Amagh 6rnekleme yoluyla segilen dokuz
adet tipografik ornek, Charles W. Morris'in gostergebilimsel yontemi temel alinarak
semantik (duzanlam-yananlam), sentaktik (duzen/bigimsel iligkiler) ve pragmatik
(islev, fayda, kullanim baglami) boyutlariyla incelenmistir. Bu ¢ézumleme, érneklerin
yalnizca bigimsel Ozelliklerini degil, tasidiklari anlamsal, kultirel ve duygusal

cagrisimlari da ortaya koymay1 amaglamistir.

Uygulama projesinin birinci yaklagsimi kapsaminda "Type Emotion" GPT uygulamasi
aracihigiyla elde edilen tipografik gorseller, Emotype kartlar ve tipografik calismalar
da ayni gostergebilimsel inceleme yontemi gergevesinde analiz edilerek duygu-
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tipografi-yapay zeka iligkisi baglaminda yorumlanmistir. Bu surece iliskin katilimci
deneyimlerini ortaya koymak amaciyla toplanan anket verileri ise soru tipine gore iki
sekilde ele alinmigtir: Kapali uclu sorulardan elde edilen veriler betimsel istatistik
teknikleriyle (frekans ve yluzde dagihmlar) analiz edilmis, Google Formlar
tarafindan otomatik olarak olusturulan grafikler ve 0zet veriler Uzerinden
degerlendirilmig, bulgular ayrica tablolar halinde sunulmustur; agik uglu sorulardan
elde edilen veriler ise katilimci goruslerini destekleyici nitelikte ele alinarak nicel
bulgularla iligkilendirilmistir.

Uygulama projesinin ikinci yaklasimi kapsaminda cesitli Uretken yapay zeka
platformlari (Adobe Firefly, Google Gemini, Nano Banana, Veo 3.1, Meta Al
Midjourney, Gemini Veo, Kling Al) araciligiyla Uretilen tipografik ¢caligmalar, birinci
yaklasimdan farklh olarak gostergebilimsel analize ya da anket uygulamasina tabi
tutulmamigtir. Bu cgalismalar, tasarim sureci bakis agisiyla ele alinmis; her bir
kavram/ornek ("tatil", "sabah/morning", "yaz/summer", "overthink", "ask") 6zelinde,
kullanilan farkli yapay zeka araglarinin tipografik tretim surecine ve ortaya ¢ikan

gorsele etkisi bakimindan tanimlayici bigimde yorumlanmigtir.

Boylece arastirmada, kuramsal orneklerin ve birinci yaklagimin gostergebilimsel
¢ozumlemesi, anket verilerinin betimsel/igerik analizi ve ikinci yaklagimin tasarim

odakl yorumlanmasi bir arada kullanilarak ¢ok yonlu bir analiz sureci yuratulmagtur.

1.5.Varsayimlar

Yapay zeka teknolojileri ile tasarlanan ve/veya uygulanan tipografik ¢alismalarin,
insan eli ile yapilabilecek etkiler baglaminda tasidigi/tasiyabilecedi olasi
sorunlarinin nerelerden ya da nelerden kaynaklandiginin gostergebilimsel
yaklagimlarla ortaya konmasi ve ¢6zumu igin Oneriler gelistiriimesinin alan

literatUrine ve arastirmacilara katki saglayacagi ongorulmektedir.

1.6. Sinirhliklar

Tezde, yapay zeké teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik uygulamalar gorsel
gOstergebilim agisindan incelenmektedir. Bu kapsamda c¢esitli yapay zeka araglari

ile gergeklestirilmis dokuz ornek, tezin érneklemini olusturmaktadir. Kullanilabilecek
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kaynaklar veya oOrnekler tezin yazildigi donemde ulasilabilen arastirmalar ile
sinirhdir. Yapay zeka teknolojilerinin hizli geligsimi ve guncel bir konu olmasi
nedeniyle arastirma oOrneklemi ve bulgular ile sonug¢ boélumlerinde yapilan

irdelemeler calismanin yapildigi donem ile sinirhdir.

Arastirmada irdelenen tipografik Ornekler, arastirmanin amaci dogrultusunda
secilen dokuz guncel galigmadan olugmaktadir. Bu nedenle elde edilen bulgular,
yapay zeka ile gergeklestirilen ilgili 6rnekleri kapsamaktadir.

Arastirmada kullanilan yapay zekéa araglari ve elde edilen giktilar, uygulamalarin
arastirmanin yarutuldugud donemdeki surimleriyle, arayuzleriyle ve Ozellikleriyle
sinirhdir. Uretken yapay zeka teknolojilerinin slrekli gelismesi ve giincellenmesi
nedeniyle ayni araglarla farkli zamanlarda farkli sonuglar elde edilebilmektedir.
Ayrica uretken yapay zeka sistemlerinde ayni veya benzer komutlar kullanilsa dahi
farkh ¢iktilar Uretilebildiginden, arastirmada sunulan gorseller yalnizca ilgili komutlar

ve uygulama kosullari ¢gergevesinde elde edilen sonuglarla sinirhdir.

"Type Emotion" baglikli yapay zek& destekli GPT uygulamasi kapsaminda
gerceklestirilen kullanici ¢alismasi 73 katilimci ile yurutilmastur. Surecin nasil
deneyimlendiginin gozlemlenebilmesi amaciyla katilimci goérusleri arastirmaci
tarafindan hazirlanan anket formu araciliiyla toplanmig ve Google Forms
tarafindan olusturulan grafikler ile 06zet veriler Uzerinden betimsel olarak
degerlendiriimigtir. Bu nedenle elde edilen bulgular arastirmanin ¢alisma grubu ile
sinirlidir. Bununla birlikte farkl katilimcilarin bireysel farkhliklari, kultirel gegmigleri,
kullandiklar so6zclkler ve duygulari ifade etme bigimleri farkli sonuglarin ortaya
¢cikmasina neden olabilmektedir.

"Type Emotion" GPT uygulamasi Latin alfabesi temel alinarak yapilandiriimigtir.
Kullanicilar uygulamada Tiirkge veya ingilizce sézciikleri kullanabilmislerdir. Her iki
dil de Latin alfabesini kullanmaktadir. Latin alfabesi diginda yer alan farkli yazi

sistemleri arastirma kapsamina dahil edilmemistir.

Aragtirmada analiz yontemi olarak Charles W. Morris’in gostergebilimsel yontemi
kullanilmaktadir. Bu dogrultuda yapilan irdelemeler arastirmada benimsenen

16



kuramsal cerceve ile sinirli olup, farkli gostergebilim kuramlari veya yorumlayici

yaklasimlar kullanildiginda farkli degerlendirmelere ulagiimasi mamkundur.

1.7.Geligsim/Tarihge

2000'lerin basinda ivme kazanan yapay zeka ile teknik ¢esgitliligin sinirlari neredeyse

ortadan kalkmis ve profesyonel olsun ya da olmasin toplumun ¢ogu kesimine

ulagilabilir olanaklar sunulmustur. Boylesi genis bir etkiye sebep olan bu teknoloji

kronolojik agidan asagidaki gibi siralanabilir:

1642’de Blaise Pascal tarafindan ilk mekanik hesap makinesi gelistirilmistir.
1837°de Charles Babbage ve Ada Lovelace ilk programlanabilir makine
tasarimini ortaya koymustur.

1943’te Warren McCulloch ve Walter Pitts yapay sinir aglarinin teorik temelini
geligtirmigtir.

1950’de Alan Turing makine zekasini 6lgmek i¢in Turing Testi’'ni tanitmistir.
1956’da Dartmouth Konferansi’'nda "Yapay Zek&" kavrami ortaya atilmistir.
1965’te ilk dogal dil isleme programlarindan biri olan “ELIZA” gelistirilmistir.
1980’de Edward Feigenbaum tarafindan insan uzmanlarin kararlarini taklit
eden uzman sistemleri geligtirilmigtir.

1997'de “IBM’nin “Deep Blue” adli bilgisayar programi, dinya satrang
sampiyonu Garry Kasparov’'u yenmigtir.

2002'de engellerden kacgabilen otonom elektrikli sipurge “Roomba” piyasaya
surtlmastur.

2009'da “Google” tarafindan kentsel kosullarda hareket edebilen ilk otonom
araba geligtirilmigtir.

2011°de “IBM"nin “Watson”, Jeopardy bilgi yarismasinda insan rakiplerini
yenmigtir.

2014’te lan Goodfellow, uretici cekismeli aglar (GAN) modelini tanitmigtir.
2015'te “OpenAl” kurulmustur.

2016'da “AlphaGo”, profesyonel Go oyuncusu Lee Sedol'u 4-1 yenmigtir
(Nabiyev ve Erumit, 2020, s. 1-35).

2022'de “OpenAl” tarafindan gelistirilen buyuk dil modeli “ChatGPT”

tanitilmigtir.
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e 2022-2023 yillarinda “DALL-E”, “Midjourney” ve “Stable Diffusion” gibi
metinden gorsele Uretim yapmaya olanak taniyan bazi yapay zeka araclari
yayginlagmistir.

e 2023'te “GPT-3.5 Turbo”, GPT-4 ve Gemini gibi buyudk dil modelleri
tanitilmigtir.

o 2025te akil yuritme ve ajan temelli yapay zeka sistemleri 6ne ¢ikmigtir.

e 2026’da yapay zekéa sistemlerinde uzun baglam, kigisellestirme ve ajan gibi
yetenekler gelismis ve halen gelismeye devam etmektedir.

GUnumuzde yapay zekénin tasarima ve onun énemli bir dizencesi olan tipografiye
yansimalarini, Microsoft Office uygulamalarindan Adobe programlarina kadar gesitli
platformlarda gormek mumkunduar. Bunun yani sira, belirli gorevler icin 6zel olarak
geligtirilen arag ve uygulamalar da s6z konusudur. Yapay zeka teknolojisinin surekili
gelisen yapisi hem kurumsal hem de bireysel kullanicilar igin yeni firsatlar
sunmaktadir. Ozellikle biyik teknoloji sirketleri, bu alandaki pozisyonlarini
guglendirmek igin kaynaklarini yapay zekd arastirma ve geligtirmelerine
yonlendirmektedir. Adobe'nin profesyonel tasarim araglarindan kapsamli yaratici
platformlara kadar, yapay zeka teknolojisi artik tasarim sureclerinin vazgecilmez bir
parcasi haline gelmigtir. Bu teknolojinin kullanimi, basit yardimci araglardan,
karmasik yaratici projelere olanak tantyan uygulamalara kadar genis bir yelpazede
kendini goéstermektedir. Ote yandan yapay zekanin optimizasyon gerektiren
iglerdeki kullanimi artik sorgulanmazken, ozgunluk ve yaraticilik baglamindaki

sinirlari halen tartisma konusudur.
1.7.1. Alandaki Benzer Caligmalar / Literatur

internet ve yazilim teknolojileri alaninda yasanan bas doéndirici gelismelerle
birlikte yasama dahil olan en 6nemli teknolojilerden biri de yapay zeka araglari ve
uygulamalari olmustur. Bu baglamda sayilamayacak nicelikte uygulamalar
yapilmakta iken diger taraftan s6z konusu alanla ilgili arastirmalar da gun gegtikce
artmaktadir. Cesitli kaynaklardan yararlanilarak gergeklestirilen bu arastirmanin
konusuna yakin ya da destekleyici olabilecegi dusunulen bazi arastirmalari su

sekilde siralamak olasidir:
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- "MetaDesigner: Advancing artistic typography through ai-driven, user-centric, and
multilingual wordart synthesis (MetaDesigner: Yapay zeké destekli, kullanici odakli
ve cok dilli wordart sentezi ile sanatsal tipografiyi gelistirme)" baslikli makale (He
vd., 2025).

- "Affective typography: The effect of ai-driven font design on empathetic story
reading (Duygusal tipografi: Yapay zeka destekli yazi karakteri tasariminin empatik
hikdye okuma Uzerindeki etkisi)" baslikli makale (Shen vd., 2023, s. 1-7).

- "Artificial intelligence augments design creativity: A typeface family design
experiment" (Yapay zeka tasarim yaraticihigini artiryor: Bir yazi karakteri ailesi

tasarim deneyi) isimli konferans bildirisi (Zeng vd., 2019, s. 400-411).

- "Yapay zeké ve tipografi baglaminda degisen surecler" isimli makale (Kurtcu ve
Furunci, 2024, s. 517-531).

- "DS-Fusion: Artistic typography via discriminated and stylized diffusion" (DS-
Fusion: Ayrimci ve stilize yayihm yoluyla sanatsal tipografi) (Tanveer vd., 2023, s.
374-384).

- "Integration and visualization analysis of artificial intelligence and typography in
graphic design" (Grafik tasarimda yapay zeka ve tipografinin entegrasyonu ve

gorsellestirme analizi) baslikl makale (Zhang, 2024).

- "Interactive art style font modeling and implementation based on artificial
intelligence" (Yapay zeka tabanl etkilesimli sanat stili yazi karakteri modelleme ve
uygulamasi) baglikli makale (Zhang ve Xie, 2024).

- "EmoType: Expressing emotions by changing typeface in mobile messenger
texting" (EmoType: Mobil mesajlagma uygulamalarinda yazi karakterini degistirerek
duygulari ifade etme) adl yapit (Choi ve Aizawa, 2019, s. 14155-14172).

- "Personalized font generation using deep learning neural networks" (Derin
ogrenme sinir aglari kullanilarak kigisellestirilmis font Uretimi) baslkh makale (Desai
vd., 2023).
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- "Working with type: Approaches on generative and evolutionary typographic
creation" (Yazi ile caligmak: Uretken ve evrimsel tipografik yaratim Uzerine
yaklagimlar) baglikli yapit (Parente vd., 2020).

Yapilan arastirmalar incelendiginde; duygusal tipografi, sentez ve/veya “stilizasyon”
yontemleri ile sanatsal tipografi gelistirme galismalari, yazi karakteri tasarimi, yapay
zekéd ve tipografi baglaminda degisen sureglerin incelenmesi, grafik tasarim ve
tipografiyi batinlestirmede yapay zeka kullanimi, tasinabilir aygitlarla mesajlasma
uygulamalarinda yazi karakterlerini duygular ifade etme o6gesi olarak kullanma
arayiglari, uretken ve evrimsel tipografi vb. alanlarinda olduklari gérilmektedir. Bu
arastirmalar grafik tasarim ve tipografi konularinda olmakla birlikte, tipografinin
genis kapsamli bir dizence olmasi ve ¢okgca gorsel iletisim alanini etkilemesi
nedeniyle gesitli agilardan incelenebilecek bir grafik tasarim alani oldugunu da
ortaya koymaktadir.

"Yapay Zeka Teknolojileri ile Gergeklestirilen Tipografik Uygulamalarin Gérsel
Gostergebilim  Acisindan  incelenmesi" baslikl  bu g¢alisma baglaminda
gercgeklestirilen uygulama tasarisinin ilk yaklagsiminda, "duygu”, "tipografi* ve "yapay
zekd" arasindaki baglantilar incelenmektedir. Bu kapsamda, Uretken Dil
Modellerinden biri olan ChatGPT'nin 6zel GPT olusturma araci kullanilarak hem
arastirmaci hem de Universite ogrencileri tarafindan bu uygulama ile cesitli
calismalar tasarlanmistir. Bu kapsamda “Type Emotion” isimli uygulama ile, farkh
universitelerin Guzel Sanatlar Fakulteleri ve/veya Sanat Tasarim ve Mimarlik
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Tasarimi, Goérsel iletisim vb.
bolumlerinde okuyan ve Tipografi egitimi almis 73 6grenci ile -etik kurul izni alinarak-
cesitli denemeler gerceklestirmislerdir. Uretken yapay zeka teknolojisi sayesinde
canh olarak sunulan uygulama, kullanici girdileri ve kisisel tercihlerden 6zgun

tipografik denemeler gergeklestirilebilecek bir ortam sunmaktadir.

"Type Emotion" isimli GPT uygulamasinda, tipografi ve duygular konusunda
kaynak bilgiler verilerek GPT'nin Ozelliklerinin kesfedilmesi tesvik edilmektedir.
GPT'nin gizlilik ayarlari herkese acik hale getirildiginde, kullanicilar duygularin
tipografi ile gorsellestiriimesinde bu uygulamay! kullanabilmektedir. Ayrica
uygulama, Grafik Tasarim, Gorsel iletisim ve Tipografi alanlarinda égrencilere ve

profesyonellere cesitli tipografik deneyler yapabilecekleri etkilesimli bir arag
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sunmaktadir. Yapilan aragtirmanin -bu ozellikleriyle- digerlerinden farkli, dolayisiyla

da 6zgun oldugu soylenebilir.
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2. BOLUM: YAPAY ZEKA VE TiPOGRAFi

Bu boélumde “Yapay Zeka” ve “Tipografi” olmak Uzere iki ana baslik, farkli yonleriyle
ele alinmakta ve iligkinlikleri bakimindan incelenmektedir. Yapay Zeka bagshgi
altinda Yapay Zeka Turleri, Yapay Zekd Teknolojileri ve Yapay Zeké& Uygulama
Alanlari gibi alt bagliklar detaylandirilirken; Tipografi dizencesi U¢ ana baglikta
degerlendirilmektedir. ilk olarak Klasik / Geleneksel Tipografi bashginda tipografinin
uzun gecmisi 0zetlenmektedir. 20. yuzyil ve sonrasi ise Modernizm Doneminde
Tipografi ve Postmodernizm Doneminde Tipografi olmak Uzere iki ayri baslik altinda
incelenmektedir. Ardindan Yapay Zeka ve Tipografi iliskisi baghginda her iki kavram
bir arada ele alinmaktadir.

2.1.Yapay Zeka

Il. Dinya savasindan sonra kullanilmaya baslanan Yapay zeka (YZ), anlamsal
(semantik) olarak hala tartigilan bir tanim olmayi surdurmektedir. Bunun nedeni bu
alanin teknoloji sayesindeki hizli gelisimi ve zeka kavraminin ¢ok gesitli yonlere
sahip olmasindan kaynaklanmaktadir. Teslerin Teoremi'ne goére, "Zeka,
makinelerin henlz yapmadigl seydir." Bu genellikle "Yapay Zeka, henuz
gerceklestirimemis olan seydir." olarak alintilanir ve ayrica Yapay Zeka etkisi olarak
da bilinir (Hofstadter, 1999).

Kendimize Homo sapiens -bilge adam- diyoruz ¢lnkl zekédmiz bizim igin énem
teskil ediyor. Binlerce yildir nasil disindigimuizu, yani beynimizin dunyayi nasil
algiladidini, anladidini, tahmin ettigini ve manipule ettigini anlamaya ¢alistik. Yapay
zeka ise daha ileri gidiyor: sadece anlamaya degil, ayni zamanda akill varliklar da
insa etmeye galisiyor (Russel ve Norvig, 1995, s. 79-80).

Yapay zeka, insan zekasini taklit etmeyi amaglayarak, insan zekasina 6zgu pek ¢ok
beceriyi ve hatta daha fazlasini tek basina gerceklestirebilmeyi icermektedir. Bu
zeka turd, cesitli gorevleri yerine getirmek icin matematiksel modellerden ve
algoritmalardan yararlanmaktadir. Russell ve Norvig’in 1995 tarihli “Artificial
Intelligence: A Modern Approach” adli kitaplarinda, bu alanda galigmalar yuruten
Haugeland, Winston, Bellman, Kurzweil, Schalkoff gibi uzmanlarin tanimlarini
inceleyerek yapay zekayi dort ana baglikta tanimlamisglardir. Bunlar; insan gibi
dustinen sistemler, insan gibi hareket eden sistemler, akilci dlisiinen sistemler ve
akilci hareket eden sistemlerdir (Russell ve Norvig, 1995, s. 5). insan gibi disiinen

sistemler, insan benzeri diugunme sureglerini ve problem ¢dzme yeteneklerini
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kapsarken; insan gibi hareket eden sistemler ise, fiziksel gorevleri yerine getirme
konusunda insan hareketlerini taklit eder. Akilci digsunen sistemler, mantiksal
cikarimlar yaparak karmasik problemleri ¢ozme yetenegine sahiptir. Akilci hareket
eden sistemler de gevresel verileri analiz ederek en uygun eylemleri gergeklestirme
kapasitesine sahiptir.

Yapay zeké; yapay nesnelerin akilli davraniglar sergileyebilmesi baglaminda gesitli
sekillerde acgiklanabilmektedir. Algilama, 6grenme, akil yuratme, iletisim kurma ve
karmasik durumlarda hareket etme gibi durumlar bu akilli davranislar baglaminda
degerlendirilebilmektedir (Nilsson, 1998, s. 1). Bilim ve muhendislik alanlarinin en
guncel teknolojilerinden biri olan “yapay zek&” insan zekasina dykunerek ya da onu
taklit ederek, verilen gorevleri gerceklestirmek eregiyle matematiksel modeller ve
algoritmalardan hareketle c¢aligan bir uygulayimdir. “Makine 6grenimi”, “derin
ogrenme” ve “cekismeli Uretici aglar” uygulamalarini kapsayan kime olarak da
nitelendirilebilecek bir Gst kavramdir ayni zamanda yapay zeka. “Yapay zekanin alt
kimelerinden biri olan “makine 6grenimi”, verilere erigim izni vererek makinenin
kendi kendine 6grenmesini saglamaya yarar. Goruntulerde yer alan nesnelerin
tanimlanmasi, konugmanin metne donusturilmesi veya UrUnlerin kullanicilarla
eglestiriimesi gibi uygulamalar, makine ogrenimi ile ilgilidir.” (LeCun vd., 2015, s.
436-444). Alt kimelerden “derin 6grenme”, yapay sinir aglarina dayali bir makine
ogrenme yontemi olarak veriler arasindaki karmasik iligkilerin modellenmesi igin
coklu temsil seviyelerinin 6grenilmesi ile ilgilidir (Hinton vd., 2006, s. 1527-1554).
Diger alt kime “Cekismeli Uretici Adlar” ise, gdzetimsiz 6grenme alaninda yer alan
ve veri olugturabilen algoritmalar ile ilgilidir. Gorsel 1'de Yapay zeka kumesinin ve

alt kimelerinin yer aldig1 diyagram sunulmaktadir.
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Makine Derin

Yapay Zeka S3renmesi B5renme Veri Bilimi

Gorsel 1. Yapay zeka kavramlarinin yer aldigi diyagram. https://www.kisa.link/qgctf

Yapay zeka alaninda énemli kavramlardan biri olan GAN (Generative Adversarial
Network), lan Goodfellow ve ekibi tarafindan 2014 yilinda gelistirilen bir “derin
ogrenme” modelidir (Goodfellow vd., 2020, s. 139-144). GAN'ler, Uretici (generator)
ve ayristirict (discriminator) olmak Uzere iki sinir agi iceren bir sistemdir. Bu
sistemde Uretici ag, rastgele girdilerden gercekg¢i veriler olusturmaya galisirken,
ayrigtirict ag uretilen verilerin gergek mi yoksa sahte mi oldugunu belirlemeye
cahsir. Bu karsilikh rekabet sureci sayesinde Uretici ag, zamanla daha gergekgi
veriler Uretmeyi Ogrenmektedir. Sen ve Atiker'e gore (2020, s. 3952), GAN
modelinde yapay zekanin tasarimci rolu daha belirgin gorulebilmektedir. GAN
sisteminde 6grenme, problem ¢o6zme ve konuya iligkin bilissel suregler
bulundugundan, yapay zeké ile bu model araciligiyla tasarimcilarin hedefine yakin
O0zgunlukte ciktilar Uretilebilmektedir (Sen ve Atiker, 2020, s. 3946-3957).

DCGAN (Deep Convolutional Generative Adversarial Network) ise GAN
(Generative Adversarial Network) mimarisinin derin evrigsimli sinir aglariyla
genigletilmis bir secenek/versiyon olarak tanimlanmaktadir. Ozellikle kararli egitim
sureci ve gergekci goruntu dretimi 6zellikleriyle 6ne ¢gikan DCGAN'ler ile evrigimli
sinir aglarinin (CNN) gucu kullanilarak daha yuksek ¢ozunarluklt goruntiler
uretilebilmekte ve geleneksel GAN'lerin  karsilastigi  eg@itim  sorunlar

azaltilabilmektedir (Xin, 2024, s. 249-255).
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Uluslararasi yazinda Artificial intelligence (Al) olarak karsilagilan yapay zeka
izlegindeki dusuncelerin oncusu olarak bilinen Matematikgi Alan Mathison Turing
tarafindan 1950’de ortaya atildidi iddia edilen “Makineler dugtnebilir mi?” sorusu,
olasi makine zekasini tartismaya agan sorgulama surecinin adeta “mihenk tasi”
olmustur (Turing, 1950, s. 433-460).

Yapay zekanin tarihsel olarak kdkeni daha eskiye dayanmakla birlikte, esasen 20.
yuzyilda belirgin bir ivme kazandigi sOylenebilir. Edebiyat ve sinema gibi yazin ve
fantezi alanlarindaki kullanimlarinin yani sira, bilimsel uygulamalar ve akademik
calismalarda da sikga karsilasilan yapay zeké arastirmalari, 1960'larda dnemli bir
hiz kazanmis, 1980'lerde bu hiz doruk noktasina ulagmistir. Ancak, 1980'lerin
sonundan 1990'larin basina kadar suren bir duraklama donemi yasanmis,
1990'larin ortalarindan gunumuze (2026) kadar suren donemde ise bu alanda en

dinamik gelismeler gozlemlenmistir.
2.1.1. Yapay Zeka Turleri

Yapay zeka turleri u¢ temel seviyede siniflandiriimaktadir: Dar Yapay Zeka (ANI),
belirli bir alanda uzmanlagsmis olup makinelerin yalnizca belirli gbérevlerde karar
verebilmesini saglar ve tek bir hedefe odaklanir. Genel Yapay Zekéa (AGl) ise insan
zekasi seviyesine ulasabilen ve onu asabilen, akil yuratme, planlama, problem
¢ozme, soyut dusinme ve deneyimlerden 6grenme yeteneklerine sahip sistemleri
ifade eder. En ileri evre olan Super Yapay Zeka (ASl) ise bilimsel yaraticilik, genel
bilgelik ve sosyal beceriler dahil tim alanlarda en gelismis insan zekasini asan,
biling ve insan Ustu ozelliklere sahip olacagi ongorulen sistemleri kapsar. Asagida
bu yapay zeka turlerine iligkin gesitli ornekler yer almaktadir.

Dar Yapay Zeka (Artificial Narrow Intelligence/ANIl): Belirli bir alanda
uzmanlagsmis ilk seviyedir. Bu yapay zeka turinde, makineler belirli gorevler igin
egitilir ve vyalnizca o alanlarda karar verebilir. Ornegin, satrangta diinya
sampiyonunu yenebilen bir yapay zeka sistemi vardir, ancak sadece bu gorevi
yerine getirebilir (Strelkova, 2017, s. 142-146). Yapay zekanin bu turd tek bir hedefe
odaklanmaktadir.

ANVI'nin farkli alanlardaki kullanimlarina bazi 6rnekler:
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e ANI, araglardaki ABS fren sistemlerinden yakit enjeksiyonuna kadar pek
cok islevi kontrol eder.

e Google arama motoru, web sayfalarini siralamak ve kisisellestirilmis icerik
sunmak i¢in gelismis ANI sistemlerinden yararlanir. Facebook'un Haber
Akigl da benzer bir teknoloji kullanir.

e E-posta sistemlerindeki spam filtreleri, istenmeyen postalari tespit etmek
igin bu yapay zeka turinden faydalanir.

e Yolcu ugaklari, cogunlukla ANI sistemleri tarafindan yonetiimekte ve
minimum insan mudahalesi gerektirmektedir (Strelkova, 2017, s. 142-146).

Genel Yapay Zeka (Artificial General Intelligence/AGIl): "Guglu Al", "insan

AN

seviyesinde Al" ve "gercek sentetik zek&" olarak da bilinen AGI (Wang ve Goertzel,
2007, s. 1-16), insan zekasi seviyesine ulasabilen ve onu agabilen makinelerdir. Bu
sistemler akil yurutme, planlama, problem ¢6zme, soyut dusunme, karmasik fikirleri
kavrama ve deneyimlerden ogrenme yeteneklerine sahiptir (6rnegin, otonom

arabalar).

Super Yapay Zeka (Artificial Super Intelligence/ASI): Bilimsel yaraticilik, genel
bilgelik ve sosyal beceriler dahil olmak Uzere tum alanlarda en gelismis insan
zekasini asan bir sistemdir (6rnegin, hayvanlar gibi uyum saglayabilen robotlar)
(Cully vd., 2015, s. 503-507), bu yapay zeka turune ornek verilebilir. ASI, yapay
zekénin en ileri evresi olarak dusunulmektedir. Yapay zekanin daha onceki

sistemlerin sahip olmadigi bilince ve insan ustu 6zelliklere sahip olacagi asamadir.
Huang ve Rust (2018, s. 155-172) ise yapay zekayi dort ture ayirmaktadir:

Mekanik: Minimum duzeyde 6grenme ve uyum saglama yetenegine sahiptir
(6rnegin, McDonald's'in "Kendi Lezzetinizi Yaratin" dokunmatik ekranli kiosklart).

Analitik: Verilere dayali olarak sistematik bir sekilde 6grenir ve uyum saglar
(6rnegin, Toyota'nin arag¢ igi akilli sistemlerinin teknisyenler igin sorun teshis
gorevlerini degistirmesi).
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Sezgisel: Anlayis temelinde sezgisel olarak o6grenir ve uyum sagdlar (6rnegin,
Associated Press'in robot muhabirlerinin kiiguk lig beyzbol maglari i¢in raporlama

gorevini ustlenmesi).

Empatik: Deneyime dayali olarak empatik bir sekilde ogrenir ve uyum saglar
(6rnegin, Chatbot'larin musterilerle iletisim kurmasi ve bu deneyimlerden ders

cikarmasi).
2.1.2. Yapay Zeka Teknolojileri

Yapay zeka araclar kullanilarak metinden gorsel yaratma yontemleriyle gok boyutlu
ve/veya devimsel-hareketli yazilar ile gorseller kolaylikla ve ¢ok segenekli olarak
olusturulabilmektedir. Ozellikle "Midjourney"”, "DALL-E", "Stable Diffusion”,
“‘GenType”, "StarryAl", "ldeogram"”, "OpenArt", Craiyon", "Civitai", "Jasper Art",
"Night Cafe", "DeepAl", "Runway", "Google Imagen", "Adobe Firefly", “Nano
Banana” ve “Leonardo Ai” gibi yapay zeka araclariyla belirli komutlar sayesinde

gercekgi goruntuler ve/veya tipografik bigimler rahatlikla dretilebilmektedir.

Yapay zeka hizla gelisen teknolojik bir alan oldugundan, tipografi alanindaki
uygulama ve arag¢ sayisi da surekli artmaktadir. Arag ve uygulama sayisi gun
gectikce artmakta oldugundan, bu arastirmada, tim arag ve uygulamalari incelemek
mumkun olmadigindan, yaygin olarak kullanilan araglar ve bunlarla yapilan bazi
tipografik calismalar ele alinmaktadir. Bu yapay zeka destekli metin/gorsel
olusturma araglari, gogunlukla derin 6grenme, GAN'ler (Uretici Cekismeli Adlar) ve

difizyon modellerini kullanmaktadir.

Cesitli alanlarda farkh kullanim ozelliklerine gore bazi yapay zeka araclari: “Google”,
“‘Microsoft Bing”, “Youtube”, “Amazon”, “Netflix”, “Google Translate”, “Yandex
Translate”, “Deeply”, “Google Cortana”, “Apple Siri’, “Amazon Alexa”, “Face ID”,
‘Deep Blue®, “DeepAl”’, “DeepArt”’, “Artbreeder”, “Dall-E”, “Stable Diffusion”,
“‘Midjourney”, “ImageFX”, “ChatGPT", “DeepSeek”, “Gemini”, “Craiyon”, “Civitai”,
“Jasper Art”, “Night Cafe”, “Adobe Firefly”, “Image Creator”, “Al Create”, “Fotor”,
“Calligraphr”, “RunwayML”, “Molly”, “Prisma”, “Khroma”, “Canva”, “CapCut’,

“Dubbing Al”, “Ideogram”, “Logogenie”, “DesignAi” “Ezdubs”, “Removebg”, “Notion”,
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Gamma”, “Antropic”, “Manus”, “Suno” ,"Claude”, “Grok”, “Nano banana”, “Leonardo
Ai”, “NotebookLM” vb.

” 1]

Tipografi alaninda kullanilabilen bazi yapay zeka araclarina: “Fonjoy”, “Fontjoy

Studio”, “Myfonts”, “Prototypo”, “FontForge”, “FontCreator”, “FontArk”, “FontStruct”,
“Fontie”, “FontDrop”, “Font API”, “FontPad”, “FontFabrik”, “TypeDreamer”, “Fontify”,
“TypeGenius”, “Fonticulus”, “Font Fusion”, “FontMaster’, “TypeCraft”’, “Font

” LT M ”

Generator”, “Stable Diffusion”, “Midjourney”, “Adobe Firefly”, “Al Create”, “Fotor”,

“Calligrapherai”, “GenType” vb. 6rnek verilebilir.
2.1.3. Yapay Zeka Uygulama Alanlar

Yapay zekanin uygulama alanlarina saglik, egitim-0gretim, muhendislik, savunma
sanayi, sanat, bilim, tasarim vb. alanlardan pek ¢ok ornek vermek mumkundur.
Ayrica yapay zeka teknolojilerinin gesitli gorevlerde etkin bicimde kullanildigini
gormek de olasidir. Yapay zeké, otomasyon gerektiren konularda sikhkla kullanilir
ve gogunlukla yogun evrak ve is yuku bulunan alanlarda yardimci olarak bu yuku
azaltir. Bu baglamda, yapay zekdnin bu alanlarda sundugu yardimci ve
kolaylastirici 6zelliklerden faydalanmak mumkuanddr.

Yapay zeka, insan hayatinin s6z konusu oldugu saglik gibi alanlarda bu is yukinu
ustlenerek, sinirli sayidaki saglik galisanlarinin daha hayati konulara odaklanmasini
saglayabilir. Ya da ulusal guvenligin 6n planda oldugu savunma sanayi gibi
alanlarda guvenlik duzeyinin iyilestiriimesine katkida bulunabilir. Egitim alanina
entegre edildiginde verimliligi artirabilir. Veya sanat ve tasarim gibi alanlarda bir

yardimci ya da kurator gibi iglev gorerek ig yukunu énemli 6l¢lide azaltabilir.

iscan ve Durgun (2024, s. 201-234), “Yapay Zeka: Alt Dallari ve Uygulama Alanlar”
baslikli arastirma makalelerinde saglik alaninda kullanilan bazi yapay zeka
araclarini tablolastirmig, bu araglarin kullanim alanlarini kategorilestirmis ve
yararlari bakimindan incelemistir. Buna gore, saglik alaninda kullanilan yapay zekéa
modelleri; radyoloji, dermatoloji, kardiyoloji, patoloji, acil tip, saglik yonetimi,
genomik analiz, ilag geligtirme, klinik karar destek sistemleri ve dijital saglik gibi
birgok farkli alanda kullaniimaktadir. “Zebra Medical Vision”, “Aidoc”, “PathAl’,
‘DeepMind (AlphaFold)”, “Google Health”, “SkinVision”, “Tempus”, “BenevolentAl”,
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ve “IBM Watson Health” gibi ornekler de bu alandaki 6onemli yapay zeka

uygulamalari arasinda yer almaktadir.

Egitim alaninda kullanilan bazi yapay zeké ara¢ ve uygulamalari; 6grenme analitigi,
otomatik degerlendirme, dil gevirisi, icerik dnerme ve akademik gelisim gibi farkh
amaglarla kullanilabilmektedir. “Aleks”, “Dreambox Learning”, “IBM Watson
Education” ve “Smart Sparrow” gibi araclar ile 6grenme gelisimi izlenebilirken;
“Udemy”, “EdX”, “Coursera” ve “Grammarly” gibi platformlar kisisellestirilmis icerik
Onerileri ve yazim duzeltmeleri sunmaktadir. “Google Translate”, “Yandex
Translate”, “Deeply” ve ‘Amazon Translate” gibi araglar dil gevirisi saglarken,
“Ithenticate” ve “Turnitin” gibi araglar benzerlik tespiti i¢in kullanilimaktadir. Ayrica
“Evernote”, “Google Keep” ve “Microsoft OneNote” gibi uygulamalar konugma ve el
yazisini metne donustirme Ozellikleri sunmakta; “Nao”, “Tito”, “Troy”, “Pleo” ve
“Kaspar” gibi robotik ozelliklere sahip uygulamalar ise etkilesimli 6grenme ortamlari

saglamaktadir (Korucu ve Biger, 2020, s. 53-54).

Tez Ozelinde Ozellikle grafik tasarimin 6nemli duzencesi olan tipografideki
kullanimlarina deginilmekte ve bu teknoloji ile olugturulan tipografik 6rnekler gorsel
gOstergebilimsel analiz yontemi ile irdelenmektedir.

2.2. Tipografi

Yapay zeka ve tipografi baglklarinin birlikte ele alindigi bu ¢alismada “tipografi”
kavrami detayh bir sekilde incelenmektedir. Serafini ve Clausen (2012, s. 1-16),
tipografiyi, dili gorunur hale getirmek igin yazi karakterlerinin diizenlenme sanati
olarak tanimlar. Burada so6zu edilen yazi karakteri, bir stilin tim karakterlerini
kapsamaktadir. Gorme yetisine sahip okurlar i¢in yazili dil, bu yazi karakterleri
araciligiyla gorunur hale getiriimektedir. Ambrose and Harris (2018, s. 6) ise,
tipografiyi, bugunki okunabilir yagantilarin temel parcalarindan biri olarak géormekte
ve vyazili sozcukleri olusturan harflerin evrimlesip mukemmelleserek yaygin
abecelere (alfabelere) donusmesini yuzyillardir suren bir gelisimin  sonucu
baglaminda tanimlamaktadir (Ambrose and Harris, 2018, s. 6). Yasanan gelisim
sureglerinde, yapay zeka teknolojileri, tipografide vyapilan baskalastirma

(metamorfoz) uygulamalarinin yani sira galigmalarda kullanilan iz ve lekelerin de
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karakteristik nitelikler baglaminda uygulanabilir hale getiriimesini saglayarak alanin

gelisiminde 6nemli roller oynamisgtir.

Onemli bir teknolojik gelismenin sonucu olarak ve Gutenberg'in gelistirdigi hareketli
hurufat teknolojisi ile ortaya c¢ikan tipografi, zamanla yayginlasarak basili
mecralardan goruntuluklere (ekranlara) kadar her yerde kargilagilabilir hale
gelmigtir. Gorsel iletisim teknolojileri alanindaki calismalari ile dikkat c¢eken
McLuhan’in deyimiyle matbaa, “tipografik insan” ortaya cikarmistir (McLuhan,
1960). Tipografi, Oonceleri zanaat olarak tanimlanirken; teknolojik gelismeler ve
“modernizm” gibi dénemlerin de etkisiyle yeni kavramsal agilimlar edinmistir. Ote
yandan teknoloji ne kadar gelisirse gelissin, tek bir seyin degismedigi sdylenebilir; o
da bilgilerin hala tipografik bigimlerle iletimekte olmasidir (Hunt, 2020, s. 14).

Baslangigta teknik bir sure¢ olarak tanimlanan tipografi terimi, zaman iginde
modernizmin tasarim ve tipografiye getirdigi ve yukledigi yeni anlamlar ile agihmlarin
katkisiyla Emil Ruder’in de dedigi gibi “tipografi ve tasarim neredeyse es anlamhdir”
(Ruder, 1981, s. 5). Dolayisiyla “21. Yuzyil kosullari ve teknolojinin gelisimi
tipografiyi teknik bir surecten ve zanaattan ziyade onun kavramsal bir tavir olarak
anlasilmasini gerektirmektedir’ (Sarikavak, 2004, s. 7). Tipografi, bilgileri aktarma,
yansitma ve gorsellestirme oOzellikleriyle onemli bir kultir aktaricisi rolu de
ustlenebilmektedir. Ayrica, Hunt (2020, s. 10)'a gore, “Tipografi, zaman iginde ve

mekanda kultard hem somutlastirir hem de iletir.”

Yazili bir duastncenin gorsel bir bicim almasi olarak da tanimlanan tipografi; bu
gorsel bicimin ogelerinin segimi ve yazi karakteri cesitliligi ile dusuncenin
okunurlugunu ve okuyucunun tepkisini garpici bir gekilde etkileyebilmektedir.
Ayrica, tipografi duzencesinin bir tasarinin karakteri ve duygusal niteligi Gzerinde
kritik oneme sahip oldugu sdylenebilir. Clnku tipografik gostergeler araciligi ile
tutkular harekete gegcirilebilecegi gibi tarafsiz (n6tr) bir etki de olusturulabilir.
Tipografi toplumsal durumlari; sanatsal, politik veya felsefi hareketleri sembolize
edebilir ya da bireyin veya kurumun Kkisiligini ifade etmek igin de kullanilabilir
(Ambrose & Harris, 2014, s. 6). Gorsel 2'de tipografik tasarimlarin farkh

kullanimlarina iligkin bir kompozisyon ornekleri sunulmaktadir.
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Gorsel 2. Farkli kullanimlariyla tipografik tasarim drnekleri. 2024-2026.

Tipografinin anlatim potansiyellerini incelerken bazi terimlere dedinmek gerekir:
Harf agirligi, boyut, renk, tirnaklilk, stis vb. Bu terimler, tasarim dgeleri ve ilkeleri
baglaminda ele alindiginda, tasarimlarin etkisini blyuk 6l¢tde belirleyebilir. Serafini
ve Clausen (2012, s. 1-16), "Typography as Semiotic Resource/Semiyotik Bir
Kaynak Olarak Tipografi" adli galigmalarinda tipografik terimleri ve bunlarin tasidigi

anlam potansiyellerini incelemigtir. Bu terimler sunlardir:

Agirhk/Weight: Yazinin kalinligi, vurgu ve dikkat c¢ekicilik saglar. Yazi kalinhgi,

metindeki s6zcukleri vurgulamak icin kullanilir.

Renk/Color: Duygusal ¢agrisimlar yaratir ve karakterler arasindaki farklari belirtir.
Renkler, duygusal, kulturel anlamlar tagir ve dikkat gekicilik saglar.

Boyut/Size: Blyuk yazilar 6nem veya sesli konugsma gibi anlamlar tagiyabilir. Yazi

blyUkligu 6nem derecesini belirtir.

Egim/Slant: Hareket, enerji ve dinamizmi simgeler. Egik harfler hareket, enerji veya

dinamizm hissi uyandirir.

Cerceveleme/Framing: Konusma kutulari ve sinirlar, karakterleri veya anlaticiyi
ayirt etmek icin kullanilir. Yazinin yerlestirildigi ¢cergceve ve konusma balonlari,
anlatici veya karakterleri birbirinden ayirir.
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Resmiyet/Formality: Yazinin resmi veya gayri resmi olusu karakterin tarzini
yansitir. Yazi karakterinin ciddi veya rahat olusu, karakterlerin tarzini ve anlatim

tonunu belirler.

Suslemeler/Flourishes: Harflerde kullanilan ekstra suslemeler duygusal veya
mizahi anlamlar katar. Harflerin Uzerindeki suslu detaylar (6rnegin suslu tirnaklar)

metne mizah veya kisilik katar (Serafini ve Clausen, 2012, s. 1-16).

Tipografi alanindaki bu terimler, gostergebilimsel bir kaynak olarak tipografinin
potansiyelini gozler onuine sermektedir. Bu tipografik terimler, yazi karakterinin
tonunu belirleyerek tipografinin gorsellestiriimesinde etkili rol oynamaktadir.
"Kalin/Bold" yazilan bir s6zcik ile "ince/Light" yazilan s6zciik arasinda hem anlatim
dili hem de gorsel agidan fark olugsmaktadir.

Yaziya duygu katan tipografik tercihler, tasarimcinin ya da yapay zeké& aracinin
elinde guglu bir araca donusebilmektedir. Bu bakis agisiyla, yapay zeka kullanilarak
olusturulan tipografik calismalarin ve 06zellikle uygulama projesi kapsaminda
geligtirilen "TypeEmotion" isimli 6zel GPT'nin sundugu Onerilerin tipografik
tasarimlara nasil yansidigi incelenerek bu alanlar arasindaki baglantilar ortaya
konmaktadir. ChatGPT'nin 6zel GPT olusturma oOzelligiyle gelistirilen bu ilk
uygulamada, duygulardan yola c¢ikarak tipografik bir oyunlastirma uygulamasi
araciligiyla yapay zeka destekli tipografik tasarimlar ve Emotype Card'lar
olusturulabilmektedir.

Kullanicilar, sectikleri duyguyu kendi bakis acgilariyla 6zellestirerek tipografik temelli
gorsellestirmeler yapabilmektedir. Ornegin  "Uzintd" duygusu segildiginde,
"TypeEmotion" uygulamasi Uzdantunun farkh yazi karakterleriyle nasil temsil
edilebilecegine dair oneriler sunmaktadir. Cesitli yazi karakterleri, GzUntunan farkh
yonlerini ortaya koyabilir. "El yazisi/Script” bir yazi karakteri duygusal, kigisel ve
kirilgan bir Uzantaya; "Tirnakli/Serif" bir yazi karakteri geleneksel, huzinlu veya
nostaljik bir Gzuntayu ifade edebilmektedir. “Tirnaksiz/Sans-serif" bir yazi karakteri
soguk, mesafeli ve sade bir Uzuntlyu yansitabilmekteyken, "E/ yazisi/Cursive" bir
yazi karakteri dalgalar gibi icli ve akigkan bir Gzuntundn ifadesinde
kullanilabilmektedir. Bu parametreler -tirnaklilik, agirlik, sis veya renk- secilen
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duygunun gorsellestiriimesinde kullanilarak tasarima ve tasarimciya 6zgun bir dil

kazandirma potansiyeline sahiptir.

Hillner (2009, s. 12), tipografiyi metin bilgisinin gorsel temsili olarak tanimlar ve her
tipografik duzenlemenin -ne kadar soyut olursa olsun- bir metnin imgesini
olusturdugunu belirtir. Gutenberg'in 15. yuzyilda geligtirdigi hareketli harflerle baski
yontemi, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru duz cizgiler halinde yazma
gelenegini pekistirmis; sanatgilarin bu kurallara kargi gikmasi ise ancak 19. yuzyilin
basinda mumkdn olabilmistir. Christian Morgenstern, Stéphane Mallarmé ve
Guillaume Apollinaire gibi isimler siirsel yaziyi gorsellegtirme gibi devrimci bir fikir
ortaya atmistir. Metin ve goruntuyu gorsel agidan zorlu tipografik kompozisyonlarda
birlestirme girigsimi, Futurizm, Dadaizm ve Konstruktivizm dahil birgok tipografik
sanat formuna ilham vermistir (Hillner, 2009, s. 12).

2.2.1. Klasik/Geleneksel Tipografi

Hareketli harf kaliplarini, matbaa makinesini ya da matbaa murekkebini icat
etmemis ve metal harf kaliplariyla baski yapan ilk kigi olmamis olsa da Johannes
Gutenberg (1394-1468), mevcut araglari ekonomik ve pratik bir sistemde
sentezleyerek tipografi sanatinin temelini atmistir. Bu yaklagimla 15. yuzyilda
baslayan klasik tipografi donemi, 18. yuzyilin sonlarina, yani Sanayi Devrimi'ne
kadar uzanmaktadir (Tselentis vd., 2012, s. 9). Bu donemdeki yazi bigemlerinin,
giderek insan elinin (kaligrafinin) izinden arindigini ve daha ol¢ulu ve yapilandiriimis
bicemlere evrildiginden bahsedilebilir. Gérsel 3'te sunulan ve “Gutenberg Incili”

olarak bilinen incil sayfasi bu baski teknolojisi kullanilarak basiimistir.
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Gorsel 3. Gutenberg incili. 1450-55. (Meggs & Purvis, 2012: 76).

Bu tarihsel donusum sureci u¢ asamada incelenebilir:

Humanist / Eski Stil (Old Style) Donemi: 15.-18. yuzyillar arasinda ortaya ¢ikan
bu bigemin, italyan el yazmasindan ("lettera antica") esinlendigi sdylenebilir (Cullen,
2012, s. 42). Bu bigemde kalin ve ince vuruslar arasindaki kontrast dusuktur; harf
ekseni, o6zellikle yuvarlak hatlarda olup sola dogru egimlidir (Strizver, 2006, s. 42).
Gorsel 4’te sunulan Himanist doneme ornek olarak “Jenson” yazi karakteri (solda);
Old Stil donemine ornek olarak ise “Bembo” yazi karakteri (sagda) verilebilir.

Ae Ae
Co Co

Gorsel 4. Solda: “Jenson” Himanist tirnakli yazi karakterine bir 6rnek, Sagda: “Bembo” Old style
tirnakh bir yazi karakterine bir érnek. (Cullen, 2012: 58).
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Gecis Donemi (Transitional): Gegis donemi, 18. yuzyilda John Baskerville gibi
isimlerin onculugunde Eski Stil ile Modern donem arasinda gelisen tipografik evreyi
ifade eder. Bu yazi bicemlerinde kalin-ince vurus kontrasti artar ve eksenler daha
dik hale gelir. “ITC New Baskerville”, bu donemi yansitan bir yazi karakteridir. Bu
kategorideki yazi karakterlerinin baglica ozellikleri sunlardir: kavisli vuruglarin
ekseni neredeyse hi¢ egimli degildir ya da diyagonale gore daha diktir; eski stile
kiyasla kalin ve ince vurusglar arasinda daha guglu bir kontrast bulunur; tirnaklar ise
daha ince, duz ve koselidir (Lupton, 2010, s. 46; Strizver, 2006, s. 43).

Gorsel 5'te sunulan “Baskerville” (solda) gibi Gegis donemindeki tirnakli harfler,
hamanist izler tagimakla birlikte eski tarz karakterlere gore daha duzenli ve rasyonel
bigimlere sahiptir. Bu rasyonellestiriimis Ozellikler genellikle dikey bir eksen,
artinlmig vurus kontrasti ve simetrik tirnaklar gibi daha bigimlendiriimis ve
yapilandiriimisg gorunen ayrintilari igerir (Willen ve Strals, 2009, s. 34).

Ae Ae
Co Co

Gorsel 5. Solda: “Baskerville” Gegis Dénemi/Transitional yazi karakterine bir 6rnek, Sagda: “Didot”
Modern bir yazi karakterine bir 6rnek. (Cullen, 2012: 59).

Modern / Neoklasik (Didone): 18. ylzyilda karsilagilan bu ddénem yazi
karakterlerine “Bodoni” ve “Didot” 6rnek verilebilir (Gorsel 5, sagda). Bu donemde
harfler, himanist yazi kokeninden butunuyle koparak dikey bir eksene oturmus;
kalin ve ince vuruglar arasinda dramatik bir kontrast kazanmis ve duz, desteksiz
tirnaklara sahip olmustur. Rafine ve zarif bu stil; kalin ve ince vuruslar arasindaki
yuksek, hatta dramatik kontrast; dikey eksendeki kavisli vuruglar ve yatay
tirnaklarda az ya da hig kdseli u¢ bulunmamasiyla karakterize edilir (Strizver, 2006,
S. 43).
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Genel bir ifadeyle bakilacak olursa; Humanist donemdeki harf bigimleri, kaligrafi ve
el hareketleriyle yakindan iligkili iken; gecis ve modern donemlerdeki yazi
karakterleri ise daha soyut ve daha az organik bir nitelik tasir. Yazi
siniflandirmasinda bu Ug¢ ana grubun, kabaca sanat ve edebiyattaki Ronesans,
Barok ve Aydinlanma donemlerine karsilik geldigi sOylenebilir (Lupton, 2010, s. 46).

19. yuzyil ise, Sanayi Devrimi'nin de etkisiyle klasik tipografi geleneginden
uzaklasilan; matbaacilikta hem teknolojik hem de ticari agidan kokli donusumlerin
yasandigi bir ara donemdir (Willen & Strals, 2009, s. 9). Bu doénemdeki ticari
bliyume, kisa ve vurucu reklam metinlerine duyulan ihtiyaci artirmis; afiglerde
uzaktan dikkat cekebilmek amaciyla "Kare Serif / Slab Serif / Egyptian" adi verilen
kalin hath yazilar ile ilk tirnaksiz yazi karakterleri gibi devasa "goruntuluk" (display)
harf formlar gelistirilmistir (Lupton, 2010, s. 22; Willen & Strals, 2009, s.12). Matbaa
teknolojisindeki bu yenilik arayislarinin yani sira, 1880'lerde icat edilen Linotype ve
Monotype gibi dizgi makineleri, karakterleri tek tek elle dizme zorunlulugunu ortadan
kaldirarak dizgi ve yayincilik sureglerinde verimliligi onemli Olgide artirmigtir
(Solomon, 1994; Strizver, 2006, s. 22; Tselentis vd., 2012). Yuzyilin sonuna
gelindiginde ise sanayilesmenin getirdigi mekaniklesmeye bir tepki olarak, William
Morris gibi isimler onculigunde gelisen Arts and Crafts hareketiyle "Eski Stil" (Old
Style) kalitesine ve geleneksel el isciligine geri donus savunulmus; boylece
tipografiye yeniden sanatsal bir boyut kazandirilmistir (Aynsley, 2001; Strizver,
2006; Willen & Strals, 2009).

2.2.2. Modernizm Doneminde Tipografi

20. yuzyihn baslarinda karsilasilan Modernist tipografi, basitlik, okunabilirlik ve
iglevsellik Uzerine odaklanmaktadir. Susten uzak daha sade bir yaklasim
benimseyen Modern tipografinin sekillenmesinde Futurizm, Dada, De Stijl,
Bauhaus, Konstruktivizm ve Siuprematizm gibi akimlarin onemli katkilari
bulunmaktadir (Becer, 2020, s.16). Klasik basimcilikta tipografi, mesleki bir
uzmanlik, birtakim ilkeler ve kurallar batinu iken, 20. YUzyilda Modern tipografi ise
deneysel bir uygulama alanidir (Sarikavak, 2004, s. 7). Modernizmin, tipografiyi bir
tavir, bir durus ve bir tasarim anlayigi olarak ele aldig1 soylenebilir. Bu donemden

itibaren tipografi duzencesi, kavramsal bir nitelik kazanarak, iletisim 6zelliklerinin
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digsinda algi ve anlami da etkileyen bir tasarim ogesi olarak kullaniimaya

baglanmigtir.

Modernizm, Bati toplumunun sanayilesme ve kentlesme sonucunda ortaya ¢ikan bu
kritik degisimleri anlamlandirma ihtiyacindan sekillenmistir.  Modernizmin
baslangici, 1890-1910 “Bigim iglevi takip eder” ilkesiyle ifade edilen islevsellik ve
ilerleme, gercekligin dissal fiziksel temsilinin 6tesine gegme gabasinda, deneyimler
yoluyla, “modern” olarak kabul edilmesi gerekeni tanimlama mucadelesinde,
savunuculari ilerlemeyi engelleyen unsurlari belirlemek i¢in varolusun her yonunu
yeniden incelerken, temel ilgi alanlari haline gelmistir (Ambrose ve Harris, 2007, s.
23). Bu baglamda, modernist donemin hizla degisen toplumsal dinamiklerinin grafik
tasarim ve onun Onemli alt duzencelerinden biri olan tipografiye yansimalarini
inceleyen bu c¢alismada, donemin oOne c¢ikan isimleri ile tipografi alanindaki
calismalari, modern sanat akimlari ger¢cevesinde degerlendiriimektedir.

Modernizm déneminde tipografinin gelisimini ve donusimunu anlayabilmek igin,
benzer donemlerde ortaya ¢ikan sanat ve tasarim akimlarinin da ele alinmasi
gerekmektedir. Bu dogrultuda, Futlrizm, Dadaizm, Konstruktivizm De Stijl,
Bauhaus, Yeni Tipografi ve Isvicre Tipografisi; tipografik yaklagim, bicim dili ve
tasarim anlayislarn acgisindan incelenmektedir. S6z konusu akimlar arasinda
Ozellikle Futurizm ve Dadaizm, tipografinin geleneksel islevinin Otesine gecerek
deneysel, dinamik ve ifade odakh kullanim bigimlerini on plana c¢ikarmalar
nedeniyle tipografi tarihinde ayricalikli bir konuma sahiptir.

Bu akimlardan ilki Futtrizm; Filippo Marinetti'nin 1909'da Le Figaro gazetesinde
Fltlrist Manifesto'yu yayimlamasiyla ortaya ¢ikan modern sanat akimidir. Ozellikle
sanat ve edebiyat alanlarinda etkili olan bu akim, tipografide devrim niteliginde
calismalara onculuk etmigtir. Marinetti ve arkadaslari, dilbilgisi kurallarini hice
sayarak duygu yogunlugu yuksek ve "hareketli/dinamik" bir giir anlayisi gelistirmistir.
Bu anlayisla tipografi yeniden tanimlanmis; artik sadece yazinin gorsel dizeni degil,
ayni zamanda igerigin ifadesi olarak gorulmustur. Bu yeni ifade bigcimi 1913'te
"parole in liberta" (6zgurlikteki sbzcukler) adiyla anilmaya baslamig ve farkli yazi
karakterleri ile renkler kullanilarak olusturulan resimsel giirler olarak somutlagmistir
(Meggs & Purvis, 2012, s. 259). Marinetti gibi fturist sairlerin siirleri Lacerba (Gorsel

6) ve L'ltalia Futurista gibi dergilerde yayimlanmistir. Bu dergilerdeki siirlerde,
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yalnizca yazi kullanilarak yapilan denemeler yapilmis; metinler gorsel bir bicimde
sunularak duygu aktarimini saglayan manipulasyonlar yaziyla olusturulmustur
(Leeuwen ve Han, 2014). Bu yonuyle bakildiginda Futurizmi, tipografiye hareket,

dinamizm ve hiz kazandiran 6ncu sanat akimlarindan biri olarak degerlendiriimek
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Gorsel 6. “Lacerba” dergi kapagi. 1914. https://r.unitn.it/en/node/609?utm_source

Marinetti ve arkadaslarinin yazim kurallarinin Otesindeki siirleri ve yaziyi
gorsellestirmeleri, tipografiye ivme kazandirarak bu alandaki deneysel galismalarin
onunu acmistir. Ayni 6zgurlestirici ruhu tasiyan Guillaume Apollinaire ise, 1917'de
"Calligrammes/Kaligramlar"i yayimlamistir (Gorsel 7). Apollinaire, tipografik
O0zgurlugu savunarak sozcukler ve gorsel imgeler arasinda yeni bir iligki kurulmasini
onermistir (Weill, 2021, s. 40). Bu donemde gergeklestirilen tipografik galismalarda,
yazi yalnizca bilgi aktaran bir unsur olmanin 6tesine gegmis; yazi bigcemi ile gorsel
bicim arasindaki iliski yeniden ele alinarak daha yorumlayici ve deneysel bir anlayis
benimsenmistir. Bu yaklagimlarin, tipografinin anlam potansiyelinin ve gorsel ifade

olanaklarinin genislemesine katki sagladig sylenebilir.
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Gorsel 7. “Calligrammes / Kaligramlar”. Guillaume Apollinaire 1918. https://www.kisa.link/QOzAb

Birinci Dunya Savasi'na bir tepki olarak ortaya c¢ikan Dadaizm akimi ise,
Marinetti'nin sOylemini ve sanatsal-toplumsal geleneklere karsi saldirisini miras
almistir. Dada, kendini yenilikcilige ve isyana ilham veren 6zgurlegtirici bir hareket
olarak tanimlayan bir akimdir. Dada'nin sanat ve gelenegi reddetmesi, futtrizmin
baslattigi gorsel sbézcik dagarcigini zenginlestirmistir. Bu dénemde fotograf
duzencesi ve kolaj teknigi yaygin bigimde kullaniimistir. Dadaistler, planh kararlarla
kendiliginden eylemleri birlestirerek tipografinin geleneksel ilkelerinden siyriimasina
katkida bulunmuslardir (Meggs ve Purvis, 2012, s. 269).

Savas ortamindan sonra sanayideki durgunluk, tasarimin ticari uygulamalarini
aksatmigtir. Bu durum, birgok tasarimci igin deneysel fikirlerini hayata
gegirebilecekleri bir zemin olusturmustur. Bu donemde sanat ve tasarim okullari, bu
deneysel fikirlerin uygulandigi birer laboratuvara donismustir. Fatdristlerin
deneysel uygulamalarindan beslenen Dadaistler de benzer galigmalara imza atarak
tipografik dizenlemelerde geleneksel s6zdizimini bozmustur (Aynsley, 2004, s. 39).
Ayrica fotograf ve tipografinin birlestiriimesiyle ortaya ¢ikan kolaj ve fotomontaj gibi
uygulamalarin da onu Dadaizm akimiyla acildigi sdylenebilir.

Bu dénemde, tipografik deneysellik ile yeni montaj bigimleri arasindaki diyalogun bir

érnegi, “Der Dada” dergisidir. ik sayilar (Haziran ve Aralik 1919) Raoul Hausmann
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tarafindan dizenlenmistir. Hausmann ve Baader’in hazirladidi “dadadegie” baglikli
ilk kapak, sayilar, sozcukler ve matematiksel isaretler gibi 6gelerin; serbest s6zcuk
tablolarinin yeni tipografik kurallarina gore sayfaya yerlestirildigi, saf bir grafik
kompozisyondur (Gorsel 8). Harfler, sézcukler ve noktalama isaretleri ayni sayfa
icinde dikey, yatay ve gapraz eksenlerde bir arada kullanilarak klasik Gutenberg
dizeninin yatay ekseni kiriimistir (Toschi, 2016, s. 18). Birgok farkli yazi karakterinin
kuralli bir grid sisteminden uzaklasarak yorumlayici ve deneysel bir anlayigla
kullanildigi bu kapak, Dadaizm dénemindeki tipografik yaklagimi yansitan énemli
orneklerden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Gorsel 8. “Der Dada” kapagi. Raoul Hausmann. 1919. https://www.kisa.link/NdXSv

Gorsel 9'daki 6rnek, bu akimin tasarim yaklagimini tagiyan “Dada Phone” isimli
calismadir; Tristan Tzara tarafindan 1920’de tasarlanmigstir. Bu galismada asimetrik
kompozisyonda kullanilan farkl fontlar dikkat cekmektedir.
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Gorsel 9. “Dada Phone” kapagi. Tristan Tzara. https://www.kisa.link/dBgIH

Bir diger akim Konstruktivizm, Birinci Dunya Savagi ve Sovyet Devrimi'nin sebep
oldugu calkantili ortamda Rusya’da ortaya ¢ikan, yenilik¢i fakat kisa suren bir
harekettir. Bu donemde Rusya’da avangard ortamin, tipografiyi “metin dizimi”
olmaktan c¢ikarip bagimsiz bir gorsel-iletisim aracina donustardugu goralur.
Marinetti ve futurist etkilerle ortaya c¢ikan ve Kubo-futurist olarak tanimlanan
yaklagim, betimleme ve geleneksel anlam uretimi yerine ritim, ses, geometri ve
soyutlama uzerinden yeni bir anlatim dili kurmus; kitaplar ve dergiler bu deneysel
alanin temel laboratuvari olmustur. Dusuk kaliteli malzeme ve el isgiligine dayal
uretim hem doénemin toplumsal gercekligini yansitmig hem de Carlik degerlerine
karg! kalturel bir kargi durusa isaret etmistir. Boyle bir ortamda Kazimir Malevich,
saf renkler ve temel geometrik formlara dayanan Suprematizmi gelistirerek sanatin
bir faydadan ¢ok duygu ve algi tzerinden kurulmasi gerektigini savunmustur. Gorsel

10’da Malevich’in 1913’te tasarladigi “siyah kare” galismasinda guglu kontrastlarin

duygusal etkisi vurgulanmaktadir (Becer, 2020, s. 107-112).
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Gorsel 10. “Siyah Kare / Black Square”. Kazimir Malevich. 1913, (State Tretyakov Gallery).
https://www.kisa.link/nWWNIm

Bu donemde sanatin toplumsal sorumlulugu hakkindaki tartisma hiz kazanmis;
suprematist resim dili ile tipografik iletisim arasinda baglanti kuran 6ncu isimlerden
biri El Lissitzky olmustur. 1920’lerde ise sanatin iglevi konusunda ideolojik olarak bir
fikir ayrihgi s6z konusudur: Malevich ve Wassily Kandinsky gibi sanatg¢ilar sanatin
manevi boyutta kalmasi gerektigini savunurken, Viadimir Tatlin ve Alexander
Rodchenko onculigundeki bir grup ise sanatin topluma hizmet etmesi gerektigini
ileri strerek endustriyel tasarim, gorsel iletisim ve uygulamali sanatlar gibi alanlara
yonelmigtir. Bu konstruktivist yaklagim, “sanat i¢in sanat” anlayisini reddetmis;
sanat¢inin temel gorevinin toplumsal yasami donustirecek tasarimlar dretmek
oldugunu 6ne surmuagstur. Bu ortamda Suprematizm ve Ozellikle Konstruktivizm,
tipografiyi daha da radikallestirerek islev, teknoloji ve toplumsal amag¢ eksenine
tasimistir. Konstruktivist tasarimcilar kitap tasariminda susleme ve simetriyi
reddederek geometrik formlar, guclu kontrastlar, fotomontaj ve dinamik sayfa
duzenlemeleriyle tipografiyi afis/gazete etkisine yakin, hizli ve dogrudan bir iletigim
diline donusturmusgtur. El Lissitzky tipografik iletisim ile soyut gorsel dil arasinda bag
kuran oncu isimlerden biri olarak, sinirli unsurlarla ekonomik ama bir o kadar da
etkili kompozisyonlar yaparken; Rodchenko fotograf ve tipografiyi birlestirerek
propaganda ozelinde gugli bir tasarim dili ve kitle iletigsimine uygun bir mesaj estetigi
gelistirmigtir (Gorsel 11). Bu donemde Alexei Gan ve diger kuramcilar ise
konstruktivizmi pratik bir uygulama ve Uretim mantigi1 Gzerinden ele almis; tektonik-

doku-yap1 kavramlariyla tipografiyi atolye temelli, yapisal bir tasarim problemi olarak
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ele almistir. Ozetle, Rus avangardi igin tipografi, temsil edici bir 6ge olmaktan
cikarak bigim, mekan ve ritimle ¢alisan; ideolojik/toplumsal hedeflere hizmet eden;
fotograf ve geometrik kurgu ile birlesen modern bir gorsel dil haline gelmigtir (Becer,
2020, s. 107-112). Gorsel 11'deki Rodchenko'nun "Books (Please) In All Branches
of Knowledge" adli galigmasi, kati geometrik yazi bi¢imi, grid sistemi ve renk

kullanimiyla Konstruktivizm'i iyi yansitan tasarimlardan biridir.

Gorsel 11. “Books (Please)! In All Branches of Knowledge”. Alexander Rodchenko. 1924, (Frye Art
Museum). https://h1.nu/1DP3a

20. yy baslarinda Hollanda’da kurulan De Stijl ise, Theo van Doesburg’un “De Stijl”
dergisi etrafinda gelismis ve Piet Mondrian’in katkilariyla guglenmistir. Gorsel siirde
oldugu gibi De Stijl de bir bakima kendi kendini motive eden ve yalnizca ¢agdas
ressamlarin eserlerinden beslenen bir akimdir. Ancak gorsel siir sanayilesmeyi
reddederken De Stijl bunu benimsemistir. Akimda kullanilan geometrik
kompozisyonlar hem urin hem de gorsel tasarimda kati kurallarin gelistiriimesine
katkida bulunmus; boylece donemin tasarim dili tUm dekoratif oOgelerden
arindinlmisgtir (Hillner, 2009, s. 26-27).

De Stijl sanat okulunda yapilan galigsmalar, ¢izgi ve kati cisimlerin grafik etkisini
ortaya koymustur. 1917°den 1931’e kadar suren bu akim; resim, mimari, mobilya,
grafik tasarim ve bunun bir alt dizencesi olan tipografide ¢izgi, kutle ve renkte
islevsel minimalizmi vurgulamistir. De Stijl galismalarinin temel amaci, dogadaki
nesnelerden bagimsiz olarak soyut araglarla elde edilen uyumdur. Akim, yasama
yonelik yeni bir gorsel bicem yaratarak yagamla sanat arasinda yeni bir bag kurmayi

hedeflemigtir. Bu bicemde, kati cisimler ve kutleler, temel geometrik sekillerle
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iligkilendirilmistir. Bu akimda Piet Mondrian’in resimleri ile Gerrit Rietveld’in mobilya
ve mimarisi; ¢izgi, kati cisim ve kutleyi iki ya da ug boyutlu bir alanda duzenleme
fikrine dayanir. De Stijl'in tipografik bicemi, donemin diger tipografi anlayiglarina
kiyasla devrim niteliginde degerlendirilmistir. Cogunlukla kare, kutu bicimli ve koseli
formlara sahip blok harfler kullaniimistir. Soyutlanan bu bigimler, harflerin temsili
bigimlerini olusturan kati ve kutleler gibi islev gormustur (Gorsel 12). Ceyrek, yarim
ve tam dairelerden hareketle bagka tipografik formlar da gelistirilmigtir. Uggen
bicimler de De Stijl sanat formunun tipografik diliyle guglu bir iligki icindedir

(Solomon, 1994, s. 20).

g = il ©
=l -

— Gl & G

Gorsel 12. “De Stijl” logosu. Theo van Doesburg. 1917. (Frascara, 2004: 27).

Bauhaus, 1919'da mimar Walter Gropius tarafindan Almanya'da kurulan bir sanat,
tasarim ve zanaat okuludur. Okulun guzel sanatlari uygulamali sanatlarla birlegtirme
fikri Arts and Crafts akiminin devami olarak ortaya ¢iksa da iglevsellik yontinden bu
akimdan belirgin sekilde ayrilir. Okulun egitimcileri arasinda Paul Klee, Lyonel
Feininger ve Wassily Kandinsky gibi bircok onemli sanat¢i ve tasarimci yer
almaktadir (Aynsley, 2004, s. 60). Sanat, tasarim ve zanaat gibi u¢ dnemli alani bir
araya getiren bu okul birgok alani etkilemis ve de etkilemeye devam etmektedir.

Birinci Dunya Savasindan sonra Bauhaus’un temel hedefi, tasarimda “susleme”
odakh bir yaklagim yerine “iglevsellik” temelli bir perspektif gelistirmekti. 1933’teki
kapanigina kadar Bauhaus, bir akim olmanin 6tesine gecerek modern dinyanin
ihtiyaclarina yanit veren ve ginumuz tasarim anlayigini haléd etkileyen bir miras
birakmistir (Ambrose ve Harris, 2007, s. 21).

Bauhaus’un o6nemli isimlerinden Herbert Bayer, Bauhaus’a &grenci olarak
bagladiktan sonra 1925'te egitimci kadrosuna katilmis ve bu siregte 6grencilere
modern tipografinin temel ilkelerini aktarmigtir. Bayer, geleneksel buyuk-kuguk harf
ayrimini reddederek yalnizca kuguk harflerden olusan “Kleinschreibung (kuguk

yazi)’ yaklasimini benimsemigtir. Tipografi alanindaki en bilinen calismasi,
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“Universal” adli yazi karakteridir (Aynsley, 2004, s. 66). Yalnizca kuguk harflerden
olusan bu yazi karakterinde harf anatomileri duz gizgiler ve daireler temel alinarak
kurgulanmistir (Lupton, 2010, s. 26). Ambrose ve Harris’in (2018, s. 22) belirttigi gibi
Bayer, modernizmin tasarimi olabildigince az 0geye indirgeme anlayisi
dogrultusunda alfabeyi tek bir “kasa”ya indirmek Uzere tipografik denemeler
yurutmustur; Gorsel 13’teki “Universal” yazi karakteri, bu yaklagsimin somut bir
sonucu olarak degerlendirilebilir. Bu yazi karakteri, sade ve dengeli bir anatomiye
sahip olup, tek kalinlikli ¢izgi yapisi, yuksek okunabilirligi ve nesnel gorunumuyle

one ¢ikmaktadir.

abcdefghi

JKImnopqr
STUVWXYZ

HERBERYT BAYER: Abb. 1. Alfabet Boisplel cines Zolchens
W™ und , k" sind noch als In gréforom Mafstab
unfertig xu botrachton Préxise optische Wirkung

sturm blond

Abb. 2. Anwendung

Gorsel 13. “Universal” yazi karakteri. Herbert Bayer. https://luc.devroye.org/fonts-32501.html

isvigre Stili olarak da bilinen Uluslararasi Stil, 20. yiizyilda iki diinya savag! sirasinda
tarafsiz kalan Isvigre’ye entelektiiel sanatcilarin ve tasarimcilarin tagsinmasi ve
tarafsiz bir tasarim dili gelistirmesiyle ortaya ¢ikmigtir. Benzer donemlerde kurulan
De Stijl, Bauhaus ve Yeni Tipografi gibi akimlardan beslenen bu akimin temsilcileri,
sadeligi temel alarak tirnaksiz yazi karakterlerini ve grid sistemini norm haline getirip
tasarimlarina dahil etmigtir. Bu yaklagimda bireysel ifadeden c¢ok islevselligin
tasarim dilini belirledigi gorular; 6lgu, dizen ve okunabilirlik 6nemlidir (Ambrose ve
Harris, 2018, s. 22-24).

20. yuzyilda, geleneklere ve klasik tipografinin simetrik kurallarina kargi modernizmi
tanimlamak Uzere ortaya gikan "Yeni Tipografi" (Die Neue Typographie), tasarimda

suslemeyi reddeden; islevselligi ve netligi merkeze alan devrimci bir akimdir. L.
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Moholy-Nagy ve Herbert Bayer gibi isimler tarafindan desteklenen bu yaklagim,
Ozellikle Jan Tschichold'un 1928'de yayimladigi ayni adh kilavuz kitabiyla
sistemlegtirilerek standart kurallara donusturalmustar. Yeni Tipografi'nin en belirgin
Ozellikleri arasinda asimetrik sayfa duzenlemeleri, tirnaksiz yazi karakteri kullanimi,
ana renk kullanimi ve illistrasyon yerine nesnel fotografin (fotomontaj) tercih

edilmesi yer almaktadir (Aynsley, 2004, s. 59-68).

Grafik tasarimda Bauhaus’un “form iglevi takip eder’ anlayisina yonelik ciddi
elestiriler, 1970’lerde Basel'de egditimci olan Wolfgang Weingart tarafindan dile
getiriimigtir. Weingart, tipografik tasarimlari sorgulayarak isvigre tipografisinin
kurallarini reddetmigtir. Bu donemde Weingart, April Greiman ve Daniel Friedman
gibi dgrencileri aracih@iyla isvicre ile ABD’deki yeni akim arasinda bir kdprii
kurulmasina da 6n ayak olmustur (Aynsley, 2004, 175).

Ozetle; Gutenberg’den sonraki ylzyillarda sanayi devrimi, Aydinlanma, diinya
savaslar ile cgesitli sanat ve tasarim akimlari gibi donemin seyrini etkileyen
gelismeler yasanmistir. Bu sureglerin, tipografik sistemin zaman iginde
olgunlagsmasina ve ginumuzdeki bi¢cimine yaklagmasina katki sundugu soylenebilir.
Teknolojinin ilerlemesi ve araclarin gesitlenmesiyle tipografi de farkl alanlarda ve
farkli kullanim bigimleriyle karsimiza ¢ikmistir. Ozellikle postmodernizm dénemi ile
postyapisalct kuramlarin, bireyselligi ve deneyselligi one ¢ikaran post-tipografi
kavramini gundeme tagiyarak tipografiye yeni anlatim imkanlari agtigi
degerlendirilebilir.

2.2.3. Postmodernizm Déneminde Tipografi

Postmodernizm, ikinci Diinya Savasi'ndan sonra gelisen, Modernizm'’in uzantisi,
karsiti veya Otesi olarak farkl agilardan yaklasilabilen bir dénemdir. Ozgurlik ve
kadin haklari gibi konulara dikkat ceken Postmodernizm, bireyselligi ve deneyselligi
on plana gikararak sanat ve tasarimin birgok dalini etkilemistir. Bu donemde
Ozellikle tipografi alaninda Uretim yapan sanatgilar ve tasarimcilar, deneyselligi ve
oyunu galismalarina entegre ederek cesur eserler ortaya koymustur. Modernizmin
temel ilkesi olan "bigim iglevi izler/form follows function” yaklagsimina karsit olarak
Postmodernizm, "bi¢cim eglenceyi izler/form follows fun” anlayigini benimsemigtir
(Hilner, 2009, s. 97).
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Modernist tasarimcilar okunabilirligi oncelikli hale getirirken, postmodernistler bu
islevselci ilkeye karsi cikmislardir. Postmodern tipografinin 1980'lerde grafik
tasarima dijital teknolojilerin girmesiyle populer hale gelmesi dikkat cekicidir.
1980'lerde bilgisayar teknolojisi bilgi aktarimini hizlandirmig; okunabilirlik yogun bir
sekilde tartisiimaya baslanmigtir. Modernistlerin okunabilirlige verdigi 6nemi
elestiren postmodernistler, genellikle gorsel ¢ozimleri igin yeterli bir gerekce
gelistirememigler; siklikla sezgisel ve agiklanamayan tasarim uygulamalari
kavramina siginmiglardir (Hillner, 2009, s. 50).

Modernizm ve postmodernizm arasindaki temel felsefi farklar, font ve yazi karakteri
tasarimlarinda net bi¢cimde gorulmektedir. Modernizm, sade, basit ve tirnaksiz
fontlarin olusumuna oOnculuk ederek tipografiye bir dizen anlayigi getirmigtir;
“Helvetica Neue” gibi tek agirlikli yazi karakterleri (gorsel 14) ve Adrian Frutiger'in
“‘Univers” (gorsel 15) yazi karakterinin agirlik ve kalinliklari arasindaki iligkiyi
sistematik bicimde ifade eden numaralandirma sistemi bu yaklagimin ornekleridir.
Postmodern fontlar ise modernist fontlarin keskin hath ve duzenli yapisindan
uzaklasarak, tirnakl ve duzensiz kalinliktaki daha suslemeli ve dekoratif bicimlere
geri donmustur. Postmodern fontlar suslemeyi ve kisisel ifadeyi benimser; el
yazisini taklit eden “Olicana” fontu (gorsel 16) gibi 6rneklerde, birden fazla glif
kullanilarak tekrarlanan harflerin farkli gérinmesi ve murekkep lekeleri, parmak
izleri gibi rastlantisal unsurlarin eklenmesiyle organik bir etki yaratilir (Ambrose ve
Harris, 2017, s. 58-59).

ABCDEFGHIJKLMN abcdefghijkimn 123456789.,:;*/~
OPQRSTUVWXYZ opqgrstuvwxyz()&?!
Max Miedinger & Published by
Edouard Hoffmann Linotype in 1983

Gorsel 14. “Helvetica” yazi karakteri. Max Miedinger ve Edouard Hoffmann.
https://fonts.adobe.com/fonts/helvetica-neue
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Gorsel 15. “Univers” yazi karakteri. Adrian Frutiger. https://h1.nu/1DP4g

(oo e Fine, Suwoolly & Rougl,

Gorsel 16. “Olicana” yazi karakteri. https://fonts.adobe.com/fonts/olicana

Postmodernizm, guvenilir gergeklik fikrini sorgulayarak pargalanma, tutarsizlik ve
acikga gulung olanla ugrasmis; bu yolla otoriteyi ve yerlesik duzeni sarsmigtir
(Ambrose ve Harris, 2007, s. 26). Bu elegtirel tutum, modernizmin evrensel dogrular
ve tekil anlamlar Uzerine kurulu yaklasimina karsi, anlamin nasil dretildigini
arastiran yapisokum (dekonstruktivizm) gibi postmodern dusinsel yonelimlerin

guglenmesine zemin hazirlamistir.
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Yapisokum, Jacques Derrida’nin gelistirdigi postmodern bir yaklasimdir; metinde
anlamin nasil kuruldugunu incelerken, metnin dayandigi kabulleri ve referans
cergevelerini de sorgular (Ambrose ve Harris, 2007, s. 27). Derrida’ya gore edebi
metinler kendi otoritelerini ayni anda hem kurar hem de bozar (Davis, 2018, s. 184).
Bu nedenle Saussure’in “gdsteren-gosterilen” isaret anlayisini ve yapisalciligin

metnin arkasinda tek, sabit bir dizen bulma inancini elestirir.

Derrida’da anlam, isaretin “iginde” degil; isaretlerin birbirinden farkinda ve birbirine
gonderiminde ortaya ¢ikar. Dilin zamansal yapisi anlami surekli erteler; bu yuzden
nihai, sabit bir anlamdan s6z edilemez. Derrida bu erteleme ve fark Gretme surecini
difféerance kavramiyla agiklar. Okuma surecinde metin pargal bicimde anlam Uretir;
parcalarin anlami birbirleriyle kurdugu iligkilere baghdir. Bu durum, yazarin tek
belirleyici otorite olmasini zayiflatir; okur, ogeleri farkli baglamlarda yeniden
birlegtirerek yeni anlamlar kurar (Davis, 2018, s. 184).

Derrida bu dustinceyi 1967°de yayimladigi Of Grammatology (Gramatoloji Uzerine)
kitabinda temellendirir: kultirel eserler tek bir anlama indirgenemez; cogul
yorumlara aciktir. Bu yaklagimin postmodern tipografiyle iligkisi, dekonstruktif
tipografide de gorulur; Cranbrook Sanat Akademisi gevresi ile Wolfgang Weingart

ve takipgileri bu alandaki 6nemli temsilciler arasinda sayilir (Aynsley, 2004, s. 249).

Postmodern donemde ve o6zellikle tipografi alaninda deneysel 6ncu ¢alismalariyla
bilinen tasarimcilara Wolfgang Weingart, April Greiman, Rudy Vanderlans, Zuzana
Licko, Neville Brody, Paula Scher ve David Carson gibi birgok tasarimci ve sanatgi
ornek verilebilir. Bu tasarimcilarin ortak 6zelligi, tipografi ve teknoloji alaninda
calismalar yuarutmeleridir. Grafik tasarim tarihinde teknolojik gelismeleri hizla
benimseyip ¢alismalarina entegre eden pek ¢ok tasarimci ve sanat¢i bulunmasina
karsin, bunlarin tamami bu ¢alismanin kapsamina dahil edilemedigi i¢cin bazi dncu

isimler detaylandiriimigtir.

20. yuzyilin son geyreginde modernizmden postmodernizme geciste One ¢ikan
isimlerden biri Wolfgang Weingart'tir. Weingart, isvicre Uluslararasi Tipografik
Stili'nin kurallarini 6nce ogrenip sonra bu kurallari sorgulayarak tekdize duzen
anlayigini elestirmistir. Grid sistemi, tirnaksiz yazi karakterleri ve siki kompozisyon

kaliplarinin digina ¢ikarak tipografinin ifade glcunu genigleten denemeleriyle bu
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donugimun gorunur oOnculerinden biri haline gelmigtir. Weingart'in yaklagimi,
modernizmi, dizen ve “tek dogru” olarak kabul etmek yerine anlamin Gretildigi yapiyi
tartismaya agmaktadir. Bu kapsamda Weingart, isvigre okulunun temel ilkelerini
yeniden degerlendirmis; paragraf girintileri ve harf araligi gibi bazi sinirlari
esneterek yazi agirliklarindaki tutarliigi bilingli olarak bozmus ve “dik agi kurali” gibi
kabulleri tartismaya agmistir. En sembolik hamlesi, 1zgaray! kurup, ardindan onu
yikmasidir. Ayrica vurguyu artirmak igin ¢izgi ve cubuklarla tipografik alani bir
“gerilim alani”’na donusturmesi, daha yorumlayici ve daha az nesnel bir gorsel dile
gecisi hizlandirmistir. 1968-1974 arasinda ¢cogunlukla elle dizgiyle kompozisyon ve
anlam katmanlari Gzerine denemeler yaratmastur; 1975’ten sonra ise ofset baski ve
film dizgi olanaklarini kullanarak posteri basili bir nesne olarak 6ne g¢ikaran
yontemler gelistirmistir. Egitmenligi, April Greiman ve Dan Friedman gibi sonraki
kusak tasarimcilar tzerinde belirgin bir etki birakmistir (Aynsley, 2004, s. 190).

Weingart'in 6grencisi New Yorklu tasarimci April Greiman ise, bilgisayar
teknolojisini erken donemde tasarima entegre etmesi ve okunabilirligin sinirlarini
zorlayan deneysel yaklagimiyla “bilgisayarla Uretilen tasarimin duayeni” olarak
aniimigtir; Kansas City Sanat Enstitusi’ndeki egitiminin ardindan Basel'de Weingart
ve Armin Hofmann’la galismig, daha sonra New York'taki deneyimlerinden sonra
1976’da Los Angeles’a taginarak Kaliforniya'nin renk ve kalturinden beslenen ¢ok
katmanl gérsel dili gelistirmistir; 1982’de CalArts'ta iletisim Direktorii olarak gelismis
dijital sistemlerle Uretimini derinlestirmis, 1986'da Design Quarterly i¢in hazirladigi
‘Does It Make Sense?/Mantikli mi?” (Gorsel 17) galigmasi ve devamindaki
yayinlariyla bilgisayar destekli tasarimin yonuna gorunur kilmistir (Aynsley, 2004).
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Gorsel 17. “Mantikli mi? / Does It Make Sense?” April Greiman.
https://www.aprilgreiman.com/does-it-make-sense

Meggs ve Purvis (2012, s. 481), postmodern tasarimin gelisen unsurlarinin
1980’lerin ortasindan itibaren elektronik olanaklarla i¢ ice gegctigini ifade etmigtir.
2000'li yillarin sonlarinda, Zuzana Licko ve esi Rudy VanderLans, bilgisayar
teknolojisini deneysel tipografi alanina entegre ederek oldukga yenilikgi islere imza
atmistir. ikili, 1984 yilinda "Emigre Graphic" adli tasarim sirketini kurmustur.
Macintosh bilgisayarlarin piyasaya c¢ikmasiyla ortaya g¢ikan teknik olanaklardan
yararlanan Licko ve VanderLans, vyayinladiklari dergi ve yazi karakteri
dokimhanesiyle uluslararasi une kavugmustur. Yeni teknolojiyi ilk benimseyen
isimler arasinda yer alan ikili, bilgisayari deney alani olarak kullanarak ilk yazi

karakterlerinden dijital sayfa tasarimlarina kadar c¢esitli Oonctu c¢alismalar
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gerceklestirmistir. Grafik tasarim dunyasinda ses getiren bu tasarimlar "Emigre”

dergisinde (Gorsel 18) yayinlaninca yazi karakterlerine olan talep de artmistir (Http-

2: https://lwww.emigre.com/Designer/ZuzanaLicko).

1

THE MAGAZINE THAT IGNORES BOUNDARIES

Gorsel 18. “Emigre” Kapagi. 1985. https://www.emigre.com/Magazine/2

Dergi isminin altinda "The magazine that ignores boundaries/Sinirlari gérmezden
gelen dergi" yazmakla birlikte Emigre (Gorsel 18), dijital teknolojilerin sinirlarini
gormezden gelmemis tam tersine bunlari odak noktasi haline getirmigtir. Dergi,
“Xerox” ve “Tipo baski” gibi geleneksel cogaltma yontemlerini bilgisayar grafikleri ve
dijital tipografi ile birlestirerek ilk Macintosh bilgisayarlarin sinirli olanaklarini
sergilemistir. Ayni zamanda dijital teknolojilerin gelecekteki potansiyeline duyulan
ilgiyi pekistirmigtir (Gorsel 18). Emigre, 2005 yilinda son sayisini yayinlayana kadar
en etkili tasarim dergilerinden biri olarak varligini surdirmustuar (Hillner, 2009, s. 86).
Weill'e gore (2021, s. 121), "Emigre", dijital tipografinin ger¢cek oncusudur. Gorsel
19'da “Emigre”nin 2. Sayisina ait i¢ sayfa tasarimlarini gérmek mumkundur.
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Gorsel 19. “Emigre” dergisinin i¢ sayfalarindan goérintuler. https://h1.nu/1DP4Y

Hillner (2009, s. 85), teknik olanaklarin postmodernist tasarim ¢gézimlerinin dnerdigi
kadar comert olmadigini belirtmekte ve Zuzana Licko'nun galismalarini, ilk nesil
Macintosh bilgisayarlarin oldukga sinirli iglem gucine karsi verilen zorlu bir
mucadelenin sonucu olarak gormektedir.

Gorsel 20°de yer alan Licko'nun 1985 tarihli “Oakland”, “Emigre” ve “Emperor” gibi
diger yazi karakterleri dijital tipografinin ilk donemindeki teknolojik sinirlamalara bir
ovgu olarak degerlendirilebilir. Licko'nun 1986'da tasarladigi “Matrix” gibi bazi yazi
karakterleri ise, vektor tabanl “PostScript” yazi karakterlerinin ilk 128K Mac'lerin
dusuk bellek kapasitelerine nasil uyarlanabilecegini gostermigtir. “Matrix’te Licko,
bayuk harflerin dikey olarak kullandigi piksel sayisina gore her harfin seklini
belirlemistir. Bu yaklagim, yazi karakteri boyutuna bagl ve piksel ¢ozunurluklerine
gore adlandirilan gesitli seceneklerin ortaya ¢ikmasini saglamigtir (Hillner, 2009, s.
85).
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Gorsel 20. 1985-1986 yillari arasinda tasarlanan yazi karakterleri. Zuzana Licko. (Hillner,
2009:86).

Postmodern donemin deneysel ruhuyla ¢galismalar dreten tasarimcilardan bir digeri
de Neville Brody'dir. ingiliz tasarimci Brody, Dada ve Fluxus gibi akimlarin da

etkisiyle kendi doneminde benzersiz ¢alismalar tUretmistir (Weill, 2021, s. 119).

Brody'nin tasarimci olarak kariyeri, 1981'de ingiliz moda dergisi "The Face"in
(Gorsel 21) sanat yonetmeni olmasiyla baslamistir. Erken donem galismalarinda
oldugu gibi burada da yazi karakterleri, mizanpajlar, keskin ve geometrik sekillerle
tanimlanmaktadir. Neville Brody, muzik, tasarim ve moda ekseninde igerikler sunan
“The Face” dergisinin sayfalarinda sergiledigi tipografiye olan tutkusuyla dergi
tasarimi alaninda devrim yaratmigtir. Brody, okunurluk kavramina meydan
okuyarak eski ve cagdas yazi karakterlerini yeniden oOlgeklendirmig; abartmis,
patlatmig veya bozmusg ve kendi bilgisayar uretimi fontlariyla stureci tamamlamigtir
(Ambrose ve Harris, 2018, s. 27).
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THE BEAT THAT WON'T BE BEATEN

MADNESS CO TO HOLLY WOOD MQUINCY JONES B STYLE SHOWS A LEG!
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Gorsel 21. “The Face” kapagi. Neville Brody. https://magazeum.co/content/neville-brody

“‘Brody'nin c¢alismalari, tasarimda sezgisel ama mantikli bir yaklagim bulma
cabasindan dogdu ve izleyicileri icin anlamli olabilecek kigisel bir vizyonu ifade
ediyordu. Brody, dogru tipografinin kurallarini hig 6grenmedigini, bu sayede ¢alisma
yontemlerini ve uzamsal yapilandirmalari 6zgurce icat edebildigini belirtmistir”
(Meggs ve Purvis, 2012 s. 481).

Hillner (2009, s. 94), Brody'nin 1991'de Taruho Inagaki'nin kitap kapagi icin

tasarladigi "Astropolis" logosunun (Gorsel 22) ayni estetik ilkeleri yansittigini belirtir.

Gorsel 22. “Astropolis” logosu. Neville Brody. 1991. (Hillner, 2009:94).

1988 yilinda Nike, Brody'ye bir dizi konsept sunarak "Arena" (Gorsel 23) dergisinde
uyguladigl 6zgun tipografik yaklagimi kendi marka projelerinde kullanmasini talep
etmistir. S0z konusu tasarimlar tigortler, dergi reklamlari ve Nike logolari i¢in de

hayata gegirilmistir (Gorsel 24). Nike'in bu galigmayla hedefi, tasarimlari geng hedef
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kitleye ulagtirmaktir. Calismalarin olumlu sonuglar vermesinin ardindan Nike
yetkilileri, daha sonra Brody'den beyzbol sapkalari, gesitli Granler, havlular ve ek
tisort tasarimlari yapmasini da istemistir. (Http-3: https://h1.nu/1DP5w).
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Gorsel 24. “Nike” Markasi igin yapilan tipografik tasarim. Neville Brody. 1988. https://h1.nu/1DP5I

Bir bagka ornek, Neville Brody ve John Wozencroft ig birligiyle kurulan “Fuse” adli
tipografi dergisidir. Bu dergide yazi karakteri tasarimcilar bilgisayar teknolojisinden
yararlanarak dizginleri ele almig ve tipografinin kesfedilmemis alanlara yayilimasini
mumkun kilmistir (Ambrose ve Harris, 2018, s. 27). Gorsel 25’teki “State” isimli afigi

yer almaktadir.
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Gorsel 25. “Fuse 1” kapagdi. Neville Brody. https://designreviewed.com/series/fuse/

Postmodern tasarimin énemli isimlerinden Amerikali grafik tasarimci Paula Scher,
uzun kariyeri boyunca tipografi alaninda pek ¢ok etkili galismaya imza atmigtir.
Scher, 0zellikle "Public Theater" icin tasarladigi kurum kimligi ve poster
tasarimlariyla taninir. New York'un oOnemli tiyatro kurumlarindan "Halk
Tiyatrosu/Public Theater"in kurum kimligi, Scher'in de ortagi oldugu Pentagram
tarafindan tasarlanmigtir (Http-4: https://www.pentagram.com/work/the-public-

theater).

"Public Theater"in logosunda, Jonathan Hoefler'in tasarladigi ve farkh kalinliklara
sahip "Knockout" (Http-5: https://www.typography.com/fonts/knockout/overview)
adli yazi karakteri kullanilmistir (Gorsel 26). Genisletiimisten/Extended
daraltiimisa/condensed uzanan bu dizilimde, harf agirliklarindaki cesitlilik tiyatro

alaniyla iligkilendirilmistir.

PUBLIC.

Gorsel 26. “Halk Tiyatrosu / Public Theater” kurumsal kimlik tasarimi. Pentagram.
https://www.pentagram.com/work/the-public-theater
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Gorsel 27'de "Public Theater" igin tasarlanan iki poster yer almaktadir. Paula'nin
gucli ve dinamik tipografik dili, posterlerde atifta bulunulan sanat¢inin dans
hareketleriyle iligkilendirilmigtir. Bu posterlerde parlak renkler ve yogun tipografi,
siyah-beyaz dekupe edilmis fotograflarla birlegirken, c¢ogunlukla diyagonal

yerlesimlerle 6ne ¢ikan cesur tipografik ¢ozumler 6n plandadir.
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Gorsel 27. “Public Theater” icin yapilan bazi poster tasarimlari. Paula Scher.
https://www.pentagram.com/work/the-public-theater

Postmodern donemde tipografi alanina getirdigi yeniliklerle 6ne g¢ikan bir diger
tasarimci, Amerikali sanat¢i David Carson’dir. Carson, bir ddénem sanat
yonetmenligini yaptigi "Ray Gun" dergisinde (Gorsel 28: soldaki) metin ile gorseli bir
araya getiren yenilik¢i gcalismalar aretmigtir (Weill, 2021, s. 122). 1990’ yillarda ise
bu dergideki calismalariyla okunabilirlik kavramini kékli bigimde sorgulamigtir. One
cikan bir 6rnekte, muzisyen Bryan Ferry ile yapilan bir roportaji tamamen sembol
karakterlerinden (dekoratif/dingbats) (Gorsel 28: sagda) olusan bir fontla

yayimlayarak metni okunamaz hale getirmistir (Ambrose & Harris, 2007, s. 26).
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Gorsel 28. Solda “Ray Gun” dergi kapagi. https://h1.nu/1y3hC Sagda: Bu dergide yayimlanan ve
tamamen sembollerden olusan Bryan Ferry roportaji. David Carson. (Hillner, 2009:94).

Carson, 1992-2000 yillari arasinda yayimlanan “Ray Gun” isimli rock and roll
dergisinin 90'li yillarin muzik anlayisini, deneysel ve kirlilik veya daginiklik anlamina
gelen sozcuk (Http-6: https://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/grunge) “grunge’
tipografi denemeleriyle birlestirmigtir. Carson'un "kirli/scratchy” tipografi akiminin
onemli temsilcilerinden biri oldugu séylenebilir (Hiliner, 2009, s. 97). iletisim ve
okunakhhgin birbirine karistirlmamasi gerektiginin altini gizen Carson, imge ve
tipografiyi birlegtiren tarziyla kendi donemini ve sonrasini etkileyen igler ortaya

koymustur (Gorsel 29).

Gorsel 29. Kolajlar. David Carson. https://www.davidcarsondesign.com/

Postmodernizm donemde ilerleyen yillarda dijital araglarin kullanilabilirligi ve
uyumlulugu ile ilgili ilk sorunlar agildiktan sonra, bilgisayar tabanl tipografi teknik
olarak mukemmel sonuglar vermigtir. Bilgisayarlarin tipografik kompozisyonlardaki
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hesaplama hassasiyeti, fototipografi gibi onceki teknolojileri golgede birakmigtir.
Ancak bazi tasarimcilar bu teknik mikemmelligi agiimasi gereken yeni bir zorluk
olarak gormuglerdir. Cesitlilik ve bireysellik pesinde kosan tasarimcilar, bu donemde
bilgisayarin Urettigi yazi karakterlerinin kusursuz sonuglarini olduk¢a soguk
bulmusglardir (Hillner, 2009, s. 95).

Bu noktada teknik mukemmelligi asmaya yonelik yeni denemeler baglamistir.
Tipografi, teknolojinin olanaklarindan yararlanilarak kodlama ile birlestirilmis; kasitl
hatalar yapilmistir. Bu donem, programlama ile tipografiyi birlestiren birgok
calismanin ortaya gikmasini saglamigtir. "LettError" buna 6nemli bir ornektir.

"LettError", Berlin'deki Unlu tasarim ofisi MetaDesign'da c¢alisan Hollandal
tasarimcilar Erik van Blokland ve Just van Rossum'un ortak tipografi projesidir.
Programlamaya hakim olan bu tasarimcilar, estetik amagclarla, 6onceden
programlanmig hesaplama hatalarini kasitli bigcimde kullanarak iki yazi karakteri
tasarlamigtir. Bunlardan ilki "Beowolf" 1989'da tasarlanmistir (Hillner, 2009, s. 96)
(Gorsel 30). "Beowolf", basim sirasinda her noktayi rastgele ayarlayarak yazi
bigimlerinin kademeli olarak bozulmasini saglayan bir programla c¢alismaktadir
(Hunt, 2020, s. 454).

Gorsel 30. “Beowolf” yazi karakteri. Just van Rossum ve Erik van Blokland.
https://letterror.com/beowolf/

Programlama ve tipografinin kesisiminde ortaya c¢ikan "Beowolf", yapay zeka
teknolojisinin  erken Orneklerinden biri olarak kabul edilmektedir. Sonraki
donemlerde bu yazi karakteri, Opentype sturimunde Drawbot ve Python kullanilarak
yeniden tasarlanmis ve kullanima sunulmustur (Http-7:

https://letterror.com/beowolf/).

1991 yilinda eski bir daktilonun yazi karakterini temel alarak tasarlanan ikinci yazi
karakteri "Trixie" (Gorsel 31), dijital mukemmeliyetgilige "Beowolf'tan daha fazla
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meydan okumaktadir. "Trixie", makinenin sahibi olan arkadaglari Beatrix'in adini
tagisa da yazi karakterinde orijinal makineyle ilgili tek bir nokta bile kalmamistir.
"Trixie" ve "Beowolf", bilgisayar teknolojisinin klinik mukemmelligine karsi birer tepki
olarak gorulebilir (Hillner, 2009, s. 96).

tionmeganiesece-, of el
wagdg.Lnmee on*ylv RENO
Brrrapcru: Humema M
HATMCRAHE HA RIADUMY
Illnmemure MATUHY CA M

Gorsel 31. “Trixie” yazi karakteri. Erik van Blokland ve Just van Rossum. 1991. (Hillner, 2009: 96).

“Trixie”, 2023 yilinda “Neither Confirm Nordeny/Ne Onayla Ne Reddet (NCND)”
ismiyle yeniden guncellenerek kullanima sunulmustur (Gorsel 32). Yazi karakterinin
bu versiyonunda daha fazla agirlik s6z konusudur (Http-8:
https://www.eyemagazine.com/blog/post/variable-grunge).

TR NCKD: .
t+Neither Neither

++Confirm Confirm
++NorDeny NorDeny”

Gorsel 32. “Trixie” yazi karakterinin “Neither confirm nordeny” olarak giincellenmis hali. 2023,
https://h1.nu/1y3hW

Ug ana baslik altinda 6zetlenen bu boliimde, tipografi tarihinde dne gikan akimlar
ve sanat¢l galismalar kronolojik bir dizen igerisinde sunulmustur. GUnumuze

uzanan bu tarihsel surecte, yapay zeka ile uUretilen orneklere gegmeden Once,
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ozellikle yazilim gibi teknolojilerin tipografiye entegrasyonuyla ortaya ¢ikan erken
orneklere de yer verilmigtir. Bir teknoloji Urinu olarak dogan ve her donemin yeni
teknolojik olanaklariyla evrilimeye devam eden tipografinin yapay zeka ile iligkisine
dair ornekler ise, galismanin bir sonraki bolumunde "Yapay Zeka ve Tipografi
iliskisi" baghig altinda ayrintili bicimde incelenmektedir.

2.3.Yapay Zeka ve Tipografi iligkisi

Teknoloji tarihi perspektifinden bakildiginda, Sanayi Devrimi ile birlikte baski yoluyla
¢ogaltma olanaklari gogalmig ve baski alanindaki teknolojiler tipografinin geligsiminin
onunu agmistir. Weill (2021, s. 118), 1980'li yillardaki grafigin seckinlerini temsil
eden sanatgilarin desen ve fotograf alanlarinda usta olduklari igin bilgisayari sadece
iglerini tamamlayan bir ara¢ olarak gorduklerini belirtmektedir. Ancak 1980'lerde
Mac bilgisayarlarin piyasaya surulmesiyle, bilgisayari yaratimin -0zellikle de
tipografinin- dogal bir araci olarak benimseyen yeni bir kusak ortaya c¢ikmistir.
Yaratim araci olarak bilgisayarin ortaya ¢ikisi, tasarim dunyasinda gergek bir
devrim olarak degerlendiriimektedir (Weill, 2021, s. 118).

Ote yandan dijital baskinin grafik tasarimdaki olanaklari artirmasi, bilgisayar, tablet
ve cep telefonu gibi farkli araglarin hayatimiza girmesi, tipografinin ifade bigimine
katki saglayan fontlarin ¢ogalmasi yeni taleplerin olusmasina neden olmugtur
(Ambrose ve Harris, 2018, s. 20-30).

Geleneksel olarak tipografi yalnizca okunabilirlikle iliskilendiriimis ve metnin

tastyicisi olarak gorilmustir. Ancak ginimiizde tipografi, anlatinin ayrilmaz bir

parcas! haline gelmis ve yazili metnin kendisi kadar anlam tasimaya baglamistir.

Artik tipografi, yalnizca metni gortnir kilmakla kalmaz, ayni zamanda duygusal,

iliski kurucu ve fikir bildirici iglevler de Ustlenir. Tipografinin secimi, karakterlerin

sesi, hikayenin tonu veya anlaticinin niyeti hakkinda ipuglari verebilir (Serafini ve
Clausen, 2012, s. 1-16).

Geleneksel tipografinin kaliplarinin disina ¢ikarak ayrisan ve taninabilirlik ile
okunabilirligin sinirlarini zorlayan deneysel tipografide ise harfler, soyut gostergeler
olarak ele alinabilir ya da metin temelli karakterler tanidik nesnelerle
batunlesgtirilebilir (Ho, 2013, s. 3).

Deneysel tipografiye gunumuzden bir 6rnek olarak "Slanted" dergisi verilebilir.
Tasarimin farkh disiplinlerine iligkin yayinlariyla taninan "Slanted" (Http-9:
https://tinyurl.com/456d2cpn) dergisinin 3. sayisinda (Slanted Experimental Type
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3.0), deneysel tipografi kullanilarak uretilen galismalar bir araya getirilmigtir (Gorsel
33). Bu sayida, dunya c¢apinda deneysel tipografi alaninda cgalisan ¢ok sayida
tasarimcinin eserleri sunulmugtur. Dergide "deneysel" temasi altinda yer alan
orneklerde ug¢ boyutlu programlar, karma teknikler, yaratici kodlama ve yapay zeka
gibi teknolojilerin siklikla kullanildigr gorulmektedir (Sincar, 2025, s. 170).

slanted experimental
type 3.0

Gorsel 33. “Slanted Experimental Type 3.0” kapagi. https://tinyurl.com/456d2cpn

Yapay zeka ile yapilan tipografik galismalara ge¢gmeden 6nce, yaratici kodlama ile
yapilan tipografik calismalara yer vermekte fayda vardir. Gunumuzde yaratici
kodlama ve tipografiyi birlestiren birgok tasarimci, kurum ve tasarim studyosu
bulunmaktadir. “Schultzschultz” isimli tasarim studyosunun tipografiyi ve yaratici
kodlamayi birlestirdigi ilham verici birgok tasarimindan bahsedilebilir.

“Schultzschultz” 2007 yihnda kurulan Frankfurt merkezli bir tasarim studyosudur.
Yazi karakteri, kurumsal tasarim ve dijital araglar gibi alanlarda ¢ok sayida
calismalari bulunmaktadir. Kurucular Marc Schutz (AGl) ve Ole Schulte liderliginde
Florian Hemmerlein, Heike Neff gibi tasarimcilarla birlikte kurumsal projelerin yani
sira uluslararasi sergilere katihm, atdlye ¢alismalari ve tasarim forumlarindaki aktif

varliklariyla da taninmaktadirlar (Http-10: https://schultzschultz.com/work/). Bu
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https://schultzschultz.com/work/

ekibin tipografi ve vyaratici kodlamayi birlestiren birka¢ c¢alismasi asagida

detaylandiriimaktadir.

Gorsel 34’teki hareketli bir grafik Urtne ait olan ilk ¢alisma, sirketin kurumsal kimlik
yenileme c¢alismasi kapsaminda "Vave" adl tipografik ara¢ “Schultzschultz”
tarafindan geligtiriimigtir. Tarayici tabanli olan bu aragla statik ve animasyonlu
tipografi olusturulabilmektedir. Latin, Arap, Kore ve Cin yazi sistemlerini destekleyen
“Vave”, sirketin yeni marka igaretinin olusturulmasinda da kullaniimistir. Yeni
kurumsal kimlik, 6zel olarak gelistirilmig bir yazilimla olusturulan dinamik bir marka
logosu etrafinda sekillenmekte; surekli akan stilize harfler, gelisen bir gorsele imza

yaratmaktadir (Http-10: https://schultzschultz.com/work/).

Yapilan bu hareketli/kinetik calismada erkek figurun yaptigi dans benzeri hareketler
ve tipografi bir araya getirilmistir. Koyu bir siluet bicemindeki erkek figure tirnaksiz
bir yazi karakteri eslik etmektedir. Agik ve parlak renklerle ince ve kalin bir yazi
karakteri, figurin hareketleri degistikge tipografi de kalinlagip incelmekte ve

kompozisyonla uyumlu sekilde renk degistirmektedir.
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Gorsel 34. “Vave” isimli hareketli galisma. Schultzschultz. https://schultzschultz.com/

“Schultzschultz’un Uyelikle erisilebilen “Araglar/Tools” alaninda, kullanicilarin
deneyimleyebilecegi ¢esitli yazilim destekli araglar yer almaktadir. Bu araglardan
biri, Gérsel 35'te yer alan “Scriptscript” adli paneldir. Panelde; yazi diizenleme alani,
yazi karakterini degistirme ve 6zgunlestirme bolumu ile kaydetme alani gibi araca

ait web arayuzu bilesenleri bulunmaktadir.

65



o u At 12:45 PM, the quick
Brown Fox bo t 6 jui
sn or
o y

%e ; /
WM

1 1

e
W size 80px
e
line height 60px
1 e
stroke weight 3px
? [ —
. 8 9 word space 100%

I 2
rando
W reset

load
CL k save

N

Script |\/
reset ‘ new loa save 5 N @ @

Gorsel 35. “Scriptscript” isimli arag. Schultzschultz. https://schultzschultz.com/scriptscript/

Panelde, sol bolimde el yazisi harflerinin tasarlanabildigi bir alan, ortada segili
metnin ilgili yazi karakteriyle olusturulmus kompozisyonu, sag bolimde ise Ustte
metin alani ve altta yazinin duzenlenmesinde kullanilan gesitli parametreler (size,
line height, stroke weight, word space gibi) ile “random”, “reset’, “load” ve “save”
gibi yonlendirmeler yer alir. Bdylece kullanicilar, istedikleri metni kendi tercihlerine

gore duzenleyip olusturabilir ve kaydedebilir.

Kullanicilara tipografi ve yazilim kesisiminde bir deneyim sunan bu arag ile bir yazi
karakterinin olusturulmasinda aktif rol alinabilmekte ve deneysel c¢alismalar

yapilabilmektedir.

“Schultzschultz’un uyelikle erisilebilen araglarindan bir digeri, “calligraphy/kaligrafi”
uzantisidir. “Digital board nib tool/Dijital tahta ucu aleti” olarak tanitilan bu aracin
web arayuzunde (gorsel 36) sol Ustte logo; sag Ustte geri, indirme ve soru sorma
gibi semboller yer alirken; sag altta ise ug kalinliginin ayarlanmasina olanak taniyan
— ve + igaretleri ile renk segimini saglayan siyah bir daire bulunmaktadir. Bu aracla
dairelerden olusan bir ugla gesitli bicimler veya harfler olusturulabilmektedir. Orani
ayarlanabilir yuvarlak ugla tasarlanan bu aragla c¢esitli bicimler, harfler veya
kompozisyonlar olusturulabilir. Adeta bos bir resim tuvali gibi degerlendirilebilecek
bu genis alanda kullanicilar diledikleri kompozisyonlari yapabilir, kaydedip bagka

calismalarinda kullanabilirler.
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Gorsel 36. “Calligraphy” isimli arag. Schultzschultz. https://schultzschultz.com/calligraphy/

Gorsel 37'de, arastirmacinin bu aragla olusturdugu “mytype” adli tipografik
kompozisyon iki farkli kalinhkta tretilmistir; en ince ve en kalin ug¢ kullaniimigtir.

Gorsel 37. “Calligraphy” araci kullanilarak olusturulan kompozisyonlar. Masallah Sincar.
https://schultzschultz.com/calligraphy/

Tipografi ve yazilimin kesisiminde yer alan bir diger 6rnek, 6dullt sanatgi, tasarimci
ve arastirmaci Yeohyun Ahn'in 2020 yilinda gergeklestirdigi “Tipografik Portre +
Kod" projesidir (Gorsel 38,39). Bu deneysel projede, tipografinin ifade gucinu
kesfeden cesitli calismalar Uretilmistir. Ahn, Geomerative kod kutuphanesini
kullanarak yaratici kodlamay: tipografiyle birlestirmis ve 0zglin eserler ortaya
koymustur (Http-11: https://cicamuseum.com/yeohyun-ahn-solo-exhibition/).
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Gorsel 38. “Tipografik Portre+Kod” projesi. Yeohyun Ahn. 2020. https://h1.nu/1y3iM
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Gorsel 39. “Tipografik Portre+Kod” projesi. Yeohyun Ahn. 2020. https://h1.nu/1y3iM

Ahn'in tipografik portrelerine bakildiginda, temel alinan buyuk harf "A"nin tirnakl
olup olmamasi gibi tipografik Ozelliklerin portrelerin etkisini degistirdigi
gorulmektedir. Portre kompozisyonlarinda tutarli bir renk paleti kullaniimigtir:
zeminde kahverengi tonlarinda koyu harfler, ortada yuz bdlgesine denk gelen
alanda ten rengi ve agsagida kiyafet oldugu tahmin edilen kisimlarda yesil tonlari. Bu
renk semasi, farkh tipografik Ozelliklerle eslestiriimistir. Temel alinan yazi
karakterine bakildiginda sirasiyla tirnaksiz, tirnakh, el yazisi ve modern tirnakli
(gorsel 38,39) karakterlerle gesitli portreler olusturulmustur.

Ahn, "tipografi, yazili dilin gorsel ifadesini saglayan bir sanat formudur" tanimindan
yola cikarak, secilen yazi karakterleri araciligiyla gesitli duygu ve ruh hallerinin
uretken portreler yoluyla gorsellestirilebileceg@ini vurgulamaktadir. "Tipografik Portre
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+ Kod" projesi, farkli yazi karakterlerini kullanarak gorsel anlatimi Uretken portrelere
entegre eden sistematik bir incelemedir. Sanatginin web sitesinde, tipografi ve
kodun birlikteliginden dogan farkli temalardaki galismalarini da géormek mumkundur.

Tipografi duzencesinde, bilgisayarlarin bu alana dahil edilmesiyle yasanan hizli
gelismelere benzer sekilde, yapay zekd da gunumuzde aktif rol oynamaktadir.
Yapay zeka, yazi karakteri tasarimindan deneysel harf, kavram ve tasarim
olusturmaya kadar genis bir yelpazede yardimci veya tasarimci iglevi gormektedir.
Yapay zeké& baslangicta tipografide teknik agidan detayli ve dogru sonuglar
vermekte yetersiz kalsa da kisa surede geliserek daha nitelikli galismalar Uretebilir

hale gelmistir.

Uygulayimbilim alanindaki gelismelerle birlikte, insan emeginin karsi kargiya oldugu
onem sorunu, yapay zekanin insanlarin yerini alacagina iliskin yasanan
endiselerden ¢ok oOncesine dayanmaktadir. Tipografi ve c¢ogaltma (baski)
teknolojileri de 15. yuzyildan beri s6z konusu sikintilari yagayan dnemli duzence ve
dizgelerden olmusgtur. Bu baglamda “Matbaa, bir nevi, insan emegini teknolojiyle
degistiren, kendi doneminin endustriyel robotuydu” (Hunt, 2020, s. 17) diyen
Richard Hunt 6nemli bir soruna dikkat ceken arastirmacilardan biri olmustur.

Yapay zeké& teknolojilerinin yayginlagmasiyla birlikte Ozellikle is bulma alanlari
baglaminda benzer endiseler ginumuzde de gindeme gelmeye baslamistir. Ancak
tarinsel ornekler, teknolojik degisimlerin her zaman istihdam kaybina yol
acmadigini, aksine yeni ig alanlarinin ve firsatlarin dogmasina da neden oldugunu
gostermektedir (Hunt, 2020, s. 8-9). Yapay zekd uygulamalarinin sundugu
olanaklardan yararlanmamak; bilgisayarin ilk ortaya c¢iktigi donemlerde bu
teknolojiyi reddeden tasarimcilarin yaklagimlari ile benzer olarak degerlendirilebilir
(Kurtcu ve Furunci, 2024, s. 517-531). Bu yaklasim, sayisal donusum surecinde
yasamin her alanini etkileyen YZ teknolojilerinden ve getirisi olan yaratici
gizilglgten geregince yararlanmama anlaminda da yorumlanabilir. Gegmiste yeni
teknolojileri benimsemekte geciken tasarimcilarin rekabette geride kaldigi gergeqi
dikkate alindiginda, gun gectikge gerek kolaylastirici gerekse de segenek yaratma
olanaklari baglaminda daha c¢ok kullanilmaya baglanan YZ araglarindan
yararlanmayi reddetmek, ¢agin hizina ayak uydurmak yonunden dezavantajli bir

durum olarak degerlendirilebilir. Grafik tasarim alaninda her gegen gun daha ¢ok
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basvurulan YZ olanaklarinin 6zellikle tipografi alanindaki kullanimlarinin incelendigi
bu arastirmada konu ile ilgili baglklar bir sonraki bolimde ayrintilariyla ele
alinmaktadir.

Yapay zekénin tipografi alaninda kullanildigi 6rneklere; cgesitli baglik, slogan ve
metinlerle olusturulan uygulamalar, yapay zeka ile elde edilen yazi karakterleri
(fontlar), amblemler, logotayplar, afisler vb. gibi grafik tasarim Urinleri ile komut
verilerek olugturulan deneysel harf, tasarimlari ve/veya kompozisyonlar verilebilir.

Yapay zeka; tipografi alaninda kolaylastirici, zaman kazandirici ve yardimci olma
Ozellikleriyle -bir arag¢ olarak- surecleri etkileyebilmekte ya da bir “oyuncu” olarak
toparlayabilmektedir. Yapay zekanin tipografi alaninda kullanici veya tasarimciya
yardimci oldugu ornekler arasinda gesitli yazi karakterini tanimlama, eslestirme ve
yazi karakteri birlestirmeleri (kombinasyonu) gibi uygulamalar sayilabilir. Bu tar
uygulamalarda yapay zekanin Kkolaylastirici ve zamandan tasarruf ettirici
Ozelliklerinin belirgin bir sekilde 6n plana ¢iktigi gorulebilmektedir. Bir oyuncu olarak
tasarlama ve bicimlendirme sureglerini domine edebilen yapay zeka ile buyuk veri
setlerinin kullanimi ile ge¢gmis bilgi ve gorsel birikimlerden yararlanilarak stil, ddnem
veya duygular taklit edilebilmekte, boylelikle o6grenmis oldugu girdilerden

cikarimlara varilarak yeni giktilar tretilebilmektedir (Giinay ve Ozdemir, 2024).

Yapay zekanin tipografi alaninda bir arag olarak kullanildigi tasarimlara ornek
olarak, tasarimcilara cgesitli yazihm o6zellikleriyle yardimci olan araglar sayilabilir:
Yazi karakteri tanimlama ve yazi karakteri birlestirme araclari. Bu alanda birgok
c¢alisma mevcuttur. Yazi bicemi tanimlama alaninda "What Is Font" ve "What The
Font" (Http-12: https://www.myfonts.com/pages/whatthefont) (Gorsel 40) gibi
araclar one ¢ikar. Bunlarin yani sira, yazi karakterlerini uyumlu sekilde birlestirmeye
olanak taniyan "Designs Al Font Pairer" (Gorsel 41) (Http-13:
https://designs.ai/fonts/) ve "Font Joy" (Http-14: https://fontjoy.com/) (Gorsel 42) gibi

uygulamalar da dikkat ¢ceker.
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Gorsel 40. “My Fonts” kurulusunun “What The Font” adli yazi karakteri tanimlama aracindan ekran
gorintisu. https://www.myfonts.com/pages/whatthefont
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Gorsel 41. “Designs Al Font Pairer” adli yazi karakteri birlestirme aracindan ekran goérintisu.
https://www.myfonts.com/pages/whatthefont

Font pairing made simple

Generate font combinations with
deep learning

Gorsel 42. “Font Joy” web sitesinden bir goriinta. https://fontjoy.com/
Yapay zekanin tipografi tasariminda kolaylastirdigi ve zamandan kazandirdigi
cokca Ozelligi s6z konusudur. CUnku yapay zeké araglari ile gesitli yazi bigemi
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tanimlamalari, yazi eslestirmeleri, yazi karakteri birlestirmeleri vb. gibi secenekli
calismalar rahathikla ve hizlica yapilabilmektedir. Dolayisiyla, yapay zeka
araclarinin, verilen komutlar ¢gergevesinde tasarimcinin igini kolaylagtirmada onemli

yararlari oldugu sdylenebilir.

Tipografi tasarimcisina yazilim Ozellikleriyle yardimci olan yapay zeka araclari
kullanilarak gerceklestiriimis 6rneklerde ele alinan “My Fonts”un “What The Font”
aracinda ve “Font Joy” web sitesinde makine 6grenmesi ile onun alt kimesi olan
derin 6grenme teknolojileri kullaniimaktadir. Bu teknolojiler sayesinde tasarimcilara
yapay zeka destekli tipografik caligmalarda yeni segenekler yaratma olanaklari
sunulabilmektedir. Tipografi alaninda deneyimli uzmanlarin bu teknolojileri
kullanmasi olumlu bir gelisme olarak gorulebilirken, alanda yeterli birikime sahip
olmayan oOgrenciler veya alan disi kullanicilarin bu teknolojileri -gerekli altyapi
ve/veya deneyim olmadan- kullanmasi, kolayci bir yaklagsim olarak
degerlendirilebilir. Cinku bu teknolojilerin bilingli kullanimi, tasarim sureglerini daha
olumlu etkileyebilmektedir. Bu sayede tipografi kullanicilari, yapay zekanin zaman
kazandirici ve kolaylastirici 6zelliklerinden yararlanabilmektedir.

Ote yandan Yapay zeka araglari kullanilarak metinden gérsel ya da gérselden metin
yaratma yontemleriyle ¢ok boyutlu ve/veya devimsel-hareketli yazilar ve gorseller
olusturulabilmektedir. "Midjourney”, "DALL-E", "Stable Diffusion", GenType,
"StarryAl", "ldeogram”, "OpenArt", Craiyon", "Civitai", "Jasper Art", "Night Cafe",
"DeepAl", "Runway", "Google ImageFX", "Adobe Firefly", “Gemini” vb. bazi yapay
zeké araclanyla belirli komutlar (promptlar) verilerek gercek¢i goruntuler ve/veya
tipografik bigimler Uretilebilmektedir. Bu baglamda yapay zekd araglariyla
gerceklestirilen bazi ¢alismalara bakildiginda, oldukga ayrintili ve teknik agidan
neredeyse kusursuz denecek gorsel betimgeler Uretilmesine kargin, goruntilerin
igine islenmig okunabilir metin olusturma 6zelliginin yeterince gelistiriimemis olmasi
nedeniyle tipografik galismalar yapilirken ayni nitelikte giktilar alinamamasi s6z
konusu olabilmektedir. Buna karsin yapay zeka teknolojileriyle gerceklestirilen bazi
tipografik Urunlerin, verilen komutlarin da yonlendirmesiyle, estetik etki ozellikleri
acisindan on plana ¢iktigi ve g¢ogunlukla da bunlarin deneysel nitelikte oldugu

gorulmektedir.
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Ayrica alanyazinda tipografi ve yapay zeka Ozelindeki ¢alismalarda tipografinin
yapay zeké ile uygulanmasinda birtakim sorunlarla kargilasildigi belirtiimektedir.
Atiker'in (2024, s. 59), ogrencilerle gerceklestirdigi birtakim yapay zeka
entegrasyonlu calismalarina odaklanan “Hareketli Grafik Tasarimda Yenilikgi Bir
Yaklagim Olarak Uretken Yapay Zek&” isimli ¢calismada tipografinin yapay zekéa
uygulamalarinda uygulanma sorunlarindan dolayi 6grencilere yaptirdigi deneysel
hareketli c¢alismalarda tipografiyi kompozisyonlardan g¢ikarmak durumunda

kaldiklarini ifade etmiglerdir.
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3. BOLUM: GORSEL GOSTERGEBILIMSEL YAKLASIMLARLA ORNEK
INCELEMELERI

Bu bolimde goOsterge ve gostergebilim baglaminda gerekli tanimlamalar
yapilmakta, gdstergebilim kuramlari ve gdstergebilimsel yaklasimlarla irdeleme
(analiz) yaklasimlari hakkinda bilgiler verilmekte ve yapay zeké teknolojileri ile
gerceklestirilen tipografik uygulamalar gorsel gostergebilimsel yaklasimlarla

incelenmektedir.

Gostergebilimin; grafik tasarimin 6nemli duzencelerinden biri olan tipografik
calismalarda, tasarimin niteligini ve gosteren-gdsterilen iligkisi baglaminda igerigini
irdelemek icin kullanilabilecegini gosteren ¢okga kaynak sO6z konusudur (Sayin,
2001, s. 85). Yapilan arastirmalar sonucunda ulasilabilen kaynaklardan elde edilen
verilerden hareketle “gosterge” ve “gOstergebilim (semiyoloji, semiyotik)” konusu

asagidaki gibi 6zetlenerek agiklanabilir.
3.1.Gosterge

Gostergebilim alanindaki arastirmalari ve cevirileriyle bilinen Mehmet Rifat
gostergeyi “kendisi diginda bir seyi temsil eden ve bu temsil ettigi seyin yerini
alabilecek nitelikteki her turll bicim, nesne, olgu vb.” olarak tanimlar (2019, s.11).
Bu baglamda sozcukler, goruntuler, simgeler ve isaretler vb. gibi anlam yukla tim
birimler gbsterge olarak kabul edilebilir. Ornegin, toplumsal birer dizge (sistem) olan
ve temelde insanlar arasinda bildirisimi saglayan dogal diller; "gosterge" adi verilen
anlamli birimlerin (0rnegin sozcuklerin, jestlerin, mimiklerin vb.) kendi aralarinda
kurduklari iligkilerden olusur. Fatma Erkman Akerson ise “Gostergebilime Girig”
kitabinda (2023, s. 40), gostergenin bir kavramla bir bigim arasinda kurulan baglant
oldugunu ve soyut bir kavram ile ona karsilik gelen somut bir bigimin birlesmesiyle
olustugunu belirtmektedir.

insanlar, tarih boyunca iletisim kurmak amaciyla cesitli gésterge dizgeleri
geligtirirken “sembollere dayali iletisim dizgeleri de gelistirmis ve bunu etkin bir
bigimde kullanmigtir (Ugar, 2017, s. 11).
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Gostergeyi de kapsayan gostergebilim ise, isaretlerin yorumlanmasi, Uretilmesi
veya anlamlandiriimasi sureglerini igeren tum faktorlerin sistematik bir sekilde
incelenmesini igeren bir arastirma alanidir (Ozsari, 2014). Gstergebilimin temel
inceleme birimi gostergedir. Ancak asil 6nemli olan, gostergelerin birbirleriyle nasil
etkilesime girdigidir. Bir arada ve uyumlu bigimde isleyen gostergeler dizgesel
(sistemli) bir yapi olustururlar (Akerson, 2023, s. 7). Dizge kavrami ile sOylenmek
istenen, gostergelerin ortak bir izlekte bulusturulmasi ve sistemli bir uyum iginde

kullaniimasidir.

Gostergelerin sorunlarini belirlemek, niteliklerini irdelemek veya gelistirmek igin
gOstergebilimsel/semiyolojik yaklagimlardan yararlaniimasi nitelikli sonuglar elde
etmek acisindan c¢okga Onemlidir. Cunkd bilimsel veriler elde etmek igin
bagvurulabilecek en o6nemli ya da evrensel yaklasim bigcemlerini bu yontemi
uygulamakla olasidir (Sayin ve Karaalioglu, 2025, s. 427)

3.2. Gostergebilim Kuramlari

Bu bolimde arastirmada yararlanilacak gostergebilim kuramlari ile bu alandaki
onemli kuramcilara deginilmekte ve s6z konusu alanda 6ne ¢ikan Charles Sanders
Peirce, Ferdinand de Saussure, Charles W. Morris ile Roland Barthes gibi

kuramcilara yer verilmektedir.

3.2.1. Charles Sanders Peirce

Gostergebilimin onculerinden biri olan Amerikali felsefeci Charles Sanders Peirce,
gostergebilimin gelisiminde onemli bir role sahiptir. Peirce, gostergebilimi butln
yasam alanlarini kapsayan evrensel bir bilim dali olarak gorur. Ona gore, tim bilim
alanlarina gostergebilim goziyle bakmak hem muamkindiur hem de gereklidir
(Akerson, 2023, s. 62).

Peirce, gostergeyi U¢ duzlemli (triadic) bir sire¢ olarak tanimlamaktadir. Birinci
duzlemde (firstness) somut bir bigimle (representamen) karsilagir, onu
duyularimizla algilariz. Bu somut sey, baska bir seyi temsil eder. Temsil iligkisi igin
temsil edilen bir sey de (object) bulunmalidir. Temsil edenle (representamen) temsil

edilen (object) arasindaki iligki ikinci agamay!1 olusturmaktadir (secondness). Ancak
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bu bagintinin kurulmasi dglinctu asamaya (thirdness) baglidir. Bu asama neyin
temsil edildigini anlama, temsil edenle temsil edilen arasindaki bagintiy1 tanima, bir
yorumlama siirecidir. Uglinciiliik, bu yorumlayici (interpretant) siiregtir. Yorumlayici
sure¢ igin animsama, de@erlendirme ve aligkanliklara bagvurma gibi yetilerimizi
kullaninz. Duyularla algiladigimiz bigcimi, temsil ettigi seyle iligskilendirmek igin
yorumlayici bir suirece gerek vardir. Elbette bu sure¢ basit degildir; temsil edenden
temsil edilene dogru gerceklesir, ama temsil edilen de dnceden yorumlanmis bir
gOstergedir, dogrudan algilanan bir dis dinya nesnesi degildir. Dig dunya
yorumlanmadigi, gostergelestirimedigi (semiosis) surece anlasilamaz. Her
gOsterge, onceden edinilmis goOstergelere dayanir ve onlara gore yorumlanir
(Akerson, 2023, s. 17).

Peirce, "gOstergeyi (sign) ya da representamen, bir kisi i¢in herhangi bir seyin yerini
herhangi bir bakimdan ya da herhangi bir sifatla tutan bir sey" olarak agiklamaktadir.
Bu bakis acgisindan hareketle gosterge birine yoneliktir ve o kiginin zihninde esdeger
veya daha gelismis bir gosterge olusturmaktadir. GoOsterge (representamen),
yorumlayan ve nesne kavramlari, Peirce'in en onemli Ggli ayrimlarindan birini
olusturmaktadir. Peirce’nin gostergelerin siniflandiriimasinda onerdigi diger onemli

ucla ayrnim ise: “gériintiisel gosterge”, “belirti” ve “simge’dir (Rifat, 2020).

Goruntusel gosterge (icon): Cogunlukla gorsel alanlarda kullanilan goérintusel
gOstergenin temel Ozelligi, temsil ettigi nesne veya kavrama benzemesidir.
Goruntusel gosterge, isaret ettigi seyi dogrudan canlandirir ve temsil ettigi
gergeklige benzerlik gosterir. Ornegin, gizimler, fotograflar, resimler ve desenler gibi
bicimsel olarak gostergeye benzeyen goruntu temelli bigimler, goruntusel
gOstergeye ornektir (Akerson, 2023, s. 106; Rifat, 2019 s. 31). Gorsel 43'teki Albert
Einstein fotografi bilim adamini dogrudan gosterdigi / isaret ettigi igin goruntusel

gOstergedir.
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Gorsel 43. Albert Einstein portresi. https://h1.nu/1DP8g

Belirti (index): Belirti, neden-sonug iligkisine dayanan ve nesnesinin yoklugunda
gosterge olma oOzelligini kaybeden, ancak yorumlayan olmadiginda bu o6zelligini
koruyabilen gostergedir. Belirti, iki 6ge arasindaki gergek bir gagrisima dayanir. En
cok kullanilan 6rnek, duman ve ates arasindaki iliskidir (Gorsel 44). Dumanin varhgi
dogrudan atesin varhgini isaret eder. Bu iliski dogaldir ve kasith olarak
olusturulmamistir; duman, ategin goOstergesi olsun diye ortaya c¢ikmaz, ancak
deneyimlerimiz sonucu bu baglantlyi 6grenir ve yorumlariz. Bu kavram
fotografcilikta da gorular: Bir fotograf ile gercek nesne arasindaki iligki de bir belirti
ornegidir. Fotograf, teknik Ozellikleri geregi konusunu dogrudan yansitir ve
aralarinda nedensel bir bag vardir (Akerson, 2023, s. 106; Rifat, 2019 s. 31).

Gorsel 44. Duman ve ates gorintisa. https://h1.nu/1y3js
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Simge (symbol): Simge, temsil ettigi seyle olan iligkisini bir uzlagsim sonucunda
kurar ve yorumlayani olmadiginda gosterge olma 6zelligini yitirir. Peirce'un simge
anlayigi, Saussure'un gosterge anlayisi ile ortusir. Simge, insanlar arasindaki
uzlagsmaya dayanir. Ornegin, dogal dillerdeki sézcikler uzlasmaya dayall birer
simgedir. Bir dili konuganlar, her s6zcigun ne anlama gelecedi konusunda
uzlasmislardir, dolayisiyla her sozcik bir simgedir. Bu 0zelligi ile simge ayni
zamanda kavramsal, yani kural olugturan bir gostergedir. Bir sozcik ancak onun
belirli bir anlama geldigini kabul etmemiz sayesinde islevini yerine getirir (Akerson,
2023, s. 106; Rifat, 2019 s. 31-32).

Gorsel 45'teki "nese, keyif/joy" sbzcugu, simgeye ornek olmasi eregiyle Google'in
yapay zekd araci "Image FX" kullanilarak tasarlanmistir. Nese sozcugunin
anlamindan yola gikarak canli ve parlak bir sari tonu secilmis; 3B balon efekti ile
uclari yuvarlatiimis (rounded) bir font kullaniimistir. "J, o, y" harflerinden ortadaki
kuguk "o" harfi, gulucuk simgesiyle eglestiriimistir. Nese s6zcugunun ornek olarak
verilme nedeni, bir duygu olarak nesenin gulme, tebessum etme, sicaklik, sari renk
ve gunes gibi neredeyse evrensel kabul gormus gorselleri ¢agristirmasidir. Bu
olumlu duygunun tipografik 6zellikleri -yuvarlaklik, G¢ boyutluluk, kalinlik- yapay
zeka aracina komut olarak aktariimis ve sonugta neseyi yansitan tipografik bir
tasarim elde edilmisgtir.

Gorsel 45. “Image FX” yapay zeka araci kullanilarak olusturulan “Joy/Nese” tipografik tasarim.
Masallah Sincar. 2025.
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3.2.2. Ferdinand de Saussure

Gostergebilimin bir diger dnemli 6ncusu Ferdinand de Saussure’dir. Gostergebilimin
Avrupa’daki temsilcisi ve esasinda Dilbilimci olan Saussure, dili gostergelerden
olusan bir dizge olarak ele almig ve gostergebilimin gelecekte bir bilim dal olacagini
ongormustur. Alfabeden mors alfabesine, isaret dilinden edebiyata kadar tim
iletisim  sistemlerinin  gostergebilim  kapsaminda incelenmesi  gerektigini
savunmustur. Saussure, dilin, diger dizgeleri anlamak igin bir model olabilecegi
fikrini ortaya atmistir. Bu fikir tartismalara yol agmis, bazi arastirmacilar (Barthes),
dilin temel zihinsel dizge oldugunu 6ne surmuglerdir. Saussure gostergeyi, zihinsel
bir birim olarak tanimlamistir. Ona gore kavram ve so6zcuk, bir k&gidin ayrilmaz iki
yuzu gibidir; biri olmadan digeri var olamaz. Bu yaklagimla gostergeyi kendi iginde
batuncul bir sistem olarak ele almistir (Akerson, 2023, s. 60).

Saussure'ln gostergesi ikili bir yapidan olusur (dyadic): gdsteren ve gdsterilen.
Saussure, zihindeki soyut kavrami gésterilen, somut olarak disa vurulan bigimi ise
gosteren olarak tanimlar. Ayrica bu ikilinin mutlak olarak var olmadigini, bir ogreti
veya uzlasma sonucu ortaya ¢iktigini ifade etmigstir (Akerson, 2023, s. 89-90).

3.2.3. Charles W. Morris

Charles Sanders Peirce’den etkilenen Charles W. Morris ise, "Foundations of the
Theory of Signs/Gésterge Kuraminin Temelleri” ve “Signs, Language and
Behaviour/Géstergeler, Dil ve Davranig”isimli yapitlarinda gostergebilime mantiksal
bir perspektiften yaklasarak onu U¢ temel alanda inceler: “Sentaks/S6zdizim?”,
“Semantik/Anlambilim” ve “Pragmatik/Edimbilim” (Rifat, 2019 s. 34).

Sentaks, gostergelerin birlesim kurallarini ve diger gostergelerle iliskilerini
inceleyerek gostergelerin nasil bir araya gelerek birlegsik gostergeler (bildiriler)
olusturdugunu arastirirken; Semantik, gosterge ile goOstergenin isaret ettigi sey
arasindaki iligkiyi, yani gostergenin anlamini inceler. Pragmatik ise gostergelerin
kaynagini, kullanimini ve etkilerini davranigsal baglamda ele alir. Basgka bir deyigle
pragmatik yaklagim, gostergeler ile bunlari kullananlar (Ureticiler ve yorumlayicilar)
arasindaki iligkileri inceler (Rifat, 2020, s. 122).
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3.2.4. Roland Barthes

Fransa dogumlu Roland Barthes, 65 yillik yasami boyunca hem bir egitimci olarak
hem de denemeleri ve kitaplariyla gostergebilim Uzerine dusunen yaratici bir
dusunur olarak bilinmektedir. Gostergebilimi bir kuram olarak ele almis; erken
donemlerinde Karl Marx, J.P. Sartre ve Ferdinand Saussure gibi isimlerden
etkilenmig, ancak ilerleyen suregte Ozellikle Saussure’in yaklagimini tersine
cevirmigtir. Dil GUzerine ¢gok sayida yayini ve gektigi fotograflari bulunmaktadir (Rifat,
2020, s. 181-191).

Barthes, goOstergebilim alaninda 0Ozellikle dizanlam ve yananlam irdeleme
yaklasimiyla 6ne c¢ikan kuramcilardan biridir. Barthes'a gore duzanlam, bir
goOstergenin ilk bakista ifade ettigi, toplumsal yasamda genel kabul goren ve
dogrudan algilanabilen anlam duzeyini ifade eder. Yananlam ise goOstergenin
kultarel, toplumsal ve ideolojik baglamlar ¢ergcevesinde kazandigi, yorumlayicinin
bilgi birikimi, deneyimleri ve bakis agisina bagl olarak degigebilen ikincil anlam
katmanlarini kapsamaktadir (Akerson, 2023, s. 111). Bu yonuyle yananlam,
gostergenin yalnizca gorunen anlamini degil, ayni zamanda tasidigi gizil mesajlar
ve ¢agrigsimlari da ortaya koyma potansiyeli olan yorumlayici irdeleme sureglerini

ifade etmektedir.

Ote yandan hem Saussure hem de Barthes, giindelik konusma dilinde bir s6zciik
duyuldugunda, bu ses zincirinin zihinde bir kavrami ¢agristirdigindan
bahsetmiglerdir. Bu c¢agrisimin gergeklesmesi igin s6z konusu dilin kodunun
bilinmesi gerekir. Kodu bilen herkesin zihninde hemen hemen ayni kavram
canlanacaktir. Peirce de benzer sekilde kavram ¢agristirma olgusunu kabul eder,
ancak yorumlayici bir gésterge ekleyerek bireysel farklari vurgular. iletisimin
gerceklesebilmesi igin bu ortakhgin gerekliligi ifade ediimektedir. iletisim
sureclerinde zihinde canlanan ilk kavram, gostergenin duzanlamini ifade eder.
Ornegin, Turkge bilen herkesin zihninde genel bir kapi kavrami vardir. Ancak farkli
alanlarda kapinin farkli anlamlari s6z konusudur. Edebiyat alanindan bir 6rnek
verilecek olursa; sair sevgiliden kalbinin kapisini agmasini istediginde, bu kapi artik
somut bir dolap veya pencere kapisi degildir. Agma eylemi de somut bir dolap veya
pencere kapisi agma eylemi degildir. Bu durumda kalp de, biyolojik kalp dedgildir.

Kapinin bu kullaniminda tum sézcuklerin anlamlari degisime ugramigtir. Birisine
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kalbinin kapisini agmak demek, gogu zaman onun sevgisini kabul etmek ve onu
sevmek anlamina gelir. Bu, agik kalp ameliyati yapan bir cerrahin hastanin kalbine
mudahale etmesinden ¢ok farkli bir durumdur. Bu durumda, gostergelerin
(s6zcuklerin) bu ikinci anlamlari gostergelerin yananlamini olusturur. Ancak
yananlamin olugmasi i¢in duzanlamdan tamamen kopuk olmamasi, dizanlamdaki

bazi niteliklere gonderme yapmasi gerekir (Akerson, 2023, s. 111).

3.3.0rnek incelemelerinde Kullanilan Géstergebilimsel Yaklagimlar

Sanat ve tasarim galismalar sanat/tasarim sosyolojisi, sanat/tasarim psikolojisi
sanat/tasarim felsefesi ile semiyotik ve/veya semiyoloji vb. olmak Uzere ¢ok farkh
yaklagimlarla irdelenebilmektedir. Bu calismada incelenen gostergeler gorsel
gOstergeler ulaminda oldugundan gorsel gostergebilimsel irdelemeye daha g¢ok
olanak taniyan semiyotik yaklagimlarla ele alinmaktadir.

Semiyotik bakigin semantik, sentaktik ve pragmatik yaklagimlariyla incelenen
tasarimlar; semantik agidan ele alinirken; gostergeler anlam, igerik, verilmek
istenen mesaj yonunden incelenmektedir. Sentaktik agidan irdelenirken;
gostergeler, birbirleriyle olan iligkileri ve tasarimlari/duzenlenigleri yonunden ele
alinmaktadir. Pragmatik acidan ele alinirken ise gostergeler islev/fayda ve amaca
uygunluk yonunden irdelenmektedir (Rifat,1986; Sayin, 2001; Barthes 1979;
Erkman, 1987). S6z konusu yaklasimlar, konunun daha iyi anlagiimasi agisindan

biraz daha aciklanmasinda yarar gorulmektedir.

Semantik Yaklasim (Semantics/Anlambilim) Gosterge ile gostergenin igaret ettigi
sey arasindaki iligkiyi, yani gostergenin anlamini inceler; Sentaktik Yaklagim
(Sentaks Syntactics/Sézdizim) gostergelerin birlegim kurallarini, diger gostergelerle
iligkilerini ve nasil bir araya gelerek birlesik gostergeler (bildiriler) olusturdugunu
arastinir; Pragmatik Yaklagim (Pragmatics/Edimbilim) gostergelerin kaynagini,
kullanimini ve etkilerini davranigsal baglamda ele alarak gostergeler ile bunlar
kullananlar (Ureticiler ve yorumlayicilar) arasindaki iligkileri inceler (Rifat, 2020, s.
122).
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Yapay zeka teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik tasarimlarin arastirildigr bu
calismada, cesitli alanlardan segilen ornekler gosterge kullanimi agisindan ele
alinmakta ve gorsel gostergebilim yaklasimlariyla irdelenmektedir. Gostergebilimsel
irdelemeler yapilirken bagvurulan “semantik” yaklasim, gostergeyi anlamsal agidan
irdelemeye yaramaktadir. Bu yaklasimla, gosterge diz anlami ve olasi yan
anlamlari agisindan ele alinmaktadir. Basvurulan ikinci yaklagim ile “sentaktik”
irdelemeler yapilmaktadir. Sentaktik yaklagsimda goOstergeler genel dizen ve
gOstergedeki gosterenlerin dizimselligi, iligkinligi acgisindan ele alinmaktadir.
Yararlanilan aglncu yontem ise “pragmatik” yaklasimdir. Pragmatik yaklagimda,
gOstergeler islev ve fayda yonunden irdelenmektedir (Parsa & Parsa, 2002; Erkman,
1987; Sayin, 2001; Rifat, 1986).

Bagka bir deyigle sOylemek gerekirse; gostergelere semantik agidan yaklasilirken,
gOsterenler; anlamlari, igcerdikleri, cagristirdiklari vb. baglaminda incelenmekte;
sentaktik acidan yaklasilirken dizimsel/hiyerargik yapilari, duzenlenisleri vb.
baglaminda incelenmekte; pragmatik agidan vyaklasilirken ise iglevleri,
anlasilirhklari, faydalari vb. baglaminda incelenmektedir. Ayrica, ele alinan
gostergeler, icerdikleri “gOsteren’ler ve onlarin “g0Osterilen”leri ile olan iligkisi

cercevesinde irdelenmektedir.
3.4.0rnek incelemeleri

Yapay zekéanin tipografi alaninda kullanildigi 6rneklere; cgesitli baglik, slogan ve
metinlerle olusturulan uygulamalar, yapay zeka ile elde edilen yazi karakterleri,
fontlar, amblemler, logotayplar, afisler vb. gibi grafik tasarim urunleri ile komutlar

verilerek olugturulan deneysel harf tasarimlari ve/veya kompozisyonlar verilebilir.

Bu bolumde yapay zeké teknolojileriyle gerceklestirilen tipografik Oornekler ele
alinmaktadir. Orneklem olarak amagli drneklem tirlerinden 6lglt temelli maksimum
cesitlilik kullaniimis; dokuz adet tipografik 6rnek secilmistir. Orneklem segiminde;
tipografik nitelik tagima, yapay zeka teknolojileri kullanilarak gergeklestiriimis olma,
guncel bir Uretim surecine ait olma ve aragtirma sorusunu temsil edecek zenginlikte
icerik sunma gibi kriterler belirleyici olmustur. Bu baglamda yapay zekanin tipografi
alanindaki farkli uygulamalari (yapay zekayla olusturulan yazi karakteri ve font

ornegi, el yazisi olugturmaya yarayan web sitesi, mobil mesajlasma uygulamasi,
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duygu aktariminda yapay zeka destekli uygulama, gesitli yapay zeka araglariyla
(Midjourney, Stable Diffusion, Adobe Firefly) yapilan deneysel harf, sézcik ve
kavram calismalari ile alfabe harfleri (Fireflies) vb. pek ¢ok ornek yer almaktadir.
Dokuz ornek, gorsel gostergebilimsel analiz yontemiyle incelenmekte; semantik
(duzanlam-yananlam), sentaktik (duzen) ve pragmatik (islev, fayda) acilardan

detaylandiriimaktadir.

Yukarida sunulan yaklagim ve bilgilerden hareketle yapay zeka araglari kullanilarak
gerceklestiriimig birkag tipografik ornek asagidaki gibi irdelenebilir.

3.4.1. Obsolete

Uygulamanin adi: “Obsolete” isimli yazi karakteri tasarimi (Gorsel 46)
Tasarimin gergeklestirildigi tarihi: 2019

Tasarimci: Barney McCann

Konu: Yazi karakteri tasarimi

Teknik: “Processing” kodlama dili

Gorsel 46'da sunulan "Obsolete” isimli yazi karakteri, yapay zeka ve tipografiyi
birlestiren galigmalar yuruten Barney McCann tarafindan “Processing” kodlama dili
kullanilarak olusturulmustur (Http-15: https://h1.nu/1y3jL). McCann bu deneysel
projede, yapay zeka destekli bir sistemin Urettigi el yazisina benzer amorf harf
formlarinin olugsum surecini incelemigtir. Deneysel olarak gergeklestiriimis olan bu
yazi karakteri ile geleneksel tipografi ve el yazisi arasindaki sinirlarin
bulaniklastirilarak, bilgisayarlarin el yazisini taklit etme becerisi ortaya koymaya

calisiimigtir.
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Gorsel 46. “Obsolete” isimli yazi karakterinden bir goriintli. Barney McCann. https://h1.nu/1y3jL

McCann bu projede, yapay zeka sistemlerinin karakterler arasi en uygun gegisleri
nasil gerceklestirecegini arastirmayi amaclamigtir. Temel font yapisi olarak Arial'i
se¢cmis ve her karakterin anatomik ozelliklerini analiz eden bir sinir agi modeli
kullanmistir. Algoritmaya harflerin egimi, yuvarlakligi ve karmagik bi¢imi 6gretilmis;
ardindan sisteme karakter urettirimeye bagslanmigtir (Http-16:
https://eyeondesign.aiga.org/an-ai-powered-typeface-that-looks-like-computer-

handwriting/). Gorsel 47'de bu yazi karakteri kullanilarak olugturulan "A"dan "B"ye
gecisi gosteren bir video yer almaktadir. Kontrast renklerden (siyah ve beyaz)
olusan bu dinamik ¢alismada, harflerin bigimini olugturmak igin keskin ve geometrik

yapil bigimler harflerin bigimini olusturmak igin kullaniimistir.

Gorsel 47. “Obsolete” isimli yazi karakterinden bir ayrinti. Barney McCann. https://h1.nu/1y3jL
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"Obsolete" yazi karakteri ile olusturulan bu dinamik g¢alisma, semantik agidan
incelendiginde, gosterenler siyah ve parcall lekelerden olugan buyuk "A" ve "B"
bigimleridir. Gosterilen ise Arial yazi karakteri, Latin abecesinde "A"dan "B"ye gegis
ve projenin adina uygun olarak "eskimig, bozulmus, yipranmig harf" imgeleridir.
Gostergede kullanilan el yazisi ve bilgisayar yazisi sentezi bigimde, firga darbesi ya
da kalem titremesi gibi el yazisina 6zgu gostergelerin dijital bozulma efektleriyle
olusturulmasi s6z konusudur. Boylece harfler "bilgisayar el vyazisi" gibi
okunabilmektedir: gorinen ne tam mekanik bir font ne de tamamen insanin el

yazisidir ve ikisinin arasinda hibrit bir gosterilen s6z konusudur.

Gostergeye yan anlam agisindan bakildiginda; ingilizce olan "Obsolete"
sbzcugunun "modasi gec¢cmis" ya da "artik kullaniimayan" anlaminda olmasi
nedeniyle harflerin hem analog yazinin teknoloji karsisinda geride kalmishgr hem
de bugun bile "eski"yi yeniden Ureten yapay zeka sureclerini temsil ettigi anlaminda
degerlendirilebilir. Bu baglamda yaklasildiginda "Obsolete"in harflerinden olan “A”
ve “B”nin gostergenin duz anlam betimgesini temsil ettigi ama insan elinin izini taklit
eden yapay zeka uygulamasinin ise goOstergenin yan anlamini temsil ettigi
sOylenebilir.

Bu goOsterge sentaktik yaklagimla incelendiginde hiyerarsik agidan ilk olarak "A" ve
"B" harflerinin goze carptigi soylenebilir. Harfler, diz bir vektor bigiminden ziyade
kati siyah kagit parcalar ya da dijital olarak "yirtilmis" Gg¢genlerin Ust Uste gelmis
gibi gorunen pargali, kesik, amorf lekelerden olusturulmustur. Yuksek siyah-beyaz
kontrasth@i harfin okunaklligini saglarken, i¢ yapida surekli bir ¢izgi yerine kirik
yuzeyler s6z konusu olmaktadir. Bu durum, Arial'in net iskeleti ile algoritmanin
urettigi dijital bozulma dokusu arasinda bigimsel bir gerilimin olugsmasina neden
olabilmektedir. Harfin alt ve vyan kisimlarindaki "supurdlmus" dokular,
animasyondan alinmis karelerde ust Uste binmiglik etkisine neden olmaktadir.

Devimsel 6zelligi nedeniyle olduk¢a dinamik bir yapiya sahip olan bu gosterge,
pragmatik acidan irdelendiginde; o yapay zeké destekli bir yazi karakterinin ornegi
olarak tipografi ve tasarim profesyonellerine yonelik platformlarda (Eye on Design
vb.) sunularak izleyiciyi harfi yalnizca estetik bir form olarak degil, YZ-tipografi
iligkisini tartismaya acan deneysel bir calisma olarak algilamaya yoneltecek nitelikte

oldugu soylenebilir. Calismanin geleneksel fontlardan beklenen temiz gizgiler yerine
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bozulmus, titrek bir bigimlerden olusturulmasi, izleyicide "yapay zeka gergekten 'el
yazisi' Uretebilir mi, yoksa bu sadece bozulmus font mudur?" sorusunu sordurabilir
niteliktedir. McCann'in bu calismada amacladigi, agin karakterler arasi gegigleri
nasil drettigini incelemek oldugundan “Obsolete”in harf baskalastirmalari, tasarim
surecini gozlemlemeye ve sorgulamaya yarayan deneysel yaklagimlar baglaminda

degerlendirilebilir.

Ozetlenerek sdylenecek olursa, Morris'in Ugli modeliyle bakildiginda "Obsolete"
yazi karakterine ait bu "A ve B" harfleri; semantik olarak el yazisi ile dijital bozulma

Y ET1]

arasinda salinan, "eskimigligi" ve insan-makine birlikteligini temsil eden bir gosterge;
sentaktik olarak Arial temelli ancak pargali, akis izleri tagiyan deneysel bir A yapisi;
pragmatik olarak yapay zeka destekli tipografi Uretiminde okunaklilik, 6zgunlik ve
insan eli kavramlarini tartismaya agan, tasarimciyl dusinmeye ve denemeye sevk

eden bir deneysel bir font 6rnegi olarak yorumlanabilir.

"Obsolete" gostergesinin anlam tablosu gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda

anlam tablosu asagidaki gibi olusturulabilir.

Gosterilen
Gosterge | Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
YZ Siyah, pargali Arial iskeleti temel alinarak Eskimiglik, bozulmusluk.

kullanilarak | lekelerden olugsmus olusturulan biyik harfler (A
olusturulan | blylk harf bigimleri ve B).

“Obsolete”

yazi Harf gdvdesindeki El yazisini da gagristiran Bilgisayarin el yazisini
karakteri titrek / yirtilmis doku | efektler iceren ylzey. ta}klit_et_m‘(‘asi, insa’p-makine
biresimi, “kusurlu” ama
canl gizgi.
Yazi karakterinin adi: | “Modasi ge¢cmis, artik Geleneksel yazinin dijital
“Obsolete” kullaniimayan” anlamina ¢agda geri planda kalmasi,
gelen Ingilizce s6zcuk. eski ile yeni teknoloji

hibriti, nostalji hissi.

3.4.2. “Uncanny Values” Fontu

Uygulamanin adi: “Uncanny Values” isimli yapay zeka fontu (Gorsel 48, 49)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2019

Tasarimci: Uncanny Values
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Konu: Font tasarimi
Teknik: DCGAN (Derin Evrigimli Uretken Cekismeli Ag1)

ARTIFICIAL L= ARTIFICIAL 3 3
. INTELLIGENGE
& YQ(] Sy
R % k
N
A\ T
UNCANNY
VALUES 29.5.-6.10.2019
T E.;:' T "”m T...‘,‘n..i“i:,::"-

Gorsel 48. “Almoji” isimli projeden goérintiler. Process Studio.
https://uncannyvalues.org/works/aifont

Viyana Bienali kapsaminda “Uncanny Values: Artificial Intelligence & You” sergisi
icin “Process Studio” tarafindan tasarlanan bu ¢alismada yapay zeka kullanilarak
bir emoji (AImoji) dizgesi olusturulmustur. Almojiler icin sik¢a kullanilan binlerce
emoji girdi olarak kullanilmistir. Bir sonraki asamada Derin Evrisimli Uretken Celigkili
Ag (DCGAN) kullanilarak bu kuguk yuzlerin yeni alternatiflerini olusturmak igin bir
sinir agi egitilmistir. Daha sonra ayni yontem tipografiye de uyarlanarak “Uncanny
Values/Alfont” isimli bir font olusturulmustur. Bu fontta da tipki Almoji’deki gibi farkl
font girdileri saglanarak font agirliklari ve stilleri arasinda gidip gelen hareketli bir

font Gretilmigtir (Http-17: https://uncannyvalues.org/works/aifont).

UNCANNY
UNCANNY
UNCANNY

UNCANNY

"N ot n " no L ]

Gorsel 49. “Uncanny Values/Alfont”. Process Studio. https://uncannyvalues.org/works/aifont

88


https://uncannyvalues.org/works/aifont
https://uncannyvalues.org/works/aifont

Hem “Almoji” hem de “Aifont” sergide dijital ve fiziksel olarak sergilenmigtir. Bu
sistem, farkli font agirliklari ve stilleri arasinda gecis yaparak yeni yazi karakterleri
olusturmaya olanak tanimaktadir. Sonradan web ve masaustu versiyonlari da
geligtirilerek “Aifont” (Http-18: https://aifont.process.studio/) ismiyle satisa sunulan
bu font, yapay zekanin tipografi alanindaki nemli 6rneklerinden biri olmaya devam
etmektedir. Bu koleksiyon, 500 adet Ai font dosyasi ve bir adet degisken fonttan
olusmaktadir. Ozel bir DCGAN kullanilarak olusturulan bu yazi karakteri, oldukga
genis bir goruntu seti Uzerinde egitilmigtir. Sistem, her karede yeni bir yazi karakteri
gosterir ve c¢iktl kareleri ardi ardina dizildiginde, farkl stiller ve yazi karakterleri
arasinda bir salinim gozlemlenir. Olusturulan font dosyalari, egitim surecinde

ciktinin gesitli stiller ve yazi karakterleri arasinda nasil gegis yaptigini temsil eder.

Semantik agidan bu ¢alismanin baslica gosterenleri, DCGAN ciktisi olarak Uretilen
harf bigimleri ve bunlarin "Aifont" olarak paketlenmis font dizgesi denilebilir. Harfler
ayni sozcugu "UNCANNY" farkli bigimlerde sunar. Baslica gosterilen ise Latin
harflerinden olusan bir yazi karakteri ailesi ve yapay zekanin farkli font girdileri
arasinda urettigi ara formlardir. Gostergenin duz anlaminda ayni s6zcuk, satir satir
farkh tipografik varyasyonlarla sunulmaktadir (agirlik, doku, bozulma duzeyi, kenar
kinlmalari vb.). Sistem, farkli stil ve agirlhklar arasinda gecgis yapan bir font
uretiimesine olanak saglar. Gostergenin yan anlaminda ise "Uncanny" s6zcugu harf
formuna tasinir. Harfler bir yandan okunabilir ve "font" gibi davranirken, diger
yandan kararsiz/bozuk/ara-form 6zellikleriyle "tam olarak yerli yerine oturmayan" bir
gorsel duygu yaratir. Bu tekinsizlik, DCGAN'in farkli girdiler arasinda salinan tretim
mantigiyla (gecis, karisim) semantik olarak ortugur.

Sentaktik olarak gorsel, ayni s6zcugun tekrarlarindan olugmaktadir. Ayni s6zcugun
ardigik satirlarda farkh Uretimlerle yinelenmesi, fontu "tek bir sonug¢" degil "¢oklu
ciktilar dizisi" olarak kurar. Siyah zemin Uzerinde beyaz harfler, kontrasti en Ust
duzeye gikararak kuguk bigim farklarini gorandr kilar. Harf anatomisi duzeyinde
beklenen sureklilik (tek aile tutarhligr) korunuyormus gibi gorinse de kenarlardaki
kirlenme, parcalanma, doku gurultusu ve bi¢cim kaymalari tipografik kurallarin

sabitlenmedigini gostermektedir.

Pragmatik duzeyde "Uncanny Values / Aifont", Viyana Bienali baglaminda izleyiciyi

yapay zekanin tipografik Uretimine iligkin disinmeye yoOnelten bir sergi nesnesi
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olarak islev gorur. Hem dijital hem fiziksel sergileme, ¢iktiyi yalnizca ekranda kalan
bir gorsel olmaktan gikarip kulturel dolasima sokar. Sistem tasarimi (farkh agirlik ve
stiller arasinda gegcis; 500 font dosyasi + 1 degisken font), kullaniciya fontu "nihai
tasarim karan" gibi tuketmek yerine uretimin olasiliklarini deneyimlemeyi dneren bir
kullanim sunar. Web ve masaustu surumlerle satisa sunulmasi ise bu deneysel
ciktinin ayni zamanda piyasaya surulen bir tipografik drtn olarak varligini gosterir:
Yapay zeka burada hem estetik bir arag hem de tasarim pratiginde yeni is akislari
(hizli varyasyon, stil gegigleri, ara-bigim kesfi) Ureten bir aktér konumundadir. Bu
baglamda ¢alisma, okur/tasarimcida "okunaklilik-yabancilik", "insan tasarimi-model
ciktis1" gerilimini tetikleyerek tipografide tekinsizligin bilingli bir anlatim aracina

donusebilecegini gosterir.

‘Uncanny Values” gostergesinin gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda anlam

tablosu asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen
Gosterge Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“‘Uncanny “UNCANNY” s6zclguniin degisen | Ayni sdzcugun farkli font | Tekinsizlik, arada
Values / Aifont” | harf formlari (DCGAN ciktisi). secenekleriyle yazilmasi | kalmislik, tanidik
isimli yapay ama yabanci...
zeka fontu

Deforme/purizlt harfler.
Harflerdeki bozulma/doku ﬁ-Ste-t Igi, yapaylik

N issi.
glraltusu (kirlenme, kiriima,

titresim).

Dijital bozulma, kusur

Farkh agirlik ve stiller arasinda Fontun stil/agirlik

gegcis (salinim). degigtiren hareketli yazi, surekli
yapisl. doénlsum, kararsiz
form.

Kimligi sabit olmayan

DCGAN ile yeni yuzler
Uretme yaklagiminin font
Uretimine tagsinmasi.

Almoji — Aifont tretim yontemi “Gosterge Ureten
(emaiji girdileri, sonra tipografiye
uyarlama). kodlarin yeniden

Uretimi.

makine” fikri, kiltrel

Sergileme ve Uriinlesme
(dijital+fiziksel sergi,
web/masadsti, 500 dosya + 1
degisken font).

Fontun sergilenmesi ve
paket olarak sunulmasi.

Deneyin tasarim
drindne dénusmesi,
yapay zekanin
tasarimci/Uretici rolU.
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3.4.3. Calligrapher.ai

Uygulamanin adi: “Calligrapher” el yazisi sitesi (Gorsel 50)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: Belli degil

Tasarimci: Bulunamadi

Konu: El yazisi olugsturmaya yarayan yapay zeka aracli

Teknik: Tarayici tabanli bir yinelemeli sinir agi

N Speed: enm—g Legibility: emm——g  Stroke Width: ex—g  Style: |9

Hus s My ho\r\c)\wr‘i’rir\\c}

this is my handwriting Write!

Gorsel 50. “Calligrapher.ai” isimli yapay zeka aracinin arayiizl. https://www.calligrapher.ai/

Gorsel 50'de sunulan Calligrapher.ai 6rneginde, tarayici tabanli yinelemeli bir sinir
ag! kullanilarak metin, gergcek¢i el yazisina donusturulebilmektedir. Boylece
kullanicilar cesitli el yazisi stilleri arasindan secim yapabilmekte ve ciktilan
Ozellestirebilmektedir. (Http-19: https://www.calligrapher.ai/). Gorsel 50'de sunulan,
yazi tasarimi aragtirmaci tarafindan "Bu benim el yazim/This is my handwriting"

metni "dokuz" stili secilerek olusturulmustur.

Web sitesinin arayuzi uU¢ ana alana bolunmustir. Sag ustte "Hiz/Speed",
"Okunaklilik/Legibility", "Cizgi Genisligi/Stroke Width" ve "Stil/Style" olmak Uzere
dort farkli parametre yer almaktadir. Bu parametreler ayarlanarak veya dokuz farkh
el yazisi stilinden biri secgilerek metnin 6zellikleri belirlenebilmektedir. Ortada genis
bir alan yazilacak metne ayriimig, alt boliumde ise yazilmasi 6ngorulen metin

bulunmaktadir. Hiyerargik olarak once ortadaki metin bolimu dikkat gekmekte,
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ardindan sag ustteki parametreler, alttaki metin bolumu ve "Yaz/Write"
yonlendirmesi gibi alanlar algilanmaktadir. Cesitli segimler yapilarak olusturulan
metinler sonraki agsamada indirilebilmektedir.

Semantik acgidan goOsterge ele alindiginda “Calligrapher.ai” web sitesinin
gosterenleri; Uretilmis el yazisi bigimi (harflerin organik akigi, duzensiz gizgi kalinhg,
yuvarlak uglar), arayuzdeki parametre adlari (Speed, Legibility, Stroke Width, Style)
ve "Write!" komutu iken gOsterilenler ise el yazisina benzeyen bir yazi bigiminin
yapay zeka tarafindan Uretilmesi ve bu bigimin ayarlanabilir bir tasarim giktisi haline
gelmesidir. Kullanicinin girdigi metin, tarayici tabanli yinelemeli sinir agiyla el yazisi
gorunumunde ekrana aktarilir. Hiz, okunaklilik, cizgi genisligi ve stil ayarlariyla
gorunum degistirilebilir; sonug indirilebilir. Bu ozellikler gostergenin diz anlamini
olusturmaktadir. El yazisina kulturel olarak atfedilen "kisisellik, samimiyet, 6zgun iz"
nitelikleri segilebilir/ayarlanabilir bir stile donusur. Arastirmaci tarafindan yazilan "Bu
benim el yazim/This is my handwriting" ifadesi, igerik olarak degil bigim Gzerinden
okundugunda "benlik" iddiasi tagir; ancak uretim mekanizmasi bu iddiay! tersyuz
ederek el yazisinin kimlik gostergesi olma halini tartigmali kilar. Parametreler, el
yazisini kisisel jestten c¢ikarip Olgulebilir kontrollerle yonetilen bir form sistemine

indirger.

Sentaktik agidan gostergeye bakildiginda arayuz ¢ ana bolgeden olugur: (1) Ustte
parametreler, (2) ortada biiyik ¢ikti alani, (3) altta metin girig alani + "Write!". Ustteki
kaydirma c¢ubuklarn udretimin "kural/ayar" katmanini, ortadaki buyuk alan
"sonuc/urun" katmanini, alttaki giris alani ise "girdi’/komut" katmanini temsil eder.
Hiyerargik olarak en baskin 0ge ortadaki el yazisi giktisidir; ardindan Ustteki
parametreler ve en sonda alttaki girig satiri gelir. Bu dizilim, sistemin mantigini (girdi
— ayar — ¢ikti) kullaniciya gorsel olarak ogretir. Notr arayuz tipografisi (parametre
etiketleri ve giris satiri) ile organik el yazisi bigimi arasinda belirgin bir karsitlik
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vardir. Bu karsitlik, "makine kontrolU" ile "insan eli estetigi"ni ayni duzlemde yan

yana getirir.

Pragmatik olarak goOsterge analiz edildiginde bu platform, kullaniclyr metin
yazmaktan ¢ok el yazisi bigimi Uretmeye ve denemeye yonelten etkilesimli bir
aractir. Kullanicinin, metni ve parametreleri segerek "el yazisi" ¢iktisini Ureten Kisi

oldugu; sistemin ise, el yazisi jestini Ureten aktor rolunu Ustlendigi soylenebilir.
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Boylece kullanici "tasarlayan/ayarlayan" 6zne, yapay zeka ise "yazan el" konumuna
gelir. Arag, hizli varyasyon uretimiyle deneme davranisini gogaltir: ayni metin farkh
stil, okunakllik ve hiz degerleriyle tekrar tekrar (retilebilir. indirme olanag
sayesinde ¢iktl tasarimda kullanilma ya da yeniden Uretilme yoluyla gundelik hayata
taginabilmektedir. Bu da el yazisinin "tekil ve kigsiye 6zgu" olma statusunu zayiflatip
cogaltilabilir bir tasarim varhgina donusturebilir. Sonug¢ olarak “Calligrapher.ai”, el
yazisini sadece temsil etmez; onu Uretilebilir, yonetilebilir ve dolagima sokulabilir bir
gostergeye cevirerek "el yazisi = kimlik" varsayimini pratik dizeyde yeniden
tartismaya acar.

"Calligrapher.ai" gostergesinin gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda anlam

tablosu asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen

Gosterge | Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“Calligrapher. | El yazisi bigimi (lretilen Metnin el yazisi Kisisel, samimi, insan
ai” el yazisi yazi formu). gérindminde Uretilmesi. | eli etkisi (similasyon).
Uretim araci.

Parametreler (Speed, El yazisi 6zelliklerini El yazisinin

Legibility, Stroke, Width, ayarlayan kontroller. dlgllebilir/ayarlanabilir

Style). olmasi; stilin

algoritmiklesmesi.

Hazir stiller arasindan
secim yapilmasi.

Kimligin/slubun

Stil segimi (dokuz farkli el secilebilir bir segenek

yazisi stili).

héline gelmesi.

ArayUlz dizeni (orta gikt
alani + alt metin alani +
“Write!”).

Uretim alani, metin girigi
ve baglatma dugmesi.

Kullaniclyr denemeye
yonlendiren etkilesim;
hizl Gretim vurgusu.

3.4.4. “EmoType”

Uygulamanin adi: “EmoType” isimli Mobil mesajlasma uygulamasi (Gorsel 51-53)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2019

Tasarimci: Saemi Choi ve Kiyoharu Aizawa

Konu: Mobil mesajlagsma uygulamasi

Teknik: Yapay zeka
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"EmoType" (Gorsel 51, 52, §3), arastirmacilar Saemi Choi ve Kiyoharu Aizawa
tarafindan geligtirilen bir mobil mesajlagma uygulamasi prototipidir. Uygulama, yazi
karakterlerini degigtirerek belirli duygulari ifade etmekte ve bu duygulari metin
tabanl iletisime entegre etmektedir. Amag, dijital mesajlasmadaki s6zel olmayan

ipuclarinin eksikligini gidererek iletisimin duygusal zenginligini artirmaktir.
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Gorsel 51. “EmoType” isimli Mobil mesajlasma uygulamasina ait bir gériinti. (Choi & Aizawa,
2019: 14155-14172).

Yapay zeka destekli bu mobil mesajlasma uygulamasinda, metnin gorunumu
(boyut, aralik, agirlik, stil) girilen metnin duygusal tonuna veya kullanicinin duygusal
durumuna gore degismektedir. Uygulama, kullanicilarin mesajlarindaki yazi
karakterlerinin farkli duygulara gore ayarlanmasina olanak taniyarak alicilarin
algiladigr duygusal etkiyi glglendirmektedir. Bir mesajda ¢esitli yazi karakterlerinin
kullaniimasi, daha canli yanitlar almayi saglamakta ve mesajlagsmayi daha dinamik
hale getirmektedir (Choi & Aizawa, 2019, s. 14155-14172).

Uygulamada temel duygu Ol¢egi (Guest vd., 2017, s. 3-22) kullanilarak Gg¢ tur
duyguya (olumlu, olumsuz ve notr) karsilik gelen yazi karakterleri gelistirilmigtir. Bu
karakterlerin, kullanicilara duygularini ifade etmede daha zengin bir ara¢ sundugu
sOylenebilir. Uygulama, yuz yuze iletisimdeki zengin gostergeleri (ses tonu, jestler,
mimikler ve yuz rengi gibi) metin tabanli iletisime yansitarak daha insani bir iletigim
onermektedir Choi & Aizawa (2019, s. 14155-14172), uygulama igin yazi karakteri
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secimi yaparken cegitli milliyetlerden kullanici gruplariyla ¢alismis ve ornek
sohbetler Uzerinden uygulama deneyimlerini test etmigtir. Bu kapsamda Ug¢ tur
duygunun gorsellestirimesinde olumlu (positive) duygular igin yuvarlak hath
tirnaksiz yazi karakteri, notr (neutral) duygular igin yine bir tirnaksiz bir yazi karakteri
olan Arial, olumsuz (negative) duygular igin ise boya sigrama efektli bir yazi karakteri

tercih edilmistir.

Positive Neutral Negative

handgloves | Handgloves

Gorsel 52. “EmoType” isimli Mobil mesajlasma uygulamasina ait gorintiler/ Her duygu kategorisi
icin temsili yazi karakterleri. (Choi & Aizawa, 2019: 14155-14172).

Gorsel 53. “EmoType” prototip araylzinin illistrasyonu. (Choi & Aizawa, 2019: 14155-14172).

‘EmoType” mobil uygulamasi, kullanicilarin  yazih  bir mesaj gondermek
istediklerinde bir yazi karakteri segmelerini saglar. Bir kullanici “GONDER”
dugmesine uzun sure dokundugunda, duygu sec¢imi penceresi agilir. Kullanici daha
sonra parmagini istenilen duyguya dogru hareket ettirebilir. Bu hareketlerle, yazilan
mesajin yazi karakteri notrden kullanicinin istedigi duygusal yazi karakterine
degisir. Kullanici kaydirma hareketi yapmadan sadece “GONDER” digmesine
dokunursa, mesaj Notr yazi karakterinde gonderilir (Choi & Aizawa, 2019, s. 14155-
14172).

Semantik olarak ¢alismanin diuz anlamini, uygulama arayuzundeki somut ozellikler
olusturur: mesaj yazma alani, “GONDER/SEND” diigmesi, duygu ikonlari ve olumlu-
olumsuz-notr duygulara karsilik gelen ug¢ farkh yazi karakteri. Olumlu (positive)
duygular i¢in yuvarlak hath tirnaksiz, “noétr/neutral” duygular igin Arial,
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‘olumsuz/negative” duygular igin ise boya sigrama efektli bir yazi karakteri

kullaniimigtir.

Yan anlam duzeyinde goOsterge, fiziksel iletisime 6zgu jest ve mimik gibi duygu
ipuglarinin dijital ortama aktarilmasi ¢abasi olarak okunabilir. Yuvarlatimis,
yumusak formlar olumlu ve sicak duygulari; sigramali, keskin ve daginik formlar
ofke ve huzursuzluk gibi olumsuz duygulari ¢agristirirken; Arial benzeri sade
tirnaksiz, tarafsiz ve “notr” bir zemin sunar. Boylece uygulamanin gosterileni, anhk
yazisma sirasinda duygularin (olumlu, olumsuz, notr) mesajlara tipografik olarak

yansitilmasi ve bu yolla dijital iletisimin duygusal agidan zenginlestiriimesidir.

Sentaktik perspektiften bakildiginda, “EmoType” geleneksel sohbet araylzinin
sozdizimini korumakla birlikte ona yeni bir katman ekler. Mesaj balonlarinin yapisi
ve metin siralanigi sabit kalirken, ayni sozcuk farkli duygu secimleriyle Ug ayri yazi
karakterinde gosterilebilir; yani icerik sabit, tipografik bicim degiskendir. Duygu
iletmek igin 6zellikle tipografik 6zelliklerden yararlaniimistir: olumlu duygular uglar
yuvarlatilmig tirnaksiz bir yazi karakteriyle, olumsuz duygular boya sigrama efektine
sahip, gergin ve pargali bir yazi karakteriyle, notr duygular ise sade ve okunakli Arial
ile eslestirilmistir. Bu sentaktik duzen, “duygu kategorisi — font bi¢cimi” seklinde
igleyen acik bir kural Uretir ve kullanicinin metni, sectigi duyguya karsilik gelen bigim
icinde kodlamasini saglar.

Gosterge pragmatik agidan ele alindiginda, dijital iletisimi zenginlestirmek ve
duygulari yazih iletisimde daha gorunur kilmak igin tipografiden yararlanildigi
goriilmektedir. Kullanici, “GONDER” diigmesine uzun siire dokundugunda agilan
duygu secimi penceresinde parmagini istedigi duygu ikonuna dogru kaydirarak
mesajin yazi karakterini notrden ilgili duygusal yazi karakterine donusturir;
kaydirma yapmadan yalnizca “GONDER”e dokunursa mesaj notr yazi karakteriyle
gonderilir. Bu etkilesim, kullanicinin mesaji gondermeden 6nce duygusal ton
uzerinde bilingli bir secim yapmasini tesvik eder ve yazil iletigimi “yalnizca metin”

olmaktan g¢ikarip duygusal bir jest haline getirir.

Uygulamanin gesitli milliyetlerden kullanici gruplariyla test edilmesi, tipografik duygu
eglestirmelerinin belirli bir kilturlerarasi uzlagiya dayandigini gostermektedir. Bu

bakimdan gosterge, hem arastirmacilarin hedefledigi gibi dijital iletisime duygusal
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bir katman eklemekte, hem de yazi karakterlerinin duygu aktariminda etkin bir arag

olarak kullanilabilecegini pratik dizeyde ortaya koymaktadir.

‘EmoType” gostergesinin gosteren-gosterilen iliskisi baglaminda anlam tablosu

asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen
Gosterge | Gosteren Diz Anlam Yan Anlam
‘EmoType” Mesajlasma arayuzu Metin tabanli, yapay zeka | Dijital iletisim ortami;
mobil (yazi alan, destekli bir mobil sohbet yazinin bi¢imi Uzerinden
mesajlasma | “GONDER/SEND” ekrani. duygu iletme fikri.
uygulamasi. | dugmesi, duygu
ikonlari).

Ug duygu kategorisi
icin yazi karakterleri
(olumlu, nétr, olumsuz)

Olumlu igin yuvarlak hatli
tirnaksiz; noétr igin Arial;
olumsuz igin boya
sigramall yazi karakteri.

Olumlu: sicak, arkadasca;
Notr: tarafsiz, mesafeli;
Olumsuz: ofke,
huzursuzluk, gerilim.

Tipografik 6zellikler
(boyut, aralik, agirlik,
stil)

Metnin goérsel 6zelliklerinin
secilen duyguya gore
degismesi.

Yazinin yalnizca bilgi
degil, duygusal ton
tasiyan gorsel bir isaret
héline gelmesi.

“GONDER” diigmesine
uzun basip parmagi
emojiye kaydirma
hareketi

Duygu secimi
penceresinin agiimasi ve
mesaj fontunun nétrden
duyguya uygun yazi
karakterine donusmesi.

Kullanicinin mesaiji
gbndermeden dnce duygu
secgimine yoneltiimesi;
duygusal farkindalik, daha
dinamik mesajlagma.

Farkh milletlerden
kullanicilarla yapilan
testler ve duygu olcegi
(olumlu-nétr-olumsuz)

Yazi karakteri-duygu
eslestirmelerinin kullanici
geri bildirimleriyle
belirlenmesi.

Tipografik duygu
kodlarinin kolektif uzlagiya
dayandirilmasi; “duygusal
yazi karakteri s6zlugu”
olusturma cgabasi.

3.4.5. “Duygusal Tipografi (Affective Typography/AffType)” isimli Proje

Uygulamanin adi: “Duygusal Tipografi (Affective Typography/AffType)” isimli Proje
(Gorsel 54, 55)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2023

Tasarimci: Jocelyn Shen

Konu: “Duygusal Tipografi" (AffType) adinda yapay zeké& destekli bir sistem ve

uygulama

Teknik: Yapay Zeka
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Shen vd. (2023)'nin "Duygusal Tipografi: Yapay Zeké& Destekli Yazi Karakteri
Tasariminin Empatik Hikaye Okuma Uzerindeki Etkisi / Affective Typography: The
Effect of Al-Driven Font Design on Empathetic Story Reading” adli arastirmasinda,
gorsel olarak sunulan yazi karakterlerinin, yalin metin kullanimina kiyasla hikayenin
empatik kalitesini artirmada daha etkili oldugu ortaya konmustur. Arastirmacilar bu
amagla "Duygusal Tipografi" (AffType) adinda yapay zeka destekli bir sistem ve
uygulama geligtirmiglerdir (Gorsel 54, 55).

8 Emoji generation \
(DeepMoji) \J}

ASR (Google Speech Sentiment extraction
(Goosle Speech o @ oo /—1
'mfine &
Prosodic features

spacing

emoji
“I'm fine”

4

!

Loudness

(Python script) E weight
Gorsel 54. AffType isimli yapay zekéa destekli uygulama gérintisu. (Shen vd. 2023).

Uygulama; renk (olumlu/olumsuz duygular), yazi karakteri agirligi (ses yuksekligi),
emojiler (genel duygu), yazi karakteri araligi (tempo) gibi 6zellikleri kullanarak
yazinin gorsel etkisini ve empatik duygu aktarimini guglendirmek icin ¢ézumler
sunmaktadir. Makalede, duygularin gorsel ifadesi ve hikayelerde empatiyi artirmak
icin gerekli tipografik tercihler ile duygusal yazi karakterlerinin Ozellikleri
incelenmekte ve boylelikle duygusal Dbilgiler iletiimektedir. Uygulama,
konugmalardaki prozodik ve duygusal Odeleri emoji ve tipografik unsurlara
donusturmektedir (Shen vd. 2023) (Gorsel 54).

Negative Color Neutral Color

Negative Cc¢ Positive Color
red v green o~ black - @ 'nclude Emojis

Result

[ had a pretty rough week this week &.1 came back
from aretreat over the weekend &@. And since Igotback
[ was really tired and unmotivated and emotionally

not very well for a fewdaysand Ididn't really know why &3.
And Ithink that was just really bad timing with final projects
and I couldn't focus on any of my work, but I'm doing better
these days @.

Gorsel 55. AffType isimli yapay zekéa destekli uygulama gérintisu. (Shen vd. 2023).
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Semantik acidan “AffType” isimli mesajlasma uygulamasinin temel gdsterenleri
arasinda, uygulama arayuzundeki Ozellikler ve metin kompozisyonu verilebilir.
Uygulama arayuzunde sol Ustte yer alan “negative color / neutral color / positive
color” secgenekleri, kullanicinin kendi renk tercihleriyle mesajin duygusal tonunu
belirlemesine olanak tanir. Ornekte olumsuz duygular igin kirmizi, olumlu duygular
igin yesil, notr duygular iginse siyah renk kullaniimigtir. Sag ustteki “include emojis”
alani ise mesaj icerigine uygun emojilerin eklenmesini saglar. Boylece renk
(olumlu/olumsuz duygular), yazi karakteri agirhgr (ses yuksekligi), emoji (genel
duygu) ve yazi karakteri araligi (tempo) gibi 6zellikler, uygulamanin hedefledigi

empatik etkinin iletiimesine hizmet eder.

Ornegin gorsel 55'te “Bu hafta oldukga zor bir hafta gegirdim / | had a pretty rough
week this week” cumlesi siyah renkte ve farkli yazi agirliklariyla gosterilir; kalin
vurgulanan “gecirdim / had” yuklemi yasanan zorlugu one ¢ikarirken, soguk ter
emojisi bu durumu pekigtirir. Metnin sonunda yer alan “Sukudrler olsun / Thank
Goodness” ifadesinin yegil renkle ve kutlama anlami tagiyan eller havada emojisiyle
verilmesi, hikayenin notr baglayan duygusunun olumluya evrildigini gosterir. Bu
baglamda gostergenin duz anlami, gunliuk iletisimde kullanilan  bir
okuma/mesajlasma uygulamasi olmasi; yan anlami ise diger uygulamalardan farkh
olarak tipografik parametrelerle yazinin gorsel etkisini ve empatik duygu aktarimini
guglendirmesidir.

Sentaktik olarak, Ug¢ tur duyguya (olumlu, olumsuz, nétr) denk gelen renk ve tipografi
secimlerinin yer aldigi Ust alan, “emoji dahil etme” se¢enegi ve orta bolimdeki mesaj
alani arasinda sistematik bir duzen vardir. Ayni metin, segilen duyguya gore farkh
renk, agirlik ve araliklarla yeniden bigimlenebilir; yani igerik sabit, tipografik bigim
degiskendir. Boylece “duygu kategorisi — renk / agirlik / aralik / emoji” bigiminde
isleyen bir kodlama ortaya ¢ikar. Kullanici, arayuzde yaptigi segimlerle bu duzeni
uygular; boylelikle metin, sesin ve duygunun segildigi 6zelliklere gore gorsel olarak

yeniden duzenlenir.

Pragmatik acidan uygulama, dijital iletisimi zenginlestirmek ve duygulari yazili
iletisimde yansitabilmek igin tipografiden ve emojilerden yararlanmaktadir. Kullanici
icin, duygu secimi yaparak mesaj gondermek, yalnizca bilgi iletmekten ziyade ruh

halini de gorunur kilar; alici ise metni okurken renk, agirlik ve emoji sayesinde
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sOylenenin duygusal tonunu daha kolay ¢ézumler. Ayrica uygulamanin cesitli

milletlerden

kullanicilara

deneyimletiimesi,

“‘AffType”in

tipografik  duygu

eslestirmelerini belirli bir kultarlerarasi uzlasi Gzerinden kurdugunu gostermekte; bu

yonuyle uygulama,

yapay zeka

teknolojisinden yararlanarak kullanicilarin

duygularini dijital ortamda ifade ederken onlara daha zengin ve empatik bir gorsel

dil sunmaktadir.

“‘AffType” goOstergesinin gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda anlam tablosu

asagidaki gibi olusturulabilir:

emojis” alani).

arayuz.

Gosterilen
Gosterge | Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“‘AffType” Uygulama araylzi (metin | GUnlik iletisim / okuma Dijital iletisime empati ve
Isimli mobil alani, ustte negative / icin kullanilan, metni renk | duygu katmak igin
mesajlasma | neutral / positive color ve tipografik 6zelliklerle tasarlanmig 6zel bir
uygulamasi. | segenekleri, “include birlikte gbsteren bir sistem.

Renk segenekleri
(negative, neutral,
positive).

Ornek gérselde olumsuz
icin kirmizi, nétr igin
siyah, olumlu i¢in yesil
renklerle metnin
renklendirilmesi.

Kirmizi: zorluk, gerilim;
Siyah: diiz, nesnel
anlatim; Yesil:
rahatlama, olumlu
sonlanma.

Yazi karakteri agirlig.

Metindeki bazi
sOzcuklerin (6rn.
“gecirdim / had”) kalin
yazilmasi.

Vurgu, yasanan
deneyimin agirhdini ve
zorlugunu hissettirme.

Yazi karakteri aralig
(tempo).

Harf/s6zcik araliklarinin
duygusal tona goére
degismesi.

Konusma hizinin,

duraksamalarin ve ritmin
gorsellestiriimesi; gergin
ya da sakin okuma hissi.

Emojiler (soguk ter, eller
havada vb.).

Metnin sonunda segilen
duyguya uygun emajinin
yer almasi.

Soguk ter emojisi
zorlayici sureg, eller
havada emojisi
rahatlama, kutlama.

3.4.6. “Midjourney” Yapay Zeka Araci ile Gergeklestirilen Deneysel Harf

Tasarimlari/Tipografik Calismalar

"Midjourney" yapay zeka araciyla gergeklestirilen tipografik ¢aligsmalar U¢ 6rnek

zerinden incelenmektedir: Orneklerden ilki Andrea Trabucco-Campos ve Martin

Azambuja'ya ait

"Vernacular"

sirketi

tarafindan hayata gecirilen

"Yapay

Tipografi/Artificial Typography" (Http-20: https://vernacular.is/) projesi ve bu

kapsamdaki harf tasarimlaridir (Gérsel 56, 57, 58). ikinci 6rnek, Gianpaolo Tucci'nin
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"Korku/Fear" (Http-21: https://www.domusacademy.com/news/talk-with-gianpaolo-
tucci/) (Goérsel 55) adh tipografik caligmasidir. Uglincli 6rnek ise yine Gianpaolo
Tucci'nin "Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections” (Http-22:
https://www.slanted.de/product/aesthetics-imperfections/) (Goérsel 56, 57, 58)
projesi ve bu baglamdaki tasarim 6rnekleridir.

Yapay Tipografi (Artificial Typography)

Uygulamanin adi: “Yapay Tipografi (Artificial Typography)” kitabindaki deneysel
harf tasarimlari (Gorsel 56-58)

Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2022

Tasarimci: Vernacular Sirketi (Andrea Trabucco-Campos ve Martin Azambuja)
Konu: Sanatg¢i biceminlerinden hareketle deneysel harf tasarimlari

Teknik: “Midjourney” yapay zeké araci

Andrea Trabucco-Campos ile Martin Azambuja’nin sirketi olan “Vernacular” ve
yapay zeké araci “Midjourney” is birligiyle gergeklestirilen “Yapay Tipografi/Artificial
Typography” (Gorsel 56) adli bu deneysel galismada, aralarinda Pablo Picasso,
Henri Matisse gibi 52 Unlu sanatg¢inin bigeminden ilham alinarak yeni harfler
tasarlanmisgtir (Gorsel 56, 58). Buyuk ve kuguk harfler icin ilgili sanatgi biceminde
birgok tasarim olusturuimus ve daha sonra bu tasarimlar bir araya getirilerek kitap
olarak yayimlanmistir (Gorsel 57).
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Gorsel 56. Mldjourney yapay zeké araci ile gergeklesnnlen ‘Yapay Tipografi” adli deneysel harf
tasarilarinin yer aldigi kitabin i¢ sayfalarindan gortntiler. Vernacular. https://h1.nu/1y3mb

101



Yapay zeka aracglarindan "Midjourney" kullanilarak sanat tarihinde onemli izler
birakan sanatgilarin sanat bigemlerinden hareketle harf tasarimlar gelistirilen bu
calisma buyuk ve kuguk yazi bigimlerinin gesitli denemelerinden olugmaktadir.
Ortaya ¢ikan harf tasarimlarinin bir araya getirilerek yayinlandigi “Artificial
Typography” adli s6z konusu kitap 165x310 mm Olgulerinde olup 60 sayfadan
olusmaktadir. Hem blUyuk hem de kuguk yazi karakterleri ile yapilan cesitli
denemelerden olugan tasarinin (projenin) cesitlilik ve islev yoninden 0zgun ve

oldukc¢a varsil bir yapit oldugu soylenebilir (Gorsel 57).

Gorsel 57. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Yapay Tipografi” adli deneysel harf
tasarilarinin yer aldigi kitabin 6n ve arka kapaklari. Vernacular. https://vernacular.is/

Gorsel gostergebilimsel agidan irdelenen "Yapay Tipografi" isimli bu projenin
baslica gostergeleri sunlardir: dikey formatta bir kitap, on ve arka kapakta kullanilan
geometrik dokulu tasarim, kapagin Ust kismindaki tipografik alanda tirnaksiz yazi
karakteriyle olusturulan "Artificial Typography" basghgi ve kitabi olusturan gesitli harf

bicemleri/ses zinciri.

Gosterge Semantik acgidan incelendiginde, yapay zekd teknolojileriyle
gerceklestirilen bu kitap projesindeki tipografik gosterge (Artificial Typography),
kapaklardaki geometrik bicimler ve deneysel harf tasarimlari, ¢alismanin yapay
zeka teknolojisini odagina aldigini gostermektedir. Dluzanlam olarak, A'dan Z'ye
kadar c¢esitli harf segenekleri ve bunlarin olusturdugu somut bir nesne olarak kitap
gOstergesi verilebilir.
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Yananlam olarak, teknolojinin tasarim alanindaki artan rolind, dijitallesmenin
getirdigi yeni ifade bigcimlerini ve geleneksel tipografinin yapay zeka ile yeniden
yorumlanmasini isaret etmektedir. Bir diger yananlam ise farkl sanatgilarin
bigemlerinden esinlenilerek olusturulan yuzlerce harf tasariminin somut bir kitap
formatinda bir araya getiriimesidir. Bu tercih, yapay zekanin yaratici suregteki
kolaylastirici roline vurgu yaparken, ayni zamanda fiziksel basili materyallerin
gunumugz dijital gaginda bile vazgecilmez dnemini ortaya koymaktadir.

Gorsel 58. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Yapay Tipografi” adli deneysel harf
tasarilarinin yer aldigi kitabin i¢ sayfalarindan gortntiler. Vernacular. https://h1.nu/1y3mb

Gosterge sentaktik acgidan incelendiginde, kitabi olusturan harflerin  sanatgi
bicemleriyle ele alinmasi sirasinda yapay zeka araci Midjourney'in kullaniimasi
dikkat cekicidir. Metinden gorsel olusturan bu yapay zeka araciyla yeniden
tasarlanan harf c¢alismalarinda, sanatgilarin bigcemleri gergek¢i bir sekilde
kopyalanmakta ve harflere iki boyutlu veya U¢ boyutlu olarak entegre edilmektedir.
BUyuk veya kuguk olarak gercgeklestirilen bu harflerin okunurlugu c¢ogunlukla
korunurken, sanatgilarin ¢gok 6nceden urettigi eserler (heykel, resim vb.) sade bir
harf biciminde yeniden hayat bulmaktadir. Sanatginin disiplini, kullandigi renk paleti,
donemsel etkiler ve icinde bulunulan akimin etkileri harflere acikga yansitildigi

gorulmektedir.
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Gosterge pragmatik agidan incelendiginde, segilen sanatgi bicemlerinin Midjourney
yapay zeka araci kullanilarak harflere gercek¢i bir sekilde uygulandigi acgikca
gorulmektedir. Sanat tarihinde iz birakan eserlerin guncel bir teknoloji olan yapay
zeka ile yeniden ele alinmasi, bu eserlerin harf seklinde yeniden hayat bulmasini
saglamakta ve dikkate deger bir c¢alisma ortaya koymaktadir. Harfleme
calismalarinda bigim ve bigem tercihleri, harflerin okunurluguna zarar vermeden
basariyla olusturulmustur. Sanatcilarin bigemleri de gergekgi bir gekilde

uygulanmistir.

“Artificial Typography” gostergesinin gosteren-gosterilen iliskisi baglaminda anlam

tablosu asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen
Gosterge Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“Artificial “Artificial Gri zeminde gri dokulu bir Soyut bir zemin, uzay,
Typography” Typography” isimli alan olarak tasarlanmis doku.
(Yapay kitap kapagi. dikey bir kitap tasarimi.
Tipografi) Ortada geometrik bir bigem.
isimli proje
/kitap tasarimi. | “Artificial Zeminden daha agik bir gri | Uzak, modern, sade.
Typography” ile yazilmig tirnaksiz bir
yazisi/tipografik yazi karakteri.
gOsterge.
Kitabi olugturan Farkh alanlardaki Oyun, deneysellik, klasik
harf tasarimlari. sanatgilarin bigeminden eserlerin teknoloji ile
ilham alinarak Midjourney birlikteliginin ¢iktilari.
ile olusturulmus deneysel
harf tasarimlari.
Renkler. Kapaklarda gri ve tonlari
kullanilirken, harf
tasarimlarinda ilgili
sanatcinin renk paletinden
yararlaniimistir.
Fear/Korku

Uygulamanin adi: Fear (Gorsel 59)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2023
Tasarimci: Gianpaolo Tucci

Konu: Korku
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Teknik: “Midjourney” yapay zeké araci / kinetik tipografi

Gianpaolo Tucci tarafindan “Midjourney” yapay zeka araciyla gergeklestirilmis olan
“Fear(korku)” adli gosterge (Gorsel 59), kinetik tipografi ¢calismasi (video) olarak
tasarlanmistir. izlendiginde, ilk karelerde dogal bir ortamda, renkli olarak sunulan -
icinde “FEAR” goOstereni bulunan gosterge/tasarim, gittikce rengi koyulasarak ice
kapanmakta ve adeta bir yumruk tarafindan sikiliyormus gibi bir goérinim
almaktadir. Gittikgce kapanan yesil renkli ana bigim son karede “Fear” s6zcugunu
tamamen kapatarak okunurlugu ortadan kaldirmakta ve gizemli bir 1S13In
merkezinde yaklasiimaya ¢ekinilen Urkutucu bir hal almaktadir. Boylece, baglarda
sbzcuk olarak (okunarak) algilanan ‘korku (fear) igerigi, yerini duyumsanarak
algilanan igerikli bicime birakmaktadir. Yani baslangigta, gosteren “fear” sézcugu,
gOsterilen ‘korku’ yasantisi iken; bitiste, gosteren ‘kapanmis form’, “gosterilen” ise
“fear” soOzcugunun icerigi olmaktadir. Boylece, ‘korku’ denen yasanti/igerik

“gosterilen”; “fear” s6zcugu ile bu s6zcugu yutan yesil form gosteren olmaktadir.

Gostergesi, “Fear” adli kinetik tipografi uygulamasi/videosu olan bu c¢alismada
“semantik” nitelik su sekilde irdelenebilir: Baglica Ug gostereni olan gdstergenin
(uygulamanin) gésterenlerinden biri “fear” s6zcugu, bu gosterenin gdsterileni ise
“korku” denen duyumsama’his olarak belirlenebilir. Tasarimdaki ikinci gosteren
kapanan yesil renkli form, gosterilen ise “korku” denen duyumsama olarak
belirlenebilir. Uglincli gbsteren olarak da, kirmizi ve yesil gibi karsit/dinamik
renklerin karararak sikisip yumruk halini almasi, bu durumun gosterileni ise yine

korku duyumsamasi olarak degerlendirilebilir.

Gostergeye sentaktik agidan bakildiginda; oncelikle, kare boyutlardaki bir alanin
sag alt kosesi ile sol Ust kdsesi arasinda “diagonal” bir yaklagimla yerlestirilen yesil
renkteki el ya da ahtapot betimgeli bir yapinin bakisimh (simetrik) dizilimi dikkat
cekmektedir, denebilir. Baglangigta ¢ok ogeli olan yesil renkli toparlayici bigimin
icindeki karsit renklerle 6ne ¢ikan “fear” s6zcugu, tartimh (ritmik) dizilimi nedeniyle
oncelikle algilanan okunur bir gosteren olarak dikkat ¢cekmekte iken, kinetik
yaklasimlarla asama agsama kapatilarak yumruk haline getirilip yesil formun iginde
duzenceli bir sekilde hapsedilen ve yerini duyumsamaya birakan bir icerige

donusmektedir. Baslangicta kdseden koseye diagonal dizilime sahip olan yesil
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ogenin, kare alanin merkezine gekilerek iginde bir seyler bulunduran gizemli yapiya

barindurilmesi merkezi etkiye dayal bir gosterge haline gelebilmektedir.

‘Fear” adli gosterge pragmatik agidan incelendiginde ise; gerek kullanilan karsit
renklerin dinamik etkisi ile dikkat ¢ekici olmasi, gerek “fear” sdzcugunun okunakl ve
yesil betimge tarafindan yutularak korku duyumsamasini yasatan nitelikte olmasi,
gerekse de yesil betimgenin, ahtapot kollarini kullanip bir yumruk bigeminde kararak
sikilmasi ve gergin bir 1sik bi¢cim karsitligi ile merkezde konumlanmasi sayesinde,
egemen bicimin, “korku” etkisi ve/veya duyumsamasi baglaminda igerigin rahatlikla

algilanir olmasina hizmet eden bir isleve sahip oldugu soylenebilir.

Gorsel 59. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Fear” adli kavram tasarimi. Gianpaolo
Tucci. https://h1.nu/1DPby

Bu (gostergeleri tasarlayan ve wuygulayan Gianpaolo Tucci'nin tipografi
duzencesindeki yapay zeka deneyleri, harf bigcimlerini yenilik¢i yollarla yeniden

kesfetme baglaminda dnemli uygulamalar olarak degerlendirilebilir.
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‘Fear” goOstergesinin gosteren-gosterilen iligkisi baglaminda anlam tablosu
asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen
Gosterge Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“Fear” adli Kompozisyon. Oval bigimlerden olusan | Agik, doda, korunak,
kinetik tipografi deniz Urund bir formun midye.
uygulamasi. ortasina yerlestirilmis bir
sbzcuk.
Yuvarlak bigimlerin agsama | Yumruk, kapan... Kapali, karanlik,
asama birleserek ortadaki korku...
yaziyl kapatmasi.
Buyuk harflerle ve “‘FEAR” sdzcugu. Renkili.
rengarenk olarak
olusturulmus “FEAR”
sbzcugu.
Renkler. Kirmizi, mavi, yesil,
siyah.

Aesthetic Imperfections/Estetik Kusurlar

Uygulamanin adi: “Aesthetic Imperfections/Estetik Kusurlar” (Gorsel 60, 61, 62)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2023

Tasarimci: Gianpaolo Tucci

Konu: Deneysel harf tasarimlari

Teknik: “Midjourney” yapay zeké araci / harf tasarimlari

Yapay zeka araci Midjourney kullanilarak olusturulan bir diger 6rnek, tasarimci
Gianpaolo Tucci'nin "Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections" isimli ¢galismasidir.
Bu projede Tucci, yapay zeka kullanarak 6zgun harf tasarimlari gergeklestirmistir.
Tasarimlarinda anatomiden ve canli turlerinin doku, renk ve flora gibi 6zelliklerinden
esinlenerek bunlari harf bigimlerine aktarmistir. Tucci, etki, denge ve zaman
perspektifinde yapay zekad ile tipografiyi harmanlayan deneysel calismalar
uretmigtir. Bu tasarimlari 20x28 cm boyutlarinda, 288 sayfalik bir kitapta toplamigtir
(Gorsel 60).
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Gorsel 60. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Estetik Kusurlar / Aesthetic
Imperfections” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldigi kitabinin 6n ve arka kapaklari. Gianpaolo
Tucci. https://h1.nu/1y3ml

Gianpaolo Tucci'nin Midjourney ile Uretip “Topaz Al” ile dlgeklendirdigi gérsellerden
olusan bu kitaptaki eserler séyle tanimlanmigtir: "Bir nefes alin ve sanki farkinda
olmayan laboratuvar hayvanlariymigiz gibi, karmasik, bulanik, anatomik, radikal,
renkli ve bazen altist olmus vizyonlardan olusan bu yolculuga atlayalim. Yapay

zeka ve tipografi - insanlar ve doga arasinda bir diyalog!"

Gorsel 61. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Estetik Kusurlar / Aesthetic
Imperfections” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldigi kitabin i¢ sayfalarindan gorintuler.
Gianpaolo Tucci. https://h1.nu/1y3ml
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Gorsel 62. Midjourney yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Estetik Kusurlar / Aesthetic
Imperfections” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldigi kitabin i¢ sayfalarindan gorintuler.
Gianpaolo Tucci. https://h1.nu/1y3ml

"Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections" adli c¢alismanin temel gdstergeleri,
anatomiden ve gesitli canli turlerinin doku, renk, flora gibi 6zelliklerinden esinlenerek

olusturulan harf bigimleri ile bu harflerden tasarlanan kitaptir.

Bu gostergeler semantik agidan incelendiginde, dogadaki canli veya cansiz
formlarin gergekgi bir bicimde harf formuna donusturaldigu gorulmektedir.
"Aesthetic Imperfections" baghgindan hareketle, bu harfler kusur, bozulma, organik
tasma ve dijital-biyolojik hibrit gibi kavramlari gagristirmaktadir. Sanatginin bu bakig
acisiyla tasarladigi harfler, izleyiciyi kusurlari kabullenerek estetik bir imge olarak
deneyimlemeye davet etmektedir. Canli veya cansiz varliklara ait bu 6zellikler,
cogunlukla buyuk harf biciminde tasarlanmigtir. Anatomik olarak ayrintili bir sekilde
ele alinan bu formlar, deformasyona ugrayarak farkli bigcimlere donusmektedir.
Harfler, tagsma ve bozulmalarin estetik sunumuyla kusur gibi gorunen ozellikleri
tipografi araciligiyla yeniden anlamlandirmaktadir. Sanat¢i, yapay zeka& araci
Midjourney'i bir laboratuvar gibi kullanarak deneysel siregler yoluyla ¢esitli harf
formlari ortaya ¢ikarmaktadir. Duzanlam olarak, ¢esitli harf tasarimlari ve bunlarin

olusturdugu somut bir nesne olarak kitap gostergesi verilebilir.

Yananlam olarak degerlendirildiginde, bu ¢alisma teknolojinin tipografi alanindaki
yaratici kullanimini temsil etmektedir. Yapay zeka araclarinin sundugu yeni ifade
bigimleri ve canli ya da cansiz formlardan ilham alinarak tasarlanan harf bigimleri,
somut bir kitap formatinda bir araya getirilmistir (Gorsel 60, 61, 62). Bu bilingli tercih,
yapay zekanin yaratici sureglerdeki kolaylastirici rolinu vurgularken, fiziksel basili
materyallerin dijital gagda bile dnemini ortaya koymaktadir.
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GoOstergeler sentaktik acidan incelendiginde, ayrintili harf formlarinin ¢ok renkli
oldugu ve buyuk harflerin agirlikta bulundugu goriimektedir. Bazi harflerin
okunurlugu korunurken, bazilarinda deformasyonlar harfin anatomik yapisini ve
referans alinan canli ya da cansiz varligin yapisini bozarak harften uzaklagmakta,
soyutlanarak estetik bir imgeye donusmektedir. Tucci'nin ilgi alanlarina ve sanatsal
dunyasina i1sik tutan bu ¢alismalar, tematik ¢esitlilik nedeniyle anatomi dinyasina

ait imgeler tagsimaktadir.

"Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections" adli ¢alisma pragmatik agidan ele
alindiginda, cgesitli canli veya cansiz varliklarin belirli 6zelliklerinin harf bigimlerine
basariyla yansitildigi gorulmektedir. Renk, doku ve bigim gibi 6zellikler etkileyici bir
sekilde uygulanmistir. Tucci, harfleri heykelsi ve organik bir malzeme olarak
degerlendirmekte; somut veya soyut bigcimlerde yeniden yorumlayarak olusturdugu
bu harf formlari, yeni kusurlu ama estetik imgeler olarak birer sanat eseri niteligi

tasimaktadir.

"Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections" gostergesinin gosteren-gosterilen iligkisi

baglaminda anlam tablosu asagidaki gibi olusturulabilir:

kompozisyonu.

Gosterilen
Gosterge Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
“Aesthetic Yapay zeké araciyla Klasik olarak Egdlenceli, renkli.
Imperfections olusturulmus harflerin | dlgilendirilmis genis
(Estetik Kusurlar)” | bir araya getirilerek enli dikey dikdortgen.
isimli kitap. olusturdugu kapak

Canliya benzer

Canliya benzer

Canli, devingen,

sekillerin harf sekillerin anatomik tuhaf...
bicemlerini yapisinin harflerin
olusturmasi. anatomik yapisina

uyarlanmasi.

Rengarenk 3 boyutlu
harf bigemleri.

Renkli biyik harfler.

Renkli, deneysel,
yapay zeka
teknolojisinin

kolaylastirici etkisi.
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3.4.7. “Stable Diffusion” ile Yapilan Deneysel Harf Caligmalari

Uygulamanin adi: Deneysel harf tasarimlari (Gorsel 63)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: Bulunamadi
Tasarimci: Carlos Asencio (Chensio)

Konu: Deneysel harf tasarimlari

Teknik: Stable Diffusion isimli yapay zeka araci

Multidisipliner bir tasarimci ve sanatgi olan Carlos Asencio (Chensio) tarafindan ve
“Stable Diffusion” (Http-23: https://stability.ai/stable-image) adli yapay zeka araci ile
gerceklestirilen bu tipografik ¢calisma “Chens Sans” yazi karakteri referans alinarak
kuguk “a@” harfi icin yapilan segenek arayislarini gostermektedir (Gorsel 63). Carlos
Asencio, bu projede yapay zeka, yazi karakteri tasarimi ve harf gelistirme Uzerine

birtakim harf denemeleri gerceklestirmigtir. Kiguk “a” harfi segenekleri daha sonra
harflerin birbirine donustugu kisa bir videoda bir araya getirilmistir.

Gorsel 63. Stable Diffusion yapay zeka araci ile gergeklestirilen harf galismalarindan birkag
secgenek. https://chensio.com/artificial-intelligence

“Stable Diffusion”, difuzyon tekniklerine dayali bir derin 6grenme dizgesi olup, metin
girilerek gorsel icerikler Uretilebilen bir yapay zeka aracidir. Bu arag, “Stability Al"in
uretken yapay zekd alanindaki onemli drunlerinden  biridir  (Http-23:
https://stability.ai/stable-image). “Stable Diffusion”, gizli difizyon modeli olarak
adlandirilan derin Uretken yapay sinir agina dayali bir sistemdir. Kamuya acik kod
ve model agirliklariyla yayinlanan bu sistem c¢okga tuketicinin bilgisayarinda
calisabilmektedir. Sahip oldugu o6zellikler, yalnizca bulut hizmetleri Uzerinden
erigilebilen “Midjourney” gibi dnceki tescilli metinden gorinti modellerinden onemli
bir farklilik gostermektedir. “Stable Diffusion” da diger metin-goruntd modelleri gibi

cesitli komutlar kullanilarak stil, donem veya tematik aktarimlar yapiimasina olanak
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saglayabilmektedir. Bu teknolojiyi diger metin-goranti modellerinden ayiran 6zellik,
“Stable Diffusion”da YZ’nin daha etkin bir rol Ustlenebilmesidir.

Carlos Asencio tarafindan “Stable Diffusion” yapay zeka araciyla gergeklestiriimis

olan kuguk “a” secgenekleri adli gostergeler (Gorsel 63), deneysel harf ¢calismasi

olarak tasarlanmistir.

Semantik olarak dizideki her kare, ayni “a@” gosterenini farkli gOsterilenlerle
iligkilendirir. Beton blok etkili 6rnek, harfi mimari bir kitleye donusturarken; neon
Isikli, parlak yuzeyli 6rnekler gece kent peyzaiji, reklam panosu veya dijital arayuz
cagrisimlan uretir. Organik dokulu, damarlari belirgin 6érnekler biyolojik, hatta tibbi
imgelerle; yaprak formunu alan harf ise doga, surdurulebilirlik ve ekoloji temalariyla
iligkilendirilebilir. Robotik govdelerle birlesen harfler ise hem bilimkurgu hem de
uretken yapay zeké& imgelemiyle anlam ortakligi kurar. Boylece tek bir alfabetik
isaret, Stable Diffusion’'un Uretim kapasitesi sayesinde ¢oklu tematik evrenlere

tasinan, semantik agidan gogul bir yapi kazanir.

Sentaktik olarak calisma, esit boyutlu karelere yerlestiriimis bir dizi “a” harfi
Uzerinden yapilandiriimigtir. Grid duzeni, her bir harfi ayni sistemin farkli elemanlari
olarak sunar ve boylece izleyicinin bu ornekleri tekil imajlar olarak degil, tipografik
secenekler olarak okumasini saglar. Harfin temel iskeleti tum karelerde taninabilir
durumda kalirken, malzeme, doku ve 1g1k-golge, zemin kullanimi bakimindan

yuksek bir gesitlilik s6z konusudur.

Pragmatik olarak bu gorseller, tasarimci ve arastirmaci igin deneysel segenekler
olarak gorulebilir. Asencio’nun ¢alismasi, kullaniciya Stable Diffusion’un yalnizca
hiz ve cesitlilik saglayan bir ara¢ degil, ayni zamanda tipografik dusunceyi
genisleten bir arastirma ortami oldugunu gostermektedir. Harflerin bir videoda
birbirine donusecek sekilde kurgulanmasi, izleyiciye tipografiyi dinamik bir sureg ve
donusum odakh algilama yonunde bir tutum kazandirabilir. Bu bakimdan
kompozisyon, hem vyapay zekd destekli harf tasarimina iligkin segenekler
onermekte, hem de harfin sabit, tekil bir form olmaktan ziyade, yapay zeka ile

yeniden uretilebilen dinamik bir isaretler kimesi oldugunu gorunadr kilmaktadir.
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Stable Diffusion ile yapilan deneysel harf gostergelerinin gosteren-gosterilen iligkisi

baglaminda anlam tablosu asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen
Gosterge | Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
Stable “Chens Sans” yazi Tirnaksiz kiiglik “a” harfi. | Sade, modern.
Diffusion ile karakteri referans alinarak
yapilan Stable Diffusion
deneysel harf kullanilarak olusturulan
calismalari. | kuglk “a” harfleri.
12 adet “a” harfi Ug boyutlu “a” bigimleri. | Doga, mimari, teknoloji
secgenekleri. gibi alanlara goére
Ozellestirilmis “a”
secgenekleri.
Renkler. Ornegin mimari igin gri,
dogda icin yesil, teknoloji
icinse beyaz ve griye
eslik eden soguk (mavi)
ve sicak (kirmizi)
renkler.
Latent Type

Uygulamanin adi: “Latent Type” isimli deneysel harf galismalari (Gorsel 64, 65)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2023

Tasarimci: Anna Fay

Konu: Deneysel harf ¢calismalari

Teknik: Stable Diffusion isimli yapay zeka araci

Anna Fay tarafindan yapilan bu deneysel harf ve kitap ¢alismasinda tipografi ve
yapay zeké entegrasyonu sonucu metinden goruntiye modeli Uzerinde birtakim
denemeler gergeklestirilmistir. Yazi karakteri gelistirme ve deneysel harf bigimlerine
odaklanilan bu galigmada Stable Diffusion metinden goruntlye yapay zek& modeli
kullanilarak mevcut ayarlara ek olarak gesitli girdiler (inputs) ve ince ayarlar (fine-
tunings) yapiimigtir. Bu kapsamda tasar sureglerinde yapay zeka ve insan rolleri,
ortaya gikabilecek sorunlar/zorluklar ve bu araglarin getirmis oldugu sorumluluklar
arastiriimaktadir. Fay’in yapmisg oldugu deneysel harf calismalari daha sonra

“Latent Type” isimli kitapta bir araya getirilmistir (Gorsel 64).
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Gorsel 64. Latent Type isimli kitap projesine ait kapak gorintiisii. Anna Fay.
https://annafay.de/MA.html

“Latent Type” isimli kitabin temel gosterenleri, sade bir kapak duzeni ile i¢ sayfalarda
yapay zeka araciyla Uretilmis deneysel harf bicimleridir. igerikte tic boyutlu tipografik
bicimler ile ayni harfin farkli se¢ceneklerle tekrarlandigi sayfa duzenleri 6ne ¢ikar.
Kapaktaki blylik “LATENT TYPE” basli§i projeyi dogrudan adlandirir. i¢ sayfalarda
ise harflerin ylizey, hacim, doku ve nesneye doéniisen halleri dikkat ceker. Ozellikle

kuguk “@” harfinin farkli yorumlari hem harf tasarlama surecini hem de yapay zeka

ile gerceklesen bigimsel donusumu gorandr kilar.

Gostergenin duz anlamini, yapay zeka destekli deneysel harf tretimlerini bir araya
getiren kitap nesnesi olusturur. Sayfalarda “Stable Diffusion” yapay zekéa araciyla
uretilen harf gelistirme denemeleri, hacim kazanan harfler ve secenekler sistemli
bigimde sunulur. Bu nedenle kitap, hem bir belgelendirme sureci hem de bir tasarim
arastirmasinin ¢iktisidir. Yan anlam duzeyinde kitapta harfler, yalnizca okunacak
birimler degil; ayni zamanda donusebilen ve yeniden Uretilebilen gorsel varliklar
olarak ele alinir. Bu baglamda harf bigimleri, yapay zekad destegiyle gogaltilan
olasiliklara donugur. Siskin, metalik, organik ya da yumusak hacimli harfler,
tipografinin yalnizca duzlemde degil, madde ve nesne metaforlari Uzerinden de

okunabilecegini dusundurebilir.

Sentaktik acidan “Latent Type”in, kitap bigciminde kurulan ddzenli bir tipografik
arastirma sistemi sundugu soylenebilir. Kapakta sade, modern ve noétr bir
diizenleme yapilarak igerigin deneysel niteligi dengelenmistir. i¢ sayfalarda bir grid
sistemi kullanilmigtir: kimi sayfalarda tek bir harf bicimi buyuk oranda yer alir, kimi
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sayfalarda ise ayni harfin segenekleri grid iginde yan yana sunulur. Bu da kitabin,
yalnizca bir portfolyo gibi degil, karsilastirmaya dayali bir Gretim dizeni oldugunu
gosterir.

Ornegin Gorsel 65'te yer alan kiglk “a” harfinin tekrarlandi§i sayfalarda “ayni harf,
farkl Gretim” yaklasimi net bigcimde goérilir. igerik sabit kalirken bigim degisir. Bu
durum, yapay zekad Uretiminin nasil igledigini de gorunur kilar: Harf anatomisi

korunur, ancak agirlik, oran, kontur ve yuzey dili degisir.

Ote yandan g boyutlu harf gorselleri ile iki boyutlu tipografik segeneklerin birlikte
sunulmasi, duzlem-hacim, okunurluk-deneysellik ve sistem-cgesitlilik arasinda bir
kargithk kurar. Bosluk kullanimi, gorsellerin merkezde konumlanmasi ve grid
mantigi, Uretimlerin rastlantisal degil; duzenlenmis bir arastirma sistemi iginde

sunuldugunu destekler.

Pragmatik duzeyde “Latent Type”, yapay zeka ile tipografi Uretimine dair elestirel ve
yaratici bir bakis Onerir. Proje, yeni harf bi¢cimleri Uretmenin yaninda tasarimci ile
yapay zeka arasindaki rol paylasimini, yaratici kararlari ve olasi etik ile telif
meselelerini de tartismaya agar.

Ayrica Anna Fay’in farkh girdiler ve ince ayarlar kullanmasi, yapay zekay!i tek basina
sonu¢ veren bir aragtan ¢ok, insan mudahalesiyle yonlendirilen ve secilerek
ilerlenen bir Uretim ortagl olarak konumlandirir. Bir diger yan anlam olarak, kitap
formunun tercih edilmesi de onemlidir. Harf denemelerini kitaplastirmak, bu
uretimleri gecici dijital giktilar olmaktan ¢ikarip kalici ve incelenebilir bir arastirma
nesnesine donusturur. Boylece okur yalnizca sonuglari degil, sirece dair dugunceyi

de izleyebilir.

Bu projenin; tipografi 6grencileri, tasarimcilar ve arastirmacilar igin yapay zekanin
harf Uretiminde nasil kullanilabilecegine dair ilham verici bir 6rnek oldugu
sOylenebilir. Bu gercevede “Latent Type”, yapay zeka destekli tipografinin yalnizca
bicimsel olarak yenilik Uretmedigini; ayni zamanda secgenek gelistirme, duzenleme
ve Ozgunluk gibi kavramlari yeniden dusunmeyi gerektirdigini gosterir. Harfleri,
yalnizca okunacak isaretler degil; arastirilacak, donusturulecek ve yeniden
kurgulanacak gorsel yapilar olarak dugsundurur.
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Gorsel 65. Latent Type isimli kitap projesine ait i¢ sayfa gorintileri. Anna Fay.
https://annafay.de/MA.html

Stable Diffusion

gOsterilen iligkisi baglaminda anlam tablosu agsagidaki gibi olusturulabilir:

ile gerceklestirilen deneysel harf gostergelerinin gdosteren-

Gosterilen
Gosterge Gosteren Duz Anlam Yan Anlam
‘Latent Type” | Kitap kapagi ve Yapay zeka destekli Harfin yalnizca okunacak
adli kitap ic sayfalar. deneysel harfleri bir degil, arastirilacak bir
projesi. araya getiren tipografi bi¢im olarak sunulmasi.
kitabi.
‘LATENT TYPE” Kitabin adini gdsteren Uretilebilir bigim
bashgi. sade kapak yazisl. olanaklarina vurgu.

Ug boyutlu harf
bicimleri.

“Stable Diffusion” ile
uretilmis deneysel harf
gorselleri.

Harflerin nesne, yiizey ve
hacme dénusmesi.

Kuclk “a” harfinin
farkli
varyasyonlari.

Ayni harfin farkli
bigcimlerde sunulmasi.

Yapay zeké ile godalan ve
degisen harf olanaklari.

Grid diizeni ve
bosluklu sayfa
yapisi.

Harf érneklerinin diizenli
bicimde yerlestiriimesi.

Deneyselligin aragtirmaya
dayali ve kontrollG bir
sure¢ olarak sunulmasi.
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3.4.8. “Adobe Firefly” Yapay Zeka Araci ile Gergeklestirilen Harf Caligmalari

Uygulamanin adi: Deneysel harf tasarimlari (Gorsel 66, 67)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2024
Tasarimci: Anna Fay

Konu: Kiguk “a” harfi icin segcenekler

Teknik: Adobe Firefly isimli yapay zeké araci

“Adobe Firefly” araci ile de gogu metinden-gorsele yapay zeka aracinda oldugu gibi
komutlar gorsellestirilebilmektedir. Kullanicilar bu olanak sayesinde “stil, referans,
gorsel ekleme, donem, efekt” vb. gibi aracin ek o6zellikleri sayesinde komutlarini
Ozellegtirebilmektedirler (Http-24: https://firefly.adobe.com/generate/image).

Bu tipografik 6rnekte Anna Fay’in “Adobe Firefly” aracini kullanarak kuguk “a” harfi
icin olusturdugu segenek arayiglari incelenmektedir. Fay, bu segenekleri
olustururken iki gorselden vyararlanmistir. ik gorselde (Gérsel 66, soldaki)
yapi/structure referansi igin tek agirlikli bir yazi karakteri secilerek kuguk “a” harfi
olusturulmustur. ikinci gérselde (Gorsel 66, sagdaki) ise stil/style referansi olarak (i¢
boyutlu balon pargalarinin birlesiminden olusan buyuk “A” harfi kullanilmigtir. Sonug

olarak, “stil” ve yapi alanlarina verilen ¢esitli referanslar ile yeni kuguk “a” harfi
segenekleri olusturulmustur (Gorsel 67).

Gorsel 66. Solda: Tek agirlikl kiigik “a” harfi; Sagda: 3B buytk “A” harfi.
https://www.instagram.com/p/C69LHBECMYE/
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Gorsel 67. Referanslar sonucu olusturulan kiigiik “a” harfi segenekleri.
https://www.instagram.com/p/C69LHBECMYE/

Semantik agidan analiz edildiginde, sol Ustteki ktuiguk harfli "a" harfi, notr bir tirnaksiz
govde harfi olarak alfabetik sistemin standart yapisini temsil eder. Sag Ustteki buyuk
"A" harfi ise sisirilmis metalik gri ile olusturulmus balonlu yapisiyla heykelsi bir yapi
araciligiyla harfi endustriyel bir nesneye donusturar. Alt siradaki G¢ kaguk "a" bu iki
ug arasinda konumlanarak hem harf kimligini korur hem de metalik, sisirilebilir balon
estetigini barindirir. Bu sekilde dizi icinde harf, yapi ve stil ekseninde surekli yeniden
tanimlanabilen, gesitli alternatifler tretilebilen bir gosterge haline gelir.

Sentaktik agidan incelendiginde kompozisyon, Ust sirada yer alan iki referans imge
(iki boyutlu, tek agirlikh kiguk "a" harfi ile Gg boyutlu, metalik balonlu yapidan olusan
bayuk "A" harfi) ve alt sirada konumlanan ug¢ alternatif kiguk "a" arasinda kurulan
gorsel iliskiden olugur. Sol Ustteki tek agirlikh tirnaksiz kuguk “a” duz, iki boyutlu
olarak; sag Ustteki metalik gri balon formundaki buyuk “A” ise hacim, doku ve 1sik-
golge bakimindan zengin u¢ boyutlu bir stil kimesi olarak konumlanir. Alt siradaki
uc metalik gri “a” formu, yapi ve stil referanslarinin gesitli oranlarda bilesiminden
olusan ara bigimlerdir. Bu yerlesim, “yapi/structure” ve “stil/style” parametrelerine
girilen veriler ile bunlardan turetilen ara bigimler arasindaki bagi gorsel bir dontugim

matrisi olarak somutlastirir.

Pragmatik acidan incelendiginde ise bu gOstergeler, Adobe Firefly'in
"style/structure” mantigini kullanicilara agiklayan pedagojik bir igerik sunar.
Tasarimci Anna Fay, harf iskeletini ve stil referansini bilingli olarak segen 6zne
konumuna yerlestirilirken, yapay zeka bu girdilerden varyasyon ureten bir tasarim
ortagl olarak konumlandirilir. Bu yaklasim, izleyicide harfleri yalnizca iki boyutlu

cizgisel bigimler olarak degil, malzemeye ve hacme sahip tipografik nesneler olarak
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dustnme egilimi olugturur; okunaklilik ile heykelsilik arasindaki sinirin deneysel

bicimde kegfedildigi yeni bir tipografik pratik sunar.

Adobe Firefly ile gergeklestirilen deneysel harf gostergelerinin gosteren-gosterilen

iligkisi baglaminda anlam tablosu asagidaki gibi olugturulabilir:

Gosterilen

Gosterge

Gosteren

Diiz Anlam

Yan Anlam

Adobe Firefly ile
gerceklestirilen
deneysel harf
gOstergeleri.

Solda: Tek agirlikli
kicik “a” harfi.

Tirnaksiz kiiglk “a” harfi.

Sade, modern.

Sagda: 3B buylk “A”
harfi.

3B buyuk “A” harfi,
metalik balonlu bigim.

Endustriyel, heykelsi
yapl.

Referanslar sonucu
yapay zeké araci olan
Adobe Firefly ile
olusturulan kiguk “a”
harfi segenekleri.

Klguk “a” segenekleri,
metalik balonlu bigimler.

Teknoloji ve insan
ortakhgi sonucunda
girdilerden hareketle
ortaya gikarilan yeni /
6zgiin endustriyel harf
bigcimleri.

Renk, bi¢cim ve doku
ozellikleri.

Metalik gri, G¢ boyutlu
balon benzeri bigim,

yuvarlak purtzsiuz doku.

“Yum” Sozcugu

Uygulamanin adi: “Yum” (Gorsel 68,69)

Tasarimin gergeklestirildigi tarih: 2025

Tasarimci: Anton Burmistrov

Konu: “Yum”

Teknik: Adobe Firefly

Anton Burmistrov, yapay zeké ve tipografi alaninda 6zgun calismalar Ureten bir
sanatcidir. Sanatgl, son donem calismalarinda tipografik tasarimlari igin Adobe
firmasinin  metin-gorintl  modeli olan Adobe Firefly yapay zek& aracini

kullanmaktadir. Burmistrov, elle olusturdugu eskizleri detayli komutlarla

Ozellestirerek tasarimlarini 6zgun yapitlara donustirmekte ve bu yaklagimla telif

hakki ile yapay zeka etigi sorunlarina ¢ozum Uretmektedir. Calisma surecinde
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bazen Firefly'da basit komutlarla temel gorseller olusturmakta, ardindan bunlari elle
geligtirerek 6zellestirmektedir. Bazen de elle (kagit tUzerinde veya bilgisayarda
Adobe gibi programlar kullanarak) temel eskizler olusturmakta, daha sonra bunlari
Firefly'da detaylandirmaktadir. Bir sonraki agsamada ise bu galismalari stil ve yapi
referanslar olarak kullanarak daha 6zgun isler tretmektedir (Sincar, 2025, s. 170).

n

Sanatginin "Ozyinelemeli Yaklagim” adini verdigi tasarimlarindan biri olan "Yum
isimli tipografik ¢alisma, arastirma konusu igin uygun bir 6rnek teskil etmektedir
(Gorsel 68). Yesil zeminde pembenin tonlariyla gorsellestirilen tipografik bicem,
tasarimin ana 6gesi olarak on plana ¢ikmaktadir. Burmistrov bu ¢alismada, canli bir
organ olan dilden ilham alarak hem renk hem de doku agisindan "Yum" tipografik

bigimine s6z konusu 0Ozellikleri aktarmistir.

Gorsel 68. “Yum” isimli tipografik ¢calismasinin nihai hali. Anton Burmistrov. https://h1.nu/1y3nm

Bu calismada Burmistrov, ilkin Adobe lllustrator kullanarak olusturdugu iki boyutlu
"yum" yazisinin kalinhdini kalindan inceye dogru dizenlemisg, sonraki asamada ayni
programda u¢ boyutlu hale getirmistir. Son asamada Adobe Firefly yapay zeka
aracina gegerek igerigi yansitan bir komut yazmig ve ortaya ¢ikan gorseli tipografik
bigimin tasarimini belirlemek igin referans olarak kullanmigtir. Nihai tasarimda foto

gergekgilik teknigiyle uretilen agiz bolgesinde dilin uzayarak "yum" seklinde el yazisi
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bigciminde olusturuldugu gorilmektedir. Gorsel 69'da tasarim asamalar sirasiyla
izlenebilmektedir.

Illustrator REFERENCE CREATION

Step 1 Designing the word Step 2 Perfecting the Step3  Thickening the stroke Step4  Adding perspective
using continuous line lettering using Width tool using 3d tool

A E

Photoshop Firefly

Step 5 Adding tongue features Step 6 Writing a basic prompt

"
pink tongue isolated on green background; 3d (L E=2

Creatin 1. Found an image 2. Removed details, squished  Fed it back to Firefly along with
™ and disaturated it the prompt and got results
lips ref

3. Fed it back to Firefly along with the prompt and got results

red lips made of rubber texture; isolated on green background; 3d illustration

Clear (2 structure reference x | &3 Art x

Gorsel 69. “Yum” isimli tipografik galismasinin tasarim asamalari. Anton Burmistrov.
https://h1.nu/1y3nm

Semantik olarak gostergenin diz anlami sdyle siralanabilir: yesil zemin Gzerinde
foto-gergekgi kirmizi dudaklar, bu agizdan disari dogru uzanan pembe, kivrimli bir
dil bigimi, dilin kalin-ince gegcisli bir yuzey olarak uzanip "yum" sézcugunun el yazisi
bigimini olusturmasi. Renk paleti ise parlak yesil arka plan, kirmizi dudaklar ve
pembe tonlarda parlak dokudan olugur; tasarim tumuyle dijital Gg boyut estetigiyle
Uretilmistir. Yan anlam olarak ise “Yum” zaten ingilizce’de lezzetli bir seyi betimleyen
unlem oldugu igin, dil + agiz + sekerli pembe birlikteligi, dogrudan tat alma, istah,
haz, lezzet gagrigimlar Uretebilir. Dilin harfe donlismesi, sézcugu adeta “tadin
yaziya donusmesi” gibi gosterir; yazi yalnizca okunan degil, tadilan bir seymis gibi
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konumlanir. Pembe plastik doku, hem canli organ (dil) hem de sakiz, sekerleme,
oyuncak gibi yapay nesnelerle iligkilendirilebilir. Bu hibritlik, organik-sentetik sinirini
belirsizlestirir; parlak yesil, pembe kontrasti da 6zellikle atistirmalik ve sekerleme
ambalajlarini ¢agristirarak galismayi pop / reklam estetigiyle iligskilendirir. Boylece
yapay zeka ile Uretilmis bir tipografi igin anlamli olan, hem bedensel (tat, agiz) hem

de yapay ambalaj dinyasina ait ¢ift kutuplu bir yapi ortaya ¢ikar.

Sentaktik olarak, kompozisyon, solda/kosede konumlanan agizdan baslayip
diyagonal bir akigla sag alta dogru kivrilan tek parga bir form Uzerine kuruludur. Bu
sureklilik hem dilin hareketini hem de el yazisinin kesintisiz jestini vurgular. Harfler
(y,u,m) temel alinan harf iskeletlerine kabaca sadik kalsa da bir serit/dil yuzeyinin
dogal bukiulmeleriyle modellenmistir; cizgi kalinliklart ve kivrimlar, yazi jestini
heykelsi bir objeye donusturar. Dz, detay barindirmayan yesil arka plan tipografik
objeyi One cikarirken, agiz-dil-yazi Gglusu tek bir kesintisiz form gibi davranir;

boylece konugma organindan gikan jest, dogrudan yaziya baglanmis olur.

Pragmatik olarak ise Uretme bigimi olarak bu ¢alisma, Burmistrov'un “6zyinelemeli
yaklasim” dedigi insan-yapay zeka is birligini somutlastirir: dnce lllustrator'da 2B/3B
“yum” eskizi, ardindan Firefly’da icerik uyumlu gorseller, sonra tekrar insan eliyle
se¢me/uyarlama. Bu pratik, izleyiciye yapay zekanin “hazir cevap tasarimci” dedgil,

referans ve malzeme saglayan bir ortak olarak konumlandirilabilecegini gosterir.

Tasarim, reklam / tanitim baglaminda rahatlikla yemek, sakiz, sekerleme, tat
deneyimi gibi alanlarda kullanilabilecek bir gorsel ton tagsir; izleyicide istah agici,
neseli bir etki yaratabilir ve izleyeni dilin hareketini, tadi ve agiz i¢i hissi hayal etmeye
yoneltir. Son olarak, yapay zekanin surece dahil edilmesi, tipografik 6zgunluk ve
telif tartismalarina pratik bir yanit dnerir: Burmistrov’'un 6nce kendi eskizini Uretip
sonra Firefly’t referans olarak kullanmasi, izleyiciye yaraticilik-Al etik sinir

konusunda dusunsel bir ¢cerceve sunar.

Kisaca, “Yum?” isimli tipografik gosterge: Semantik olarak tat/haz odakli, organik-
sentetik hibrit bir yapi kuruyor; Sentaktik olarak agizdan ¢ikan tek parga kivrimh bir
formu el yazisina donusturerek guglu bir akis yaratiyor; Pragmatik olarak ise hem
istah acici, pop bir iletisim dili Gretiyor hem de Al destekli tipografik Gretim ve etik

tartismalarina somut bir 6rnek olugturuyor.
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Adobe Firefly ile gerceklestirilen “Yum” isimli gostergelerinin gosteren-gosterilen

iligkisi baglaminda anlam tablosu asagidaki gibi olugturulabilir:

Gosterilen

Gosterge Gosteren

Diiz Anlam

Yan Anlam

Adobe Firefly ile
gerceklestirilen
“Yum” isimli
tipografik tasarim.

Kompozisyon.

Yesil zemin lzerinde foto-
gercekgi kirmizi
dudaklardan ¢ikan

pembe, kivrimli dilin “yum”

s6zcugunu olusturmasi.

Tat alma, istah, haz,
lezzet.

Dilin harfe déniisen
serit formu.

Kalin-ince gegisli, tek
parga kivrimli bir formun
“y, u, m” harflerini
olusturmasi.

Yazinin tadilabilir,
bedensel bir jest gibi
algilanmasi.

Renkler ve doku.

Parlak yesil arka plan,
kirmizi dudaklar, pembe
plastik/dokulu yizey.

Sakiz, sekerleme,
pop/reklam estetigi;
organik-sentetik

hibritlik.

3.4.9. “Fireflies” Yapay Zeka Araci ile Gergeklestirilen Harf Tasarimlarn

Uygulamanin adi: “Fireflies” (Gorsel 70, 71)
Tasarimin gergeklestirildigi tarih: Bulunamadi
Tasarimci: Google'nin “Gentype” Yapay zeké araci
Konu: Deneysel harf tasarimlari

Teknik: “Google GenType” yapay zeka araci / harf tasarimlari

Google Labs tarafindan geligtirilen "GenType" yapay zekéa araci, verilen komutlar
araciligiyla Latin abecesi harfleri olusturabilmektedir. Aracin web sitesinde sol
tarafta komut bolimu, sag tarafta metin boluma ve alt kisimda abece harfleri yer
almaktadir. Verilen komutun gorsel ciktilari -abecenin tum harfleri- alt bolimde
goriintilenmektedir (Gorsel 70, 71). ligili harfler tiklanarak kopyalanabilmekte,
indirilebilmekte ve istenildiginde (Http-25:

yeniden olusturulabilmektedir

https://labs.google/gentype).
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4 LABS.GOOGLE (i)
r O
GENTYPE @ \_ 6

What is your alphabet made out of?

fireflies, inside a
mason jar, at night,
photoreal

& Generate

History

fireflies, inside a mason jar, at night, ... oe

LéX Gallery ~ Alphabet

Letters made of fireflies, inside a mason jar, at night, photoreal

A <, Share [} Save as PNG

Gorsel 70. GenType isimli yapay zeka araciyla tasarlanmis “Fireflies” isimli s6zcuk.
https://labs.google/gentype

& LABS.GOOGLE (i)

GENTYPE @

What is your alphabet made out of?

fireflies, inside a
mason jar, at night,
photoreal

= Generate

History

fireflies, inside a mason jar, at night,... 09

Gorsel 71. GenType isimli yapay zeka araciyla tasarlanmis “Fireflies” isimli harf gostergeleri.
https://labs.google/gentype

"Fireflies" isimli s6zcuk ve A'dan Z'ye harf tasarimlari semantik acgidan
incelendiginde; her karedeki temel goOsteren, kavanozdaki isik noktalariyla
olusturulmus buyuk harf bigimleridir; gosterilen ise hem Latin alfabesinin harfleri
hem de ategbodcekleriyle yazilmis 1sikh bigimlerdir. Sol tarafta yer alan "fireflies,
inside a mason jar, at night, photoreal / atesbocekleri, konserve kavanozunun
icinde, gece, fotogergekgi" komutu Google'nin "GenType" yapay zeké& aracina
verilerek A'dan Z'ye harf bigimleri tasarlanmasi saglanmistir. Bu komuttan hareketle
atesbdcegi gibi canli bir varligi, cam, 1s1k ve hava gibi bilesenlerle bir araya getirerek
uc boyutlu harfler tasarlanmistir. Burada yer alan her bir harf, bir cam kavanoza
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hapsedilmis / korunma altina alinmis / saklanmig birer atesbdcegini imlemektedir.
Bu metafor, harfleri hareket eden 1sik pargaciklari olarak kavramlastirarak yaziyi
enerji, canlilik ve gegicilikle iligkilendirir. Kavanoz imgesi ise 1g1gin yakalanmasi,
doganin kontrol altina alinmasi ve ¢ocukluk anilarina dair bazi ¢agrigimlari devreye
sokabilir. Komut kisminin yazildigi alanda yer alan "What is your alphabet made out
of? / Alfabeniz neyden yapilmistir?" sorusu, kullanicinin komutlari 6zellegtirerek

istedigi formatta harfler olusturabilmesini saglamaktadir.

Sentaktik agidan incelendiginde; "GenType" yapay zeka aracinin arayuziunde A-Z
harflerinden olusan grid yapisli, her karede tekrar eden cam kavanoz formu, gece
temasi ve ategbocegi isiklari araciligiyla homojen bir gorsel sistem olusturulmustur.
Kavanoz formu, kamera agisi ve renk paleti (mavi-gece fonu / sicak sari 1g1k) tim
harflerde sabit kalirken, yalnizca ategbodceklerinin olusturdugu harf siluetleri
degiskenlik gostermektedir.

Pragmatik agidan incelendiginde; “Google Labs” bunyesinde bir deney olarak
sunulan "GenType" arayuzu, kullanicinin metin kutusuna kendi komutunu yazip
"Generate" dugmesine basarak bu girdiyi alfabetik gorsel sisteme donusturmesini
saglar. Bu etkilesimli Uretim baglaminda isaretler, yalnizca gorulmek icin dedgil,
kullanicryr yeni komutlar denemeye ve kendi abecesini tasarlamaya gagiran eylem
uyaricilari olarak da iglev gorur. Kullanici, "alfabe neyin nesnesinden olugsun?"
sorusuna yanit veren 6zne konumunda yer alirken, yapay zeka bu istegi yorumlayip
gorsellestiren Uretici sistem olarak konumlandirilir. Bu yaklagim, kullanicida harfleri
farkh maddelerle / malzemelerle hayal etme, yaziyi materyal ve atmosferle
iliskilendirme gibi yeni davranis kaliplari Uretebilir. Ategbdcekleri, gece ve cam
kavanoz gibi unsurlar izleyicide nostaljik ve siirsel c¢agrisimlar uyandirirken,
fotogercekgi kalite bu sahneleri deneyimlenebilir bir hale getirir. Tasarim ve tipografi
baglaminda arayuz, harfleri malzeme, i1sik ve mekanla birlikte dusunmeyi saglayan
deneysel bir platform sunarak abeceyi 6gretilen bir sistemden ¢ok, oynanan ve
kesfedilen bir sistem olarak yeniden konumlandirir.

Ozetle; "Fireflies" isimli s6zcigl olusturan ve abecenin diger harfleri, bu
calismalarin sentaktik agidan tekrar eden kavanoz formu ve grid dizeni harfleri tek
bir Uretici sistemin elemanlari haline getirirken, semantik agidan atesbocegi dolu

kavanoz imgesi alfabetik isarete ¢gok katmanl bir igerik yukler. Pragmatik agidan ise
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"GenType", kullaniclyl kendi abecesini tasarlamaya davet eden, yapay zeka ile

tipografik hayal gucunu genisleten etkilesimli bir deney alani olarak iglev

gormektedir.

“Fireflies” gostergesinin gosteren-gosterilen iligskisi baglaminda anlam tablosu

asagidaki gibi olusturulabilir:

Gosterilen

Gosterge

Gosteren

Diiz Anlam

Yan Anlam

“Fireflies” sdzclgi ve
bu temayla
olusturulmus
abecenin diger

Kavanoz iginde
atesbdcegiyle
olusturulmus buyuk
harfler.

Gece ortaminda cam
kavanozlarin icinde A-Z
harfleri.

Isik, enerji, canlilik,
gegicilik...

harf silueti.

harfleri.
Cam kavanoz Kavanozda saklanan / Koruma, hapsetme,
bigimi. toplanan isiklar. saklama, doganin
kontrol altina alinmasi,
nostalji...
Renkler. Mavi-gece fonu / sicak
sari 1s1k.
GenType yapay zeka | A-Z harflerinden Her karede ayni Tek Uretici sistemin
aracl. olusan grid dizeni. | kavanoz formu + farkli elemanlari, oynanabilir

gorsel harf seti.
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4. BOLUM: UYGULAMA TASARISI

Yapay zekéa teknolojileri ile gergeklestirilen tipografik uygulamalarin arastirilarak
gorsel gostergebilim agisindan irdelendigi tezin “uygulama tasarimi” bolumunde;
yapilan incelemelerde elde edilen verilerden hareketle uygulanip irdelenerek
sunulan tasarimlar ele alinmaktadir. Cesitli yapay zekad teknolojileriyle yapilan
tasarimlar iki farkli yaklasimla gerceklestiriimistir. ilk yaklasimda “Type Emotion”
isimli ve yapay zeka destekli bir GPT uygulamasi olusturulmusg; bu uygulama
araciligiyla duygularin yazili 6gelerle ele alindigi ¢ok sayida tipografik ¢alisma
ve/veya Emotype Card” tasarlanmistir. ikinci yaklagimda ise gesitli yapay zeka
aracglari kullanilarak farkli kavramlari ve/veya sozcukleri temel alan kavram
gorsellestirme galismalari yapilmistir. Hem arastirmaci tarafindan gergeklestirilen
hem de arastirmaci tarafindan -kullanici grubu olarak- Universitelerin lisans
programi ogrencilerine yaptirilan s6z konusu tipografik tasarimlar gostergebilimin
yol gosterici yaklagimlarindan hareketle irdelenerek asagida sunulmugtur. Asagida
sunulan uygulama akis gizeneginde asamalar tablolastirilarak agiklanmistir (Tablo
4).

Asama Uygulama Siireci Cikti

41. “Type Emotion” isimli yapay zeka GPT’nin yapilandiriimasi
destekli GPT uygulamasinin
gelistiriimesi

41.1. “Type Emotion” GPT Uygulamasi igin | Logo/amblem alternatifleri
yapilan logo tasarimlari

4.1.2. Arastirmaci tarafindan gergeklestirilen =~ Ornek kart koleksiyonu

“Emotype Card” érnekleri

4.1.3. Arastirmaci tarafindan katilimcilara Katilimci “Emotype Card'lari, tipografik
yaptirilan “Emotype Card” érnekleri ciktilar, kullanici deneyimleri ve anket verileri
4.2. Gostergebilimsel Agidan incelemeler “Emotype Card”larin genel bir perspektiften

degerlendiriimesi
4.3. Diger Yapay Zeka Araglariyla “Adobe Firefly”, “Gemini”, “Midjourney”,
Gergeklestirilen Tipografik Tasarimlar | “Kling Al” vb. araglarla gelistirilen statik ve

hareketli tipografik tasarimlar

Tablo 4. Uygulama bolumu akis gizenegi
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4.1.“Type Emotion” isimli Yapay Zeka Destekli GPT Uygulamasi

Bu uygulama ile yapay zeka temelli 6zel bir GPT modeli olan “Type Emotion”
aracihgiyla kullanicilarin  belirli  duygulari tipografi yoluyla ifade etmeleri
saglanabilmektedir. Dolayisiyla, katilimcilar/kullanicilar segtikleri duyguya karsilik
gelebilecek yazi karakterleri, renkler ve bigimsel atmosferler konusunda

yonlendirme alabilmekte ve deneysel ¢alismalar yapabilmektedir.

GPT-4 ve GPT-5 gibi 6zel yapilandirilmis modeller kullanilan ¢alismada, yazilimin
sundugu olanaklarla tipografik oneriler sunulabilmekte, talep edildiginde harf,
s6zcuk ya da atmosfer Uzerinden yaratici komutlar tretilebilmekte, strece rehberlik
edilebilmekte ve oyun sonunda segilen duyguya iligkin bir “Emotype Card”
hazirlanabilmektedir. Ayrica model, duygunun yansitiimasina yonelik icerik, yazi
bicemi ve renk gibi oneriler saglayarak kullanicilarin karti paylagsmasina, bu ¢ikti
dogrultusunda gorsel Uretimi talep etmesine ya da “Midjourney” ve “Image FX” gibi

metinden goruntd modelleri igin komut olusturmasina olanak tanimaktadir.

Arastirma baglaminda belirlenen katilmci grubundan agik onam alinmis, aracin bir
yapay zeka sistemi oldugu ve uygulama sureci agiklanmis, veriler anonimlestirilerek
yalnizca gorsel analiz amaciyla kullaniimigtir. Daha sonraki asamada katilimcilarin
urettigi GPT ciktilari incelenmig, yaraticilik duzeyleri ve katilimci geri bildirimleri nitel
veri analizi, gorsel goOstergebilimsel analiz yontemi ve tipografik degerlendirme
Olcltleri dogrultusunda yorumlanarak yapay zekanin yaratici sureglerdeki rold,
tipografiyle duygu aktarimi ve kullanici deneyimleri butuncul olarak

degerlendirilmigtir.

Uygulama projesinin bu kisminda duygular ele alindigindan, temel duygulardan s6z
etmek yerinde olacaktir. Duygular, 6znel deneyimleri, fizyolojik tepkileri ve
davranigsal ifadeleri kapsayan karmagsik psikolojik durumlar olup; insan
davraniglarinda ve etkilesimlerinde 6nemli bir rol oynarlar. Cesitli teoriler bulunsa da
yaygin olarak kabul goren gergevelerden biri, Paul Ekman'in alti temel duyguyu
tanimlayan modelidir (Cherry, 2025). S6z konusu alti temel duygu modeli asagidaki

gibi siralanarak tanimlanabilir:
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e Mutluluk/Happiness: Genellikle seving, hognutluk ve haz duygulariyla
tanimlanmaktadir.

e Uziintii/Sadness: Yas, hayal kirikligi veya umutsuzluk gibi duygularla
iligkilendirilmektedir.

e Korku/Fear: Algilanan tehditler tarafindan tetiklenir ve savas ya da kag
tepkisine yol agan bir duygudur.

e igrenme/Disgust: Hos olmayan uyaricilardan kaynaklanan, cogunlukla tat
veya kokuyla ilgili olan bir duygudur.

e Ofke/Anger: Bilhassa diismanlik, huzursuzluk, hayal kirikiigi ve digerlerine
karsi olumsuz tutumla karakterize edilen bir duygudur.

e Saskinlik/Surprise: Beklenmedik olaylara tepki olarak ortaya ¢ikar ve kisa

sureli yuksek tetikte olma durumuna yol agar (Cherry, 2025).

Eckman'in alti temel duygu olarak tanimladigi bu duygularin disinda pek ¢ok
duygudan s6z etmek de mumkundur. Bu baglamda alti temel duygu, insanlarin
deneyimleyebilecegi duygu turlerinin yalnizca bir kismini olusturmaktadir.
Eckman'in teorisi, bu temel duygularin dinyanin tum kulttrlerinde evrensel oldugu
bilgisine dayanmaktadir. Ancak diger teoriler ve yeni arastirmalar, farkli duygu
turlerini ve bunlarin nasil siniflandirildigini kegfetmeye devam etmektedir. Eckman
daha sonra listesine bagka duygular da eklemistir. Bununla birlikte, temel alti
duygunun aksine, bunlarin hepsinin mutlaka yuz ifadeleriyle kodlanamayacagini

one surmustur. Daha sonra tanimladigi bazi  duygular  sunlardir:

‘Eglence/Amusement”, “Kugimseme/Contempt”,  “Memnuniyet/Contentment”,
“‘Utang/Embarrassment”, “‘Heyecanlanmak/Excitement”, “Sucluluk/Guilt”,
‘Bagaridan  duyulan gurur/Pride in achievement’, “Rahatlama/Relief”,

“‘Memnuniyet/Satisfaction”, “Utang/Shame” (Cherry, 2025).

Bu uygulama projesinde, alti temel duygudan 6zellikle dordu (6fke, nese, korku ve
uzuntu) icin gorsel Uretimleri gergeklestirilmis; ayrica kullanicilarin farkli duygular
onermelerine de olanak taninmistir. Proje kapsaminda ChatGPT’nin GPT olusturma

araci kullanilmigtir. “Type Emotion” adli bu GPT uygulamasinda “duygu’, “tipografi’

ve “yapay zeka” arasindaki baglantilar, “Emotype Card” (segimlerin gosterildigi bir

kart) gibi gorsel c¢iktilarla somutlastirilabilmekte; ayrica metinden gorsel Ureten
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cesitli yapay zeka araclari (Midjourney, Dall-E, Image FX, Gemini vb.) araciligiyla

cok boyutlu veya hareketli yazilar ve gorseller icin komutlar olusturulabilmektedir.

Olusturulan GPT uygulamasini zenginlestirmek ve kullanici deneyimlerini analiz
etmek amaciyla veri toplama ihtiyaci dogmustur. Bu kapsamda arastirmaya, farkh
universitelerin Guzel Sanatlar Fakulteleri ve/veya Sanat, Tasarim ve Mimarlik
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Tasarimi, Gérsel iletisim vb.
bolumlerinde okuyan ve tipografi egitimi almig 73 6grenci dahil edilmistir. Veriler,
yuz yuze veya cgevrimigi gorusmeler ve anketler yoluyla toplanmig, ardindan
arastirmaci tarafindan analiz edilmistir. Ogrencilere géndilliilik esasina dayanarak,
kullandiklari uygulamanin bir yapay zek& araci oldugu aciklanmis ve GPT
uygulamasini deneyimlemeleri saglanmigtir. “Type Emotion” uygulamasinda
katilimcilar “tipografik bir oyun” oynamiglardir. Bu oyunlastiriimis uygulamada
kullanici, bir duygu secgerek sectigi duygunun tipografik tasarimini GPT
rehberliginde olusturmaktadir. Oyunlastirma sureci bes bolumde tamamlandiktan
sonra katilmcilar, GPT’den tipografik ¢galismalar, “Emotype Card’lar veya metinden
gorsele donusturen yapay zekd araglarinda kullanilmak Gzere komutlar
isteyebilmislerdir. Kullanicilarin olusturdugu c¢iktilar (Emotype Card gorselleri,

tipografik tasarimlar vb.) kayit altina alinmig ve arastirmaya dahil edilmigtir.

ChatGPT'nin yazihm destedi ve platformun canli olmasi sayesinde, kullanici bu
yapay zeka aracini deneyimledigi anda veriler olusturulabilmektedir. Boylece her
calismadan, kullanici tercihlerine ve duygularin tipografi duzleminde aktariima
bigcimine gore 6zgun veriler elde etmek mumkdn hale gelmigtir. Oyunlastirma
surecini tamamlayan kullanicilar, uygulamaya entegre edilmis bir Google forma
yonlendirilmistir. Bu formda katilimcilar, deneyimlerinin Olguldugu 26 soruyu
yanitlayarak GPT yapisi ve yapay zeka rehberliginde gergeklestirdikleri bu tasarim
sureci hakkinda geri bildirim vermiglerdir. Gonulluluk esasina dayali olarak toplanan

bu anket verileri de arastirmaya dahil edilmistir.
4.1.1. Type Emotion GPT Uygulamasi igin Yapilan Logo Tasarimlari

“Type Emotion” isimli GPT igin hem arastirmaci tarafindan yapilarak hem de cesitli
yapay zeka araclarina yaptirilarak bazi logo ve amblem eskizleri gergeklestirilmigtir.

Logo tasarlanirken, GPT’nin igerigini yansitacagi dusunulen yapay zeka, duygular

130



ve tipografi ekseninde denemeler gerceklestirilmistir. ilk asamada GPT nin igerigini
daha dogru yansitacagi dusuncesiyle, duygulardan hareketle logo eskizleri
geligtiriimigtir. Geligtirilen eskizler arasinda agsagida sunulan U¢ logo secenegi
(Gorsel 72), “Dall-E” adli yapay zeké araci kullanilarak olusturulmustur. “Type”in
“T”sinden hareketle Uretilen bu eskizlerde, gllen ve Uzgun ya da aglayan yuzler harf
bigimi ve bicemi Uzerinden ele alinmigtir. Tipografik temelli amblem arayislarina,
buayuk harflerle “TYPE EMOTION” s6zcugunun eklenmesiyle logotayp Onerileri de
olusturulmustur. ilk logo eskizinde (Gérsel 72/soldaki), kalin ve tirnakli bir yaz
karakteri ile yazilan bayuk “T” harfi merkeze alinmig; solda gulen, sagda ise uzgun
yuz betimgesi konumlandiriimistir. Alt kisma uglari yuvarlatilmis tirnaksiz bir yazi
karakteriyle, bayuk harflerle yazilan “TYPE EMOTION” sb6zcugu eklenerek logo

tamamlanmistir.

3 ;b ar v\

g G

TYPE :
EMOTION

Gorsel 72. Dall-E YZ araci kullanilarak “Type Emotion” adli GPT uygulamasi icin olusturulan logo
tasarimlari/Gnerileri.

Bir amblem olarak tasarlanan ikinci eskizde (Gorsel 72/ortadaki), yuvarlatiimis uglu
ince kontur bigiminde buyuk bir “T” harfinin sagina ve soluna tzgun ve gilen yuzler
yerlestirilmigtir. Bu tipografik amblem, dairesel bir bicem igcine konumlandiriimigtir.
Daire bi¢imi, mutluluk ve Gzuntu gibi farkli duygularin tek bir tipografik yapi icerisinde
bir araya gelmesini saglayan kapsayici bir gergeveyi temsil etmesi nedeniyle tercih
edilmistir.

Uglincii eskizde ise kalin ve tirnakl biy(k bir “T” harfi merkeze alinmis; solda gllen,
sagda aglayan yuzlerin olusturdugu amblem tek basina kullaniimistir (Gorsel
72/sagdaki). Tez danigsmani ile yapilan degerlendirmeler sonucunda, bu Ug¢ tasarim
secenegi, Ozellikle tiyatro alaninda kullanilan gostergeleri fazlaca gagristirmalari
nedeniyle sadece birer eskiz olarak degerlendirilmigstir.
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Gorsel 73’te yer alan logotayp denemeleri “ldeogram” adl yapay zeké& araci
kullanilarak tasarlanmig; logotayplarin sadelestirme sureci ise bir diger yapay zeka
araci olan “Dall-E” ile gergeklestiriimistir. ilk eskizde (gérsel 73/soldaki) uglari
yuvarlatilmig, tirnaksiz bir yazi karakteri tercih edilirken; ikinci eskizde yine tirnaksiz,
ancak keskin uclu bir yazi karakteri kullaniimistir (gorsel 73/sagdaki). Duygulari
yansitmasi amaciyla c¢esitli renk (mor, kirmizi, turuncu, sari vb.) denemeleri
yapilmig; kuguk harflerin igine gulen ve tzgun yuz ifadelerini entegre etmeye yonelik
calismalar gergeklestirilmigtir.

type type
emotion em

Gorsel 73. “Ideogram” YZ araci kullanilarak “Type Emotion” isimli GPT uygulamasi igin yapilan
logotayp denemeleri.

Bir sonraki agamada, yapay zekaya verilen komutlarla Uretilen eskizler Uzerinden
arastirmaci, Adobe lllustrator kullanarak farkli segenekler gelistirmistir (Gorsel 74).
Asagida yer alan “YZ” kisaltmasi yapay zeké kullanilarak olusturulan eskizleri, “Ms”
kisaltmasi ise arastirmaci Masallah Sincar’i ifade etmektedir. Gergeklestirilen bu

logotayplar, GPT aracindaki logo alaniyla uyumlu olmadigindan tercih edilmemistir.

ert%/pe e%’g’gen etgpteion

@ .k
emetion emotlon

Gorsel 74. Cesitli yapay zeka araglari kullanilarak olusturulan logolarin Masallah Sincar tarafindan
yeniden ele alinmasi. 2025.

ChatGPT kullanilarak olusturulan emojili amblem eskizleri (Gorsel 75/soldaki), daha
sonra arastirmaci tarafindan sadelestiriimigtir Gorsel 76). Sadelestirilerek gelistirilen
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amblem oOnerilerinde duygu adlar (happy, sad, angry vb.) ile “TYPE EMOTION”
ibaresi tirnaksiz ve buyuk harf olarak yazilarak yuvarlak formata uygun sekilde
konumlandiriimistir. Gorsel 75'te sag tarafta bulunan yuvarlak bigimli amblemler
ChatGPT kullanilarak tasarlanmigtir. Salt tipografi ile olusturulan bu amblemlerde,
ilgili duyguyu ifade etmek i¢in renklerden yararlaniimigtir.

Gorsel 76. ChatGPT ile olusturulan amblemlerin Masallah Sincar tarafindan sadelestiriimesi. 2025.

Geligtirilen eskizlerden bir digeri, kuguk “t" harfi ile buyuk “E” harfinin
birlestiriimesiyle olusturulan monogram tasarimlardir (Gorsel 77). “ChatGPT”
kullanilarak tasarlanan eskizler, yine arastirmaci tarafindan secgenek gelistirme
asamalarindan gegirilmigtir. Ancak bu secgenekler, para birimi sembolinu

cagristirdigi icin tercih edilmemistir.
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alt ug daha kisa alt ug daha kisa keskin ug daha keskin ug daha iz ug

Gorsel 77. Cesitli yapay zeka araglari kullanilarak olusturulan logolarin Masallah Sincar tarafindan
yeniden ele alinmasi. 2025.

Logotayp denemeleri kapsaminda, yuvarlak bigimin igine yerlestirilen ve buyuk
harflerle yazilan “TYPE EMOTION” s6zcuk grubunda duygulari temsil etmek icin
sicaktan soguga uzanan 12 renk tonu kullaniimistir. Duygularin soyut bicimde ifade
edilmesi amaciyla tercih edilen kuguk vyuvarlak bigimler, harf aralarina
yerlestiriimistir (Gorsel 78).

Gorsel 78. Masallah Sincar tarafindan tasarlanan tipografik amblem denemeleri. 2025.

Secgenek olusturma surecinin bir sonraki asamasinda arastirmaci, bilgisayar
dilindeki en temel emoji bigimlerinden yola gikarak birgok eskiz tasarlamistir (Gorsel
79, 80). Farkh bi¢cim ve renklerde hazirlanan bu eskizlerden bazilari segilmis,

ardindan geligtirilmigtir.
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Gorsel 79. Masallah Sincar tarafindan gergeklestirilen emojili amblem denemeleri. 2025.
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Gorsel 80. Masallah Sincar tarafindan gergeklestirilen emojili amblem denemeleri. 2025.

Pek ¢ok denemenin ardindan vyapilan de@erlendirmeler sonucunda emoji
bigimindeki amblem, tez danismani ve tez izleme komitesi Uyelerinin oluruyla GPT
logosu olarak belirlenmistir (Gorsel 81). Bu tasarimda gulen ve Uzgun yuz tek bir
emoji formunda birlegtirilmis ve bu duygulara uygun renklerle vurgulanmigtir. Mavi
renk Uzuntud ile, sari renk ise seving ile iligkilendirilmistir. Mavi yarim daire keskin

hatlarla gizilirken, sari yarim daire daha serbest bir bigcimde -sanki bir fir¢a izi gibi-
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ele alinmigtir. Burada mavi bigim makine zekasini, sari bicim ise insan zekasini

temsil etmektedir.

O
—_
|

Gorsel 81. Masallah Sincar tarafindan “Type Emotion” isimli GPT uygulamasi igin yapilan nihai
logo tasarimi. 2025.

“Type Emotion” isimli GPT uygulamasinin logo sureci tamamlandiktan sonra bu
tasarim GPT’ye entegre edilmigtir. Logoya ilaveten GPT yapilandirilirken farkli
bilgiler de talep edilmektedir. Bu bilgiler sirasiyla “isim”, “agiklama”, “talimatlar”,
‘konusma baglaticilar”, “bilgi” ve “Onerilen modeller"dir. Bu bolimler doldurulduktan
sonra GPT igerigi belirlenebilir ve ama¢ ya da hizmete gbére uygulama
Ozellegtirilebilir. Uygulama projesi kapsaminda “Type Emotion” isimli GPT tipografik
bir kullanim sunacagi igin yukarida siralanan bilgiler bu baglamda olusturulmustur.
Buna gore, isim olarak GPT uygulamasina yon vermek igin bir hikéaye

kurgulanmisgtir:

“Bir zamanlar, duygu ve tipografi arasinda gizemli bir baglanti vardi. Bu baglanti,
tipografi diinyasini sekillendiren ve insanlar duygusal olarak harekete gegiren
guglerin kaynagiydi. Ancak bu baglanti kayboldu ve herkes yazi karakteri
dinyasinda kaybolan duygularini yeniden bulmak icin bir yolculuda ¢ikti. Ve siz de
bu yolculuga katiimaya karar verdiniz! Yapay zeka, her adimda farkli duygusal

tasarimlar yaratmaniz igin size rehberlik edecek.”

Talimatlarin devaminda, GPT kullanimini kolaylagtirmak amaciyla bir metin ve beg
bolumldk bir seriven akisi tanimlanmistir. Buna gore “TYPE EMOTION” projesi,
kullaniciyi tipografi, duygu ve yapay zekay! bir araya getiren, oyunlastiriimis bir kegif
yolculuguna davet eder. Adim adim ilerleyen bu yaratici suregte kullanicilar, yapay
zeka rehberliginde her bir duygunun bir yazi karakteriyle nasil iligkilendirilebilecegini
kesfeder. Boylece deneyim, olabildigince genigleyerek kullanicilarin duygularini
ifade eden tipografik gcaligmalar Gretmesine olanak tanir.
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Genigletilmis oyunlastirilmig akigin birinci bélumunde “Emotion Forest/Duygu
Ormani’nda kullanici, siireci baslatmak igin ingilizce veya Tirkge bir duygu secer.

“‘Nese”, “ofke”, “UzuntU”, “korku” gibi temel duygularin yani sira diger duygular
arasindan da secim yapilabilir. Yapay zeka, secilen duyguya karsilik gelen yazi

karakteri 6zelliklerini agiklar.

ikinci bélimde “Crown of Letters/Harflerin Taci’nda tipografik karakter secimi
yapilir. Kullanicidan “elyazisi”, “tirnakli”, “tirnaksiz” gibi ¢esitli yazi karakterleri
arasindan bir tercih yapmasi istenir. Bu asamada, yazi bigceminin duyguya nasil

hizmet ettigi sorgulanir.

Uglincti bélimde kullanici “Color Cave/Renk Mag@arasi’nda tasarimi 6zellestirmek
ve derinlegtirmek igin secimler yapar. Renk, bozulma, agirlik ve kontrast gibi tasarim
parametreleri Uzerinden, duygularin tipografik ifadesi gelistirilir. Secilen duygu ya da
kavramin, kullanicinin bakis agisindan bu parametrelerle nasil ifade edilebilecegi
ve buna gore nasil gorsellestirilecegi tartisilir. Ornegin kullanici “6fke” duygusunu
sectiyse, bu duygunun kullanicidaki yansimasi uzerine dusunualiur. Bu baglamda
ofkenin derin mi yoksa yuzeysel mi oldugu, gegici mi yoksa kalici mi oldugu gibi

ayrimlar, kullanicinin segimleriyle belirlenir.

Dordunci bolimde kullanici, “Time Corridor/Zaman Koridoru”nda duygularin evrimi
kapsaminda baskalastirma yapabilir ve bu donusum tipografik tasarima yansitilir.
Cunkl duygular zamanla degisebilir. Kullanici, tipografiyi “nese”den “nostalji’ye ya
da “melankoli’ye dogru evrimlestirebilir. YZ, bu donusumu teknik ve duygusal
acidan analiz eder. Bu bolim zorunlu olmadigi i¢in bazi kullanicilar bu agsamay!

atlayarak baskalastirma yapmamigtir.

Besinci ve son bolumde “The Eye of Artificial Intelligence/Yapay Zekanin Gozu’nde
sure¢ degerlendirilir. Bu kisimda YZ, duygusal buatunluk, teknik yeterlilik ve
yaraticilik dlgutleri temelinde tipografik tasarima iligkin yorumlar yapar.

Bu bilgilere ek olarak talimatlar bolumuane su 6zellikler eklenmisgtir:

e Her oyunun sonunda “Emotype Card” kazanilir: Bu kart, Duygu + Tipografi +
Stil kombinasyonu gibi bilgi ve bolimlerden olugur.
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o Kartlar sosyal medyada paylasilabilir, “Dall-E" kullanilarak Emotype kartinin
gorsellestiriimesi istenebilir. Veya “Midjourney” veya “Image FX” gibi yapay
zeka araclari icin komutlar olusturulabilir.

o Etkilesim, gunlik gorevler, tematik yarismalar ve yaratici zorluklarla
desteklenebilir.

o« Bu GPT'de yapay zeka, kullaniciya yaratici rehberlik sunar. Kullanicilarin
neden bu sec¢imleri yaptigini sorgulamasini saglar, yeni bakis agilari onerir,
ancak nihai karari kullaniciya birakir. TUm yapi, egitici olmayi, yaraticihgi
desteklemeyi ve duygusal farkindaligi gelistirmeyi amaglar.

e Konugmanin sonunda, kullanicilarin bu sirecin olguldugu geri bildirim
formunu doldurarak gonulli temelli bir arastirma ¢alismasina katki sunmalari
hatirlatilir:

e Kullanici formu doldurduktan sonra, kullaniciya 6zel kisisellestirilmis bir
‘Emotype Card” tasarlamasi yonunde talimat verilir. “Emotype Card’,
kullanicinin segtigi duygu + tipografi + stil 6zelliklerine dayali olmalidir.

e Son olarak, katilimciya asla baski yapilmamasi; bu surecin bir kesif ve oyun

olarak deneyimlenmesinin saglanmasi gerektigi vurgulanir.

Bir sonraki asamada istenen bilgilerden biri konugsma baglaticidir. Bu kisim,
kullanicinin uygulamayla karsilasir karsilasmaz gorecegi alanlardan biri oldugu igin
onemlidir. Konusma baslatici olarak "Merhaba, yapay zek& ile oyunlagtirilan
duygusal tipografik kesif rehberine hos geldiniz." (Gorsel 82) cimlesi yaziimigtir.
Kullanici GPT uygulamasina girdiginde ilk olarak bu metinle karsilagir ve bu metne

tiklamasiyla oyunlastirma sureci baslar.
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A

Type Emotion
Masallah Sincar tarafindan &

Yapay zeka ile oyunlastirilan duygusal tipografik bir kesif rehberi

& Merhaba,
yapay zeka
ile oyunlagtirilan...

Type Emotion 5.2

Merhaba, yapay zeka ile oyunlastirilan duygusal tipografik kesif
rehberine hosgeldiniz.

Hos geldin, yolcu!

Duygular ile harflerin gizemli bagini yeniden kesfedecegimiz TYPE EMOTION evrenine adim attin.
Bu yolculukta ben, yapay zeka rehberin olarak sana eslik edecegim; tipografi, renk, bigim ve zaman

tizerinden duygularini gériinir kilmana yardimci olacagim.

Bu bir ders degil, bir kesif oyunu |

Dogru ya da yanlis yok — sadece neden Oyle hissettigin ve neden dyle tasarladigin var.

Gorsel 82. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisi: “Konusma Baslatici”.

GPT yapilandirma surecinde istenen bir diger veri ise “Bilgi"dir. Bilgi bolumune, bu
GPT kullanilarak olusturulan bazi “Emotype Card” o6rnek gorselleri eklenmistir.
Boylece GPT, yeni kartlar olugtururken bu tasarimlari temel alir ve onlara benzer

yeni tasarimlar uretebilir.

Yapilandirma asamasinin son bolumunde GPT arayuzinde dort yetenek
sunulmaktadir: “Web Aramas!”, “Kanvas”, “Gérsel Uretimi”’, “Kod Yorumlayici ve
Veri Analizi” (Gorsel 83). GPT yapilandirilirken bu 6zelliklerden biri ya da birkagi
secilebilmektedir. Arastirmaci tarafindan olusturulan “Type Emotion” adli GPT’de
dort o6zelligin tumu aktif edilmigtir. Boylece GPT web aramasi yapabilir, kanvas
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olusturabilir, gorsel duretebilir ve gerektiginde kodla ilgili islemleri de

gerceklestirebilir.

Type Emotion

< .
e ® Yayimlandi - 88 Herkes

Olustur Yapilandir

Bilgi

surpri
plat 2 : .

: J?? F o @ 7@ f\®
Dosya yiikle

Onerilen Model

Kullaniciya, en iyi sonuglar igin varsayilan olarak kullanilmasi gereken bir model oner.

Onerilen Model Yok - Kullanicilar tercih ettikleri bir modeli kullanabilir

Yetenekler

Web Aramasi
Kanvas
Gorsel Uretimi

Kod Yorumlayici ve Veri Analizi
Eylemler

Yeni eylem olugtur

Gorsel 83. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran goruntisu: “Bilgi” ve “Yetenekler”.

4.1.2. Arastirmaci Tarafindan Gergeklestirilen “Emotype Card” Ornekleri

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Anxiety/Kaygl”

2. Bolum (Harf Taci)

Yazi karakteri: El yazisi ile bozulmus tirnaksiz hibriti

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Solgun mavi (#A0B7C6 gibi tonlar)

Cizgi agirhigi: ince, kirilgan (tipki gerilmis bir ip gibi)

Bozulma Seviyesi: Hafif dalgali, bozulmus kenarlar; bazi harfler sanki hafif titresiyor.
Kontrast: Dusuk - g6z yormayan ama igten ige huzursuz eden bir yapi

4. Bolum (Zaman Koridoru)

“Calm/Sakinlik”
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X Tipografik Doniigiim:

Ozellik Kaygi Sakinlik (Yeni)

Agirlik ince, gerilmis Orta - Dengeli

Bozulma Dalgali, kaymis, titresimli Net, temiz, sabit

Kontrast Dustik — bulanik, kararsiz Orta — yumusak gegisli, g6z yormayan

Form Script + bozulmus sans-serif, Geometrik sans-serif, dengeli ve agik formlar
dengesiz

Harf Araligi Dar - sikisik, ig ice Genis - nefes aldiran, ferah

Doku / Ritim Bozuk, kararsiz, ritmi degisken Diizglin, sabit ritimli, tekrar eden ama huzurlu

Gorsel 84. “Type Emotion” GPT Uygulamasi: “Anxiety-Calm” sézcuklerinin tipografik 6zellikleri.

EMOTYPE CARD

ANXIETY

Gorsel 85. “Anxiety-Calm” igin yapilan “Emotype Card”.

GPT-4 surimuyle gercgeklestirilen gorsel 85’teki “Emotype Card”da "Anxiety-Calm"
icin segilen ozellikler ve ortaya gikan gorsel karsilastirildiginda komutlarin uyumlu
bir sekilde uygulandidi goérilmektedir. Bu baglamda GPT’nin dogru bir sekilde
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yapilandirnldigi ve GPT ile yapilan kisa bir sohbet sonucu uretilen “Emotype Card”

tasarimi istenen sonuglarda oldugu yorumu yapilabilir.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Fear/Korku”

2. Bolum (Harf Taci)

Keskinlik + Bozulma + Gotik

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Simsiyah & koyu gri (Olumcul bir bilinmezlik, dipsiz bir bogluk hissi)
Harf Agirhgi: Kalin (Guglu, bastirici bir tehdit. Korkunun kagamayacagin yuzua)
Bozulma Seviyesi: Asiri (Harflerin formlar artik tanidik degil. Gergeklik ¢ézuluyor,
guvenlik duygusu yerle bir)

Stil: Gotik + Keskin + Bozulmus

4. Bolum (Zaman Koridoru)

“‘Numb/Uyusmusluk”
“\ Tipografik Donugiim:
Ozellik Korku Uyusmusluk (Yeni)
Adirhik Kalin Orta veya ince
Bozulma Asir Donmus, bulanik, ¢ézulmis
Kontrast Yiksek (sivri-karanlik) Dustik (gri tonlar, silik gegisler)
Form Gotik, agresif Yavaslamig, uzamig, kaymis
Harf Araligi Genis Daha da genis — mesafeli, kopuk
Doku [ Ritim Kirik, bozuk Tekrarli ama cansiz

Gorsel 86. “Type Emotion” GPT Uygulamasi: “Fear-Numb” s6ézciklerinin tipografik 6zellikleri.

Gorsel 86’daki tipografik 6zellikler ve "Fear-Numb" igin olusturulan “Emotype Card”
(Gorsel 87) incelendiginde, her iki duygu igin uyumlu bir gorsellestirme yapildigi
sOylenebilir. Korkunun anlatildigi ilk agamada gotik yazi karakteri, siyah renk ve
bicimsel 6zellikler (doku, kirik ve bozuk yapilar vb.) bagariyla uygulanmigtir. Ancak
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duygunun doénusumuyle birlikte bazi ozellikler uygulanmamistir: Yazi karakteri

agirhgi kalindan inceye basgariyla gegcirilirken harf genisligi 6zelligi uygulanmamigtir.

7 o
EMOTYPE CARD

Fear

*

»

Gothic, Distorted
Black & Gray
Bold — Thin
Sharp — Soft

N J

Gorsel 87. “Fear-Numb” igin yapilan “Emotype Card”.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Surprise/Surpriz” (Surpriz, beklenmeyeni getirir. Zihni sarsar, gozleri buyutar, kalbi
hizlandirir.)

2. Bolum (Harf Taci)

Dekoratif / Deneysel (Beklenmedik & carpici)

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Soguk Metalik / Holografik (yuksek teknolojik surpriz hissi)

Efektler: 3D

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Donugum olmadi surpriz oldugu gibi kalsin istendi.
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) Tipografik Ozelliklerle iligkisi:

Ozellik Aciklama

Yiiksek Kontrast ince ve kalin gizgilerin ani gegisleri saskinlik hissi yaratir.

Asimetrik Yapi Dengenin bozulmasi = gasirtici kompozisyon.

Olagandigi harf formlari Kirilmig, bikilmis, genigletilmis ya da beklenmedik sekilde uzayan
harfler.

Oynak hizalama / bozuk diizen Duygunun dengesizligini yansitir.

Sigrayan/yuvarlanan harfler Enerji dolu, hareketli his verir.

Gorsel 88. “Type Emotion” GPT Uygulamasi: “Surprise/Slpriz” sézcuguinin tipografik ézellikleri.

GPT kullanilarak olusturulan “Emotype Card’larda en sik karsilasilan hatalardan biri
Tarkge karakterlerin dogru uygulanmamasidir. "Surprise" temasina yonelik
hazirlanan “Emotype Card”da (Gorsel 89) “dekoratif” ve “soguk” gibi bazi s6zcukler
hatali yazilmistir. Karsilastirilan iki kartta, sol taraftaki buyuk harfli olan galismada
bu hata gozlemlenirken, sag taraftaki kiiguk harfli calismada ayni s6zcuklerin dogru
bicimde yer aldigi gorulmustar.

!

® Duygu: Surpriz

© Tipografi: Dekoratif / Deneysel
43 Stil: Soguk Metalik - Holografik
+ 3D Efekt

Gorsel 89. “Surprise” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.

144



1. Bolum (Duygu Ormani)

“Serenity/Sakinlik” (Bir muzik parcasi gibi: Ne fazla karmasik ne de tamamen duz.
Sakinlik, izleyicinin gozlerini yormadan bir denge sunar.)

2. Bolum (Harf Taci)

Humanist Sans (6rnek: Gill Sans, Calibri) — Dogal ritim, daha organik
3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Fildisi (n6tr ama sicak)

Agirlik (Font Weight): ince (hassas ama gériindir)

Kontrast: Duguk kontrast (yumusak gegisler)

Bozulma: Yok (duzenli ve kontrolli mesafe)

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Kendine yetme (sakin ama guglu bir durug)

Baglangi¢ Noktasi:
« Sakinlik

e Humanist Sans, Light Weight, Fildisi tonlari, diislik kontrast, sifir bozulma

Varis Noktasi:
« Kendine Yetme
« Ayni dengeyi koruyarak, biraz daha belirginlik, durug ve 6zgiiven eklenmeli.
Yani tipografi hala "bagirmiyor” ama “duruyor”.

Hadi birlikte bu donuiglimi ¢ozelim:

Ozellik Evrimlesmis Hali — Kendine Yetme

@ Renk MW Acik grafit gri ya da tag tonlari -> Dogaya bagdlilik ve netlik

' Agirhk Regular veya Medium - Hala sade ama artik goriiniir sekilde guiglii

¥ Kontrast Orta kontrast - Yumusak gegisler devam ederken daha net tanimlar

© Bozulma Hala yok - Glig, sadelikten geliyor

&) Tipografi Humanist Sans devam, ama belki Optima gibi serif sinirinda bir segenek -

Giliclin zarafetle dengesi

[ Bosluklar Harf araligi biraz \l’.,anabilir - igsel biitiinliik ve merkezlenme

Gorsel 90. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.

Yine GPT-4 ile olusturulan "Serenity/Sakinlik" isimli "Emotype Card"da (gorsel 91),
himanist sans yazi karakteri secilmesine ragmen GPT, duyguyu geleneksel tirnakli
bir yazi karakteriyle ifade etmigtir. Buyuk harflerle yazilan “SERENITY” so6zcugu
dikey formattaki kartin odak merkezine yerlestiriimigtir. Oldukga sade bir yaklagimla
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ele alinan bu “Emotype Card”’da bazi bilgiler (Emotype card, Serenity) ortadan

bloklanirken; tipografik parametreler (yazi karakteri, agirlik, renk vb.) ise soldan

bloklanmistir.

EMOTYPECARD

SERENITY
E

Humanist Sans + Medium
Color: Soft Gray
Vibe: Quiet yet strong

Gorsel 91. “Serenity/Sakinlik” icin yapilan Emotype Card tasarimi.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Huzun” (Durgun, ice donuk ve derin bir duygudur.)
2. Bolum (Harf Taci)

El yazisi gibi, icten ve kisisel

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Soluk pastel tonlar

Agirlik (Font Weight): Agir, gokmus formlar
Kontrast: Yumusak gecis

Bozulma: Dugus etkisi

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Umuda Agilan - Hafifleyen bir tipografi, 11k alan bir hizun
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(&) Tipografik Evrim: Hiiziinden Umuda

Ozellik Hiiziin

Renk Soluk pastel tonlar

Agirhk Adir, ¢okmis formlar
Distorsiyon Dislis etkisi

Kontrast Yumusak gegisli, diigiik kontrast
Harf Arahigi Agik, mesafeli

Umuda Agilan Hiiziin

Pastel tonlara sicak bir 11k eklendi (gil kurusu, agik
sari, gin batimi pembesi)

Orta agirlik — hafiflemis ama koklerini kaybetmemis
Hafif dalgalanma - bir kipirdanig, toparlanma gabasi

Hala yumusak ama biraz daha belirgin - bir seyler
gorindr olmaya baglyor

Biraz daha yakin - yaklasmak, temas etmek istegi

Parametre Segimin

@ Renk Soluk pastel tonlar (gri-mavi, lavanta, sis
yesili)

/7 Agirlik Agir, gokmius formlar (bold ama kirilgan)

© Distorsiyon Diisus etkisi — harflerde hafif agsagi dogru

egilme, kayma

Kontrast Yumusak gegisli, dlisiik kontrast

Bu haliyle tipografin;
®) Bir mektubun kenarinda gézyasiyla dagilmig mirekkep,
Sisli bir sabahta unutulmus bir not,

& Bir aninin gélgesi gibi...

/ Hiiziinlii Script Tasanim Ozeti — Derinlestirilmis Tasarim

Anlami

Donukluk, ice kapaniklik, melankoli

Duygusal yiik, bastiriimig hisler

Zamanla eriyen duygular, bir ¢oziilme hali

Sessizlik, bastiriimig duygular, i¢sel derinlik

Gorsel 92. “Type Emotion” GPT Uygulamasi: “Hiiziin” s6zcligunin tipografik 6zellikleri.

GPT-4 ile gergeklestirilen "Huzun" isimli “Emotype Card” igin (Gorsel 93) segilen

Ozelliklerin (renk, yazi karakteri, gecis vb.) (Gorsel 92) basariyla uygulandigi

gorulmektedir. Baskalastirma surecinde “Huzin’den “Umuda agilan” duygu gegisi

yalnizca renk degisimi Uzerinden saglanmis; yeni ozellikler eklenmemistir. Dikey

olarak tasarlanan tasarimda tipografik bilgiler ortadan blok seklinde yerlestiriimigtir.
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SCRIPT SOLUK PASTEL TONLAR

Gorsel 93. “Hiizln” icin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Curiosity/Merak” (Merak, her harfin ucunda bir soru igareti gibidir — bilinmeyene
acilan bir kap!.

2. Bolum (Harf Taci)

Kaligrafik yazi karakteri

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Merakla karisik enerji veren morlar ve turkuazlar

Bigimsel Oyun: Harflerde yansima veya ¢arpitma

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Bilgelik - Merak arastirmaya, oradan bilgelige ulagir.
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I Meraktan Bilgelige — Tipografinin Evrimi

# Baglangig: Merak Kaligrafisi
o Harflerde kivrimlar, surprizler ve ige bukilmeler vardi.
o Renkler: Turkuaz (zihin agikigi) + Mor (bilinmezlik)

¢ Yansimalar ve garpitmalar: Harfler sorular soruyordu.

¥ Sonug: Bilge Kaligrafi
Simdi harfler:
« Daha net ama hala zarif: Sorular cevaplandi, gizgiler kendinden eminlesti.
« Kalinlik dengelendi: Artik her harf bir “bilgi tagtyicisi.”
+ Renk doniisiimii: Mor, daha koyu bir gece lacivertine donerken; turkuaz, daha toprak tonlarina
yaklasiyor — ¢iinku bilgi, soyuttan somuta gecti.
o Durus: Harfler artik diga bakiyor, paylagmak istiyor — igsel merak, kolektif bilince taginiyor.

Gorsel 94. “Type Emotion” GPT Uygulamasi: Meraktan-Bilgelige s6zciklerinin tipografik 6zellikleri.
Gorsel 95°te GPT-4 surimu ile olugturulan buyuk harflerle yazilan "CURIOSITY-
WISDOM" igin secilen tum Ozelliklerin (renk gegcisi, kaligrafik yazi karakteri gibi)
(Gorsel 94) dogru bicimde uygulandidi gorulmektedir. Dikey olarak tasarlanan
“‘Emotype Card”da iki s6zcuk ortadan blok ve punto bakimindan da vurgulanmis; stil

Ozellikleri ise sagdan soldan blok seklinde yerlestirilmistir.

EMOTYPECARD

10T

WISDOM

TYPEFACE SGLCaridorstion
STYLE Reflection + Distortion
COLORS Turquoise & Purple — Navy & Earth

Gorsel 95. “Curiosity-Wisdom” igin yapilan “Emotype Card” tasarimi.
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1. Bolum (Duygu Ormani)

“Saskinhk”

2. Bolum (Harf Taci)

El yazisi

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Neon pembe ve mor karigsimi arka plan + yazida beyaz & sari kontrast
Agirlik (Font Weight): ince ve diizenli

Bozulma: Harfler biraz titrek, bazilar yukari ziplamig gibi

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Yok

EMOTYPE CARD

a;/(ln Ik
N —

emotion: surprise
type: handwritten
palette: yellow & purple

Gorsel 96. “Saskinlk” igin yapilan Emotype Card tasarimi.

GPT-4 kullanilarak "Sagkinlik" duygusu igin belirlenen neon renkler, el yazisi
karakteri ve harf agirligi gibi 6zellikler basariyla uygulanmig; buttinlesik bir Emotype
Card (Gorsel 96) elde edilmistir. Yine kart dikey bigimde tasarlanmis ve tum bilgiler
ortadan blok olarak yerlestirilmistir.

1. Bolum (Duygu Ormani)
“Calm/Huzur — Tranquility/Dinginlik”
2. Bolum (Harf Taci)
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Cursive (Akici egik el yazisi gibi)
3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Mavi ve yesil

Agirlik (Font Weight): Orta/Medium
Bozulma: Yok

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Dinginlik (Huzur bir manzara ise, dinginlik o manzarayi yasayan bir bilingtir.)

EMOTYPE CARD

Emotion: Calm —»Tranquility
Typography: Cursive

Color: Blue-green gradient
- Soft pastel

Gorsel 97. “Calm-Tranquility” igin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

GPT-4 surimu ile olusturulan "Calm-Tranquility" “Emotype Card” (Gorsel 97) icin
segilen renkler (mavi, yesil), el yazisi yazi karakteri gibi 6zelliklerin dogru bigimde
uygulandigi gorulmektedir.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Nostalgia/Nostalji” (Zamanin yipranmis izleri, hafif is kokusu, kaset donemi
renkleri, kirik hatiralar...)

2. Bolum (Harf Taci)

Grunge / Retro Serif
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Yipranmis, hafif dagiimis konturlar

Harflerde hafif bozulmalar

Vintage ama punk ruhlu

3. Bolum (Renk Magarasi)

Soluk pastel + solmug murekkep tonlari

Diger Ozellikler: 90’lar VHS titremesi, film yani§i, tozlu tarama efeki
Doku: Kagit kirigi, beton gizikleri, kahve lekesi gibi hissiyat

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Donugum olmadi surpriz oldugu gibi kalsin istendi.

? O zaman parametrelerimiz sunlar:

Alan Secim

Duygu Nostalji

Tipografi Grunge Retro Serif

Stil Analog + Grunge Doku + Solgun Pastel

Gorsel 98. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.

EMOTYPE CARD

NSTALGI

DUYGU: NOSTALJI
. TIPOGRAFI: GRUNGE /RETRO SERIF
: STiL: GRUNGE DOKU + ANALOG
| EFEKTLER + SOLGUN RENKLER
'

Gorsel 99. “Nostalgia” i¢in yapilan “Emotype Card” tasarimi.
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Yine GPT-4’'nin surUmu ile gergeklestiriien "NOSTALGIA" “Emotype Card’da
(Gorsel 99) tercih edilen bazi ozelliklerin (grunge etki, retro tirnakh font, nostaljiyi
yansitmasi igin toprak rengi vb.) (Gorsel 98) dogru bicimde uygulandigi
gorulmektedir. Dikey formattaki kartta ortadan blok seklinde yerlestirilen tim
bilgilerin buyuk harflerle yazildigi gorulmektedir.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“Nostalji/Nostalgia” (Ge¢mige duyulan 6zlemle dolu, hafif melankolik ama sicak bir
his. Tozlu albimler, eski sinema afisleri, sararmis mektuplar...)
2. Bolum (Harf Taci)

Retro Display Fonts (Orn: Cooper Black, Bauhaus, Courier)

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Tozlu mavi / zeytin yesili / krem (retro tekstil tonlari)
Agirlik (Font Weight): Kalin & tok

Kontrast: Duguk kontrast: Sakin, yumusak, silik bir nostalji
Bozulma: Guriltu efekti (analog hissi)

4. Bolum (Zaman Koridoru)

GuUnumuzle birlesme - Eski ama modern bir anlatim

“# Baslangi¢ Noktasi:
» Retro Display Font se¢iminle ge¢misin izlerini tagiyan gliglu bir karakter olugturmustun.
» Tozlu mavi /[ zeytin yesili | krem paletiyle, anilarin yumusakhigini vurguladin.
« Kalin agirlk + Giriilti efekti + Diisiik kontrast ile gegmisin derin ama silik izlerini hissettirdin.

% Evrim Noktasi: Gliniimiizle Birlesme
Bu noktada birkag tipografik doniisiim onerisi dogar:

Ozellik Nostalji Giiniimiizle Birlesme

Font Detayi Yuvarlak hatli, dekoratif retro Hafif modern geometrik dokunuslar (6rnegin,

Rounded Sans igeren detaylar)
Efekt Gurdltdld, bozulmug Hafif blur yerine daha temiz ama mat bir doku

Renk Tozlu tekstil tonlari Ayni renkler ama daha diiz ve mat, belki degrade
yerine diiz ton

Agirhk Kalin Kalin kalabilir ama daha kontrollii ve dengeli hale
gelir
Karakter Yapisi Duygusal & dalgali Net, okunabilir ama karakterli

Gorsel 100. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.
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EMOTYPECARD

Nostalgia

NOSTALGIA RETRO DISPLAY

* Retro & Decorative

* Rounded Sans-serif Influences
* Sturdy & Balanced

* Warm & Inviting

Gorsel 101. “Nostalgia” igin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

Ayni s6zclk igin ve GPT-4’nin surima ile gergeklestirilen "Nostalgia" “Emotype
Card’da (Gorsel 101) tercih edilen 6zellikler (renkler, yazi karakterleri ve hatta
gergeveler) (Gorsel 100) duygu temasiyla uygun sekilde segilmis ve uygulanmistir.

1. Bolim (Duygu Ormani)

“Tiksinti” (Tiksinti, bir seyi itme, reddetme ve uzaklastirma durtisuddr.)
2. Boliim (Harf Taci)

Tirnaksiz (Soguk, mesafeli ve mekanik)

Harf Araligi & Satir Boslugu: Cok gevsek (kopuk ve soduk)
3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Siyah / Gri tonlari (Steril, soquk, uzak)

Agirhk (Weight): Medium (n6tr ama keskin)

Distorsiyon (Bozulma): Glitch / piksel bozulmasi

4. Boliim (Zaman Koridoru)

Ofke (Tiksintiden hiddete gegis)
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Tipografik Evrim: “Steril Tiksinti - Dijital Ofke”

Simdi karakterin bir tipografik mutasyon gegiriyor.
Tiksintinin soguklugu, 6fkenin yakici sertligi ile birlesiyor.

Asagidaki degisiklikleri neriyorum - ama son karari sen vereceksin:

Ozellik Tiksinti (Baglangig) Ofke (Evrim) Agiklama

Renk Paleti Siyah / Gri @ Koyu kirmizi / Siyah Patlama ve agresyon hissi

Agirhk Medium “\ Extra Bold Baski, agirlik, saldirganlik

Bozulma Glitch Kirik & yirtilmig hatlar Dijital gokus yerini fiziksel pargalanmaya
birakiyor

Aralik Cok gevsek a2 Sikive ig ice Duygular sikigiyor, patlamaya hazir

Gorsel 102. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.

EmotypeCard EmotypeCard

pUYou Teiee DUYGU: Tiksinti —»Ofke
FONT: Sans-serif ; :

iL: d kit hatl FONT: Sans-serif
S s ?o EKIEICRAL T STIL: Extra Bold, kirik hatlar,
Sl Ar alik, siyah/krimzi renk siki aralik, siyah/krimzi renk pa-
paleti. leti
,.Soguk bir sessizlikten fiskiran dijital cighk."

. 7

Gorsel 103. “Tiksinti-Ofke” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.

GPT-4 surimii ile gergeklestirilen “Tiksinti-Ofke” (Gérsel 103) igin yapilan “Emotype
Card’lara bakildiginda; kirmizi ve siyah gibi renkler, sert hatli yazi karakterleri, glitch
dokular ve emoji kullanimi gibi duygular hakkinda fikir veren Ozellikler tercih
edilmigtir. Bu tasarimda da bazi Turkce karakterler (kirmizi ve soguk gibi) yanlis
yazilmig; GPT’'den duzeltme istenmesine ragmen yanlislar duzeltilememistir. Gorsel
103’'te sol taraftaki karta bakildiginda, GPT’'nin her iki duyguyu birlestirdigi
gorulmekte; Gorsel 103’te sagdaki gorselde ise duygunun sadece baskalagmis hali

yer almaktadir.
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1. Bolum (Duygu Ormani)

“Anger/Ofke” (Ofke, sadece patlama degil, bastirimis bir gerilim, kirilgan bir sabir
cizgisi, bazen adaletin ta kendisidir.)

2. Bolum (Harf Taci)

Cursive (Yikilmis duzen, egri ve asi gizgiler)

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Sari (patlayici enerji, tahammulsuzluk)

Agirhk (Weight): Cok kalin/Ultra bold (6fke bagiriyor)

Distorsiyon (Bozulma): Orta distorsiyon (hissedilir ama okunabilir)
4. Bolum (Zaman Koridoru)

Kararlihk (Ofke amaca donistii)

EMOTYPE EMOTYPE EMOTYPE

ANGER TO DETERMINATION ANGER TO DETERMINATION ANGER TO DETERMINATION
Determination
COROR - 11 ULTRA BOLD
COLOR -  BOLD COTOR - ULTRA BOLD
il BOLD = Cursive
WEIGHT DESTRUCTIVE WEIGHT ULTRA BOLD -
STYLE DESTRUCTIVE
STYLE CURSIVE STYLE DESTRUCTIVE
Moob FOCUSED - FOCUSED
MOOD FOCUSED - FOCUSED MOOD FOCUSED - FOCUSED

Gorsel 104. “Anger-Determination” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.

Y]

GPT-4 sUrimiyle gerceklestirilen ve “Ofke’den “kararliiga” gecisi gbsteren bu
“‘Emotype Card’lara (Gorsel 104) bakildiginda, basta kullanici ile secilen ozellikler
GPT'den dizeltme istendiginde degistirildigi gortlmastir. Ornegin “Ofke/Anger”
duygusu icin “cursive” bir yazi karakteri segilmis ve ilk tasarimda bu segim
uygulanmigtir (Gorsel 104: Soldaki ilk tasarim). Fakat altta yer alan iki “Emotype
Card”a bakildiginda her iki tasarimda da bu sozcikte kullanilan yazi karakteri
degistirilmistir (Gorsel 104). Bu “Emotype Card’lardan 6zellikle ilki igin el yazisi yazi
karakteri tercih edildiginden duygunun igerigini yansitmakta hafif kaldigi

gorulmektedir.
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% Tipografinin Déniisiimii: Ofke - Kararlilik

Ozellik Ofke Kararllik

Renk Sari (patlayici) Turuncuya yakin Sari (odaklanmig enerji)
Agirhik Ultra Bold (¢iglik) Bold (vurgulu ama dengeli)

Distorsiyon Orta (kontrolstizlik) Hafif (kontrol altinda glig)

Bigim Cursive (egri, asi) Cursive ama denge kazanmig - belki de

geometriklesmeye basliyor

Gorsel 105. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.

1. Bolum (Duygu Ormani)

“‘Joy/Nese”

2. Bolum (Harf Taci)

El yazisi, sicak ve samimi...

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Canli (turuncu, sari, pembe tonlari)
Agirlik (Font Weight): Kalin (coskulu ve dikkat ¢ekici)
Kontrast: Yok

Bozulma: Donerek bozulan (oyunbaz bir etki)

4. Bolum (Zaman Koridoru)

Baskalastirma istenmedi.

%5 Bu kombinasyon nesenin patlamasi gibi!

Senin segimlerinle nese artik sadece bir duygu degil, bir tipografik karaktere donustu:

Tipografik Karakter Ozeti - NESE

Kategori Segimin

Duygu © Nese

Yaz Stili \ Script

Renk Paleti 7 Canli (turuncu, sari, pembe)

Yazi Agirhigi 3¢ Kalin (coskulu ve dikkat gekici)
Distortion ) Donerek bozulan (oyunbaz ve enerjik)

Gorsel 106. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.
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r ,

& JOY

EmotypeCard

Emotion Joy

Type Style Script

Color Palette Vivid (orange, yellow,
pink)

Weight Bold

Distortion Twisting

(&
EmotypeCard

Gorsel 107. “Joy” icin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

Gorsel 107°de yer alan “Joy/Nese” icin GPT-4 kullanilarak olusturulan “Emotype

Card”da tercih edilen 6zellikler (canli renkler, el yazisi karakter ve donme hareketi)

dogru bir bicimde uygulanmis; duygunun anlamindan hareketle -istenmemesine

ragmen- gunes emojisi ve uglar yuvarlatilmis gerceveler eklendigi gorulmustir.

Gegigli sari, turuncu ve pembenin kullanildigr kalin yazi karakteri duygunun

sicakhgini ifade etmede basarili bulunmusgtur.

1. Bolum (Duygu Ormani)

Seving (Joy)

2. Bolum (Harf Taci)

Yuvarlak tirnaksiz yazi karakteri

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Limon sarisi, mint yesili
Agirlik (Font Weight): Orta/Semibold
Kontrast: Dusuk

Bozulma: Parlak, hafif gdlge

4. Bolum (Zaman Koridoru)
Sefkat
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I Typographic Evolution: Seving - Sefkat
Nasil degisiyor?

Ozellik Seving (Joy) > Sefkat (Compassion)

Form Yuvarlak, enerjik - Yuvarlak ama daha sakin, daha diisiik
tempolu

Agirhk Semi-Bold - Regular ya da Light (daha narin)

Renk Limon sarisi, mint yesili - Pudra pembesi, pastel lila, krem

Ritmi Ziplayan, neseli - Dingin, sabit gizgide

Kontrast Dusuk > Diiglik ama biraz daha igsel vurgu

Yiizey / Stil Parlak, hafif golge > Mat, yumusak kenarlar, belki biraz dokusal
hissiyat

N2

Gorsel 108. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.

Gorsel 109. “Joy” icin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

Gorsel 109’daki Joy duygusu igin tasarlanan bu “Emotype Card’da istenen 6zellikler
basarili bir sekilde uygulanmistir. Diger kartlardan farkli olarak burada renk ve bigim
gibi Ozellikler yaziyla degil gorsel olarak ifade edilmistir. Dikey olarak tasarlanan

kartta butun o6gelerin ortadan blok olarak yerlestirildigi gorulmektedir.
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1. Bolum (Duygu Ormani)

"Surprise"

2. Bolum (Harf Taci)

Display / Fantastik

3. Bolum (Renk Magarasi)

Renk Paleti: Neon Shocks (vivid purple, electric blue, bright green)
Agirlik (Font Weight): Kalin - Abartili, tok ve g6z alici

Kontrast: Yok

Bozulma: Bounce effect

4. Bolum (Zaman Koridoru)

“Joy

Type Emotion 40 v

d istedigin Tasarim Ozeti:
¢ Baslk: EMOTYPE CARD
¢ Dikey format
« Kelimeler: "surprise" - "joy" (tamami kii¢lik harflerle)
« “r" harfi diizgiin, bozulmamis olacak
* Yazilar: Renkli, eglenceli, organik formda
¢ Asadida tablo:
« Emotion: surprise - joy
« Type: Display / Fantastik
« Emotional Tone: Fun and Playful
« Form: Organic (rounded, natural shapes)
¢ Color Palette: Neon Shocks (vivid purple, electric blue, bright green)

« Distortion: Bounce effect

@ Simdi bu o6zelliklere birebir uyan temiz ve net bir gorsel olugturuyorum.

Gorsel 110. “Type Emotion” isimli GPT’nin ekran gorintisu.
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EMOTYPE CARD

surprise

EMOTION surprise - joy
TYPE Display / Fantastik

EMOTIONAL Fun and Playful
TONE

FORM Organic (rounded,

natural shapes)
COLOR Neon Shocks (vivid purple,
PALETTE electric blue, bright green)

Gorsel 111. “Surprise-Joy” igin yapilan “Emotype Card” tasarimi.

Gorsel 111°'de yer alan “Surprise - Joy” duygusu igin tasarlanan bu “Emotype
Card’da istenen ozellikler basaril bir gsekilde uygulanmistir. Dikey olarak tasarlanan
kartta butun 6gelerin ortadan blok olarak yerlestirildigi gorulmektedir. Altta bilgilerin

yer aldigiI alan gergeve igine alinarak duygunun yer aldigi alandan ayriimistir.

4.1.3. Arastirmaci Tarafindan Katilimcilara Yaptirilan “Emotype Card”

Ornekleri

Bu bolumde etik kurul izni alinarak katihmci grubu olan lisans oOgrencilerine
yaptirnilan “Type Emotion” GPT uygulamasiyla Uretilen “Emotype Card” tasarimlara
ve tipografik ¢alismalara yer verilmektedir (Gorsel 112-129).

Uygulamalardan hareketle, “Tipografinin bir duygu dili olarak kullaniimasinda”
yapay zekayl bu sirecte “yaratici ara¢”, “yorumlayici bir sistem” ve “tasarim
katalizorl” olarak konumlandirmak mumkanddr. Bu baglamda, o6grencilerle

gerceklestirilen bazi “Emotype Card” uygulamalarindan segilen duygular sunlardir:

“‘joy / nese”, “anger / 6fke / rage”, “melancholy / melankoli”, “fear / korku”, “Gzuntu”,

“hazun”, “kabullenis”, “calm / sakinlik”, “nostalgia / nostalji”, “chaos / kaos”, “curiosty

/ merak”, “excitement / heyecan”dir.
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Eﬂer

\(
99"‘ Happmess * Lively S(npt Vlb"Jnt e

@ Emotion Evolution

S Script Joy - Excitement ) DUYGULAR | Nese - Nostalji
. YAZITORD ‘ ElYazm

O Color Pink

JNV Movement Wavy / Dancing

Dancing Pink Joy

Gorsel 112. “Joy” icin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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FROM JOY 170 MELANCHOLY

CURSIVE YELLOW + PINK LIGHT SOFT WAVY

’LAYFUL JOY FADING MELANCHOLY

Emotype:( ard ¢

Gorsel 113. “Joy” icin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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JOY - CALM HAPPINESS ? » ~ EmotyPECarg , "y 1
3 |
/ 4

‘ : = .9

Typography

= T~ gmotion She
| v Emotion b <.
% & J - | ey Sans-Serif p
A - | | |
l‘ L,//Mc\l | Joy c.s.."ﬁ,'"“ :_
Playful Cursive ebratory L

~Style~ v

3 \~ EMOTYPI

J= \ CALM HAPPINESS 1
O A

B
EMOTYPE CARD

— W ———

Emotion Evolution

OFKE | Chaotic » Controlled

Style
Cursive [ Distorted Handwriting

/ Knife-like Sharp Terminals - & =~ 7
/% Cracked & Distorted

& Ultra Bold Weight

tic (")/‘[\.(,

Gorsel 115. “Anger/Ofke” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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- 0
— iy EMOTYPE CARD

__ EMOTYPE CA

TYPEFACE EVOLUTION
SCRIPT CHAOS

— o GROWTH BREAKING FREEDOM

SCRIPT lFADINGANGER | 21 ¥ | s

Typography Style

Bt AR e R : “SOMETIMES ANGER IS THE FIRST
-« EXPL

OSIVE »» MELANCHOLIC -~ ! : STEP TO FREEDOM

TYPE EMOTION

EMOTYPE CARD "EMOTYPE /
A _EV r.

% ANGER EXPLOSION 4

Emotion Path:

W Anger (Patlayan Ofke) —> Frozen Calm
w (Duygularin Dondug Sakinkk)

.r_\'pqﬁu‘e: {‘ 5(”-,)'
CRIMSON BURST SA NS Color L‘mluriz;n: 7 7 7+« Royu Gri » Buz A’fru\'n‘l
Y i —— —

EMOTION TYPEFACE ! Keyword Energy:

SANS-SERIF DRTED f A '0uG

“Patlayan bir duygu ant...
ve arduidan gelen donmus sessizlik.”

Gorsel 116. “Anger/Ofke” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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+«« EMOTYPE CARD

EMOTYPI
CARD

Silent Aftershock

Anger = Calm

SANS-SERIF / EXTRA

BOLD/CONDENSED COLORS ESSENCI

SERIF Explosive Tension

to Balance

Anger

e, Y ah
ﬁ»xwwvonv

A SANS-SERIF FURY
FALLEN

3 ExTRA BOLD DRAINED

I & DESCENDING

Gorsel 117. “Anger” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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EMOTYPE CARD ~

#¢ RAGETORUIN

) > MELANCHOLY €

#. DARKENED TONES

SERIE

FALLING FRAGMENTS

FROZEN
SLITCH FEAR

SHOCK FEAR — COLD DARKNESS

BISTORTED
BROKEN
HEAVY

GBRAPH
3RA

GLITCH / BROKEN

Frozen pistorrep SR ‘
HEAVY STROKES Fo

Pale Green + Black

Glitch Fear

Gorsel 118. “Rage/Ofke, Melacholy/Mekankoli, Fear/Korku” gibi farkl duygular igin yapilan

VOLCANIC CHAOS

POWER
TENSION
ERUPTION

.

CONTAINED RAGE UNLEASHED

Emotion: Fear » Joy

“Emotype Card’lar.

4|
X
)7

Type: Distorted Experimental //
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Gorsel 119. “Fear/Korku” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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Gorsel 120. “Fear, Melancholy, Hopeless/Umutsuz” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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Gorsel 121. “Melancholy, Hiziin/Sadness, Peace/Barig” gibi duygular icin yapilan “Emotype

Card’lar.
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Goérsel 123. “Sadness/Uz(int(l” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.
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Gorsel 124. “Hyperactive/Hiperaktif, Curiosity/Merak” igin yapilan “Emotype Card” tasarimlari.

Asagidaki / Gorsel 127°deki “Haykirmak istiyorum” isimli galisma, ChatGPT’nin
Type Emotion GPT aracinda / araciligiyla komut olusturulmus, olusturulan komut
ise “Gemini” yapay zeka araci kullanilarak gorsel uretimi saglanmistir.

® Type Emotion

@ Yeni sohbet sembol olarak yilan kullan ve bunu gemini igin uygun prompta

doniigtir
Q sohbetlerde ara

@ Gorseller
Harika — yilan sembolii, 6fke ve kaos temasi igin gok gliglii bir metafor. 2,
838 Uygulamalar

Tarot estetiginde yilan genellikle doniigiim, tehlike ve igsel gli¢ anlamina gelir. Bu da senin Anger -
G0 Derin arastirma Chaos tipografik evrimine gok iyi uyuyor.
@ Codex -~ . . - .

Simdi promptu Gemini Image / Imagen icin optimize edelim. Bu sistemler genelde daha agiklayici ve

€3 Projeler sahne tamimh promptlarla daha iyi galigir.

@ Type Emotion GPT .. .. . s
_ % Gemini [ Imagen i¢in Optimize Edilmis Prompt
@ Emotional Type Prompt Maker

s Typo Dose Create a mystical tarot card illustration titled "Ruptured Script". @
7 Type Emotion In the center, place chaotic heavy-weight script typography in dark red ink represel
& scispace A dark red mystical snake coils around the typography, symbolizing chaos and transfi

@ GPT'leri Kegfet The card should have an ornate tarot frame with mystical symbols, stars and subtle «

Style: mystical tarot card illustration, « .rimental typography, high contrast, cii
Aspect ratio: vertical card format.

+ O ousin LN )

o masallah sincar
PlL

Gorsel 125. “Type Emotion” GPT aracinda Gemini igin komut istenmesi.
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C M 25 gemini.google.com/share/296cc030df82 w
oo

1 Uygulamalar 88

Gemini

The card should have an ornate tarot frame with mystical
symbols, stars and subtle occult details. The background
should be very dark with dramatic lighting and glowing red
highlights.

Style: mystical tarot card illustration, experimental
typography, high contrast, cinematic lighting, dark fantasy
aesthetic, ultra detailed, collectible tarot card design.
Aspect ratio: vertical card format.

s 19/
” ,,y-ﬁ?’
VI

Bu sohbete devam et

Genmin, kisiler de dahil olmak Gizere farkh konular haklanda yanls bilgiler gdsterebilir. Bu nedenle, verdigi yanitlan dogrulayin.

C @ 25 gemini.google.com/share/296cc030df82 h+d

i1 Uygulamalar B8

Gemini

Create a mystical tarot card illustration titled "Haykirmak
istiyorum".

In the center, place chaotic heavy-weight script typography in
dark red ink representing anger transforming into chaos. The
letterforms should look distorted, broken and energetic, as if
written with intense pressure. Ink splashes and fractured
strokes should appear around the typography.

dark mystical tarot illustration, engraved tarot card style,
chaotic dark red script typography, snake wrapped around
the letters, anger transforming into chaos, ink splashes and
cracks, glowing red energy, occult symbols, dramatic lighting,
collectible tarot card

A dark red mystical snake coils around the typography,
symbolizing chaos and transformation. The snake should look
elegant but slightly threatening, interacting with the
letterforms as if emerging from the ink.

The card should have an ornate tarot frame with mystical
symbols, stars and subtle occult details. The background
should be very dark with dramatic lighting and glowing red
highlights.

Bu sohbete devam et

Genini, kisiler de dahil olmak izere farkl konular hakkinda yanlig bilgiler gosterebilir. Bu nedenle, verdigi yanitlan dogrulayin.

Gorsel 126. “Type Emotion” GPT aracinda olusturulan komutun Gemini’de gorsellestiriimesi.
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C @ % geminigoogle.com/share/296cc030df82 Y

Gemini
Create a mystical tarot card illustration
titled "Haykirmak Istiyorum®. In the center...

ini.google.com/share/296cc030df82 @ R

Diigiinen ile olusturuldu 13 Mart 2026 14:58 + Yayinlanma zamani: 13 Mart 2026 15:08

Create a mystical tarot card illustration titled "Haykirmak
Istiyorum".

In the center, place chaotic heavy-weight script typography in
dark red ink representing anger transforming into chaos. The
letterforms should look distorted, broken and energetic, as if
written with intense pressure. Ink splashes and fractured
strokes should appear around the typography.

dark mystical tarot illustration, engraved tarot card style,
chaotic dark red script typography, snake wrapped around
the letters, anger transforming into chaos, ink splashes and
cracks, glowing red energy, occult symbols, dramatic lighting,
collectible tarot card

A dark red mystical snake coils around the typography,

9 pnsformation. The snake should look
LR LUl . intarantinn with tha

Gemini, kisiler de dahil olmak zere farkl konular hakkinda yankis bilgiler gdsterebilir. Bu nedenle, verdigi yanitian dogrulayin.

AT

Gorsel 127. “Type Emotion” GPT aracinda olusturulan komutun “Gemini’de gorsellestiriimesi.

Asagidaki gorseller, Type Emotion GPT aracinda olusturulmus olsa da “gorsel
olustur” veya “Emotype Card olustur’ istemleri dogrultusunda yalnizca istenen
duygu ya da soOzcugun gorsellestiriimesine odaklanmigtir. Kullanicilar burada
“‘Emotype Card” ozelliklerini belitmemis ve buna iliskin bir dizeltme talebinde
bulunmamigtir. Bu durum, “Type Emotion” adhi GPT'nin farklh kullanim
senaryolarindan birine ornektir (Gorsel 128,129).
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Gorsel 128. “Type Emotion” GPT araci kullanilarak olusturulan bazi tipografik tasarimlar:
“Remember/Animsamak, Silence/Sessizlik, Enough/Yeterli, Chaos/Kaos, Cold/Soguk, Fear”.
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Gérsel 129. “Type Emotion” GPT araci kullanilarak olusturulan bazi tipografik tasarimlar: “Chaotic
/Kaotik, Destination/Varis noktasi, Ofke, Joy, Heyecan”.
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Google Forms Analizleri

Katilimei Profili: Arastirmaya 73 kisi katiimigtir. Katilimcilarin buyuk ¢ogunlugu
Bandirma Onyedi Eylil Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Grafik
Tasarimi Bélimi 6grencilerinden olugmaktadir; bunun yaninda Hali¢ Universitesi
Gulzel Sanatlar Fakulltesi'nden bazi Grafik Tasarim 6grencileri ve mezunlari da

bulunmaktadir.

Sinif dagiliminda katihmcilarin %41,1’i — 3. Sinif, %32,9'u — 2. Sinif, %13,7’si —
4. Sinif, %9,6’s1 — 1. Sinif ve son olarak %2,7’si — Yuksek Lisans 6grencilerinden
olusmaktadir. Bu dagihim, calismanin tipografi konusunda orta ve ileri dizey

ogrenciler tarafindan deneyimlendigini gostermektedir (Tablo 5).

Sinif diizeyi f %

1. Sinif 7 9,6
2. Sinif 24 | 329
3. sinif 30 | 411
4. sinif 10 | 13,7
Ylksek Lisans 2 2,7
Sanatta Yeterlik / Doktora 0 0,0
Toplam 73 | 100,0

Tablo 5. Katihmcilarin sinif diizeylerine gére dagilimi.

Tipografi Deneyimi: Katimcilarin tUmu tipografi dersi alan 6grenciler arasindan
segcilmistir (Tablo 6). Tipografi deneyim ortalamasi 3.42/5 olarak olgulmustur (Tablo
7). Bu sonug katilimcilarin tipografi konusunda kendilerini orta-iyi dizeyde deneyimli
gordugunu gostermektedir.

Tipografi dersi alma durumu f %
Evet 73 |100,0
Hayir 0 0,0
Toplam 73 | 100,0

Tablo 6. Katihmcilarin tipografi dersi alma durumlarina gére dagilimi.
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Deneyim diizeyi f %
1-Cok az 1 1,4
2-Az 5 6,8

3 —Orta 33 | 452
4 —lyi 30 | 411
5 — Cok iyi 4 55
Toplam 73 | 100,0
istatistik Deger
Ortalama 3,42
Standart sapma 0,76

Tablo 7. Katimcilarin tipografi konusunda kendilerini deneyimli hissetme diizeyleri.

Yaratici ve Duygusal Deneyim Analizi: Kullanicilarin duygu segimlerine
bakildiginda; En ¢ok segilen duygular “mutluluk / seving” ve “6fke” iken en az segilen
duygu ise “Gzuntu”dur. Oransal olarak bakildiginda; katilimcilarin %26’s1 “Nese /
Keyif / Mutluluk / Seving” duygularindan birini, %16,4’4 “Korku” duygusunu, %26’si
“Ofke” yi, %9,6'i “Uzintl"yl ve %21,9'i ise “Diger” secenegini tercih etmistir (Tablo
8).

Secilen duygu f %
Ofke 19 26,0
Korku 12 16,4
Uzintd 7 9,6
Mutluluk / seving 19 26,0
igrenme 0 0,0
Saskinhk 0 0,0
Diger 16 21,9
Toplam 73 100,0

Tablo 8. Katilimcilarin segtikleri duyguya gére dagilimi.

Duygu Se¢me Nedenleri: Kullanicilarin duyguyu se¢gme nedenlerine bakildiginda;
%35,6’i — gorsel agidan tipografide daha etkili olacagini dustinmeyi, %34,2’si — o
anki ruh halini iyi yansitigini, %15,1'i — Kkigisel bir deneyim ile baglantih
olmasi, %12,3’'U — merak ettigi icin, %2,7’'si — proje temasiyla uyumlu oldugu igin
bu segimi yaptiklarini ifade etmistir (Tablo 9). Bu sonug, tipografik tasarimin
katilimcilar tarafindan kisisel ifade araci olarak goruldugunu ortaya koymaktadir.
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Duygu se¢cme nedeni f %

O anki ruh halimi iyi yansitiyordu 25 | 34,2
Kigisel bir deneyimim ile baglantiliydi 11 15,1
Bu duygu projenin temasiyla daha iyi 6rtistyordu 2 2,7
Gorsel agidan tipografide daha etkili bir sonug

e e 26 | 356
verecedini dusindim
Merak ettigim icin sectim 9 12,3
Toplam 73 | 100,0

Tablo 9. Katilimcilarin duygu se¢cme nedenlerine gore dagilimi.

Duyguyu  Tipografiyle  Goérsellestirme  Deneyimi:  Katilimcilarin ~ %43,8’u
gorsellestirme deneyimini “Cok keyifli / tatmin edici”, %32,9’4 “Heyecan verici”,
%20,5'i ise kendilerinde “Olumlu veya olumsuz bir duyumsama yaratmadigini”
belirtmistir (Tablo 10). Bu sonuglar uygulama baglaminda tipografi Uretiminin
yaratici bir kesif sureci olarak deneyimlendigini gostermektedir.

Deneyim ifadesi f | %
Cok keyifli ve tatmin ediciydi 32 | 43,8
Heyecan vericiydi 24 | 32,9
Olumlu ya da olumsuz bir duyumsama yaratmadi 15| 20,5
Zorlayiciydi (ifade etmekte zorlandim) 0 |00
Rahatsiz ediciydi (duyguyla yiizlestirdi / stres yaratti) 2 | 2,7
Toplam 73 | 100,0

Tablo 10. Katilimcilarin duyguyu tipografi yoluyla gorsellestirme deneyimine iligkin gorisleri.

Secilen Duygunun, Tipografik Tercihleri (bigim, anlam, okunurluk, kompozisyon vb.)
Etkilemesi: Kullanicilarin %42,5’i segilen duygunun tipografik tercihlerini etkileme
konusunda “Yeni denemeler yapma istedi uyandirdi” segenegini, %32,9'u
“Duygunun tipografik dili baglaminda farkindaligimi artirdi” seg¢enegini, %13,7’si
“Belirgin bir etkisi olmadi” segenegini, kalan %10,9'u ise “Tipografiye bakisimi
degistirdi” ve “Karar verme surecimi degistirdi” segeneklerini tercih etmistir (Tablo
11).
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Etki bigimi f %
Belirgin bir etkisi olmadi 10 | 13,7
Duygunun tipografik dili baglaminda farkindaligimi

artl};gl Pog 9 9 24 | 329
Yeni denemeler yapma istegi uyandirdi 31 | 42,5
Karar verme surecimi degistirdi 3 4.1
Tipografiye bakisimi degistirdi 5 6,8
Toplam 73 | 100,0

Tablo 11. Segilen duygunun tipografik tercihleri etkileme bigimine iligkin gorisler.

Yazi Karakteriyle Duygu Anlatma: Katihmcilarin buyuk ¢ogunlugu yazi karakteri ile
duygulari anlatmayi kolay buldugunu ifade etmigtir. Buna goére kullanicilar; %79,5'i
“Kolaydi” segenegini secmis; kalan %20,5'i ise “Zordu” segenegini isaretlemistir.
(Tablo 12).

Degerlendirme f %
Zordu 15 | 20,5
Kolaydi 58 | 79,5
Toplam 73 | 100,0

Tablo 12. Yazi karakteriyle duygu anlatiminin zorluk/kolaylik durumuna gére dagilim.

Tipografik Tercihler Analizi: Kullanilan yazi karakteri turleri bolumunde
kullanicilarin %30,1’i tirnaksiz, %30,1’i el yazisi, %15,1’i cursive, %15,1’i tirnakh ve
%9,6’s1 display yazi karakterini se¢mistir (Tablo 13). Bu dagilhm, 6grencilerin duygu
ifade eden tipografilerde daha modern ve ifade gucu yuksek yazi karakterlerini
tercih ettigini gostermektedir.

Yazi karakteri tiirti f %
Tirnakli 11 15,1
Tirnaksiz 22 | 30,1
El yazisi 22 | 30,1
Display 7 9,6
Cursive 11 | 151
Toplam 73 | 100,0

Tablo 13. Katilimcilarin segtikleri yazi karakterine gére dagilimi.
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Yazi karakterinin segilen duyguyu yansittigini dasundyor musunuz? sorusuna

verilen yanitlarda %49,3 “Evet”, %35,6 “Kesinlikle evet” denmistir. Katilimcilarin

%12,3'U ise “Kismen” yanitini vermigtir (Tablo 14).

Degerlendirme diizeyi f %
Kesinlikle evet 26 | 35,6
Evet 36 | 49,3
Kismen 12,3
Hayir 2,7
Kesinlikle hayir 0,0
Toplam 73 | 100,0

Tablo 14. Segilen yazi karakterinin duyguyu yansitma diizeyine iligkin gorisler.

Tasarimda Kullanilan Ogeler: Renk %87,7; bicim %56,2; doku %20,5; hareket
%39,7; ritim %21,9; hiyerarsi %11; simetri %4,1 ve zithk %4,1 olarak tercih
edilmigtir. En az kullanilan ogeler/ilkeler simetri ve zithkken, en ¢ok kullanilanlar

renk, bicim ve harekettir (Tablo 15). Bu sonug, tasarimlarin dinamik ve ifade odakh

oldugunu gostermektedir. Bu soru ¢oklu segim igerdigi igin toplam yuzde 100’

asmaktadir.

Tasarim ogesi / | . Katiimci yilizdesi
lIkesi Isaretlenme sayisi (n) (%)
Renk 64 87,7
Bigim 41 56,2
Doku 15 20,5
Hareket 29 39,7
Ritim 16 21,9
Simetri 3 4.1
Hiyerarsi 8 11,0
Zithik 3 4.1

Tablo 15. Kisisellestirme amaciyla kullanilan tasarim 6geleri ve ilkelerine gére dagilim.

Tipografik Miidahale: Katilimcilarin %97,3’i yazi karakterine mudahale ettiginde

duygunun daha guglu ifade edildigini belirtmistir. Bu durum, tipografinin yalnizca bir

yazi sistemi degil, ayni zamanda bir ifade bi¢imi oldugunu ortaya koymaktadir.

Kalan 2,7 ise hayir cevabini tercih etmigtir (Tablo 16).
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Miidahalenin etkisi f %
Evet 71 1973
Hayir 2 2,7
Toplam 73 | 100,0

Tablo 16. Yazi karakterine yapilan midahalelerin duyguyu guglendirme durumuna gére dagilim.

Bu tipografik tasarimi siz yapsaydiniz nasil bir sonug ¢ikardi? Sorusuna; %75,3:
“‘Buna benzer bir tasarim olurdu” ve %20,5: “Bambagka bir tasarim yapardim”
segmigtir (Tablo 17).

Olasi sonug degerlendirmesi | f %

Buna benzer bir tasarim olurdu | 55 | 75,3

Bambagska bir tasarim yapardim | 15 | 20,5
Diger 3 4,1
Toplam 73 | 100,0

Tablo 17. Katiimcilarin kendi yapacaklari tipografik tasarima iliskin éngordleri.

Yapay Zeka Deneyimi: Gergeklestirme sureciyle ilgili soruya katihimcilarin bayuk
cogunlugu olumlu, énemli bir kismi ¢ok olumlu yanit vermiglerdir. Kalan kisiler ise
notr cevabini vermiglerdir. Oranlar; %49,3: Olumlu, %37: Cok Olumlu ve %11:
Notr'dar (Tablo 18).

Siire¢ degerlendirmesi f %
Cok olumlu 27 37,0
Olumlu 36 | 493
No6tr 8 11,0
Olumsuz 1 1,4
Cok olumsuz 1 1,4
Toplam 73 | 100,0

Tablo 18. Gergeklestirme siirecine iliskin katimci gorisleri.

Yapay Zeka ile insan Karsilastirmasinin soruldugu soruya Katilimcilardan; %30,1’i
“‘insanla daha sicak/duygusal olurdu”, %23,3’'u “kararsizim / emin degilim”, %21,9’u
“belirgin bir fark olmazdi” ve %20,5’i “insanla daha yaratici olurdu” cevaplarini
vermiglerdir (Tablo 19). Bu sonuglar yapay zekanin yaratici suregte guglu bir arag
olabilecegini, ancak insan etkilesiminin duygusal yonuinun hala énemli géruldugunu
gOstermektedir.
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Goriis f %
Hig fark olmazdi 3 4,1
Belirgin bir fark olmazdi 16 | 21,9
insanla daha sicak/duygusal olurdu 22 | 30,1
insanla daha yaratici olurdu 15 | 20,5
Kararsizim / emin degilim 17 | 23,3
Toplam 73 | 100,0

Tablo 19. insanla yiiriitiimesi durumunda deneyime iligkin fark algisi.

Grafik tasarim egitiminde yapay zeké& teknolojileri kullaniimali midir? Sorusuna
verilen cevaplar ise; %67,1: Evet, %24,7: Belki ve %8,2: Hayir seklindedir (Tablo
20).

Gorus f %
Evet 49 | 671
Hayir 6 8,2
Belki 18 | 24,7
Toplam 73 | 100,0

Tablo 20. Grafik tasarim egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanimina iliskin gorisler.

Bu deneyimi arkadaslariniza 6nerir misiniz? Sorusuna katilimcilarin %79,5’i: Evet,
%15,1’i Belki ve %5,5’i: Hayir cevabini vermistir (Tablo 21).

Gorus f %
Evet 58 | 795
Hayir 4 55
Belki 11 | 151
Toplam 73 | 100,0

Tablo 21. Deneyimin arkadaglara 6nerilme durumuna gore dagilim.

Yapay Zeka'nin onerdigi fikirler daha mi yaratici hissettirdi yoksa daha mi
sinirlandirdi? sorusuna verilen cevaplar %60,3: “Yaratici hissettirdi” demis; %39,7:
“Sinirlandird1” demistir (Tablo 22).

Gorus f %
Yaratici hissettirdi 44 60,3
Sinirlandirdi 29 39,7
Toplam 73 100,0

Tablo 22. Yapay zeké onerilerinin yaratici ya da sinirlayici bulunma durumuna gore dagilim.
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Bu sdreci bir “ortak yaratim” ortami mi, yoksa bir “yardimci arag¢” olarak mi
deneyimlediniz? sorusuna katilimcilarin %67,1’i yardimci arag olarak cevaplarken,

%32,9’u ise ortak yaratim olarak cevaplamistir (Tablo 23).

Gorus f %
Ortak yaratim 24 32,9
Yardimci arag 49 67,1
Toplam 73 100,0

Tablo 23. Siirecin ortak yaratim ya da yardimci arag olarak deneyimlenme durumuna gére dagilim.

Yapay Zeka&’nin yonlendirmeleri ile kararlariniz arasinda c¢atisma yasadiniz mi1?
sorusuna gelen cevaplar su sekildedir: %46,6: Hayir, %32,9: Nadiren, %11: Bazen,
%8,2: Evet (Tablo 24).

Gorus f %
Evet 6 8,2
Hayir 34 | 46,6
Nadiren 24 | 329
Bazen 8 11,0
Siklikla 1 1,4
Toplam 73 | 100,0

Tablo 24. Yapay zeka yonlendirmeleri ile kararlar arasinda ¢atisma yasanma durumuna gore
dagilim.

Yapay Zeka teknolojileriyle gerceklestirilen tipografik galigsma deneyiminin tipografi
egitimine katki saglayabilecegini dugunuyor musunuz? Sorusu %69,9: Evet, %26:
Kismen ve %4,1: Hayir olarak cevaplanmigtir (Tablo 25).

Gorus f %
Evet 51 699
Hayir 3 4,1
Kismen 19 | 26,0
Toplam 73 | 100,0

Tablo 25. Tipografi egitimine katki saglayabilecegine iliskin gorusler.

Tipografi egitiminde yapay zeka kullanimi hakkinda neler dusunuyorsunuz?
Sorusuna; %60,3’0 Kontrollu kullaniimal, %13,7’si Kesinlikle kullaniimali, %12,3’G
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Sinirli kullaniimali cevabini vermistir. Kalan %13,7’lik oran ise: Kararsizim / notr ve

kullanilmamali arasinda esit bir sekilde bolinmusgtur (Tablo 26).

Goriis f %
Kesinlikle kullaniimal 10 | 13,7
Kontrolli kullaniimal 44 | 60,3
Kararsizim / nétr 5 6,8
Sinirh kullaniimali 9 12,3
Kullanilmamal 5 6,8
Toplam 73 | 100,0

Tablo 26. Tipografi egitiminde yapay zeka kullanimi hakkindaki genel gorisler.

Tipografinin Anlami (Katilimci Algisi): Calisma sonrasi tipografi su metaforlarla
tanimlanmistir: Kodlanmig bir duygu: %26; Kendimi ifade araci: %37; insan ile
makine arasinda tercuman: %15,1; Oyun gibi: %12,3 ve Yapay zeka ile kurulan bir
diyalog: %9,6 (Tablo 27). Bu ifadeler tipografinin yalnizca teknik degil, semantik bir

sistem olarak algilandigi seklinde yorumlanabilir.

ifade f %
Kendimi ifade araci 27 37,0
Kodlanmig bir duygu 19 | 26,0
insan ile makine arasinda bir terciiman 11 15,1
Oyun 9 12,3
Yapay zeka ile kurdugum i¢sel bir diyalog 7 9,6
Toplam 73 | 100,0

Tablo 27. “Bu galismadan sonra tipografi bana ... gibi gelmeye basladi” ifadesine verilen yanitlarin
dagilimi.

Sdrecin Degerlendiriimesi: Deneyim degerlendirme ortalamasi 4.34/5 olarak
Olgulmagtur (Tablo 28). Bu sonu¢ deneyimin ¢ok olumlu algilandigini
gOstermektedir.
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Puan f %

1 — Cok olumsuz 0 0,0

2 — Olumsuz 1 1,4
3-Orta 10 | 13,7
4 — Olumlu 25 | 34,2
5 — Cok olumlu 37 | 50,7
Toplam 73 | 100,0
istatistik Deger
Ortalama 4,34

Tablo 28. Genel deneyim degerlendirme puanlarinin dagilimi.

Google Forms Baglaminda Bulgular

Arastirmaya toplam 73 katilimci dahil edilmigtir. Katihmcilarin sinif duzeylerine
bakildiginda en yuksek katilimin 3. sinif (%41,1) ve 2. sinif (%32,9) dizeyinde
oldugu goérulmektedir. Katiimcilarin tamaminin daha once tipografi dersi aldigi
(%100) belirlenmistir. Buna ek olarak, katilimcilarin tipografi konusundaki 6z
degerlendirme puan ortalamasi 3,42’dir. Bu bulgu, grubun tipografi konusunda

genel olarak orta-iyi dizeyde bir deneyim algisina sahip oldugunu gostermektedir.

Katilimcilarin sohbet sirasinda segtikleri duygular incelendiginde, 6fke (%26,0) ve
mutluluk/seving (%26,0) duygularinin en yuksek orana sahip oldugu gorulmektedir.
Bunu diger (%21,9) ve korku (%16,4) izlemistir. Uzlintli (%9,6) daha disiik oranda
tercih edilirken, igrenme ve sagkinlik kategorilerinin hi¢ secilmemesi dikkat ¢ekicidir.
Duygu se¢gme nedenlerinde ise iki unsur 6ne ¢ikmaktadir: katilmcilarin %35,6’si
sectikleri duygunun tipografide daha etkili bir gorsel sonug verecegini dugundugunda,
%34,2’si ise segimin o anki ruh halini yansittigini belirtmistir. Bu durum, duygu
segiminin hem gorsel uretim beklentisi hem de bireysel durumlar tarafindan

yonlendirildigini gostermektedir.

Duygunun tipografi yoluyla gorsellestiriimesi surecine iliskin degerlendirmelerde
katihmcilarin  bayuk c¢ogunlugu olumlu bir deneyim oldugunu ifade etmistir.
Katihmcilarin %43,8'i bu sureci “gok keyifli ve tatmin edici’, %32,9'u ise “heyecan
verici” olarak tanimlamigtir. Buna karsilik olumsuz ya da zorlayici bulanlarin orani
oldukga dusuktur. Bu sonug, yapay zeka destekli tipografik Uretim sdrecinin
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ogrenciler tarafindan genel olarak olumlu bir deneyim olarak algilandigini

dusundurmektedir.

Secilen duygunun tipografik tercihler Gzerindeki etkisi incelendiginde, katilimcilarin
%42,5’i bu surecin kendilerinde yeni denemeler yapma istegi uyandirdigini, %32,9'u
ise duygunun tipografik dili konusunda farkindaliklarini artirdigini belirtmistir.
“Belirgin bir etkisi olmadi” diyenlerin orani %13,7’de kalmigtir. Bu bulgu, duygunun
yalnizca igerik sunan bir segim olarak kalmadigini; bigim, karar verme ve deneysel

yonelimler Uzerinde de etkili oldugunu gostermektedir.

Yazi karakteriyle duygularin anlatimina iligkin olarak katilimcilarin %79,5’i bu sureci
‘kolay”, %20,5'i ise “zor” olarak degerlendirmistir. Secilen yazi karakterleri
bakimindan en yuksek oran tirnaksiz (%30,1) ve el yazisi (%30,1) kategorilerinde
gorulmektedir. Bunlari tirnakli (%15,1), cursive (%15,1) ve display (%9,6) izlemistir.
Ayrica katilimcilarin %84,9’u segctikleri yazi karakterinin duyguyu “evet” veya
“kesinlikle evet” duzeyinde yansittigini belirtmistir. Bu sonug, katilimcilarin tipografik
secimlerini duyguyla anlamli bigimde iliskilendirebildiklerini gostermektedir.

Kisisellestirme surecinde en ¢ok kullanilan tasarim ogeleri ve ilkeleri sirasiyla renk
(%87,7), bicim (%56,2) ve hareket (%39,7) olmustur. Buna karsilik simetri (%4,1),
zithk (%4,1) ve hiyerarsi (%11,0) daha duguk oranlarda tercih edilmistir. Bu dagilim,
duygusal tipografik anlatimda 6grencilerin oncelikle gorsel etkiyi dogrudan artiran
Ogelere yoneldigini dusundurmektedir. Ayrica katihmcilarin %97,3’4, yazi
karakterine yaptiklart muadahalelerin  duyguyu daha guglu ifade etmelerini
sagladigini belirtmistir. Bu bulgu, tipografik bagkalastirmanin yalnizca estetik dedgil,
ayni zamanda anlam yogunlastirici bir iglev gordugunu desteklemektedir.

Katilimcilarin %75,3’U, ayni tasarimi kendileri yapsalardi buna benzer bir sonug
elde edeceklerini ifade etmistir. Buna karsilik %20,5'i bambaska bir tasarim
yapacagini belirtmistir. Bu veri, yapay zeka uretiminin katihmcilarin kendi gorsel
yonelimleriyle belirli bir duzeyde ortustigunu, ancak bazi katilimcilar igin alternatif

yaratici segeneklerin de mumkun oldugunu gostermektedir.

Yapay zeka deneyimine iliskin bulgular genel olarak olumludur. Katimcilarin
%49,3'(i stireci “olumlu”, %37,0'1 ise “cok olumlu” olarak degerlendirmistir. insanla
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yurutilen bir sirecgle kargilastinldiginda ise en ylksek oran “insanla daha
sicak/duygusal olurdu” (%30,1) seceneginde gorulmastur. Bu sonug, yapay zeka
destekli surecin islevsel ve Uretken bulundugunu; ancak insan etkilesiminin

duygusal derinlik bakimindan hala ayr bir yere sahip oldugunu diustundirmektedir.

Grafik tasarim egitiminde yapay zeké teknolojilerinin kullanimina iligkin goruslerde
katihmcilarin %67,1'i “evet”, %24,7’si “belki” yanitini vermigtir. Benzer bigimde,
katilimcilarin %69,9'u bu deneyimin tipografi egitimine katki saglayabilecegini
dusunmektedir. Daha ayrintili goruglerde ise en yuksek oran “kontrollu kullaniimali”
(%60,3) segeneginde toplanmigtir. Bu bulgu oldukga 6nemlidir; ¢gunkl ogrenciler
yapay zekay! batunuyle reddetmemekte, fakat egitim baglaminda rehberli, dengeli
ve pedagoijik sinirlari belirlenmis bir kullanim bigimini daha uygun gérmektedir.

Deneyimin sosyal aktarilabilirligi de yuksektir. Katilimcilarin %79,5’i bu deneyimi
arkadaslarina onerecegini belirtmigtir. Buna ek olarak, yapay zeka onerilerinin
%60,3 oraninda yaratici, %39,7 oraninda ise sinirlandirici bulundugu gorulmusgtar.
Surecin niteligine iligkin degerlendirmelerde ise katilimcilarin %67,1’i bunu bir
yardimci arag, %32,9’u ise bir ortak yaratim ortami olarak deneyimledigini ifade
etmistir. Bu sonug, 6grencilerin yapay zekayi cogunlukla bagimsiz bir yaratici 6zne
olarak degil, Uretim surecini destekleyen bir unsur olarak konumlandirdigini

gOstermektedir.

Yapay zeka yonlendirmeleri ile kisisel kararlar arasinda c¢atisma yasama
durumunda ise en yuksek oran “hayir” (%46,6) ve “nadiren” (%32,9) segeneklerinde
toplanmistir. Bu da genel olarak yapay zeka Onerileri ile kullanici kararlari arasinda
ciddi bir gerilim olusmadigini gostermektedir. Bagka bir deyigle, sistem dgrencilerin
yaratici tercihlerini baskilamaktan ¢ok, buyuk 6lgude onlari destekleyen bir cergeve

sunmustur.

“‘Bu galigmadan sonra tipografi bana ... gibi gelmeye basladl” sorusuna verilen
yanitlarda en yuksek oran “kendimi ifade araci” (%37,0) segeneginde gorulmustur.
Bunu “kodlanmis bir duygu” (%26,0) ve “insan ile makine arasinda bir terciman”
(%15,1) ifadeleri izlemigtir. Bu sonug, deneyimin katilimcilarin tipografiye bakisini
yalnizca bigimsel bir duzlemde degil, ayni zamanda duygusal, iletisimsel ve

kavramsal bir duzlemde donusturdugunu gostermektedir.
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Son olarak, genel deneyim degerlendirme puanlarinin ortalamasi 4,34/5 olarak
hesaplanmigtir. Katilimcilarin yarisindan fazlasi (%50,7) deneyimi “cok olumlu”,
%34,2’si ise “olumlu” olarak degerlendirmistir. Bu bulgu, “Type Emotion® GPT
uygulamasinin kullanici deneyimi agisindan genel olarak basarili ve kabul goren bir
arag olarak algilandigini ortaya koymaktadir.

Aragtirmaci GPT'yi yapilandirdiginda GPT-4 surumud kullaniimaktaydi. Bu
kapsamda Uretilen ilk “Emotype Card” c¢iktilari daha sade gorinmekteydi.
Arastirmacinin bu surimle gergeklestirdigi yaklagik 50 sohbetin ardindan GPT’nin
5. sUirumd yayimlandi. Bu nedenle, lisans ogrencileri tarafindan dretilen 73
“‘Emotype Card”, GPT’nin yeni surUmuyle Uretilmistir. Dolayisiyla iki strum arasinda
sadelik ile bicimsel ve tasarimsal agidan farkliliklar ortaya gikmistir.

GPT-5 ile gerceklegtirilen tipografik calismalar incelendiginde, GPT’ye verilen
Ozellikler ve yanitlar ayni kisalikta olmasina ragmen ciktilarda belirgin bir ayrinti
artigi oldugu gorulmastur. Calismalara duyguya iliskin zemin ve mekan unsurlarinin
eklendigi, cercevelerin detaylandirildigi ve kompozisyonlara bagka emojiler ve
bigimlerin de dahil edildigi anlasiimaktadir. Ozellikle ortaya gikan duygularin
gorsellestirildigi  tipografik ciktilarda benzer bigimde detaylandirma ve
boyutlandirma yapildigi acikga gorulmektedir. Bu bulgu, striumler gelistikge ve
sohbet sayisi arttikga, yani GPT kullanimi yayginlastikga, gorsel c¢iktilarin da ayni
dogrultuda detaylandigi ve gelistigi sonucunu desteklemektedir.

4.2. Géstergebilimsel Agidan incelemeler

Genel bir perspektiften “Emotype Card”lar gostergebilimsel agidan incelendiginde;
Temel gosterenler arasinda harf bigcemleri, yazi karakterleri, renkler, hareket ve
doku unsurlari gibi 6geler yer alirken; gosterilenler duygular, ruh halleri ve psikolojik
ifadelerdir. Bu baglamda c¢alismalarin gostergesi, duygusal tipografik
kompozisyonlar olarak degerlendirilebilir. Calismalarin diz anlami; belirli bir yazi
karakteri, renk ve bi¢cim bagkalastirmasi ile kompozisyon duzeni gibi unsurlardan
olusan tipografik kompozisyonlardir. Bu duzeyde tipografi, yalnizca gorsel bir metin
duzenlemesidir. Yan anlam ise; kirik harflerin 6fke ve kaosu, akigkan harflerin

mutluluk ve 6zgurlugu, ince gizgilerin kirilganligi, yogun dokularin ise baski ve
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agirhgr cagnistirmasi gibi ikincil anlamlarla kurulur. Bu agidan bakildiginda; tipografi,

duygunun gorsel bir temsiline donusmektedir.

Aragtirma sonuglari U¢ temel noktaya isaret etmektedir: Tipografi, 6grenciler
tarafindan duygusal bir ifade araci olarak algilanmaktadir. Yapay zeka ile tasarim
sureci, bir arag olarak deneyimlenmigtir. Tipografi, yalnizca okunabilirlik agisindan

degil, anlam uretimi agisindan da degerlendiriimektedir.

Uygulamalardan hareketle, “Tipografinin bir duygu dili olarak kullaniimasinda”
yapay zekayl bu sirecte “yaratici ara¢”, “yorumlayici bir sistem” ve “tasarim
katalizorl” olarak konumlandirmak mumkanddr. Bu baglamda, o6grencilerle
gerceklestirilen bazi “Emotype Card” uygulamalarindan segilen duygular sunlardir:

“‘joy / nese”, “anger / 6fke / rage”, “melancholy / melankoli”, “fear / korku”, “Gzuntu”,

LT3 LT LT} LT LT

“hazun”, “kabullenis”, “calm / sakinlik”, “nostalgia / nostalji”, “chaos / kaos”, “curiosty

/ merak”, “excitement / heyecan”dir.

Bigimsel Ozellikler bakimindan bakildiginda, olumlu duygularin yumusak hatlar ve
acik ya da pastel renklerle ifade edildigi; olumsuz duygularin ise keskin hatlar ve
koyu renklerle ifade edildigi goruimustir. Calismalarda ayrica, ele alinan duyguya
ek olarak bazi kullanicilarin, bu duyguyu animsatan ya da yansitan sézcukleri veya

duygunun bas harfini kullandigi gézlenmisgtir.

Bagkalastirma sureci, duygunun sabit kalmadigini ve zaman iginde bagka bir
duyguya evrilebilecegini gostermektedir. Bazi kullanicilar bu sureci uygularken,
bazilari duyguyu sabit tutarak bu asamayi atlamistir. Baskalastirma; olumlu
duygudan olumsuza, olumsuzdan olumluya ya da olumlu-olumlu ve olumsuz-
olumsuz gibi farkli dizilimler gdsterebilmektedir. Ornegin “‘joy / neseden”

“‘melancholy / melankoliye” veya “joy / neseden” “excitement / heyecana” dogru bir

bagkalastirma gormek mumkuanddar.

Tipografik agidan ¢alismalar analiz edildiginde, olumlu duygularin (joy, seving, nese
vb.) tipografik olarak gorsellestiriimesinde ¢cogunlukla el yazisi ya da cursive gibi
yazi karakterlerinin tercih edildigi; olumsuz duygularda (korku, 6fke, kaos vb.) ise
tirnakli veya tirnaksiz yazi karakterlerinin ¢ogunlukla kullanildigi gorulmektedir.
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Ayrica duruma gore akmali, patlama efektli veya pargacikli cursive ya da el yazisi
yazi karakterleri de tercih edilebilmigtir.

Cahigmalarin genelinde, projede dil birligini saglamak amaciyla dikey olguye bagh
kalinmig; yapay zeka aracinin kare formatta olusturdugu “Emotype Card’lar,
Ozellikle dikey formatta Uretilmeleri igin yonlendirilmistir. Dil birligini destekleyen bir
diger olgut, caligsmalarin Ust kisminda mutlaka “Emotype Card” ibaresinin yer
almasidir. Bu ibarenin bulunmadigi ya da farkh konumlarda yer aldigi ¢alismalarda
komutlarla duzeltme istenmis; istenen sonuca ulasillana kadar sureg

surdurdlmustar.

4.3.Diger Yapay Zeka Aracglariyla Gergeklestirilen Tipografik Tasarimlar

Bu bolimde hem aragtirmaci tarafindan yapilan hem de katilimci gruba yaptirilan
tipografik tasarimlar yer almaktadir. “Adobe Firefly”, “Google Gemini”, “Nano
Banana”, “Veo 3.1”, “Meta Al Midjourney”, “Gemini Veo” ve “Kling Al” gibi yapay
zekéa araclariyla statik veya dinamik tipografik tasarimlar olusturulmustur. Ele alinan

baglica sozcukler: “Tatil”, “Yaz/Summer” “Overthink”, “Sabah/Morning”, ve “Ask™tir.

ilk asamada 6grencilere sdzcilk secimi yaptiriimis, ardindan bu sézciiklerin elle
(kagit-kalem) vel/veya dijital araglarla (iPad Procreate, Adobe lllustrator,
Sketchbook, Adobe Photoshop vb.) eskizleri yaptiriimistir. Eskizler geligtirilirken
sozcuklerin dogrudan, dolayli ya da kisisel anlamlari irdelenmigtir. Sonraki
asamada, cesitli yapay zeka araglari (Adobe Firefly, Gemini, Nano Banana vb.)
kullanilarak eskizler gelistirilmis, boyutlandiriimigtir. Tasarim tercihleri yapilirken
tasarim ogeleri ve tasarim ilkeleri gozetilmigtir. Ortaya ¢ikan caligmalar, farkl

araclarin ve teknolojilerin beraber kullaniimasi ile olusturulmustur.

"Tatil" s6zcigl igin iki tasarim bulunmaktadir (Gorsel 130 ve 135). Ogrenci 1'in
bakis agisindan tatilin anlam ¢ézimlemesi yapilmis, ortaya ¢ikan anahtar sdzcukler
dogrultusunda bir tasarim eskizi planlanmistir (Gérsel 130-132). Ogrenci 1’e gore
tatil; havuz, havuz susleri, can simidi bi¢ciminde yazi, canh renkler ve flamingo
imgesiyle temsil edilmistir. Boylece tatil, yaz tatili, eglence ve rahatlama

kavramlariyla iligkilendirilmistir.
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ilk olarak uglar yuvarlatimis bir yazi karakteri kullanilarak elle gizilen ve kiigiik
harflerle yazilan "tatil" yazisi, yapay zeké& araclari kullanilarak dijital ortama
aktariimistir. Daha sonra tasarimi destekleyecek yardimci goérsel (can simidi)
“‘Adobe Firefly’a uygun komutlar verilerek eklenmis ve havuz suyu gorintisu

Uzerinde yUzen bir "tatil" tasarimi olusturulmustur (Gérsel 130).

Adim 1: Adim 2:

Eskiz. Eskizin Al ile dijitale gegiriimesi.

4 N\
1 $il
\ J
Adim 3:

Tasarimin olugsmasinda yardimci olacak referans goéruntileri Firefly ile olugturmak.

Prompt

Plastik dokulu yansimalari ve dokulari
detayli bir pembe can simidi stidyo

ortaminda bir triin ¢ekimi olarak goster.

(gorseli ekleyerek)

Yaz gund bir havuzun (zerinde pembe bir
sisme havuz sdsti kamera agisi sol
késeden yuklardan insan ve bina olmasin

;'L‘
O (gorseli ekleyerek)

Gorselde bulunan balonun dokusumda
havuza paralel bir tatil yazisi eklensin.

Gorsel 130. “Tatil” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bir yaklagim 6rnegi.
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Adim 4: 1Tatil

Yapay zeka ile uretilen , eskiz ve uretilen promtlari harmanlayarak gemini 3 (Nano Banana Pro) U kullanarak
sona ulagma.

(Gérseli ekleyerek)

" mavi su ydzeyinin yukaridan
gérundsi. 'Tatil' kelimesi suyun tizerinde
ylizen pembe sisme harflerden olugsuyor.

Puriizstiz yuvarlak kenarlar ve parlak
vurgularla her harfi daha kalin ve daha
balon benzeri hale getirin. Daha glgli
yansimalar ve gercekgi balon dokusu.
Insan yok, bina yok, fazladan nesne yok;
yalnizca mavi su arka plani ve kalin,
parlak ugan balon gibi olan harfleri.

Prompt Ayni promt referans farklr*

(Gérseli ekleyerek)

Basit bir mavi su ytzeyinin yukaridan
gérindgi. Tatil' kelimesi suyun tzerinde
ylizen pembe sisme harflerden oluguyor.
Pliriizstiz yuvarlak kenarlar ve parlak
vurgularla her harfi daha kalin ve daha
balon benzeri hale getirin. Daha glgli
yansimalar ve gergekgi balon dokusu.
Insan yok, bina yok, fazladan nesne yok;
yalnizca mavi su arka plani ve kalin,
parlak ugan balon gibi olan harfleri.

Prompt

(Gérseli ekleyerek)

Basit bir mavi su ytizeyinin yukaridan
gérindgi. 'Tatil' kelimesi, suyun tzerinde
ylzen pembe sisme cankurtaran simidi
tarzi harflerden oluguyor. Her harf gergek
bir yiizme simidi gibi gériinmelidir: kalin,
yuvarlak, hava dolu, ince dikigli, parlak
vurgulu ve vinil cankurtaran simidi
dokusuna sahip. Harflerin kalinligini ve
hacmini artirin. Suya gercekgi
yansimalar. Insan yok, bina yok, fazladan
nesne yok; yalnizca mavi su arka plani ve
Adlm 5: cankurtaran simidi dokulu ytizen harfler.

Photoshop

A=y \ (Dtzenlenen gérsel)

Photoshop ile ilk T harfini ikininci t harfi ile
hizaland ve kalitesi artirildi

Gorsel 131. “Tatil” izlekli tipografik tasarim suireglerinden bir yaklagim 6rnegi.

“Firefly”in yapi ve stil referanslarini kullanan sistemi sayesinde 6grenci, kendi
eskizlerini ve yardimci tasarim oOgelerini sisteme yukleyerek benzer gorseller
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uretmigtir. Tasarim sureglerinde goruldugu gibi, eskize en ¢ok benzeyen ve gorsel-

estetik agidan en iyi sonug elde edilene kadar komutlar yenilenmigtir (Gorsel 131).

Gorsel 132'de yer alan nihai tasarimda, ilk eskizdeki yazi karakteri “Firefly”
kullanilarak havuzun Uzerinde ylzen -deyim yerindeyse "yatan, dinlenen, keyif
yapan bir tatil" sbézcligu- canli pembe renkli, U¢ boyutlu balon efektiyle
gorsellestiriimistir. Son asamada Adobe Photoshop kullanilarak boyutlandirma ve
kalite artirma iglemleri yapiimis; Gorsel 132'deki tasarim ortaya ¢ikmistir.

Gorsel 132. “Tatil” izlekli bir tipografik tasarim érnegi.

Ayni 6grenciye ait bir diger calismada "tatil" sdézcugunun farkli bir anlami
gorsellestiriimistir. Bu ¢calismada tatil, yaz sicaginda keyifle alinan bir dondurmanin
kiiglik bir kazayla beton zemine diismesi lizerinden ele alinmistir. Ogrencinin bakis
acisina gore "yere dusen ve erimeye baslayan dondurma, yaz sicaklarinin
kacinilmaz etkisini ve anin gegiciligini simgelemektedir". Tatil kavrami burada
sicaklik, hava durumu, serinlemek icin alinan dondurma ve bu dondurmanin
dugusuyle yasanan hayal kirikhgiyla iligkilendirilmigtir. Boylelikle anin gegiciligi ve
kiiglik bir kazanin bile keyifli bir aniya déniisebilecegi tasvir edilmistir. Oncelikle el
yazisi karakteriyle kicuk harflerle "tatil" s6zcigu yazilmis, ardindan “"Firefly” ile
referans goruntu (yere disen ve eriyen iki dondurma) olusturulmustur. Bu iki gorsel
referans kullanilarak c¢esitli "tatil" gorintlsu igin segenekler gergeklestirilmistir
(Gorsel 133). Gorsel ve estetik agidan istenilen sonuca ulasilana kadar islemler
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tekrarlanmigtir (Gérsel 134). Nihai tasarim Adobe Photoshop'ta diizenlenerek son
hali verilmigtir. Tasarimda yer alan beton zemin, disen dondurmalarin bigimi ve
golgesi, yaz sicaginin yarattigi gun 1s1g1, eriyen dondurma gibi 6geler gercekgi bir
tipografik kompozisyon olusturmustur (Gorsel 135).

Adim 1: Adim 2:
Fikre uygun bir font bulmak Firefly ile referans géruntu olusturma
4 N ‘
©
- J
Font

Sakitu Baelah Glnesli Bir yaz Guniin de yerde eriyen
bir kornet dondurma gorseli Uret.
dondurmanin dokusu gunesten erimis
ve bagzi noktalari farkli yerlere akmis

oldun kornet ¢ok az kiriimig gibi olabilir.

Adim 3:

Yapay zeka ile uretilen referans ve fontu kullanarak gemini 3 (Nano Banana Pro) ile birlikte son gérsele
ulasma.

L R (g6rseli ekleyerek)

Yerde kiilah seklinde eriyen dondurma
“tatil” kelimesini olusturuyor. Gergekgli,
parlak, pastel pembe ve vanilya
tonlarinda. Taze dismis dondurma
g6rindmd, pdrizstiz erime dokusu. Hig
kimse yok, minimum arka plan.

(gorseli ekleyerek)

Yerde kilah seklinde eriyen dondurma
yerde yatay gsekilde ‘tatil” kelimesini
olusturuyor. Gergekgi, parlak, pastel
pembe ve vanilya tonlarinda. Taze
dismiis dondurma gérintmd, plrizsiz
erime  dokusu. Hig kimse  yok,
ve minimum arka plan ile birlikte.

Gorsel 133. “Tatil” izlekli tipografik tasarim slreglerinden bagka bir 6rnek.



Adim 3...

Prompt Ayni promt referans farkli*

4
m,, (gorseli ekleyerek)

Yerde kilah seklinde eriyen dondurma
yerde yatay sekilde ‘tatil” kelimesini
olusturuyor. Gergekgi, parlak, pastel
pembe ve vanilya tonlarinda. Taze
dismis dondurma gérindmd, plrizsiz
erime  dokusu. Hi¢ kimse  yok,
ve minimum arka plan ile birlikte.

Adim 4:

Photoshop tizerinden dizenleme ve son hale getirme

Photoshop

%L (Duzenlenen gorsel)

Photoshop ile zemin ve arka plandaki

pdrizler giderildi ve ¢6zindrlik arttirildi.

Gorsel 134. “Tatil” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bagka bir 6rnek.
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Gorsel 135. “Tatil” izlekli tipografik tasarimlardan baska bir 6rnek.

Bir sonraki drnek, dégrenci 2’nin “yaz” sézciiginin ingilizce karsilidi olan “summer”
igin gergeklestirdigi tipografik caligmadir. Ogrenci 1’e benzer bir yaklagsimla ele
alinan bu calismada, buyuk harflerle yazilan “SUMMER” sézcugu akan bir
dondurma bigiminde kurgulanmistir. ilk asamada “Gemini” yapay zeka araci
kullanilarak gorsel ve tipografik eskizler yapilmis, (Gorsel 136) ardindan bu eskizler
elde cizilen gizgisel ¢calisma ve farkli komutlarla gelistirilmistir (Gérsel 136, 137).
Nihai tasarimda (Gorsel 138) kalin ve buyuk harfli “SUMMER?” yazisi ikiye bolinerek
“‘SUM” ve “MER” seklinde, dikey bir duzenle kakaolu bir dondurma Uzerinde
gorsellegtiriimisgtir. Sézcugun anlamindan hareketle, yaz mevsimi sicakhgdinin
etkisiyle eriyen bir dondurma metaforu ile temsil edilmistir. Son asamada gorselin
kalitesi iyilegtirilerek son hali verilmistir.
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1.Prompt
iki toplu gercekei bir dondurma tasarla. Toplardan iisttekin de SUM yazis1 yazsin
alttaki topta ise MER yazsin toplar eriyomus gibi goziiksiin.

2.Prompt

Referans gorseldeki gibi yap ve tasarladigin dondurma cikolatah olsun. Eli kaldir
beyaz bir alanda sadece dondurma bulunsun, kiillahin alt kismi diiz olsun yerde
ayakta durabiliyor olsun. Dedigim summer yazis1 dondurma toplarini olustursun ve
cikolata sosu ile siisle dondurmayi. Dondurma erimis ve yere akmis goziiksiin.

Gorsel 136. “Summer/Yaz” izlekli tipografik tasarim siireglerinden bir yaklasim ornegi.
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3.Prompt
Tasarladigin dondurma cok fazla erimis olsun summer yazisi birbirine girsin sostaki
kirazi kaldir. Ve resmin rengini canh yap.

Gorsel 137. “Summer/Yaz” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bir yaklasim 6rnegi.
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Gorsel 138. “Summer/Yaz” izlekli bir tipografik tasarim 6rnegi.

Bir sonraki ornek, 6grenci 3'un “Gemini” altyapili yapay zeka araci “Nano Banana”yi
kullanarak elde ettigi calismadir. Ogrenci 3, “Summer” baslikli tipografik galismasini
“ter dokmek” kavrami baglaminda ele almistir. Gen¢ bir erkek figurinin sirt
bolgesinde, ter formunda akan “summer’ yazisi “Gemini / Nano Banana”
kullanilarak olusturulmustur. ilk asamada, beyaz zemin izerinde siyah renkte, uclari
yuvarlatilmig ve tirnaksiz bir yazi karakteri akigkan bir bicimde tasarlanmigtir
(Gorsel 139). Ardindan erkek bedeninin Ust arka kismi referans olarak kullaniimis
(Gorsel 140) ve iki bicim yapay zekad araciyla birlegtirilmistir. Birkag alternatif
degerlendirildikten sonra, insan bedeniyle bigimsel agidan uyumlu bir tipografik
tasarim elde edilmigtir (Gorsel 141, 142).

U

Gorsel 139. “Summer/Yaz” izlekli tipografik tasarim siireglerinden bir bagka 6rnek.
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Gorsel 140. “Summer/Yaz” izlekli tasarim igin kullanilan referans gorseli.

“Yuklenen arka plan fotografini temel olarak kullanin. Arka plan gorintisunin
orijinal agisini ve perspektifini koruyarak, yuklenen metni arka plana entegre edin.
Metin, tamamen terden olusmus gibi goérunmelidir -dogal olarak akan, dizensiz
cizgiler, damlaciklar ve ince 1slak izlerle olusturulmus harfler. Ter, tasarlanmis veya
yapay gorunmemeli; ciltte akan gercek ter gibi gorunmelidir. Ter damlalari harflerin
icinden ve 6tesine akmaya devam etmeli, metnin kendisinin surekli damlayan terden
olusmus oldugu hissini yaratmalidir. Minimal ama dogal cilt yansimalariyla hiper
gercekgi, 1slak, parlak bir doku saglayin. 3D efektler eklemeyin; her seyi duz, organik
ve ciltle dogal bir sekilde harmanlanmisg tutun. / Use the uploaded back photo as the
base. Integrate the uploaded text onto the back while keeping the original angle and
perspective of the back image. The text should appear as if it is entirely formed by
sweat—letters created by naturally flowing, irregular-like streaks, droplets, and
subtle wet trails. The sweat should not look designed or artificial; it should look like
real perspiration running down the skin. Sweat streams should continue flowing
through and beyond the letters, creating the feeling that the text itself is being formed
by ongoing dripping sweat. Maintain a hyper-realistic, wet, glossy texture with
minimal but natural skin reflections. Do not add 3D effects; keep everything flat,
organic, and naturally blended with the skin.” Gibi olduk¢a detayl bir komut verilerek
birka¢ adet tasarim alternatifi olusturulmustur (Gorsel 141). Alternatiflerden vicutla
en uyumlu tipografik tasarim tercih edilmistir (Gorsel 142).
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Gorsel 141. “Summer/Yaz” izlekli tipografik tasarim eskizleri.

Gorsel 142. “Summer/Yaz” izlekli tipografik tasarimlardan bagka bir 6rnek.

Ogrenci 2'ye ait bir diger sézciik, "overthink" (Tirkge'ye "fazla diisinmek" olarak
cevrilebilir) adli galismadir. Tasarimda, fazla disinmenin sonucunu yansitan akan
beyin imgesinden yararlaniimigtir. Once bir kadin portresi eskizi yapilmig, ardindan
tipografi eklenerek kompozisyon tamamlanmistir (Goérsel 143). Yapay zeka
araglarindan “Gemini’nin kullanildigi c¢alismada beyin kivrimlari, akan boya
goruntist ve tipografi uyumlu bir bigcimde bir araya getirilmistir. Tasarim
tamamlanana kadar komutlar ve referans gorsellerle kapsamli bir slreg
yuratiimustir (Gorsel 144,145). Son asamada, mor bir zemin Uzerinde pembe
beyin kivnimlari "OVERTHINK" sézcigunun harfleriyle batinlestirilerek tasarima

son hali verilmistir (Gorsel 146).
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1.Calisma Promptlar: ve Gorsellerin Olusum Siireci

1.Prompt

Referans gorseldeki gibi bir insan biistii tasarla; siirreal ve kavramsal bir dijital 3D
heykel calismasi yapmani istiyorum. Kafanin iist kisminda eriyen bir insan beyni
figiirii olustur. Beyinden asagiya dogru siiziilen sivilar, omuzlardan akarak alt
kisimda biriksin. 3D heykel insan ten renginde; akiskan maddeler ve beyin ise pembe
renkte olmalidir.

Gorsel 143. “Overthink” izlekli tipografik tasarim siireglerinden bir yaklagim 6érnegi.
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2.Prompt

Akigkan sivilar1 ¢ogalt yiizden akmasim sagla. Akiskan kisimdan asagiya dogru
OVERTHINK yazis1 akiyomus gibi tasarla.

3.Prompt

Beynin kat1 kisminin dokusuna 'OVER' kelimesi net bir sekilde yerlestir. Beyinden
asag1 dogru siiziilen ve damlayan sivi, sanatsal bir sekilde akiskan bir tarzda "THINK'
kelimesini olustursun. Akiskan sivilar1 cogalt. Arka planin rengini mor yap.

Gorsel 144. “Overthink” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bir yaklagim 6rnegi.
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4.Prompt

Referans gorseldeki gibi akiskan sivilardaki THINK yazisini daginik halde gelisi
giizel olarak asagiya akmasini sagla. Resmi daha aydinlik hale getir ve 1s1k golgeleri
diizgiin ve gercekci ayarla.

Gorsel 145. “Overthink” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bir yaklagim 6rnegi.
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Gorsel 146. “Overthink” izlekli bir tipografik tasarim 6rnegi.

Ogrenci 4 tarafindan ele alinan "sabah / morning" izlekli galisma, "With My Woes"
yazi karakteriyle (gorsel 147) beyaz zemin Uzerinde siyah bir kompozisyon olarak
tasarlanmistir. Ogrenci, bu yazi karakterini segme nedenini, fontun ham ve kusurlu
yapisiyla agiklamigtir. Sabahin kusursuz olmayigi, yazi karakteri araciligiyla ifade
edilerek tasarima kisisel ve 6zgun bir bakis kazandirilmigtir. Bayuk harflerle
yazilmig daginik so6zcuk goruntusl, sabah kahvaltisinda sunulan patates
kizartmasiyla iligkilendirilmistir. Ogrenci sabah kavramini "idealize edilmis bir
baslangic¢ degil, biraz daginik ve gundelik bir hal" olarak tasvir etmistir. Bu kavramin
bazen hi¢c uyanmak istemedigi gunlerdeki ruh halini simgeledigini belirtmigtir. Bu
kapsamda patates kizartmasinin hizli ve gegici yapisiyla bu isteksizligi ve rutini

gorsel olarak destekledigini ifade etmigtir.
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WITH My WoRS

ABCDRRGH O ¢
[ ThLMNOP ﬁ/

RSTUVYZ

Gorsel 147. “Morning/Sabah” izlekli tipografik tasarim streglerinden bir yaklasim 6rnegi.

“Adobe Firefly” adli yapay zeka araci kullanilarak olusturulan son kompozisyonda
sade beyaz bir tabakta, hafifce dumani tliten patates dilimleri bigiminde buyuk
harflerle  "MORNING" yazmaktadir. Yapay zek& aracinda isleme sirasinda
olusturulan referans oldukga etkili olmus ve referansla neredeyse birebir uyumlu bir

goruntl elde edilmigtir (Gorsel 148).

Gorsel 148. “Morning/Sabah” izlekli bir tipografik tasarim 6rnegi.
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Ogrenci 5'in ele aldigi “sabah” sdzcligl, yere dokilen kahve (izerinden
kurgulanarak kot baglayan bir sabahi tipografik bigcimde gérsellestirmektedir. Once
yuvarlak uglu (rounded) bir fontla “SABAH” s6zcugunun eskizi yapilmig, ardindan
daginik bir bicimde konumlandiriimistir (Gorsel 149). Daha sonra “Adobe Friefly”
yapay zeka aracliyla u¢ eskiz uygulanmis ve daha dogal bir gérunim elde edilene
kadar suUreg¢ surdurulmastir. Son agsamada, segilen kompozisyonda agik renkli
parke zemin Uzerine doOkulen kahveyle buyluk harflerle “SABAH” yazisi
olusturulmustur (Gorsel 150).

sSuper Caramel ESKiZ GALISMALARI

ABCGCDEF s.B.H s.B.H
CGHIIJKL A"A AA

MNOOPRS shB
$TVOVYZ

Gorsel 149. “Sabah” izlekli tipografik tasarim siireglerinden bir bagka érnek.
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Gorsel 150. “Sabah” izlekli tipografik tasarimlardan baska bir 6rnek.

Ogrenci 6 tarafindan tasarlanan “ask” s6zcuginin ilk eskizi, dijital ortamda Adobe
lllustrator kullanilarak olusturulmustur (Gorsel 151). Ogrencinin “agk’a atfettigi
anlamdan hareketle, tasarimi olusturan harflerde birtakim semboller (anahtar ve
anahtar deligi) kullanilmig ve “ask” s6zcugu 6zenli bir bicimde konumlandiriimigtir.
Ardindan, gorsellestirme ve segenek gelistirme agsamasinda yapay zekadan
yararlanilarak gesgitli tasarimlar elde edilmistir. Yogun bulunan ates, kirmizi ve renk
ile doku gibi 6geler sadelestirilerek tasarima son hali verilmigtir.

Gorsel 151. “Ask” izlekli tipografik tasarim sireglerinden bir yaklasim érnegi.
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Ogrenci, “agk” kavramini yalnizca romantik bir duygu olarak degil, bireyi hem
donustiren hem de incitebilen guglu bir bag olarak ele aldigini belirtmistir. Bu bagin
donusturucu ve denetlenemeyen niteligini gorunar kilmak amaciyla “agk” kelimesini
ates ve kor etkisiyle bicimlendirdigini agiklamigtir. Harflerin igine yerlestirdigi anahtar
formunun, askin insanin i¢ dunyasina agilan bir kapi oldugu dusuncesini temsil
ettigini ifade etmistir. Ayni formun, guven, teslimiyet ve kirilganlik gagrisimlarini da
tasidigini vurgulamigtir. Kullanilan ates dokusu ise askin yakici, kalici izler birakan
ve kimi zaman aci veren yonunu simgelemek igin tercih edilmigtir (Gorsel 152,153).

Gorsel 153. “Ask” izlekli bir tipografik tasarim ornegi.
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Arastirmaci Masallah Sincar'in “ASK” s6zcugu Uzerine yaptigi denemelerde ise,
askin zaman igcinde degisen/donusen sureci gorsellestiriimistir. Askin ilk asamalarda
yogun bagladigini vurgulayan parlak kirmizi renk, balon formunda ele alinmis; Gg
boyutlu halinde ise kavramin dinamik segenekleri araciligiyla askin sénmesi,
azalmasi ve bitmesi patlayan balon imgesi tizerinden aktariimistir (Gorsel 154). ilk
asamada, elde ve Adobe lllustrator kullanilarak iki boyutlu bir eskiz olusturulmus;
ardindan referans gorsel olarak Ug¢ boyutlu bir balon fotografi bulunmustur. Daha
sonraki agsamada her iki eskiz, “Adobe Firefly” adli yapay zeka aracina yuklenerek
balon malzemesinden olusan ve U¢ boyutlu buyuk harflerle yazilan “ASK”
sbzcugunun yeniden tasarlanmasi saglanmistir. Sonrasinda bu referanslar
uzerinden, birgok farkli yapay zeka aracinda statik ve dinamik se¢enekler tretilmistir
(Gorsel 155-160). Referans gorsellerde tipografik kompozisyonun rengi kirmizi
olmasina ragmen, vyapay zekd araclariyla dinamik hale getirilen bazi
kompozisyonlarda kirmizidan sariya dogru bir gegis uygulandigr gorulmektedir
(Gorsel 155, 156).

\

Gorsel 154. “Ask” izlekli tipografik tasarimlardan bagka bir 6rnek: (Solda) “Ask” s6zcugu igin
Masallah Sincar tarafindan yapilan eskiz. (Sagda) kirmizi balon referansi.

Gorsel 155’teki calisma, “Adobe Firefly” bunyesinde galisan “Veo 3.1” kullanilarak
dinamik bir video olarak tasarlanmigtir. Buyuk “$” harfinin vurgulandigi galismada,
ust bolgedeki sar1 kalp formu soldan saga hafifge donerken balon bigimindeki “$”
harfi once hafifce sonmekte, ardindan patlamaktadir. Patlamanin etkisiyle tum
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pargalar yere yigiimaktadir. Yatay olarak kurgulanan gri zeminde, harf ve kalp gibi
bigimler sicak renklerle dikey olarak konumlandiriimistir. Ug boyutlu balon efektinin
kullanildigd1 ¢aligmada sénme ve patlama gibi durumlar, askin gegiciligine atifta

bulunmaktadir.

Gorsel 155. Adobe Firefly’in altyapisinda bulunan ve video olusturma araglarindan biri olan “Veo
3.1” kullanilarak olusturulan ¢alisma.

Gorsel 156’daki yatay kompozisyonda dikey olarak ¢aligilan bu tasarim da dinamik
bir bicimde kurgulanmis; biiyiik “A, S, K” harfleri balon efektiyle olusturulmustur. ilk

saniyelerde buyidk “A” harfi okunur, ardindan kalp bigimine dénusur. Sonraki
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asamada kalp formu hareket ettirilerek balonlu yapinin bozulmasi saglanir. Bu
hareketin sonucunda buyuk “K” harfi “S”"den koparak yere duser; “$” harfinin bir
parcasi da duser ve kompozisyonda yalnizca yarim/eksik bir “S” harfi kalir. Sicak
renklerle temsil edilen kompozisyonda askin yogunlugu imlenirken, son agamada
harflerin eksilmesiyle duygularin degisime ugramasi eksilme/yarim kalma tzerinden

ifade edilmigtir.

N

Gorsel 156. Adobe Firefly’in altyapisinda bulunan ve video olusturma araglarindan biri olan “Veo
3.1” kullanilarak olusturulan galisma.
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Gorsel 157°deki ¢alisma, yapilan ilk eskizin dinamik kompozisyonlarda yeterince
estetik etki yaratmamasi nedeniyle gelistiriimistir. Bu baglamda, uglari yuvarlatiimis
ve soyutlanmis A, $ ve K harfleri, dikey kompozisyona baglh kalinarak cesitli
bicimlerde yeniden duzenlenmistir. Gorsel 158deki dinamik c¢alismada ise
geligtirilen yeni referans gorselin sisteme yuklenmesiyle yeni denemeler
gerceklestiriimigtir. Bu kapsamda “Meta Al” yapay zeka aracinin bunyesindeki
“‘Midjourney” araci kullanilarak dinamik bir galigma tasarlanmistir. Monokrom
kirmizinin tercih edildigi galismada, Ustteki dikey “A” harfi benzeri seklin 90 derece
dondurdimesiyle kalp formu olugsmakta; kompozisyon, harflerin dikey yapi igcinde
birbirine donusmesiyle son bulmaktadir. Kompozisyonun nihai versiyonunda balon
efektiyle olusan “S” harfi gorulmektedir (Gorsel 158).

Gorsel 157. Masallah Sincar tarafindan yapilan eskizde bigim ve renk degisiklikleri.
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23

Gorsel 158. Ayni referans gorsellerin “Meta Al’nin altyapisinda bulunan “Midjourney” kullanilarak
hareketlendiriimesi.

S
R
5

Ayni eskizin farkli bir yapay zeké aracinda yaratacagi etkinin gézlenmesi amaciyla,
gorsel 159’daki dinamik ¢alisma “Gemini’nin altyapisinda kullanilabilen “Veo” yapay
zekéd araciyla olusturulmustur. Hipergercekgi bigcimde boyutlandirilan dikey
kompozisyonda, baglangigta iki boyutlu gérinen yapi saniyeler iginde ug¢ boyutluya
doénusmekte; balon sesiyle desteklenen ¢alismada harfler balon gibi sisip ardindan
hizla sonmektedir. Tum yapinin sdnmesiyle kalp imgesi havalanmakta, kalan yapi
ise dibe dugmektedir. Havalanan kalp imgesi 0zgurluk ihtiyacini temsil ederken,
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kalan bicimlerin yere ¢Okmesi sonlanan, biten, sona erdiren durumu ifade
etmektedir. Askin yogunlasan, sisiren, sonen ve biten kurgusu, bu duygunun

surecini saniyelere sigdirarak 6zetlemektedir.

L& 8

B J AU

D el
B e e

Gorsel 159. Ayni referans gorselin “Gemini’nin altyapisinda bulunan “Veo” YZ araci kullanilarak
hareketlendirilmesi.

Bu slrecin devaminda bir de statik denemeler gergeklestirilmistir. Ayni referans
gorselin Kling Al yapay zeka aracina yuklenmesiyle, iki farkli dokuda iki ¢alisma
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ortaya cikmigtir. Gorsel 160’ta sunulan soldaki dikey kompozisyonlu galisma,
mekanin da igin igcine dahil edilmesiyle tavana ve tabana temas edecek bigcimde

kurgulanmigtir.

-

’ ©®

Gorsel 160. Ayni referans gorselin “Kling Al” YZ araci kullanilarak 3B hale getiriimesi.

Balon malzemesinin hafifliginden yararlanilarak ters bigimde konumlandirilan kalp
imgesi tavana sabitlenmis; $ harfini olugturan uzantilar ve noktanin yer ile temasi
saglanmistir. Heykelsi bir yapida, parlak kirmiziyla gerceklestirilen dikey yazi; notr
bir renk olan gri zemin Uzerinde kullanilarak agik-koyu dengesi kurulmustur. Ayni
gorselde sag tarafta yer alan galismada ise daha kumasimsi bir doku/malzeme
tercih edilmig; havada asili duran, ancak yerle baglantisi kesilen bir goruntu
olusturulmustur. Askin geciciliginden hareketle, her an sonebilecek bir malzeme
olarak balon tercih edilmis; ayni zamanda arzu edilebilen bir duygu olmasi nedeniyle

gorkemli, heykelsi bir yapi benimsenmistir.
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SONUG

Yapay zeké& teknolojileri ile gerceklegtirilen tipografik uygulamalarin gorsel
gOstergebilim agisindan irdelenmesi, sorunlarin belirlenmesi, belirlenen sorunlarin
¢6zUmU igin Oneriler gelistiriimesi ve geligtirilen Oneriler 1s1giInda uygulamalar
yapillmasi amaclanan bu ¢alismada; konu ile ilgili temel kavramlar agiklanmisg;
alanda yapilan benzer galigmalar ortaya konmus; nitel ve nicel aragtirma yontemleri
ile 6rnek incelemeleri ve uygulamalar yapilmig; konu ile ilgili sorunlar belirlenerek

¢6zUmu igin Oneriler geligtirilmigtir.

Aragtirmada, nitel arastirma yaklagimi kapsaminda gostergebilimsel analiz yontemi
temel alinmakla birlikte, uygulama surecinde elde edilen anket verilerinin betimsel
istatistiklerle desteklenmesi nedeniyle karma yontem de (mixed methods research)
kullaniimigtir. Arastirmanin nitel boyutunu amacgl 6rneklem yoluyla segilen dokuz
ornekten ve uygulama projesindeki tipografik c¢alismalardan elde edilen
gOstergebilimsel analizler; nicel boyutunu ise anket uygulamasindan elde edilen
betimsel istatistikler olusturmustur. Arastirma deseni olarak karma yontemlerden biri
olan i¢c ice Karma Desen kullaniimistir.

Arastirmanin yontem bolumunde ayrintili bigimde ele alinan arastirma deseni,
orneklem, veri toplama araclar ve analiz sureci dogrultusunda; yapay zeka ile
gerceklestiriien dokuz tipografik ornek Charles W. Morris'in gostergebilimsel
yontemi temel alinip semantik, sentaktik ve pragmatik boyutlariyla yaklasilarak
anlamsal yonleriyle incelenmis, uygulama projesi kapsaminda "Type Emotion" GPT
uygulamasi ve gesitli Uretken yapay zeka araglariyla gerceklestirilen galismalar
Uzerinden elde edilen bulgular somutlastirilarak yorumlanmistir. "Type Emotion"
baslikli yapay zeké destekli GPT uygulamasi kapsaminda gergeklestirilen kullanici
calismasi 73 katilimci ile ydratulmastar. Sdrecin  nasil  deneyimlendiginin
gozlemlenebilmesi amaciyla katihmci gorusleri, arastirmaci tarafindan hazirlanan
yari yapilandirilimig anket formu araciligiyla toplanmis ve Google Forms tarafindan
olusturulan grafikler ile 6zet veriler GUzerinden betimsel olarak degerlendirilmistir.
Elde edilen veriler, tablolar ve bulgular olarak da sunulmus ve aragtirmanin amaci

dogrultusunda yorumlanmigtir.
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Birinci yaklagimda, arastirmaci tarafindan "Type Emotion" adli bir GPT uygulamasi
tasarlanmigtir. Bu uygulama, bir katilimci grubuna denetilerek, katilimcilarin belirli
bir duyguyu tipografik bigcimlerle ifade etmeleri saglanmistir. Stre¢ sonunda ortaya
ctkan Emotype Card’lar ve tipografik gorseller, gostergebilimsel analiz yontemiyle
incelenerek yapay zeka-duygu-tipografi ana izleginde yorumlanmistir. Buna ek
olarak, katilimcilarin bu sureci nasil deneyimledigini ortaya koymak amaciyla
Google Formlar araciligiyla yari yapilandiriimig bir anket uygulanmistir. Anketten
elde edilen veriler hem bulgular boliminde sunulmus hem de tablolar ile

gorsellestirilerek katilimci deneyimine iligskin nicel/nitel bir butunltk olusturulmustur.

Anket formu, "Yapay Zeka ile Duygusal Tipografi Kesfi: 'Type Emotion' GPT
Uygulamasi" baglikli ¢alisma kapsaminda, katilimcilarin yapay zeka destekli GPT
uygulamasi araciligiyla gergeklestirdikleri yapay zeka-duygu-tipografi etkilesimine
iliskin deneyimlerini, tercihlerini ve goruslerini ortaya koymak amaciyla arastirmaci
tarafindan geligtirilmigtir. Form, arastirmanin amaci dogrultusunda ilgili
alanyazindan/literatiurden yararlanilarak hazirlanmig; tez izleme komitesinin

Onerileri dogrultusunda gozden gegirilerek son hali verilmigtir.

Anket formunda kapali uglu (coktan segcmeli, tek/goklu segenekli ve 5'li Likert tipi
derecelendirme) sorularla birlikte agik uglu sorulara da yer verilmistir. Kapal uglu
sorular araciligiyla katilimcilarin deneyimlerine iliskin sayisal veriler elde edilirken,
acik uclu sorular aracihigiyla bu deneyimlerin ardindaki gerekgeler ve 6znel gorusler
nitel olarak toplanmigtir. Bu yap! sayesinde nicel ve nitel verilerin bir arada ve

birbirini destekler bicimde elde edilmesi amaclanmigtir.

Google Formlar altyapisi kullanilarak hazirlanan anket, gonullulik esasina dayali
olarak ¢evrim i¢i ortamda uygulanmigtir. Bu arastirma icin gerekli etik kurul izni
alinmis olup katihmcilara arastirmanin amaci ve kapsami hakkinda bilgi verilmis,
elde edilen verilerin anonimlegtirilerek yalnizca bilimsel arastirma amaciyla

kullanilacagi ve gizlilik ilkkesine uygun sekilde korunacagi belirtilmistir.

Uygulama projesinin ikinci yaklagsiminda, cesitli Uretken yapay zeka araglari
kullanilarak ¢ok sayida tipografik calisma gergeklestirilmistir. Bu surecgte "Adobe
Firefly", "Google Gemini", "Nano Banana", "Veo 3.1", "Meta Al Midjourney", "Gemini

Veo" ve "Kling Al" gibi farkli yapay zeka platformlari kullanilarak statik ve dinamik

219



tipografik tasarimlar gergeklestirilmistir. Tasarim surecinde "tatil", "sabah/morning",
"yaz/summer"”, "overthink" ve "agk" sozcukleri ele alinmig; bu soézcuklerin farkh
yapay zeka araclariyla nasil gorsellestirildigi deneyimlenmis ve incelenmigtir. Bu
yaklasimda, birinci yaklagsimdaki ankete katilan 73 katilimci arasindan alti katilimci
ve arastirmaci olmak Uzere sinirh sayida kisi gorev almistir. Bu yaklagim
kapsaminda elde edilen tipografik ¢aligmalar, birinci yaklagimdan farkli olarak
gOstergebilimsel analize ya da anket uygulamasina tabi tutulmamis; bunun yerine

tasarim sureci bakis agisiyla, her bir kavram/érnek 6zelinde yorumlanmistir.

Calismanin temel giktisi, tipografi alaninda ¢alismak isteyen 6grenci, arastirmaci ve
uygulayicilara, yapay zeka araclariyla tipografik calismalar yapmaya iligskin bir
farkindalik kazandirmak ve alandaki potansiyelin anlagiimasina katki sunmaktir. Bu
dogrultuda yapay zekad destekli tipografik ¢alismalar, yalnizca teknik uygulama
surecleri acisindan degil; -Ozellikle anlamlandirma- duygu ve gorsel iletisim
boyutlari bakimindan da ele alinmigtir.

Makine 6grenimi ve derin 6grenme temelli sistemlerin gelisen teknolojik olanaklarla
tipografik sureclere entegre edilmesi, ozellikle reklam ve tasarim sektorlerinde is
akislarini hizlandirma, tekrar eden gorevleri azaltma ve uretim sureclerini optimize
etme potansiyeli tagimaktadir. Bu nedenle yapay zekanin tipografi alaninda
segenek geligtirme sureglerinde ve 0Ozgun arayislar amaciyla kullaniminin
desteklenmesi ve potansiyelinin elestirel bir yaklagimla degerlendirilmesi, sektor ve
akademi agisindan anlamli katkilar saglayabilir.

Arastirma sonuglari; tipografinin katilimcilar tarafindan duygusal bir ifade araci
olarak da konumlandirildigini, yapay zekad ile tasarim surecinin beraber
deneyimlendigini ve tipografik Uretimlerin yalnizca okunabilirlik dlgutuyle degil ayni
zamanda gostergebilimsel bir kaynak olarak anlam dretimi agisindan da
degerlendirildigini gostermektedir. Bu bulgular dogrultusunda, tipografinin bir duygu
dili olarak kullanilmasinda yapay zekanin yaratici bir arag, yorumlayici bir sistem ve
tasarim katalizoru olarak konumlandirilabilecegi degerlendiriimektedir.

Bu arastirma sonucunda, yapay zeka destekli tipografik Uretimlerin yalnizca
bigimsel degil, ayni zamanda duygusal ve gostergebilimsel irdelemeyi gerektiren

anlamsal katmanlar tasididi; bu katmanlarin sistematik bigimde incelenebilmesi igin
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gorsel gostergebilim temelli bir degerlendirme yaklagiminin kullanilabilecegi ortaya
konulmustur. Bu yonuyle calismada, yapay zeka ve tipografi iligkisine yalnizca
teknolojik bir perspektiften yaklagilmamakta; anlam uretimi, duygu aktarimi ve
gorsel iletisim sureglerini birlikte ele alan batincul bir bakis agisi sunulmaktadir.
Elde edilen bulgular, yapay zekéa destekli araglarin tipografi duzencesinde duygu,
anlam ve bicim iligkilerinin deneyimlenmesine yoOnelik alternatif ortamlar

olusturabilecegini de gostermektedir.

Ayrica kavramsal sanat donemindeki talimat temelli Uretim pratiklerine, 6zellikle de
Sol LeWitt'in talimat temelli Gretim anlayigina benzer bicimde, giniumuzde komutlar
araciligiyla dretim yapilmasini mumkin kilan yapay zek& araglarinin tasarim
sureclerinde yeni bir Uretim mantigi gelistirdigi sOylenebilir. Bu yonuyle yapay zeka,
tipki 1980’lerde tasarim alaninda donusum yaratan dijital araglarda oldugu gibi,
tasarim pratiklerini donusturen bir ajan niteligi de kazanan bir teknoloji olmaya

baglamigtir.

21. yazyihn ikinci geyregine dogru ilerlerken yasanan teknolojik gelismeler, yapay
zekanin tipografi ve tasarim alanlarindaki olanaklarini goranadr kilmakta ve el yazisi
ile dijital yazi karakterleri arasindaki etkilegsimi yeniden bigimlendirmektedir. Bu
donusum surecinde yapay zek& destekli tipografi, tasarimcilara yalnizca yeni
aracglar sunmakla sinirli kalmamakta; ayni zamanda estetik agidan zengin gorsel
ifade olanaklari ve iglevsel nitelikler de saglamaktadir. Bu ¢ergcevede, yapay zeka
teknolojilerinin tipografi alanindaki ilerleyisi, ilerleyen donemlerde daha yenilikgi

tasarim olanaklarini ortaya gikarabileceginin gostergesi olarak da degerlendirilebilir.

Ayrica, yapay zeka araglari birgok alanda surecleri kolaylastirma ve optimize etme
potansiyeli tagisa da yaratim ve/veya uretime katki niteliginin dogru amaglarla ve
yetkin kullanim ile belirgin bigimde arttigi degerlendiriimektedir. GUnumuzan hizl
degisen teknolojik kosullarinda, bu tez yazim surecinde dahi guncel bilgilerin kisa
surede guncelligini yitirebildigi dikkate alindiginda, teknolojinin gelisim izinin bu
calisma araciligiyla surtlmesinin ve surecgte eklenen araglarin deneyimlenmeye
calisiimasinin alanyazina yontem ve igerik baglaminda dnemli katkilar sunacagi ve
arastirmanin grafik tasarim baglaminda tipografi alaninda galismak ya da arastirma

yapmak isteyenlere 6nemli katkilar yapabilecek bir kaynak olacagi 6ngorulmektedir.
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Ozetle Genel Yapay Zekanin (AGI) ortaya ¢ikacagi konusulan ginimiizde, son on
yilda yasanan degisimlerden ¢ok daha hizli bir donigsim yasanacagr On
gorilmektedir. insan seviyesinde ve (izerinde yetenekler vadeden bu yapay zeka
turdnun toplumsal, ekonomik ve is yapis sureclerini nasil etkilecegi halen tartisma
konusudur. Bu baglamda, hizla ilerleyen bir alanin nabzini uzun soluklu bir tezle
tutmaya c¢alismak, bir an duraksayip "su an ne oluyor?" sorusunu sormay1 mamkuin
kilmasi bakimindan kiymetlidir. Boylesi bir teknolojiye uyum saglayabilmek
suphesiz ¢okga arastirmayl ve irdeleme yapmayi gerektirmektedir. Elegtirel
dusunmek, zihinsel kapasiteyi zorlamaya devam etmek, egitim-6gretim
programlarini guncel tutmak, dizenceler arasi galigmayi tegvik etmek bu baglamda

onerilebilir.
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Oz

Yapay zeka teknolojisi, dijitallesmeyle birlikte kullanim alanlarim siirekli genisletmektedir. Bilim
ve sanat alanlarindaki dijital geligmelere kosut olarak, tipografik tasarimlarda yapay zeka
kullanimi artmaktadir. Gérsel iletisim tasarimcilari, hazir yazi bigemleriyle yetinmeyip, 6zgtin
yaklasimlarla “fontlari” donusturmektedir. Tipografide segenekler yaratmak eskiden elle
yapilirken, bugtin yapay zeka araglariyla da gergeklestirilebilmektedir. Yapay zekanin avantaji,
internetteki verilere erigerek kisa strede g¢okga Oneri gelistirebilmesidir; dezavantaji ise
gelistirilen segeneklerin 6zgunligii sorunsalidir. Nitel aragtirma yontemleri ile tipografi ve yapay
zeka baglaminda gergeklestirilen bu galigmada; yapay zeka araglariyla yapilan tipografik
segenekleri gesitli boyutlariyla arastirmak, olumlu ve olumsuz yénlerini ortaya koymak igin
ornekler irdeleyerek sorunlarini belirlemek ve konu ile ilgili oneriler gelistirmek
amagclanmaktadir.

Anahtar kelimeler
grafik tasarim, tasarim, tipografi, yapay zek, yapay zeka araglari

One ¢ikanlar

. Tipografi alaninda yapay zeka teknolojilerinin kullanimi, diger gorsel tasarim alanlarina oranla gok
yaygin olmadigi ancak yapilanlarin gogunlukla deneysel nitelikte oldugu gézlenmektedir.

. Yapay zekéa teknolojileri, tipografide yapilan bagkalagtirma/metamorfoz uygulamalarinin yani sira
calismalarda kullanilan bigim ve dokularin da karakteristik nitelikler baglaminda uygulanabilir hale
getirilmesini saglayarak alanin gelisiminde 6nemli roller oynayabilmektedir.

. Yapay zeka araglarinin tipografik tasarimda en énemli avantaji kisa zamanda ¢ok sayida segenek
uretebilmesi, en 6nemli dezavantaji ise gelistirilen segeneklerin 6zgiinliik sorunsalidir.
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Yapay Zeka ile Duygusal Tipografi Kesfi:
"Type Emotion" GPT Uygulamasi

Degerli Katihmci,

Bu arastirma, Hacettepe Universitesi Giizel

Sanatlar Enstitiisii Grafik Anasanat Dali Sanatta Yeterlik programi 6grencisi

Masallah Sincar tarafindan, tez danismani Dog. Dr. Ziilfiikar Sayin ydnetiminde

ylritllen "Yapay Zeka Teknolojileri ile Gergeklestirilen Tipografik

Uygulamalarin Gérsel Gostergebilim Agisindan incelenmesi” baslikl Sanatta

Yeterlik Tezi kapsaminda gergeklestiriimektedir. Sizinle yapacagimiz bu ¢alisma

ile, Tirkiye'deki Giizel Sanatlar Fakdilteleri ve/veya Sanat, Tasarim ve Mimarlk
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasanm, Grafik Tasanimi, Gérsel iletisim Tasanmi

vb. bdlimlerinde 6drenim goren ve tercihen tipografi egitimi almis iniversite
dgrencilerinin "tipografi”, "duygu" ve "yapay zeka"

etkilesimi Gizerine deneyimlerinin gdzlenmesi amaglanmaktadir. Elde edilecek bulgular, bu
kavramlar arasindaki baglantinin anlasiimasinda kullanilacaktir. Bu ¢alisma igin etik kurul
izni alinmis olup; ankete katihm tamamen gondillilik esasina dayanmaktadir. Vereceginiz
yanitlar sadece bilimsel aragtirma igin kullanilacak ve gizlilik ilkesine uygun sekilde
korunacaktir. Zaman ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederiz.

1. Boélum 1: Katihmci Profili *
Hangi Universitenin hangi fakultesi ve boliminde 6grenim gérmektesiniz?

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit 1/11
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2. Kaginci siniftasiniz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
1. Sinif
2. Sinif
3. sinif
4. sinif
) Yiiksek Lisans

Sanatta Yeterlik / Doktora

3. Tipografi dersi aldiniz mi? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Evet.

Hayir.

4. Tipografi konusunda kendinizi ne kadar deneyimli hissediyorsunuz? (1: cok az, *
2: az, 3: orta, 4: iyi, 5: cok iyi)

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit 2/11
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5. Bélum 2: Yaratici ve Duygusal Deneyim *
Sohbet sirasinda hangi duyguyu sectiniz?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Ofke

Korku

Uziinti
Mutluluk/seving
igrenme

Saskinlik

Diger

6. Bu duyguyu secme nedeniniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
O anki ruh halimi iyi yansitiyordu.
Kisisel bir deneyimim ile baglantiliyd.
Bu duygu projenin temasiyla daha iyi drtiistiyordu.
Gorsel agidan tipografide daha etkili bir sonug verecegini diigtindim.

Merak ettigim igin segtim.

https://docs. google.com/forms/d/1cbMTK _a81UkJi6QEwWzxQ7jXOYvd2wVeU_s3xp2qH2pY /edit 3/11
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7. Bu duyguyu tipografi yoluyla gérsellestirmek sizde nasil bir his yaratti? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Cok keyifli ve tatmin ediciydi.
Heyecan vericiydi.
Olumlu ya da olumsuz bir duyumsama yaratmadi.
Zorlayiciydi (ifade etmekte zorlandim).

) Rahatsiz ediciydi (duyguyla yiizlestirdi / stres yaratti).

8. Segctiginiz duygu, tipografik tercihlerinizi (bigim, anlam, okunurluk, kompozisyon
vb.) nasil etkiledi?
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Belirgin bir etkisi olmadi.
Duygunun tipografik dili baglaminda farkindaligimi artirdi.
Yeni denemeler yapma istegdi uyandirdi.
Karar verme siirecimi degistirdi.

Tipografiye bakisimi degistirdi.

9. Yazi karakteriyle duygularinizi anlatmak zor muydu, kolay miydi? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Zordu.

Kolayd.

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit

*

4/11
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10. Bolim 3: Tipografik Tercihler *
Hangi yazi karakterini sectiniz?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
() Tirnakli (Serif)

() Timnaksiz (Sans Serif)
() Elyazisi (Script)

() Display

Cursive

11.  Sectiginiz yazi karakterinin secilen duyguyu yansittigini distintyor musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

=

) Kesinlikle evet.

—

Evet.
Kismen.
() Hayr.

Kesinlikle hayir.

12. Kisisellestirmek icin hangi tasarim égeleri ve ilkelerini kullandiniz? (Birden fazla *
secebilirsiniz.)

Uygun olanlarin tiimiinii isaretleyin.
|| Renk

|| Bigim

|| Doku

I | Hareket

| Ritim

| Simetri

[

L
|| Hiyerarsi
[l zithk

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit 5/11
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13:

14.

15.

16.
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Yazi karakterine yaptiginiz midahaleler duyguyu daha guicli ifade etmenizi
sagladi mi?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Evet.

Hayr.

Bu tipografik tasarimi siz yapsaydiniz nasil bir sonug ¢ikardi? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Buna benzer bir tasarim olurdu.

Bambaska bir tasarim yapardim.

Diger:

Baskalastirdiysaniz, ne tiir bir degisiklik yaptiniz? (Ornegin Uziinti’'den
Nostalji'ye)

Boliim 4: Yapay Zeka Deneyimi *
Gergeklestirme sureci nasildi?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Cok olumlu.
Olumlu.
Notr.
Olumsuz.

Gok olumsuz.

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit

6/11
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17.  "Type Emotion" yoluyla gergeklestirdiginiz bu sdylesiyi bir insanla
gerceklestirseydiniz aradaki fark ne olurdu?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

18. Grafik tasarim egitiminde yapay zeka teknolojileri kullaniimali midir? *

Hig fark olmazdi.

Belirgin bir fark olmazdi.

insanla daha sicak/duygusal olurdu.
insanla daha yaratici olurdu.

Kararsizim / emin degilim.

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet.
Hayr.

Belki.

19. Bu deneyimi arkadaslariniza énerir misiniz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet.
Hayr.

Belki.

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit
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20. Yapay Zeka'nin énerdigi fikirler daha mi yaratici hissettirdi yoksa daha mi %
sinirlandirdi?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Yaratici hissettirdi.

() Simirlandirdr.

21. Bu sureci bir “ortak yaratim” ortami mi, yoksa bir “yardimci ara¢” olarak mi *
deneyimlediniz?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Ortak yaratim.

Yardimcl arag.

22.  Yapay Zeka'nin yonlendirmeleri ile kararlariniz arasinda catisma yasadiniz N
mi?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Evet.
Hayr.

) Nadiren.
Bazen.

) Siklikla.

https://docs. google.com/forms/d/1cbMTK _a81UkJi6QEwWzxQ7jXOYvd2wVeU_s3xp2qH2pY /edit 8/11
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23. Yapay zeka teknolojileriyle gerceklestirilen tipografik calisma deneyiminin ®
tipografi egitimine katki saglayabilecegini distnlyor musunuz?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Evet.
Hayr.

Kismen.

24. Tipografi egitiminde yapay zeka kullanimi hakkinda neler dustniyorsunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Kesinlikle kullanilmali.
Kontrolld kullaniimal.
Kararsizim / notr.
Sinirli kullaniimali.

Kullanilmamali.

25. Bu galismadan sonra tipografi bana gibi gelmeye basladi. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
oyun
yapay zeka ile kurdugum i¢sel bir diyalog
kodlanmis bir duygu
insan ile makine arasinda bir terciiman

kendimi ifade araci

https://docs. google.com/forms/d/1cbMTK _a81UkJi6QEwWzxQ7jXOYvd2wVeU_s3xp2qH2pY /edit 9/11
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26. Bu deneyiminizi dederlendirebilir misiniz? (1: cok olumsuz, 2: olumsuz, 3: orta, *
4: olumlu, 5: cok olumlu)

Bu icerik Google tarafindan olusturulmamis veya onaylanmamistir.

Google Formlar

https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit 10/11
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https://docs. google.com/forms/d/1ebMTK _a81UkJi6QEwzxQ7jXOYvd2w VeU_s3xp2qH2pY/edit 11/11
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Dog. Dr. Pmar Dog. Dr. Giilsiim Dog. Dr. Tiilay Dr. Ogr. Uyesi Onur
ARPINAR AVSAR DEPELI SEVINC BAGCI BOSI URAZ
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitu tarafindan onaylanan lisansistu tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini,
basili (kagit) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini
Hacettepe Universitesi’ne verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklari
disindaki tim fikri milkiyet haklarim bende kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir
boliminin gelecekteki ¢calismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklari bana
ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal galismam oldugunu, baskalarinin haklarini
ihlal etmedigimi ve tezimin/sanat galismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve
taahhit ederim. Tezimde/sanat cgalismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve
sahiplerinden yazili izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinleri yazili izin alinarak
kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhit ederim.

Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansustu Tezlerin Elektronik Ortamda
Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erigsime Acilmasina lligkin Ydnerge* kapsaminda
tezim/sanat galismasi raporum asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U.
Kutiphaneleri Agik Erisim Sisteminde erigsime agilir.

O Enstitd/ Fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi
mezuniyet tarihimden itibaren 2 yil ertelenmistir. (1)

O Enstitd/ Fakullte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

O Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)
14/09/2026
Masallah SINCAR

LisansUstu Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Dizenlenmesi ve Erisime Agilmasina
lliskin Yonerge

(1) Madde 6.1. Lisansustu tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin
devam etmesi durumunda, tez danismaninin Onerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun
gOrusu Uzerine enstitli veya fakilte yonetim kurulu iki yil sire ile tezin erisime agilmasinin
ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, henliz makaleye donismemis
veya patent gibi yontemlerle korunmaini $ ve internetten paylasilmasi durumunda 3.
sahislara veya kurumlara haksiz kazan¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari igeren
tezler hakkinda tez danigmaninin 6nerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gorusu Uzerine
enstiti veya fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayl asmamak Uizere tezin
erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal gikarlan veya guvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve
glvenlik, saglik vb. konulara iligkin lisansustu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum
tarafindan verilir. Kurum ve kurulusglarla yapilan isbirligi protokolii ¢cergevesinde hazirlanan
lisansustu teziere iligkin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstitl veya
fakiltenin uygun gorisu Uzerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari
verilen tezler Yuksekogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik stiresince enstiti veya fakdlte tarafindan gizlilik
kurallar ¢ergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon
Sistemine yuklenir.

Tez Danigsmaninin onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii veya
fakiilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir.
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ETiK BEYANI

Hacettepe Universitesi Gluzel Sanatlar Enstitlisii, Tez Calismasi Raporu
Yazim Yonergesi'ne uygun olarak hazirladigim bu Tez Calismasi Raporunda,

e Tez/Sanat Calismasi Raporu igindeki butun bilgi ve belgeleri
akademik kurallar gergevesinde elde ettigimi,

e gorsel, isitsel ve yazil butun bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak
kurallarina uygun olarak sundugumu,

e baskalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere
bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

e atifta bulundugum eserlerin batununu kaynak olarak gosterdigimi,
e kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu Tez/Sanat Calismasi Raporunun herhangi bir bolumunu bu
universitede veya baska bir Universitede bagka bir Tez Calismasi
Raporu galismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

14/09/2026

Masallah SINCAR
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SANATTA YETERLIK TEZi RAPORU ORJINALLIK RAPORU

HACETTEPE UNIVERSITESI
Guzel Sanatlar Enstittusi

Yapay Zekad Teknolojileri ile Gergeklestirilen Tipografik Uygulamalarin Gorsel
Gostergebilim Agisindan incelenmesi

Yukarida bashgi verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami asagidaki filtreler
kullanilarak Turnitin adl intihal programi aracilidi ile Tez Danismanim tarafindan kontrol
edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmigtir:

Raporlama Sayfa | Karakter | Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
14/09/2026 271 331,329 16/07/2026 11 3032614733

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakca harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az 6rtisme iceren metin kisimlari harig

Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitlisii Tez/Sanat Calismasi Orijinallik Raporu
Alinmasi ve Kullanilmasi Uygulama Esaslar’ni inceledim ve calismamin herhangi bir
intihal igermedigini; aksinin tespit edilecedi muhtemel durumda dogabilecek her turlt
hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu
beyan ederim. (14/09/2026)

Masallah SINCAR

Ogrenci No.: N21147166
Anasanat/Anabilim Dali: Grafik

Program (isaretleyiniz): Grafik

YUksek Lisans Sanatta Yeterlik Doktora Bltlnlesik Doktora

DANISMAN ONAYI UYGUNDUR.
Dog. Zilfikar SAYIN
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