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Bu arastirma, surdirilebilirlik baglaminda ambalaj tasariminda ileri donisim yaklagimini
incelemekte ve kullanim sonrasi iglevlerin tasarim sirecinin baglangicindan itibaren nasil
planlanabilecedini arastirmaktadir. Nitel bir yaklasim benimsenen calismada yazili ve
gorsel dokumanlar incelenmis; amagl olarak segilen ambalaj ornekleri yapisal kurgu,
islevsel dontsum, grafik yonlendirme, moduilerlik ve kullanici katihmi agisindan betimsel
olarak degerlendirilmistir. Birinci bélumde ambalajin tanimi, tarihsel gelisimi, iglevleri ve
turleri ele alinmistir. ikinci béliimde sirdrlebilir ambalaj, déngiisel ekonomi ve kullanim
sonras! yaklasimlar incelenmistir. Uglincii béliimde ileri doniisimiin temel ilkeleri ve grafik
tasarimin bu surecteki roli ambalaj 6érnekleri Uzerinden degerlendirilmistir. DArdinci
bdlimde okul éncesi ¢ocuklarin gelisimsel dzellikleri, ambalajla etkilesimleri ve ¢ocuklara
yonelik tasarim O&lgltleri ele alinmistir. Besinci bélumde ise kuramsal incelemeler
dogrultusunda 36-72 aylik (3—-6 yas) ¢ocuklara yonelik bir ambalaj tasarimi uygulamasi
geligtiriimistir. YUPY markasi igin ¢ilekli sit, kakaolu sit, portakal suyu ve vigne suyu olmak
Uzere dort Urlin serisinde toplam 120 ambalaj tasarlanmistir. Kiip formuna dayanan moddiler
yapl; karakter tamamlama, hayvan eslestirme, boyama ve farkli dizenlemeler olusturma
gibi kullanim sonrasi etkinliklerle iligkilendirilmistir. Uygulama, grafik tasarimin ambalajin
ikinci yasamini kullaniciya aktarmanin yani sira ambalajlar arasinda kurulan gorsel iligkiler
araciligiyla yeni iglevlerin olusturuimasina da katki saglayabilecegini orneklemektedir.
Arastirmanin sonuglari kuramsal inceleme ve tasarim ¢dzimlemesiyle sinirhdir;
uygulamanin pedagojik ve gevresel etkilerinin degerlendiriimesi gelecekteki arastirmalara

birakilmistir.

Anahtar soézcikler: ileri doniisiim, ambalaj tasarimi, grafik tasarim, surdirilebilirlik,

cocuk odaklh tasarim, okul dncesi gocuklar.



UPCYCLING IN PACKAGING DESIGN:
AN APPLICATION FOR PRESCHOOL CHILDREN
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ABSTRACT

This study examines upcycling in packaging design within the context of sustainability and
explores how post-use functions can be planned from the outset of the design process. A
qualitative approach was adopted. Written and visual documents were reviewed, and
purposively selected packaging examples were descriptively evaluated for structural
configuration, functional transformation, graphic guidance, modularity, and user
participation. Chapter One addresses packaging definitions, history, functions, and types.
Chapter Two examines sustainable packaging, the circular economy, and post-use
approaches. Chapter Three discusses upcycling principles and graphic design’s role
through packaging examples. Chapter Four considers preschool children’s developmental
characteristics, interactions with packaging, and relevant design criteria. Chapter Five
presents a packaging design project for children aged 36—72 months (3—6 years), informed
by the theoretical review. A total of 120 packages were designed for the YUPY brand across
four product lines: strawberry milk, cocoa-flavored milk, orange juice, and sour cherry juice.
The cube-based modular structure was linked to proposed post-use activities, including
character completion, animal matching, coloring, and creating different arrangements. The
project illustrates how graphic design can communicate packaging’s second life and
contribute to new functions through visual relationships between packages. The findings
are limited to theoretical review and design analysis; evaluating the project’s pedagogical

and environmental effects is reserved for future research.

Keywords: Upcycling, packaging design, graphic design, sustainability, child-centered

design, preschool children.



TESEKKUR

Bu tez calismasinin hazirlanma surecinde bilgi ve deneyimiyle bana yol gosteren,
akademik yonlendirmeleri ve yapici degerlendirmeleriyle c¢alismanin gelisimine
katki saglayan degerli danismanim Dog. Dr. Deniz Yesim TALUG DEMIRIiZ’e igten
tesekkurlerimi sunarim. Arastirma surecini disiplinli ve elegtirel bir bakis acgisiyla ele
almamda sagladig! katkilar, akademik ve tasarimsal yaklagsimimin gelismesinde

onemli bir yer tutmustur.

Tez surecim boyunca sabirlari, anlayislari ve manevi destekleriyle yanimda olan
basta annem Sengiil DERELI olmak lzere aileme goniilden tesekkir ederim.
Destekleri, bu sureci kararllikla sirdirmemde benim igin buyluk bir gu¢ kaynagi

olmustur.

Ayrica galigma surecinde fikir aligveriginde bulundugum, gorugleri ve destekleriyle
calismama katki saglayan arkadaglarima ve yakin ¢gevreme tesekkar ederim.

Bu calisma, tasarimin ¢evresel ve toplumsal sorumluluklari Gzerine dUsunmemi ve
ambalajin kullanim sonrasi olanaklarini ¢ocuklarin oyun ve kegif deneyimleriyle
birlikte ele almami saglayan anlamli bir 6grenme sureci olmustur. Sure¢ boyunca
edindigim akademik ve kisisel kazanimlar, tasarimin gundelik yasamla kurdugu

iliskiye daha duyarli ve sorgulayici bir bakis gelistirmeme katki saglamistir.

Geligtirilen yaklasimin, ileri donusturulebilir ambalaj tasarimi alaninda galisacak
tasarimcilar ve arastirmacilar igin bir referans olusturmasini; ¢ocuklara yonelik
duyarli tasarim uygulamalarina ve erken vyaslarda g¢evresel farkindalgi

desteklemeyi amagclayan disiplinlerarasi galismalara katki sunmasini dilerim.

Onur DERELI



ITHAF

Yasadigimiz gezegene
daha bilingli bir iz birakabilme umuduyla.
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tim ¢ocuklara...”
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GiRIiS

insanlik tarihi boyunca doga, yasamin sirdirilmesini sadlayan temel kaynaklari
sunmus; insan ile doga arasindaki iligki toplumlarin Gretim ve tuketim bigimleri
dogrultusunda sirekli degismistir. insanlarin temel gereksinimlerinin karsilanmasi
uzun sure doganin sundugu kaynaklara dayanirken nufus artisi, kentlesme,
teknolojik gelismeler ve degisen yasam bigimleri, bu kaynaklarin kullanim big¢imini
ve yogunlugunu oénemli dlglide donistirmistir. Ozellikle Sanayi Devrimi ile
belirginlesen Uretim kapasitesindeki artig, kitlesel Uretim ve tuketim pratiklerinin
yayginlagsmasina; buna bagli olarak enerji kullaniminin, dogal kaynaklar dzerindeki
baskinin ve atik olusumunun artmasina yol agmigtir. Bu gelismeler, uretim ve
tuketim sistemlerinin g¢evresel etkilerinin kuresel Olgekte daha gorunur héle

gelmesine neden olmustur.

Gunumuzde tuketim aligkanliklarinin degismesi, dogal kaynaklarin sinirlihdr ve
artan atlk miktari, mevcut Uretim ve tuketim bigimlerinin surduralebilirlik
cercevesinde yeniden degerlendiriimesini gerekli kilmaya devam etmektedir.
Surduralebilirlik, cevresel sorunlarin yani sira ekonomik ve toplumsal boyutlari da
iceren butuncul bir yaklagim olarak ele alinmaktadir. Dinya Cevre ve Kalkinma
Komisyonunun Ortak Gelecegimiz raporunda surdurulebilir kalkinma, bugunun
gereksinimleri kargilanirken gelecek kusaklarin kendi gereksinimlerini kargilama
olanaklarinin gozetilmesiyle iligkilendiriimektedir (WCED, 1987). Bu yaklagim,
uretim ve tasarim kararlarinin yalnizca mevcut gereksinimlere gore degil, kaynak
kullanimi ve kullanim sonrasinda ortaya c¢ikabilecek sonuglar dikkate alinarak
verilmesi gerektigine igaret etmektedir.

Tasarim disiplini, surdurulebilirlik baglaminda trunlerin yalnizca bigimsel ve iglevsel
Ozelliklerini belirleyen bir alan olarak degerlendirilemez. Malzeme, uretim yontemi,
bigim, kullanim senaryosu, kullanim suresi ve kullanim sonrasi sureglere iligkin
tasarim kararlari, bir Grantn yagsam dongusu boyunca olusturdugu etkiler Uzerinde
belirleyici olabilmektedir. Bu nedenle surdurilebilir tasarim yaklasimi, cevresel
etkilerin azaltilmasinin yani sira Urunlerin kullanim sdrelerinin uzatilmasi, sahip
olduklari degerin korunmasi ve kullanim sonrasinda yeniden degerlendiriime

olanaklarinin geligtirilmesi gibi birbirini tamamlayan stratejileri kapsamaktadir.



Ambalaj tasarimi, uretim, dagitim, tuketim ve kullanim sonrasi sureclerle kurdugu
dogrudan iligki nedeniyle suardurulebilirlik tartismalarinin  6nemli ¢alisma
alanlarindan birini olusturmaktadir. Ambalaj; UrinU koruma, tasima, depolama,
bilgilendirme ve pazarlama gibi temel islevleri yerine getirirken urun ile kullanici
arasindaki fiziksel ve gorsel iletisimi de bigimlendirmektedir. Bununla birlikte
ambalajin birincil islevi cogu zaman Uranun tuketilmesiyle birlikte sona ermektedir.
Kisa kullanim sureleri ve ylUksek uretim miktarlari, ambalaj kaynakl atiklarin
cevresel etkilerinin degerlendiriimesini ve kullanim sonrasi sureglerin tasarim
probleminin bir pargasi olarak ele alinmasini gerekli kilmaktadir. Azzi vd. (2012),
ambalaj malzemelerinin kati atik olusumu igerisindeki payina dikkat gekerken
Nemat vd. (2020), ambalaj atiklarinin yonetiminde kullanici davranislari ile tasarim

kararlari arasindaki iliskinin dGnemini vurgulamaktadir.

Geri donugum, ambalaj malzemelerinin Uretim sistemine yeniden kazandiriimasina
yonelik temel yaklagimlardan biri olmakla birlikte toplama, ayristirma, temizleme,
yeniden igsleme, enerji kullanimi ve mevcut altyapinin yeterliligi gibi cesitli
degiskenlere baghdir. Bu nedenle ambalaj atiklarinin azaltilmasi yalnizca geri
donusim sureclerine birakilamaz. Ambalajin yeniden kullaniimasi, kullanim
suresinin uzatilmasi ve birincil islevinin ardindan yeni bir iglev kazanmasi gibi
tasarim odakli olanaklarin da degerlendiriimesi gerekmektedir. Bu olanaklardan biri
olan ileri donusum, kullanim omrund tamamladigi dusundlen uranlerin veya
malzemelerin sahip olduklari 6zelliklerden yararlanilarak yeni kullanim bigimleri ve
islevler icerisinde degerlendiriimesini; bdylece mevcut degerlerinin korunmasini

veya artirilmasini amaglayan bir yaklagim olarak tanimlanmaktadir (Sung, 2015).

Ambalaj tasarimi baglaminda ileri donusim, ambalajin Grun tuketildikten sonra
dogrudan atiga donusmesi vyerine farkh bir isleve gecerek kullanimini
surdurebilmesine yoOnelik olanaklar sunmaktadir. Ancak bu donusimin
gerceklesmesi, ambalajin teorik olarak yeniden kullanilabilir olmasinin Gtesinde,
ikinci iglevin tasarim surecinde nasil kurgulandigiyla iligkilidir. Ambalajin bigimi,
yapisi, malzemesi, yuzey diuzeni ve grafik dili, kullanim sonrasinda ongorulen
eylemi desteklemediginde donusum olasiligr buyuk oOlgude kullanicinin bireysel
yaraticiligina ve duyarliigina birakiimaktadir. ileri  doénisimin  tasarim

asamasindan itibaren ele alinmasi ise ambalajin ikinci islevinin ilk kullanimina ait



Ozelliklerle birlikte planlanmasina ve donusum igin gerekli kosullarin tasarim yoluyla

olusturulmasina olanak tanimaktadir.

Bu noktada grafik tasarim, ileri donusum fikrinin kullaniciya aktariimasinda ve
kullanim sonrasi olanaklarin gorunur hale getiriimesinde iglevsel bir rol
ustlenmektedir. Renk, tipografi, illustrasyon, ikonografi, bilgi hiyerarsisi ve yuzeyler
arasinda kurulan gorsel iligkiler; ambalajin kullanim sonrasinda nasil
degerlendirilebilecegini, hangi pargalarin bir araya getirilebilecegini ve donisum igin
hangi eylemlerin gercgeklestirilebilecegini aktarabilmektedir. Grafik tasarim ile
yapisal tasarimin birlikte ele alinmasi, ambalajin ilk kullanim iglevi ile kullanim
sonrasindaki yeni iglevi arasinda gorsel ve fiziksel bir sureklilik kurulmasini

saglayabilmektedir.

Bununla birlikte s6z konusu kullanim olanaginin olusturulmasi, yalnizca tasarim
araclarinin varligina degil, tasarimcinin ve markanin g¢evresel sorumlulugu tasarim
probleminin bir parcasi olarak benimsemesine baglidir. Cevresel sorumlulugu
gozeten bir tasarim yaklasimi, ambalaji yalnizca GUrunu koruyan ve satis surecini
destekleyen gegici bir ara¢ olarak degil, kullanim sonrasindaki durumu da tasarim
asamasinda degerlendiriimesi gereken bir nesne olarak ele almaktadir. Boyle bir
yaklasimda tasarimci, ambalajin ikinci islevini 6nceden kurgularken marka da bu
islevin Uretim ve iletisim sureglerine dahil edilmesini destekleyen bir sorumluluk
ustlenmektedir. Boylece donusim olanagi kullanicinin kendiliginden kesfetmesine
birakilmamakta; tasarim tarafindan gorunur ve anlagilir héle getirilen kullanim
secenekleri araciligiyla kullanicinin  surece katilimi desteklenmektedir. Bu
arastirma, ileri donusimu tasarim sulrecinin baglangicina tasiyan s6z konusu
yaklasimi agiklayarak c¢evresel sorumlulugu benimseyen tasarimcilar ve markalar

igin geligtirilebilir bir dUgiince ve uygulama gergevesi sunmayl amaglamaktadir.

ileri dénlstirilebilir ambalajlarin  farkli  kullanici  gruplarina yonelik olarak
geligtiriimesi mumkun olmakla birlikte, okul dncesi gocuklarin nesnelerle oyun, kesif,
tekrar ve fiziksel etkilesim araciligiyla iliski kurmasi, bu kullanici grubunu s6z konusu
yaklasim acgisindan 6zgun bir calisma alani héline getirmektedir. Ambalajlarin
kullanim sonrasinda eslestirme, tamamlama, boyama, birlestirme veya farkh
duzenler olusturma gibi etkinliklere olanak taniyacak bigimde tasarlanmasi, bu
yapilarin birincil iglevleriyle sinirli kalmayip oyun ve etkinlik materyallerine



donusmesine olanak taniyabilir. Cocuklarin, gindelik yasamlarinda karsilastiklar
ambalajlarin bu yolla yeni bir iglev kazanabildigini deneyimlemeleri, bu yapilarin
yalnizca tuketilip atilmak zorunda olmadigina iligkin erken yasta farkindalik
gelistirmelerine zemin hazirlayabilir. Bununla birlikte boyle bir farkindaligin olusup
olusmadigr ancak kullanicilarla gerceklestirilecek aragtirmalar aracilhigiyla
belirlenebilir; dolayisiyla tasarimin bu yondeki potansiyeli, bu ¢alisma kapsaminda
dogrulanmis bir pedagojik kazanim olarak degerlendirilemez.

Bu arastirmanin amaci, surdurulebilirlik baglaminda ambalaj tasariminda ileri
donusum yaklagimini incelemek ve ambalajin birincil iglevini tamamladiktan sonra
yeni bir islev kazanarak kullanimda kalmasinin tasarim sdrecinin baslangicindan
itibaren nasil kurgulanabilecegini ortaya koymaktir. Bu yaklagimda ileri donugim,
kullanim sonrasinda ambalaja digsaridan eklenen bir ¢6zum olarak degil; ambalajin
bigimine, yapisina ve gorsel iletisimine dnceden dahil edilen bir kullanim olanagi
olarak ele alinmaktadir. Ongoriilen ikinci islevin gergeklesmesi kullanicinin
katilimina bagh oldugundan, tasarimin bu olanagi gérunur ve anlagilir kilmasi 6nem
tasimaktadir. Calismanin  okul oncesi c¢ocuklara odaklanmasinin nedeni,
ambalajlarin kullanim sonrasindaki olanaklariyla erken yasta kargilasmaya ve bu
konuda farkindalik gelistirmeye alan agabilecek bir tasarim sistemi aragtirmaktir. Bu
dogrultuda galisma; ambalaj tasarimi, grafik tasarim, surdurualebilirlik ve ¢ocuklara
yonelik tasarim bilgilerini bir araya getirerek ileride farkh disiplinlerin is birligiyle
geligtirilebilecek ve kullanici arastirmalariyla sinanabilecek bir oneri sunmaktadir.

Arastirmanin temel problemi, kullanim sonrasinda yeni bir islev kazanmasi
ongorulen ambalajlarda ileri ddnusum olanaginin tasarim surecinin baslangicindan
itibaren nasil kurgulanabilecegidir. Bu temel problem dogrultusunda ambalajin ikinci
yasaminin olusturulmasinda yapisal ve grafik tasarimin nasil bir iligki kurdugu,
donusum fikrinin kullaniciya hangi gorsel ve iglevsel araglarla aktarilabilecegi ve bu
yaklasimin okul ©ncesi ¢ocuklarina yonelik bir ambalaj sistemine nasil
uyarlanabilecegi arastiriimistir. Calisma, ileri donigumun vyalnizca kullanim
sonrasinda gergeklestirilien bagimsiz bir mudahale olarak degil, ambalajin ilk
tasarimindan bagslayarak planlanan butunlesik bir sistem olarak ele alinmasi

gerektigi dusuncesine dayanmaktadir.



Arastirmada, ileri donusturalebilir ambalaj tasarimini kendi kavramsal ve tasarimsal
baglami icerisinde anlamaya yonelik nitel bir yaklasim benimsenmigtir. Nitel
arastirmalar, incelenen olgu ve iligkilerin butincul bicimde ele alinmasina, farkl
dokumanlardan elde edilen bilgilerin yorumlanmasina ve arastirma surecinin elde
edilen bulgular dogrultusunda derinlegtiriimesine olanak saglamaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2021). Bu galisma kapsaminda herhangi bir katilimci grubundan gorasme,
gOzlem, anket veya deney yoluyla veri toplanmamig; arastirmanin inceleme

materyalini yazili ve gorsel dokimanlar olusturmustur.

Arastirmanin  kuramsal c¢ergevesini olusturmak amaciyla ambalaj tasarimi,
surduradlebilirlik, dongusel ekonomi, ileri donusum, grafik tasarim, gocuk gelisimi ve
cocuklara yonelik tasarim konularindaki akademik yayinlar ve kitaplar taranmistir.
Dokuman incelemesi kapsaminda bu kaynaklarla birlikte ilgili standartlar, yasal
duzenlemeler, kurumsal raporlar, segilen ambalaj projelerine iligkin agiklamalar,
markalarin yayimladigi Grun ve proje bilgileri ile uygulamalara ait fotograflar ve diger
gorsel materyaller degerlendirilmistir. incelenen dokiimanlardaki yazili ve goérsel
bilgiler; ambalajin temel islevleri, kullanim sonrasi iglev olanaklari, yapisal 6zellikleri,
grafik yonlendirmeleri ve kullanici katilimi agisindan karsilastirilmistir.  Bu
incelemeler, kuramsal bilgilerin ambalaj orneklerindeki karsiliklarinin agiklanmasina
ve uygulama galismasina yon verecek tasarim olgutlerinin belirlenmesine temel

olusturmustur.

Aragtirmada incelenen ambalaj uygulamalari, batin ileri donusturalebilir ambalaj
orneklerini temsil etmek amaciyla degil, arastirma problemi bakimindan bilgi
saglayabilecek nitelikte olmalari nedeniyle amagl olarak segilmistir. Orneklerin
seciminde ambalajin kullanim sonrasinda tanimlanabilir bir islev kazanmasi, ikinci
islevin ilk tasarimla iligkilendirilmig olmasi, donisum surecinde grafik veya yapisal
tasarim kararlarinin belirleyici bir rol Ustlenmesi ve uygulamaya iligkin yeterli yazili
ya da gorsel dokumana ulagilabilmesi dikkate alinmistir. Bu cercevede segilen
ornekler; yapisal kurgu, kullanim sonrasi iglev, grafik yonlendirme, bilgi hiyerarsisi,
moduilerlik, kullanici katilimi ve ambalajin kullanim sonrasi degerinin surdurtlmesi

Olcutleri dogrultusunda betimsel olarak degerlendirilmistir.

Dokuman ve Ornek incelemelerinden elde edilen bilgiler, kuramsal cergeve

dogrultusunda olugturulan bagliklar altinda duzenlenmig; o6rnekler arasindaki



ortakliklar ve farkliliklar karsilastiriimistir. inceleme sonucunda belirlenen ikinci
yasamin tasarim agsamasinda kurgulanmasi, islevsel donusum, kullanici katilimi,
grafik yonlendirme, sezgisel kullanim, modulerlik ve deneyim surekliligi gibi ilkeler,
uygulama c¢alismasinin tasarim girdilerine donusturdlmustir. Boylece kuramsal
inceleme ile tasarim uygulamasi arasinda dogrudan bir iligki kurulmus; YUPY
markasi igin gelistirilen ambalaj sistemine ait bigim, yluzey duzeni, karakter, renk,
bilgi hiyerarsisi ve kullanim sonrasi etkinlik kararlari s6z konusu Olgutler
dogrultusunda geligtirilmigtir.

Arastirma surecinin izlenebilirligini desteklemek amaciyla yararlanilan kaynaklar,
orneklerin secilme gerekgeleri, degerlendirme olgutleri ve bu olgutlerin uygulama
kararlarina nasil aktarildigi acik bigimde sunulmustur. Kaynaklardan elde edilen
bilgiler ile bu bilgiler dogrultusunda gelistirilen tasarimsal degerlendirmeler
birbirinden ayrilarak aktarilmistir. Orneklerin belirli dlgutler dogrultusunda segilmesi
ve degerlendirmenin arastirmanin amaciyla sinirli tutulmasi nedeniyle ortaya
konulan degerlendirmeler, galismanin baglami ve belirlenen olgutlerle sinirlidir. Bu
nedenle calismada istatistiksel bir genelleme yapmak amaglanmamis; ileri
donustarulebilir ambalaj tasarimina iligkin kuramsal ve tasarimsal iligkilerin ayrintili
bicimde aciklanmasi ve gelecekteki gcalismalarda sinanarak geligtirilebilecek bir
yaklasim sunulmasi hedeflenmistir.

Bu galigmanin hedef kullanici grubu, 36—72 aylik (3—6 yas) okul 6ncesi gocuklariyla
sinirlandirimistir. Bu sinirlandirmada, Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan
36—48, 48-60 ve 60-72 aylik gruplar referans alinmistir (Milli Egitim Bakanligi
[MEB], 2026). Calisma, YUPY markasi i¢in ileri donusum yaklagimina dayali bir
ambalaj sisteminin geligtiriimesini ve tasarim kararlarinin arastirmanin kuramsal
cercevesi dogrultusunda acgiklanmasini  kapsamaktadir. Geligtirilen ambalaj
tasarimlari, kullanim sonrasi islevlerin tasarim surecinin baslangicindan itibaren
planlanmasina ve kullaniciya yeni kullanim olanaklari sunulmasina yonelik bir
tasarim Onerisi olarak ele alinmigtir. Calisma kapsaminda cocuklarla gozlem,
gorusme, saha uygulamasi veya kullanilabilirlik testi yapiimamis; etkinliklerin
pedagojik etkisi, ambalajlarin fiili yeniden kullanim orani ve kullanicilarin déntisim
surecine katihm bigimleri incelenmemistir. Ambalajlarin seri Gretim kosullarindaki

teknik performansi, gidayla temasa uygunlugu, kullanim sonrasi guvenligi ve yagsam



dongusu boyunca olusturabilecedi cevresel etkiler de deneysel veya nicel
yontemlerle degerlendiriimemigtir. Bu dogrultuda c¢alismanin sonuglari, tasarim
kararlarinin kuramsal dayanaklari ve Onerilen kullanim olanaklari Uzerinden
degerlendiriimekte; uygulamanin kullanici deneyimi, pedagojik katki ve cevresel
performans bakimindan sinanmasi gelecekteki arastirmalara birakilmaktadir.

Arastirma bes bolimden olusmaktadir. Birinci boliumde ambalajin tanimi, tarihsel
gelisimi, islevleri ve tirleri ele alinmaktadir. ikinci béliimde sirdiiriilebilir ambalaj ve
dongusel ekonomi yaklasimlari incelenmekte; geri donisum ve yeniden kullanim
yaklasimlarinin sinirliliklari ile tasarim odakli donugum gereksinimi agiklanmaktadir.
Uglincli bélimde ileri dénlisimiin ambalaj tasarimindaki yeri, ileri dénUstirdlebilir
ambalaj tasariminin temel ilkeleri, grafik tasarimin bu suregteki rolu ve segilen
uygulama oOrnekleri degerlendiriimektedir. Dordinci bolumde ileri donusim
yaklagimi gocuklara yonelik ambalaj tasarimi baglaminda ele alinmakta; okul 6ncesi
cocuklarinin gelisimsel Ozellikleri, tasarimla kurduklari etkilesim ve c¢ocuklara
yonelik ambalajlarda kullanilabilirlik, guvenlik ve pedagojik uygunluk konulari
incelenmektedir. Beginci bolumde ise dnceki bolumlerden elde edilen kuramsal ve
tasarimsal c¢ikarimlar dogrultusunda YUPY markasi i¢in geligtirilen ambalaj
sisteminin marka kimligi, yapisal ozellikleri, grafik tasarim kararlari, Grin serileri ve

ongorulen kullanim sonrasi etkinlikleri agiklanmaktadir.



1.BOLUM: AMBALAJ

ISO 21067-1:2016 standardinda ambalaj; hammaddeden iglenmis urine kadar
mallarin Ureticiden kullaniciya veya tuketiciye ulastirilmasi surecinde igerme,
koruma, ellegleme, teslim, depolama, tasima ve sunma amaglariyla kullanilan bir
urun olarak tanimlanmaktadir (International Organization for Standardization [ISO],
2016b, s. 1, terim 2.1.1). Ambalaji tasarim ve iletisim boyutlariyla ele alan Meyers
ve Lubliner (2003, s. 18), ambalajin yapisal, gorsel ve sozel bilegenlerinin bir araya
gelerek Urin imajinin olusmasina katkida bulundugunu belitmektedir. Bu
yaklagimlar birlikte degerlendirildiginde ambalajin yalnizca urinu gevreleyen bir kap
veya dig yuzey olmadigi; drinin korunmasini ve dolagimini saglayan, ayni
zamanda urunun kullanici tarafindan algilanma bigimine aracilik eden ¢ok bilegenli

bir tasarim unsuru oldugu gorulmektedir.

Ambalajin temel islevlerini yerine getirebilmesi, Urinin ozellikleri ve kullanim
kosullariyla uyumlu bir yapisal ¢dziim gelistirimesine baglidir. Uriiniin niteligine
gore belirlenen malzeme, bigim, boyut ve agma-kapama sistemi; Grinun korunmasi,
tasinmasi, depolanmasi ve kullaniciya uygun bigimde sunulmasi gibi gereksinimlere
yanit vermektedir (Robertson, 2013; Yam, 2009). Bu nedenle ambalajin yapisal
Ozellikleri yalnizca estetik tercihler Uzerinden degil; Grandn fiziksel 6zellikleri, Gretim
ve dagitim kosullari ile kullanim bigimi dogrultusunda verilen tasarim kararlari olarak

degerlendiriimelidir.

Ambalajin islevi fiziksel koruma, tasima ve depolamayla sinirli degildir. Ozellikle
tuketici Urunlerinde ambalaj, Urtn ile kullanici arasindaki ilk temas noktalarindan
birini olusturmakta ve kullanicinin Grinun kendisiyle dogrudan etkilesime girmeden
Oonce urun hakkinda bilgi edinmesine aracilik etmektedir. Bu yonuyle ambalaj,
fiziksel bir tagiyici olmanin 6tesine gecerek Urun ile kullanici arasinda iletisim kuran

bir tasarim yuzeyine donusmektedir (Meyers ve Lubliner, 2003, s. 21).

Ambalajin yapisal ve grafik ozellikleri, s6z konusu iletigsimin birbirini tamamlayan
bilesenlerini olusturmaktadir. Kullanilan malzeme, ambalajin geometrisi, ylzey
Ozellikleri, agma-kapama sistemi ve urinun sunulug bigimi; kullanicida Urinun
niteligi, kullanim amaci ve degeri hakkinda farkl ¢cagrisimlar olusturabilmektedir.

Meyers ve Lubliner'e (2003, s. 22—-26) gore ambalajin bicimi, kullanici etiket veya



diger grafik unsurlar ayrintili bigimde incelemeden 6nce urin hakkinda belirli bir
alginin olugsmasina katkida bulunabilmektedir. Ayni Grandn farkh malzeme, bi¢im
veya sunum yontemleriyle ambalajlanmasi; kalite, fiyat, kullanim alani ve hedef
kullaniciya iligkin farkli anlamlar Uretebilmektedir. Bu nedenle yapisal tasarim ile
yuzey grafiginin birbirinden bagimsiz alanlar olarak degil, ayni Gran kimligini

meydana getiren butunlesik bilesenler olarak ele alinmasi gerekmektedir.

Grafik tasarim, ambalaj yuzeyinde yer alan sozel ve gorsel bilgilerin dizenlenmesini
ve kullaniciya aktariimasini saglamaktadir. Uriin adi ve agciklayici metinler
ambalajin sozel igerigini olustururken, fotograf, illistrasyon ve simgeler gorsel
anlatimda kullanilan 6geler arasinda yer almaktadir. Tipografik dizen, s6zel igerigin
gorsel sunumunu bigimlendirmekte; renk kullanimi ise hem yazili hem de gorsel
O0gelerin vurgulanmasina, gruplandiriimasina ve birbirinden ayrilmasina katki
saglamaktadir. Sozel ve gorsel igerigin bu tasarim kararlari dogrultusunda
duzenlenmesi, kullanicinin Grind tanimasina, Grun gesitlerini birbirinden ayirmasina
ve gerekli bilgilere belirli bir hiyerarsi icinde ulagsmasina yardimci olmaktadir. Meyers
ve Lubliner (2003, s. 27-38), ambalaj Uzerindeki grafik 6gelerin yalnizca dekoratif
unsurlar olmadigini; marka ve drtn kimliginin kurulmasi, bilginin aktariimasi ve
arinun benzerlerinden ayrigtirlmasi bakimindan islev Ustlendigini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda ambalaj ylzeyi, urunle ilgili szel ve gorsel bilgilerin
birlikte dizenlendigi etkin bir iletisim alanidir.

Ambalajin iletisimsel iglevi, Ozellikle ¢ok sayida Urun segeneginin bir arada
bulundugu perakende ortamlarinda daha belirgin héle gelmektedir. Kullanicinin
arinu gogu zaman sinirli bir degerlendirme suresi igerisinde algiladigi bu ortamlarda
ambalaj tasarimi, yalnizca estetik agidan dikkat ¢ekici bir gorinim olusturma
problemi degildir. Meyers ve Lubliner (2003, s. 39—40), ambalaj tasariminin yalnizca
“‘guzel bir resim” Uretmeye indirgenemeyecegini; tasarim kararlarinin rekabet
kosullari, marka Kkisiligi, arin konumlandirmasi ve iletisim hedefleriyle birlikte
degerlendiriimesi gerektigini vurgulamaktadir. Dolayisiyla ambalaj tasarimi, estetik
kararlar ile yapisal, islevsel ve iletisimsel gereksinimlerin ayni sistem igerisinde

cozumlenmesini gerektirmektedir.

Bu budtlnlesik yapi, ambalaj tasarimini farkli uzmanlk alanlarinin kesistigi

disiplinlerarasi bir tasarim sireci haline getirmektedir. Urliniin korunmasi ve Gretim



kosullari malzeme ve yapisal tasarimla; tasima ve depolama suregleri lojistik
gereksinimlerle, Grandn tanimlanmasi, farklilagtirimasi ve kullaniciya aktariimasi
ise grafik tasarim ve gorsel iletisimle iligkilidir. Bu nedenle ambalaj tasarimi, s6z
konusu gereksinimlerden yalnizca birine yanit veren tek yonlu bir uygulama degil;
urin, ambalaj, uUretici, dagitim sistemi ve kullanici arasindaki iligkileri birlikte

duzenleyen butuncul bir sureg olarak degerlendirilmelidir.

Guncel ambalaj tasariminda yapisal, islevsel ve iletisimsel gereksinimlerin yani sira
kullanim sonrasi sureglere iligkin Olcutler de dikkate alinmaktadir. Kullanilan
malzemenin miktari ve bilesimi, ambalajin yapisal dayanikhlidi, ayrigtinlabilirligi,
geri donusturdlebilirligi ve yeniden kullanim olanaklari, ambalajin birincil iglevini
tamamladiktan sonra izleyeceg@i sureci etkileyebilmektedir. Avrupa Birligi'nin
2025/40 sayili Ambalaj ve Ambalaj Atiklan Tuzugi’'nde ambalaj miktarinin
azaltilmasi, geri donusturulebilir tasarim ve yeniden kullanim hedefleri, guncel
ambalaj sistemlerinin tasarim ve yoOnetim Olgutleri arasinda ele alinmaktadir
(European Parliament and Council, 2025, md. 6, 10 ve 29). Boylece ambalajin
kullanim sonrasi durumu, yalnizca atik yonetiminin konusu olarak degil, tasarim

surecinde dikkate alinmasi gereken bir problem alani olarak ortaya ¢gikmaktadir.

Bu tez kapsaminda ambalaj; fiziksel, yapisal ve iletisimsel 6zelliklerinin yani sira
kullanim sonrasinda degerini koruma ve yeni bir iglev kazanma potansiyeli
uzerinden degerlendiriimektedir. Ambalajin malzemesi ve yapisi birincil kullanim
sirasindaki temel gereksinimleri kargilarken grafik tasarim, kullanim sonrasinda
gerceklestirilecek eylemlerin gorinur ve anlagilir hale getiriimesinde yonlendirici bir
islev Ustlenebilmektedir. Yapisal ve grafik tasarim kararlarinin kullanim sonrasi
surecler gozetilerek birlikte ele alinmasi, ambalajin birincil islevi ile ngorilen ikinci
iglevi arasinda sureklilik kurulmasina olanak tanimaktadir. Bu yaklasim, ilerleyen
bolimlerde incelenecek olan surdurulebilir ambalaj, dongusel ekonomi ve ileri

donusum konularinin ambalaj tasarimiyla kurdugu iliskinin temelini olusturmaktadir.

Ambalajin gunimuzde sahip oldugu bu ¢ok katmanl yapi tek bir ddbnemde ortaya
¢ikmamistir. Urlinii icerme, koruma ve tasima gereksinimiyle baglayan ambalaj
kullanimi; dretim tekniklerinin, ticaretin, dagitim sistemlerinin, perakende
ortamlarinin, grafik iletisimin ve cevresel gereksinimlerin degismesiyle zaman

icerisinde yeniiglevler kazanmigtir. Ambalajin glincel tasarim kapsamini ve kullanim
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sonrasina uzanan iglevlerini anlayabilmek i¢in bu donusumun tarihsel gelisim

icerisinde nasil gergeklestiginin incelenmesi gerekmektedir.
1.1. Ambalajin Tarihsel Geligimi

Ambalajin tarihsel gelisimi, uUrGnlerin icerilmesi, korunmasi, depolanmasi ve
tasinmasina yonelik gereksinimlerle birlikte sekillenmistir. Erken donemlerde bugin
ambalaj olarak degerlendirilen uygulamalar, dogadan elde edilen malzemelerin
temel gereksinimler dogrultusunda kullaniimasiyla ortaya ¢ikmigtir. Su ve diger
sivilarin tasinmasinda kullanilan hayvan derileri, yiyeceklerin saklanmasinda
yararlanilan kil kaplar ile kabuk, lif, yaprak ve benzeri dogal malzemelerden
olusturulan yapilar, ambalajin erken ornekleri arasinda gosterilmektedir (Coles vd.,
2003). Bu ornekler, soz konusu donemde ambalaj iglevi goren yapilarin agirlikli
olarak Urunleri igerme, koruma ve tasima gereksinimlerine yanit verdigini

gOstermektedir (bkz. Gorsel 1).

Gorsel 1. ilkel ddnem ambalaj drnekleri (a) seramik amfora, (b) érgii sepet, (c) deri kap. British

Museum. Erisim: 18.06.2026. https://www.britishmuseum.org

Sanayi Devrimi, ambalajin tarihsel gelisimindeki baglica donum noktalarindan
biridir. On sekizinci yuzyilin sonlarindan itibaren Uretim hacminin artmasi ve
urinlerin daha uzak pazarlara ulastiriimasi, koruma, depolama ve tasima
gereksinimlerini artirarak ambalajin Uretim ve dagitim sureclerindeki 6nemini
guglendirmigtir (Yam, 2009). Cam sigeler, metal kutular ve ahsap sandiklar bu
donemde yayginlagsan ambalaj bigimleri arasinda yer almistir. Metal kaplarla gida
muhafazasina iligkin patentin 1810 yilinda alinmasi, Urunlerin daha uzun sire
saklanabilmesine yonelik teknik gelismelerden biri olmus ve ambalajin gida
glvenligi bakimindan tasidi§i énemi artirmigtir (Featherstone, 2012). Uretim ve
ticaret hacminin genislemesiyle birlikte ambalaj, Urtnleri koruyan ve tasiyan bir yapi
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olmanin yani sira urun ve uretici bilgilerinin aktarildigi gorsel bir yuzey niteligi de

kazanmaya baslamigtir (bkz. Gorsel 2).

£15 for 5 Minutes” ¥

Gorsel 2. Sanayi Devrimi sonrasinda yayginlasan ambalaj érnekleri. Museum of Brands. Erigim:
18.06.2026. https://www.museumofbrands.com/

Yirminci yuzyilin ortalarindan itibaren Kkitlesel Uretim ve tuketim pratiklerinin
yayginlagsmasi, ambalajin pazarlama ve marka iletigsimi igerisindeki konumunu
glglendirmistir. Ozellikle 1950’li yillardan sonra ambalajin, marka kimligini gérinar
kilan ve Urunudn benzerlerinden ayrilmasina aracilik eden iletisimsel rolu daha
belirgin hale gelmistir (Klimchuk ve Krasovec, 2013). Renk, tipografi, fotograf,
illistrasyon ve gorsel kompozisyon gibi grafik tasarim 6gelerinin ambalaj yluzeyinde
daha sistemli bicimde kullaniimasi, drtn bilgilerinin dizenlenmesine ve marka ile
kullanici arasinda gorsel bir iliski kurulmasina olanak saglamigtir. Bu gelismeler,
ambalaj tasariminin yapisal ve grafik kararlarin birlikte degerlendirildigi bir uzmanhk

alani olarak gelismesine zemin hazirlamigtir.

Yirminci yuzyilin sonlarindan itibaren ambalajlarin dretiminde kullanilan kaynaklar
ve kullanim sonrasinda ortaya g¢ikan atiklar, ambalaj tasariminin gevresel boyutunu
daha gorunur hale getirmigtir. Avrupa Birligi'nin 94/62/EC sayili Ambalaj ve Ambalaj
Atiklari Direktifi, ambalaj atiklarinin dnlenmesi ile ambalajlarin yeniden kullanilmasi,
geri donusturilmesi ve geri kazanilmasina iligkin ortak bir ¢ergceve olusturmustur
(European Parliament and Council, 1994). Yirmi birinci yuzyilda surduarulebilirlik ve
dongusel ekonomi yaklagimlarinin gelismesiyle birlikte ambalajin malzeme segimi,
kaynak kullanimi ve kullanim sonrasi suregleri tasarim kararlariyla daha dogrudan

iligkilendiriimeye baglanmigtir. Avrupa Birligi’'nin 2025/40 sayili Ambalaj ve Ambalaj
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Atiklari TGzugu, bu tarihsel gelisimi ambalajlarin yagsam dongusu boyunca gevresel
etkilerinin azaltilmasi, ambalaj atiklarinin onlenmesi, yeniden kullanimin
gelistiriimesi ve geri donusturulebilirligin - artinilmasi  yonuandeki hukumlerle

surdurmektedir (European Parliament and Council, 2025).

Bu tarihsel seyir, ambalajin baslangigta UrUnleri icerme, koruma ve tasima
gereksinimlerine yanit veren bir yapi iken Uretim bigimleri, teknolojik gelismeler,
ticaret kogullari, tuketim pratikleri ve gevresel gereksinimler dogrultusunda yeni
roller kazandigini gdstermektedir. Urlinleri igerme, koruma, depolama ve tasima
gereksinimleri surekliligini korurken ambalajin bilgilendirme, pazarlama ve marka
iletisimi rolleri gelismis; kullanim sonrasi sureglere iliskin gevresel sorumluluklar da
tasarimin kapsamina dahil olmustur. Ambalajin tarih boyunca kazandigi bu farkli
roller, ginimuzde ayni tasarim sistemi icerisinde bir arada bulunmaktadir. Bu
nedenle ambalajin guincel kapsaminin anlasilabilmesi i¢in s6z konusu rollerin temel

islevler dogrultusunda incelenmesi gerekmektedir.
1.2. Ambalajin iglevleri

Ambalaj, Granun fiziksel olarak korunmasinin yani sira igerilmesi, tasinmasi,
depolanmasi, kullanilmasinin kolaylastirilmasi, urtn bilgilerinin aktariimasi ve
marka iletisiminin kurulmasi gibi birbiriyle iligkili iglevleri yerine getirmektedir.
Ambalajin iglevleri literaturde farkli bigcimlerde siniflandiriimakla birlikte Grandn
icerilmesi ve korunmasi, kullanim kolayhigi saglamasi ve iletisim kurmasi temel
islevler arasinda ele alinmaktadir (Robertson, 2013; Yam, 2009). Cevresel
sorumluluk ve kullanim sonrasi suregler ise bu islevlerden bagimsiz bir islev olarak
degil, ambalajin yapisal ve iletisimsel kararlarinin batununu etkileyen guncel bir
tasarim boyutu olarak degerlendiriimektedir. Bu ¢alisma kapsaminda s6z konusu
iglevler; icerme ve koruma, tagima ve depolama, kullanim kolaylgi, bilgilendirme ile

pazarlama ve marka iletigsimi basliklari altinda incelenmektedir.
icerme ve Koruma islevi

icerme islevi, Griiniin belirli bir ambalaj birimi igerisinde tutulmasini ve dagilmadan
sunulmasini ifade etmektedir. Koruma islevi ise urunun Uretimden kullanima kadar
kargilagabilecedi fiziksel, kimyasal ve biyolojik etkilere karsi korunmasini

kapsamaktadir (Robertson, 2013; Yam, 2009). Ambalajin malzemesi, yapisi,
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bariyer 6zellikleri ve kapatma sistemi, drinun niteligi ve korunma gereksinimleri
dogrultusunda belirlenmektedir. Ozellikle gida, ilag ve kozmetik gibi Griinlerde
ambalaj, urun guvenliginin ve kullanim siresi boyunca beklenen niteligin

korunmasinda belirleyici bir rol Ustlenmektedir.
Tasima ve Depolama islevi

Ambalaj, Urinlerin tagima, ellegleme, istifleme, depolama ve dagitim sureglerinin
duzenli ve guvenli bicimde yurutulmesine katkida bulunmaktadir. ISO 21067-1:2016
standardindaki ambalaj tanimi da ellegleme, teslim, depolama ve tasima sureglerini
ambalajin temel kullanim amaglari arasinda gostermektedir (1SO, 2016b, s. 1, terim
2.1.1). Ambalajin boyutu, bigimi, agirhigi, dayaniklihgi ve istiflenebilirligi; Grunin
dagitim zinciri igerisindeki hareketini, depolama alaninin kullanimini ve tasima
sirasinda karsilasabilecegi fiziksel etkileri dogrudan etkileyebilmektedir. Bu nedenle
tasima ve depolama iglevi, yalnizca Urunun bir noktadan digerine ulastirilmasiyla
degil, Urin ve ambalaj sisteminin dagitim sureci boyunca butunligunin

korunmasiyla iligkilidir.
Kullanim Kolayligi iglevi

Ambalajin kullanim kolayhgi islevi, urinin tasinmasi, acilmasi, kapatiimasi,
tutulmasi, bosaltiimasi, 6lgilimesi veya porsiyonlanmasi gibi kullanici eylemlerinin
desteklenmesini kapsamaktadir (Robertson, 2013; Yam, 2009). Ambalajin bigimi,
boyutu, agirligi, agma-kapama sistemi ve Urinin ambalaj igerisinden alinma bigimi,
kullanicinin  drinle kurdugu fiziksel etkilesimi yonlendirmektedir. Kullanim
kolayligina yonelik kararlarin Grinun 6zellikleri, kullanim ortami ve hedef kullanici
grubunun gereksinimleri dogrultusunda verilmesi gerekmektedir. Bu yonuyle
ambalaj, urinu yalnizca koruyan bir yapi degil, Grundn kullanim bi¢imine aracilik

eden bir tasarim bilesenidir.
Bilgilendirme iglevi

Ambalaj, drinun tanimlanmasi ve guvenli bigimde kullanilabilmesi i¢in gerekli sozel
ve gorsel bilgilerin kullaniciya aktarildigi bir iletisim alanidir. Marka ve Gran adi,
arunun icerigi, kullanim ve saklama talimatlari, tarih bilgileri, uyarilar, miktar bilgisi

ve ilgili yasal igaretlemeler; Granun niteligine ve tabi oldugu duzenlemelere bagl
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olarak ambalaj Uzerinde yer alabilmektedir. Meyers ve Lubliner (2003, s. 28-29),
ambalajin marka kimligi ve Gran taniminin yani sira kullanim talimatlari, beslenme
bilgileri ve uyarilar gibi farkl bilgi turlerini tagidigini belirtmektedir. Bu bilgilerin
tipografi, renk, sembol, ikon ve gorsel hiyerarsi araciligiyla duzenlenmesi,
kullanicinin gerekli bilgiye ulasmasini ve bilgiyi dogru sirayla okuyabilmesini

desteklemektedir.

Ambalaj Uzerindeki geri donusuim sembolleri, malzeme tanimlari ve kullanim
sonrasi yonlendirmeler de bilgilendirme iglevinin kapsamina girmektedir. Ancak bu
gOstergelerin  ambalaj Uzerinde  bulunmasi, kullanicinin  ilgili  eylemi
gerceklestirecegini tek basina garanti etmemektedir. Bilginin anlasilir, gérandr ve
uygulanabilir bigcimde sunulmasi; kullanicinin ambalajin ayristiriimasi, yeniden

kullanilmasi veya uygun toplama sistemine yonlendiriimesi igin nem tagimaktadir.
Pazarlama ve Marka iletisimi islevi

Ambalaj, 6zellikle perakende ortaminda marka kimligini gorunur kilan ve urandn
benzerleri arasindan ayirt edilmesine yardimci olan bir iletisim aracidir. Renk,
tipografi, gorsel duzen, malzeme, bigim, fotograf ve illistrasyon gibi tasarim 6geleri;
ardnun niteligi, kullanim alani, konumlandiriimasi ve hedef kullanici grubuna iligkin
anlamlarin olusturulmasina katkida bulunmaktadir (Klimchuk ve Krasovec, 2013).
Bu unsurlar, kullanicinin Granu algilama ve degerlendirme bigimini etkileyebilmekte;

ambalajin marka ile kullanici arasinda gorsel bir iligki kurmasini saglayabilmektedir.

Ambalajin satis noktasinda Urunu tanitmasi, marka kimligini gorandr kilmasi ve
kullaniciyla dogrudan iletisim kurmasi nedeniyle pazarlama literatirinde “sessiz
satis temsilcisi” olarak nitelendirildigi gorulmektedir (Shekhar ve Raveendran, 2015,
s. 304). Bununla birlikte ambalajin pazarlama iglevi yalnizca dikkat c¢ekici bir
gorinim olusturmakla sinirli degildir. Urinin dogru tanmimlanmasi, marka
sOyleminin tutarli bigimde aktariimasi ve gorsel 6geler ile urin ozellikleri arasinda

anlaml bir iligki kurulmasi da bu iglevin kapsamindadir.
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Cevresel Sorumluluk ve Kullanim Sonrasi Suregler

Ambalajin temel iglevlerini yerine getirirken olusturdugu cevresel etkilerin ve
kullanim sonrasinda izleyecegi surecin de tasarim asamasinda degerlendiriimesi
gerekmektedir. Malzeme turi ve miktari, ambalajin agirhgi ve hacmi, farkli
bilesenlerin ayristirilabilirligi, yeniden kullanim olanagi ve geri donusturulebilirlik gibi
Ozellikler, ambalajin kullanim sonrasi surecini etkileyebilmektedir. Avrupa Birligi’nin
2025/40 sayihh Ambalaj ve Ambalaj Atiklari Tuzugl; ambalajlarin  geri
donustarulebilirligi, malzeme ve hacim bakimindan en aza indirilmesi, yeniden
kullanilabilir ambalajlara iligkin gereklilikler ve yeniden kullanim hedefleri gibi
konulari ambalaj sistemlerinin tasarim ve yonetim cergevesi igerisinde ele

almaktadir (European Parliament and Council, 2025, md. 6, 10, 11 ve 29).

Cevresel sorumluluk, ambalajin koruma, tasima, kullanim ve iletisim iglevlerinden
bagimsiz bigimde ele alinabilecek ek bir 6zellik degildir. Ornegin malzeme
miktarinin azaltilmasi Urunun korunmasini zayiflatmamali; yeniden kullanim igin
geligtirilen yapisal ¢o6zumler kullanim guvenligini ve kolayligini  olumsuz
etkilememeli; cevresel yonlendirmeler ise kullanicinin anlayabilecegi acik bir grafik
dille sunulmahdir. Bu nedenle gevresel olgutlerin ambalajin diger islevleriyle birlikte

ve Urinun yasam sureci gozetilerek degerlendiriimesi gerekmektedir.

Ambalajin islevleri birlikte degerlendirildiginde bu yapinin yalnizca Granu koruyan
veya tasiyan ikincil bir unsur olmadigi gorulmektedir. Ambalaj; Grinun fiziksel
batanlagund koruyan, dagitimini ve kullanimini kolaylastiran, gerekli Dbilgileri
aktaran, marka kimligini géranur kilan ve kullanim sonrasi sureci etkileyen butincul
bir tasarim sistemidir. Bu islevlerin birbirinden bagimsiz degil, yapisal ve grafik
tasarim kararlari araciligiyla birbiriyle iligkili olarak ele alinmasi gerekmektedir.

1.3. Ambalaj Turleri

Ambalajlar; tedarik zincirindeki konumlari, trtnle kurduklar iligki, kullanim bigimleri,
yapisal ozellikleri ve uretildikleri malzemeler gibi farkli ol¢itler dogrultusunda
siniflandinlabilmektedir. Bu galigma kapsaminda ambalaj turleri, ambalajin tedarik
zincirindeki konumu ve yapisinda kullanilan baslica malzemeler olmak Uzere iki
temel eksende ele alinmaktadir. Tedarik zincirine dayali siniflandirma, ambalajin

arun, kullanici ve dagitim sistemiyle kurdugu iligkiyi acgiklarken malzemeye dayali

16



siniflandirma, ambalajin yapisal 6zelliklerinin ve kullanim sonrasi degerlendirme

kosullarinin incelenmesine olanak saglamaktadir.

Bu iki eksen, butiin ambalaj siniflandirmalarini kapsayan tek bir sistem olarak dedgil,
arastirmanin amaci dogrultusunda segilmig bir inceleme ¢ergevesi olarak
kullaniimaktadir. Siniflandirmanin amaci birbirinden bagimsiz ambalaj turlerinden
olusan bir katalog sunmak degil, ambalaj tasarimina iligkin kararlarin iglevsel,
yapisal ve malzemeye bagli kosullar dogrultusunda nasil degistigini agiklamaktir.
Ambalaj duzeyi ile malzeme bilesiminin birlikte degerlendirilmesi, ambalajin trtnle
ilk temasindan kullanim sonrasi surece kadar ustlendigi rollerin butuncul bigimde

anlasiimasi bakimindan 6nem tasimaktadir.
1.3.1. Tedarik Zincirine Gore Ambalaj Turleri

Tedarik zincirine gore siniflandirma, ambalajin trunle, kullaniciyla ve diger ambalaj
duzeyleriyle kurdugu iligkiyi agiklamaktadir. ISO 21067-1:2016 standardinda birincil,
ikincil ve uguncul ambalaj kavramlarina iligkin tanimlar yer almaktadir (ISO, 2016b).
Avrupa Birligi'nin 2025/40 sayih Ambalaj ve Ambalaj Atiklari Tuzugu'nde ise
ambalajin tedarik ve satis surecindeki iglevi; satis ambalaji, gruplandirilmig ambalaj
ve tasima ambalaji kavramlari Uzerinden ele alinmaktadir (European Parliament
and Council, 2025, md. 3).

Bu kavramlar benzer ambalaj duzeylerini agiklamakla birlikte birebir karsilik olarak
degerlendiriimemelidir. ISO standardinda birincil ve ikincil ambalajlarin
tanimlanmasinda ambalajin trtnle ve diger ambalajlarla kurdugu fiziksel iligki 6ne
cikmaktadir. Avrupa Birligi Tuzugu’'nde ise son kullanici igin satig birimi olugturma,
birden fazla satis birimini gruplama ve bu birimlerin taginmasini kolaylastirma gibi
islevsel Olgutler esas alinmaktadir. Bu nedenle bir ambalajin siniflandiriimasinda
kullanilan kavramin ve kavramin dayandigi Olgutin acikgca belirtiimesi
gerekmektedir.

Birincil, ikincil ve Uguncul ambalaj duzeyleri farkli koruma, iletisim, tagima ve
malzeme gereksinimlerine sahip olmakla birlikte birbirinden bagimsiz yapilar
degildir. Bir Granun ambalaj sistemi, bu duzeylerin birbiriyle kurdugu iligki
dogrultusunda Urdnun korunmasini, sunulmasini ve tedarik zinciri boyunca

hareketini desteklemektedir (bkz. Gorsel 3).
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Ambalaj - Ki 5
n.1. az?j ELT Islev tiliaarn Ornekler
Diizeyi Alanlari

AV Urinle dogrudan « Koruma
3 Perakende Sat kutusu,
.' temas eden ilk « Bilgilendirme rdinleri aon
ambalaj katmani. A Sl krem tiipi
Birincil Ambalaj Hhienal il
Birden fazla birincil
ambalaji bir araya » Tagima kolayhgi Perakende Sise kolileri,
getiren ambalaj « Raf diizeni gruplamalari Goklu paketler
ikincil Ambalaj ~ grubudur.
Lojistik tagimada
kullanilan dig » Dagtimvedepolama  Tedarik zinciri & Paletler, shrink
ambalajdr. guvenligi lojistik film uygulamalari

Ugiinciil Ambalaj

Gorsel 3. Tedarik zincirine gére ambalaj dlizeylerinin tanimlari, iglevleri, kullanim alanlar ve

ornekleri (Yazar tarafindan arastirma bulgularina dayanilarak olusturulmustur, 2026).
Birincil Ambalaj

ISO 21067-1:2016 standardinda birincil ambalaj, Urinle dogrudan temas edecek
bicimde tasarlanan ambalaj olarak tanimlanmaktadir (ISO, 2016b, s. 2, terim 2.2.3).
Avrupa Birligi'nin 2025/40 sayili Tazugu’'nde kullanilan satig ambalaji kavraminda
ise ambalajin satin alma noktasinda son kullaniciya sunulan bir satig birimi
olusturmasi Olgutu esas alinmaktadir (European Parliament and Council, 2025, md.
3). Birincil ambalaj ile satis ambalaji birgok tuketici Grininde ayni yapiyi ifade
edebilmekle birlikte Urinle dogrudan temas etme ve satis birimi olusturma olgutleri

her durumda 6rtusmeyebilir.

Siseler, tupler, kavanozlar, icecek kutulari, sit ve meyve suyu ambalajlari ile Grtanle
dogrudan temas eden diger kaplar birincil ambalaja 6rnek olarak gOsterilebilir.
Birincil ambalaj ¢cogu durumda Urunun temel fiziksel bariyerini, agcma-kapama
sistemini ve kullaniciyla kurulan dogrudan etkilesimi ayni yapi igerisinde bir araya
getirmektedir (Robertson, 2013, s. 2—4).

Uriin ve kullaniciyla dogrudan iligki kurmasi nedeniyle birincil ambalaj tasariminda
arin guvenligi, malzeme sec¢imi, kullanim kolayligi, grafik iletisim ve kullanim
sonras! sireglerin birlikte degerlendirilmesi gerekmektedir. Ozellikle tiiketici

urtunlerinde birincil ambalajin yuzeyi; marka ve Urdn bilgilerinin, kullanim
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talimatlarinin, uyarilarin ve diger gorsel iletisim 6gelerinin kullaniciya aktarildigi

temel alanlardan birini olusturmaktadir.
ikincil Ambalaj

ikincil ambalaj, bir veya daha fazla birincil ambalaji ve gerektiginde koruyucu
bilesenleri bir arada tutmak Uzere tasarlanan ambalaj duzeyidir (ISO, 2016b, s. 2,
terim 2.2.4). Avrupa Birligi'nin 2025/40 sayili TGzugu’'nde gruplandiriimis ambalaj,
satis noktasinda belirli sayida satis birimini bir arada bulundurmak amaciyla
kullanilan ve trunun 6zellikleri etkilenmeden satig birimlerinden ayrilabilen ambalaj
olarak ele alinmaktadir (European Parliament and Council, 2025, md. 3). Bu
tanimlar, ikincil ambalaj ile gruplandiriimig ambalajin benzer roller Ustlenebildigini

ancak farkl siniflandirma olgutlerine dayandigini gostermektedir.

Coklu trun paketleri, raf sunum kutulari ve birden fazla satig birimini bir arada tutan
gruplama kutulari ikincil ambalaja ornek olarak gosterilebilir. Bu ambalaj duzeyi,
birincil ambalajlarin korunmasi ve taginmasinin yani sira raf duzeni, Grin sunumu,
stok yonetimi ve birden fazla drtnun tek bir birim halinde sunulmasi bakimindan da
islev Ustlenebilmektedir (Robertson, 2013, s. 2—4).

ikincil ambalaj tasariminda koruma ve gruplama gereksinimleri ile kullanilan
malzeme ve hacmin birlikte degerlendiriimesi 6nem tagimaktadir. Avrupa Birligi’nin
2025/40 sayili Tazagu, ambalajlarin islevlerini yerine getirmek igin gerekli olan en
dusuk agirlik ve hacimle sinirlandiriimasini ve gruplandiriimis ambalajlardaki
gereksiz bosluk oraninin azaltilmasini ongormektedir (European Parliament and
Council, 2025, md. 10 ve 24). Bu yaklasim, ikincil ambalajlarin yalnizca koruma,
lojistik ve sunum performansi bakimindan degil, kaynak kullanimi ve kullanim
sonrasi ortaya ¢ikan malzeme miktari agisindan da degerlendiriimesini gerekli
kilmaktadir.

Ugiinciil Ambalaj

Uglinclil ambalaj, Griin ve ambalaj birimlerinin tasima, ellegleme ve dagitim
sureclerinde toplu bir yapi hélinde yonetilmesini saglayan ambalaj duzeyidir. ISO
21067-1:2016 standardinda Uguncul ambalaj; bir veya daha fazla drtnuan, ambalajli

birimin ya da dokme malzemenin tasima, ellegcleme veya dagitim amaciyla bir arada
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tutulmasini saglayan ambalaj olarak tanimlanmaktadir (ISO, 2016b, s. 2, terim
2.2.6). Avrupa Birligi’nin 2025/40 sayili Tuzugu’'nde benzer iglev, bir veya daha fazla
satis biriminin ya da gruplandirilimig ambalajin taginmasini ve elleglenmesini
kolaylastiran tagsima ambalaji kavramiyla agiklanmaktadir (European Parliament
and Council, 2025, md. 3).

Paletler, yeniden kullanilabilir tagima kasalari, sevkiyat kutulari, palet yukuanu
sabitleyen filmler, ¢cemberler ve kose koruyucular dglncul ambalaj sisteminin
bilesenleri arasinda yer almaktadir. Bu dizeyde temel amag, Urin ve ambalaj
birimlerinin dagitim zinciri boyunca zarar gérmeden, duzenli ve mumkun oldugunca

verimli bigimde taginmasini saglamaktir.

Uglinciil ambalaj tasariminda birim yik butunligu, istiflenebilirlik, tagsima alaninin
verimli kullanilmasi, standardizasyon, dayaniklilik ve yeniden kullanim olanaklari
onem kazanmaktadir. Ambalajin gereginden fazla hacim veya malzeme
kullanmadan islevini yerine getirmesi, hem lojistik verimlilik hem de kullanim
sonrasinda ortaya ¢ikan malzeme miktarinin azaltilmasi bakimindan onemlidir.
Avrupa Birligi'nin 2025/40 sayili Tuzigu de ambalajin en aza indiriimesi, tasima
ambalajlarindaki bosluk oraninin sinirlandiriimasi ve belirli tagima ambalajlari igin
yeniden kullanim hedeflerinin gelistiriimesini dongormektedir (European Parliament
and Council, 2025, md. 10, 24 ve 29).

Tedarik zincirindeki konum, ambalajin hangi Urin veya ambalaj birimleriyle iligki
kurdugunu ve hangi islevleri oncelikli olarak Ustlendigini agiklamaktadir. Bununla
birlikte ayni ambalaj duzeyi farkli malzemeler ve vyapisal ¢6zumlerle
uretilebilmektedir. Malzeme segimi; ambalajin koruma performansini, agirhgini,
bicimlendirilmesini, grafik uygulamalarini ve kullanim sonrasi degerlendirme
kosullarini etkilediginden ambalaj turlerinin malzeme 6zellikleri dogrultusunda da

incelenmesi gerekmektedir.
1.3.2. Malzemesine Gore Ambalaj Turleri

Ambalaj malzemesinin se¢imi; Urunun korunma gereksinimleri, Uretim ve dolum
yontemi, kullanim bigimi, tagima kosullari, baski teknigi, maliyet ve kullanim sonrasi
degerlendirme suregcleriyle iligkilidir. Her malzeme farkli mekanik, kimyasal, optik ve

bariyer Ozelliklerine sahip oldugundan batin kullanim kosullarinda digerlerinden
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ustin kabul edilebilecek tek bir ambalaj malzemesinden sz edilemez. Uygun
malzeme sec¢imi, urunun Ozellikleri, kullanim kogullari ve ambalaj sisteminden
beklenen performans birlikte degerlendirilerek yapiimalidir (Marsh ve Bugusu, 2007,
s. R39-R40).

Ambalaj Uretiminde yaygin olarak kagit ve karton, plastik, cam ve metal
kullaniimaktadir. Tek bir malzemenin gerekli 6zellikleri kargilayamadigi durumlarda
farkli malzemelerin bir araya getirildigi kompozit, lamine veya c¢ok katmanli
yapilardan vyararlanilabilmektedir (Marsh ve Bugusu, 2007, s. R40-R41).
Biyobazhlik, biyobozunurluk ve kompostlanabilirik ise bu temel malzeme
gruplarindan bitindyle bagimsiz siniflar degildir. Ornegin bazi plastikler biyobazIi
olabildigi gibi bazi biyobazl plastikler biyolojik olarak pargalanabilir ozellik
tagimayabilir. Bu nedenle sb6z konusu kavramlar, malzemelerin hammadde
kaynagini veya belirli kullanim sonrasi kosullardaki davraniglarini agiklayan

Ozellikler olarak ayrica ele alinmaktadir.

Ambalaj malzemesinin degerlendiriimesinde yalnizca yapinin ana bileseninin
dikkate alinmasi yeterli degildir. Kaplamalar, yapistiricilar, bariyer katmanlari,
murekkepler, kapaklar, etiketler ve diger yardimci bilesenler de ambalajin dretim,
kullanim, ayristirma ve geri kazanim sureglerini etkileyebilmektedir. Bu nedenle
malzeme segiminin, ambalaji meydana getiren butin bilesenler ve bu bilesenler

arasindaki iliskiler dikkate alinarak yapilmasi gerekmektedir.
Kagit ve Karton Ambalajlar

Kagit ve karton; kesme, katlama, yapistirma, bigimlendirme ve baski iglemlerine
uygunluklari nedeniyle ambalaj Uretiminde yaygin olarak kullanilan malzemeler
arasinda yer almaktadir. Kutu, sargi, torba, kese, oluklu mukavva kutu ve tasima
ambalaji gibi farkli yapisal bigimlerde kullanilabilmektedir (Kirwan, 2013, s. 3—7). Lif
kaynagdi, gramaj, kalinlik, lif yonu ve yapisal kurgu malzemenin mekanik dayanimini
etkilerken kaplama, laminasyon ve bariyer uygulamalari nem, yag, gaz ve diger dig
etkenlere kargi performansini geligtirebilmektedir.

Kagit ve kartonun baskiya uygun yuzey Ozellikleri, bu malzeme grubunu grafik
tasarim acisindan da Onemli hale getirmektedir. Tipografi, renk, illistrasyon,

fotograf ve diger grafik 6gelerin ambalaj yuzeyine uygulanabilmesi, yapisal bi¢im ile

21



grafik iletisimin ayni tasarim sistemi igerisinde kurgulanmasina olanak
saglamaktadir. Ozellikle katlanabilir karton ambalajlarda kesim, katlama ve birlegim
noktalariyla olusan yuzeyler, gorsel bilginin ambalaj boyunca dagitimasi ve
kullanicinin ambalajla kurdugu etkilesimin yonlendirilmesi agisindan tasarimin etkin

bir bileseni haline gelebilmektedir.

Kagit ve karton ambalajlarin ¢cevresel agidan degerlendiriimesi yalnizca yenilenebilir
bir kaynaktan elde edilmeleri veya teknik olarak geri donusturulebilir olmalar
uzerinden yapilmamalidir. Lif kaynagi, geri kazanilmis igerik orani, Uretim sirasinda
kullanilan enerji ve su, kaplama ve baski bilesenleri ile ambalajin kullanildigi
bolgedeki toplama ve geri kazanim altyapisi birlikte degerlendiriimelidir (Kirwan,
2013, s. 6-11; Marsh ve Bugusu, 2007, s. R52—-R53).

FSC ve PEFC gibi zincir gozetimi sistemleri, orman kdkenli hammaddelerin
sertifikali, geri kazaniimig veya kontrollu kaynaklardan saglanmasina ve tedarik
zinciri boyunca izlenmesine yonelik bilgi sunmaktadir (Forest Stewardship Council
[FSC], 2021; PEFC Council, 2020). Bununla birlikte zincir gozetimi sertifikasi,
ambalajin butin yasam dongusu boyunca olusturdugu cevresel etkileri tek basina
aciklayan bir Olgut degildir. Sertifika bilgisinin ambalajin malzeme miktari, Uretim
bigimi, kullanim suresi ve kullanim sonrasi kosullariyla birlikte degerlendirilmesi

gerekmektedir.
Plastik Ambalajlar

Plastikler; duguk agirlik, bigimlendirilebilirlik, esneklik, dayaniklilik, saydamlik ve
farkh bariyer 6zellikleri saglayabilmeleri nedeniyle ambalaj sektorinde yaygin olarak
kullaniimaktadir. Film, poset, sise, kap, tepsi, kapak, tup ve koruyucu destek gibi
farklh ambalaj yapilar plastik malzemelerden Uretilebilmektedir (Marsh ve Bugusu,
2007, s. R41-R42).

Ambalaj uretiminde polietilen tereftalat (PET), polietilen (PE), polipropilen (PP),
polistiren (PS) ve polivinil klorar (PVC) gibi farkli termoplastiklerden
yararlaniimaktadir. PET 6zellikle icecek siseleri ve gesitli rijit kaplarda; polietilen film,
poset, sise ve kaplarda; polipropilen kap, kapak, tepsi ve esnek ambalajlarda;
polistiren rijit kap ve tepsilerde; polistirenin genlestiriimis bigimi olan EPS ise

koruyucu destek ve 1sil yalitim uygulamalarinda; polivinil klortur ise film ve blister gibi
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yapilarda kullanilabilmektedir (Marsh ve Bugusu, 2007, s. R41-R42). Farkli
polimerlerin mekanik, termal ve bariyer Ozellikleri birbirinden farkli oldugundan
malzeme sec¢imi urinun korunma gereksinimleri, uretim yontemi ve kullanim

kosullari dogrultusunda yapilmalidir.

Termoplastiklerin yeniden eritilerek iglenebilme potansiyeli bulunmasina kargin geri
donusum surecinin  etkin bigcimde gergeklestirilebilmesi; polimer turinin
tanimlanmasina, farkli malzemelerden ayristirilmasina, kirlenme dizeyine ve uygun
toplama ile igleme altyapisinin bulunmasina baglidir (Hopewell vd., 2009). Cok
sayida polimerin, katki maddesinin, kaplamanin veya yapigtiricinin ayni ambalaj
yapisinda kullanilmasi da aynistrma ve geri donusim  sdreglerini
guclestirebilmektedir. Bu nedenle plastik ambalajlarin gevresel degerlendirmesinde
yalnizca malzemenin teknik olarak geri donusturulebilir olmasi degil, gercek
kullanim sonrasi kosullar ve atik yonetim sistemlerinin etkinligi de dikkate alinmalidir
(Geyer vd., 2017; UNEP, 2021).

Cam Ambalajlar

Cam ambalajlar; mineral hammaddeler ile Uretim surecine yeniden katilan cam
kinginin yuksek sicaklikta eritiimesi ve bigimlendirilmesi yoluyla uretiimektedir. Gaz
ve su buharina kargi guglu bir bariyer olusturmasi, kimyasal kararlihgl ve saydam
uretilebilmesi nedeniyle o6zellikle gida, icecek, kozmetik ve ilag ambalajlarinda
kullaniimaktadir (Robertson, 2013; Yam, 2009).

Camin yuksek agirligi ve kirilabilirligi, tasima, depolama ve kullanim sureglerinde
ek koruma gereksinimi olusturabilmektedir. Buna karsilik cam ambalajlarin uygun
sistemlerde yeniden doldurulabilmesi ve renklerine gore ayristirilan cam kiriginin
yeni cam Uretiminde hammadde olarak kullanilabilmesi, kullanim sonrasi

degerlendirme bakimindan gesitli olanaklar sunmaktadir (Robertson, 2013).

Cam ambalajlarin g¢evresel performansi yalnizca geri donusturulebilirlik 6zelligi
tzerinden belirlenemez. Uretim icin gerekli sicaklik ve enerji, ambalajin agirhgs,
tagsima mesafeleri, yeniden kullanim sayisi, toplama sistemi ve geri kazanim

altyapisinin etkinligi gibi degiskenler birlikte degerlendirilmelidir.
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Metal Ambalajlar

Metal ambalajlar, 1sik, oksijen ve neme kargi yuksek bariyer Ozellikleri nedeniyle
gida ve igecek kutulari, aerosol kaplari, kapaklar, folyolar ve gesitli endUustriyel Grin
ambalajlarinda kullaniimaktadir. Aluminyum ve celik esasl teneke levha, ambalaj
sektorinde yaygin olarak kullanilan baslica metal malzemelerdir (Marsh ve Bugusu,
2007, s. R45-R47).

Aliminyumun dusuk agirhgi, bigimlendirilebilirligi ve bariyer Ozellikleri; icecek
kutulari, kapaklar, tepsiler ve folyo gibi farkli ambalaj uygulamalarinda
kullanilmasina olanak saglamaktadir. Teneke levha ise ince c¢elik levhanin
korozyona karsi korunmasi amaciyla kalayla kaplanmasiyla olugturulmakta ve
Ozellikle gida kutulari ile farkh rijit ambalajlarin UGretiminde kullaniimaktadir (Marsh
ve Bugusu, 2007, s. R45-R47).

Metal ambalajlarin kullanim sonrasi degerlendiriimesinde malzemenin turd, ambalaj
uzerindeki kaplamalar ve diger bilesenlerin yani sira toplama, ayrigstirma ve geri
kazanim sistemlerinin etkinligi 6nem tasimaktadir. Metalin teknik olarak geri
donustarulebilir olmasi, butin metal ambalajlarin uygulamada ayni oranda
toplanacagi veya geri kazanilacag: anlamina gelmemektedir. Gergek geri kazanim
kosullari, mevcut atik yonetim altyapisi ve kullanicilarin ayrigtirma davraniglariyla
iligkilidir.

Kompozit ve Cok Katmanl Ambalajlar

Kompozit ve ¢ok katmanli ambalajlar, farkli malzemelerin veya ayni malzemenin
farkh ozelliklere sahip katmanlarinin tek bir ambalaj yapisi igerisinde bir araya
getirildigi sistemleri kapsamaktadir. “Kompozit’, “gcok katmanli” ve “lamine”
kavramlari ayni yapisal 6zelligi birebir karsilamamakla birlikte ambalaj literaturiinde
farkh malzemelerin laminasyon, kaplama veya birlikte ekstriuzyon gibi yontemlerle
batanlestirildigi yapilari agiklamak amaciyla kullanilabilmektedir. Bu yapilardaki
katmanlar; mekanik dayanim, baski yuzeyi olugturma, isiyla yapisma, nem kontrolu
ve oksijen ya da 1g1ga kars! bariyer saglama gibi farkli gorevler Ustlenebilmektedir
(Schmidt vd., 2022).
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Farkli malzemelerin veya iglevsel katmanlarin ayni yapi igerisinde kullaniimasi, tek
bir malzemeyle karsilanmasi gl¢ olan oOzelliklerin daha duguk malzeme
kalinliklarinda bir araya getirilmesini mumkun kilabilmektedir. Bu durum ozellikle
arnin  korunmasi ve raf Omrunun surdurdlmesi bakimindan avantaj
saglayabilmektedir. Buna karsilik uyumsuz polimerlerin, ka&gidin, aliminyumun,
yapistiricilarin  ve kaplamalarin ayni yapida bir araya getirilmesi, kullanim
sonrasinda malzemelerin ayristirlmasini ve  geri donusturulmesini
guclestirebilmektedir (Schmidt vd., 2022).

Bu nedenle kompozit ve ¢ok katmanli ambalajlarin degerlendiriimesinde yalnizca
sagladiklar teknik performans degil, kullanilan her katmanin islevsel gerekliligi,
katmanlarin birbiriyle uyumu ve yapinin mevcut toplama, ayristirma ve geri kazanim

altyapisiyla iligkisi de dikkate alinmahdir.
Biyobazli, Biyobozunur ve Kompostlanabilir Malzemeler

Biyobazlilik, biyobozunurluk ve kompostlanabilirik ambalaj malzemeleri
baglaminda birbirinden farkl oOzellikleri ifade etmektedir. Biyobazli malzemeler,
hammaddelerinin tamamen veya kismen biyolojik kaynaklardan elde edilmesiyle
tanimlanmaktadir. Biyobozunurluk, malzemenin yalnizca fiziksel olarak kuguk
parcalara ayrilmasini degil, belirli c¢evresel kosullarda mikroorganizmalarin
etkinligiyle biyolojik donusime ugramasini ifade etmektedir. Kompostlanabilir
plastikler ise tanimlanmigs kompostlama kosullari ve sureleri igerisinde ilgili
biyobozunma ve pargalanma gerekliliklerini karsgilayan biyobozunur plastiklerin bir

alt grubudur (European Commission, 2022).

Bir malzemenin biyobazli olmasi, biyobozunur veya kompostlanabilir oldugu
anlamina gelmemektedir. Benzer bigcimde biyobozunur bir plastik de biyolojik ya da
fosil kokenli hammaddelerden Uretilebilmektedir. “Biyobozunur” ifadesi, malzemenin
batin cevresel ortamlarda ve kisa bir sure igerisinde tamamen pargalanacagi
anlamina gelmez. Biyobozunmanin gergeklesmesi; sicaklik, nem, oksijen,
mikrobiyal etkinlik, malzeme kalinhd1 ve sure gibi kosullara baghdir (European
Commission, 2022).

Bu nedenle biyobazli, biyobozunur veya kompostlanabilir bir malzemenin

kullanilmasi, ambalaji tek basina surdurulebilir hale getiren bir 6zellik olarak
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degerlendiriimemelidir. Hammadde kaynagi, Grunun korunma gereksinimleri, Uretim
surecleri, kullanim kosullari, toplama sistemi ve kullanim sonrasinda ulagilabilen
gercek igleme altyapisi birlikte ele alinmaldir. Kompostlanabilir olarak tanimlanan
bir ambalajin uygun toplama ve kompostlama sistemine ulasamamasi durumunda,
malzemenin tasarlanan kullanim sonrasl senaryosu uygulamada

gerceklesmeyebilir.

Ambalaj malzemelerinin Ozellikleri birlikte degerlendirildiginde herhangi bir
malzemenin yalnizca k&git, plastik, cam, metal, biyobazli veya geri donusturilebilir
olarak tanimlanmasi, gevresel performansinin agiklanmasi igin yeterli degildir.
Uriiniin korunmasi, kullanilan malzeme miktari, dGretim yéntemi, tagima kosullari,
kullanim suresi, yeniden kullanim olanagi ve kullanim sonrasi altyapi birbiriyle iligkili
degiskenlerdir. Bu durum, ambalajin g¢evresel etkilerinin tek bir malzeme 6zelligi
yerine yagsam dongusu boyunca ele alinmasini gerekli kilmakta ve surdurulebilir
ambalaj yaklasiminin incelenecegi sonraki bolum igin kavramsal bir temel

olusturmaktadir.

26



2.BOLUM: SURDURULEBILIR AMBALAJ

Surduarulebilirlik, insan faaliyetlerinin gevresel, ekonomik ve toplumsal sonuglarini
uzun vadeli bir bakis agisiyla degerlendirmeyi gerektirmektedir. Uretim ve tiketim
sureglerinde kullanilan kaynaklar, bu sureglerde ortaya gikan atiklar ve toplumsal
gereksinimlerin kargilanma bigimleri birbiriyle iligkilidir. Bu nedenle surduarulebilirligin
ele alinmasinda gevresel etkilerin yani sira ekonomik faaliyetlerin nasil yarttaldugd,
kaynaklarin nasil paylasildigi ve alinan kararlarin gelecek kusaklar agisindan hangi
sonuglari dogurabilecedi de 6nem tagimaktadir.

Surdurdlebilir kalkinma tartismalarinin uluslararasi Olgekte yayginlagsmasinda
onemli donum noktalarindan biri, Dinya Cevre ve Kalkinma Komisyonu tarafindan
1987 yilinda yayimlanan ve Brundtland Raporu olarak bilinen Ortak Gelecegimiz
baglikli rapordur. Raporda surdurulebilir kalkinma, gelecek kusaklarin kendi
gereksinimlerini kargilama olanaklarini zayiflatmadan gunumuazin gereksinimlerini
kargilayan bir kalkinma yaklasimi olarak tanimlanmaktadir (WCED, 1987, s. 43). Bu
tanim, guncel gereksinimlerin kargilanmasi ile gelecekteki yasam olanaklarinin
korunmasi arasindaki iligkiyi vurgulamaktadir. Bu ¢alisma agisindan s6z konusu
yaklagim, Uretim ve tasarim kararlarinin kisa vadeli yararlarla birlikte uzun vadeli

sonuglarinin da degerlendirilmesi i¢in temel bir hareket noktasi olusturmaktadir.

Surdurdlebilirligin farkh boyutlarinin birlikte degerlendirilmesi, ekonomik faaliyetlerin
ve kurumsal sorumluluklarin ele alinigina da yansimaktadir. Elkington’in (1997)
Uglii Bilango (Triple Bottom Line) yaklagimi, isletmelerin performansinin ekonomik
sonuglarin yani sira gevresel ve toplumsal boyutlarla birlikte degerlendiriimesini
onermektedir. Bu gergeve, ekonomik basari ile kaynak kullanimi ve toplumsal etkiler
arasindaki iligkilerin gorunur hale getiriimesine katki saglamaktadir. Tasarim
acisindan ise bir kararin sagladigi yararin, diger alanlarda ortaya ¢ikarabilecegi
etkilerle birlikte ele alinmasi gerektigine isaret etmektedir.

Bu ¢ok boyutlu bakig, tasarim kararlarinin sorumluluk alanini da genigletmektedir.
Malzeme, uretim yontemi, bigcim, kullanim kolayhdi ve kullanim suresine iliskin
tercihler, Urdnlerin kaynak gereksinimlerini ve kullanicilarla kurduklar iligkiyi
etkileyebilmektedir. Papanek (1985), tasarimin toplumsal ve ekolojik

sorumluluklarini vurgularken Fry (2009), tasarim faaliyetlerinin gelecekteki yagsam
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kosullari  Gzerindeki  etkilerini  tartismaktadir. Bu  yaklagsimlar  birlikte
degerlendirildiginde tasarimin, mevcut gereksinimlere ¢ézim gelistirmenin yaninda

bu ¢6zumlerin uzun vadeli sonuglarini da gozetmesi gerektigi anlasiimaktadir.

Surduralebilirligin tasarima aktarilmasi, teknik iyilestirmeler ile Grtnlerin sunulma ve
kullaniima bigimlerinin birlikte degerlendiriimesini gerektirmektedir. Bir rinin daha
az kaynakla Uretilmesi, kullaniminin kolaylastiriimasi ve kullanim sonrasinda
degerlendirilebilmesi farkli karar alanlandir; ancak bu Kkararlarin sonugclari
birbirinden bagimsiz degildir. Bu nedenle tasarim sudrecinde urunun fiziksel
Ozellikleri kadar kullanici gereksinimleri, kullanim baglami ve uretim kosullari

arasindaki iligkilerin de dikkate alinmasi 6nem tagimaktadir.

Ambalaj tasarimi, irinun korunmasi, dagitimi ve kullanimi arasinda kurdugu iligki
nedeniyle bu yaklagimin somut olarak ele alinabilecegi alanlardan biridir. Ambalajin
uretiimesi kaynak kullanimini ve kullanim sonrasi atik olusumunu beraberinde
getirirken koruma islevi, Urlin kayiplarinin azaltilmasina katkida bulunabilmektedir
(Marsh ve Bugusu, 2007). Bu durum, ambalajin c¢evresel acgidan
degerlendiriimesinde hem kendi olusturdugu etkilerin hem de igerdigi Urinun
korunmasina sagladigi katkinin dikkate alinmasini gerektirmektedir. Birinci bolimde
aciklanan yapisal ve iletisimsel 6zellikler, bu degerlendirmede tasarim kararlarinin
birbiriyle iligkili bilesenleri olarak 6nem kazanmaktadir.

Bu bolimde surdurulebilirlik, ambalajin temel islevleriyle birlikte degerlendirilmesi
gereken bir tasarim gercevesi olarak ele alinmaktadir. Oncelikle surdurlebilir
ambalajin kavramsal kapsami agiklanmakta; ardindan dongusel ekonomi, geri
donusum ve yeniden kullanim yaklagimlarinin olanaklari ve sinirliliklari
incelenmektedir. Bu c¢ergeve, ambalajin kullanim sonrasi degerinin tasarim
asamasinda nasil gozetilebileceginin tartisiimasina ve sonraki bolimde ele alinacak

ileri donigum yaklagsiminin konumlandiriimasina temel olusturmaktadir.
2.1.Kavramsal Cerceve

Surduralebilir ambalaj yaklagimi, ambalajin koruma, tasima, depolama, kullanim ve
iletisim iglevlerini yerine getirirken olusturdugu etkilerin birlikte degerlendirilmesini
gerektirmektedir. Bu c¢alisma kapsaminda surduarulebilir ambalaj, belirli bir

malzemeyle veya tek bir ¢cevresel 6zellikle tanimlanan bir ambalaj turu olarak degil,
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tasarim ve uygulama kararlarinin gevresel, ekonomik ve toplumsal Oolgutler
dogrultusunda ele alindigi bir yaklagim olarak kullaniimaktadir. Bu cergevede
arinun korunmasi, kaynaklarin verimli kullanilmasi, ekonomik uygulanabilirlik ve
kullanici gereksinimlerinin karsilanmasi birbiriyle iligkili degerlendirme alanlarini

olusturmaktadir.

Sustainable Packaging Coalition’in (2011) surdurulebilir ambalaj tanimi; ambalajin
yasam dongusu boyunca bireyler ve toplum agisindan guvenli ve yararl olmasi,
performans ve maliyet gereksinimlerini kargilamasi, malzeme ve enerji kullaniminin
iyilestiriimesi ve kullanim sonrasinda etkin bigimde geri kazanilabilmesi gibi dlgutleri
bir araya getirmektedir. Bu yaklasim, surdurulebilirligin yalnizca ambalajin Uretildigi
malzemeye veya kullanim sonrasindaki tek bir igleme bagli olmadigini
gOstermektedir. Ambalajin  hammaddesinin elde edilmesinden Uretimine,
dagitimindan kullanimina ve kullanim sonrasi sureglerine kadar uzanan asamalarin

birbiriyle iligkili bicimde degerlendiriimesi gerekmektedir.

Bu nedenle bir ambalajin daha az malzeme i¢ermesi, geri donusturulebilir olmasi
veya yeniden kullanima olanak tanimasi, tek basina surdurulebilirlik performansini
aciklamak igin yeterli degildir. Ornegin malzeme miktarinin azaltiimasi, ambalajin
koruma islevini zayiflatarak Urin kaybina yol acgtiginda beklenen cevresel yarari
sinirlandirabilir. Ambalajin olusturdugu etkiler ile Grinun korunmasina sagladigi
katkinin Dbirlikte ele alinmasi, degerlendirme kapsaminin ambalajin kendisiyle
sinirlandiriimamasi agisindan 6nem tagimaktadir (Marsh ve Bugusu, 2007).

Surdurdlebilir ambalaj yaklagimi, Grun ve malzemelerin degerinin  kullanim
sonrasinda da korunmasini amaglayan dongusel ekonomi stratejileriyle iligkilidir.
Stahel (2016), drunlerin kullanimda tutulmasini ve malzemelerin yeniden
degerlendiriimesini, kaynak degerinin korunmasina yonelik dongusel yaklagimin
bilesenleri olarak ele almaktadir. Bu bakis ambalaj tasarimina uyarlandiginda,
kullanim sonrasi segeneklerin tasarim asamasinda Ongorulmesi Onem
kazanmaktadir. Bununla birlikte bu segeneklerin uygulanabilirligi, ambalajin yapisal
ozellikleriyle birlikte kullanilacagi ortamin ve mevcut toplama, yeniden kullanim veya

geri kazanim sistemlerinin kosullarina baglidir.
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Kullaniciyla kurulan iletisim de bu kavramsal gergevenin bir parcasidir. Ambalaj
uzerindeki bilgiler ve grafik yonlendirmeler, kullanim ve kullanim sonrasi eylemlerin
anlasiimasini destekleyebilir. Ancak bu bilgilerin sunulmasi, kullanicilarin ilgili
eylemleri gergeklestirecedi veya surdurulebilir tuketim aligkanliklar gelistirecegi
anlamina gelmemektedir. Bu ¢alisma agisindan grafik iletisim, éngorulen kullanim
seceneklerini gorunur ve anlagilir kilan, kullanici katilmini destekleme potansiyeli

tasiyan bir tasarim bileseni olarak degerlendiriimektedir.

Bu dogrultuda surdurilebilir ambalaj tasarimi, farkli gereksinimlerin ve bu
gereksinimler arasindaki iligkilerin birlikte ele alinmasini gerektirmektedir. Cevresel
iyilestirmelerin ekonomik uygulanabilirlik ve toplumsal gereksinimlerle nasil
iligkilendiginin agiklanmasi, bu yaklagsimin kapsaminin anlagiimasi agisindan 6nem
tagsimaktadir. izleyen baglikta sz konusu boyutlar ve ambalaj tasarimiyla iligkileri
ele alinmaktadir.

2.1.1. Cevresel, Ekonomik ve Toplumsal Boyutlar

Elkington’in (1997) isletmelerin performansini ekonomik, gevresel ve toplumsal
boyutlariyla ele alan Ugli Bilango (Triple Bottom Line) yaklagimi, bu galismada
ambalaj tasarimina iligkin kararlarin degerlendiriimesi i¢in kuramsal bir gergceve
olarak kullaniimaktadir. Bu gergeve ambalaj tasarimina uyarlandiginda cevresel
etkilerin azaltilmasi, ekonomik uygulanabilirlik ve kullanici gereksinimlerinin
kargilanmasi birbiriyle iligkili degerlendirme alanlarini olusturmaktadir. Gorsel 4, s6z
konusu boyutlarin birlikte ele alinmasina yonelik kavramsal iligkiyi gostermektedir.

= Toplum
Yasanabilir Adil

Sirdirilebilir

Uygulanabilir

Gorsel 4. Sirdirilebilirligin gevresel, ekonomik ve toplumsal boyutlari (Elkington’in [1997] Ugli

Bilango yaklasimi temel alinarak yazar tarafindan olusturulmustur).
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Cevresel boyut, ambalajin hammaddesinin elde edilmesinden kullanim sonrasina
kadar kaynak kullanimi ve c¢evre Uzerinde olusturabilecegi etkilerle iligkilidir.
Malzeme ve enerji tuketimi, Uretim ve tagima suregleri, atik olusumu ve kullanim
sonrasi degerlendirme olanaklari bu kapsamda ele alinmaktadir. Bununla birlikte
ambalajin cevresel etkileri, icerdigi Urunin korunmasina sagladigi katkidan
bagimsiz degerlendiriimemelidir. Ambalajin koruma iglevini yerine getirmesi, urin
kayiplarinin ve bu kayiplarla iligkili kaynak tuketiminin azaltilmasi bakimindan énem
tagimaktadir (Marsh ve Bugusu, 2007).

Ekonomik boyut, ambalaj ¢6zUmunun Uretim, dagitim, kullanim ve kullanim sonrasi
suregler agisindan uygulanabilirligiyle iligkilidir. Bu c¢alismada ekonomik
uygulanabilirlik, yalnizca ambalajin birim Uretim maliyeti Uzerinden ele
alinmamaktadir. Malzeme ve uretim gereksinimleri, tagima ve depolama kosullari,
urun kayiplari ile 6ngorulen toplama veya yeniden kullanim sureglerinin gerektirdigi
kaynaklar da degerlendirme kapsamindadir. Boylece baslangi¢ta saglanan bir
maliyet avantajinin bagka asamalarda ek maliyet olusturup olusturmadigr ve
Onerilen ¢o6zUmun ilgili sistem igerisinde surdurulebilir bigcimde uygulanip

uygulanamayacagi sorgulanabilmektedir.

Toplumsal boyut ise bu ¢alismanin tasarim odagi dogrultusunda kullanici sagligi,
guvenlidi, erigilebilirlik ve dogru bilgilendirme Uzerinden ele alinmaktadir. Ambalajin
acilmasi, tutulmasi, icerigine erigilmesi ve Uzerindeki bilgilerin anlagiimasi gibi
gereksinimler, farkli kullanici gruplarinin ozelliklerine gore degisebilmektedir. Bu
nedenle yapisal ve grafik tasarim kararlarinda kullanicilarin fiziksel ve algisal
gereksinimlerinin gozetilmesi 6nem tasimaktadir. Bu odak, surdarulebilirligin
toplumsal boyutunun tamamini kapsamamakta; ambalaj ile kullanici arasindaki

iligkiyi aragtirmanin amaci dogrultusunda 6ne ¢ikarmaktadir.

Cevresel, ekonomik ve toplumsal boyutlar arasinda her durumda kendiliginden bir
uyum bulunmayabilir. Belirli bir gereksinimi karsilayan tasarim karari, bagka bir
alanda ek kaynak kullanimina, maliyete veya kullanim gugligune neden olabilir. Bu
nedenle ambalaj tasariminda surdudrulebilirlik, tek bir oOlgutun iyilestiriimesiyle
aciklanmak yerine, kararlarin farkli boyutlardaki sonuglari ve aralarindaki iligkiler

uzerinden degerlendirilmelidir. Ucli Bilango yaklasimi bu iligkileri ele almak igin bir
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cerceve sunmakla birlikte, bir ambalajin surdurualebilirligini tek basina kanitlayan bir

Olcim yontemi olarak kullanilmamaktadir.

Bu boyutlarin ambalajin farkli agamalarinda nasil karsilik buldugunun anlasiimasi,
hammadde temininden kullanim sonrasina kadar uzanan sureglerin birlikte
incelenmesini gerektirmektedir. izleyen baglkta ele alinan yasam déngusii
yaklasimi, tasarim kararlarinin etkilerini bu suregler arasindaki iligskiler tzerinden
degerlendirmeye olanak saglamaktadir. Bu yaklagim kapsaminda kullanilan
cevresel yasam dongusu degerlendirmesinin kapsami ise ekonomik ve toplumsal

degerlendirmelerden ayrica ayristiriimalidir.
2.1.2. Yagsam Dongusu Yaklagimi

Surdurdlebilir ambalaj tasariminin batuncul bigimde ele alinabilmesi, ambalajin
uretim, dagitim, kullanim ve kullanim sonrasi agsamalarinin birbiriyle iligkili olarak
degerlendiriimesini gerektirmektedir. 1SO 14040:2006 standardinda yasam
dongusu, bir drin sisteminin ham madde ediniminden veya dogal kaynaklardan
uretiminden nihai bertarafa kadar uzanan, birbiriyle baglantili ve ardisik agsamalar
batinu olarak tanimlanmaktadir (1ISO, 2006a, md. 3.1). Yasam dongusu duguncesi,
tasarim kararlarinin sonuglarini tek bir agsamayla sinirlandirmadan ele almaya ve bir
asamada saglanan iyilestirmenin diger asamalarda olusturabilecegi etkileri
degerlendirmeye yonelik bir bakis agisi sunmaktadir.

Ambalaj tasarimi baglaminda bu yaklagim; malzeme seg¢imi, tretim yontemi, tagsima
hacmi, kullanim kosullari ve kullanim sonrasi iglemler arasindaki iligkilerin
incelenmesini gerektirmektedir. Ornegdin daha dayanikli bir ambalajin Uretiimesi
baslangicta daha fazla malzeme gerektirebilirken, ambalajin birden fazla kullanim
dongusunde islevini surdurebilmesine olanak taniyabilir. Boyle bir segenegin
cevresel agidan degerlendiriimesinde yalnizca dayaniklilik veya malzeme miktari
degil, gerceklesen kullanim sayisi, tasima mesafeleri ve temizleme gereksinimleri
gibi kosullar da dikkate alinmalidir. Bu nedenle ambalajin ¢evresel performansi, tek

bir malzeme 6zelliginden hareketle agiklanmamalidir.

Yasam dongusu dusuncesinin ¢evresel boyutunu sistematik verilerle inceleyen
yontemlerden biri, yasam dongusu degerlendirmesidir (Life Cycle Assessment —
LCA). ISO 14040:2006 standardinda LCA, bir drin sisteminin yasam dongusu
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boyunca girdilerinin, ¢iktilarinin ve potansiyel c¢evresel etkilerinin derlenmesi ve
degerlendiriimesi olarak tanimlanmaktadir (1ISO, 2006a, md. 3.2). Yontem; amag ve
kapsamin belirlenmesi, envanter analizi, etki degerlendirmesi ve sonuglarin
yorumlanmasi agsamalarini kapsamaktadir. 1ISO 14044:2006 standardi ise bu
calismalarin  yarutilmesine iligkin  gereklilikleri ve uygulama esaslarini
duzenlemektedir (ISO, 2006b). LCA'nin gevresel degerlendirme kapsami, ekonomik
uygulanabilirik veya toplumsal etkilerin butintyle degerlendirildigi anlamina
gelmemektedir.

Yasam dongusu degerlendirmesinde kullanim sonrasi sureglerin hangi kosullar
altinda gergeklesecegdinin acik bigimde tanimlanmasi 6nem tasimaktadir. Teknik
olarak geri donusturilebilir bir ambalaj, uygun toplama, ayristirma ve isleme
altyapisina ulasmadiginda bu potansiyelini gergeklestiremeyebilir (Hopewell vd.,
2009). Benzer bigimde yeniden kullanim i¢in tasarlanan bir ambalajin fiili kullanim
sayisi, degerlendirmede ongorulen kullanim sayisindan farkh olabilir. Bu nedenle
teknik olanaklar ile uygulamada gerceklesen surecler birbirinden ayrilmali;
degerlendirmede kullanilan veriler, varsayimlar ve kullanim sonrasi senaryolar

aclkcga belirtilmelidir.

Kullanici davraniglari, ambalajin kullanim suresi ve kullanim sonrasi yonlendirildigi
surecler Uzerinden cevresel degerlendirmeyi etkileyebilmektedir. Bununla birlikte
LCA, kullanicilarin grafik yonergeleri nasil yorumladigini veya belirli bir kullanim
sonras! eyleme neden katildigini tek basina acgiklayan bir davranig arastirmasi
yontemi degildir. Bu sorularin yanitlanmasi, kullanici arastirmalarindan elde
edilecek bilgileri gerektirmektedir. Dolayisiyla yasam dongusu degerlendirmesi ile
kullanici arastirmalari, farkhi sorulara yanit veren ve gerektiginde birbirini

tamamlayan inceleme alanlari olarak ele alinmalidir.

Bu calismada yasam dongusu dusuncesi, ambalajin birincil iglevi ile kullanim
sonrasinda Ongorulen yeni iglevi arasindaki iligkinin tasarim asamasinda ele
alinmasina yonelik kuramsal bir bakis acgisi olarak kullaniimaktadir. Calisma
kapsaminda nicel bir LCA gerceklestiriimediginden, gelistirilen tasarimin gevresel
etkileri azalttigi veya bagka ambalaj segeneklerinden ¢evresel agidan ustin oldugu
ileri surtlmemektedir. Kullanim suresinin uzatiimasina yonelik tasarim kararlari,

cevresel sonuglari gelecekte uygun veriler ve degerlendirme yontemleriyle

33



incelenebilecek oneriler olarak ele alinmaktadir. Bu ayrim, tasarimin sundugu
olanaklarin ve henuz dogrulanmamig sonuglarin acgik bigimde ifade edilmesi

bakimindan, izleyen baglikta tartisilacak etik ve stratejik sorumluluklarla iligkilidir.
2.1.3. Siurdurulebilirligin Etik ve Stratejik Rolu

Surdurdlebilir ambalaj tasarimi, cevresel etkilerin azaltiimasina yonelik teknik
kararlarla birlikte bu kararlarin kullanicilar, toplum ve dogal cevre agisindan
dogurabilecegi sonuglarin  degerlendiriimesini  gerektirmektedir. Tasarimci;
malzeme, bicim, kullanim kolayldi, grafik iletisim ve kullanim sonrasi segenekler
uzerinde etkili olan tercihlerde bulunmaktadir. Papanek’in (1985) tasarimin
toplumsal ve ekolojik sorumluluklarina iligkin yaklagimi, bu tercihlerin
degerlendirimesinde etik bir dayanak sunmaktadir. Bu dogrultuda tasarim
kararlarinin mevcut gereksinimleri kargilama kapasitesi kadar uzun vadeli

sonuglarinin da gozetilmesi 6nem tagimaktadir.

Ambalaj tasarimi agisindan etik sorumluluk, ¢evresel yarar saglamay! amaglayan
bir kararin diger gereksinimler Uzerindeki etkilerini de dikkate almay1 kapsamaktadir.
Malzeme kullaniminin azaltilmasi, Grinun korunmasi ve kullanici guvenligiyle
birlikte degerlendiriimeli; kullanim sonrasi yeni bir islev onerildiginde bu islevin
uygulanabilirligi ve kullanim kosullari géz 6nunde bulundurulmalidir. Bu ¢alisma
acisindan duyarli tasarim yaklagimi, cevresel amagclarin kullanici gereksinimleri ve

tasarimin olasi sonuglariyla birlikte ele alinmasini ifade etmektedir.

Etik sorumlulugun bir diger boyutu, ambalajin gevresel 6zelliklerinin kullaniciya nasil
aktarldigidir. ISO 14021:2026 standardi, Urunlere iliskin 6z-beyan ¢evresel iddialar
icin ilkeler, gereklilikler ve degerlendirme yontemleri tanimlamakta; s6zel ifadelerin
yani sira sembol ve grafiklerle sunulan iddialari da kapsamaktadir (ISO, 2026). Bu
cercevede ambalaj Uzerinde kullanilan gevresel ifadelerin kapsaminin agik olmasi
ve dayandiklari bilgilerin degerlendirilebilir olmasi 6nem tagimaktadir. Tasarimda
ongorulen bir kullanim olanagi ile gergeklestigi dogrulanmig bir gevresel sonug
birbirinden ayrilmalidir. Surdurulebilirlik iddialarinin olusturabilecegi yaniltici iletisim
ve yesil aklama (greenwashing) sorunlari, ¢calismanin 2.3.4. bolumunde ayrintili
olarak ele alinmaktadir.
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Stratejik acgidan sdrdurulebilirlik, tasarim hedeflerinin projenin baslangicinda
belirlenmesini ve Uretim, kullanim ve kullanim sonrasi sureglerle iligkilendiriimesini
gerektirmektedir. Manzini (2015), tasarim uzmanlarinin toplumsal yenilik
sureclerinde farkli aktorler arasindaki is birliklerini destekleyebilecegini
aciklamaktadir. Bu yaklagim ambalaj tasarimina uyarlandiginda tasarimcinin
katkisi, yapisal ve gorsel ¢ozumler geligtirmenin yani sira uretici, marka ve ilgili
uzmanlk alanlari arasinda ortak hedeflerin somutlastirilmasina yardimci olmak
tzerinden degerlendirilebilir. Ornegin kullanim sonrasi yeni bir islevin énerilmesi, bu
islevi destekleyen malzeme, Uretim ve iletisim kararlarinin birlikte planlanmasini

gerektirmektedir.

Bu nedenle surdurulebilir ambalaj tasarimindaki sorumluluk, yalnizca tasarimcinin
bireysel duyarhliiyla sinirlandirilamaz. Tasarimcinin  geligtirdigi  Onerilerin
uygulanmasi, Ureticinin teknik olanaklari, markanin oncelikleri ve kullanim
kosullariyla da iligkilidir. Tasarimci, bu kosullar igerisinde alternatifler gelistiren, olasi
sonuglari gorunar kilan ve kararlar arasinda tutarlilik kurulmasina katkida bulunan
bir aktor olarak konumlanmaktadir. Boylece ¢evresel sorumluluk, tasarim niyetinin
uretim ve kullanim sureglerinde karsilik bulmasini gerektiren ortak bir galisma alani

haline gelmektedir.

Grafik tasarim, bu etik ve stratejik c¢ercevenin kullaniciyla iletisim kuran
bilesenlerinden biridir. Ambalajin gorsel dili ve bilgi duzeni, ¢evresel Ozelliklerin
aciklanmasini ve kullanim sonrasi segeneklerin anlagiimasini destekleyebilir. Bu
nedenle grafik iletisim kararlarinin ambalajin gergek Ozellikleri ve uygulanabilir
kullanim kosullariyla tutarli olmasi gerekmektedir. izleyen baglikta grafik tasarimin
surduarulebilirlik  bilgisini  aktarma ve kullaniclyr  yonlendirme  agisindan

ustlenebilecegi islevler ele alinmaktadir.
2.1.4. Grafik Tasarim ve Siirdiiriilebilirlik iletigimi

Surdurdlebilir ambalaj tasariminda grafik tasarim; bilgi aktarma, kullanim
segeneklerini acgiklama ve kullaniciyr yonlendirme islevleriyle onemli bir iletisim
bilesenidir. Ambalajin kullaniciyla kurdugu iletisimde renk, tipografi, sembol,
illistrasyon ve gorsel hiyerarsi gibi 6geler rol oynamaktadir. Underwood (2003, s.

62), ambalajin urin ve marka kimliginin olusturulmasi ve kullaniciya iletiimesindeki
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iletisimsel rolunl ele almaktadir. Surdurulebilir ambalaj baglaminda bu rol, Grinun
tanitilmasinin yani sira gevresel ozelliklerin agiklanmasini ve kullanim sonrasi

segeneklerin kullaniciya aktariimasini da kapsamaktadir.

Grafik tasarimin bilgilendirme iglevi, ambalajin malzemesine, kullanimina ve
kullanim sonrasi sureglerine iliskin aciklamalarin dizenlenmesinde gorundr hale
gelmektedir. Malzeme kodlari, semboller ve kisa talimatlar, kullanicinin ilgili bilgilere
erisimini destekleyebilmektedir. Ancak cevresel bilgilerin taninmasi, bu bilgilerin
kararlara kendiliginden yansidigi anlamina gelmemektedir. Leire ve Thidell (2005,
s. 1061), cevresel urun bilgilerinin tuketiciler tarafindan taninmasi ile satin alma
kararlarinda kullaniimasi arasindaki farkhliklara dikkat ¢ekmektedir. Grunert vd.
(2014, s. 177) ise gida urunlerindeki surdurulebilirlik etiketlerinin kullanimini,
tuketicilerin motivasyonlari ve etiketleri anlama duzeyleriyle iligkili olarak
incelemektedir. Bu galismalar, ¢evresel bilginin sunulmasi ile kullanici tarafindan
anlasilmasi ve karar sureglerinde degerlendiriimesinin ayri agsamalar olarak ele
alinmasi gerektigine igaret etmektedir. Ambalaj tasarimi agisindan bu ayrim, bilginin
icerigi kadar okunabilirliginin, gorsel hiyerargisinin ve hedef kullaniciya

uygunlugunun da gozetilmesini 6nemli kilmaktadir.

Grafik tasarimin yonlendirme iglevi, ambalajin agilmasi, pargalarinin ayrilmasi ve
kullanim sonrasinda izlenebilecek adimlarin agiklanmasi Uzerinden ele alinabilir.
Lockton vd. (2010, s. 383-388), tasarim yoluyla belirli kullanici davraniglarini
desteklemeye yonelik bir yontem onermektedir. Bu yaklasim ambalaj tasarimina
uyarlandiginda ikonlar, isaretler ve sirali gorsel anlatimlar; yapilmasi Onerilen
eylemlerin ve bu eylemler arasindaki iliskinin agiklanmasinda kullanilabilir. Ornegin
pargalarin hangi noktalardan ayrilacagini veya hangi sirayla birlegtirilecegini
gOsteren gorsel yonlendirmeler, kullanim sonrasi bir iglevin anlagiimasini
kolaylasgtirabilir. Bununla birlikte bu yonlendirmelerin anlagiimasi ve uygulanmasi;
kullanici Ozellikleri, ambalajin yapisal uygunlugu ve kullanim kosullariyla birlikte
degerlendiriimelidir. Gorsel yonlendirme, kullanici katilimini destekleyen bir tasarim

olanagi olarak ele alinmalidir.

Surduralebilirlik iletisiminde ambalajin gorsel goérunumu ile sézel gevresel ifadeleri
arasindaki iligki de onem tasimaktadir. Magnier ve Schoormans (2015, s. 53),

tuketicilerin ambalaja yoOnelik degerlendirmelerinde gorsel gorunumun, sozel
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surdurulebilirlik ifadelerinin ve bireysel gevresel duyarlihdin birbiriyle iligkili oldugunu
gOstermektedir. Bu bulgu, gevresel iletisimin yalnizca agiklayici metinler Gzerinden
kurulmadigina; gorsel Ozelliklerin de kullanici algisinda rol oynadigina igaret
etmektedir. Bununla birlikte gorsel ve sozel anlatimin birbiriyle tutarli olmasi,
sunulan gevresel iddialarin dogrulugunu tek bagina guvence altina almamaktadir.
Onceki baslikta ele alinan etik sorumluluk dogrultusunda, bu anlatimin ambalajin
dogrulanabilir 6zellikleriyle de uyumlu olmasi gerekmektedir.

Bu calisma agisindan grafik tasarimin surduarulebilirlik iletisimindeki dnemi, ambalaj
icin tasarim asamasinda o0Ongorulen kullanim sonrasi islevi kullaniciya
aktarabilmesinde ortaya ¢ikmaktadir. Yapisal tasarim bu islevin fiziksel kosullarini
olustururken grafik tasarim, dontusum igin onerilen eylemlerin gorandr ve anlasilir
hale gelmesini destekleyebilir. Boylece ambalajin kullanim siresini uzatmaya
yonelik tasarim amaci, kullanicinin fark edebilecegi ve uygulayabilecegi
yonlendirmelerle iligskilendiriimektedir. Bu iligkinin kullanici katilimina ve ambalajin
fiili kullanim sdresine etkisi ise kullanici arastirmalariyla degerlendiriimesi gereken

bir konu olarak ele alinmaktadir.
2.2, Dongiisel Ekonomi

Modern endustriyel dretim ve tuketim sistemlerinde yaygin olan dogrusal ekonomi
modeli, dogal kaynaklarin ¢ikarilmasi, Urunlerin uretilmesi ve kullanim sonrasinda
atilmasi uzerine kuruludur. Bu model, Grin ve malzemelerin kullanim sonrasinda
tagidigr degerin korunmasini sinirlamakta; kaynak tuketimi, malzeme kayiplari ve
kaynak teminine iliskin ekonomik riskler olusturmaktadir (Ellen MacArthur
Foundation, 2013, s. 6). Bu nedenle dretim ve tuketim sistemlerinin
degerlendiriimesinde, kaynaklarin kullanim sonrasinda hangi sureglere dahil edildigi

onem kazanmaktadir.

Dongusel ekonomi, urunlerin, bilesenlerin ve malzemelerin degerini mumkun
oldugunca korumayi ve kaynaklarin sistem igerisinde kullanimini surdarmeyi
amaglayan bir yaklagim sunmaktadir. Ellen MacArthur Foundation (2013, s. 7),
dongusel ekonomiyi tasarim yoluyla onarici veya yenileyici olmasi amaglanan bir
endustriyel sistem olarak tanimlamaktadir. Bu c¢ergevede atik olusumunun

onlenmesi, drunlerin yeniden kullanima uygun bigimde tasarlanmasi ve
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malzemelerin uygun dongulere dahil edilmesi onem tasimaktadir. Dolayisiyla
dongusel ekonomi, kullanim sonrasi iglemlerle birlikte Grtnlerin, Gretim sureglerinin
ve is modellerinin baslangigtan itibaren bu amaglar dogrultusunda kurgulanmasini

gerektirmektedir.

Bu vyaklagim ambalaj tasarimina uyarlandiginda, ambalajin birincil iglevini
tamamlamasinin malzeme ve kullanim degerinin butunuyle sona ermesi anlamina
gelmedigi gorulmektedir. Ambalajin yeniden kullaniimasi, farkh bir igslev kazanmasi
veya malzemesinin geri donusum yoluyla Uuretime katilmasi, bu degerin
surdurdlmesine yonelik farkli segenekler olusturmaktadir. Bu secgeneklerin
uygulanabilirligi ise ambalajin malzemesi ve yapisinin yani sira urun gereksinimleri,
kullanici katilimi ve kullanim sonrasi sistemlerin olanaklariyla iligkilidir. Bu nedenle
ambalajin dongusel bir sisteme katilimi, tasarim kararlari ile bu kararlarin

uygulamadaki karsihginin birlikte degerlendiriimesini gerektirmektedir.

Bu galisma kapsaminda dongusel ekonomi, ambalajin kullanim suresinin uzatiimasi
ve kullanim sonrasinda yeni bir iglev kazanmasinin tasarim asamasinda
disinilmesi igin kuramsal bir dayanak olarak ele alinmaktadir. ileri déniisiim
yaklasimi da ambalajin mevcut malzeme ve yapisal olanaklarindan yararlanilarak
yeni bir kullanim degerinin  olusturulmasi agisindan bu c¢ergeveyle
iligkilendirilmektedir. Bu iligkinin agiklanabilmesi igin izleyen basliklarda dogrusal
modelin sinirliliklari, dongusel ekonominin temel ilkeleri, ambalaj sistemlerindeki

karsiliklari ve tasarimin bu suregteki rolt incelenmektedir.
2.2.1. Dogrusal Ekonominin Sinirliliklari

Dogrusal ekonomi modeli, dogal kaynaklarin Grin ve malzemelere donusturulduga,
kullanildigi ve kullanim sonrasinda atildigi tek yonlu bir dretim ve tuketim yapisina
dayanmaktadir (Stahel, 2016, s. 435). Bu yapinin temel sinirliligi, Uretimin yeni
hammadde girdilerine bagimh kalmasi ve drunlerle malzemelerin kullanim
sonrasinda tasidigi  degerin  korunmasina yonelik olanaklarin  sinirli
degerlendiriimesidir. Kaynaklarin yeniden kullanim veya geri donusum yoluyla
uretim ve tuketim sureglerine katilamamasi, yeni kaynak gereksiniminin ve bertaraf

edilecek atik miktarinin artmasina yol agabilmektedir.
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Ozellikle tek kullanimlik ambalajlar, kisa kullanim sireleri nedeniyle dogrusal
kaynak akisinin ambalaj sistemlerindeki Dbelirgin Orneklerini olusturmaktadir.
Ambalajin birincil islevini tamamlamasi, malzemesinin fiziksel omrinin veya
kullanim potansiyelinin sona erdigi anlamina gelmemektedir. Ancak kullanim
sonras! segeneklerin tasarim ve uygulama sureglerinde karsilik bulmamasi, bu
potansiyelin degerlendiriliememesine neden olabilmektedir. Geyer vd. (2017, s. 1),
plastiklerin yaygin kullanim alanlarindan biri olan ambalaj sektorinde tek kullanimlik
uygulamalarin onemine dikkat cekmektedir. Bu durum, ambalajin kisa sureli islevi
ile Gretiminde kullanilan malzemenin daha uzun sure degerlendirilebilme potansiyeli

arasindaki iliskinin incelenmesini gerekli kilmaktadir.

Plastiklerin dayaniklihgi, kullanim sirasinda iglevsel bir avantaj saglarken kullanim
sonrasinda cevrede uzun sure kalmalari agisindan sorun olusturabilmektedir.
Kullanim émrund tamamlayan plastiklerin depolama alanlarinda ve dogal gevrede
birikmesi, malzemelerin kullanim suresi ile ¢cevrede kaliciigi arasindaki farklihgi
gorundr kilmaktadir (Hopewell vd., 2009, s. 2115). Bununla birlikte malzemenin
dayanikli olmasi, her ambalajin yeniden kullanima uygun oldugu anlamina
gelmemektedir. Kullanim suresinin uzatilmasi; urin guvenligi, malzemenin durumu,

yapisal 6zellikler ve ongorulen kullanim kosullariyla birlikte degerlendirilmelidir.

Geri donusum, malzemelerin ekonomik sisteme yeniden katilmasini saglayan
onemli bir yontemdir. Ancak yalnizca geri donugume dayanan bir yaklasim, kaynak
kullanimini azaltma ve Urun degerini koruma acisindan sinirh kalabilmektedir.
Kullanim sonrasi malzemelerin karismasi ve saflik dizeylerinin azalmasi, ayristirma
islemlerini ve belirli niteliklerde malzeme elde edilmesini zorlagtirabilmektedir.
Ayrica geri donusum iglemleri de enerji ve islem gerektirdiginden, mevcut Uretim
sureclerinin verimliliginin artirilmasi toplam malzeme gereksiniminin azaltiimasiyla
birlikte ele alinmalidir (Allwood vd., 2011, s. 366—368). Bu nedenle geri donusim,
atik olusumunun onlenmesi ve uygun kogullarda kullanim suresinin uzatiimasi gibi
stratejilerle birlikte degerlendiriimelidir. Geri donusim ve yeniden kullanim
sureglerinin teknik, altyapisal, ekonomik ve kullanici davranisina bagh sinirliliklari,
c¢alismanin 2.3. bolumunde ayrintili olarak ele alinmaktadir.

Bu degerlendirmeler dogrultusunda dogrusal ekonominin sinirliliklari, kullanim

sonrasinda ortaya gikan atiklarin yonetiminin yani sira dretim ve tuketim sureglerinin
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nasil kurgulandigiyla da iliskilidir. Ambalaj tasarimi agisindan bu durum; gereksiz
malzeme kullaniminin 6nlenmesini, uUrinun korunmasini ve kullanim sonrasi
seceneklerin  tasarimin  baslangicindan itibaren  birlikte  dugsunulmesini
gerektirmektedir. Boylece ambalajin birincil iglevini tamamladiktan sonra tagidigi
malzeme ve kullanim degerinin korunmasi, tasarim surecinin degerlendirme
olgutlerinden biri haline gelmektedir. izleyen baglikta ele alinan déngiisel ekonomi
ilkeleri, bu olanaklarin sistem butunligu icerisinde degerlendiriimesine yonelik bir

cerceve sunmaktadir.
2.2.2. Déngiisel Ekonominin Temel ilkeleri

Dongusel ekonomi, urunlerin, bilesenlerin ve malzemelerin degerini mumkun
oldugunca korumayi, kaynaklarin kullanimini surdirmeyi ve atik olusumunu
Oonlemeyi amaglamaktadir. Bu amaglarin tasarim kararlarina aktariimasinda farkl
stratejik cergevelerden yararlaniimaktadir. Bocken vd. (2016, s. 309-310), kaynak
kullanimina yonelik yaklagsimlari kaynak akiglarinin daraltilmasi, kaynak
dongulerinin yavaslatiimasi ve kaynak dongulerinin  kapatiimasi Uzerinden
aciklamaktadir. Bu calisma kapsaminda s6z konusu ayrim, dongusel ekonomi
ilkelerinin ambalaj tasarimindaki karsiliklarini  degerlendirmek amaciyla

kullaniimaktadir.

Kaynak akislarinin daraltilmasi, darin basina kullanilan kaynak miktarinin
azaltilmasini ifade etmektedir. Bununla birlikte kaynak verimliliginin artiriimasi,
dogrusal Uretim sistemlerinde de uygulanabildiginden tek basina dongusellik
anlamina gelmemektedir (Bocken vd., 2016, s. 309-310). Bu yaklasim ambalaj
tasarimina uyarlandiginda gereksiz bilesenlerin kaldirilmasi, ambalaj boyutlarinin
urinle uyumlu héle getirimesi ve malzeme miktarinin islevsel gereksinimler
dogrultusunda belirlenmesi 6nem kazanmaktadir. Malzeme azaltiminin Urinin
korunmasini zayiflatmamasi ve Urun kayiplarini artirmamasi gerekmektedir. Bu
nedenle azaltim kararlari, ambalajin sagladigi islev ve ambalajlanan Grunle birlikte

degerlendirilmelidir (Lewis vd., 2005).

Kaynak dongulerinin yavaglatiimasi, dayanikli drtnlerin tasarlanmasi ve kullanim
Oomrundn uzatilmasi yoluyla kaynaklarin kullanimda kalma sdresinin artiriimasini

ifade etmektedir. Yeniden kullanim, bakim ve onarim gibi uygulamalar bu yaklagim
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icerisinde degerlendiriimektedir (Bocken vd., 2016, s. 309-310). Ambalaj tasarimi
acisindan yeniden doldurulabilir kaplar, tekrar kullanilabilen tagima kasalari ve bu
uygulamalari destekleyen iade sistemleri, kullanim suresini uzatmaya yonelik
orneklerdir. Bu sistemlerde ambalajin dayanikhihgdi, temizlenebilirligi, yeniden
doldurmaya uygunlugu ve kullanim kolayhgi birlikte ele alinmalidir. Onarim ise her
ambalaj tirine uygulanabilecek genel bir iglem olarak degil, onarilabilir bigimde
tasarlanmig dayanikh tasima ambalajlari gibi uygun sistemler acgisindan
degerlendiriimelidir.

Kaynak dongulerinin kapatiimasi, kullanim sonrasinda malzemelerin geri donasim
yoluyla yeniden uretime katilmasini ifade etmektedir (Bocken vd., 2016, s. 309).
Ambalaj tasariminda bu yaklagim; malzeme sec¢imi, bilesenlerin ayrilabilirligi ve
ambalajin mevcut toplama, ayristirma ve isleme sistemleriyle uyumu Gzerinden ele
alinabilir. Geri donusumun uygulanabilirligi, malzemenin teknik 6zellikleri kadar
kullanim sonrasi altyapinin ve toplama sureglerinin etkinligine de baghdir (Hopewell
vd., 2009). Bu nedenle tasarim asamasinda geri donusturulebilirligin gozetilmesi ile

ambalajin fiilen geri donusturtlmesi birbirinden ayriimalidir.

Bu stratejiler, ambalajin ve icerdigi malzemelerin farkli asamalarda nasil
degerlendirilebilecegini agiklayan, birlikte uygulanabilecek yaklagimlardir. Ornegin
yeniden kullanima uygun bir ambalajda malzeme verimliligi gozetilebilir; ambalajin
tekrar kullanim olanagi sona erdiginde ise malzemesinin geri ddnusime uygunlugu
degerlendirilebilir. Bununla birlikte hangi stratejinin onceliklendirilecedi, urunin
korunma gereksinimleri, ambalajin yapisal ozellikleri ve kullanim kosullari
dogrultusunda belirlenmelidir. izleyen baslikta bu stratejilerin ambalaj sistemlerinde
nasil karsilik buldugu ele alinmaktadir.

2.2.3. Ambalaj Sistemlerinde Dongusellik

Dongusel ekonomi yaklasimi, Urin ve malzemelerin degerinin korunmasini,
kullanim ve kullanim sonrasi suregler arasindaki iliskiler Gzerinden ele almaktadir
(Stahel, 2016). Bu yaklagim ambalaj tasarimina uyarlandiginda ambalajin dretim,
dagitim, kullanim ve kullanim sonrasi sureglerle buttnlesik bir sistem bileseni olarak
degerlendiriimesi onem kazanmaktadir. Ambalajin nasil Uretildigi kadar hangi

kosullarda kullanildigi, kullanim sonrasinda hangi sureclere katildigi ve tasidigi
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degerin nasil korundugu da dongusellik agisindan belirleyicidir. Bu nedenle
ambalajin malzeme ve yapisal 6zellikleri; lojistik duzenlemeler, kullanici katilimi ve

kullanim sonrasi altyapiyla birlikte ele alinmalidir.

Yeniden kullanim sistemlerinde ambalajin ayni iglevi birden fazla kullanim dongusu
boyunca yerine getirmesi amaclanmaktadir. Ellen MacArthur Foundation (2019),
tuketiciye yonelik yeniden kullanim modellerini, ambalajin kullanici tarafindan
yeniden doldurulmasi veya isletmeye iade edilmesi Uzerinden farklilagtirmaktadir.
Bu ayrim, ambalajin kullanimda tutulmasi igin gereken islemlerin ve sorumluluklarin
modele gobre degistigini gostermektedir. Yeniden doldurma modellerinde
kullanicinin ambalaji saklamasi ve dolum surecine katilmasi 6nem tagirken iade
modellerinde toplama, temizleme ve yeniden dagitim sureclerinin dizenlenmesi
gerekmektedir. Dolayisiyla ambalajin tekrar kullanima uygun tasarlanmasi, bu

kullanimi mumkun kilan hizmet ve altyapiyla birlikte anlam kazanmaktadir.

Geri donusum sistemlerinde ise ambalajin kullanim sonrasinda malzeme olarak
yeniden Uretime katilmasi hedeflenmektedir. Allwood vd. (2011, s. 366-368),
malzeme akiglarinin niteligi ve yeniden igleme gereksinimlerinin geri donligumun
olanaklarini etkiledigini ortaya koymaktadir. Bu gergeve ambalaj tasarimi agisindan
degerlendirildiginde, kullanilan malzemelerin ve bilesenlerin ayristirma ve isleme
suregleriyle uyumunun tasarim asamasinda goOzetiimesi 6nem tasimaktadir.
Ambalajin geri donugime uygun Ozellikler tagimasi, bu 6zellikleri degerlendirebilen
toplama ve igleme sistemleriyle bulustugunda uygulamada karsilik bulabilir. Bu
nedenle tasarim kararlari ile kullanim sonrasi altyapi arasindaki uyum, donguselligin

temel kosullarindan biridir.

Bu sistemlerin igleyisinde fiziksel ambalajin yani sira aktorler arasindaki iligkiler ve
bilgi akisi da 6nem tagimaktadir. Manzini ve Vezzoli (2003), surdurulebilir trin—
hizmet sistemlerini, kullanici gereksinimlerini karsilayan urin ve hizmetlerin paydas
iligkileriyle birlikte tasarlanmasi Uzerinden ele almaktadir. Bu yaklagim ambalaj
sistemlerine uyarlandiginda uretici, satig noktasi, kullanici ve toplama ya da isleme
sureglerinden sorumlu kuruluglar arasindaki gorevlerin birlikte dusundlmesi
gerekmektedir. Ambalajin bi¢cimi ve dayanikhligi fiziksel iglemleri desteklerken
etiketleme ve grafik yonlendirmeler, kullanicinin yeniden doldurma, iade veya

ayristirma sureglerinde ne yapmasi gerektigini anlamasina yardimci olabilir.
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Boylece yapisal ve grafik tasarim kararlari, sistemin kullanim kosullariyla

iligkilendirilmektedir.

Ambalaj sistemlerinde dongusellik, tasarimda Ongorulen kullanim sonrasi
segeneklerin uygulamada karsilik bulmasina baghdir. Ambalajin teknik ozellikleri,
kullanicilarin katihmi ve ilgili kuruluglarin suregleri arasinda uyum kurulmasi, bu
seceneklerin islerlik kazanmasini desteklemektedir. Bu baglamda tasarim,
ambalajin fiziksel ve iletisimsel dzelliklerini sistemin gereksinimleriyle iligskilendiren
stratejik bir katki sunmaktadir. izleyen baglkta tasarimin déngiisel ekonomi

icerisindeki rolu bu iligski Uzerinden ele alinmaktadir.
2.2.4. Dongusel Sistemlerde Tasarimin Rolu

Dongusel ekonomi yaklagiminin ambalaj sistemlerine aktariimasinda tasarim,
kullanim ve kullanim sonrasi gereksinimlerin Grin geligtirme surecinin
baslangicindan itibaren birlikte ele alindigi stratejik bir karar alanidir. Bocken vd.
(2016), dongusel ekonomiye gegiste urun tasarimi ile is modeli stratejilerinin birlikte
gelistiriimesi  gerektigini vurgulamaktadir. Bu yaklasim ambalaj tasarimina
uyarlandiginda malzeme, bicim, Uretim yontemi, grafik iletisim ve 6ngorulen
kullanim bigiminin birbiriyle uyumlu olarak planlanmasi 6nem kazanmaktadir.
Tasarim kararlari, ambalajin farkli kullanim ve malzeme dongulerine katilabilmesi

igin gerekli kogullarin olusturulmasina katki saglamaktadir.

Tasarimin bu sdrecgteki roll, kullanim sonrasi hedeflerin somut tasarim
gereksinimlerine donusturulmesinde ortaya gikmaktadir. Yeniden kullanilacak bir
ambalajda dayanikliik ve temizlenebilirlik; geri donusturulecek bir ambalajda
malzeme uyumu ve bilesenlerin ayrilabilirligi; farkl bir islev kazanmasi 6ngorulen
ambalajda ise donusumu mumkdn kilan yapisal 6zellikler 6nem tagimaktadir. Bu
gereksinimlerin baglangigta belirlenmesi, ambalajin birincil iglevi ile kullanim sonrasi
amaci arasinda uyum kurulmasini destekleyebilir. Bununla birlikte kullanim sonrasi
surecin onceden planlanmasi, ambalajin bu surece fiilen katilacagini tek basina
guvence altina almamaktadir. Kullanici katilimi, Gretim olanaklari ve ilgili altyapi,

tasarimin uygulamadaki karsiligini etkilemeye devam etmektedir.

Bocken vd.’nin (2016) kullanim dmrind uzatma, sokme ve yeniden birlestirmeye

uygun tasarim stratejileri, ambalajin kullanim sonrasi olanaklarinin gelistiriimesi
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acisindan deg@erlendirilebilir. Bu ¢alisma kapsaminda modulerlik, pargalar arasinda
uyum ve farkl iglevlere elverigli bicimsel Ozellikler, ambalajin yeni bir kullanim
kazanmasini destekleyebilecek tasarim segenekleri olarak ele alinmaktadir. Grafik
tasarim ise Onerilen iglevin ve bu isleve ulasmak icin gergeklestirilecek eylemlerin
aciklanmasina katki saglayabilir. Boylece yapisal tasarimin sundugu olanaklar,
kullanicinin anlayabilecegi gorsel ve sozel yonlendirmelerle iliskilendiriimektedir. Bu
seceneklerin uygunlugu, ambalajin temel iglevleri ve hedef kullanici grubunun

gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmelidir.

Dongusel sistemlere yonelik tasarim, farkli aktorlerin bilgi ve sorumluluklarinin ortak
hedefler etrafinda iligkilendiriimesini de gerektirmektedir. Manzini ve Vezzoli’'nin
(2003) surdurulebilir trin—hizmet sistemlerine iligkin yaklagimi, tasarimin trunlerle
birlikte hizmetleri ve paydas iligkilerini kapsayan bir sure¢ olarak ele alinmasina
dayanak sunmaktadir. Ambalaj tasarimi acisindan bu yaklasim; tasarimcilarin
uretici, marka, malzeme uzmanlari ve kullanim sonrasi sureglerden sorumlu
kuruluslarla is birligi igerisinde galismasiyla iligkilendirilebilir. Tasarimci, bu suregte
farkh gereksinimleri tasarim Onerilerine donugsturen, alternatifler geligtiren ve

kararlar arasinda tutarlilik kurulmasina katkida bulunan bir aktordur.

Bu tez agisindan tasarimin dongusel sistemlerdeki onemi, ambalajin kullanim
sonrasinda kazanabileceg@i yeni iglevin baglangigtan itibaren dusunulmesi ve bu
iglevin yapisal ve grafik kararlarla desteklenmesidir. Boyle bir yaklagim, ambalajin
kullanim suresini uzatmaya yonelik bir olanak sunmakla birlikte ¢evresel yararin
gerceklesmesi, onerilen kullanimin uygulanabilirligine ve yasam dongusu boyunca
ortaya c¢ikan etkilere baghdir. Dolayisiyla tasarim stratejilerinin degerlendiriimesinde
amaglanan islev ile bu islevin gergeklesme kosullari birlikte ele alinmalidir. izleyen
bolimde geri donusum ve yeniden kullanim yaklasimlarinin teknik, ekonomik,

altyapisal ve kullanici davranisina bagh sinirliliklar bu dogrultuda incelenmektedir.
2.3.Geri Donusiim ve Yeniden Kullanim Yaklagimlarinin Sinirhiliklar

Geri donusum ve yeniden kullanim, trin ve malzemelerin degerinin korunmasina
yonelik dongusel ekonomi stratejileri arasinda yer almaktadir. Yeniden kullanim,
ardnun iglevini surdirmesini; geri donusum ise kullanim sonrasi malzemelerin

yeniden Uretime katilmasini saglamayl amaclamaktadir (Stahel, 2016, s. 435).
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Ambalaj sistemlerinde bu stratejilerin gevresel yarar saglayabilmesi, tasarim
Ozellikleri ile uygulama kosullari arasindaki iligkiye baghdir. Teknik olarak mamkuin
olan bir kullanim sonrasi se¢enegin, mevcut toplama, isleme veya yeniden kullanim

sistemlerinde kargilik bulmasi gerekmektedir.

Bu stratejilerin uygulanabilirligi; malzeme sec¢imi, yapisal oOzellikler, altyapi,
ekonomik kosullar ve kullanici katilimi gibi birbiriyle iligkili degiskenlerden
etkilenmektedir. Geri donusim ve yeniden kullanim gereksinimlerinin tasarim
surecinin basglangicinda dikkate alinmasi, bu degiskenler arasinda uyum
kurulmasini destekleyebilir. Bununla birlikte tasarimda o6ngorulen bir olanagin
uygulamada gergeklesmesi, Uretici, kullanici ve ilgili hizmet saglayicilarin
surecleriyle birlikte degerlendiriimelidir.

Bu bolimde sinirliliklarin incelenmesinin amaci, geri donigum ve yeniden
kullanimin Onemini azaltmak veya baska bir yaklagimin kendiliginden Ustin
oldugunu ileri surmek degildir. Amag, bu stratejilerin hangi kosullarda
uygulanabildigini ve beklenen yararlarin gergeklesmesini hangi etkenlerin
sinirlandirabildigini agiklamaktir. Bu dogrultuda teknik ve altyapisal kosullar,
ekonomik ve operasyonel gereksinimler, kullanici davraniglari ve gevresel iletisim

ayri bagliklar altinda ele alinmaktadir.
2.3.1. Teknik ve Altyapisal Sinirliliklar

Geri donusumun uygulanabilirligi, ambalaj malzemelerinin Ozellikleri ile mevcut
toplama, ayristirma ve isleme sistemlerinin uyumuna baghdir. Ozellikle plastik
ambalajlarda farkl polimerlerin karigmasi, kirlenme ve birbirinden ayrilmasi gug
bilesenlerin kullaniimasi, elde edilen malzemenin niteligini ve yeniden islenebilirligini
etkileyebilmektedir (Hopewell vd., 2009). Bu nedenle ¢ok katmanl bir yapinin veya
yardimci bilesenin degerlendiriimesinde, kullanilan malzemelerin birlikte nasil

islendigi ve mevcut sistemlerin bu yapiya uygunlugu dikkate alinmalidir.

Ambalajin grafik uygulamalarn da kullanilan muirekkep, kaplama, etiket ve
yapistiricilarin 6zellikleri Uzerinden bu degerlendirmeye dahil edilmelidir. Burada
belirleyici olan, baskinin gorsel agidan karmagsik olmasi degildir. Baski ve ylzey

uygulamalarinda kullanilan bilesenlerin, ambalajin taninmasi, ayristirlmasi ve
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yeniden islenmesiyle uyumlu olup olmadigi 6nem tagimaktadir. Dolayisiyla grafik ve

yapisal tasarim kararlari, malzeme sisteminin buttiinu icerisinde degerlendirilmelidir.

Altyapiya erisim, ambalajin kullanim sonrasi surecini etkileyen bir diger kosuldur.
UNEP ve ISWA'nin (2015) yayimladigi Global Waste Management Outlook, atik
toplama ve kontrolli bertaraf hizmetlerine erisimde ulkeler ve bolgeler arasinda
onemli farkliliklar bulundugunu ortaya koymaktadir. Bu farkliliklar, belirli bir toplama
ve isleme sisteminin varligini varsayan ambalaj ¢ozumlerinin her yerde ayni bicimde
uygulanamayacagini gostermektedir. Teknik geri donusturalebilirlik, ambalajin ilgili
altyapiya ulagsmasi ve bu altyapida igslenebilmesiyle birlikte ele alinmalidir.

Yeniden kullanimda altyapi gereksinimleri, benimsenen modele gore degismektedir.
Kullanicinin ambalaji yeniden doldurdugu modeller ile ambalajin isletmeye iade
edildigi modeller farkh surecler icermektedir (Ellen MacArthur Foundation, 2019, s.
12—13). iade modellerinde toplama, temizleme, kontrol ve yeniden dagitimin
duzenlenmesi gerekirken, yeniden doldurma modellerinde dolum olanaklari ve
kullanim kosullari 6ne c¢ikmaktadir. Bu nedenle butin yeniden kullanim
uygulamalart ayni  teknik ve lojistik  gereksinimlere  sahipmis  gibi

degerlendiriimemelidir.

Ambalajin dayanikhhidi, kullanim guvenligi ve tekrarlanan iglemlere uygunlugu,
secilen modelin gereksinimleri dogrultusunda ele alinmalidir. Cevresel
degerlendirmede ise gergeklesen kullanim sayisi, tasima mesafeleri ve gerekli
temizleme islemleri gibi degiskenler dikkate alinmaldir. Ambalajin tekrar
kullanilabilir olmasi, belirli bir uygulamada cevresel yarar saglayacagini tek basina
gostermemektedir. Teknik uygunlugun uygulamaya donusmesi, altyapinin
kapasitesi ve igleyisiyle birlikte degerlendirilmelidir.

2.3.2. Ekonomik ve Operasyonel Sinirliliklar

Geri donugum ve yeniden kullanim sistemlerinin surekliligi, teknik uygulanabilirligin
yani sira maliyetlerin kargilanabilmesine ve sureglerin duzenli igletilebilmesine
baglidir. Toplama, tagima, ayrigtirma, temizleme ve isleme faaliyetleri farkli yatirhm
ve isletme giderleri olugturmaktadir. Bu giderlerin dizeyi ve dagihmi, malzemeye,

uygulanan modele ve hizmet verilen bolgeye gore degismektedir. Dolayisiyla bu

46



sistemlerin ekonomik agidan degerlendiriimesinde, butin uygulamalarin ylksek

maliyetli oldugu yonunde genel bir kabulden kaginiimalidir.

Plastiklerin geri donusiminde ekonomik uygulanabilirlik, geri donusturiimus
malzemenin niteligi ve fiyatinin yani sira birincil malzeme fiyatlari ile toplama ve
isleme maliyetlerinden etkilenmektedir (Hopewell vd., 2009). Malzemenin teknik
olarak geri donusturulebilmesi, bu islemin her kosulda ekonomik olarak
surdurulebilecegi anlamina gelmemektedir. Duzenli ve uygun nitelikte malzeme
akisinin saglanmasi ile elde edilen malzemeye yonelik talep, sistemin devamlligi
acisindan birlikte degerlendirilmelidir.

Bazi malzemelerde kirlenme, farkli bilesenlerin karismasi veya igleme sirasinda
meydana gelen degisimler, geri donusturilmus malzemenin kullanim alanlarini ve
ekonomik degerini sinirlandirabilmektedir (Hopewell vd., 2009). Bununla birlikte
kalite kaybi, butun ambalaj malzemelerinde ve her geri donigum dongusunde
kaginilmaz bigimde gergeklesen bir sonug¢ degildir. Ekonomik degerlendirmede
malzemenin turd, elde edilen nitelik ve kullanilacagi Uretim surecinin gereksinimleri

esas alinmalidir.

Yeniden kullanim sistemlerinde ambalajin ilk Gretim maliyeti ile tekrar kullanimlar
boyunca olusan giderlerin birlikte degerlendiriimesi gerekmektedir. Ellen MacArthur
Foundation (2019, s. 10-11), yeniden kullanim modellerinin uygun kosullarda
ambalaj ve tasima giderlerini azaltabilecegini, ortak sistemlerin ise operasyonel
verimliligi destekleyebilecegini belitmektedir. Bu nedenle ilk yatirim tutari, sistemin
ekonomik performansini tek basina agiklamamaktadir. Ambalajin fillen ka¢ kez
kullanildigi ve her kullanim igin hangi islemlerin gerektigi onem tagimaktadir.

Ozellikle isletmeye iade edilen ambalajlarda geri toplama, temizleme, kontrol ve
yeniden dagitimin koordinasyonu operasyonel bir gereksinimdir. Ambalajlarin
beklenen oranda geri donmemesi veya yeniden kullanima uygun durumda
olmamasi, planlanan kullanim sayisina ulasiimasini guglestirebilir. Sistemin
genisletimesi degerlendirilirken hizmet verilen alan, toplama duzeni, tesis
kapasitesi ve aktorler arasindaki sorumluluk paylasimi birlikte ele alinmalidir.
Olgegin bliylimesi bazi igslemlerde verimlilik saglayabilecegi gibi yeni koordinasyon

gereksinimleri de olusturabilir.
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Ekonomik ve operasyonel degerlendirme, bir ambalajin birim Uretim maliyetinin
Otesinde, sundugu iglevin surdurulmesi igin gereken toplam surecleri kapsamalidir.
Boylece tasarimda 6ngorulen modelin hangi kosullarda uygulanabilir oldugu daha
acik bicimde degerlendirilebilir. Ancak teknik ve ekonomik olanaklarin bulunmasi,
kullanici katiiminin kendiliginden gerceklesecegini gostermemektedir.

2.3.3. Kullanici Davranigi ve Algi Temelli Sinirliliklar

Bir ambalajin geri donugturulebilir veya yeniden kullanilabilir bicimde tasarlanmasi,
bu olanagin kullanim sonrasinda filen degerlendirilecegini garanti etmemektedir.
Cevresel bilginin taninmasi ile kararlarda kullanilmasi arasindaki ayrim da bu
acidan onemlidir. Leire ve Thidell (2005, s. 1061), gevresel Urun bilgilerinin
tuketiciler tarafindan bilinmesinin satin alma kararlarinda her zaman belirleyici
olmadigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu dogrudan ambalajin kullanim sonrasi
davranislarini agiklamamakla birlikte, bilgiye erigim ile eylemin gergceklesmesinin

ayri degerlendirilmesi gerektigine isaret etmektedir.

Geri donusum davranisina iliskin calismalar, olumlu tutumlarin yani sira uygulamayi
mumkun kilan kosullarin 6nemini gostermektedir. Tonglet vd. (2004, s. 191), geri
donusime katihmda uygun olanaklarin, bilginin ve eylemin gerektirdigi ¢abanin
rolunu ele almaktadir. Barr vd. (2001, s. 2025) ise evsel atik yonetimine iligkin tutum
ve davraniglari gevresel degerler, durumsal kosullar ve psikolojik degiskenler
arasindaki iligkiler uzerinden incelemektedir. Bu nedenle ambalajin uygun bi¢cimde
ayrigtirilmasi ve toplama sistemine ulastiriimasi, kullanicinin duyarhligiyla birlikte

eylemin erigilebilirligi ve uygulanabilirligi Uzerinden degerlendiriimelidir.

Ambalaj tasarimi agisindan bu gergeve, kullanicidan beklenen eylemin agik bicimde
tanimlanmasini gerektirmektedir. Kullanicinin hangi pargayi ayiracagi, ambalaji
nerede biriktirecedi veya hangi noktaya teslim edecedi belirsiz kaldiginda sistemle
kurdugu iligki guglesebilir. Yeniden kullanimda ise ambalaji saklama, temizleme,
yaninda tasima veya iade etme gibi islemlerin gundelik kullanim aliskanliklariyla
uyumu onem tasimaktadir. Bu iglemlerin gerektirdigi zaman, mekan ve caba,

tasarim dnerisinin uygulanabilirliginin bir pargasi olarak ele alinmalidir.

Cevresel agidan olumlu bir tercihin sonraki davraniglara nasil yansidigi da dikkatle

degerlendiriimelidir. Mazar ve Zhong (2010, s. 497-498), deneysel kosullarda ¢evre
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dostu urtnlere maruz kalma ve bu urunleri satin alma deneyimlerinin sonraki 6zgeci
ve etik davraniglarla farkl iliskiler gosterebildigini bildirmektedir. Arastirmacilar,
satin alma sonrasinda gozlenen bazi sonuglari ahlaki lisanslama Uzerinden
yorumlamaktadir. Ancak bu galigma, ambalajlarin ayristiriimasi, iade edilmesi veya
yeniden kullaniimasi Uzerine yurutulmemigtir. Dolayisiyla bulgular, surdurulebilir
ambalaj satin alan kullanicilarin  kullanim sonrasinda daha az sorumlu

davranacagini gosteren bir kanit olarak degerlendirilemez.

Bu calisma acisindan kullanici katilimi, gevresel duyarlihgin varligina iligkin bir
varsayimla sinirh tutulmamalidir. Tasarimda oOnerilen eylemin fark edilmesi,
anlasiimasi ve uygulanabilmesi igin gerekli kosullar birlikte dugtunulmelidir. Grafik
tasarim; semboller, aciklamalar ve sirali gorsel anlatimlar aracihgiyla kullanicidan
beklenen islemleri acgiklayabilir. Yapisal tasarim ise bu islemlerin fiziksel olarak
gerceklestirilebilir olmasini destekleyebilir. Bu iki alanin birlikte ele alinmasi, katilimi

kolaylastirmaya yonelik bir tasarim olanagi sunmaktadir.

Bununla birlikte yonlendirmelerin ambalaj Uzerinde bulunmasi, davranisin
gerceklestigini veya gevresel yararin elde edildigini gostermemektedir. Kullanicilarin
bu bilgileri nasil yorumladigi ve hangi eylemleri gerceklestirdigi, kullanici
arastirmalariyla incelenmelidir. iletissimin anlasilabilirliginin yani sira sundugu
cevresel bilgilerin dogrulugu da degerlendiriimelidir. izleyen baslikta bu dogruluk ve

guvenilirlik meselesi ele alinmaktadir.
2.3.4. Siirdiiriilebilirlik iddialarinda iletisim Riski ve Algi Yénetimi

Ambalajin gorsel ve soOzel bilesenleri, kullanicilarin Grin ve marka hakkindaki
degerlendirmelerinde rol oynamaktadir. Underwood (2003, s. 62), ambalajin marka
kimliginin olusturulmasi ve kullaniciya aktarilmasindaki iletisimsel onemini ele
almaktadir. Magnier ve Schoormans (2015, s. 53) ise gorsel gorunum, soézel
surdurulebilirlik ifadeleri ve tuketicilerin cevresel duyarlihdr arasindaki iligkiyi
incelemektedir. Bu baglamda surdurulebilirlik iletisiminin degerlendiriimesinde,
sunulan bilginin igerigi ile olusturdugu genel izlenim birlikte dikkate alinmaldir.

Cevresel performans ile bu performansa iligkin iletisim arasindaki uyumsuzluk, yesil
aklama (greenwashing) tartigsmalarinin temelini olugturmaktadir. Delmas ve

Burbano (2011, s. 66—67), yesil aklamay! dusik gevresel performans ile olumlu
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cevresel iletisimin bir arada bulunmasi Uzerinden agiklamaktadir. Lyon ve
Montgomery (2015, s. 223, 225) ise kavrami, bir kurulugun veya urinun gevresel
performansi hakkinda oldugundan daha olumlu degerlendirmeler olusturabilecek
yaniltici iletisim bigimlerini kapsayan daha genis bir gcergevede ele almaktadir.

Ambalaj baglaminda yaniltici iletisim riski, yalnizca butinuyle yanlis bir bilginin
sunulmasindan kaynaklanmamaktadir. Belirli bir bilegsene ait gevresel 0Ozelligin
butin ambalaja genellenmesi, bir iyilestirmenin kapsaminin agiklanmamasi veya
kullanim sonrasi segenegin uygulanabilecegi kosullarin belirsiz birakilmasi da
yaniltici bir izlenim olugturabilir. Benzer bicimde dogayi gagrigtiran renkler, gorseller
ve malzeme gorunumleri, cevresel performansin kaniti degildir. Bu o6gelerin
kullaniimasi tek basina yesil aklama anlamina gelmemekle birlikte, olusturduklar

izlenimin ambalajin dogrulanabilir 6zellikleriyle tutarli olmasi gerekmektedir.

ISO 14021:2026 standardi, UrUnlere iligkin 6z-beyan cevresel iddialar igin ilkeler,
gereklilikler ve degerlendirme yontemleri tanimlamakta; so6zel ifadelerin yani sira
sembol ve grafiklerle sunulan iddialari da kapsamaktadir (ISO, 2026). Bu dogrultuda
cevresel iddianin hangi bilesene, 6zellige veya yasam dongusu asamasina iligkin
oldugu acik bicimde belirtiimelidir. iddianin dayanagi ve gecerli oldugu kosullar,
kullanicinin  kapsamini dogru degerlendirmesine yardimci olacak bigimde
aktariimalidir.

Cevresel iddianin dogrulugu ile kullanim sonrasi yonlendirmelerin anlagilabilirligi,
iligkili ancak farkli degerlendirme alanlaridir. Dogru bir bilginin okunaksiz veya
belirsiz bicimde sunulmasi, kullanicinin gerekli eylemi gergeklestirmesini
guglestirebilir. Buna karsilik agik bir anlatim, sunulan iddianin dogrulugunu tek
basina guvence altina almamaktadir. Grafik tasarimin iletisimsel sorumlulugu,

bilginin hem dayanaginin hem de aktarilma bigiminin gozetilmesini gerektirmektedir.

Bu tez agisindan s6z konusu ayrim, ambalajin kullanim sonrasinda farkl bir islev
kazanmasinin nasil ifade edildigi bakimindan 6nem tagimaktadir. Yeni bir kullanim
icin tasarim olanagi sunulmasi, bu kullanimin fillen gergeklestigini, kullanim
suresinin uzadigini veya toplam c¢evresel etkinin azaldigini tek basina

gOstermemektedir. Tasarim Onerisinin amaglari, uygulanma kosullari ve henlz
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Olciimemis etkileri agik bicimde ayrilmalidir. Bdylece kullanim sonrasi iglev Onerisi,

kanitlanmig bir cevresel yarar iddiasina donusturulmeden agiklanabilir.

Bu bolimde incelenen sinirliliklar, geri donusum ve yeniden kullanim stratejilerinin
tasarim kararlari, uygulama kosullari ve kullanici  katihmiyla  birlikte
degerlendiriimesi gerektigini gostermektedir. Ayni degerlendirme gerekliligi,
ambalaja yeni bir islev kazandirmay! amaglayan yaklagimlar igin de gegerlidir. Bu
dogrultuda izleyen bolumde ambalajin kullanim sonrasi degerinin tasarim yoluyla
nasil ele alinabilecegi ve yeni kullanim olanaklarinin nasil gelistirilebileceqi
tartigsiimaktadir.

2.4.Tasarim Odakl Déniisiim ihtiyaci

Geri donugum ve yeniden kullanim yaklagimlarinin sinirliliklar, ambalajin kullanim
sonrasi secgeneklerinin tasarim kararlari ve uygulama kosullariyla birlikte
degerlendiriimesi gerektigini gostermektedir. Her iki strateji de malzeme segimi,
yapisal ozellikler, kullanici etkilesimi ve ilgili altyapiyla uyum bakimindan tasarim
asamasinda planlama gerektirmektedir. Bu nedenle tasarim odakli donusum,
mevcut stratejilerin yerine gegen ayri bir ¢ézum olarak degil, kullanim sonrasi
gereksinimlerin tasarim surecine dahil edilmesini saglayan bir yaklagim olarak ele

alinmaktadir.

Doéngusel ekonomi, Grdn ve malzemelerin tagidigi degerin mimkun oldugunca uzun
sure korunmasina yonelik bir ¢ergeve sunmaktadir (Stahel, 2016). Bocken vd.
(2016, s. 309-310), kaynak akiglarinin daraltiimasi ile kaynak dongulerinin
yavaglatiimasi ve kapatiimasi arasindaki ayrimi agiklamaktadir. Bu gergeve ambalaj
tasarimina uyarlandiginda, ambalajin birincil iglevini tamamlamasinin ardindan
hangi ozelliklerinin kullanilabilir durumda kaldigi ve bu 6zelliklerin hangi kosullarda
degerlendirilebilecedi 6nem kazanmaktadir.

Bu calisma kapsaminda tasarim odakli donasim, ambalajin kullanim sonrasinda
yeni bir islev kazanma olanaginin baglangigtan itibaren dusunulmesini ifade
etmektedir. Malzeme, bi¢im, yapisal birlesimler, grafik dil ve kullanicidan beklenen
eylemler, Onerilen yeni islev dogrultusunda birlikte ele alinmaktadir. Boylece
kullanim sonrasi segeneklerin geligtiriimesi yalnizca kullanicinin kendiliginden

ureteceqi fikirlere birakilmamakta; kullaniciya tasarim yoluyla bir donusim onerisi
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sunulmaktadir. Bu Onerinin uygulanmasi ise kullanici katilimina ve kullanim

kosullarina baghdir.

Bu yaklasimin agiklanabilmesi i¢cin ambalajin hangi kosullarda elden ¢ikarilacak bir
nesne olarak degerlendirildiginin, tasidigi degerin hangi boyutlarda
korunabileceginin ve vyeni kullanim olanaklarinin nasil kurgulanabileceginin
incelenmesi gerekmektedir. izleyen alt basliklarda bu konular, atik esigi, degerin

korunmasi ve artiriimasi ile kullanim sonrasi senaryolar Uzerinden ele alinmaktadir.
2.4.1. Kullanim Sonrasi Ambalajin Atik Olarak Algilanmasi

Ambalajin birincil iglevini tamamlamasi, fiziksel Ozelliklerinin veya malzeme
degerinin bitlnlyle ortadan kalktigi anlamina gelmemektedir. Uriin tiketildikten
sonra ambalaj bi¢cimini ve belirli dayanim ozelliklerini koruyabilir; buna ragmen
kullanici agisindan mevcut kullanim gerekgesi sona erebilir. Dolayisiyla fiziksel
olarak kullanilabilir durumda olma ile kullanimin filen surdiridlmesi arasinda bir
ayrim bulunmaktadir. Cooper (2010, s. 3), Urunlerin kullanim sdrelerinin fiziksel
dayaniklihgin yani sira kullanicilarin elden ¢ikarma kararlariyla da iligkili oldugunu
belitmektedir. Bu ayrim, ambalajin kullanim sonrasi durumunun degerlendirilmesi

acisindan da 6nem tagimaktadir.

oy

Bu cgalisma kapsaminda “atik esigi’, ambalajin kullanici agisindan kullanimda
tutulacak bir nesne olmaktan c¢ikarak elden cikarilacak bir nesne olarak
degerlendirimeye baslandigi gecisi acgiklayan analitik bir kavram olarak
kullaniimaktadir. Kavram, olgulmus bir zaman sinirini veya butun ambalajlar igin
gecerli tek bir agsamayi ifade etmemektedir. Ambalajin fiziksel durumu, kullanicinin
gereksinimleri, kullanim ortami ve mevcut degerlendirme segenekleri bu gegisin
nasil gerceklestigini etkileyebilir. Elden g¢ikarilma karari da ambalajin geri
donusturulebilir malzeme olarak tasidigi degerin zorunlu olarak sona erdigi

anlamina gelmemektedir.

Nesnelerin siniflandinimasi  ve onlara yuklenen anlamlar, bu gegigin
yorumlanmasinda yararlanilabilecek bir bakis agisi sunmaktadir. Douglas (1966, s.
44-45), kir kavramini nesnelerin belirli bir dizen ve siniflandirma sistemi igerisindeki
konumlariyla iliskilendirmektedir. Bu yaklasim, dogrudan ambalaj atiklarini

aciklayan bir kuram olarak degil, nesnelerin baglama goére farkh bigimlerde
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degerlendirilebilmesini anlamaya yardimci olan bir dusunsel dayanak olarak ele
alinmaktadir. Gregson ve Crang (2010, s. 1027) da atigin tarihsel, cografi ve
toplumsal iligkiler igerisinde bigimlenen niteligine dikkat cekmektedir. Bu gercevede
ambalajin kullanim sonrasindaki konumu, maddi 6zelliklerinin yani sira kullanim

pratikleri ve deger atfetme bigimleriyle birlikte incelenebilir.

Tasarim agisindan atik esigi kavrami, birincil iglevin sona ermesiyle ortaya ¢ikan
kullanim boslugunun nasil ele alinabilecedi sorusunu gundeme getirmektedir.
Ambalaj icin yeni bir iglevin onerilmesi ve bu isleve gegisin anlasilir bicimde
aciklanmasi, kullanimin surdurulmesine yonelik bir olanak olusturabilir. Ancak
ambalajin yalnizca saklanmasi, iglevsel olarak kullanildigi veya cevresel yarar
sagladigi anlamina gelmemektedir. Bu nedenle amag¢, ambalajin elden
ctkariimasini herhangi bir yolla geciktirmekten ziyade, uygun kosullarda anlamli ve

uygulanabilir bir kullanimin strdirtlmesini desteklemektir.
2.4.2. Degerin Korunmasi ve Artiriilmasi Gerekliligi

Ambalajin kullanim sonrasi durumunun degerlendiriimesinde, hangi degerin
korunmasinin veya artiriimasinin amagclandiginin agiklanmasi gerekmektedir.
Malzemenin yeniden Uretimde kullanilabilmesi, ambalajin fiziksel yapisinin bagka
bir isleve hizmet etmesi ve kullanicinin bu isleve anlam yuklemesi farkh
degerlendirme alanlaridir. Dongusel ekonominin deger koruma yaklagimi, Grin ve
malzemelerin kullanilabilir 6zelliklerinden yararlanmanin surdurilmesine dayanak
sunmaktadir (Stahel, 2016). Bununla birlikte malzeme degerinin, kullanim degerinin

ve ekonomik degerin her durumda birlikte korunacagi varsayilmamalidir.

Geri donusum sirasinda ambalajin mevcut bicimi ve grafik dizeni ortadan
kalkabilmektedir. Ancak bigimsel butunligun kaybolmasi, tek bagina malzemenin
niteliginin dustugunt gostermemektedir. Geri donusim sonucunda malzemenin
daha dusuk nitelikli uygulamalara yonelmesi, asagi donusum (downcycling)
kapsaminda ele alinmaktadir (McDonough ve Braungart, 2002). Bu nedenle
ambalajin yapisal ve gorsel 6zelliklerinin korunmasi ile malzemenin geri donusim
sonrasindaki niteliginin korunmasi ayri Olgutler olarak degerlendiriimelidir.
Ambalajin mevcut bigiminin surdurilmesi de her kosulda gevresel agidan daha

uygun secgenek oldugu anlamina gelmemektedir.
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Bu c¢alisma kapsaminda kullanim degeri, ambalajin birincil iglevini tamamladiktan
sonra belirli bir gereksinime yanit verebilmesi GUzerinden ele alinmaktadir. Yeni bir
iglevin onerilmesi, ambalajin mevcut malzeme ve yapisal olanaklarinin farkl bir
kullanim igin degerlendiriimesini saglayabilir. Bununla birlikte yeni islevin teknik
olarak mumkun olmasi ile kullanici tarafindan yararh bulunmasi farkli konulardir.
Kullanim kolayhgi, gereksinime uygunluk ve onerilen etkinligin gergeklestirilebilirligi,
bu degerin degerlendiriimesinde dikkate alinmalidir.

Degerin artirilmasina iligkin bir iddia ise karsilastirma gerektirmektedir. Hangi
Ozelligin, onceki hangi duruma gobre ve kimin agisindan deger kazandigi
belirtimeden yalnizca yeni bir iglev sunulmasi Uzerinden deger artigi sonucuna
ulagilamaz. Benzer bigimde oyun veya 6grenmeyle iligkili bir etkinligin tasarlanmasi,
pedagojik kazanimin gergeklestigini gostermemektedir. Bu tezde deger artirma
amacl, ambalaj i¢in yeni kullanim olanaklari gelistirmeye yonelik bir tasarim hedefi

olarak ele alinmaktadir.

Degerin korunmasi ve artirilmasi hedefleri, gcevresel etkilerin azaltiimasiyla birlikte
degerlendirilmelidir. Onerilen dénlsimin gerektirdigi ek malzeme, igslem ve
kullanim kosullari da bu degerlendirmeye dahildir. Dolayisiyla kullanim sonrasi
deger olusturma amaci, cevresel performansin kaniti olarak sunulmamalidir.
Tasarim agisindan temel mesele, ambalajin mevcut 6zelliklerinden yararlanan yeni
islevlerin hangi kosullarda uygulanabilir oldugunu agiklamak ve bu kosullari tasarim

kararlarina aktarmaktir.
2.4.3. Kullanim Sonrasi Senaryolarin Tasarim Yoluyla Kurgulanmasi

Kullanim sonrasi senaryolar, ambalajin birincil islevini tamamladiktan sonra hangi
amagcla, kim tarafindan ve hangi islemler araciligiyla kullanilabilecegini agiklayan
tasarim kurgularidir. Genel anlamda yeniden kullanim, iade, ayristirma ve geri
donusum gibi suregleri de kapsayabilen bu senaryolar, bu galisma kapsaminda
Ozellikle ambalajin farkh bir iglev kazanmasi yonunden ele alinmaktadir.
Senaryonun amaci, ongorulen kullanimin fiziksel ve iletisimsel gereksinimlerini

tasarim asamasinda gorunur hale getirmektir.

Bir senaryonun gelistiriimesinde Oncelikle onerilen islevin ve kullanim baglaminin

belirlenmesi gerekmektedir. Ardindan bu islev i¢in hangi pargalarin kullanilacagt,
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parcalarin nasil ayrilacag: veya birlegtirilecedi, ek arag ya da malzeme gerekip
gerekmedigi ve kullanicidan hangi eylemlerin beklendigi aciklanmalidir. Bu
degerlendirme, ambalajin ilk kullanim gereksinimleri ile sonraki iglevinin birlikte
planlanmasini saglar. Kullanim sonrasi islev igin gelistirilen 6zelliklerin, ambalajin
urint koruma ve guvenli bicimde sunma gereksinimleriyle uyumlu olmasi dnem

tasimaktadir.

Yapisal tasarim, senaryonun fiziksel olarak gergeklestirilebilmesini destekleyen
Ozellikleri kapsamaktadir. Dayanikhlik, katlanabilirlik, parcalar arasi uyum ve
gerektiginde ayrilabilirlik, oOnerilen igleve gore degerlendirilebilecek tasarim
secenekleridir. Bocken vd.’nin (2016) kullanim émrand uzatma, sOkme ve yeniden
birlestirmeye uygun tasarim stratejileri bu degerlendirmeye dayanak sunmaktadir.
Bununla birlikte her ambalajin moduler veya ayristirilabilir olmasi zorunlu degildir;

kullanilacak 6zellikler, senaryonun gereksinimleri dogrultusunda belirlenmelidir.

Grafik tasarim, onerilen islevin fark edilmesi ve bu igleve ulagmak icin gereken
adimlarin anlagiimasi agisindan rol Ustlenmektedir. Lockton vd. (2010), tasarimin
belirli kullanici davraniglarini destekleyecek bigcimde kurgulanmasina yonelik bir
yontem Onermektedir. Bu yaklasim ambalaj tasarimina uyarlandiginda isaretler,
kisa agiklamalar ve sirali gorsel anlatimlar, kullanicidan beklenen eylemlerin
aciklanmasinda kullanilabilir. Grafik yonlendirmeler ile yapisal 6zelliklerin birbiriyle
tutarli olmasi, kullanicinin gérdugu bilgiyle gergeklestirebilecegi islem arasinda iligki
kurulmasini destekleyebilir.

Kullanim sonrasi senaryonun tasarimci tarafindan gelistiriimesi, kullanicinin
yaraticiligini butunayle belirlemek anlamina gelmemektedir. Tasarim, kullaniciya
uygulanabilir bir baslangi¢ 6nerisi sunarken farkli dizenlemelere veya yorumlara da
alan birakabilir. Bu calisma acgisindan yaratici surecin tasarimin baslangicina
tasinmasi, donusum fikrinin dnceden gelistiriimesi ve uygulanmasini destekleyen
kosullarin ambalaja dahil edilmesi anlamina gelmektedir. Kullanici ise oneriyi fark
eden, degerlendiren ve donusumu gergeklestiren katilimci olarak surecgte yer
almaktadir.

Senaryolarin  hedef  kullanict  grubunun  Ozelliklerine  uygunlugu da

degerlendiriimelidir. Okul ©ncesi c¢ocuklara yoOnelik Onerilerde eylemlerin
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anlasilabilirligi, fiziksel uygulanabilirligi ve yetigkin destegdi gereksinimi tasarim
kararlarina yansitiimalidir. Ancak bu 6zelliklerin tasarimda gozetilmesi, kullanim
kolayhg@inin veya guvenligin uygulamada dogrulandigi anlamina gelmemektedir. Bu
tezde gelistirilen senaryolar, kullanicilarla test edilmis sonuglar olarak degil,

gerekgeleri aciklanan tasarim onerileri olarak sunulmaktadir.

Kullanim sonrasi senaryolarin tasarim asamasinda kurgulanmasi, ambalajin
mevcut malzeme ve yapisal 0zelliklerinden yararlanarak yeni islevler gelistirimesine
yonelik bir zemin olugturmaktadir. Bununla birlikte her yeni kullanimin ileri dontigum
olarak nitelendiriimesi igin, olusturulmasi amacglanan degerin ve donusimun
niteliginin ayrica agiklanmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda izleyen bolimde ileri
donusum kavrami, diger kullanim sonrasi yaklagimlardan ayrilan yonleri ve ambalaj

tasarimindaki karsiliklari Gzerinden incelenmektedir.
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3.BOLUM: AMBALAJ TASARIMINDA iLERi DONUSUM

Surdurulebilirlik ve dongusel ekonomi yaklasimlari, ambalaj atiklarinin azaltilmasi
ve kaynaklarin kullanimda tutulmasi igin farkh stratejiler sunmaktadir. Ambalajin
birincil iglevini tamamlamasi, malzemesinin ve yapisinin batun kullanim olanaklarini
yitirdigi anlamina gelmemektedir. Buna ragmen urinun tuketilmesinin ardindan
ambalajin iglevsiz kabul edilerek atilmasi, mevcut 6zelliklerinin farkh bir kullanim igin
degerlendiriimesini engelleyebilmektedir. Bu durum, ambalajin kullanim sonrasinda

tasidigi potansiyelin bir tasarim problemi olarak ele alinmasini gerekli kilmaktadir.

ileri dénlisim (upcycling), kullanim digi kalan (riin veya malzemelerin daha yiiksek
deger ve/veya nitelik tagiyan Urunlere donusturilmesiyle iligkilendirilmektedir (Sung,
2015). Ambalaj tasarimi agisindan bu yaklagim, mevcut malzeme ve yapi
Ozelliklerinden yararlanilarak yeni kullanim degerlerinin olugturulmasina yonelik bir
cerceve sunmaktadir. McDonough ve Braungart'in (2002) Begikten Besige (Cradle
to Cradle) yaklasiminda tartisilan malzeme niteliginin korunmasi ve yuksek nitelikli
dongulerin olusturulmasi duguncesi de bu deger odakli yaklagimin agiklanmasinda
yararlanilabilecek kuramsal dayanaklardan biridir.

Bu calismada ileri donusum, ambalajin ikinci yasaminin tasarim surecinin
baslangicindan itibaren kurgulanmasi Uzerinden ele alinmaktadir. Tasarimci,
kullanim sonrasinda Ustlenilebilecek yeni iglevi gelistirirken bu iglevi mimkun kilan
yapisal Ozellikleri ve donusumu kullaniclya agiklayan grafik iletisimi birlikte
planlamaktadir. Boylece ikinci kullanim fikrinin geligtiriimesi tasarim asamasina
tasinmakta; kullaniciya bu fikri gerceklestirmesini ve farkli kullanim olanaklarini
kesfetmesini destekleyen bir sistem sunulmaktadir. Kullanim sonrasini gozeten bu
tasarim anlayisi, ambalajin kullanim suresini uzatma hedefini tasarimcinin ¢evresel

duyarlihgi ve kullanici katihmiyla iliskilendirmektedir.

Bu bolimde oncelikle ileri donusturalebilir ambalaj tasariminin kavramsal gergevesi
ve ilgili literatlr ele alinmaktadir. Ardindan ¢alisma kapsaminda olusturulan tasarim
ilkeleri aciklanmakta; grafik tasarimin dondsimun anlasiimasi, uygulanmasi ve
ikinci kullanimin igeriginin olusturulmasindaki roll incelenmektedir. Son olarak farkh

ambalaj uygulamalari degerlendirilerek kuramsal yaklasimlarin yapisal ¢ozumler,
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grafik yonlendirmeler ve kullanicidan beklenen eylemler agisindan nasil karsilik
buldugu tartisiimaktadir.

3.1. Kavramsal Cerceve

ileri ddniisimiin ambalaj tasarimi agisindan agiklanabilmesi igin yeniden kullanim,
yeniden islevlendirme ve deger olusturma arasindaki iligkinin ele alinmasi
gerekmektedir. Ambalajin ayni amagla tekrar kullanilmasi, mevcut iglevinin
surdurdlmesine dayanirken yeniden islevlendirme, farkli bir kullanim amacina
uyarlanmasini ifade etmektedir. ileri déniisimde ise mevcut iirlin veya malzemenin
Ozelliklerinden yararlanilarak daha yuksek deger veya nitelik tasiyan bir kullanim
olusturulmasi one c¢ikmaktadir (Sung, 2015). Bu kavramlar arasindaki iliski,
ambalajin kullanimda kalmasinin yani sira donusum sonucunda kazandigi
Ozelliklerin ve kullaniciya sundugu olanaklarin degerlendiriimesi Uzerinden

kurulmaktadir.

Geri donusum, malzemenin yeniden iglenerek uretim sureglerine kazandiriimasini
kapsarken ileri donigum, donusum sonucunda olusturulan deger ve nitelige
odaklanmaktadir. Geri donusimde elde edilen malzemenin o6zellikleri, malzeme
turine ve uygulanan igleme goére degisebilmekte; nitelik veya kullanim degeri
kaybiyla sonuglanan surecgler asagi donusum kapsaminda ele alinmaktadir
(McDonough ve Braungart, 2002). ileri dénisim yaklasiminda ise mevcut
Ozelliklerin yeni deg@erler olusturacak bicimde degerlendiriimesi amacglanmaktadir.
Bu c¢alisma, ambalajin malzemesinden, yapisal biciminden ve grafik 6gelerinden
yararlanilarak yeni islevler gelistiriimesine odaklanmaktadir. Boylece ambalaja
uretim ve tasarim slreglerinde kazandirilan 0&zellikler, ikinci kullanimin

olusturulmasinda birer tasarim girdisi haline gelmektedir.

Ambalajin ileri donusumunde deger, ekonomik kargiligin yani sira yeni islevin
kullaniclya sundugu yarar, kullanim deneyimi ve estetik nitelikler Uzerinden de
degerlendirilebilir. Bu ¢alismada deger olusturma hedefi, birincil islevini tamamlayan
ambalajin oyun ve etkinlik materyali olarak kullaniimasini destekleyen ozellikler
geligtiriimesiyle somutlasmaktadir. Eglestirme, tamamlama, boyama ve birlestirme
gibi eylemlere olanak saglayan yapisal ve grafik kararlar, ambalaja yeni kullanim ve

etkilesim olanaklari kazandirmayi amacglamaktadir. Bu dogrultuda deger artigi,
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ambalajin kullanim sonrasindaki mevcut durumu ile tasarim yoluyla 6nerilen ikinci
iglev arasinda kurulan iligki Uzerinden ele alinmaktadir. Ambalajin yuzeyleri, bigimi
ve (gorsel igerigi, yeni kullanimin islevsel ve deneyimsel bilesenlerine

donusmektedir.

ileri déniisim sirecinde yaratici kararlarin kim tarafindan ve hangi asamada
geligtirildigi, farkh tasarim yaklasimlarini ortaya ¢ikarmaktadir. Kullanici, elindeki
ambalajdan hareketle kendi gereksinimlerine uygun bir kullanim gelistirebilir. ikinci
yasamin Onceden planlandiyi yaklagimda ise tasarimci, yeni islevin
gerceklesmesini saglayacak yapisal Ozellikleri ve kullanim ipuglarini ambalaj
sistemine dahil etmektedir. Kullanici bu 6neriyi uygulayarak, kisisellestirerek veya
sunulan parcgalarla farkli duzenlemeler olusturarak surece katilabilir. Boylece
tasarimcinin gelistirdigi yaratici ¢ergeve ile kullanicinin gergeklestirdigi donusuim
birbirini tamamlamaktadir. Planl bir ikinci yasam, yonlendiriimis uygulamalarla

birlikte kullanici yorumuna agik olanaklar da sunabilmektedir.

Surdurdlebilir tasarim ve Gran dmrandn uzatiimasina iligkin yaklagimlar, kullanimin
devamliliginda fiziksel dayanikliidin yani sira kullanici gereksinimlerinin ve urinle
kurulan iliskinin de onem tagidigini ortaya koymaktadir (Bhamra ve Lofthouse, 2007;
Cooper, 2010). Bu gerceve ambalaja uyarlandiginda, ikinci islevin gundelik yagam
icerisinde anlamli bir karsilik bulmasi 6nem kazanmaktadir. Donigum adimlarinin
anlasilir olmasi, gerekli arag ve becerilerin kullaniciya uygunlugu ve ortaya ¢ikan
materyalin tekrar kullanilabilmesi, ikinci yasamin uygulanabilirligini destekleyen
Ozelliklerdir. Bu nedenle ambalajin kullanim siresinin uzatiimasi, hem donigumun

gerceklestirilebilmesi hem de yeni islevin kullanilmaya devam edilmesiyle iligkilidir.

Kullanim sonrasini tasarimin sorumluluk alanina dahil etmek, tasarimcinin gevresel
ve toplumsal duyarlihgiyla baglantilidir. Duyarli tasarim yaklasimi; mevcut
kaynaklarin degerlendiriimesini, kullanici gereksinimlerinin gozetilmesini ve ikinci
kullanimin  gerektirdigi malzeme ve iglemlerin  birlikte dusunulmesini
gerektirmektedir. Bu kapsamda yeni islevin ambalajin mevcut Ozellikleriyle
desteklenmesi, ek bilesenlerin gerekliligi ve ikinci kullanim tamamlandiktan sonra
malzemenin izleyebilecegi siirecler 5Snem tagimaktadir. ileri dénlstirilebilir ambalaj
tasarimi boylece iglevsel ve deneyimsel deger olusturma hedefini kaynaklarin
kullanimda tutulmasiyla iligskilendiren bir yaklagim sunmaktadir. Bu kavramsal
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cerceve, sonraki baglklarda ele alinacak tasarim ilkelerinin ve uygulama

orneklerinin degerlendiriimesine temel olusturmaktadir.
3.2. Literatiirde ileri Déniistiiriilebilir Ambalaj

ileri donistirilebilir ambalaj tasariminin kuramsal cergevesi, ileri doéniisiime
dogrudan odaklanan galigmalarin yani sira surdurulebilir tasarim, Grin dmrinin
uzatilmasi, dongusel ekonomi ve kullanici odakli tasarim alanlarindan
yararlanilarak olugturulmaktadir. Bu kaynaklar ayni arastirma konusunu veya ayni
kullanici grubunu incelememektedir. Bu nedenle genel Urin tasarimina iligkin
yaklagimlar ile ambalaj 6zelinde elde edilen bulgularin birbirinden ayriimasi 6nem
tasimaktadir. Bu bolimde ilgili galismalar, ambalajin kullanim sonrasinda yeni iglev
kazanmasinin nasil planlanabilecegini aciklayan katkilari Uzerinden ele

alinmaktadir.

Sung’in (2015) ileri donusume iliskin literatlr incelemesi, kavramin kullanim digi
urin ve malzemelerden daha yuksek deger veya nitelik tasiyan Urunler elde
edilmesiyle iligkisini ortaya koymaktadir. McDonough ve Braungart'in (2002)
Besikten Begsige yaklasimi ise urin ve malzemelerin kullanim sonrasinin tasarim
asamasinda dusunilmesine ve malzeme niteliginin donguler igerisinde
korunmasina yonelik bir c¢ergceve sunmaktadir. Bu yaklagimlar birlikte
degerlendirildiginde ileri donugum, yalnizca bir nesnenin atilmasinin 6nlenmesiyle
degil, mevcut Ozelliklerinden vyararlanilarak yeni deger olusturulmasiyla
iligkilendiriimektedir. Ambalaj tasarimi agisindan bu deger; yeni iglev, kullanim

kolayligi, deneyim veya estetik nitelik gibi farkli boyutlar Gzerinden tartigilabilir.

Surdurdlebilir tasarim literaturinde Bhamra ve Lofthouse (2007), tasarimin gevresel
ve toplumsal gereksinimlerle birlikte ele alinmasina yonelik bir yaklagim
gelistirmektedir. Chapman’in (2005) duygusal dayanikhlik yaklagimi, drin—kullanici
iligkisinin fiziksel dayanimin yani sira anlamsal ve deneyimsel baglarla da iligkili
oldugunu aciklamaktadir. Manzini ve Vezzoli (2003) ise urin-hizmet sistemleri
uzerinden Uurlnlerin, kullanicilarin ve hizmetlerin birbirleriyle kurdugu iligkilerin
Oonemini ortaya koymaktadir. Bu vyaklasimlar dogrudan ileri donusturulebilir
ambalajlara yonelik gelistiriimemis olmakla birlikte, bu galismada ikinci yasamin
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fiziksel, deneyimsel ve sistemsel boyutlarinin birlikte degerlendiriimesine yonelik

kuramsal dayanaklar olarak kullaniimaktadir.

Dongusel ekonomi alanindaki ¢alismalar, Grunlerin, bilesenlerin ve malzemelerin
degerinin mumkun oldugunca uzun sure korunmasina yonelik farkli stratejiler
sunmaktadir. Bocken vd. (2016), kaynak dongulerinin yavaglatilmasi ve kapatiimasi
uzerinden Urin Omrundn uzatiimasi ile malzemenin yeniden Uretim sureglerine
kazandirilmasi arasindaki ayrimlari agiklamaktadir. Bu ¢er¢geve ambalaj tasarimina
uyarlandiginda, ambalajin ikinci bir iglevle kullanilmaya devam edilmesi ile
malzemesinin  geri  donudsturilmesi  farkh  mudahale dlzeyleri  olarak
degerlendirilebilir. ileri dénustirilebilir ambalaj tasarimi, bu stratejileri bitiiniyle
ikame eden bir ¢ozum olarak degil, uygun kullanim kosullarinda ikinci yasam

olusturmayi amaglayan bir yaklagim olarak ele alinmaktadir.

Kullanim sonrasi iglevlerin onceden dugunulmesi agisindan Aguirre’nin (2010)
yeniden iglevlendirme igin tasarim yaklasimi da énem tagimaktadir. Bu yaklagim,
arinun ikinci  kullanimini  kolaylastirabilecek 06zelliklerin  tasarim surecinde
geligtiriimesini onermektedir. Ambalaj baglaminda bu dusunce; bigim, baglanti
noktalari, yuzeyler ve kullanim ipuglarinin ikinci bir isleve gecisi destekleyecek
bicimde duzenlenmesine uyarlanabilir. Boylece kullanicidan donusum fikrini
butunuyle kendi basina gelistirmesi beklenmeden, uygulanabilir kullanim olanaklari
tasarimin igerisinde sunulabilir. Bu iligki, yapisal tasarim ile grafik yonlendirmelerin
birlikte ele alinmasinin gerekgelerinden birini olusturmaktadir.

Tarkiye baglaminda Barutgu ve Arslan’in (2019, s. 92) arastirmasi, ileri donusumlu
ambalaj tasarimina sahip Urunlere yonelik tuketici tutumlari ile satin alma niyeti
arasindaki iligkiyi ele almaktadir. Yu ve Lee (2019, s. 12) ise ileri donusturulmas
urinlerde algilanan yesil, duygusal ve estetik degerlerin Grine yonelik tutum ve
satin alma niyetiyle iligkisini incelemektedir. Bu galismalar, ileri donugumun kullanici
tarafindan algilanan deger ve Urin degerlendirmesi acgisindan da Onem
tasiyabildigini gostermektedir. Bununla birlikte satin alma niyeti, gerceklesmis satin
alma davranigi veya ambalajin kullanim sonrasinda donusturilmesiyle 6zdes kabul
edilmemelidir. Ayrica genel ileri donugturulmas urtnlerden elde edilen sonuglarin

cocuklara yonelik ambalajlara dogrudan aktariimasi uygun degildir.
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Cocuklara yonelik uygulamalar arasinda UNICEF tarafindan geligtirilen Project
Play, ambalajin kullanim sonrasinda oyun aracina donugsturilmesine iligkin somut
bir 6rnek sunmaktadir. Projede kullanima hazir terapoétik gidalarin taginmasinda
kullanilan karton kutularin oyuncaklara donusturalmesi ve mevcut tedarik
zincirinden yararlaniimasi hedeflenmektedir. UNICEF’in 2023 tarihli sunumunda
Uganda, Sierra Leone ve Pakistan’da yurutulen kavram dogrulama uygulamalarinin
on sonuglari aktariimakta; ambalajlarin  %15-67'sinin  oyuncak olarak
degerlendirildigi ve oyuncaklarin gocuklarla bakim verenler arasindaki oyun ve
etkilesimi destekledigi bildiriimektedir (UNICEF Supply Division, 2023, s. 5, 8). Bu
sonuglar, belirli uygulama kosullarinda elde edilmis 6n bulgular olarak
degerlendiriimelidir. Proje, ambalajin ikinci yasaminin ¢ocuk, bakim veren,
uygulayici ve tedarik sistemi iligkileri igerisinde ele alinabilecegini gostermesi
bakimindan bu ¢alisma igin dnem tasimaktadir.

Bu literatir degerlendirmesi, ileri donusturulebilir ambalaj tasariminin malzeme,
islev, kullanici deneyimi ve iletisim arasindaki iligskiler Uzerinden incelenebilecegini
gOstermektedir. Calismanin odagi, bu iligkilerin okul dncesi ¢ocuklara yonelik bir
ambalaj sistemi igerisinde nasil bir araya getirilebilecegidir. Bu dogrultuda
arastirmanin katkisi, ambalajin ikinci yasaminin baslangictan itibaren yapisal
tasarim, grafik iletisim ve etkinlik icerikleriyle birlikte kurgulandigi bir tasarim onerisi
geligtirmektir. SO0z konusu Oneri, c¢ocuklarla gergeklestirilecek kullanici
arastirmalarina ve farkli uzmanlik alanlarinin katilimiyla yurutulecek sonraki

calismalara tasarim agisindan bir referans sunmayi1 amaglamaktadir.
3.3.lleri Doniistiiriilebilir Ambalaj Tasariminda Temel ilkeler

ileri dénustirilebilir ambalaj tasarimi, kullanim sonrasi siregleri tasarim
probleminin bir pargasi olarak ele almakta ve ambalajin birincil islevinin ardindan
yeni kullanim degerleri olusturmasini  amaglamaktadir. Bu yaklagimin
uygulanabilirligi, yalnizca ambalajin farkli bir igsleve donusebileceginin belirtimesine
bagli degildir. Yeni iglevin yapisal olarak desteklenmesi, donusim adimlarinin
anlasilir olmasi, kullanici gereksinimleriyle iligki kurulmasi ve ilk kullanimin temel
gerekliliklerinin karsilanmasi da 6nem tasimaktadir. Bu nedenle ikinci yasamin
tasarlanmasi, malzeme, yapi, grafik iletisim ve kullanici etkilesiminin birlikte

degerlendirildigi bir streg olarak ele alinmaldir.
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Surdurdlebilir tasarim, dongusel ekonomi ve kullanici odakli tasarim alanindaki
yaklasimlar, kullanim sonrasi sureglerin tasarim asamasinda dusunulmesi igin farkli
kuramsal dayanaklar sunmaktadir (McDonough ve Braungart, 2002; Bhamra ve
Lofthouse, 2007; Bocken vd., 2016). Chapman’in (2005) duygusal dayanikllik
yaklagimi ile Manzini ve Vezzoli'nin (2003) urln-hizmet sistemleri perspektifi, bu
degerlendirmeye deneyim ve sistem iligkilerini de dahil etmektedir. Bu ¢alismada
sz konusu yaklasimlar, ambalajin ikinci yagaminin fiziksel donusumun yani sira
kullanimin anlamlihg@i, kullanici  katiimi ve deneyim surekliligi bakimindan

incelenmesine temel olusturmaktadir.

Asagida yer verilen alti ilke, ilgili literaturden hareketle bu galigma kapsaminda
olusturulan tasarim Olgutleridir. Bu ilkeler, literaturde ayni bagliklarla kabul edilmig
veya gegerligi sinanmig bagimsiz bir degerlendirme 6lgegi olarak sunulmamaktadir.
Amag, ileri donusturalebilir ambalaj tasariminin planlanmasi ve agiklanmasi igin
tutarl bir gergeve olusturmaktir. ilkelerin uygulanma bicimi ambalaj tiiriine, hedef
kullaniciya ve ongorulen ikinci isleve gore degisebilir. Malzeme uygunlugu, givenli
kullanim, Uretilebilirlik ve ambalajin birincil iglevini yerine getirmesi ise butun ilkelerle

birlikte degerlendirilmesi gereken ortak gerekliliklerdir.
3.3.1. ikinci Yasamin Tasarimla Kurgulanmasi ilkesi

ileri dénlstiiriilebilir ambalaj tasariminin bu ¢alismada ele alinan bigiminin temelini,
ambalajin kullanim sonrasi durumunun tasarim surecinin erken asamalarinda
bilingli ve buatuncuil bicimde kurgulanmasi olusturmaktadir. Aguirre (2010, s. 4, 16—
17), yeniden iglevlendirme igin tasarim yaklagiminda Urdnlerin ikinci yasamini
destekleyecek Ozelliklerin ve kullanim ipuglarinin tasarimin erken agsamalarinda ele
alinabilecegini belirtmektedir. Bu dogrultuda ikinci yagam, urun kullanildiktan sonra
ortaya cikabilecek bir olasiligin otesinde, ilk tasarim kararlariyla desteklenen bir
kullanim Onerisi olarak degerlendiriimektedir. Temel soru, ambalajin sonradan neye
donustiurulebileceginin yani sira hangi yeni kullanim olanaklarini destekleyecek
bicimde tasarlanabilecegidir.

Bu ilke, surdurilebilir tasarim ve dongusel ekonomi literatirinde kullanim
sonrasinin tasarim asamasinda dusunulmesiyle iligkilidir. McDonough ve

Braungart’in (2002) Besikten Besige yaklagimi, Urin ve malzemelerin kullanim
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sonrasini tasarimin diginda kalan bagimsiz bir sorun olarak ele almamaktadir. Bu
duisunce ambalajin ikinci yasamina uyarlandiginda, kullanim sonrasi senaryo
malzeme sec¢imi, bigim, yuzey dizeni, baglanti yontemleri ve grafik anlatim
kararlarini etkileyen bir tasarim girdisine donusmektedir. Boylece ikinci kullanimin
gerektirdigi Ozellikler, tamamlanmis bir ambalaja sonradan eklenmek yerine ilk
kullanim gereksinimleriyle birlikte degerlendirilebilir.

ikinci yasamin tasarim asamasinda kurgulanmasi, ambalajin zaman igerisinde farkli
islevler Ustlenebilen bir sistem olarak ele alinmasini gerektirmektedir. ilk kullanim
sirasinda Urunu tagiyan bir yuzeyin daha sonra oyun zemini olmasi veya kutuyu bir
arada tutan bir baglantinin ikinci kullanimda farkl parcalari birlestirmesi bu iliskiye
ornek gosterilebilir. Bu tlir ¢gozumlerde malzeme, bigim ve grafik dizen birbirinden
bagimsiz karar alanlari degildir. Manzini ve Vezzoli’'nin (2003) sistem iligkilerine
yonelik yaklasimindan hareketle, ambalajin ikinci yasami da nesnenin 6zellikleri
kadar kullanici, kullanim ortami  ve gerekli destek unsurlariyla birlikte

dusunulmelidir.

ikinci yasam senaryosunun uygulanabilirligi, kullanicinin énerilen dénisimii
anlayabilmesine ve gergeklestirebilmesine baghdir. Yuksek dizeyde teknik bilgi,
Ozel araclar veya ¢ok sayida ek malzeme gerektiren ¢ozumler, hedef kullanici ve
kullanim kosullari agisindan uygun olmayabilir. Bu nedenle tasarimda yalnizca
ortaya gikacak son nesnenin belirlenmesi yeterli degildir. DOnigumun nereden
baglayacagi, hangi islemlerin hangi sirayla yapilacagi, gerekli pargalarin nasil
taninacagl ve tamamlanmis kullanimin nasil gosterilecegi de planlanmalidir. Bu
kararlar, ikinci yasamin dugunsel bir oneriden uygulanabilir bir deneyime gegigini
desteklemektedir.

Bu yaklagim, galismanin 2.4.1. Kullanim Sonrasi Ambalajin Atik Olarak Algilanmasi
baslgi altinda tartigilan kavramsal ¢ergeveyle iligkilidir. Kullanicinin ambalaji birincil
iglevinin ardindan iglevsiz kabul ettigi anda farkh bir kullanim olanagini fark
edebilmesi, ambalajin kullanimda tutulmasina yonelik bir firsat olusturabilir. Burada
atik esigi, ambalajin hukuki statusunu belirleyen bir kavram olarak degil, kullanimin
sona ermesine iligkin kararin tartisiimasi igin kullaniimaktadir. Yapisal 6zellikler ve
grafik yonlendirmeler, ikinci kullanim olanagini bu karar oncesinde gorunur héale

getirecek bicimde tasarlanabilir.
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ikinci yasamin énceden kurgulanmasi, tasarimcinin yaraticihdi ile kullanicinin
katihmi arasinda bir gorev paylasimi da olusturmaktadir. Tasarimci donusumun
temel fikrini, fiziksel olanaklarini ve iletisim sistemini geligtirirken kullanici bu
olanaklari uygulayabilir, secebilir veya belirli sinirlar igerisinde farklilagtirabilir.
Kesme, katlama, birlestirme, ayirma ve yeniden duzenleme gibi eylemlerin fiziksel
ve grafik ipuclariyla desteklenmesi, Onerilen kullanimin  anlagiimasini
kolaylastirabilir. Bu yonlendirme, kullaniciy1 her durumda tek bir sonuca zorlamak

yerine guvenli ve uygulanabilir segenekler sunacak bigimde kurgulanmalidir.

Okul oncesi ¢ocuklarina yonelik ambalajlarda ikinci yasam, oyun, kesif ve fiziksel
etkilesim odakli kullanim bigimleriyle iligkilendirilebilir. Ambalajin oyun yuzeyine,
eglestirme pargasina, birlestirilebilir bir yapiya veya boyama etkinliginin bilesenine
donusmesi bu kapsamda degerlendirilebilir. Bununla birlikte donusimin
hazirlanmasi ile ortaya ¢ikan materyalin kullanilmasi ayni becerileri
gerektirmeyebilir. Kesme veya temizleme gibi iglemlerin yetigkin tarafindan
gerceklestirimesi, gocugun ise eglestirme, dizenleme veya oyun asamasina
katilmasi ongorulebilir. Bu ayrimin baslangigtan itibaren tasarima dahil edilmesi,
ikinci yagsam senaryosunu daha agik hale getirmektedir.

ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi ilkesi, bu calismada ileri déniisim
yaklagiminin ambalajin ilk tasarimina nasil aktarilabilecegini agiklamaktadir. ilke,
sonradan gelistirilen kullanici kaynakl ileri donusum uygulamalarini dislamamakta;
arastirmanin odaklandigi planh yaklagimi tanimlamaktadir. Ambalajin malzemesi,
yapisi, grafik dili ve kullanici etkilesimi birlikte ele alindiginda, ikinci yasam bir
kullanim  Onerisinin  otesinde tasarim  kararlarinin  sdrekliligi  igerisinde
degerlendirilebilir. Boylece kullanim sonrasina iligkin yaratici slreg, ambalajin
geligtiriimesinin baglangig agsamasina taginmaktadir.

3.3.2. islevsel Doniisiim ilkesi

ileri dénusturilebilir ambalaj tasariminda islevsel déniisiim, ambalajin birincil
gorevini tamamladiktan sonra kullanici agisindan anlamli yeni bir kullanim
ustlenebilmesini ifade etmektedir. Bu ilke, ambalajin yalnizca fiziksel olarak
saklanmasina degil, farkli bir gereksinime yanit verecek bigimde kullaniimasina

odaklanmaktadir. Ambalajin malzeme ve yapi 6zelliklerinin korunmasi, yeni islevin
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geligtirilebilmesi igin bir olanak sunmaktadir; ancak ikinci kullanimin niteligi, bu
olanaklarin nasil degerlendirildigine baglidir. Bu nedenle yeni iglevin ne oldugu, kim
tarafindan kullanilacagi ve hangi gereksinime karsilik geldigi agik bicimde

tanimlanmalidir.

islevsel dénlisiim; ambalajin saklama nesnesi, oyun bileseni, diizenleyici, sergileme
elemani veya farkli bir kullanim aracina donusmesi gibi c¢esitli bigimlerde
gerceklesebilir. Bununla birlikte bu orneklerin tamami, yalnizca iglev degisikligi
nedeniyle ileri donusum olarak nitelendiriiemez. Yeniden islevlendirme ile ileri
donusum arasindaki iligkinin kurulabilmesi i¢in ortaya gikan degerin hangi agidan
arttiginin aciklanmasi gerekir. Bu deger kullanici agisindan islevsel, deneyimsel
veya estetik bir kazanimla iligkilendirilebilir; ekonomik deger artigi ya da malzeme

kalitesinin ylikselmesiyle zorunlu olarak ayni anlama gelmez.

ikinci islevin uygulanabilirligi, déniisimiin kullanicinin becerileri, araglari ve kullanim
kosullariyla uyumlu olmasini gerektirmektedir. Cok sayida ek malzeme, karmasik
kurulum veya yuksek teknik beceri gerektiren oneriler, hedef kullanici agisindan
karsilik bulmayabilir. Bhamra ve Lofthouse’un (2007) surduarulebilir tasarima iligkin
yaklasimi bu baglamda degerlendirildiginde, kullanim sonrasi deneyimin de
tasarimin islevsel gereksinimleri arasinda ele alinmasi 6nem kazanmaktadir. Yeni
iglevin . mUmkun oldugunca ambalajin mevcut Ozelliklerinden yararlanmasi,

donusum igin gerekli mudahalelerin azaltilmasina olanak saglayabilir.

islevsel doénisim ilkesi, calismanin 2.4.2. Degderin Korunmasi ve Artiriimasi
Gerekliligi bashgiyla dogrudan iligkilidir. Ambalajin birincil kullaniminin ardindan
yeni bir gereksinime yanit vermesi, kullanim degerinin farkli bir baglamda
surdurdlmesini saglayabilir. Burada degerlendiriimesi gereken nokta, yalnizca bir
nesnenin uretilmis olmasi degil, bu nesnenin kullanilabilir ve anlaml bir sonug
sunmasidir. ikinci islevin gereksiz bir esya olusturmasi veya kisa siirede terk
edilmesi durumunda tasarimda Ongorulen deger artisi  uygulamada
gerceklesmeyebilir. Bu nedenle islevsel donusum, kullanici gereksinimlerinden
bagimsiz bir bigim degistirme islemi olarak ele alinmamalidir.

ilk kullanim ile ikinci yasam arasinda yapisal sireklilik kurulmasi, iglevsel

donusimun o6nemli bilesenlerinden biridir. Ambalajin yuzeyleri, katlama hatlari,
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baglanti noktalari ve malzeme Ozellikleri ikinci isleve uygun bigimde
degerlendirildiginde yeni kullanim igin gereken iglemler azaltilabilir. Bununla birlikte
ikinci iglevin desteklenmesi, ambalajin Urinu koruma, tagima ve sunma gorevlerini
zayiflatmamalidir. ilk islevin yetersiz kalmasi nedeniyle olusabilecek lriin kayiplari,
ikinci kullanimin saglayabilecegi katkilardan bagimsiz olarak degerlendiriimesi
gereken bir sorundur. Bu nedenle iki kullanimin gereksinimleri ayni tasarim sistemi

icerisinde birlikte ¢ozulmelidir.

Okul o6ncesi baglaminda iglevsel donusum; eslestirme, tamamlama, boyama,
birlestirme veya farkli duzenler olusturma gibi etkinlikler Gzerinden kurgulanabilir.
Ambalajin yuzeyinde yer alan bir gorselin ikinci kullanimda eslestirme pargasina
donusmesi ya da birden fazla ambalajin bir araya gelerek oyun alani olugturmasi bu
kapsamda ele alinabilir. Bu tlr uygulamalar, gocugun ambalajin farkl bir kullanim
kazanabildigini deneyimlemesine olanak sunmaktadir. S6z konusu deneyimin
farkindalik veya gelisimsel kazanim olusturup olusturmadigi ise ayrica
arastiriimahdir; islevsel donusimun tasarim duzeyinde mumkuin olmasi boyle bir

sonucu tek basina kanitlamamaktadir.

islevsel déniistim ilkesi, ikinci yasamin somut bir kullanim bigimine doéniistiriimesi
igin temel bir degerlendirme alani olusturmaktadir. Yeni islevin kullanici agisindan
anlamli, uygulanabilir ve ambalajin yapisiyla uyumlu olmasi bu ilkenin baglica
Olcutleridir. Ayrica donusumuan hangi deger boyutunu gelistirmeyi amagladiginin
aciklanmasi, ileri donusum iddiasinin daha tutarli bicimde kurulmasini
saglamaktadir. Boylece ambalajin kullanim suresini uzatma hedefi, yalnizca fiziksel
varligin devam ettirilmesine degil, yeni iglevin niteligine ve kullanici agisindan

tasidigr kargiliga dayandiriimaktadir.
3.3.3. Kullanici Katimi ve Grafik Yonlendirme ilkesi

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda ikinci yasamin kullanici tarafindan
gerceklestirimesi ongoruluyorsa, katilimin nasil desteklenecegi tasarimin temel
problemlerinden biridir. Ambalajin farkli bir igsleve donusebilecek yapida olmasi, bu
olanagin kullanici tarafindan kendiliginden fark edilecegdi anlamina gelmemektedir.
Kullanicinin dontusum fikrini anlamasi, gerekli adimlari ayirt etmesi ve sureci

gerceklestirmeye istekli olmasi 6nem tagimaktadir. Bu nedenle kullanici katilmi ile
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grafik yonlendirme, fiziksel donusum olanaklarini uygulanabilir kullanim bigimleriyle

iliskilendiren iki tamamlayici bilesen olarak ele alinmaktadir.

Grafik yonlendirme, kullanim sonrasi donusumu agiklayan gorsel ve soOzel bilgi
sistemlerini kapsamaktadir. ikonlar, piktogramlar, yon oklari, gérsel siralamalar,
kesim ve katlama isaretleri ile kisa agiklamalar bu sistemin araglari arasinda yer
almaktadir. Bu 0Ogelerin iglevi, kullaniciya hangi pargayla hangi eylemin
gerceklestirilecegini gostermektir. Ancak gorsel anlatimin metinden bagimsiz
olmasi, her kullanici tarafindan ayni bicimde anlagilacagi anlamina gelmez.
isaretlerin taninirhigi, kullanim baglami ve hedef grubun deneyimleri dikkate alinarak

tutarli bir yonlendirme sistemi olugturulmaldir.

Grafik tasarimin bu surecteki rolu yalnizca islem adimlarini bildirmekle sinirh
degildir. Ambalajin ikinci yasamini ilk kargilasma anindan itibaren goranar kilan bir
gorsel anlatim, kullanicinin ambalaji birincil islevinin 6tesinde degerlendirmesine
yardimci olabilir. Ornegin ambalajin dénistirilimis halinin gosterilmesi, mevcut
yapi ile ulagilabilecek sonu¢ arasindaki iliskinin anlagiimasini kolaylastirabilir.
Boylece grafik dil, ambalajin tasidigi kullanim sonrasi potansiyeli agiklayan bir
arayuz iglevi Ustlenmektedir. Bu iglevin etkili olabilmesi i¢in gorsel vaat ile fiziksel

donusuman birbiriyle értismesi gerekir.

Lockton vd. (2010), tasarimin belirli davraniglari destekleyecek ve kolaylastiracak
bicimde kurgulanabilecegini tartismaktadir. Bu yaklasim ambalaja uyarlandiginda
grafik yonlendirmeler, kullanicinin ikinci yasam senaryosunu fark etmesine ve
gerekli eylemleri takip etmesine yardimci olacak tasarim mudahaleleri olarak
degerlendirilebilir. Buradaki iliski dogrudan bir davranig garantisi degildir. Kullanici,
donusimu anlamasina ragmen zaman, ihtiyac veya kullanim ortami nedeniyle
uygulamayabilir. Dolayisiyla grafik yonlendirmenin basarisi, bilginin anlagilabilirligi
ile katihmi etkileyen diger kosullar birlikte dustnulerek ele alinmalidir.

Yonlendirme sisteminin agik bir baslangi¢ noktasi, izlenebilir islem sirasi ve anlagilir
bir sonug sunmasi dnem tagimaktadir. Karmasik semalar, birbirine benzeyen ancak
farkh anlam tasiyan igaretler veya ayni anda sunulan asiri bilgi, donugumun takip
edilmesini  gugclestirebilir.  Bilginin agamalara ayriimasi ve ilgili eylemin

gerceklestirilecegi yuzeyle iliskilendiriimesi, kullanicidan beklenen yorumlama
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gabasini azaltabilir. Ornegin birlestirilecek iki parganin ayni simgeyle isaretienmesi,
yalnizca yazili bir agiklamaya dayanan anlatima gore ek bir gorsel iligki

sunmaktadir.

Okul oncesi gocuklarina yonelik ambalajlarda grafik yonlendirme, gocuk ile slrece
katilan yetigkinin farkh gereksinimlerini birlikte gozetmelidir. Cocuga yoOnelik
eslestirme, yerlestirme ve duzenleme ipuglari gorsel olarak sunulabilirken hazirlk
igslemleri ve gerekli uyarilar yetiskine yonelik kisa metinlerle acgiklanabilir. Kesme
veya belirli baglantilar olugturma gibi eylemlerin kim tarafindan gerceklestirilecegi
belirsiz birakilmamalidir. Karakterler ve oyun temelli gorseller katilimi desteklemek
amaciyla kullanilabilir; ancak bunlarin islevsel yonergelerle karismamasi ve

donusum adimlarini gérinmez héle getirmemesi gerekir.

Kullanici katilimi ve grafik yonlendirme ilkesi, tasarimda ongorulen ikinci yasam ile
kullanicinin gergeklestirebilecegi eylemler arasinda anlasilir bir iliski kurulmasini
amaclamaktadir.  Grafik  anlatim,  donigumin ne  oldugunu, nasll
gerceklestirilecegini ve hangi kullanim olanagini sundugunu gorunur hale
getirmektedir. Bununla birlikte katilimin gerceklesmesi ve surdurulmesi, gorsel
anlatimin yani sira fiziksel kolaylik, kullanim gereksinimi ve baglamsal kosullarla
iligkilidir. Bu nedenle yonlendirme sistemi, ambalajin yapisal 6zellikleriyle birlikte
geligtiriimesi gereken bir tasarim bileseni olarak degerlendiriimektedir.

3.3.4. Sezgisel Kullanim ve Déniigiim Kolayhg: ilkesi

ileri dénlstirilebilir ambalaj tasariminda ikinci yasamin uygulanabilirligi,
donusumuan anlasilir ve hedef kullanici agisindan yonetilebilir bir ¢aba
gerektirmesiyle yakindan iligkilidir. Sezgisel kullanim ve donusum kolayligi ilkesi,
kullanicinin hangi eylemleri gergeklestirebilecegini fark edebilmesini ve bu eylemleri
acik bir iglem sirasi igerisinde uygulayabilmesini esas almaktadir. Burada
sezgisellik, kullanicinin higbir bilgiye veya destege ihtiyag duymamasi anlamina
gelmemektedir. Tasarimin, kullanicinin onceki deneyimlerinden yararlanarak

fiziksel yapi ile beklenen eylem arasindaki iligkiyi anlasilir kilmasi amaglanmaktadir.

Norman’in (2013) yaklagsiminda eylem olanaklari (affordances), bir nesnenin
Ozellikleri ile kullanicinin kapasitesi arasindaki iliskiden dogan kullanim olasiliklarini

ifade etmektedir. isaret ediciler (signifiers) ise bu eylemlerin nerede ve nasil
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gerceklestirilebilecegine iliskin algilanabilir ipuglar sunmaktadir. Ambalajin belirli bir
cizgi boyunca katlanabilmesi fiziksel bir eylem olanagiyla iligkiliyken, o gizginin
Uzerindeki ok veya katlama isareti kullaniciya bu olanagi bildiren bir isaret edicidir.
Bu ayrim, grafik yonlendirmelerin fiziksel olarak mumkin olmayan bir eylemi

yalnizca goOstererek gerceklestirilebilir hale getiremeyecegini agiklamaktadir.

Doénusum kolayligi, kullanicidan beklenen fiziksel ve zihinsel gabanin tasarimin
amaciyla uyumlu olmasini gerektirmektedir. Cok sayida parganin ayriimasi,
karmasik kesimler, 6zel arag kullanimi veya uzun kurulum asamalari ikinci yasamin
uygulanmasini  guglestirebilir. Buna karsiik mevcut katlama hatlarindan
yararlaniimasi, baglantilarin kolay anlasilmasi ve adimlarin uygun bir sirayla
sunulmasi donusimu destekleyebilir. Burada hedef, butun doénugumleri ayni
derecede basit hale getirmek degil, islem karmasikhgini hedef kullanicinin becerileri

ve ongorulen kullanim ortamiyla uyumlu bigimde duzenlemektir.

Bu ilke, calismanin 2.4.3. Kullanim Sonrasi Senaryolarin Tasarim Yoluyla
Kurgulanmasi basligi altinda ele alinan yaklagimla iligkilidir. ikinci yasamin tasarim
asamasinda belirlenmesi, bu yasamin kullanici tarafindan gergeklestirilebilecegini
tek basina gostermemektedir. Tasarlanan sonug ile bu sonuca ulagmak igin gereken
igslem dizisi ayri ayri degerlendirilmelidir. Donusturilmus nesnenin gorsel olarak
cekici olmasi, kurulumunun anlagilir veya kullaniminin kolay oldugu anlamina
gelmez. Bu nedenle donugum surecinin kendisi de sonug¢ Urinu kadar onemli bir

tasarim konusu olarak ele alinmalidir.

Kullanici odakli surdurulebilir tasarim yaklagimi agisindan, kullanim sirasinda
ortaya ¢ikabilecek gugliklerin dnceden dugunulmesi 6nem tagimaktadir (Bhamra ve
Lofthouse, 2007). Ambalaj baglaminda pargalarin birbirine benzemesi, katlama
yonundn belirsiz olmasi veya sonraki adim igin gereken igaretin dnceki islemde
kesilmesi gibi sorunlar donusumu aksatabilir. Bu tir durumlarin énlenmesi igin
fiziksel iglem sirasi ile grafik bilginin gorunurlugu birlikte kurgulanmalidir. Yanhsg bir
islemin geri alinabilir olmasi veya parcanin dogru yonde yerlestirildiginin anlasiimasi
da kullanim kolayhgini destekleyen Ozellikler arasinda degerlendirilebilir.

Okul oncesi icin gelistirilen sistemlerde donusum adimlarinin gocugun katilacagi

bolum ile yetiskin destedi gerektiren bolum agisindan ayrigtiriimasi 6nemlidir.
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Cocugun eslestirme, yerlestirme ve farkl dizenler olusturma gibi eylemlere
katilmasi ongorulebilir; ancak her katlama, kesme veya birlestirme islemi bu yas
grubuna uygun kabul edilmemelidir. Buyuk ve kolay kavranabilir pargalar, agik
baglantilar ve gorsel olarak takip edilebilir adimlar tasarim hedefleri olarak
belirlenebilir. Bu Ozelliklerin hedef kullanici agisindan ne dlgide uygun oldugu ise

kullanicilarla yurutilecek degerlendirmelerle sinanmalidir.

Sezgisel kullanim ve donugum kolayhgi ilkesi, ikinci yasamin yalnizca tasarlanmig
olmasini dedgil, kullanici tarafindan fark edilebilir ve uygulanabilir olmasini da
kapsamaktadir. Fiziksel eylem olanaklari ile grafik isaretlerin tutarli olmasi, islem
sirasinin acikhigi ve gerekli gabanin kullanim baglamina uygunlugu bu ilkenin temel
Olcutleridir. Bu dogrultuda ambalajin ikinci yasami, tamamlanmis nesnenin
Ozelliklerinden baglayarak degil, kullanicinin donusum boyunca gercgeklestirecegi
eylemlerle birlikte degerlendirilmelidir. BOoylece tasarim onerisinin uygulanabilirligi

daha somut bi¢cimde tartisilabilir.
3.3.5. Modiilerlik ve Yapisal Uyum ilkesi

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda kullanim sonrasi iglevin uygulanabilirligi,
ambalajin yapisinin hem ilk kullanimin hem de ikinci yagamin gereksinimlerine yanit
verebilmesiyle iligkilidir. Modulerlik ve yapisal uyum ilkesi, ambalajin pargalari,
yuzeyleri ve baglanti bicimleri arasindaki iligkilerin farkh kullanim olanaklari
acisindan degerlendiriimesini kapsamaktadir. Modulerlik, her ileri doénusim
uygulamasinin zorunlu ozelligi degildir. Bununla birlikte birden fazla parcanin
yeniden duzenlenmesi veya farkli ambalajlarin birlikte kullaniimasi 6ngoruldigunde,
ikinci yasamin gesitlendiriimesini destekleyen onemli bir tasarim araci haline

gelmektedir.

Modulerlik, bilegenlerin belirli boyut, baglanti ve iligski kurallari igerisinde bir araya
gelebilmesi veya yeniden duzenlenebilmesiyle aciklanabilir. Liu, Zhu ve Ye’'nin
(2023) dongusel ambalaj tasarimina iliskin gergevesi, ambalaj tasariminin farkh
dongusel stratejilerle birlikte degderlendirilmesi i¢in bir yaklasim sunmaktadir. Bu
calismada s6z konusu sistem bakigl, ikinci yagami destekleyen yapisal iligkilerin
geligtiriimesine uyarlanmaktadir. Birbirine gegen pargalar, ayrilabilir yuzeyler ve

71



farkh konumlarda kullanilabilen bilesenler, ambalajin kullanim sonrasinda birden

fazla dizenleme icerisinde degerlendiriimesine olanak saglayabilir.

Yapisal uyum, ambalajin ilk kullanim sirasindaki koruma, tagsima ve sunma
gereksinimleri ile ikinci islevin fiziksel gereksinimlerinin birlikte kargilanabilmesini
ifade etmektedir. Kasarda vd. (2007, s. 727-728), uyarlanabilir tasarim
yaklagiminda Urlnleri degisen gereksinimlere yanit verebilen sistemler olarak ele
almaktadir. Bu yaklasim ambalaja uyarlandiginda malzeme, bigim, baglanti
yontemleri ve yuzey dayaniminin her iki kullanim agisindan degerlendiriimesi
gerekmektedir. ilk kullanimda gerekli olan bir dzelligin ikinci iglevi kolaylastirmasi
mumkun oldugu gibi, iki kullanimin gereksinimleri arasinda uyumsuzluklar da ortaya

cikabilir.

Modulerlik ile yapisal uyumun birlikte degerlendirilmesi, ikinci yagsamin ambalajin
mevcut yapisindan badimsiz bir éneri olarak kalmasini énleyebilir. ilk kullanim
sirasinda kutunun ydzeyini olugturan bir parganin ikinci kullanimda oyun bileseni
olmasi veya kapaklarin baglanti elemani olarak degerlendirilmesi bu iligkiye ornek
verilebilir. Ancak ikinci iglev i¢in olusturulan kesim veya ayrilma hatlarinin tagima
dayanimini azaltmamasi gerekir. Bu nedenle ikinci yagami kolaylastiran her yapisal

karar, ambalajin ilk gorevini yerine getirmesi agisindan da ele alinmalidir.

Bu ilke, dnceki bolumlerde tartigilan deger koruma ve kullanim sonrasi senaryolarin
tasarim yoluyla kurgulanmasi yaklasimlariyla iligkilidir. Ambalaja Uretim sirasinda
kazandirilan bigimsel ve yapisal 6zelliklerin sonraki kullanimda da islev gérmesi,
yalnizca malzemenin degil, bu malzemeye uygulanmig tasarim ve uretim emeginin
de degerlendiriimesine olanak saglayabilir. Bununla birlikte modulerlik amaciyla
eklenen her baglanti veya bilesen kendiliginden ¢evresel bir avantaj olugturmaz. Ek
malzeme kullanimi ile saglanan kullanim cesitliliginin birlikte degerlendiriimesi

gerekmektedir.

Okul oOncesi c¢ocuklarina yonelik tasarimlarda moduler yapi, pargalarin
eslestiriimesi, birlestiriimesi ve farkli duzenler igerisinde kullaniimasi yoluyla agik
uclu etkilesim olanaklari sunabilir. Ayni pargalarin yalnizca tek bir tamamlanmis
bigime ulagmak icin degil, farkli kompozisyonlar olugturmak i¢in kullanilabilmesi bu

yaklasimin orneklerinden biridir. Boyle bir sistemde parca boyutlari, baglanti yonleri
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ve gorsel iligkiler birlikte planlanmalidir. Grafik 6gelerin moduller arasinda devam
etmesi veya farkl eslestirmelere izin vermesi, yapisal gesitliligin gorsel icerikle
desteklenmesini saglayabilir.

Modulerlik, kullanicinin tasarimci tarafindan belirlenen islemleri takip etmesinin yani
sira kendi duzenlemelerini olusturmasina da alan acgabilir. Ancak agik ugcluluk,
herhangi bir kullanimin ayni derecede uygun oldugu anlamina gelmemektedir.
Parcalarin dayanimi, boyutlari ve baglanti Ozellikleri, dngorulen etkilesimlerin
sinirlarini belirlemektedir. Bu ¢alismada modulerligin yaraticilik, problem ¢6zme
veya motor beceriler Uzerindeki etkileri olgiimemistir. Moduler yapi, bu nedenle
gelisimsel kazanimlarin kaniti olarak degil, farkli oyun ve duzenleme olanaklari

sunan bir tasarim 6zelligi olarak ele alinmaktadir.

Modulerlik ve yapisal uyum ilkesi, ilk kullanim ile ikinci yagam arasinda fiziksel bir
sureklilik kurulmasina yonelik 6lgutler sunmaktadir. Ambalaj bilesenlerinin ayrilabilir,
birlestirilebilir ve yeniden dizenlenebilir bigimde tasarlanmasi, uygun durumlarda
ikinci kullanim segeneklerini ¢ogaltabilir. Bu segeneklerin anlamlh olabilmesi igin
yapisal iligkilerin grafik anlatimla desteklenmesi ve her iki kullanimin
gereksinimlerinin karsilanmasi gerekir. BOoylece modulerlik, yalnizca pargalarin
cogaltiimasiyla degil, ayni bilesenlerin farkli kullanim iligkileri icerisinde

degerlendiriimesiyle anlam kazanmaktadir.
3.3.6. Duygusal Bag ve Deneyim Siirekliligi ilkesi

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda ikinci yasamin sirdiriilmesi, fiziksel
donusimun mumkun olmasinin yani sira ortaya ¢ikan kullanimin kullanici agisindan
anlamli bulunmasiyla iligkilidir. Duygusal bag ve deneyim surekliligi ilkesi, ambalaj
ile kullanici arasindaki iligkinin birincil kullanimin ardindan farkli bir iglev veya
deneyim Uzerinden devam edebilme potansiyelini ifade etmektedir. Bu dogrultuda
ambalaj, yalnizca donusturulen bir malzeme olarak degil, kullanicinin kargilagsma,
kullanma, donusturme ve yeniden kullanma deneyimlerinin bir bileseni olarak

degerlendiriimektedir.

Chapman’in (2005) duygusal dayanikhlik yaklagimi, Granlerin kullanim surelerinin
yalnizca fiziksel Ozellikleriyle agiklanamayacagini; kullanici ile Uran arasindaki

anlamsal ve deneyimsel iligkinin de Onem tagidigini ortaya koymaktadir. Bu
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yaklasim dogrudan ambalaj tasarimina yonelik gelistiriimemistir. Bununla birlikte
ambalajin kullanim sonrasinda neden saklanabilecegi, hangi 6zelliklerinin kullanici
acisindan anlam tasiyabilecegi ve yeni islevinin nasil benimsenebilecegdi sorularinin
tartisilmasi i¢cin kuramsal bir dayanak sunmaktadir. Bu g¢alismada duygusal
dayanikhlik, ikinci yasamin kullanici agisindan niteligini degerlendirmek amaciyla
ambalaj baglamina uyarlanmaktadir.

Ambalajin ikinci yagaminda uUstlendigi iglevin kullanici gereksinimleri ve kullanim
ortamiyla Ortugsmesi Onemlidir. Yalnizca donusturalebilir olmasi, ambalajin
kullanilmaya devam edilecegini gostermemektedir. Yeni iglevin gundelik yasam
icerisinde karsilik bulmasi, kigisellestirilebilmesi veya kullanicinin kendi katilimini
gorunir  kilmasi, kullanimin  anlamh  bulunmasini  destekleyebilir.  Ornegin
kullanicinin boyadigi veya farkl pargalarla yeniden duzenledigi bir ambalaj, hazir
haliyle sunulan nesneden farkl bir deneyim olusturabilir. Ancak boyle bir katilimin
duygusal bag gelistirecegi varsayimi, kullanici degerlendirmesinin yerini

almamalidir.

Deneyim surekliligi, ilk kullanim ile ikinci yagam arasinda gorsel, iglevsel veya
anlatisal baglarin kurulmasiyla iligkilidir. Ambalajla ilk karsilagsmada gorulen bir
karakterin ikinci kullanimda oyunun pargasi olmasi veya ambalaj yuzeyindeki
gorselin  donligum sonrasinda farkhh bir anlam kazanmasi bu surekliligi
destekleyebilir. Bu durumda grafik tasarim yalnizca donusimu agiklamamakta,
ikinci kullanimin icerigine de katkida bulunmaktadir. Yapisal degisim sirasinda
gorsellerin yonu, pargalar arasindaki iligkiler ve kullanim sonrasinda gorunur

kalacak yuzeyler birlikte planlanmalidir.

Bu ilke, galismanin 2.4.2. Degerin Korunmasi ve Artirilimasi Gerekliligi basliginda
ele alinan deger yaklagiminin kullanici deneyimi boyutuyla iligkilendirilebilir.
Ambalajin yalnizca malzeme olarak korunmasi ile kullanici agisindan anlamli bir
nesneye donlsmesi farkli degerlendirme alanlaridir. ikinci yasamin niteligi, yeni
iglevin varliginin yani sira bu islevin kullanici icin tasidigi karsilik Uzerinden
incelenmelidir. Bu nedenle deneyim surekliligi, tasarim yoluyla olusturulan degerin
kullanim sonrasinda nasil devam ettirilebilecegine iliskin bir Olgut olarak ele
alinmaktadir.
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Cocuk odakli ambalajlarda deneyim surekliligi; oyun, hikéayelestirme, karakterler,
kesif ve fiziksel etkilesim Uzerinden kurgulanabilir. Ambalaj Uzerindeki karakterin
birlestirme etkinliginde tamamlanmasi veya farkli ambalajlarin ayni oyun dunyasinin
parcalarini olusturmasi bu kapsamda degerlendirilebilir. Boyle bir yaklagim, ilk
kullanimda kargilasilan gorsel icerigin ikinci yasamda islev kazanmasini
saglayabilir. Ancak kullanimin devami surekli yeni tran satin alinmasina bagh hale
getirilmemelidir. Mevcut pargalarin tekrar kullanilabilmesi ve farkli duzenlemelere
izin vermesi, deneyim surekliliginin tiketimi artirma beklentisinden ayriimasina

yardimci olabilir.

Duygusal bag, tasarimda Ongorulebilen ancak yalnizca tasarimcinin niyetiyle
dogrulanamayan bir iligkidir. Bu ¢alismada ¢ocuklarla kullanici testi veya uzun sureli
kullanim gozlemi yapilmadigindan, ambalajin saklanacagi, uzun sure kullanilacagi
veya belirli duygular olusturacagr yonunde sonug ileri suridlmemektedir. Bunun
yerine gorsel sureklilik, kigisellestirme ve katilim gibi Ozellikler, ikinci yagsami
kullanici agisindan anlamh kilmayr hedefleyen tasarim kararlari olarak
aciklanmaktadir. Bu ayrim, kuramsal yaklagim ile uygulamanin gozlemlenmisg

etkileri arasinda aciklik saglamaktadir.

Duygusal bag ve deneyim surekliligi ilkesi, ileri donusturulebilir ambalajin fiziksel ve
islevsel oOzelliklerinin kullaniciyla kurdugu iligki icerisinde degerlendiriimesini
gerektirmektedir. ik kullanim ile ikinci yasam arasinda kurulan anlamli baglantilar,
ambalajin kullanim sonrasinda yeniden ele alinmasini destekleyebilir. Bu
baglantilarin nasil algilandigi ve kullanima ne dlgude yansidigi ise arastiriimasi
gereken bir konudur. Bdylece s6z konusu ilke, ikinci yasamin vyalnizca
gerceklestiriimesini degil, kullanici agisindan surdurilmeye deger bir deneyim

sunmasini amaglayan tasarim olgutlerinden biri olarak konumlanmaktadir.
3.4.lleri Doniistiiriilebilir Ambalajda Grafik Tasarimin Rolii

ileri dénlstiiriilebilir ambalajda grafik tasarim; ilk karsilasma, kullanim, déniisiim ve
ikinci kullanim asamalarini  birbirine baglayan bir iletisim sistemi olarak
degerlendiriimektedir. Ambalajin ikinci yagsaminin fark edilmesi, gerekli islemlerin
anlasiimasi ve yeni iglevin nasil kullanilacaginin agiklanmasi bu sistemin baglica

gorevleri arasindadir. Grafik tasarim, yapisal Ozelliklerin kullanici agisindan
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okunabilir hale gelmesine katkida bulunurken donusimun gorsel ve deneyimsel
icerigini de olusturabilir. Bu nedenle grafik tasarimin rold, yalnizca ambalaj

yuzeyinin duzenlenmesiyle sinirli degildir.

Ambalajin grafik duzeni urin bilgisinin aktariimasi, marka kimliginin gorunur
kihnmasi ve Uriinin benzerlerinden ayriimasi gibi iglevler tstlenmektedir. lleri
donustarulebilir ambalaj yaklasiminda bu islevlere kullanim sonrasi olanaklarin
aciklanmasi da eklenmektedir. Grafik tasarimci, trtn tuketiimeden 6nce gerekli olan
bilgiler ile tUketim sonrasinda 6nem kazanacak yonlendirmeleri ayni yuzey sistemi
icerisinde duzenlemektedir. Bu durum, ambalajin farkl kullanim asamalarinda hangi
bilginin oncelikli olacagina iligkin zamana bagh bir iletisim planlamasini gerekli
kilmaktadir.

Grafik tasarimin temel katkilarindan biri, fiziksel donusum ile bu donusumun
aciklanmasi arasinda iligki kurmasidir. Gorsel yonergeler, islem siralari, ikonlar,
piktogramlar ve tipografik vurgular, kullanicinin gerekli eylemleri tanimasina
yardimci olabilir. Burada gorsel anlatimin bigimi, ambalajin gergcek yapisina
dayanmalidir. Kesim ¢izgisinin parcayla ortugsmemesi veya birlestirme gorselinin
gercek baglantiyr dogru temsil etmemesi, iletisim ile uygulama arasinda kopukluk
olusturabilir. Bu nedenle grafik tasarim, yapisal ¢ozum tamamlandiktan sonra

eklenen bagimsiz bir katman olarak degil, donusum sureciyle birlikte gelistiriimelidir.

Grafik dil, kullanim sonrasi katilimi destekleyen bir arag olarak da ele alinabilir.
Davranis yonlendirmeye iliskin tasarim yaklasimlari, belirli eylemlerin tasarim
mudahaleleriyle kolaylastirilabilecegini ve tesvik edilebilecegini tartismaktadir
(Lockton vd., 2010). Ambalaj baglaminda ikinci iglevin goOsterilmesi, baslangi¢
noktasinin belirtimesi ve gerekli adimlarin sadelestirimesi bu kapsamdaki
uygulamalardir. Bununla birlikte grafik anlatimin katihm Gzerindeki etkisi,
kullanicinin  gereksinimleri ve donusumun fiziksel kolayligiyla  Dbirlikte
degerlendiriimelidir.

Grafik tasarim, ikinci yasamin yalnizca agiklayicisi degil, dogrudan igerik Ureticisi
de olabilir. Ambalaj yuzeyindeki karakterler, oruntuler, harfler, sayilar veya
tamamlanabilir gorseller ikinci kullanimda eglestirme, boyama, siralama ya da

birlestirme etkinliklerinin bilesenlerine donusgebilir. Bu durumda yuzeyde yer alan
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grafik 6geler, ambalajin birincil iglevinin ardindan yeni bir gorev Ustlenmektedir.
Dolayisiyla grafik tasarim ile ikinci islev arasindaki iligki, yonerge vermenin Otesine

gecerek kullanimin kendisini kuran bir nitelik kazanmaktadir.

Bu rol ayni zamanda etik sorumluluk tasimaktadir. Ambalaj Uzerinde sunulan
donusum vaadinin fiziksel 6zelliklerle ve gergek kullanim kosullariyla tutarli olmasi
gerekir. ileri dénistirilebilirlik olanaginin bulunmasi, ambalajin bitiin cevresel
etkilerinin azaltildigi veya ikinci kullanimin mutlaka gerceklesecedi anlamina
gelmemektedir. Cevresel performans ile olumlu iletisim arasindaki uyumsuzluga
iligkin tartismalar, grafik anlatimin kapsami acgik ve gergekgi bilgiler Uzerine

kurulmasinin dnemini gostermektedir (Delmas ve Burbano, 2011).

Bu ¢ercevede grafik tasarim; bilgi duzenleme, eylem agiklama, katilimi destekleme,
ikinci kullanimin igerigini olusturma ve sorumlu iletisim kurma gorevlerini birlikte
ustlenmektedir. Bu gorevlerin birbirleriyle uyumlu olmasi, ambalajin ilk
kullanimindan ikinci yasamina uzanan buatunlukli bir tasarim deneyimi
olusturulmasina katki saglayabilir. Asagidaki bagliklarda grafik yonergeler,
ikonografi, tipografi, renk, davranis yonlendirme ve etik sorumluluk bu kapsamda
ayrintili olarak ele alinmaktadir.

3.4.1. Grafik Yonergeler ve Bilgi Hiyerarsisi

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda grafik yénergeler, kullanim sonrasi
donusumuan nasil gergeklestirilebilecedini agiklayan iletisim araglardir. Kesim ve
katlama isaretleri, yon oklari, numaralandiriimis agamalar, semalar ve kisa metinler
araciligiyla kullaniciya eylem bilgisi sunulmaktadir. Bu yonergelerin amaci,
donusimun yalnizca mumkun oldugunu belirtmek degil, kullanicinin uygulama
surecini takip etmesini saglamaktir. Bu nedenle grafik yonergeler, ambalajin fiziksel
Ozellikleri ve islem sirasiyla birlikte gelistirilen bir rehberlik sistemi olarak ele

alinmalidir.

Grafik yonergeler, ambalajin agilmasina yonelik bilgilerden farkl olarak agiimis veya
bosalmig yapinin sonraki kullanimina iligkin iglemleri de kapsamaktadir. Cizgi turleri,
ok yonleri, isaretlerin konumu ve pargalar arasindaki gorsel iligkiler, kullanicinin
hangi eylemi nerede gergeklestirecegini anlamasina yardimci olabilir. Bununla

birlikte kesik ¢izgi, surekli ¢izgi veya belirli bir renk her kullanici agisindan ayni
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anlami tagimayabilir. Tasarim igerisinde kullanilan igaretlerin anlamlarinin tutarl
olmasi ve gerektiginde drnek bir gérselle agiklanmasi énemlidir. isaretin bigimi

kadar eylemin sonucunun gosterilmesi de surecin anlasiimasini destekleyebilir.

Bilgi hiyerarsisi, iceriklerin 6nem ve iligkilerine gore gorsel olarak duzenlenmesini
saglamaktadir. Olgek, kontrast, konum, bosluk ve tipografik farkliliklar bu diizenin
kurulmasinda kullanilan araglardir (Lupton, 2010). ileri dénustirilebilir ambalajda
hiyerarsi; ikinci iglevin tanitilmasi, donusime hazirlik, igslem adimlari ve kullanim
aciklamalari arasinda kurulabilir. Butun bilgilerin ayni anda esit agirlikta sunulmasi
yerine, kullanicinin o agamada ihtiyagc duydugu bilginin Dbelirginlestiriimesi
amaclanmalidir. Bu yaklasim, ambalajin sinirli yuzey alaninin daha tutarl

kullanilmasina da katki saglayabilir.

Bilgi hiyerarsisinin zayif olmasi, kullanim sonrasi senaryoya iliskin aciklamalarin
ambalajin genel gorsel yogunlugu igerisinde kaybolmasina neden olabilir. Marka,
arin adi, igerik ve diger zorunlu bilgilerle donigum yodnergeleri arasinda uygun bir
diizen kurulmasi gerekir. ikinci yagsamin gérinir hale getirilmesi, birincil kullanim
icin gerekli bilgilerin geri plana itiimesi anlamina gelmemelidir. Tasarim problemi, bu
iki bilgi grubunu ayni yuzeyde islevlerine uygun bicimde duzenlemektir. Farkh
yuzeylerin veya agilma sonrasinda gorunur hale gelen alanlarin kullaniimasi bu

amagla degerlendirilebilir.

Donugum surecinin agsamalara ayrilmasi, bilgi yukunun duzenlenmesine yardimci
olabilir. Her asamada gerceklestiriliecek eylemin acik bigimde gosterilmesi,
kullanilan pargalarin isaretlenmesi ve tamamlanmis sonucun sunulmasi, islem
sirasini izlenebilir hale getirmektedir. Ayrica yonergelerin donusim boyunca
erigilebilir kalmasi gerekir. ilk agsamada kesilerek ayrilan bir yiizeyde sonraki
adimlarin bulunmasi, kullanici agisindan gugluk olusturabilir. Bu nedenle bilgi
yerlesimi yalnizca ambalajin kapali haline gore degil, ag¢ilma ve donusim

asamalarinda degisen yuzey iligkilerine gore de planlanmalidir.

Cocuklara yonelik tasarimlarda grafik yonergeler, hedef yas grubunun farkli
okuryazarlik ve deneyim duzeylerini gozetmelidir. Gorsel siralamalar ve belirgin
eylem gosterimleri kullanilabilir; ancak numaralarin veya sembollerin her gocuk

tarafindan kendiliginden anlasilacagi varsayilmamalidir. Cocuga yonelik etkinlik
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ipuglari ile yetiskine yonelik hazirhk agiklamalarinin ayrilmasi, ayni ambalaj
uzerinde farkh bilgi katmanlari olugturabilir. BOylece gocuk, kendisi i¢in tasarlanan
etkilesime odaklanirken yetiskin gerekli hazirlik ve destek bilgilerine erisebilir.

Grafik yonergeler, kullaniciya yalnizca yapilacak iglemi degil, islem sonucunda
hangi degisimin ortaya ¢ikacagini da gdsterebilir. Once-sonra iligkilerinin kurulmasi,
parca eslestirmelerinin gosterilmesi ve ara asamalarin agiklanmasi bu agidan
onemlidir. Boyle bir anlatim, kullanicinin kendi uygulamasini gorsel Ornekle
karsilastirmasina olanak taniyabilir. Bu nedenle yonergeler, sonucun gosterildigi bir
tanitim gorselinden farkli olarak donugumun uygulanmasina hizmet eden bir bilgi

sistemi seklinde tasarlanmalidir.

Grafik yonergeler ve bilgi hiyerarsisi, ambalajin ikinci yagsamini gorunur, takip
edilebilir ve erigilebilir kilmaya yonelik temel bilesenlerdir. Grafik tasarimci bu
surecte bilginin  miktarini, sirasini ve yluzeyler Uzerindeki dagilimini
duzenlemektedir. Yonergelerin anlasilabilirligi ise tasarimcinin niyetinden bagimsiz
olarak kullanici degerlendirmesi gerektiren bir konudur. Bu sistem igerisinde ikonlar
ve piktogramlar, metne bagimhligi azaltabilecek araclar olarak dnem tagimakta;
ancak anlamlarinin baglam ve kullanici O6zellikleriyle birlikte ele alinmasi

gerekmektedir.
3.4.2. ikonografi ve Goérsel Dil

ileri doénistirilebilir ambalaj tasariminda dénisimiin  anlasilabilirligi, sunulan
bilginin miktarinin yani sira nasil temsil edildigiyle de iligkilidir. ikonlar, piktogramlar
ve sembolik anlatimlar, eylemleri gorsel olarak Ozetleyerek uzun acgiklamalara
duyulan gereksinimi azaltabilir. Kesme, katlama, birlestirme, ayirma ve yerlestirme
gibi islemler, ilgili nesne veya hareketin gorsel temsiliyle aktarilabilir. Ancak ikonlarin
varligi tek bagina anlasilir bir iletisim olusturmaz; gorsel temsil ile beklenen eylem

arasindaki iliskinin kullanici agisindan kurulabilir olmasi gerekir.

ikonografik sistemin tutarliigi, farkli eylemlerin birbirinden ayirt edilmesi agisindan
onemlidir. Ayni ¢izim yaklasimi, cizgi kalinligi ve ayrinti duzeyiyle olugturulan
isaretler, birlikte kullanilan bir yonlendirme ailesi meydana getirebilir. Bununla
birlikte gorsel birlik, batlin ikonlarin birbirine fazla benzemesine yol agmamalidir.

Ornegin kesme ile katlama eylemlerinin yalnizca kiigiik bir renk farkiyla ayriimasi,
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islem sirasinda karigiklik olusturabilir. Her eylemin kendine 6zgu bigimsel ipuglariyla
desteklenmesi ve gerektiginde kisa agiklamalarla eslestiriimesi daha agik bir sistem

kurulmasina yardimci olabilir.

ikonografi, farkli dilleri kullanan kisiler arasinda iletisimi destekleme potansiyeline
sahiptir; ancak butun semboller evrensel veya butunuyle dil bagimsiz degildir.
isaretlerin anlami kiiltiirel deneyimlere, yasa, égrenilmis kullanim aliskanliklarina ve
sunulduklari baglama gore degisebilir. Bu nedenle ileri donusturalebilir ambalajlarda
amag, evrenselligi varsayilan bir sembol dizisi olugturmak yerine hedef kullanici
acisindan taninabilir ve baglam icinde aciklanabilir bir gorsel dil geligtirmektir.
Ozellikle yeni bir dénisiim eylemini anlatan ikonun, islem o6rnegiyle birlikte
gosterilmesi gerekebilir.

Norman’in (2013) eylem olanaklar ile isaret ediciler arasinda yaptigi ayrim,
ikonografinin rolinun agiklanmasi agisindan 6nemlidir. Ambalaj Uzerindeki ok veya
baglanti isareti, eylemi fiziksel olarak olugturmamakta; mevcut eylem olanagini
gorunur kilmaktadir. Kullaniciya bir parcanin katlanacagr yonu gosteren grafik
isaretin, gercek katlama hattiyla drtismesi gerekir. Bu nedenle ikonografi, ambalajin
yapisindan bagimsiz bir anlatim sistemi olarak ele alinmamalidir. Fiziksel 6zellik ile
igsaretin tutarli olmasi, kullanicinin gorsel bilgiyi eyleme donusturmesini

desteklemektedir.

Okul 6ncesi gocuklarina yonelik ambalajlarda ikonografi, gorsel anlatimin onemili bir
bileseni olabilir. Basit eylem gosterimleri, ardigik sahneler ve parga iligkilerini
aciklayan isaretler, metne bagimhligi azaltabilir. Karakterler de yonlendirme
sistemine eslik edebilir; ancak karakterin hareketi ile kullanicinin gergeklestirmesi
beklenen eylem arasindaki iligki agik olmalidir. Susleyici karakterlerle iglevsel
igsaretlerin ayristirilmasi, cocugun hangi gorselin oyunun igerigi, hangisinin iglem
yonergesi oldugunu ayirt etmesine yardimci olabilir. Gerektiginde vyetigkin

aciklamasina yer verilmesi de bu sistemin bir pargasidir.

ikonografi, kullanim sonrasi yéntemlerin birbirinden ayriimasi agisindan da énem
tasimaktadir. Geri donusum, ayni islevle yeniden kullanim ve yeni bir isleve
donusum farkl sureglerdir; bunlara yonelik isaretlerin birbirinin yerine kullaniimasi

yanlis beklentiler olusturabilir. Tasarimci tarafindan gelistirilen bir ileri donigum
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simgesi, resmi bir gevresel etiket veya sertifika izlenimi vermemelidir. Kullaniciya
sunulan igaretin hangi islemi, hangi pargay! ve hangi kullanim kosulunu ifade ettigi
aclk olmahdir. Boylece gorsel dil, surdurulebilirlik algisi Uretmenin oOtesinde
uygulanabilir bilgi sunan bir arag olarak kullanilabilir.

ikonografi ve gérsel dil, ambalajin ikinci yagsamini daha anlasilir bicimde agiklama
ve farkh kullanicilarin surece katihimini destekleme potansiyeline sahiptir. Bu
potansiyelin gerceklesmesi; sembollerin acgikhidina, birbirleriyle tutarliigina ve
fiziksel donusumle kurdugu iliskiye baghdir. Ayrica ikonlarin boyutu, zeminle
kontrasti ve diger grafik 6geler arasindaki konumu da anlagilirhgi etkilemektedir. Bu
nedenle ikonografik sistem, tipografi, renk ve okunabilirlik kararlariyla birlikte
degerlendiriimelidir.

3.4.3. Tipografi ve Renk Kullaniminin Okunabilirlige Etkisi

ileri dénistirilebilir ambalaj tasariminda tipografik diizen ve renk kullanimi,
kullanim sonrasina iligkin bilginin sunulmasini ve gorsel olarak duzenlenmesini
saglayan tasarim araclaridir. Bu araglara iliskin kararlar, harf ve rakamlarin ayirt
edilebilirligini, bilgi hiyerarsisinin izlenmesini ve dontisum yonergelerinin okunmasini
etkileyebilmektedir. ikinci yagamin tanitiimasi, islem adimlarinin agiklanmasi ve
gerekli uyarilarin aktarilmasi; yazi karakteri, punto, bogluk duzeni, renk kargithgi ve
yuzey Ozelliklerinin birlikte degerlendiriimesini gerektirmektedir. Bu bdlumde
tipografi ve renk kullanimina iligkin kararlar, ambalaj Uzerindeki yazili bilginin

okunabilirligine katkilari agisindan ele alinmaktadir.

Tipografik degerlendirmede harf duzeyindeki ayirt edilebilirlik ile metnin bitln olarak
okunmasi birbirinden ayriimahdir. Bu calismada okunurluk (legibility), harf ve
rakamlarin  bigimsel Ozellikleri araciligiyla birbirinden ayirt edilebilmesini;
okunabilirlik (readability) ise yazili icerigin metin duzeni i¢inde izlenmesini ve
okunmasini ifade etmektedir. Yazi karakteri, punto, bogluklar, satir uzunlugu ve
hizalama kararlari bu degerlendirmede birlikte ele alinmaktadir (Association of
Registered Graphic Designers [RGD], t.y.). ileri dénistirilebilir ambalajlarda bu
ayrim, tekil isaretlerin taninmasi ile kullanim sonrasi yonergelerin takip edilmesinin

farkh gereksinimler igcerdigini agiklamaktadir.
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Yazi karakterlerinin ayni puntoyla kullaniimasi, ayni gorsel buyuklige ve bigcimsel
(2020)
kargilastirmasinda, ayni puntodaki yazi karakterlerinin harf genigligi, x-yuksekligi ve

Ozelliklere sahip olduklari anlamina gelmemektedir. Schwen'in

alt ve ust uzantilar bakimindan farklilastigi gérulmektedir. Bu karsilastirma, ambalaj
uzerindeki yazih bilgilerin dizenlenmesinde punto degerinin yani sira harflerin

yapisal 6zelliklerinin de dikkate alinmasi gerektigini agiklamak i¢in kullanilabilir.
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Gorsel 5. Harf anatomisi ve ayni puntodaki yazi karakterlerinin kargilastiriimasi. Kaynak: Schwen
(2020), Sekil 2. © Lars Ole Schwen. CC BY 4.0.

Tipografik hiyerarsi, kullaniciya hangi bilginin dnce fark edilmesi gerektigine iliskin
ipuclari sunmaktadir. ikinci iglevi tanitan baslik, dénisim adimlari, yardimci
aciklamalar ve uyarilar ayni gorsel agirlikta duzenlenmemelidir. Bununla birlikte
onemli kullanim kosullarinin kiiguk puntoyla veya duguk kontrastla geri plana itiimesi
de uygun degildir. Ambalajin farkli ylzeyleri Uzerinde devam eden metinlerde
okuma yonu ve siralama iligkisi korunmalidir. Donugum sonrasinda ters donen,
kesilen veya kapanan yuzeylerdeki yazilarin yeni kullanimda hangi rolu Ustleneceqi

de onceden dusunulmelidir.

Renk, 6nemli bolgelerin vurgulanmasi ve islem adimlarinin birbirinden ayrilmasi igin
kullanilabilir. Ornegin birlestirilecek pargalarin ayni renkle isaretlenmesi veya farkli
asamalarin belirli renklerle iliskilendiriimesi gorsel dizeni destekleyebilir. Ancak
renk, islem bilgisinin tek tasiyicisi olmamalidir. Ayni iligkinin bi¢im, desen, simge
veya konumla da gosterilmesi, renk ayriminin yeterli olmadigi durumlarda ek bir
aciklama sunmaktadir. Boylece yonlendirme, yalnizca kullanicinin belirli renkleri

ayirt etmesine bagl kalmadan birden fazla gorsel ipucuyla desteklenebilir.
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Renklerin gagrisimlari, kullanim baglamina ve kultirel deneyimlere gore
degdisebilmektedir. Bu nedenle belirli bir rengin her kullanici i¢gin ayni eylemi veya
anlami ifade ettigi varsayilmamalidir. ileri dénustiirilebilir ambalajda renk paletinin
islevi, ikinci kullanimin karakteri ve hedef kullanici 06zellikleriyle birlikte
belirlenmelidir. Her tasarim igin az sayida renk kullaniimasi zorunlu degildir; Gnemli
olan renklerin tutarli gorevler Ustlenmesi ve bilgi ayrimini guglendirmesidir. Gorsel
cekicilik, eylem isaretlerinin veya aciklamalarin fark edilmesini guglestirecek

yogunluga ulagmamalidir.

Okunabilirlik, tipografi ve rengin yani sira ambalajin malzemesi ve fiziksel bigimiyle
de iligkilidir. Kiguk yuzeyler, kivrimlar, parlak kaplamalar, desenli zeminler ve baski
kosullari bilginin algilanmasini etkileyebilir. Pettersson’'un (2012) bilgi tasarimina
iliskin yaklagimi dogrultusunda, gorsel bilginin kullaniciya sunulus kosullari batin
olarak degerlendiriimelidir. Yeterli kontrast ve uygun yazi buyuklugu kadar,
yonergelerin hangi uzakliktan ve hangi agsamada okunacagi da o6nemlidir. Bu
nedenle okunabilirlik, yalnizca ekrandaki tasarim uzerinden degil, ambalajin gercek
boyutlari ve kullanim bigimi dikkate alinarak ele alinmalidir.

Cocuklara yonelik tasarimlarda tipografik kararlarin hedef yas grubuna gore
degerlendiriimesi 6nem tasimaktadir. Woods vd. (2005, s. 97), anaokulundan
dorduncu sinifa kadar olan gocuklarla gergeklestirilen arastirmada, anaokulu ve
birinci sinif dizeyindeki katilimcilarda 18 puntoluk harf giftlerinin 12 puntoluk harf
ciftlerine gore daha yuksek ayirt edilebilirlik sundugunu bildirmektedir. Caligmada
harflerin yapisal 6zellikleri ve sunum kosullari da ele alinmaktadir (Woods vd., 2005,
s. 88, 97). Bununla birlikte bu bulgu, okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik butiin ambalajlar
icin degismez bir punto standardi olarak yorumlanmamalidir. Harf tanima
performansi, uzun bir yonergeyi okuma veya donusum adimlarini anlama ile ayni
degildir. Bu nedenle c¢ocuklara yonelik gorsel anlatim ile yetigkinlere yonelik

aciklayici metinler farkh iletisim gereksinimleri dogrultusunda duzenlenmelidir.

Tipografik duzen ve renk kullanimina iligkin kararlar, yazili bilginin okunabilirligini
destekleyerek ambalajin ikinci yasamina yonelik agiklamalarin kullanici tarafindan
takip edilmesine katki saglayabilir. Bilginin hiyerargik duzenlenmesi, renklerin tutarli
kullanilmasi ve gergek yuzey kosullarinin dikkate alinmasi, donusumun takip
edilmesini destekleyebilir. Ancak bilginin okunabilir olmasi ile kullanici tarafindan
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uygulanmasi farkli asamalardir. Bu nedenle grafik iletisimin degerlendiriimesinde,
gorsel erisilebilirligin yani sira kullanicinin surece katilmasini etkileyen yonlendirme

bicimlerinin de ele alinmasi gerekmektedir.
3.4.4. Grafik Tasarim ve Davranig Yonlendirme

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda grafik tasarim, kullanicinin déniigim
olanagini fark etmesini, anlamasini ve uygulamaya gecmesini destekleyen
araclardan biridir. ikinci yasamin gergeklesmesi, yalnizca grafik bilginin varligina
degil, kullanicinin bu bilgiyi kendi gereksinimleriyle iligkilendirmesine de baghdir. Bu
nedenle davranig yonlendirme, kullaniciya bir eylemin emredilmesinden ¢ok,
uygulanabilir bir segenegin anlasilir bicimde sunulmasi olarak ele alinmalidir. Grafik
tasarim bu suregte eylemin baglangicini, adimlarini ve olasi sonucunu agiklayan bir

iletisim sistemi olusturabilir.

Donusumun gorsel olarak davetkédr sunulmasi, kullanicinin ikinci iglevi fark
etmesine yardimci olabilir. Tamamlanmig kullanimin gdsterilmesi, kisa bir ¢agri
ifadesi ve baslangi¢c noktasinin belirginlestirimesi bu amacla kullanilabilecek
yontemlerdir. Ancak c¢ekici bir gorsel, uygulanmasi gug¢ bir sdrecin yerini
tutmamaktadir. Grafik anlatimda gosterilen sonug, ambalajin gercek ozellikleriyle
elde edilebilir olmalidir. Boylece kullaniciya sunulan beklenti ile donigum deneyimi

arasinda tutarlihk kurulmasi amaglanmaktadir.

Hikayelestirilmis gorseller, ardigik sahneler, karakterler ve etkilesimli icerikler
dénusim surecine anlam kazandirabilir. Ornegin farkli ambalajlarin bir araya
gelerek bir sahneyi tamamlamasi veya bir karakterin pargalarinin eglestiriimesi,
islem dizisini oyunla iligskilendirebilir. Bununla birlikte her karakter kullanimi veya
hikdye anlatimi oyunlastirma olarak adlandiriimamalidir. Oyunlagtirmadan so6z
edilebilmesi igin oyun 6gelerinin hangi amagla ve nasil kullanildiginin agiklanmasi
gerekir. Bu gcalismada esas olan, grafik anlatimin donusumu anlasilir kilmasi ve

ikinci kullanimin igerigini desteklemesidir.

Lockton vd. (2010), tasarim yoluyla belirli davraniglarin desteklenmesine yonelik
farkh muadahale bigimlerini tartigmaktadir. Bu c¢er¢ceve ambalaj tasarimina
uyarlandiginda, ikinci kullanimin gérunur kilinmasi, gerekli cabanin azaltilmasi ve

islem sonuglarinin  agiklanmasi  katilimi destekleyen stratejiler olarak
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degerlendirilebilir. Ancak fark etme, anlama, deneme ve kullanimi sdrdiurme
birbirinden farkh davranis asamalaridir. Grafik anlatimin ilk agsamalardaki etkisi,
uzun sureli kullanim veya kalici aliskanlk olustugunu gostermemektedir. Bu
nedenle tasarim hedefleri ile davranigsal sonuglarin degerlendiriimesi ayri

tutulmalidir.

Cocuklara yonelik ambalajlarda oyun, kesif ve fiziksel etkilesim, ikinci kullanimin
kurgulanmasinda yararlanilabilecek alanlardir. Grafik 6geler ¢ocugun pargalari
eslestirmesine, bir gorseli tamamlamasina veya farkli dizenlemeler olusturmasina
yardimci olabilir. Bununla birlikte gocugun katihmi, donisimun hazirlanmasi igin
gereken islemlerden ayrilmalidir. Yetiskin destegi, gerekli araglar ve kullanim ortami
bu senaryonun pargalaridir. Grafik tasarimin gorevi, cocuga ve yetigkine yonelik
bilgileri kendi gereksinimlerine uygun bigcimde sunarak ortak kullanimin
anlasiimasini desteklemektir.

Yetigkin kullanicilar agisindan pratiklik, gerekli zaman, arag¢ ihtiyaci ve ortaya
cikacak islevin acikhgi katihmi etkileyebilecek unsurlardir. Ancak yetiskinlerin
yalnizca iglevsel yarara, gocuklarin ise yalnizca oyun ve gorsel cekicilige tepki
verdigi yonunde kesin bir ayrim yapilmamalidir. Kullanim gerekgeleri, kisisel ilgiye
ve baglama gore degisebilir. Bu nedenle grafik anlatim, hedef kullaniciya iligkin
varsayimlari  katillastirmak yerine donusumin ne sundugunu ve nasll
gerceklestirilecegini acik bicimde gostermelidir. Kullaniciya farkli uygulama
olanaklari sunulmasi da bu yaklagim icerisinde degerlendirilebilir.

Davranis yonlendirme surecinde kullanicinin tercihlerine alan taninmasi 6nem
tasimaktadir. Donusimu gergeklestirmeyen kullaniclyr suglayan ifadeler veya
cevresel katkiyr abartan vaatler, sorumlu iletisim anlayisiyla uyumlu degildir. Bunun
yerine gerekli kosullarin agiklandigi, uygulanabilir adimlarin gosterildigi ve kullanim
seceneginin anlasilir bicimde sunuldugu bir dil benimsenmelidir. Ayrica ikinci
kullanimin yeni Uran satin alma zorunluluguna baglanmasi, kaynak kullanimini

azaltma hedefiyle birlikte degerlendiriimesi gereken bir tasarim kararidir.

Grafik tasarimin davranis yonlendirme iglevi, ileri donusturilebilir ambalajin
kullanim sonrasina iligkin olasiliklarini kullanici agisindan somutlastirmaktadir. Bu

islev, katilimi kolaylastirma ve deneyimi agiklama potansiyeli tagimakla birlikte
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davranisin gergeklesmesini tek basina guvence altina almamaktadir. Kullanici
arastirmalari, yonlendirmelerin nasil anlagildigini ve hangi kosullarda uygulandigini
degerlendirmek icin gereklidir. Bu nedenle grafik tasarimin yonlendirici gucu,
gercekci beklentiler ve agik kullanim kosullariyla birlikte ele alinmali; etik sorumluluk

iletisim surecinin temel bilesenlerinden biri olarak degerlendirilmelidir.
3.4.5. Grafik Tasarimin Etik ve Sorumluluk Boyutu

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminda grafik iletisim, ambalajin gevresel
Ozelliklerine ve kullanim sonrasi olanaklarina iligkin alginin olusmasini etkileyebilir.
Bu nedenle tasarimcinin donugum fikrini aktarirken agik, tutarli ve dogrulanabilir bir
iletisim dili benimsemesi 6nem tasimaktadir. Ambalajin belirli bir par¢asinin ikinci
kullanim i¢in uygun olmasi, butin ambalajin ayni nitelikleri tagidigi anlamina
gelmemektedir. Benzer bicimde donusumun teknik olarak mumkun olmasi, kullanici
tarafindan gercgeklestirilecegini veya c¢evresel acgidan daha iyi bir sonug

doguracagini tek basina gostermemektedir.

Cevresel iletisimdeki bu sorumluluk, calismanin 2.3.4. Sirdiriilebilirlik iddialarinda
iletisim Riski ve Algi Yonetimi basliginda ele alinan greenwashing tartismasiyla
iligkilidir. Delmas ve Burbano (2011, s. 66-67), yetersiz ¢evresel performans ile
olumlu c¢evresel iletisimin bir arada bulunmasina dikkat ¢cekmektedir. Lyon ve
Montgomery (2015, s. 223) ise kullanicilarin Uran veya kurum hakkinda oldugundan
daha olumlu cevresel de@erlendirmeler gelistirmesine yol agabilecek iletisim
bicimlerini daha genis bir cercevede ele almaktadir. ileri dénistirilebilir ambalaj
acisindan bu tartisma, ikinci yagsam olanaginin kapsami asan gevresel vaatlerle

sunulmamasi gerektigini gostermektedir.

Donugum yonergelerinin dogrulugu ve uygulanabilirligi, grafik tasarimin etk
sorumlulugunun somut boyutlarindan biridir. Gosterilen iglemlerin ambalajin gergek
yapisiyla gerceklestirilebilir olmasi, gerekli ara¢ ve ek malzemelerin belirtiimesi ve
yetigkin destegi gerektiren agsamalarin agiklanmasi 6nem tagimaktadir. Kullanicinin
karsilasacagi iglemler gorsel anlatimda oldugundan daha kolay gdsteriimemelidir.
Ozellikle gocuklara yonelik sistemlerde, bir etkinligin sunulmasi ile bu etkinligin
guvenli veya pedagojik agidan etkili oldugunun kanitlanmasi farkli konulardir; grafik

anlatim bu ayrimi belirsizlestirmemelidir.
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Avrupa Birligi'nin 2025/40 sayili Ambalaj ve Ambalaj Atiklarn Tuzugu, geri
donuasturulebilirlik, yeniden kullanim ve etiketleme gibi alanlarda ambalaj
sistemlerine iligkin dizenlemeler icermektedir. Bu duzenlemeler, burada ele alinan
ileri donusum vyaklagimini dogrudan tanimlayan ©zel bir c¢ergeve olarak
degerlendiriimemelidir (European Parliament and Council, 2025). Avrupa Birligi’nin
2024/825 sayih Direktifi ise yaniltici gevresel iddialara karsi tuketicinin korunmasini
guglendiren hukumler getirmektedir (European Parliament and Council, 2024). Bu
cerceveler, ambalajin ikinci yagamina iligkin iletisimin de kapsami belirli ve gergek

ozelliklerle tutarli bicimde kurulmasinin dnemini desteklemektedir.

Bilgi hiyerarsisi ve gérsel vurgu kararlari da etik iletisimin bir parcasidir. ileri
donusum vaadinin blyuk ve dikkat gekici bicimde sunulmasina karsilik gerekli
kosullarin kuguk veya okunmasi gu¢ metinlerle aktariimasi, kullanici agisindan
dengesiz bir bilgi dizeni olusturabilir. Donusumun hangi pargalari kapsadigi,
hazirhk gerektirip gerektirmedigi ve kullanim sonunda hangi iglemlerin yapilacagi
anlasilir bicimde gosterilmelidir. Grafik tasarimci, olumlu 6zellikleri gérunur kilarken

bu 6zelliklerin gegerli oldugu kosullari da erisilebilir hale getirmelidir.

Etik ve sorumlu iletisim, kullanici ile tasarim arasinda guven kurulmasina katki
saglayabilir. Bununla birlikte agik bilgi sunulmasinin ileri donisim davranigini
kendiliginden kalici hale getirecegi varsayllmamalidir. Glven, uygulama deneyimi
ve kullanimin surdurulmesi farkli degerlendirme alanlaridir. Grafik anlatimin goreuvi,
kullaniciya bilingli bir tercih yapabilmesi ve Onerilen uygulamayi anlayabilmesi igin
yeterli bilgi sunmaktir. Bu yaklagim, surdurulebilirlik iletigiminin yalnizca olumlu
cagrisim Uretmesine degil, tasarimin gergek olanaklarinin agiklanmasina

dayanmaktadir.

Papanek’in (1985) tasarimin toplumsal ve ¢evresel sorumluluguna iligkin yaklagimi,
grafik tasarimcinin  kararlarinin  yalnizca gorsel sonuglar dogurmadigini
hatirlatmaktadir. ileri dénustrilebilir ambalajda bu sorumluluk, déniigim fikrinin
cekici sunulmasinin yani sira uygulanabilirliginin, acikhginin ve kullanici
gereksinimleriyle iliskisinin gdzetilmesini kapsamaktadir. Ozellikle gocuklara yonelik
Onerilerde grafik tasarimin yapisal tasarim, malzeme bilgisi ve ilgili uzmanhk

alanlariyla birlikte ele alinmasi o6nemlidir. Boyle bir yaklasim, tasarimcinin
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duyarlihgini somut kararlar ve agik kullanim kosullari Uzerinden gorunar hale

getirmektedir.

Grafik tasarimin etik ve sorumluluk boyutu, ileri dontugsum fikrinin gercekgi kullanim
Onerileriyle desteklenmesini ve c¢evresel iddialarin kapsaminin agik tutulmasini
gerektirmektedir. Bu bélumde ele alinan ilkeler, ambalajin ikinci yagsaminin yapisal
uygunluk, grafik yonlendirme, kullanici katilimi ve deger olusturma acgisindan birlikte
degerlendiriimesine temel sunmaktadir. SO0z konusu c¢ergeve, bu yaklagimi
benimseyen tasarimcilar ve markalar igin tasarim kararlarinin tartisilabilecegi bir
referans olarak kullanilabilir. Bir sonraki bolimde ileri donusturulebilir ambalaj
ornekleri  incelenerek  bu ilkelerin  farkh  uygulamalardaki  karsiliklari
degerlendiriimektedir.

3.5.1leri Doniistiiriilebilir Ambalaj Ornekleri

ileri dénustirilebilir ambalaj tasariminin farkli uygulamalardaki karsiliklarinin
incelenmesi, kullanim sonrasi islevlerin hangi yapisal ve grafik kararlarla
desteklendiginin anlasilmasina katki saglamaktadir. Bu bdlimde ele alinan
ornekler, ambalajin birincil iglevinin ardindan yeni bir kullanim Ustlenmesine yonelik
farkli tasarim stratejileri sunmaktadir. Onceki basliklarda agiklanan ikinci yagamin
tasarimla kurgulanmasi, islevsel donugum, kullanici katilimi, grafik yonlendirme,
donusum kolayhgi, yapisal uyum ve deneyim surekliligi gibi olgutler, bu

uygulamalarin degerlendiriimesinde kullaniimaktadir.

Orneklerin bu bolimde birlikte ele alinmasinin gerekgesi, ikinci yasami farkl
ambalaj bilesenleri ve kullanici eylemleri GUzerinden kurgulamalaridir. Samsung Eco-
Packaging Programi dig ambalajin farkli nesnelere donusturulmesini, Coca-Cola
2nd Lives Projesi mevcut siseye islevsel aparatlar eklenmesini, Kihler uygulamasi
urin kutusunun hayvan evine uyarlanmasini, MyComfyTech ambalaji ise koruyucu
i¢ bilesenin Urin aksesuari olarak kullaniimasini 6rneklemektedir. Bu cesitlilik,
kullanim sonrasi islevin yalnizca tek bir malzemeye, donisum yontemine veya

grafik yonlendirme bigimine bagh olmadigini gostermektedir.

Degerlendirmelerde kurumlarin Grin ve proje aciklamalari, tasarim tanitimlar ve
ilgili yayinlarda sunulan bilgiler esas alinmaktadir. Kaynaklarda belirtilen uygulama

ozellikleri ile bu Ozelliklerden hareketle gelistirilen tasarimsal yorumlar birbirinden
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ayrilmaktadir. Orneklerin bu baslik altinda incelenmesi, biitiin uygulamalarda deger
artisinin veya gevresel Ustunlugun olgulerek kanitlandigr anlamina gelmemektedir.
incelemenin odagi, ambalajin ikinci yasaminin nasil énerildigi, hangi tasarim
kararlariyla desteklendigi ve bu yaklagimin ¢alismanin tasarim problemi agisindan

hangi ¢cikarimlari sundugudur.
3.5.1. Samsung Eco-Packaging Programi

Samsung Eco-Packaging Programi, tGrin ambalajinin kullanim sonrasinda farkl
nesnelere donusturulmesine yonelik planh bir yaklagim sunmaktadir. Program,
2020 yihnda The Serif, The Frame ve The Sero televizyonlarinin oluklu mukavva
ambalajlari icin tanitilmistir. Urinin korunmasi ve tasinmasi igin kullanilan bu
ambalajlarin kedi evi, dergilik ve raf gibi ev igi kullanim nesnelerine dénusturilmesi
Onerilmektedir (Samsung Global Newsroom, 2020c). Samsung’un 2021 tarihli
duyurusunda da televizyon ambalajlarinin kullanim sonrasinda farkli nesnelere
dénusturilmesine yodnelik oneriler paylasiimistir (Samsung Global Newsroom,
2021). Ambalajin ikinci kullanimina iliskin bir uygulama Gorsel 6'da yer almaktadir.

6 SAMSUNG
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Gorsel 6. Samsung Eco-Packaging Programi kapsaminda ambalajlarin kullanim sonrasinda ev igi
kullanim nesnelerine déndstirilmesine yonelik uygulama 6rnegdi. Kaynak: Samsung Global
Newsroom (2020).
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Programin grafik tasarim agisindan ayirt edici o6zelliklerinden biri, ambalaj
yuzeyindeki nokta 1zgarasidir. Bu duzen, kullanicinin kilavuzda gdsterilen bigimleri
ambalaj yuzeyine aktarmasini ve iglem yapilacak bdlgeleri belirlemesini
destekleyen bir referans sistemi olusturmaktadir. Ambalaj uzerindeki QR kodla
erigsilen yapim kilavuzlari da farkli nesnelerin olusturulmasina iligskin bilgiler
sunmaktadir (Samsung Global Newsroom, 2020). Bu 6zelliklerden hareketle nokta
Izgarasil, fiziksel yuzey ile dijital anlatim arasinda iligki kuran bir grafik arag olarak
degerlendirilebilir. Grafik tasarim burada yalnizca ambalajin gorunumunu
duzenlememekte, ikinci kullanimin nasil gergeklestirilecegine iliskin bilginin

aktarilmasina da katilmaktadir.

ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi ilkesi agisindan program, kullanim sonrasi
olanagin ambalaj kullaniciya ulagtiktan sonra butundyle kullanici tarafindan
gelistiriimesine dayanmadigini gostermektedir. Nokta i1zgarasi, dijital erigim ve
yapim onerileri, ambalajin ilk tasarimina dahil edilmig bilesenlerdir. Bu nedenle ikinci
kullanim, tamamlanmis bir kutuya sonradan atfedilen bagimsiz bir fikir olarak
kalmamakta; ambalajin ylzey duzeni ve iletisim sistemi tarafindan
desteklenmektedir. Televizyon kutudan c¢ikarildiktan sonra izlenebilecek dontigim

yolu, Urinun ambalajlanmasi agsamasinda kullaniciya sunulmusg olmaktadir.

islevsel déniisiim ve yapisal uyum agisindan, oluklu mukavva panellerin mevcut
bicimsel o6zelliklerinin yeni kullanim i¢in degerlendiriimesi nem tagimaktadir. Genis
yuzeylerin kesilerek ve bir araya getirilerek farkl nesneler olugturmasi, ambalajin ilk
islevinde kullanilan malzemenin ikinci iglevde de degerlendiriimesine olanak
tanimaktadir. Bununla birlikte tasima sirasinda koruma saglayan bir yapinin,
donusturuldigu her nesne igin ayni Olgude uygun oldugu varsayllamaz. Yeni
kullanimin gerektirdigi tasima kapasitesi, baglanti dayanimi ve kullanim kosullar
ayrica Oonem kazanmaktadir. Bu nedenle vyapisal sureklilik, malzemenin
korunmasinin yani sira Onerilen iglevin gereksinimleriyle iligkisi Uzerinden

degerlendiriimelidir.

Kullanici katilimi ve grafik yonlendirme agisindan, ikinci yasamin gergeklesmesi
kullanicinin uygun yapim Onerisine erismesine ve iglem adimlarini uygulamasina
baglidir. Nokta 1zgarasi ile kilavuz arasindaki iligki, parcalarin belirlenmesini ve
donusumun takip edilmesini kolaylagtirabilecek bir sistem sunmaktadir.
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Kullanicidan butunldyle yeni bir nesne tasarlamasi beklenmemekte; tasarimci
tarafindan geligtirilen bir Oneriyi gergeklestirmesi istenmektedir. Bu yonuyle
program, vyaratici fikrin tasarim asamasinda gelistirilip uygulamanin kullanici
katilimiyla tamamlandigi bir model olarak degerlendirilebilir.

Sezgisel kullanim ve donusum kolayligi bakimindan, grafik referans sisteminin
bulunmasi uygulamanin batin kullanicilar igin ayni derecede kolay oldugu anlamina
gelmemektedir. QR kodla erisim, dijital bir aragtan yararlanmayi; donisum ise
secilen tasarima gore kesme, olgu aktarma ve pargalari birlestirme gibi iglemleri
gerektirebilir. Gerekli zaman, araglar ve el becerisi, katimi etkileyebilecek
kosullardir. Bu nedenle programin tasarimsal katkisi, kullanim sonrasi islemleri
ortadan kaldirmasindan ¢ok, bu islemlerin izlenebilir bir sistem icerisinde

aciklanmasina dayanmaktadir.

Deneyim surekliligi agisindan ambalajin, televizyonun kurulmasiyla birlikte kullanici
yasamindan c¢ikmak yerine ev ortaminda farkli bir igleve ge¢gmesi onemlidir.
Kullanicinin kendi uygulamasiyla olugturdugu nesne, ambalajla kurulan iligkinin yeni
bir baglamda surmesine olanak saglayabilir. Bununla birlikte kullanilan tanitim
kaynaklari, bu iligkinin ne kadar surdugunua veya kullanicida duygusal bag olusturup
olusturmadigini degerlendirmek icin yeterli degildir. Bu nedenle deneyim surekliligi,

programin tasariminda sunulan bir olanak olarak ele alinmalidir.

Samsung ve Dezeen is birligiyle 2020 yilinda duzenlenen “Out of the Box”
yarismasi, ambalajin ikinci kullanimina iligkin Onerilerin gesitlendirilmesini
saglamistir. Yarismada hayvan bigimli kullanim nesneleri, sallanan at, depolama
birimleri, sepet ve moduler depolama masasi gibi farkli ¢ozimler gelistirilmistir.
Samsung, secilen tasarimlar igin yapim kilavuzlarinin QR kod araciligiyla erigilebilir
hale getirilecegini acgiklamistir (Samsung Global Newsroom, 2020). Yarisma

kapsaminda gelistirilen 6rnekler Gorsel 7°’de sunulmaktadir.
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Gorsel 7. Samsung ve Dezeen is birligiyle dizenlenen “Out of the Box” tasarim yarismasi

kapsaminda gelistirilen ileri donUsturalebilir ambalaj érnekleri. Kaynak: Dezeen (2020).

Bu yarigma, programin yalnizca marka tarafindan baslangicta tanimlanan birkag
nesneyle sinirli olmadigini gostermektedir. Tasarim oOnerilerinin farklh katilimcilar
tarafindan  geligtiriimesi, ayni ambalaj malzemesinin  farkh iglevlerle
iligkilendirilebilecegini ortaya koymaktadir. Ancak tasarim gelistiren yarismacinin
katilimi ile kilavuzu izleyerek nesneyi olusturan son kullanicinin katilimi ayni
dizeyde degildir. ilkinde ikinci islevin tasarlanmasi, ikincisinde ise ©nceden
geligtiriimis ¢o6zumun uygulanmasi s6z konusudur. Ayrica yarigmada moduler bir
¢bzumun yer almasi, programin tamaminin moduler oldugu anlamina gelmedigi
gibi, sablon kullanilmasi da tek basina modudlerligin  bulunmadigini

gOstermemektedir.

Samsung Eco-Packaging Programi; ikinci yasamin ambalaj tasarimina dahil
edilmesi, fiziksel yuzeyin grafik bir referans sistemine dondsturilmesi ve dijital
kilavuzlarla kullanici katiliminin desteklenmesi bakimindan bu ¢alisma igin 6nem
tasimaktadir. Programin cevresel katkisinin degerlendiriimesi ise donusuman fiilen
gerceklesmesi, ortaya c¢ikan nesnenin kullaniimasi ve gerekli ek iglemler gibi
kosullari igermelidir. Bu 6rnekten ¢ikarilabilecek temel tasarim iligkisi, ikinci kullanim
fikrinin yalnizca bir tanitim mesaji olarak sunulmasi yerine ambalajin yapisi, yuzeyi

ve yonergeleriyle birlikte desteklenmesidir.
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3.5.2. Coca-Cola 2nd Lives Projesi

Coca-Cola 2nd Lives Projesi, kullanilimig plastik igecek siselerine farkli iglevler
kazandiriimasi amaciyla geligtirilen aparatlara dayanmaktadir. Ogilvy Beijing
tarafindan tasarlanan proje kapsaminda siselerin agiz bolimune takilabilen 16 farkli
kapak ve aparat onerilmigtir. Bu bilesenlerle bos siselerin sulama araci, puskurticu,
boya firgasi, kalemtirag, sabunluk ve ¢esitli oyun nesneleri gibi farkli kullanimlara
uyarlanmasi hedeflenmigtir (Designboom, 2014; The One Club, 2015). Aparatlarin

ve kullanim onerilerinin ornekleri Gorsel 8'de yer almaktadir.
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Gorsel 8. Coca-Cola 2nd Lives Projesi kapsaminda gelistirilen, plastik siselerin farkh gtindelik
kullanim nesnelerine dénistirilmesini saglayan aparat 6rnekleri. Kaynak: Designboom (2014).
ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi agisindan proje, kullaniciya énceden
geligtiriimis islev segenekleri sunmaktadir. Ancak bu yaklagim, sise govdesinin ilk
Uretiminden itibaren ikinci iglev igin yeniden tasarlandigini géstermemektedir. ikinci
yasam, mevcut ambalajin standart baglanti noktasina uyum saglayan yeni bir
bilesen geligtiriimesiyle olusturulmaktadir. Bu nedenle proje, ambalajin ilk
tasarimina butunlesmis ikinci yagsam ile mevcut ambalajin sonradan gelistirilen bir

sistemle yeniden islevlendiriimesi arasindaki farki agiklamak bakimindan dnemlidir.

islevsel dénlisiim ve yapisal uyum agisindan sisenin hacmi, kavranabilirligi ve sivi
veya nesne tutabilen govdesi yeni kullanimin fiziksel temelini olugturmaktadir.
Aparat ise bu govdenin hangi iglevle kullanilacagini belirlemektedir. Boylece sisenin
yapisinda kapsamli bir degdisiklik yapilmadan yeni bir kullanim iligkisi kurulmaktadir.
Kullanim degerindeki degisim, sise malzemesinin niteliginin yikselmesinden dedgil,
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mevcut govdenin farkl bir gereksinime yanit verecek bigcimde donatilmasindan
kaynaklanmaktadir. Bu nedenle uygulama, iglevsel deger olusturma agisindan
incelenebilir;, malzeme kalitesinin  arttigini  gbsteren  bir sure¢ olarak

degerlendiriimemelidir.

Aparatlarin ortak bir baglanti Uzerinden ayni tlr sigse govdesiyle kullanilabilmesi,
arayuz uyumlulugu bakimindan moduler bir iligki sunmaktadir. Kullanim
seceneklerinin  tasarimci tarafindan belirlenmis olmasi bu iligkiyi ortadan
kaldirmamaktadir. Buradaki sinirlihlk, modulerligin bulunmamasindan ¢ok,
seceneklerin sunulan aparatlar ve bunlarin siseyle uyumu c¢ergevesinde
tanimlanmig olmasidir. Kullanicidan yeni bir baglanti sistemi veya bagimsiz bir iglev
tasarlamasi beklenmemekte; mevcut seceneklerden birini segerek uygulamasi

istenmektedir.

Kullanici katihmi ve donusim kolaylhigi agisindan temel iglem, mevcut kapagin
cikarihp uygun aparatin takilmasidir. Bu baglanti mantigi, sise godvdesinin
kesilmesine veya kapsamli bicimde yeniden kurulmasina dayanan yontemlerden
ayrilmaktadir. Bununla birlikte yeni iglevin kullanima hazir héle gelmesi, segilen
aparata gore temizleme, doldurma veya farkl bir hazirlik gerektirebilir. Dolayisiyla
baglantinin basit olmasi ile butun kullanim surecinin ayni derecede kolay olmasi
birbirinden ayrilmalidir. Projenin guglu yonu, islev degisikligini tanidik bir kapak

baglantisi Uzerinden kurmasidir.

Aparatin bicimi de kullanimin anlagiimasina katki saglayabilir. Puskurtme baglhgi
veya sulama ucu gibi taninabilir yapilar, kullaniciya nesnenin olasi iglevi hakkinda
ipucu sunmaktadir. Bu durumda yonlendirme, yalnizca yazih talimatlarla degil,
nesnenin fiziksel yapisi ve gorunur isaretleri araciligiyla da gergeklesmektedir.
Ancak iglevin bicimden tahmin edilebilmesi, dogru kullanimin her ayrintisinin
kendiliginden anlasilacagini gostermemektedir. Kullanim kosullari ve gerekili

aciklamalar, aparatin turtine gore ayrica degerlendirilmelidir.

Projenin grafik iletisim boyutu, Samsung oOrnegindeki yuzeye aktarilacak kesim
semalarindan farklidir. Burada kullanim segeneklerinin tanitiimasi ve doénusim
fikrinin gorundr héle getirilmesi kampanya gorselleri Uzerinden 6ne gikmaktadir.

Aparatlarda tekrarlanan kurumsal kirmizi, farkli iglevlere sahip pargalarin ayni Grin
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ailesiyle iligkilendirilmesini destekleyen bir gorsel unsur olarak degerlendirilebilir. Bu
yorum, renk kullaniminin tasarimsal iligkisine yoneliktir; kullanicilarin marka
algisinda Ol¢ulmus bir degisim oldugu anlamina gelmemektedir. Proje, ikinci yagam
fikrinin marka iletigsimiyle birlikte sunuldugu bir 6rnek olusturmaktadir.

Kullanim sudresinin uzatilmasi agisindan sigenin yeni bir gereksinime yanit vermesi
onemlidir. Bununla birlikte ikinci iglev, ayrica uretilen ve dagitilan bir aparata
baglidir. Bu nedenle c¢evresel degerlendirmede yalnizca sigenin kullanimda
tutulmasi degil, aparatin malzemesi, uretimi, dagitimi, kullanim suresi ve kullanim
sonundaki durumu da dikkate alinmalidir. Yeni nesnenin baska bir Grinun satin
alinmasini gergekten onleyip onlemedigi de degerlendirmeyi etkileyebilir. Bu veriler
olmadan ek aparat kullaniminin gevresel bilangosu hakkinda kesin bir sonug

cikarilamaz.

Coca-Cola 2nd Lives Projesi, bu galigma agisindan ikinci kullanim fikrinin kullaniciya
hazir bir segenek olarak sunulmasi ve donusumun mevcut bir baglanti yapisi
uzerinden kolaylastirimasi bakimindan onem tagimaktadir. Samsung orneginde
kullanici ambalajin yuzeylerini yeniden bi¢imlendirirken, bu projede mevcut govde
yeni bir bilesenle islev kazanmaktadir. Bu farklilik, ikinci yasamin her zaman
ambalajin kesilmesi veya biciminin degistiriimesiyle olusmadigini gostermektedir.
Tasarimsal katki, mevcut ambalaj Ozellikleri ile yeni iglev arasinda kurulabilen
uyumda ortaya ¢ikmaktadir.

Sonug olarak proje; islev segeneklerinin onceden geligtiriimesi, ortak baglantiya
sahip aparatlar ve kampanya yoluyla gorunur kilinan ikinci kullanim fikri bakimindan
kullanim sonrasi tasarim yaklasimlarina 6rnek olusturmaktadir. Uygulamanin yeni
bir islev sunmasi ile ileri donugumun deger artisi ve gevresel katki boyutlarinin
kanitlanmasi ayri degerlendirme alanlaridir. Bu ayrim korundugunda proje, mevcut
ambalaji yeni bir sistem bileseniyle iligkilendirerek kullanimda tutmaya yonelik bir

tasarim modeli olarak ele alinabilir.
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3.5.3. Kiihler Pet Evine Doniisebilen Ambalaj Uygulamasi

Kuhler'in pet evine donusebilen ambalaj uygulamasi, Grin kutusuna kullanim
sonrasinda yeni bir gorev oneren orneklerden biridir. Markanin evcil hayvan bakim
setine iliskin Gran agiklamasinda, kutunun kurulum sonrasinda evcil hayvan evi
olarak kullanilabileceg@i belirtiimektedir (Kdhler, t.y.). Uygulamaya iliskin tanitim
haberinde ise bu yaklagim sokak hayvanlarina yonelik sosyal sorumluluk anlatisiyla
birlikte sunulmakta ve bazi Urunlerle mama gonderilmesinden sz edilmektedir
(Haberler.com, 2025). Ambalajin ikinci kullanimina iligkin érnek Gorsel 9da yer
almaktadir. Urlin sayfasindaki kullanim onerisi ile tanitimda belirtilen sosyal fayda

hedefi, dederlendirmede birbirinden ayrilmahdir.

Gorsel 9. Kiihler iiriin ambalajinin kullanim sonrasinda pet evine doniistiiriilmesine yonelik
uygulama 6rnegi. Kaynak: Kiihler (t.y.).
ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi agisindan, kutunun yeni iglevinin Griiniin
tanitiminda acikga belirtimesi dnem tagimaktadir. Kullaniciya ambalaji farkh bir
amagla degerlendirebilecegi bildiriimekte ve belirli bir ikinci kullanim sunulmaktadir.
Bununla birlikte Gran agiklamasi, tasarim gelistirme surecinin batin agamalarini
ortaya koymamaktadir. Bu nedenle ikinci yagamin ne zaman ve hangi prototipleme
suregleriyle gelistirildigi konusunda kesin bir sonu¢ c¢ikariimamalidir. Kaynagin
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destekledigi degerlendirme, ambalajin kullaniciya ulastirilirken ikinci kullanim

olanagiyla birlikte sunulmus olmasidir.

islevsel déniisim ve yapisal uyum bakimindan, kutunun mevcut hacminin ve
gevreleyici yiizeylerinin yeni kullanimin temelini olusturdugu dusindlebilir. ilk
kullanimda urunan yerlestirildigi yapi, ikinci kullanimda hayvanin igine girebileceqgi
bir hacim olarak degerlendiriimektedir. Boylece ambalajin igerme islevi korunurken
icerdigi unsur ve kullanim amaci degismektedir. Bu iligki, yeni iglevin mevcut
bigimsel 6zelliklerden yararlanilarak kurulmasi agisindan énemlidir. Ancak kutunun
ikinci kullanimda uygunlugu, yalnizca bir hacim sunmasina degil, ol¢llerinin ve

dayaniminin onerilen kullanim kosullariyla uyumuna da baglidir.

Grafik tasarim agisindan temel soru, ambalajin ikinci kullaniminin kullaniciya nasil
aciklandigidir. Uriin tanitiminda pet evi iglevinin belirtiimesi, bu olanagin gérinur
kilindigini gostermektedir; ancak ambalaj Uzerindeki kurulum yoOnergelerinin
kapsami ve duzeni ayni agiklamadan belirlenememektedir. Bu nedenle kesim
cizgileri, numaralandiriimis adimlar veya katlama isaretleri, dogrulanmis mevcut
Ozellikler olarak  sunulmamalidir.  Bunlar, donugumun  anlasilabilirligini

degerlendirmek igin incelenmesi gereken grafik bilegenlerdir.

Bu uygulamaya yoOnelik tasarimsal degerlendirmede, kurulumun baslangicinin,
islem sirasinin ve tamamlanmisg bigimin agikga gosterilmesi 6nem tasimaktadir. Yon
oklari, parga iligkilerini agiklayan semalar ve gerekli durumlarda kisa metinler,
kullaniclya hangi islemi nerede gergeklestirecegini bildirebilir. Bu Oneriler,
ambalajda mevcut olduklari iddiasina degil, ikinci yagamin grafik iletisimle nasil
desteklenebilecegine iliskindir. BOylece kaynakta yer alan Urun ozelligi ile bu
Ozellikten hareketle gelistirilen tasarim Olgutleri birbirinden ayrilmis olmaktadir.

Kullanici katilimi ve donusum kolayligi agisindan, kurulum igin gereken araglarin,
igslemlerin ve ek malzemelerin agikhgdi 6nemlidir. Tanitimda kutunun kurulabildiginin
belirtiimesi, butun kullanicilarin  donugsumu  kolaylikla  gercgeklestirebildigini
gostermemektedir. Bu nedenle uygulamanin kullanilabilirligi hakkinda sonug
cikarmak icin kurulum asamalarinin ve kullanici deneyiminin ayrica incelenmesi
gerekir. Mevcut katlama hatlarindan yararlaniimasi veya az sayida islemle sonuca

ulasilimasi, tasarimin uygulanabilirligini degerlendirmede kullanilabilecek olgutlerdir.
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Uygulamanin sosyal fayda boyutu, ambalajin yeni islevinin hayvanlarin kullanimina
yonelik olmasiyla iligkilidir. Bu 06zellik, kullaniciya ambalaji saklamasi ve
donusturmesi igin gundelik bir gerekge sunabilir. Ayrica driinu satin alan ve kutuyu
kuran kisi ile ikinci kullanimin yararlanicisi ayni degildir. Bu nedenle katilimin
degerlendiriimesi, kullanicinin kurulum davraniginin yani sira hayvanin olusturulan
yapiy! kullanip kullanmadigini da igcermelidir. Urlinle birlikte mama sunulmasi ise
ambalajin fiziksel performansindan ayri bir sosyal sorumluluk bilegeni olarak ele

alinmalidir.

Malzemenin kullanim ortamina uygunlugu, bu ornekte ikinci yasamin niteligini
belirleyen 6nemli bir konudur. K&git esasli bir kutunun nem, yagis, zemin temasi ve
tekrar eden kullanim karsisindaki durumu; malzeme yapisina, kaplamasina ve
kullanim kosullarina gore degisebilir. Hayvanin bayukluguyle uyum, giris acikhg,
temizlenebilirlik ve yapisal batunlik de 6nem tasimaktadir. Bu Ozelliklere iligkin
yeterli teknik veri bulunmadiginda uygulama, kalici ve her turlu dis ortam koguluna
uygun bir barinak olarak tanimlanmamalidir. Marka tarafindan 6nerilen hayvan evi
iglevi ile bu islevin hangi ortamlarda ne kadar sure yerine getirilebildigi ayr

sorulardir.

Kahler 6rneginin bu galisma agisindan katkisi, ikinci kullanimin kullanicri igin anlasilir
bir gereksinimle iligkilendiriimesidir. Ambalajin mevcut hacmi ile hayvan evi onerisi
arasinda kolay kavranabilir bir iglev iligkisi kurulmaktadir. Buna karsilik grafik
yonlendirme ve kurulumun uygulanabilirligi hakkinda sinirli bilgi bulunmasi, 6rnek
degerlendirmesinde butun Olgutlerin ayni ayrinti duzeyinde aciklanamayacagini
gostermektedir. Bu durum, arastirmada kaynaklarin sundugu bilgi ile tasarim
Uzerinden yapilabilecek ¢ikarimlarin sinirlarinin belirtiimesini gerekli kilmaktadir.

Sonug olarak Kuhler uygulamasi, urtn kutusunun kullanim sonrasinda hayvan evi
olarak degerlendiriimesinin marka tarafindan onerildigi bir ikinci yagam ornegidir.
Uygulama; mevcut yapinin yeni bir kullanim i¢in degerlendirilmesi, kullanici katilmi
ve sosyal fayda hedefinin ambalaj iletisimiyle iligkilendiriimesi bakimindan
incelenebilir. Cevresel ve sosyal katkisinin degerlendiriimesi ise kutunun gergekten
kurulmasina, uygun kosullarda kullaniimasina ve kullanim suresine iligkin verilere

ihtiyac duymaktadir. Bu nedenle 6rnegin tasarimsal 6nemi, kanittanmis bir barinak
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performansindan ¢ok, ambalajin kullanim sonrasini belirli bir gereksinimle

iligkilendiren yaklagiminda bulunmaktadir.
3.5.4. MyComfyTech Giyilebilir Hava Temizleyici Ambalaji

MyComfyTech igin Zenpack tarafindan gelistirilen ambalaj, koruyucu i¢ bilesenin
kullanim sonrasinda uUrunle iligkili yeni bir gorev ustlenmesi bakimindan dikkat
cekmektedir. Giyilebilir hava temizleyicinin ayrilabilir Gniteleri masatstu kullanimina
da olanak tanimaktadir. Ambalajin koruyucu yapisinin masaustu standa
donusturdlmesi, urinin bu kullanim bigimiyle iligkilendirilmistir. Tasarim, 2026
yilinda iF Design Award kapsaminda tuketici drunleri ambalaji kategorisinde
odullendirilmistir (iF Design, 2026; Zenpack, t.y.). Koruyucu bilesenin ikinci
kullanimina iligkin gériinim Gorsel 10'da yer almaktadir. Odul bilgisi, tasarimin
tanitiimasina iligkin bir veri olarak ele alinmakta; gevresel performansin bagimsiz

bicimde dogrulandigi anlaminda kullanilmamaktadir.

(o) myComfyech

Your Personal Air Purifier
and Climate Controller

(1R

Gorsel 10. MyComfyTech giyilebilir hava temizleyici ambalajinda koruyucu petek kagit yapinin
kullanim sonrasinda masadusti standa dontstirtimesi. Kaynak: Zenpack (t.y.).
ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi agcisindan, koruyucu bilesenin Griiniin
masaiistii kullanimina uyarlanmasi énemli bir iligkidir. ikinci islev, kullanicinin
kutuyu actiktan sonra rastlantisal bi¢gimde gelistirmesi beklenen bir kullanim
Onerisine dayanmamaktadir. Koruyucu yapl, Grunle eglesen bir stant olarak yeniden
kullanilabilecek bicimde sunulmaktadir. Bu durum, ambalajin ilk gorevi ile kullanim

sonras! iglevi arasinda o©nceden dusunulmus bir baglanti bulundugunu
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gostermektedir. Burada ikinci yasamin tasarim girdisi, ambalajdan bagimsiz bir

nesne olusturmak yerine mevcut Grtnun farkli kullanim bigimini desteklemektir.

Uygulamayr Samsung Eco-Packaging Programi’'ndan ayiran temel o6zellik,
dénlsimiin dis kutudan gok i¢ koruma bileseni lizerinden gergeklesmesidir. Urliniin
tasinmasina ve ambalaj igerisindeki konumuna hizmet eden parca, kutu acildiktan
sonra urun aksesuari olarak degerlendiriimektedir. Bu nedenle ambalajin ikinci
yasami, batin ambalaj sisteminin ayni islevle kullanilimaya devam etmesi seklinde
aciklanmamalidir. Yeni kullanim, belirli bir bilesene aittir. Bu ayrim, ileri donusim
iddiasinin hangi parca ve malzeme Uzerinden kuruldugunu acgikga belirtmek

acisindan 6nem tagimaktadir.

Ambalaj sistemi, dis kutunun yani sira Grunun ve yardimci pargalarin yerlegimini
saglayan i¢ birimlerden olusmaktadir. Koruyucu yapi ile trin pargalarinin fiziksel
olarak eslesmesi, ilk kullanimin dizeni ile ikinci kullanim arasinda iligki kurulmasina
olanak saglamaktadir. Bu agidan yerlesim, yalnizca pargalarin kutuya sigdirilmasi
problemi olarak degerlendiriiemez. Hangi bilesenin Urin ¢ikarildiktan sonra
kullanilmaya devam edeceginin anlagilmasi da acilis deneyiminin bir pargasidir.
Ambalajin genel yerlesimi ve bilesenleri Gorsel 11’de sunulmaktadir.

(©) MyComfylech

e Conrtr

y . .

\\\\“"““* ) f\m
)

Gorsel 11. MyComfyTech ambalaj sistemini olusturan dis kutu, koruyucu i¢ bilesenler, Griin

parcalari ve yardimci materyallerin toplu gérinimu. Kaynak: Zenpack (t.y.).
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islevsel dénisim ve yapisal uyum bakimindan, petek kagit bilesenin farkli
bicimlerde kullanilabilmesi tasarimin temelini olugturmaktadir. ilk kullanimda Griiniin
ambalaj icerisindeki korunmasina katilan yapi, ikinci kullanimda masaustu
yerlesimine hizmet etmektedir. Bu 6zellik, ayni malzeme duzeninin farkli kullanim
gereksinimleriyle iligkilendiriimesine 6rnek olusturmaktadir. Bununla birlikte koruma,
darbe emme veya tasima kapasitesi gibi Ozelliklerin duzeyi, yalnizca gorinusten
veya tanitim agiklamasindan sayisal olarak belirlenemez. Buradaki degerlendirme,
yapinin iki kullanimda farkli gérevler Ustlenmesine iligkindir.

Petek yapinin genisletilerek stant bigimine getirilmesi, malzemenin bigim
degistirebilme 6zelliginin ikinci kullanim igin degerlendiriimesini saglamaktadir. Bu
yaklasimda yeni nesnenin olusturulmasi, ambalaj malzemesinin hammaddeye
donusturtlmesine degil, mevcut yapisinin farkh bir konumda kullaniimasina
dayanmaktadir. Dolayisiyla kullanim sonrasi deger, malzemenin yeniden
islenmesinden ¢ok, drinun kullanimina eslik eden bir gorevin olusturulmasi
uzerinden tartigiimaktadir. Bu iligki, malzeme niteliginin korunmasi ile iglevsel deger
olusturulmasinin birlikte fakat farkli Olgutler olarak ele alinmasina olanak

tanimaktadir.

Koruyucu bilesenin masausti stant olarak Urunle kurdugu iliski Gorsel 12’de
gOsterilmektedir. Stant islevinin belirli bir cihazla eslesmesi, ikinci kullanimin
gerekgesini kullanici agisindan somutlastirmaktadir. Kullaniciya genel amagh ve
gereksinimi belirsiz bir nesne yerine sahip oldugu drinun kullanimini destekleyen
bir bilesen sunulmaktadir. Buna karsilik kullanimin bu Grane bagli olmasi, farkh
amaglara uyarlanabilirligi sinirlayabilir. Bu durum dogrudan bir tasarim eksikligi
olarak degdil, ikinci yasamin udrunle kurdugu iligkinin niteligi olarak

degerlendiriimelidir.
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Gorsel 12. MyComfyTech ambalajindaki petek kagit yapinin agilmis gérinimu ve Urin igin

masadustu stand olarak kullanimi. Kaynak: Zenpack (t.y.).

Doénusimun aciklanmasinda, petek yapinin bigimlendirimesi ve baglanti
parcalariyla stant olarak kullanilmasina yonelik islem iligkisi 6ne c¢ikmaktadir
(Cordover, 2026). Bu yaklasim, dis kutunun farkli pargalara kesilerek yeniden
kuruldugu orneklerden ayrilmaktadir. Ancak iglemlerin gorece sinirh olmasi,
kullanimin sezgisel veya hatasiz oldugunun kullanici aragtirmasiyla kanitlandigi
anlamina gelmemektedir. Donlugum kolayligi agisindan incelenmesi gereken temel
noktalar; kullanicinin ilgili pargayi tanimasi, stant bigimini olusturmasi ve cihazi

dogru konumlandirabilmesidir.

Grafik tasarim agisindan dis kutunun gérsel dili, Grintn tanitimi ile ambalajin ikinci
islevinin acgiklanmasi bakimindan ayri ayri degerlendiriimelidir. Dogal kagit
gorunumu, sinirh renk kullanimi ve c¢izgisel urun anlatimi, tasarimin gorsel
batinlugu agisindan ele alinabilir. Ancak bu 6zellikler tek bagina ikinci yagamin nasil
gerceklestirilecegini agiklamamaktadir. Uriini tanitan gorsel ile koruyucu parganin
standa donudstiguni gosteren gorsel farkli iletisim goérevleri Ustlenmektedir. Bu
nedenle ambalajin gorsel kimligi ile donusum yonergelerinin yeterliligi ayni

degerlendirme olarak sunulmamalidir.
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ic ylizeylerdeki mavi tonlar ve dairesel ya da katmanl bigimler, Uriiniin hava ve
filtreleme igleviyle iligkilendirilebilecek gorsel ¢agrisimlar Uzerinden yorumlanabilir.
Bu tur bir yorum, grafik ve yapisal 6zellikler arasindaki anlam iligkisini agiklamaya
yoneliktir. Tasarimcinin agikga belirttigi bir ama¢ veya kullanici arastirmasi
bulunmadikga, butun kullanicilarin ayni ¢agrisimlari gelistirdigi ileri surulmemelidir.
Ayrica kagit dokusu veya belirli renklerin kullaniimasi, ambalajin ¢evresel
performansini kanitlayan bir 6zellik olarak degerlendiriimemelidir.

Grafik yonlendirme bakimindan uygulama, Samsung 6rneginde oldugu gibi yuzeye
aktarilacak ¢ok sayida kesim ¢izgisine dayanmak zorunda degildir. Yapinin bigim
degistirebilmesi ve Urlnle fiziksel olarak eslesmesi, ikinci kullanimin anlasiilmasina
katki saglayabilir. Bununla birlikte bu fiziksel olanaklarin kullanici tarafindan fark
edilmesi ayr1 bir iletisim problemidir. Koruyucu parganin kullanim sonrasinda
saklanacaginin ve stant olarak degerlendirileceginin acikga belirtiimesi, ambalaj
acilirken 6nemli hale gelmektedir. Bu nedenle kisa bir iglem dizisi veya dnce-sonra
gOsterimi, s6z konusu tasarimin degerlendiriimesinde dikkate alinabilecek grafik

araclardir; bunlarin ambalaj zerindeki varligr ayrica dogrulanmalidir.

Kullanici katilimi agisindan, ikinci kullanimin gergeklestiriimesi koruyucu bilesenin
kullanici tarafindan yeni konumuna getirilmesini gerektirmektedir. Kullanicidan
bagimsiz bir iglev fikri gelistirmesi beklenmemekte; tasarimda tanimlanan stant
kullanimini uygulamasi istenmektedir. Bu durum katilimin dusuk degerli oldugu
anlamina gelmemektedir. Katilmin niteligi, yaratici fikrin gelistirimesinden c¢ok,
fiziksel donuguimun tamamlanmasina dayanmaktadir. Bu yonuyle ornek, tasarimci
tarafindan kurgulanan ikinci yasam ile kullanici tarafindan gergeklestirilen uygulama
arasindaki iligkinin agik bigcimde gorulebildigi bir model sunmaktadir.

Deneyim surekliligi agisindan koruyucu parganin Urun kullanimina eslik etmesi,
ambalaj ile Urin arasindaki iligkinin kutunun acgilmasinin ardindan da surmesine
olanak tanimaktadir. Kullanicinin ambalajdan uretilen nesne igin yeni ve bagimsiz
bir kullanim gereksinimi bulmasi gerekmemekte; ikinci islev Uriniin mevcut kullanim
bicimlerinden biriyle iligkilendiriimektedir. Bu yakin iligki, ambalaj bileseninin
tutulmasi icin iglevsel bir gerekge sunabilir. Bununla birlikte kullanicinin masaustu
kullanimini tercih edip etmedigi ve standi ne kadar sure kullandigi, deneyimin
surekliligini belirleyen ayri kosullardir.
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Cevresel acgidan, koruyucu bilesenin stant olarak kullanilmasi ayni parganin
kullanim suresini uzatma potansiyeli tagimaktadir. Ayri bir stant gereksinimini
azaltabilecegi de dusunulebilir; ancak boyle bir ikamenin gergeklestigi, yalnizca
tasarimin varligindan hareketle kabul ediimemelidir. Kullanicinin bagka bir stant
satin alip almayacagi, donusum igin eklenen bilesenler ve ortaya ¢ikan standin
kullanim suresi degerlendirmeyi etkilemektedir. Bu bolumde yararlanilan tanitim ve
0dul kaynaklari, s6z konusu degiskenlerin butinund karsilastirmall bigimde ortaya
koymamaktadir. Bu nedenle c¢evresel katki, Olgiimus bir sonug¢ olarak dedgil,
arastiriimasi gereken bir potansiyel olarak ifade edilmektedir.

MyComfyTech oOrnegdi, bu calisma acgisindan ambalajin ikinci yasaminin butun
kutunun déniistirilmesine bagl olmadigini géstermektedir. i¢ koruma bileseninin
urin aksesuari olarak degerlendiriimesi, kullanim sonrasi iglevin ambalaj sistemi
icerisindeki belirli bir pargaya odaklanabilecegini ortaya koymaktadir. Samsung’da
dis yuzeylerin yeniden bigimlendiriimesi, Coca-Cola’da ek aparat kullaniimasi ve
Kahler'de kutu hacminin farkh bir kullanim i¢in dnerilmesinden farkli olarak burada
ambalaj—urun iligkisi ikinci yagam boyunca korunmaktadir. Bu kargilagtirma, ikinci
islevin ambalajdan bagimsiz veya drune bagh bigimde gelistirilebilecegini

acliklamaktadir.

Sonug olarak MyComfyTech ambalaji; koruyucu bilesenin trtnle uyumlu yeni bir
isleve gegmesi, malzeme yapisinin farkli kullanim agsamalarinda degerlendirilmesi
ve ikinci yasamin Urin deneyimiyle iligkilendiriimesi bakimindan 6nem tagimaktadir.
Uygulamanin tasarimsal katkisi, ambalajin yalnizca Grun kullaniciya ulagincaya
kadar gobrev yapan bir unsur olarak dustinulmemesinde bulunmaktadir. Bu
yaklasim, ileri donusturulebilir ambalaj tasariminda yeni iglevin mutlaka bagimsiz
bir nesne olusturmasi gerekmedigini; ambalaj bilesenlerinin mevcut Grin sistemi

icerisinde de yeni kullanim degerleri Uretebilecegini gostermektedir.

incelenen &érnekler birlikte degerlendirildiginde, ikinci yasamin farkhi yapisal
mudahale duzeyleri ve iletisim bigimleriyle kurgulanabildigi goruimektedir. Ambalaj
yuzeyinin kesilerek yeniden duzenlenmesi, mevcut baglantiya yeni bir aparat
eklenmesi, kutu hacminin farkli bir gereksinim igin kullaniimasi ve i¢ koruma
bileseninin Grin aksesuarina donusmesi, farkli tasarim yollari sunmaktadir. Bu

orneklerin ortak noktasi, kullanim sonrasinda yeni bir islev Onerisinin kullaniciya
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aktariimasidir. Bu ¢caligmaya yonelik temel ¢ikarim ise ikinci kullanim fikrinin yapisal
olanaklar, grafik yonlendirme ve kullanicidan beklenen eylemlerle birlikte
aciklanmasi gerektigidir. Boylece ornek incelemeleri, okul oncesi ¢ocuklarina
yonelik geligtirilecek sistemde ikinci yasamin hangi iligkiler Uzerinden

tasarlanabilecegine dair karsilastirmali bir dayanak olusturmaktadir.
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4.BOLUM: GOCUKLARA YONELIK iLERi DONUSTURULEBILIR AMBALAJ
TASARIMI

Onceki bélimlerde ambalaj, sirdirilebilirlik ve ileri dontsim kavramlari ambalaj
tasarimi baglaminda ele alinmis; ileri donusturulebilir ambalaj tasariminin kuramsal
cercevesi ortaya konulmustur. Bu degerlendirmeler, ambalajin yalnizca urinu
koruyan ve tagiyan bir unsur degil, kullaniciyla etkilesim kurabilen bir tasarim

nesnesi oldugunu gostermektedir.

Cocuklar, bilissel, algisal ve fiziksel gelisim Ozellikleri bakimindan yetigkinlerden
farkli gereksinimlere sahip bir kullanici grubudur. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik
ambalaj tasarimlarinda alinan kararlar; iletisim, kullanilabilirlik, guvenlik ve deneyim

boyutlariyla birlikte degerlendiriimelidir.

Bu bolimde c¢ocuklarin tiketim sudreglerindeki konumu, ambalajla kurduklar
etkilesim, gelisim Ozelliklerinin tasarim kararlarina etkisi ve g¢ocuklara yonelik
ambalaj tasarim ilkeleri ele alinarak, ¢alismanin uygulama bolimunde geligtirilecek

ileri donusturdlebilir ambalaj tasarimina yonelik kuramsal altyapi sunulmaktadir.
4.1.Gocuk ve Ambalaj iligkisi

Cocuklar, tuketim suirecglerinde dogrudan satin alma kararini veren bireyler
olmamakla birlikte, Urln tercihleri ve ailelerin satin alma davraniglari Uzerinde
onemli etkiye sahip kullanici gruplarindan biridir. Ozellikle okul 6ncesi dénemde
cocuklar, urunlerle kurduklar ilk iligkiyi ¢ogu zaman ambalaj araciligiyla
gerceklestirmekte ve drune yonelik algilarini bayuk oOlgide ambalaj Uzerinden
olusturmaktadir. Bu durum, ambalajin gocuklara yonelik trunlerde yalnizca koruma
ve tasima iglevi goren bir unsur olmanin Gtesinde, gocuk ile Urin arasinda iletisim

kuran 6nemli bir tasarim araci olarak degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Cocuklarin Urtnleri degerlendirme bigimleri, yas ve gelisim dizeylerine bagl olarak
yetigkin kullanicilarin karar verme sureclerinden farklilik gosterebilmektedir. Okul
oncesi donemde ¢ocuklar, Urunleri cogunlukla dogrudan gozlemlenebilen, somut ve
dikkat cekici 0zellikleri Uzerinden degerlendirmektedir (John, 1999, s. 186-187). Bu
dogrultuda renk, bigim, karakter, illistrasyon ve diger belirgin grafik unsurlar,
cocuklarin Urunle kurdugu ilk gorsel iligkide 6nemli rol oynamaktadir. Erdal da
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cocuklara yoOnelik ambalajlarda renkli ve resimli anlatimlarin, dikkat c¢ekici
illistrasyonlarin  ve c¢ocuklarin ilgisini uyandirabilecek gorsel unsurlarin
kullaniimasini 6nermektedir (Erdal, 2022, s. 174-176). Bu nedenle ¢cocuklara yonelik
ambalaj tasariminda gorsel iletisim unsurlari yalnizca estetik tercihler olarak dedil,
hedef kitlenin algisal ve gelisimsel Ozellikleriyle iligkili tasarim bilesenleri olarak

degerlendiriimelidir.

Gelisim psikolojisi alanindaki galismalar, gcocuklarin gevrelerini buylk 6lgide somut
deneyimler aracihgiyla anlamlandirdiklarini ortaya koymaktadir. Piaget'nin biligsel
gelisim kuramina gore okul dncesi donemdeki ¢ocuklar, ¢evrelerinde karsilastiklari
nesneleri dogrudan deneyimleyerek 0Ogrenmekte ve nesnelerle kurduklar
etkilesimler araciligiyla zihinsel yapilar gelistirmektedir (Piaget, 1964). Bu baglamda
ambalaj, cocugun yalnizca gozlemledigi degil; dokundugu, actigi, tasidigi ve farkl
bigimlerde etkilesim kurdugu bir nesne olarak 6grenme surecinin de parcasi haline

gelebilmektedir.

Cocuklarin ambalajla kurdugui iligki, Grinun satin alinmasi ve kullaniimasiyla sinirli
degildir. Erken c¢ocukluk doneminde belirginlesen sembolik oyunda ¢ocuklar, bir
nesneyi bagka bir nesnenin yerine kullanabilmekte ve nesneye 6zgun iglevinden
farkh anlamlar yukleyebilmektedir. Sembolik oyunun yaklasik dort yas civarinda
yogunlastigi ve nesne ikamesinin bu oyun bigiminin temel 6zelliklerinden biri oldugu
belirtimektedir (Lillard, 2015, s. 433). Bu gelisimsel Ozellik, ambalajlarin da farkh
oyun senaryolarinda yeniden yorumlanarak oyun materyaline doénusebilmesine
olanak taniyabilir. BOoylece ambalaj, kullanim sonrasinda da deger uretebilecek bir
tasarim nesnesi olarak ele alinabilir. Bu potansiyel, ¢ocuklara yonelik ambalaj
tasarimlarinda kullanim sonrasi deneyimlerin tasarim surecine dahil edilmesinin
onemini artirmaktadir. Ambalajin yalnizca gegici bir koruyucu unsur olarak dedil,
gocugun deneyim dunyasina katillabilecek bir tasarim nesnesi olarak
degerlendiriimesi, surdarulebilir ve ileri donusturulebilir tasarim yaklasimlari

acisindan yeni olanaklar sunabilir.

Cocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinda iletisimsel ve deneyimsel boyutlarin
dikkate alinmasi, ambalajin islevsel Ozelliklerinin otesinde degerlendiriimesini
gerekli kilmaktadir. Ambalaj; dikkat ¢eken, bilgi aktaran, yonlendiren, 6grenmeyi
destekleyen ve kullanici katilimini tegvik eden ¢ok katmanl bir iletigsim araci olarak
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ele alinabilir. Yeniden islevlendirme odakh tasarim yaklagimlarinda tranun ikinci
yasamina iligskin olasiliklarin tasarimin erken agamalarinda ele alinmasi ve kullanim
omrunun uzatilmasi amaglanmaktadir (Aguirre, 2010, s. 16-17). Cocuklarin
sembolik oyunda bir nesneyi bagka bir nesnenin yerine kullanabilmesi ve nesnelere
O0zgun islevlerinden farkli anlamlar yukleyebilmesi ise ambalajin kullanim
sonrasinda oyun ve o6grenme nesnesi olarak yeniden yorumlanmasina olanak
taniyabilir (Lillard, 2015, s. 433, 441-442).

Bu dogrultuda ¢ocuk ve ambalaj iligkisi; cocuklarin tuketim sureclerindeki konumu,
ambalajla kurduklari etkilesim ve ambalajin iletisimsel roli Uzerinden
incelenmektedir. Bu iligkinin anlagiimasi, gocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinin
kullanici odakh ve gelisim 6zellikleriyle uyumlu bicimde tasarlanabilmesi agisindan
onem tasimaktadir.

4.1.1. Cocuklarin Tuketim Surecindeki Konumu

Cocuklar, tuketim sureglerinde yalnizca urtnlerin son kullanicilari olarak degil, kendi
tercihlerini gelistiren ve ailelerin satin alma kararlarini etkileyebilen kullanicilar
olarak degerlendiriimektedir. Valkenburg ve Cantor, gocuklarin kiguk yaslardan
itibaren istek ve tercihlerini ifade etmeye basladiklarini; yaglar ilerledikge gunluk
tuketim GUrunlerinden restoran, tatil ve otomobil gibi aile kararlarina kadar farkli
alanlarda etkili olabildiklerini belirtmektedir (Valkenburg ve Cantor, 2001, s. 61-62).
Bununla birlikte gocuklarin tuketici davranislari yetiskinlerinkiyle ayni yapida
degildir. TUuketici olarak sahip olduklari bilgi, degerlendirme becerileri ve karar verme
bigimleri bilissel ve toplumsal gelisimlerine bagh olarak zaman igerisinde
degismektedir (John, 1999, s. 184).

Okul oncesi donemde cocuklarin tuketim surecindeki konumu, bagimsiz bir satin
alma karar vericisi olmaktan ¢ok, urtnlere yonelik ilgilerini ve tercihlerini ifade eden
bir kullanici olmalari Uzerinden sekillenmektedir. Bu donemde gocuklarin dikkatini
ceken urUnler ve bu UrUnlere yonelik talepleri, ailelerin magaza ortamindaki
secimleri Uzerinde etkili olabilmektedir. Cocuklarin tuketici olarak geligsiminde istek
ve tercihlerin olusmasi, urtnleri magaza ortaminda tanimalari ve ebeveynlerinden
belirli Grunleri talep etmeleri birbirini izleyen gelisimsel asamalar olarak ele
alinmaktadir (Valkenburg ve Cantor, 2001, s. 62-63).

108



Cocuklarin urunleri degerlendirme bigimleri de gelisim duzeylerine gore farklilik
gOstermektedir. John, yaklasik U¢ ile yedi yas arasindaki ¢ocuklarin tuketici
sosyallesmesinin algisal asamasinda bulundugunu; bu donemde Urunleri
cogunlukla dogrudan gozlemlenebilen ve dikkat c¢ekici Ozellikleri Uzerinden
degerlendirdiklerini belirtmektedir. Bu yas grubundaki cocuklarin kararlari genellikle
tek bir belirgin 6zellige dayanabilmekte ve urunlere iliskin bilgileri yuzeysel, somut
ayrintilar Gzerinden yapilandirilabilmektedir (John, 1999, s. 186-187). Dolayisiyla
okul 6ncesi gocuklarina yonelik ambalajlarda renk, bigim, karakter, illustrasyon ve
gorsel hiyerarsi gibi dogrudan algilanabilen unsurlarin kullanimi, yalnizca estetik bir
tercin degil, hedef kitlenin gelisim Ozellikleriyle iligkili bir iletisim karar olarak
degerlendiriimelidir.

Ambalaj, ¢ocugun Urlnle magaza ortaminda kurdugu gorsel iligkinin 6nemli
bilesenlerinden biridir. McNeal ve Ji tarafindan gergeklestirilien aragtirmada
cocuklardan hatirladiklari bir tahil gevredi kutusunu gizmeleri istenmis; ¢cocuklarin
blyUuk ¢ogunlugunun gizimlerinde marka adi ve markayla iligkili gorsel sembollere
yer verdigi gorulmustur. Arastirma, c¢ocuklarin ambalajlara iliskin belleklerinin
yalnizca Urun adlarindan degil, gorsel ve s6zel kodlarin birlikte olusturdugu ayrintili
bir yapidan meydana geldigini ortaya koymaktadir (McNeal ve Ji, 2003, s. 400). Bu
bulgu, ambalajin ¢gocuklarin Grund tanimasi, hatirlamasi ve diger Urtnlerden ayirt

etmesi bakimindan belirleyici bir gorsel iletigsim alani olusturdugunu gostermektedir.

Bununla birlikte gocuklarin trinlerle kurdugu iligki yalnizca urinin segilmesi, satin
alinmasi ve tuketiimesiyle sinirli degildir. Erken c¢ocukluk doneminde oyun,
cocuklarin nesneleri kesfetmelerine ve nesnelere 6zgun iglevlerinden farkh anlamlar
yuklemelerine olanak saglayan temel deneyim alanlarindan biridir. Sembolik
oyunda bir nesnenin baska bir nesneyi temsil edebilmesi, gocugun nesneyi mevcut
islevinin disinda yeniden yorumlayabildigini géstermektedir. Ornegin bir kutunun
bardak yerine kullanilabilmesi, nesnenin fiziksel 6zellikleri korunurken gcocugun ona
yeni bir islev ve anlam yukleyebildigini ortaya koymaktadir (Lillard, 2015, s. 428-
429).

Bu gelisimsel 6zellik, ambalajlarin da kullanim sonrasinda oyun, kesif ve uretim
suregleri icerisinde yeniden yorumlanabilmesi agisindan 6nemli bir potansiyel

olusturmaktadir. Ambalajin bigcimsel ve yapisal 6zellikleri, gocugun onu tagiyici bir
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kutunun otesinde oyun yuzeyi, birlegtirilebilir parga veya farkli bir nesnenin temsili
olarak kullanmasina olanak taniyabilir. Ancak bu olasiligin guvenli, anlasilir ve
amaca uygun bir deneyime donusebilmesi, kullanim sonrasi senaryonun tasarim
asamasinda cocuklarin biligsel ve fiziksel gelisim Ozellikleri dikkate alinarak

kurgulanmasini gerektirmektedir.

Bu baglamda gocuklarin tuketim surecindeki konumu yalnizca ekonomik kararlar ve
satin alma Uzerindeki etkileri Uzerinden ele alinmamalidir. Cocuklar ayni zamanda
ambalajin gorsel mesajlarini algilayan, nesneyle fiziksel etkilesim kuran ve kullanim
sonrasinda ona yeni anlamlar yuUkleyebilen kullanicilar olarak degderlendirilmelidir.
Bu yaklasim, c¢ocuklara yonelik ambalaj tasariminda iletisim, kullanilabilirlik,
guvenlik, oyun ve 6grenme boyutlarinin birlikte ele alinmasini; ambalajin yalnizca
urdnu sunan gegici bir ara¢ degil, kullanici deneyiminin farkli agamalarina katilabilen

bir tasarim nesnesi olarak dusunulmesini gerekli kilmaktadir.
4.1.2. Ambalajla Kurulan Etkilesim

Cocuklarin ambalajla kurdugu etkilesim, yalnizca ambalaj Uzerindeki gorsel
unsurlarin algilanmasiyla sinirli degildir. Ambalajin tutulmasi, gevrilmesi, agiimasi,
tagsinmasi ve yuzeylerinin incelenmesi gibi fiziksel eylemler de ¢ocugun urinle
kurdugu deneyimin bir pargasini olusturmaktadir. Kuguk c¢ocuklarin nesnelerle
etkilesimleri, nesnelerin fiziksel Ozelliklerini ve kullanim olanaklarini kesfettikleri
eyleme dayali bir sireg olarak ele alinmaktadir (Lockman ve Tamis-LeMonda, 2021,
s. 165-168). Bu nedenle ambalaj, gcocuk agisindan yalnizca drunu gevreleyen ve
koruyan bir yapi degil; gorsel, dokunsal ve fiziksel olarak incelenebilen bir tasarim
nesnesi olarak degerlendirilebilir.

Nesnelerle dogrudan etkilesim, erken ¢ocukluk donemindeki 6grenme ve
anlamlandirma surecleriyle yakindan iligkilidir. Piaget, fiziksel deneyimin nesneler
uzerinde gergeklestirilen eylemler ve bu eylemler sonucunda nesnelerin 6zellikleri
hakkinda edinilen bilgiler Uzerinden olustugunu belirtmektedir (Piaget, 1964, s. 179).
Cocugun bilgiyi yalnizca nesnenin fiziksel Ozelliklerinden degil, nesne Uzerinde
gerceklestirdigi siralama, birlestirme ve duzenleme gibi eylemlerden de
yapilandirabildigi agiklanmaktadir (Piaget, 1964, s. 179-180). Bu yaklagim, gocugun

ambalajla kurdugu iligkinin yalnizca gorsel cekicilik Uzerinden degil, ambalaj

110



uzerinde gerceklestirdigi fiziksel eylemler Uzerinden de ele alinmasi gerektigini

gOstermektedir.

Guncel arastirmalar da kuguk cocuklarin nesnelerin Ozelliklerini etkin bigimde
kesfederek farkli kullanim olanaklarini fark edebildiklerini ortaya koymaktadir.
Cocuklarin nesneleri tutmasi, yuzeylerle iligkilendirmesi ve farkl bicimlerde hareket
ettirmesi; nesnelerin fiziksel, mekanik ve mekénsal 6zellikleri hakkinda deneyime
dayali bilgi edinmelerine olanak saglamaktadir (van Liempd vd., 2025, s. 161-162).
Dolayisiyla gocuklara yonelik ambalaj tasariminda bigim, boyut, agirlik, yuzey
dokusu, kavrama alanlari ve acgilma bigimi gibi yapisal 6zelliklerin hedef kitlenin
gelisim duzeyiyle uyumlu olmasi 6nem tagimaktadir. Ambalajin ¢ocuk tarafindan
tutulabilmesi, yonunun anlasilabilmesi ve 06ngorulen bigcimde kullanilabilmesi,
fiziksel etkilesimin erigilebilirligi acisindan temel tasarim Olgutleri arasinda
degerlendirilebilir. Erdal da gocuklara yonelik ambalajlarin kolay agilabilir ve anlasilir
olmasinin yani sira gocuklarin el yapisi ile tutma becerilerine uygun bigimde
tasarlanmasi gerektigini belirtmektedir (Erdal, 2022, s. 174).

Bu noktada kullanilabilirlik ile guvenlik birlikte ele alinmalidir. Cocugun motor
becerilerini agan agma kuvvetleri, erisilimesi gu¢ baglanti noktalari, keskin kenarlar
veya karmasik iglem siralari, ambalajla bagimsiz etkilesimi sinirlandirabilir. Buna
karsilik belirgin kavrama yUzeyleri, anlasilir acilma noktalari, dusuk iglem sayisi ve
cocugun fiziksel kapasitesine uygun boyutlandirma, ambalajla kurulacak etkilegimi
destekleyebilir. Bununla birlikte gocuk tarafindan kolay agcilabilirlik her Grin grubu
igin uygun bir hedef degildir. Gida, oyuncak ve egitim materyali ambalajlariyla ilag,
kimyasal madde veya yetiskin gozetimi gerektiren drunlerin ambalajlari farkh
guvenlik gereksinimleri dogrultusunda tasarlanmalidir. Bu nedenle etkilesim
kolayhgt, Grunun niteligi ve kullanim kosullariyla birlikte degerlendiriimelidir.

Cocuklarin ambalajla kurdugu iligki, iriin ambalajdan gikarildiktan veya tuketildikten
sonra da farkli bigimlerde devam edebilir. Sembolik oyunda ¢ocuklar bir nesneyi
baska bir nesnenin yerine kullanabilmekte ve nesneye 0zgun islevinden farkh
anlamlar yukleyebilmektedir. Lillard, erken gocukluk donemindeki sembolik oyunda
fiziksel bir nesnenin hayal edilen baska bir nesneyi temsil edebildigini ve ¢ocugun
nesnenin gergek Ozellikleriyle olusturdugu yeni anlami es zamanl olarak
surdurebildigini agiklamaktadir (Lillard, 2015, s. 428-430). Bu gelisimsel 6zellik, bir
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ambalaj kutusunun oyun mekani, oyun yuzeyi, karakter, ara¢ veya yapi bileseni

olarak yeniden yorumlanabilmesine yonelik tasarim olanaklari sunabilir.

Ambalajin kullanim sonrasindaki potansiyeli, ambalaj tasarimi literatirinde de ele
alinmaktadir. Erdal, ¢ocuklarin ambalaji oyuncagin ayrilmaz bir pargasi olarak
degerlendirebildigini; bu nedenle ambalajin saglam ve tekrar kullanima elverigli
bicimde tasarlanmasi gerektigini ifade etmektedir (Erdal, 2022, s. 174). Bu yaklasim,
ambalajin ilk iglevi sona erdiginde butunuyle degersizlesen gegici bir tasiyici olarak
degil, Urun tuketildikten sonra da saklama, koruma, oyun ve etkilesim surecleri
icerisinde varligini surdurebilecek bir tasarim nesnesi olarak ele alinmasini

desteklemektedir.

Bununla birlikte ambalajin kullanim sonrasinda oyun veya 6grenme nesnesine
donusmesi rastlantisal bir olasiliga birakilmamalidir. Ambalaj yuzeyinde yer alan
kesme, katlama, birlestirme veya eslestirme yonlendirmeleri, cocugun nesneyle
kuracag! yeni iligkinin anlasiimasini ve uygulanmasini destekleyebilir. Kullanim
sonrasi senaryonun hedef kitlenin yagina, motor becerilerine, guvenlik
gereksinimlerine ve gelisim Ozelliklerine uygun bi¢cimde yapisal ve grafik tasarim
kararlariyla dnceden kurgulanmasi gerekmektedir. Bu yaklasimin uygulamadaki
kargiliklari, bolumun ilerleyen kisminda cocuklara yonelik ileri donusturalebilir

ambalaj ornekleri Uzerinden ayrintili olarak incelenmektedir.

Deneyim yoluyla 6grenme yaklasimi, ambalajin kullanim sonrasi senaryosunun
egitsel boyutunu degerlendirmek agisindan da bir ¢ergeve sunmaktadir. Dewey
(1938, s. 25-28), egitimin deneyim araciliiyla gerceklesebilecegini belirtmekle
birlikte, her deneyimin kendiliginden egitici olmadigini; deneyimin niteliginin ve
sonraki deneyimlerle kurdugu surekliligin belirleyici oldugunu vurgulamaktadir. Bu
dogrultuda ambalajin kesilmesi, katlanmasi veya bir oyun nesnesine
donusturilmesi tek basina egitsel bir sonug olusturmaz. Dondsum surecinin
gocugun yasina, beceri duzeyine ve o6grenme gereksinimlerine uygun bigimde
kurgulanmasi; guvenli, anlagilir ve anlamli eylemler icermesi gerekmektedir. Grafik
yonergeler, yapisal ipuclar ve yetigkin desteginin gerekli oldugu asamalarin agik
bicimde belirtimesi, bu deneyimin planli bir 6grenme surecine donusmesini

destekleyebilir.
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Ambalajla kurulan etkilesim bu yonuyle fiziksel, biligsel ve deneyimsel katmanlardan
olusmaktadir. Cocuk ambalaji gormekte, ona dokunmakta, onu hareket ettirmekte
ve belirli kosullarda yeni bir iglev kazandirabilmektedir. Bu iligkinin tasarim surecinde
dikkate alinmasi, ambalajin yalnizca drinin satin alinmasi ve tuketilmesi sirasinda
kullanilan gegici bir ara¢ olarak degil, kullanim oncesinden kullanim sonrasina
uzanan bir kullanici deneyiminin bileseni olarak ele alinmasini saglamaktadir.
Cocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalaj tasariminda temel hedef, ambalajin
her kosulda bir oyun veya 6grenme nesnesine donusecegini varsaymak degil; boyle
bir donigum 6ngoruluyorsa sureci gocugun gelisim 6zellikleri, guvenligi ve kullanim

baglami dogrultusunda bilingli bigimde kurgulamaktir.
4.1.3. Ambalajin iletigim Araci Olarak Rolii

Cocuklara yonelik Granlerde ambalaj, trinun taninmasi, hatirlanmasi ve kullanim
bigiminin anlasiimasi acgisindan 6nemli bir gorsel iletisim alani olusturmaktadir.
Cocuklarin ambalajlara iligkin belleklerinde marka adi, karakterler, renkler ve diger
belirgin gorsel unsurlar birlikte yer alabilmektedir. McNeal ve Ji'nin ¢ocuklarin tahil
gevregi ambalajlarina iliskin gorsel belleklerini inceledikleri arastirma, ambalaj
Uzerindeki sbzel ve gorsel kodlarin g¢ocuklarin drinu tanima ve hatirlama
sureglerinde birlikte rol oynadigini gostermektedir (McNeal ve Ji, 2003, s. 400). Bu
nedenle ambalajin iletisimsel yapisi, ¢ocuk ile Uran arasinda kurulan ilk iligkinin

bigimlenmesinde etkili olabilecek bir tasarim bilegseni olarak ele alinabilir.

Okul 6ncesi ¢gocuklarinin bilgiyi degerlendirme bigimleri, yetigkin kullanicilarin karar
verme sureglerinden farkliik gostermektedir. John, yaklasik U¢ ile yedi yas
arasindaki gocuklarin tuketici geligsiminin algisal agsamasinda bulundugunu ve
urtnleri gogunlukla dogrudan gozlemlenebilen, somut ve dikkat c¢ekici 6zellikleri
uzerinden degerlendirdiklerini belirtmektedir (John, 1999, s. 186-187). Bu
gelisimsel Ozellik dogrultusunda renk, bi¢im, karakter, illistrasyon ve gorsel
hiyerarsi gibi unsurlar, gocuklara yonelik ambalajlarda yalnizca estetik bir gorunim
olusturmak amaciyla degil; Urundn taninmasini ve ambalaj Uzerinde sunulan

bilgilerin dizenlenmesini desteklemek amaciyla kullaniimaldir.

iletisim dilinin hedef yas grubunun bilissel ve algisal dzellikleriyle uyumlu olmasi,

ambalaj Uzerindeki bilginin anlasilabilirligi agisindan 6nem tagimaktadir. Okuma
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becerilerinin henuz geligmekte oldugu okul oncesi donemde, yogun metinsel
aciklamalarin tek basina kullanilmasi g¢ocuk agisindan erigilebilir bir iletisim
olusturmayabilir. Cocuklarin bu donemde resimleri, nesneleri ve zihinsel imgeleri
temsil amaciyla kullanabilmeleri, sembolik diusunme yeteneklerinin gelismesiyle
iligkilidir (Berk, 2013, s. 311). Bu nedenle kisa metinler, acik piktogramlar, ardisik
gorsel anlatimlar, karakterler ve aciklayici illustrasyonlar birbiriyle tutarli bir sistem
icerisinde kurgulanarak bilginin daha gorunur ve takip edilebilir héle gelmesi
desteklenebilir.

Ambalaj tasarimina yonelik uygulamali oneriler de gocuklara sunulan gorsel ve
metinsel bilginin erigilebilirligine dikkat ¢cekmektedir. Erdal, c¢ocuklara yonelik
ambalajlarda yazilarin kolay algilanabilir buyuklikte kullaniimasini, renkli ve resimli
anlatimlara yer verilmesini ve c¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek illustrasyonlardan
yararlaniimasini 6nermektedir. Bununla birlikte ambalajin yaniltici, aldatici veya
abartili bir iletisim dili kurmamasi gerektigini de vurgulamaktadir (Erdal, 2022, s.
174-176). Bu olgutler, grafik dilin yalnizca dikkat cekmesini degil; gocugun gelisim
dizeyine uygun, acik ve guvenilir bir iletisim sistemi olusturmasini gerekli
kilmaktadir.

Gorsel hikayelestirme ve karakter kullanimi, ambalajin iletisim yapisinda farkh
iglevler Ustlenebilir. Karakterler ¢ocugun dikkatini Grune yoneltebilirken, ardisik
gorsel sahneler Granun kullanimi veya ambalajin donisim sureci hakkinda
aciklayici ipuglari sunabilir. Ancak kullanilan gorsel 6gelerin yalnizca dikkat gekici
olmasi yeterli degildir. Gorsellerin Grinun niteligi, kullanim kosullari ve hedeflenen
davranigla uyumlu olmasi; ¢ocugu yaniltmayan ve bilgi hiyerargisini agik bigimde
ortaya koyan bir anlatim olusturmasi gerekmektedir. Bu agidan grafik tasarim,
gocugun ilgisini ¢gekmenin yani sira Urunle kurulan iligkinin anlasilir ve guvenli

bigcimde yapilandiriimasina hizmet eden bir iletisim araci olarak degerlendirilmelidir.

Ambalajin iletisimsel roll, kullanim sonrasi sureglere iligskin yonlendirmelerde daha
islevsel bir nitelik kazanmaktadir. Kesme, katlama, birlestirme, eslestirme veya
yeniden kullanim gibi eylemlerin uygulanabilmesi, cocugun ve gerekli durumlarda
yetigkinin sureci dogru anlayabilmesine baglidir. Tasarim araciligiyla sunulan agik
yonlendirmeler, kullanicilarin belirli eylemleri fark etmesini ve gergeklestirmesini

destekleyebilmektedir (Bhamra ve Lofthouse, 2007, s. 87-98). Cocuklara yonelik
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ileri donusturalebilir ambalajlarda grafik dil; dontsum adimlarini siralayan gorseller,
yon oklari, renk kodlari, numaralandirmalar ve guvenlik uyarilari aracihgiyla

kullanim sonrasi senaryonun gorunur hale gelmesine yardimci olabilir.

Bu yonlendirmelerin gocuklarin gelisim duzeyine uygunlugu kadar yetigkin katilimini
nasil tanimladigi da 6nemlidir. Kesici arag, guglu baglanti elemani veya karmasik
bir kurulum gerektiren donusumlerde, islemin hangi asamalarinin yetigkin
gOzetiminde gerceklestiriimesi gerektigi acik bicimde belirtiimelidir. Buna karsilik
gocugun bagimsiz olarak tamamlayabilecegi eslestirme, boyama veya basit
birlestirme gibi eylemler, gorsel anlatim yoluyla dogrudan c¢ocuga yoneltilebilir.
Boylece grafik tasarim, yalnizca donusuman nasil yapilacagini agiklayan bir katman
degil; cocuk ile yetigkin arasindaki gorev dagihmini ve guvenli kullanim sinirlarini
da duzenleyen bir iletisim sistemi haline gelebilir.

Bu cergcevede ambalajin gocuklara yonelik iletisim roll; dikkat ¢ekme, Grindn
taninmasini saglama, bilgi aktarma, kullanim surecini agiklama ve davranisi
yonlendirme islevlerini birlikte kapsamaktadir. iletisim sisteminin etkili olabilmesi,
gorsel ogelerin hedef kitlenin gelisim 6zelliklerine uygun, acik, tutarh ve Urinin
gercek kullanim kosullariyla uyumlu bi¢cimde kurgulanmasina baglidir. Bu
degerlendirme, ¢ocuklara yonelik ambalaj tasariminda biligsel, algisal ve fiziksel
gelisim 6zelliklerinin tasarim kararlarina nasil yansitilmasi gerektigi konusunu 6ne

cikarmaktadir.
4.2.Gocuk Gelisimi ve Tasarim iligkisi

Cocuklara yonelik ambalaj tasariminin kullanici odakli bigimde geligtirilebilmesi,
hedef yas grubunun gelisim 6zelliklerinin tasarim surecinin temel girdilerinden biri
olarak ele alinmasini gerektirmektedir. Cocuklar, yetiskin kullanicilarla ayni
varsayimlar Gzerinden dedgerlendirilemeyecek; bilissel kapasiteleri, algilama
bicimleri, motor becerileri, dikkat sureleri ve deneyimlerden anlam uretme yollar
bakimindan kendilerine 6zgu gereksinimlere sahip bir kullanici grubudur. Druin,
cocuklarin yetigkinlerden farkh ilgi, gereksinim ve kullanim bigimlerine sahip
olduklarini; bu nedenle c¢ocuklar igin gelistirilen tasarimlarda yetigkin
varsayimlarinin tek bagina yeterli olmadigini belirtmektedir (Druin, 2002, s. 1-3). Bu

yaklasim, cocuklara yonelik ambalaj tasariminda kararlarin yalnizca yetiskinlerin
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cocuklara iligkin ongoruleri Gzerinden degil, hedef kitlenin gelisimsel ozellikleri ve

kullanim baglami dogrultusunda sekillendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Okul 6ncesi donem, ¢cocugun sembolik dasinme, dil, algi, motor koordinasyon ve
toplumsal etkilesim alanlarinda 6nemli degisimler yasadigi bir gelisim surecidir. Bu
donemde ¢ocuklar gevrelerini yalnizca kendilerine aktarilan bilgiler araciligiyla degil;
nesneleri gozlemleyerek, onlara dokunarak, hareket ettirerek ve farkl iligkiler
icerisinde deneyimleyerek anlamlandirmaktadir. Piaget, gelisimi gocugun ¢evresiyle
kurdugu etkin iligki Uzerinden acgiklamakta; bilginin nesneler Uzerinde
gerceklestirilen eylemler ve bu eylemler sonucunda olusturulan zihinsel yapilar
araciligiyla gelistigini belirtmektedir (Piaget, 1964, s. 176-180). Bu nedenle
ambalajin bigimi, agirligi, yuzey yapisi, agilma sistemi ve donusturilme bigimi gibi
Ozellikler, cocugun yalnizca fiziksel kullanimini degil, ambalaji nasil algiladigini ve
anlamlandirdigini da etkileyebilmektedir.

Geligsimsel oOzellikler, ambalajin gorsel iletisim sistemine iligkin kararlarla da
dogrudan baglantilidir. Okuma becerilerinin henlz tam olarak gelismedigi okul
Ooncesi donemde c¢ocuklar, bilgileri buyuk o6lgude dogrudan gozlemlenebilen
bicimler, renkler, resimler, karakterler ve sembolik anlatimlar Gzerinden
degerlendirmektedir. Sembolik temsil kapasitesinin gelismesiyle birlikte ¢cocuk, bir
gorselin veya nesnenin baska bir digunceyi ya da eylemi temsil edebildigini
kavramaya baglamaktadir (Berk, 2013, s. 309-311). Bu gelisimsel yapi, ambalaj
uzerindeki ikonlarin, ardisik gorsel yonergelerin, renk kodlarinin ve illustrasyonlarin
cocuk tarafindan anlasilabilecek agik bir hiyerarsi icerisinde kurgulanmasini gerekli
kilmaktadir. Ancak gorsel gekicilik tek basina yeterli degildir; grafik dilin gocugun
bilgi duzeyi, kullanim amaci ve Urunun gercek Ozellikleriyle tutarli olmasi

gerekmektedir.

Cocuk gelisimi ile tasarim arasindaki iliskinin bir diger boyutunu fiziksel
kullanilabilirlik olusturmaktadir. Cocuklarin el buyudklugu, kavrama gucu, el-goz
koordinasyonu ve ince motor becerileri yaga bagli olarak degigtiginden, ambalajin
Olcusu, agirhgi, kavrama bigimi ve kullanim sirasinda gerektirdigi fiziksel iglemler
hedef kullanicinin kapasitesiyle uyumlu olmahdir. Cocugun bagimsiz bigimde
gerceklestirebilecegi eylemler ile yetiskin destegi gerektiren asamalarin agikga
ayristirilmasi, kullanilabilirlik ve guvenlik arasinda dengeli bir yapi kurulmasini
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destekleyebilir. Cocugun fiziksel kapasitesini asan agma sistemleri, karmasik
birlestirme bicimleri veya guvenlik riski tasiyan iglemler ise tasarimin hedeflenen

kullanici deneyimine ulagmasini sinirlandirabilir.

Oyun, cocuklarin gevreleriyle kurdugu iligkinin ve 6grenme sureclerinin dnemli
bilesenlerinden biridir. Erken c¢ocukluk donemindeki sembolik oyunda c¢ocuklar,
nesneleri 6zgun iglevlerinden farkli bigcimlerde kullanabilmekte ve onlara yeni
anlamlar yukleyebilmektedir. Bir kutunun bardak, ev, ara¢ veya bagka bir nesneyi
temsil edebilmesi, ¢ocugun fiziksel nesne ile hayal edilen anlam arasinda iligki
kurabildigini gostermektedir (Lillard, 2015, s. 428-430). Bu 06zellik, ambalajlarin
kullanim sonrasinda oyun ve 6grenme nesnesine donusturilmesi agisindan onemli
bir tasarim potansiyeli sunmaktadir. Bununla birlikte bu potansiyelin ¢ocuk
acisindan anlamli bir deneyime donugebilmesi, ikinci yagsam senaryosunun gelisim
duzeyine uygun, guvenli, anlasilir ve gercgeklestirilebilir bigcimde planlanmasina
baghdir.

Cocuklarin gelisim Ozelliklerinin tasarim surecine aktarilmasi, onlari yalnizca
tasarimin sonunda urtnu kullanan pasif bireyler olarak gérmekten uzaklagsmayi da
gerektirmektedir. Druin, gocuklarin tasarim sureglerinde kullanici, test katilimcisi,
bilgi saglayici veya tasarim ortagi gibi farkl roller Ustlenebilecegini ve bu rollerin
gelistirilen tasarimin niteligini etkileyebilecegini ortaya koymaktadir (Druin, 2002, s.
3-5). Bu yaklagsim teknoloji tasarimi baglaminda gelistiriimis olmakla birlikte,
cocuklara yonelik ambalaj tasarimi agisindan da onemli bir ilkeye isaret etmektedir.
Tasarim kararlarinin gocuklarin gergek kullanim davraniglari gozlemlenerek,
anlasilabilirlik ve uygulanabilirlik agisindan sinanarak gelistiriimesi, yalnizca yetigkin

varsayimlarina dayanan ¢ozuamlerin 6nune gegebilir.

Bu cergcevede ¢ocuk gelisimi ile ambalaj tasarimi arasindaki iligki; biligsel anlama,
gorsel algilama, fiziksel kullanim, oyun, guvenlik ve kullanici katihmi boyutlarinin
birlikte degerlendiriimesini gerektirmektedir. Hedef yas grubunun gelisim
Ozelliklerinin dikkate alinmasi yalnizca pedagojik bir tercih degil, ambalajin
anlasilabilir, kullanilabilir ve amacina uygun bir deneyim sunabilmesinin temel
kosullarindan biridir. Bu dogrultuda izleyen alt bagsliklarda okul dncesi ¢gocuklarinin

biligsel ve algisal gelisim ozellikleri ile oyun temelli 6grenme suregleri ele alinarak

117



s6z konusu Ozelliklerin ileri donusturulebilir ambalaj tasarimindaki kargsiliklar

degerlendiriimektedir.
4.2.1. Biligsel Gelisim ve Tasarim

Cocuklara yonelik ambalaj tasariminda bilissel gelisim 06zelliklerinin dikkate
alinmasi, bilginin hedef kullanici tarafindan fark edilmesi, anlagiimasi ve kullanim
sirasinda dogru bicimde uygulanabilmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Biligsel
gelisim, cocugun bilgiyi temsil etme, duzenleme, anlamlandirma ve kullanma
bigimlerinde yasla birlikte ortaya ¢ikan degisimleri kapsamaktadir (Berk, 2013, s.
309-311). Bu gelisim sureci; dikkat kontrolu, calisma bellegi ve biligsel esneklik gibi,
gocugun bir goreve odaklanmasini, yonergeleri zihninde tutmasini ve degisen
durumlara uyum saglamasini destekleyen yurutucu iglevlerle de iligkilidir (Diamond,
2013, s. 135-143). Dolayisiyla ambalaj tasariminda sunulan bilgi miktari, gorsel
anlatimin yapisi ve kullanicidan beklenen iglem sirasi, hedef yas grubunun biligsel

kapasitesi dogrultusunda kurgulanmalidir.

Piaget’nin biligsel gelisim yaklasiminda ¢ocuk, bilgiyi gevresiyle kurdugu etkin iligki
araciligiyla yapilandiran aktif bir 6zne olarak ele alinmaktadir. Bilginin olusumunda
nesneler Uzerinde gergeklestirilen eylemler, bu eylemlerden edinilen deneyimler ve
mevcut zihinsel yapilarin yeni durumlara uyarlanmasi belirleyici rol oynamaktadir
(Piaget, 1964, s. 176-180). Okul oncesi yillari kapsayan iglem 6ncesi donemde
sembolik temsil kapasitesi belirgin bicimde gelismekte; c¢ocuklar resimleri,
sozcukleri ve nesneleri bagka varliklari veya dugunceleri temsil etmek amaciyla
kullanabilmektedir (Berk, 2013, s. 309-311). Bununla birlikte duginme suregleri
henuz yetiskinlerdeki kadar sistematik ve ¢ok boyutlu olmadigindan, bilginin somut,

acik ve dogrudan iligkiler tUzerinden sunulmasi 6nem tagimaktadir.

Cocuklarin tuketici olarak geligsimini inceleyen c¢alismalar da erken yaslarda
degerlendirmelerin buyuk olgude dogrudan gozlemlenebilen 6zelliklere dayandigini
gOstermektedir. John, yaklasik Ug ile yedi yas arasindaki gocuklari kapsayan algisal
asamada, cocuklarin urunleri ve pazarlama uyaranlarini gogunlukla gorunur ve
dikkat ¢ekici 6zellikleri Gzerinden degerlendirdiklerini belirtmektedir (John, 1999, s.
186-187). Bu bulgu, cocuklara yonelik ambalajlarda renk, bigcim, karakter ve

illistrasyon gibi gorsel unsurlarin guglu bir iletisim potansiyeline sahip oldugunu
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gOstermektedir. Ancak tasarimin yalnizca dikkat gekici uyaranlarin gogaltiimasina
dayandiriimasi, bilginin anlagiimasini guglestirebilir. Gorsel unsurlarin belirli bir
mesaj hiyerarsisi igerisinde diizenlenmesi ve her 6genin drinun taninmasi, kullanim
bigiminin agiklanmasi veya donugum adimlarinin gosterilmesi gibi tanimli bir isleve

sahip olmasi gerekmektedir.

Ambalaj Uzerindeki bilgi yogunlugunun belirlenmesinde dikkat ve ¢alisma bellegi
surecleri de g6z onunde bulundurulmalidir. Diamond, dikkat dagitan uyaranlarin
engellenmesini saglayan ketleyici kontrol ile bilginin gegici olarak zihinde tutulmasini
ve oOnceki adimlarla iligkilendiriimesini saglayan calisma belleginin gocukluk
boyunca gelisimini surdarduguna belirtmektedir (Diamond, 2013, s. 137-143). Bu
nedenle ayni yuzey uzerinde birbiriyle rekabet eden ¢ok sayida renk, karakter,
sembol ve metinsel agiklamanin kullaniimasi, ¢cocugun temel mesaji se¢mesini
guglestirebilir. Benzer bigcimde uzun ve ¢ok asamali donusum yonergeleri, onceki

adimlarin hatirlanmasini ve iglemlerin dogru sirayla uygulanmasini zorlastirabilir.

Bu sinirliliklar dogrultusunda c¢ocuklara yonelik ambalajlarda bilgi, mumkudn
oldugunca kuguk ve anlamli birimlere ayrilarak sunulmalidir. Dontusum gerektiren
uygulamalarda her asamanin ayri bir gorsel ile temsil edilmesi, adimlarin
numaralandiriimasi, yon oklarinin tutarli bicimde kullaniimasi ve tamamlanan
islemin sonucunun acgikga gosterilmesi, ¢ocugun sureci zihinsel olarak takip
etmesini kolaylagtirabilir. Tek bir gorselin ayni anda birden fazla ve belirsiz mesaj
tasimasi yerine, her gorsel 6genin belirli bir eylemle iligskilendiriimesi daha anlagilir
bir bilgi yapisi olusturabilir. Boylece grafik tasarim, yalnizca ambalajin gorsel
cekiciligini artiran bir unsur degil, bilissel yuku duzenleyen ve kullanim surecini

yapilandiran bir arag niteligi kazanabilir.

Biligsel gelisim agisindan ¢ocuklarin merak etme, deneme ve sonuglari gdzlemleme
egilimleri de tasarim surecinde dikkate alinmahdir. Ambalajin donusturdimesi
sirasinda eslestirme, siralama, birlestirme, siniflandirma veya farkh pargalar
arasindaki iliskiyi kesfetme gibi eylemlere yer verilmesi, gocugun sure¢ igcerisinde
aktif rol Ustlenmesini destekleyebilir. Bununla birlikte donisum gdrevinin gocugun
tek basina tamamlayamayacagi olgude karmagik olmasi, kesif deneyimini zorlayici
ve surdurilemez hale getirebilir. Bu nedenle tasarim, gcocugun bagimsiz olarak

gerceklestirebilecegi islemler ile yetigkin yonlendirmesi gerektiren agamalari agik
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bicimde ayirmali; eylemlerin sayisini ve gugluk duzeyini hedef yas grubuna gore

belirlemelidir.

Biligsel gelisim ozellikleri, cocuklara yonelik ambalaj tasariminda gorsel dilin yani
sira bilgi mimarisini, iglem sirasini, etkilesim duzeyini ve yetigkin desteginin
kapsamini belirleyen temel tasarim girdilerinden biridir. Ambalaj Uzerindeki
mesajlarin somut, agik ve tutarli bicimde sunulmasi; gorsel karmaganin azaltiimasi
ve etkilesim adimlarinin takip edilebilir bir sirada yapilandirilmasi, tasarimin hedef
kullanici tarafindan anlasiimasini destekleyebilir. Bilissel sureclerle iligkili bu
kararlarin uygulanabilmesi ise ¢ocuklarin renk, bigim, gorsel hiyerarsi ve diger
uyaranlari nasil fark edip yorumladiklarinin anlasiimasini gerektirmektedir. Bu
nedenle bir sonraki baglikta algisal gelisim ile gorsel alginin ambalaj tasarimindaki
karsiliklari ele alinmaktadir.

4.2.2. Gorsel Algi ve Tasarim

Cocuklara yonelik ambalaj tasariminda algisal gelisim, ambalaj Gzerindeki gorsel ve
duyusal Dbilgilerin kullanici tarafindan fark edilmesi, ayirt edilmesi ve
anlamlandiriimasi agisindan belirleyici bir tasarim boyutudur. Okul 6ncesi donemde
cocuklar, urunleri ve gevrelerinde karsilastiklari uyaranlari buyuk 6lgude dogrudan
gozlemlenebilen, somut ve dikkat c¢ekici 6zellikleri Uzerinden degerlendirmektedir.
John, yaklasik U¢ ile yedi yas arasindaki gocuklarin tuketici gelisiminin algisal
asamasinda bulundugunu ve degerlendirmelerini gogunlukla uyaranlarin goérunar
ozelliklerine dayandirdiklarini belirtmektedir (John, 1999, s. 186—-187). Bu nedenle
ambalajin gorsel dilinin, hedef yas grubunun algisal ozellikleriyle uyumlu ve kolay
ayirt edilebilir bicimde kurgulanmasi gerekmektedir.

Renk, bigim, buyukluk, karakter ve illistrasyon gibi gorsel unsurlar, gocuklarin
ambalajla kurduklari ilk iligkinin bigimlenmesinde etkili olabilmektedir. McNeal ve
Ji'nin cocuklarin tahil gevregi ambalajlarina iliskin gorsel belleklerini inceleyen
arastirmasi, marka adlar ile renk, karakter ve diger gorsel kodlarin gocuklarin
ambalaji tanima ve hatirlama sureclerinde birlikte yer alabildigini gostermektedir
(McNeal ve Ji, 2003, s. 400). Bu bulgu, ambalaj Uzerindeki gorsel unsurlarin

yalnizca dikkat cekici oOgeler olarak degil, Urinun taninmasini ve bilgilerin
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hatirlanmasini destekleyen iletisim bilesenleri olarak degerlendiriimesi gerektigine

isaret etmektedir.

Renk kullanimi, ¢cocuklara yonelik ambalajlarda gorsel dikkatin duzenlenmesi ve
bilginin siniflandiriimasi agisindan iglevsel bir arag niteligindedir. Farkh renkler,
ambalaj yuzeyindeki bilgi gruplarini birbirinden ayirmak, belirli eylem alanlarini
vurgulamak ve donusum sudrecinin  asamalarini iligkilendirmek amaciyla
kullanilabilir. Bununla birlikte renklerin sayisi ve kullanim yogunlugu kontrolsuz
bicimde artinldiginda, gorsel 6geler arasinda rekabet olusabilir ve temel mesajin
fark edilmesi guglesebilir. Bu nedenle renk tercihleri, yalnizca dikkat ¢cekme
hedefiyle degil, bilgi hiyerarsisini destekleyen tutarli bir sistem icerisinde ele

alinmalidir.

Algisal aciklik agisindan bicim ve gorsel organizasyon da Onem tasimaktadir.
Cocuklarin temel mesaji fark edebilmesi igin gorsel 6gelerin birbirleriyle iligkisi,
oncelik sirasi ve yluzey uzerindeki konumu acgik bigimde duzenlenmelidir. Dikkat
kontrolu ile galisma belleginin gocukluk boyunca gelisimini sirdirmesi, ayni anda
sunulan  ¢ok  sayidaki uyaranin  secilmesini  ve iligkilendirilmesini
guclestirebilmektedir (Diamond, 2013, s. 137-143). Bu nedenle ambalaj yuzeyinde
birbirleriyle rekabet eden ¢ok sayida karakter, sembol, renk ve metin yerine, ana
mesajin belirgin oldugu sade ve hiyerargsik kompozisyonlar tercih edilmelidir.
Donusum yonergelerinin adimlara ayrilmasi ve her agamanin ayri bir gorsel isaretle

temsil edilmesi de algisal takibi kolaylastirabilir.

Cocuklarin ambalaji algilama suregleri yalnizca gorsel uyaranlarla sinirli degildir.
Nesnelere dokunma, onlari tutma, gevirme ve hareket ettirme gibi kesif davranislari,
cocuklarin nesnelerin bigcimsel, fiziksel ve iglevsel 0Ozellikleri hakkinda bilgi
edinmelerine katki saglamaktadir. Kiguk ¢ocuklarin nesnelerle kurduklari fiziksel
etkilesim, nesnelerin 6zelliklerini ve olasi kullanim bigimlerini kesfetmelerine imkan
taniyan eyleme dayali bir sure¢ olarak acgiklanmaktadir (Lockman ve Tamis-
LeMonda, 2021, s. 165-168). Cocuklarin nesneleri farkl ylzeylerle iliskilendirmeleri
ve gesitli bicimlerde hareket ettirmeleri de fiziksel, mekanik ve mekansal 6zelliklere
iligkin deneyime dayal bilgi gelistirmelerini desteklemektedir (van Liempd vd., 2025,
s. 161-162).
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Bu dogrultuda ambalajin yizey dokusu, bigimi, kavrama alanlari, agilma sistemi ve
hareketli bilesenleri, algisal deneyimin bir pargasi olarak degerlendiriimelidir. Gorsel
ve dokunsal ipuclarinin birbiriyle uyumlu olmasi, g¢ocugun ambalajin nasil
tutulacagini, acilacagini veya donusturulecegini daha kolay fark etmesini
saglayabilir. Orneg@in katlanmasi gereken bir yiizeyin yalnizca renk degisikligiyle
degil, doku, kesik ¢izgi veya fiziksel kat iziyle de belirtiimesi, yapilmasi beklenen
eylemi daha gorunur hale getirebilir. Boylece tasarim, farkh duyusal kanallar

Uzerinden birbirini destekleyen bir yonlendirme sistemi olusturabilir.

Okul 6ncesi donemde okuma becerilerinin henuz gelismekte olmasi, bilginin gorsel
olarak yapilandiriimasini daha onemli héle getirmektedir. Bu donemde geligen
sembolik temsil kapasitesi, gocuklarin resimleri, nesneleri ve gorsel isaretleri belirli
anlamlarin veya eylemlerin karsiligi olarak kullanabilmesine olanak tanimaktadir
(Berk, 2013, s. 309-311). illistrasyonlar, piktogramlar, karakterler, yén oklari ve
ardisik gorsel sahneler; metinsel aciklamalari destekleyerek kullanim veya
donusum surecinin daha kolay takip edilmesini saglayabilir.

Bu baglamda grafik tasarim, ambalaj Uzerindeki bilginin dncelik sirasini kuran, farkh
bilgi turleri arasindaki iligkiyi gorunur héle getiren ve kullaniciyi belirli eylemlere
yonlendiren bir iletisim sistemi olarak ele alinmaldir. Gorsel 6gelerin bigimi,
bayuklagu, konumu ve birbirleriyle kurdugu iligki; gocugun hangi bilgiyi once fark
edecegini, eylemler arasindaki siraylr nasil yorumlayacagini ve ambalajla nasil
etkilesim kuracagini etkileyebilmektedir. Dolayisiyla grafik tasarim kararlarinin,
hedef yas grubunun algisal kapasitesiyle ve ambalajin gergek kullanim
senaryosuyla uyumlu bigimde geligtiriimesi gerekmektedir.

Sonug olarak algisal geligsim Ozellikleri; ambalajin renk sistemini, gorsel hiyerarsisini,
sembolik anlatimini, dokunsal ipuglarini ve kullanim yonlendirmelerini sekillendiren
temel tasarim girdileri arasinda yer almaktadir. Cocuklarin goérsel ve fiziksel
uyaranlari nasil fark ettigi, ayirt ettigi ve anlamlandirdigi dikkate alindiginda, daha
anlasilir, erisilebilir ve etkilesimi destekleyen ambalaj ¢ozumleri gelistirilebilir.
Bununla birlikte gocuklarin 6grenme suregleri yalnizca uyaranlarin algilanmasiyla
sinirli degildir; oyun, deneyim ve aktif katilim araciligiyla da bigimlenmektedir. Bu
nedenle izleyen baglikta oyun ve deneyim temelli 6grenmenin ambalaj

tasarimindaki kargiliklari ele alinmaktadir.
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4.2.3. Oyun ve Deneyim Temelli Ogrenme

Oyun, erken c¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin cevreleriyle iligki kurmalarina,
deneyimlerini anlamlandirmalarina ve farkh gelisim alanlarindaki becerilerini
kullanmalarina olanak saglayan temel etkinliklerden biridir. Geligsim dizeyine uygun
oyun deneyimleri; bilissel, sosyal-duygusal ve dilsel becerilerin yani sira 6z
duzenleme ve yuruticu iglevlerin gelisimini de destekleyebilmektedir (Yogman vd.,
2018, s. 1-2). Bu nedenle oyun, yalnizca eglenceye yonelik bir etkinlik olarak degil;
cocugun arastirdigi, denedigi, iliski kurdugu ve sonuglarini gézlemledigi etkin bir
ogrenme baglami olarak degerlendirilmelidir.

Oyun yoluyla 6grenme, cocugun bilgiyi hazir bicimde alan pasif bir konumda
bulunmasindan ¢ok, 6grenme surecine zihinsel ve fiziksel olarak katilmasina
dayanmaktadir. Zosh vd. oyun yoluyla 6grenme deneyimlerini nese igeren, anlamli,
etkin katilima dayali, yinelemeli ve sosyal etkilesime agik suregler olarak
tanimlamaktadir (Zosh vd., 2017, s. 16-24). Bu Ozellikler, cocugun yalnizca belirli
bir sonuca ulasmasini degil; farkh olasiliklari denemesini, basarisiz olan girisimleri
degistirmesini ve onceki deneyimleriyle yeni bilgiler arasinda iligki kurmasini
desteklemektedir.

Oyun sirasinda g¢ocugun nesnelerle kurdugu iligki, onlarin fiziksel ve iglevsel
Ozelliklerini  kegfetmesini saglayabilir. Nesnelerin birlegtirilmesi, ayrilmasi,
siralanmasi, Ust uste getirilmesi veya farkli amaglarla kullaniimasi; c¢ocuga
eylemlerinin sonuglarini gozlemleme ve yeni ¢6zum yollari gelistirme firsati
sunmaktadir. Nesnelerle oyun Uzerine gergeklestirilen galismalar, oyun deneyiminin
cocuklarin daha cgesitli problem ¢6zme stratejileri Uretmeleri ve ilk girisimleri sonug
vermediginde sureci surdurmeleriyle iligkili olabildigini gostermektedir (Whitebread
vd., 2017, s. 9-11). Bu nedenle tasarim nesnelerinin yalnizca belirli bir kullanim
bicimini aktarmasi degil, yas grubuna uygun kesif ve deneme olanaklari saglamasi

da 6nem tasimaktadir.

Vygotsky, oyunun g¢ocugun gundelik davranig duzeyinin Otesinde eylemlerde
bulunmasina olanak saglayarak bir yakinsal gelisim alani olusturdugunu
belirtmektedir. Oyun icerisinde gocuk, hayali durumlar kurabilmekte, belirli kurallara

uyabilmekte ve mevcut becerilerini daha ileri bir duzeyde kullanabilmektedir
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(Vygotsky, 1978, s. 102-103). Bu yaklagim, oyun temelli tasarimlarin yalnizca
serbest etkinlik alanlari olusturmakla sinirli kalmamasi; gocugun mevcut bilgi ve
becerileriyle gerceklestirebilecegi, ancak ayni zamanda yeni iligkiler kurmasini ve
farkh ¢6zUm yollari denemesini tegvik edecek bir yapr sunmasi gerektigine isaret
etmektedir.

Bu noktada yetiskin desteginin niteligi de dnem kazanmaktadir. Oyun surecinin
batinuyle yetiskin tarafindan belirlenmesi, ¢ocugun kesif ve karar verme
olanaklarini sinirlandirabilir. Buna karsilik yetigkinin gerekli durumlarda guvenligi
saglayan, agik uclu sorular yonelten veya ¢cocugun tek basina tamamlayamadigi
asamalarda sinirl destek sunan bir rol Ustlenmesi, bagimsiz katilimi koruyabilir. Bu
nedenle ¢ocuklara yonelik tasarimlarda gocugun gercgeklestirebilecegi eylemler ile
yetiskin gozetimi ya da yardimi gerektiren iglemlerin agik bicimde ayristirilmasi
gerekmektedir.

Ambalaj tasarimi agisindan oyun ve deneyim temelli yaklasim, ambalajin Urdn
tuketildikten sonra da gocukla etkilesim kurabilen bir nesne olarak ele alinmasina
olanak saglamaktadir. Katlanabilen, birlestirilebilen, eslestirilebilen, boyanabilen
veya farkli kompozisyonlar igerisinde yeniden duzenlenebilen ambalaj bilesenleri;
kullanim sonrasi sureci oyun, kesif ve uretim eylemleriyle iligskilendirebilir. BOylece
ambalaj yalnizca onceden belirlenmig bir nesneye donusturilen pasif bir malzeme
olmaktan c¢ikarak, cocugun fiziksel ve zihinsel katihmiyla yeniden yapilandirilan bir

deneyim alanina donusebilir.

Bununla birlikte bir ambalajin kesilmesi, katlanmasi veya oyuncak bicimine
getirilmesi, tek basina oyun vyoluyla 06grenmenin gergeklestigi anlamina
gelmemektedir. Donugum surecinin gocuk agisindan anlamh bir baglama sahip
olmasi, etkin katilimi desteklemesi, farkli denemelere izin vermesi ve gelisim
dizeyine uygun bir gug¢lik sunmasi gerekmektedir. Yalnizca yetigkin tarafindan
tamamlanabilen, sonucu butinuyle onceden belirlenen veya ¢ocuga kesif alani
birakmayan ¢ozumler, ambalajin kullanim suresini uzatsa da oyun temelli 6grenme
bakimindan sinirli kalabilir. Bu nedenle donusim senaryosunun gorsel gekicilik
kadar cocugun suregte Ustlendigi rol Uzerinden de degerlendiriimesi onem

tasimaktadir.
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Cocuklara yonelik ileri donugturulebilir ambalajlarda oyun deneyimi, kullanim
sonrasi degerin gorunur hale getiriimesini de destekleyebilir. Cocugun ambalaji
atilmasi gereken gegici bir nesne olarak degil, farkli bigimlerde kullanilabilen ve
yeniden duzenlenebilen bir malzeme olarak deneyimlemesi, nesnelerin kullanim
sonrasindaki olanaklarini fark etmesine yardimci olabilir. Ancak bu etkinin olusmasi,
donusumun gergekten uygulanmasina, ortaya ¢ikan yeni iglevin gocuk agisindan
anlam tasimasina ve ambalajin belirli bir sure kullanilmaya devam etmesine
baghdir. Bu nedenle ileri dontigum ile oyun arasindaki iligki, varsayilan bir egitsel
veya cevresel fayda Uzerinden degil, tasarlanan eylemlerin niteligi ve gercek

kullanim kosullari Uzerinden ele alinmalidir.

Bu baglamda oyun ve deneyim temelli 6grenme yaklagimi, ¢ocuklara yonelik
ambalaj tasariminda yalnizca deneyimi zenginlestiren bir unsur degil; etkilesim,
ogrenme ve kullanim sonrasi deger boyutlarini iligkilendiren bir tasarim yaklagimi
olarak degerlendirilebilir. Cocugun yasina ve gelisim duzeyine uygun, guvenli,
anlamli ve etkin katihmi destekleyen oyun senaryolarl, ambalajin kullanim
sonrasinda yeni bir igleve kavusmasini daha anlagilir ve uygulanabilir hale
getirebilir. Bu nedenle bir sonraki bolumde, ¢cocuklara yonelik ambalaj tasariminda

dikkate alinmasi gereken temel tasarim ilkeleri incelenmektedir.
4.3.Cocuklara Yénelik Ambalaj Tasarim ilkeleri

Cocuklarin ambalajlarla kurdugu iliskinin ve gelisim ozelliklerinin anlagiimasi,
cocuklara yonelik tasarim kararlarinin olusturulmasinda onemli bir temel
olusturmaktadir. Cocuklar; bilissel, algisal ve fiziksel 0zellikleri bakimindan
yetiskinlerden farkl gereksinimlere sahip olduklarindan, ambalaj tasariminda alinan
kararlarin da bu 6zellikler dogrultusunda sekillendiriimesi gerekmektedir. Bu durum,
cocuklara yonelik ambalaj tasariminda kullanici merkezli yaklagimlarin dnemini

artirmaktadir.

Cocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinda temel amag, Uranun vyalnizca
korunmasini ve sunulmasini saglamak degil; ayni zamanda c¢ocuklarin Uranu
guvenli, anlagilir ve etkili bigimde deneyimleyebilmesine olanak tanimaktir. Bu
nedenle ambalajin fiziksel yapisi, kullanim big¢imi, sundugu deneyim ve kullaniciyla

kurdugu etkilesim birlikte degerlendirilmelidir.

125



Ozellikle strdurilebilirlik ve ileri dénustirilebilirlik odakli tasarim yaklagimlarinda
ambalajin kullanim sonrasinda da deger uretmeye devam etmesi hedeflenmektedir.
Bu durum, gocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinda kullanilabilirlik, givenlik ve
pedagojik uygunluk gibi kriterlerin 6nemini artirmaktadir. Ambalajin yalnizca ilk
kullanim asamasinda degil, kullanim sonrasinda ortaya cikabilecek etkilesim ve
deneyim sureglerinde de c¢ocuk kullanicilarin Ozelliklerine uygun olmasi

gerekmektedir.

Bu kapsamda cocuklara yonelik ambalaj tasariminda 6ne c¢ikan temel ilkeler;
kullanilabilirlik ve ergonomi, guvenlik ve pedagojik uygunluk basliklari altinda ele
alinmaktadir. S6z konusu ilkeler, gcocuklarin gelisim 6zellikleri ile tasarim kararlari
arasindaki iligkiyi ortaya koymakta ve ¢ocuk odakli ambalaj tasarimina yonelik temel
bir gerceve sunmaktadir.

4.3.1. Kullanilabilirlik ve Ergonomi

Cocuklara yonelik ambalaj tasariminda kullanilabilirlik ve ergonomi, ambalajin hedef
yas grubu tarafindan anlagilabilmesi, fiziksel olarak kullanilabilmesi ve guvenli
bicimde deneyimlenebilmesiyle iligkili temel tasarim ilkeleridir. Bu basglik
kapsaminda kullanilabilirlik; ¢ocugun ambalaji tanimasi, kavramasi, tasimasi,
acllmasi gereken bolumu fark etmesi ve ongorulen kullanim adimlarini takip
edebilmesi Uzerinden ele alinmaktadir. Ergonomi ise ambalajin bigim, boyut, agirlik,
yuzey, kavrama alani ve agilma mekanizmasi gibi 6zelliklerinin ¢gocugun gelisim
duzeyi ve fiziksel kapasitesiyle uyumunu kapsamaktadir. Dolayisiyla ¢ocuklara
yonelik ambalajlarda kullanilabilirlik, yetiskin kullanicilar igin geligtirilen genel
kabullerin dogrudan kugultulerek uygulanmasiyla degil, hedef yas grubunun

Ozellikleri Gzerinden degerlendiriimelidir.

Okul oncesi donemde c¢ocuklarin ince motor becerileri, el-goz koordinasyonu,
kavrama gucu ve nesneler Uzerindeki fiziksel kontrolu gelisimini surdurmektedir.
Cocuklarin  nesneleri tutmasi, c¢evirmesi, tasimasi ve farkli yuzeylerle
iliskilendirmesi, nesnelerin fiziksel ve islevsel Ozelliklerini deneyim yoluyla
kesfetmelerine olanak saglamaktadir (Lockman ve Tamis-LeMonda, 2021, s. 165—
168). Nesnelerin hareket ettiriimesi ve farkh bigimlerde kullaniimasi, gocuklarin

fiziksel, mekanik ve mekansal Ozelliklere iligkin bilgi gelistirmelerini de
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desteklemektedir (van Liempd vd., 2025, s. 161-162). Bu nedenle ambalajin
boyutu, agirhgi, kavrama bi¢imi ve kullanim sirasinda gerektirdigi fiziksel iglemler
hedef yas grubunun kapasitesiyle uyumlu bigimde planlanmalidir.

Ambalaj tasarimi 6zelinde Erdal, ¢ocuklara yonelik ambalajlarin kolay agcilabilir ve
anlasilir olmasi gerektigini; ambalaj bigiminin ¢ocuklarin el yapisi ve tutma becerileri
dikkate alinarak geligtiriimesini onermektedir. Kaygan yuzeylerden kaginilmasi ve
tutmay! kolaylagtiracak girinti ya da kavrama alanlarina yer veriimesi de ¢ocuk
kullaniciya yonelik temel tasarim olgutleri arasinda gosterilmektedir (Erdal, 2022, s.
174). Bu dogrultuda kavrama yuzeylerinin gocugun eline uygun olmasi, ambalajin
tasinirken kontrol edilebilmesi ve agma noktasinin fiziksel bi¢im Uzerinden fark

edilebilmesi, bagimsiz kullanimi destekleyen 6zellikler olarak degerlendirilebilir.

Kolay agilabilirlik, butun Gran gruplar i¢in kosulsuz bir tasarim hedefi olarak
gorulmemelidir. Cocugun dogrudan kullanmasi amaglanan gida, oyuncak veya
editim materyali ambalajlari ile ilag, kimyasal madde ya da yetigkin gozetimi
gerektiren Grunlerin ambalajlar farkl guvenlik kosullarina sahiptir. Bu nedenle agma
kuvveti, baglanti yapisi ve erisim bigimi Granun niteligiyle birlikte degerlendirilmelidir.
Cocugun bagimsiz gergeklestirmesi amaglanan eylemler kolaylastirilirken, yetigkin
tarafindan yapilmasi gereken igslemlerin gocuk agisindan erisilebilir olmamasi veya
acik uyarilarla aynistinimasi gerekmektedir. Kullanim kolayligi ile guvenlik
arasindaki denge, ambalajin hedef kullanicisi ve kullanim baglami dogrultusunda

kurulmalidir.

Kullanilabilirlik yalnizca ambalajin fiziksel bigimiyle degil, grafik anlatimin
anlasilabilirligiyle de iligkilidir. Okuma becerilerinin gelismekte oldugu okul dncesi
donemde c¢ocuklar, dogrudan gozlemlenebilen renk, bigim, resim, karakter ve
sembolik anlatimlardan yararlanmaktadir. Cocuklarin sembolik temsil kapasitesi,
gorselleri ve nesneleri Dbelirli dusunce veya eylemlerin kargiligi olarak
yorumlayabilmelerine olanak saglamaktadir (Berk, 2013, s. 309-311). Bu nedenle
ambalaj Uzerindeki agma, kullanma veya donugturme bilgileri yalnizca metinle degil;
acik piktogramlar, yon oklari, numaralandiriimig asamalar ve agiklayici
illistrasyonlarla desteklenmelidir.
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Erdal, cocuklara yonelik ambalajlarda yazilarin kolay algilanabilir buyuklukte
kullaniimasini, renkli ve resimli bir anlatim olusturulmasini ve ¢ocuklarin ilgisini
cekebilecek illustrasyonlara yer verilmesini onermektedir. Ambalajin yaniltici veya
abartili bir iletisim dili kurmamasi gerektigini de vurgulamaktadir (Erdal, 2022, s.
174-176). Bu dogrultuda tipografi, renk ve illistrasyon yalnizca ambalajin dikkat
cekmesini saglayan 6geler olarak degil, bilginin oncelik sirasini kuran ve kullanim
davranisini yonlendiren grafik bilegenler olarak ele alinmalidir.

Cocuklara yonelik ambalajlarda butin Urunler igin gegerli sabit bir punto degeri
belirlemek yerine, yazinin ambalaj 6lgusu, izleme uzakligi, bilgi yogunlugu ve hedef
yas grubunun okuma dizeyiyle birlikte degerlendiriimesi daha uygun olacaktir. Ana
kullanim ve guvenlik yonergeleri, ikincil bilgilerden boyut, agirhk ve konum
bakimindan agikga ayrilmalidir. Harf bigimlerinin birbirinden ayirt edilebilmesi, metin
ile arka plan arasinda yeterli kontrast kurulmasi ve satirlarin agiri sikistiriilmamasi,
okunabilirligin korunmasi acgisindan onem tasimaktadir. Okul o©ncesi ¢ocuk
kullaniciya dogrudan yoneltilen anlatimda metin, gorsel yonergeleri destekleyen
kisa ve aclik bir bilesen olarak kullaniimalidir.

Grafik kullanilabilirligin bir diger boyutu, ambalajin kullanim bigiminin ylzey Uzerinde
gorundr hale getirilmesidir. Agma noktalarinin gorsel ve vyapisal olarak
belirginlestiriimesi, tutulmasi gereken alanlarin diger yuzeylerden ayrilmasi ve iglem
sirasinin tutarli isaretlerle aktariimasi, cocugun ambalajla nasil etkilesim kuracagini
anlamasini kolaylastirabilir. Ornegin c¢ekilmesi gereken bir pargcanin yalnizca
metinle agiklanmasi yerine ok, renk degisikligi ve fiziksel ¢ikintiyla birlikte
belirtiimesi, gorsel ve dokunsal ipuglarinin ayni eylemi desteklemesini saglayabilir.
Boylece grafik tasarim ile yapisal tasarim birbirinden bagimsiz katmanlar olarak
degil, ortak bir kullanim sistemi icerisinde degerlendirilebilir.

Kullanilabilirlik ve ergonomi ilkeleri, ileri donusturulebilir ambalajlarda kullanim
sonrasli sureci de kapsamaktadir. Ambalajin kesilmesi, katlanmasi, birlestiriimesi
veya farkli bir igleve donusturulmesi sirasinda gerekli iglem sayisi, fiziksel kuvvet ve
biligsel takip duzeyi hedef yas grubuna uygun olmalidir. Dondgim surecinin gok
sayida parcaya, karmasik baglantilara veya cocugun guvenle kullanamayacagi

araglara dayanmasi, ikinci yasam senaryosunun uygulanmasini sinirlandirabilir.
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Buna karsilik az sayida, acik ve tekrar edilebilir adimdan olugan bir dontusum

sistemi, kullanim sonrasi etkilesimin daha erigilebilir hale gelmesini destekleyebilir.

Donusum senaryosunda ¢ocugun gergeklestirebilecegi islemler ile yetigkin destegi
gerektiren asamalar grafik olarak ayrigtiriimalidir. Eslestirme, boyama, gecmeli
parcalarl birlestirme veya basit katlama gibi eylemler dogrudan c¢ocuga
yoneltilebilirken; kesici arag¢, yogun kuvvet veya karmasik kurulum gerektiren
asamalar yetigkin mudahalesiyle iligkilendiriimelidir. Yetigkin destegi gerektiren
igslemlerin ayri bir simge, renk alani veya agiklamayla gosterilmesi, gorev dagilimini

ve guvenli kullanim sinirlarini gorunur hale getirebilir.

Ambalajin kullanim sonrasinda da korunmasi ve tekrar kullanilabilmesi igin yapisal
dayaniklillk ergonomik degerlendirmeye dahil edilmelidir. Erdal, gocuklarin ambalaji
oyuncagin bir pargasi olarak koruyabildiklerini ve tekrar kullanabildiklerini belirterek
gocuk ambalajlarinin saglam ve yeniden kullanima elverigli bigimde tasarlanmasinin
onemine dikkat gekmektedir (Erdal, 2022, s. 174). ileri dénistirilebilir ambalajlarda
malzeme dayanimi, katlama noktalari, baglanti elemanlari ve yuzeyin tekrar
kullanima uygunlugu, yalnizca ambalajin ilk iglevi dogrultusunda degil, 6ngortlen

ikinci yagsam senaryosuyla birlikte degerlendiriimelidir.

Cocuklarin tasarim sureglerinde kullanici, test katiimcisi veya bilgi saglayici olarak
yer almasi, c¢ocuk odakh tasarim arastirmalarinda gelistirilen ¢o6zumlerin
anlasilabilirik ~ ve  uygulanabilirik  acisindan  degerlendiriimesine  katki
saglayabilmektedir (Druin, 2002, s. 3-5). Bununla birlikte bu galisma kapsaminda
hedef kullanici grubundaki ¢ocuklarla g6zlem, kullanici testi veya deneysel bir
degerlendirme gergeklestirimemistir. Bu nedenle c¢ocuklarin olasi kullanim
bigimlerine iligkin tasarim kararlari, ilgili gelisim ve tasarim literatirinde ortaya
konulan Olgutler dogrultusunda geligtiriimig; uygulamanin c¢ocuklar Uzerindeki
gercek kullanilabilirlik, 6grenme veya davranissal etkilerine iliskin sonug ileri

surtulmemistir.

Sonug olarak kullanilabilirlik ve ergonomi, ¢ocuklara yonelik ambalaj tasariminda
fiziksel kullanim kolayliginin yani sira grafik anlatimin anlasilabilirligini, guvenli
etkilesimi, bagimsiz kullanim duzeyini ve kullanim sonrasi donusum surecini

kapsayan batuncul bir tasarim ilkesi olarak ele alinmalidir. Ambalajin o6lgusdy,
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agirhgi, kavrama yuzeyleri ve agilma sistemi ile tipografi, renk, ikonografi ve gorsel
yonergelerin birbiriyle tutarh bicimde gelistiriimesi, gocugun ambalaji hem fiziksel
hem de biligsel olarak kullanabilmesini destekleyebilir. ileri dénistirilebilir
ambalajlarda bu butanlik, ikinci yasam senaryosunun yalnizca tasarlanmig
olmasini degil, hedef kullanici grubunun gelisim Ozellikleri dogrultusunda
anlasilabilir, guvenli ve uygulanabilir bigimde kurgulanmasini saglayan temel

kosullardan biridir.
4.3.2. Giivenlik Olgiitleri

Cocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinda guvenlik, malzeme secgiminden yapisal
bigime, grafik anlatimdan kullanim sonrasi donisum senaryosuna kadar tasarimin
batin bilesenlerini kapsayan temel bir ilkedir. Cocuklarin fiziksel, biligsel ve
davranissal gelisimlerinin devam etmesi, ambalajla kuracaklari etkilesimin yetigkin
kullanici davraniglarindan farklilasabilmesine neden olmaktadir. Bu nedenle
guvenlik, tasarim tamamlandiktan sonra eklenen uyarilarla sinirli bir kontrol
asamasi olarak degil, tasarim surecinin baglangicindan itibaren malzeme, bigim,
kullanim ve iletisim kararlarini  yonlendiren budtincul bir Olgut olarak

degerlendiriimelidir.

Klguk cocuklar nesnelerin 6zelliklerini onlari tutarak, cevirerek, tagiyarak ve farkh
bigimlerde hareket ettirerek kesfetmektedir. Nesnelerle kurulan bu eyleme dayali
etkilesim, cocuklarin nesnenin fiziksel ve iglevsel 6zellikleri hakkinda deneyim
yoluyla bilgi edinmesine olanak saglamaktadir (Lockman ve Tamis-LeMonda, 2021,
s. 165-168). Bu durum, ¢cocuklara yonelik ambalajlarda yalnizca dngorulen kullanim
biciminin degil, gocugun ambalaji farkli yonlerden inceleme, bikme, ayirma veya
yeniden duzenleme olasihginin da dikkate alinmasini gerekli kilmaktadir. Guvenlik
degerlendirmesi, tasarimcinin amagcladigi ideal kullanim kadar olasi farkh kullanim
davraniglarini da kapsamalidir.

Gulvenlik agisindan temel karar alanlarindan biri malzeme sec¢imidir. Ambalajin ana
malzemesiyle birlikte baski boyalari, ylzey kaplamalari, yapistiricilar ve yardimci
baglanti elemanlari da kullanim baglami dogrultusunda degerlendiriimelidir.
Ozellikle kullanim sonrasinda oyun, 6grenme veya yeniden kullanim nesnesine

donusmesi planlanan ambalajlarda ¢ocuk, malzemeyle ilk kullanim suresinden daha
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uzun ve dogrudan bir fiziksel iliski kurabilmektedir. Bu nedenle malzemenin yuzey
batanligund korumasi, kullanim sirasinda pargalanmamasi, zararli kalinti
olusturmamasi ve oOngoriulen ikinci yasam senaryosuna uygun dayaniklilik
gostermesi onem tagimaktadir. Malzeme ve baski tercihlerinin, ambalajin ilgili Grin

grubuna yonelik guvenlik kosullariyla uyumlu olmasi gerekmektedir.

Ambalajin yapisal 6zellikleri de ilk kullanim ve kullanim sonrasi suregler birlikte
dusunulerek planlanmalidir. Keskin kenarlar, sivri koseler, agikta kalan zimba veya
baglanti elemanlari, kolay kopabilen kuguk parcalar ve kararsiz bigcimde ayakta
duran yapilar gocuk agisindan risk olusturabilir. Ambalaj donusturuldiginde
baslangigta kapali durumda bulunan katmanlarin, kesilmis kenarlarin veya baglanti
noktalarinin agiga ¢ikabilecegi de g6z 6nunde bulundurulmalidir. Bu nedenle ikinci
yasam senaryosunda ortaya ¢ikan yeni form, yalnizca iglevsellik ve gorsel butinlik
acisindan degil; kenar guvenligi, yapisal denge, par¢ca butunligu ve kullanim

sirasinda olusabilecek fiziksel riskler bakimindan da degerlendirilmelidir.

Erdal, ¢cocuklara yonelik ambalajlarin saglam ve tekrar kullanima elverigli olmasi
gerektigini; kolay agilabilen, anlagilir ve gocuklarin el yapisi ile tutma becerilerine
uygun bi¢cimde tasarlanmasinin 6nem tasidigini belirtmektedir (Erdal, 2022, s. 174).
Bu yaklagim, yapisal dayanikhlik ile guvenli kullanimin birbirinden bagimsiz
olmadigini gostermektedir. Kullanim sirasinda kolayca yirtilan, bigimini kaybeden
veya kuguk parcalara ayrlan bir ambalaj, ikinci yasam senaryosunun
uygulanabilirligini azaltmanin yani sira ¢ocuk agisindan yeni riskler de olusturabilir.
Dolayisiyla malzeme kalinligi, katlama ¢izgileri, birlesim noktalari ve hareketli
pargalar, hem ilk islevin hem de 6ngorulen yeni kullanim bi¢iminin gerektirdigi
dayanikhlik dogrultusunda kurgulanmalidir.

ileri dénlstiirilebilir ambalajlarda giivenlik, déniisim sirecinde kullanicidan
beklenen eylemlerin niteligiyle de dogrudan iligkilidir. Kesme, delme, zimbalama,
yogun kuvvet uygulama veya karmagsik baglantilari birlestirme gibi islemler okul
oncesi donem c¢ocuklari icin uygun olmayabilir. Bununla birlikte dontisum surecinin
butin asamalarinin gocuga birakilmasi gerekmedigi gibi, yetiskin desteginin
mumkun oldugunca azaltiimasi da her durumda guvenli bir hedef degildir. Temel
gereklilik, cocugun bagimsiz gergeklestirebilecegi islemler ile yetigkin gozetimi veya
mudahalesi gerektiren asamalarin tasarim surecinde acgikga ayristiriimasidir.
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Eslestirme, boyama, katlama veya gec¢meli pargalari birlestirme gibi eylemler
cocuga yoneltilebilirken, kesici arag veya yogun fiziksel kuvvet gerektiren asamalar

yetigskin sorumlulugunda kurgulanmalidir.

Grafik tasarim, bu gérev ayriminin ve guvenli kullanim sinirlarinin kullaniciya
aktarilmasinda belirleyici bir isleve sahiptir. Ambalajin fiziksel olarak guvenli
tasarlanmig olmasi, donigum adimlarinin kullanici tarafindan yanlis yorumlanmasi
durumunda tek bagina yeterli olmayabilir. Bu nedenle hangi pargaya dokunulacag,
hangi alanin katlanacagi, islemlerin hangi sirayla gerceklestirilecedi ve hangi
asamada yetigkin destegi gerektigi ambalaj yluzeyinde agik bicimde gosterilmelidir.
Grafik yonlendirme sistemi; piktogramlar, yon oklari, numaralandiriimis asamalar,
renk kodlari ve ardigik gorsel anlatimlar araciligiyla donigum surecini gorundr ve

takip edilebilir hale getirmelidir.

Guvenlik bilgilerinin sunumunda bilgi hiyerarsisi 6zellikle 6nem tagimaktadir.
Uyarilar, temel kullanim yonergeleri ve yetiskin destedi gerektiren iglemler; ikincil
bilgilerden punto, konum, kontrast ve gorsel vurgu bakimindan ayriimalidir.
Gulvenlik mesajinin ambalajin farkl bir yizeyinde veya iglem noktasindan uzakta
verilmesi, uyarinin donusum sirasinda fark edilmesini guglestirebilir. Bu nedenle
gerekli uyari ve yonlendirmelerin ilgili eylemin gergeklestirilecegi bolgeye yakin
konumlandiriilmasi; metinsel acgiklamalarin anlagilir sembollerle desteklenmesi
uygun olacaktir. Renk, bilgi gruplarini ayirmak igin kullanilabilmekle birlikte, guvenlik
acisindan kritik bir mesajin yalnizca renk farkliligina bagh olarak aktariimamasi

gerekmektedir.

Erdal, cocuklara yonelik ambalajlarda yazilarin kolay algilanabilir buyuklukte
kullaniimasini, renkli ve resimli anlatimlara yer verilmesini ve ambalajin yaniltici ya
da abartili bir iletisim dili kurmamasini 6nermektedir (Erdal, 2022, s. 174-176).
Guvenlik baglaminda bu yaklasim, grafik anlatimin yalnizca dikkat ¢cekmesini degil;
kullanim kosullarini dogru, agik ve guvenilir bicimde aktarmasini gerekli kilmaktadir.
Ornegin ambalajin gocugun tek basina gergeklestiremeyecegi bir déntisimi kolay
ve tamamen bagimsiz bir etkinlik gibi gostermesi, tasarimin gergek kullanim
kosullariyla cgeligebilir. Grafik tasarim, donusim surecini oldugundan daha basit
gOstermek yerine gerekli araglari, agsamalari, sinirhiliklari ve yetigkin destegini seffaf
bicimde temsil etmelidir.
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Grafik yoOnlendirmelerin  hedef yas grubuna uygunlugu da guvenlik
degerlendirmesinin bir parcasidir. Okuma becerilerinin henuz gelismekte oldugu
okul dncesi donemde yalnizca metne dayali uyarilar yeterli olmayabilir. Bu nedenle
cocuk tarafindan gercgeklestirilecek eylemler, basit ve tutarli gorsel isaretlerle
gosterilmeli; yetigkinlere yonelik agiklamalar ise ayri bir bilgi alaninda daha ayrintili
bicimde sunulmalidir. Cocuk ve yetigkin yonergelerinin farkli sembol, baglik veya
gorsel alanlarla ayrilmasi, donusim surecindeki gorev dagiliminin anlagiimasini
kolaylagtirabilir. Grafik tasarim boylece yalnizca kullanim bigimini tarif eden degil,

guvenli etkilegimin sinirlarini dizenleyen bir iletisim sistemi héline gelmektedir.

Ambalajin guvenligi yalnizca tasarimcinin ongoruleri uzerinden
degerlendiriimemelidir. Hedef yas grubundaki cocuklarin ambalaji nasil tuttugunun,
hangi parcalari once fark ettiginin, yonergeleri nasil yorumladiginin ve donusim
surecinin hangi agamalarinda gugluk yagsadiginin gézlemlenmesi, tasarimin gercek
kullanim kogullarindaki guvenlik duzeyinin anlagilmasina katki saglayabilir. Druin,
cocuklarin tasarim sureglerinde kullanici, test katilimcisi ve bilgi saglayici olarak yer
almasinin gelistirilen ¢ozumlerin niteligini etkileyebildigini belirtmektedir (Druin,
2002, s. 3-5). Bu dogrultuda prototiplerin g¢ocuklar ve gerekli durumlarda
yetiskinlerle birlikte degerlendirilmesi, ongorulemeyen fiziksel ve iletisimsel risklerin

belirlenmesine yardimci olabilir.

Sonug olarak ¢gocuklara yonelik ambalaj tasariminda guvenlik; malzeme uygunlugu,
yapisal butunluk, fiziksel kullanim, dontusum iglemleri ve grafik iletisim boyutlarinin
birlikte degerlendiriimesini gerektirmektedir. ileri dénistirilebilir ambalajlarda
guvenligin saglanmasi, yalnizca tehlikeli unsurlarin ortadan kaldiriimasina degil;
gocugun ve yetigkinin gergeklestirecegi eylemlerin agik bigimde tanimlanmasina,
donusum adimlarinin anlagilir sekilde aktariimasina ve ikinci yasam formunun
kullanim sirasinda yeni riskler Uretmemesine baghdir. Bu butuncul yaklagim,
ambalajin hem ilk kullaniminda hem de kullanim sonrasi senaryosunda gocuk
tarafindan guvenli, anlagilir ve uygulanabilir bicimde deneyimlenmesinin temel

kosullarindan biridir.
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4.3.3. Pedagojik Uygunluk

Cocuklara yonelik ambalaj tasarimlarinda pedagojik uygunluk, tasarimin hedef yas
grubunun gelisim duzeyi, becerileri, 6grenme bigimleri ve deneyim dinyasiyla
uyumlu olmasini ifade etmektedir. Pedagojik uygunluk, ambalaj Uzerinde dogrudan
egitsel icerik bulunmasiyla sinirh degildir. Tasarimin gocuga sundugu eylemlerin
anlasilabilirligi, gu¢luk duzeyi, kesif olanaklari ve ¢ocugun suregte Ustlendigi rol de
bu degerlendirmenin kapsamina girmektedir. Dolayisiyla ambalajin oyun veya
ogrenme araci olarak sunulmasi, tek basina pedagojik bir nitelik kazandigi anlamina
gelmemekte; tasarlanan deneyimin gocugun geligsim ozellikleriyle uyumlu olmasi

gerekmektedir.

Erken cocukluk doneminde oyun, gocuklarin gevreleriyle iligki kurmalarina, farkh
olasiliklari denemelerine ve deneyimlerini anlamlandirmalarina olanak saglayan
temel 6grenme baglamlarindan biridir. Geligsim dizeyine uygun oyun deneyimlerinin
biligsel, sosyal-duygusal ve dilsel beceriler ile 6z duzenleme sureglerini
destekleyebildigi belirtiimektedir (Yogman vd., 2018, s. 1-2). Oyun yoluyla 6grenme
surecleri ise etkin katilim, anlamhlik, yineleme, sosyal etkilesim ve deneyimden haz
alma gibi 6zelliklerle iligkilendirilmektedir (Zosh vd., 2017, s. 16—24). Bu nedenle
cocuklara yonelik ambalajlarin yalnizca bilgi sunan yuzeyler olarak degil, cocugun
gozlemleyebildigi, deneyebildigi ve sonuglarini gorebildigi etkilesim alanlari olarak
ele alinmasi pedagojik agidan 6nem tagimaktadir.

Pedagojik uygunlugun temel bilesenlerinden biri yasa ve gelisim duzeyine
uygunluktur. Ambalaj tzerindeki gorsel anlatimlar, kullanim ydnergeleri, donusim
asamalari ve kullanicidan beklenen fiziksel eylemler hedef yas grubunun biligsel ve
motor kapasitesini agmamalidir. Cok sayida iglemin ayni anda takip edilmesini
gerektiren, karmasik baglantilara dayanan veya c¢ocugun tek basina
gerceklestiremeyecegi asamalar igeren tasarimlar, hedeflenen 6grenme ve oyun
deneyimini sinirlandirabilir.  Buna karsilik ¢ocugun mevcut becerileriyle
baslayabildigi ve gerektiginde sinirli yetiskin destegiyle ilerleyebildigi gorevler,
Vygotsky’nin yakinsal geligsim alani yaklagsimiyla iligkilendirilebilir (Vygotsky, 1978,
s. 102-103). Bu nedenle tasarimda c¢ocugun bagimsiz gergeklestirebilecegdi

eylemler ile yetigkin destegi gerektiren asamalar agik bicimde ayrigtiriimaldir.
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Pedagojik agidan ambalajin yalnizca belirli bilgileri aktarmasi degil; merak, kesif,
yaraticilik ve etkin katilim igin olanak olusturmasi da 6nem tasimaktadir. Erdal,
cocuklara yonelik ambalajlarin hayal gucunu harekete geciren, merak uyandiran ve
cocuklarin kendilerini gorsel unsurlarla iligkilendirebilecegi bir yapiya sahip olmasi
gerektigini belitmektedir (Erdal, 2022, s. 174). Bu gorus, pedagojik bir kuramdan
cok, gelisimsel oOzelliklerin ambalaj tasarimindaki uygulamali karsihdr olarak
degerlendirilebilir. Karakterler, semboller, gorsel hikayeler ve farkl kullanim
olasiliklar bu dogrultuda yalnizca dikkat gekme amaciyla degil, gocugun ambalajla
etkilesim kurmasini ve kendi yorumunu olusturmasini destekleyecek bigimde

kullaniimalidir.

Acik uclu kullanim olanaklari, gocugun yalnizca tasarimci tarafindan belirlenen tek
bir sonuca ulagmasi yerine farkli ¢cozumler denemesine ve deneyimi kendi tercihleri
dogrultusunda sekillendirmesine imkan taniyabilir. Nesnelerin farkli bigcimlerde
birlestiriimesi, duzenlenmesi veya yeniden yorumlanmasi; ¢ocugun olasiliklar
kargilastirmasina, dnceki denemelerini degistirmesine ve farkli sonuglar Uretmesine
olanak saglayabilir. Oyun sirasinda nesnelerle kurulan bu tiar etkilesimlerin,
cocuklarin alternatif problem ¢6zme yollar gelistirmeleri ve ilk girisimleri sonug
vermediginde sureci surdurmeleriyle iligkili olabildigi belirtimektedir (Whitebread
vd., 2017, s. 9-11). Bu nedenle pedagojik uygunluk, yalnizca dogru sonuca yonelten
kapali yonergeler Uzerinden dedgil, belirli sinirlar icerisinde kesif ve karar verme

olanagi sunan tasarim ¢ozumleri Uzerinden de degerlendirilmelidir.

ileri dénistirilebilir ambalajlarda pedagojik uygunluk, kullanim sonrasi déniigtim
surecinin niteligi bakimindan o6nem kazanmaktadir. Ambalajin katlanmasi,
eglestiriimesi, birlestiriimesi veya yeniden yapilandirilmasi; cocugun malzemenin
fiziksel Ozelliklerini gozlemledigi, eylemleri belirli bir siraya koydugu ve sonuglari
karsilastirdigl bir deneyim olusturabilir. Kiguk ¢ocuklarin nesneleri tutma, hareket
ettirme ve farkli bigimlerde kullanma yoluyla onlarin fiziksel ve islevsel 6zelliklerini
kesfedebildikleri belirtimektedir (Lockman ve Tamis-LeMonda, 2021, s. 165-168).
Bununla birlikte bu islemlerin varhigi, tasarimi kendiliginden pedagojik hale
getirmemektedir. Donusumun ¢ocugun yasina uygun olmasi, eylemler arasinda
anlasilir bir iligki kurulmasi ve ortaya ¢ikan yeni iglevin gocuk agisindan anlaml bir
kullanim degeri tagsimasi gerekmektedir.
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Katlama, birlestirme ve yeniden duzenleme gibi eylemler; kavrama, hizalama,
siralama ve pargalar arasindaki iligkileri fark etme gibi fiziksel ve biligsel iglemlerin
birlikte kullaniimasini gerektirebilir. Ancak ambalajin pedagojik etkisine iligkin
degerlendirmede bu eylemlerin gocukta belirli becerileri dogrudan gelistireceqgi
varsayllmamalidir. Tasarimin sundugu olanak ile ortaya ¢ikan gelisimsel sonug
birbirinden ayrilmalidir. Ambalaj, belirli eylemleri gerceklestirmek icin bir deneyim
alani sunabilir; bu deneyimin 6grenmeye donusmesi ise gugluk duzeyi, tekrar
olanagi, c¢ocugun katihm bicimi, yetiskin destedi ve kullanim baglami gibi
degdiskenlere baghdir.

Pedagojik uygunluk, donisim sonucunda ortaya c¢ikan nesnenin niteligini de
kapsamaktadir. Yalnizca bir kez kurulabilen ve ardindan etkilesim olanagi
sunmayan kapali gozumler, ambalajin kullanim suresini uzatabilmekle birlikte oyun
ve 0grenme bakimindan sinirli kalabilir. Buna karsilik pargalarin farkli bigcimlerde
yeniden duzenlenmesine, farkli oyunlarin olusturulmasina veya cocugun kendi
gorsel katkilarini eklemesine izin veren sistemler, deneyimin surekliligini artirabilir.
Bu acgidan ikinci yasam senaryosu yalnizca ambalajin neye donustugu Uzerinden
degil, donusum sonrasinda g¢ocuk tarafindan nasil kullanilabildigi ve yeniden

yorumlanabildigi Uzerinden degerlendiriimelidir.

ileri ddnustiiriilebilir ambalajlar, kullanim sonrasi deder kavraminin gocuk tarafindan
somut bir deneyim aracihigiyla fark edilmesi igin de bir baglam olusturabilir. Cocugun
ambalaji dogrudan atmak yerine baska bir isleve donusturmesi, bir nesnenin ilk
kullanim amaci sona erdikten sonra da farkh kullanim olanaklarina sahip
olabilecegini deneyimlemesine imkan taniyabilir. Ancak tek bir donustirme
etkinliginin kendiliginden kalici bir surduarulebilirlik farkindaligi olusturacag ileri
surtulmemelidir. Dewey, her deneyimin dogrudan egitici olmadigini; deneyimin
niteligi ve sonraki deneyimlerle kurdugu surekliligin 6grenme agisindan belirleyici
oldugunu vurgulamaktadir (Dewey, 1938, s. 25-28). Bu nedenle kullanim sonrasi
donusumun surdurdlebilirlik 6grenmesine katkisi, g¢ocugun suregte aktif rol
ustlenmesi, yeni iglevin kullaniimasi ve deneyimin anlagilir bir iletisimle

desteklenmesiyle iligkilidir.

Sonug olarak pedagojik uygunluk, ¢cocuklara yonelik ambalaj tasariminda yalnizca
egditsel igerik sunulmasiyla sinirli olmayan; yasa uygunluk, etkin katilim, kesif,
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yaraticilik, deneyimin anlamhhgr ve kullanim surekliligi gibi boyutlari birlikte
kapsayan bir tasarim ilkesidir. ileri dénustirilebilir ambalajlarda bu ilke, déniigtim
senaryosunun yalnizca teknik olarak uygulanabilir olmasini degil, gocuk agisindan
anlasilir, guvenli, anlamli ve deneyime agik bir yapida kurgulanmasini
gerektirmektedir. BOylece ambalaj, 6grenme sonucunu garanti eden bir egitim araci
olarak degil, oyun ve deneyim yoluyla 6grenmeye olanak saglayabilecek bilingli
bigimde tasarlanmis bir etkilesim ortami olarak degerlendirilebilir.

4.4.Cocuklara Yénelik Ambalajlarda ileri Déniisiim

Cocuklara yonelik ileri donugturulebilir ambalaj tasarimi, ambalajin kullanim
sonrasindaki durumunun tasarim surecinin baslangicindan itibaren planlanmasini
ve ambalajin gocuk agisindan yeni bir iglev, kullanim bi¢imi veya etkilesim olanagi
kazanmasini esas alan bir yaklagimdir. Bu yaklagimda ambalajin ikinci yasami, Grin
tuketildikten sonra kullanici tarafindan rastlantisal bigimde gelistirilen bir yeniden
kullanim olasihgi olarak degil; malzeme, yapisal bigim, grafik anlatim ve kullanim
senaryosu araciligiyla onceden kurgulanan bir tasarim bileseni olarak ele
alinmaktadir. Cocuk kullanici s6z konusu oldugunda ise ikinci yagsam senaryosunun
cevresel amaglarla birlikte gelisimsel uygunluk, guvenlik, kullanilabilirlik, oyun ve

ogrenme deneyimi bakimindan da degerlendiriimesi gerekmektedir.

Cocuk ambalajlarinin saglam, tekrar kullanima elverigli ve oyuncagin bir pargasi
olabilecek bigimde tasarlanmasi gerektigini belirten Erdal'in yaklagimi, ambalajin
kullanim sonrasindaki degerinin tasarim asamasinda dikkate alinmasi gerektigine
isaret etmektedir (Erdal, 2022, s. 174). Bununla birlikte s6z konusu gorus, ileri
donusumu dogrudan tanimlayan bir kuramsal yaklasim olarak degil, ¢ocuklara
yonelik ambalajlarin gegici tiketim nesneleriyle sinirlandiriilmamasini oneren bir
ambalaj tasarimi gériisti olarak degerlendirilmelidir. ileri dénustiirilebilir ambalaj
tasariminda ise tekrar kullanim olasiligi rastlantiya birakiimamakta; ambalajin
ustlenecegi yeni iglev, bu igleve uygun yapisal Ozellikler ve donusum surecini
kullaniclya aktaracak grafik yoOnlendirme sistemiyle birlikte Onceden
planlanmaktadir.

Cocuklara yonelik bu yaklasimin temel dayanaklarindan biri, erken gocukluk

doneminde oyun ve dogrudan deneyimin 6grenme sureglerindeki roludur. Gelisim
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duzeyine uygun oyun deneyimleri, ¢ocuklarin biligsel, sosyal-duygusal ve dilsel
becerilerinin yani sira 6z duzenleme sureglerini kullanabilecekleri bir etkilesim
ortami olugturabilmektedir (Yogman vd., 2018, s. 1-2). Oyun yoluyla 6grenme; etkin
katilim, anlamhlik, yineleme, sosyal etkilesim ve deneyimden haz alma gibi
ozelliklerle iligkilendirilmektedir (Zosh vd., 2017, s. 16—24). Bu nedenle ambalajin
oyun materyaline veya ogrenmeyi destekleyen bir nesneye donusmesi, gocuk
acisindan yeni bir deneyim alani olusturabilir. Ancak ambalajin bigim degistirmesi
ya da oyuncak gorunumu kazanmasli, tek basina pedagojik bir sonug¢ ortaya
ctkarmamaktadir. Dondusumun ¢ocugun gelisim duzeyine uygun olmasi, anlaml
eylemler icermesi ve gocugun suregte etkin bir rol Ustlenmesine olanak tanimasi

gerekmektedir.

ikinci yagsam senaryosunda cocugun Ustlenecegi rol, tasarimin niteligini belirleyen
temel unsurlardan biridir. Cocugun yalnizca yetigkin tarafindan tamamlanan bir
donusumun sonucunu kullanmasi ile pargalari eglestirmesi, katlamasi, birlestirmesi
veya farkli bigimlerde yeniden duzenlemesi ayni katlim dizeyini
olusturmamaktadir. Cocuklarin nesnelere 06zgun iglevlerinden farkhh anlamlar
yukleyebilmeleri ve bir nesneyi hayal edilen baska bir nesnenin yerine
kullanabilmeleri, erken c¢ocukluk donemindeki sembolik oyunla iliskilidir (Lillard,
2015, s. 428-430). Bu 6zellik, ambalajlarin oyun ylUzeyi, karakter, arag, yapi bileseni
veya farkli bir kullanim nesnesi olarak yeniden yorumlanmasina yonelik tasarim
olanaklari sunmaktadir. Bununla birlikte ¢ocugun katilimi, yalnizca donusimde
fiziksel bir gorev Ustlenmesiyle degil; secim yapabilmesi, farkli olasiliklari
deneyebilmesi ve ortaya c¢ikan nesneyi kendi oyun kurgusu igerisinde
kullanabilmesiyle birlikte ele alinmalidir.

Donusum surecinin agik veya kapali yapida kurgulanmasi da g¢ocuk deneyimini
dogrudan etkilemektedir. Onceden belirlenmis tek bir sonuca ulagtiran kapali
sistemler, kullanim sirecinin kolay anlagiimasini ve kontrol edilmesini saglayabilir.
Buna karsilik pargalarin farkli bigimlerde birlestiriimesine veya ortaya cikan
nesnenin farkli oyunlarda kullanilmasina izin veren agik uglu sistemler, gocugun
kendi ¢dzumlerini gelistirmesine daha genis bir alan sunabilir. Nesnelerle oyun
sirasinda gerceklestirilen farkli denemelerin, ¢ocuklarin alternatif ¢oézim vyollar

uretmeleri ve ilk girigsimleri sonu¢ vermediginde sureci surdurmeleriyle iligkili
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olabildigi belirtiimektedir (Whitebread vd., 2017, s. 9-11). Bu nedenle tasarimin agik
ucluluk duzeyi, hedef yas grubunun becerileri, givenlik gereksinimleri ve amaglanan

kullanim baglami dogrultusunda belirlenmelidir.

Cocuklara yonelik ileri donugturulebilir ambalajlarda yapisal tasarim, ilk kullanim
iglevi ile ikinci yasam senaryosu arasinda fiziksel sureklilik kurmalidir. Ambalajin
urinu koruma ve tagima gorevini yerine getirirken sahip oldugu malzeme dayanimi,
yuzey yapisi, katlama gizgileri, baglanti noktalari ve bigimsel 6zellikleri, kullanim
sonrasinda ustlenecegi yeni igleve de uygun olmalidir. Ambalajin ikinci yagaminda
kullaniimasi 6ngorulen pargalarin ilk kullanim sirasinda zarar gérmemesi, donusim
sonrasinda yeterli yapisal butunlugu korumasi ve tekrar kullanima dayanabilmesi
onem tasimaktadir. Aksi durumda ikinci yagsam senaryosu gorsel olarak onerilmig
olsa bile uygulamada kisa sureli, kirllgan veya kullanilamayan bir sonu¢ ortaya
cikabilir.

Donusumun uygulanabilirligi, kullanicidan beklenen fiziksel ve biligsel gabanin
duzeyiyle de iligkilidir. Kesme, delme, yogun kuvvet uygulama, karmagsik katlama
veya ¢ok sayida pargay! belirli bir siraya gore birlestirme gerektiren uygulamalar
okul dncesi donem cocuklarinin bagimsiz bigcimde gergeklestirebilecegi gorevler
olmayabilir. Bu nedenle ¢ocugun yapabilecegi islemler ile yetiskin destegi gerektiren
asamalar tasarim surecinde ayristirlmalidir. Eglestirme, boyama, basit katlama
veya gecgmeli pargalari bir araya getirme gibi eylemler dogrudan gocugun katilimina
birakilabilirken, kesici ara¢ gerektiren islemler yetiskin sorumlulugunda
planlanmalidir. Buradaki amag yetigkin destegini her kosulda ortadan kaldirmak
degil, destegin hangi asamada ve hangi nedenle gerekli oldugunu agik bigimde

tanimlamaktir.

Grafik tasarim, ¢ocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalajlarda yalnizca yuzeyi
gorsel olarak duzenleyen bir katman degil, yapisal donusumuin anlasiimasini ve
uygulanmasini saglayan iglevsel bir araytzdur. Donigim senaryosunun tasarimci
tarafindan planlanmis olmasi, bu senaryonun kullanici tarafindan kendiliginden fark
edilecedi anlamina gelmemektedir. Ambalajin hangi boliminin ayrilacagi, hangi
yuzeyin katlanacagi, pargalarin hangi sirayla birlegtirilecegi ve ortaya c¢ikan
nesnenin nasil kullanilacagi grafik anlatim araciligiyla gorunur hale getirilmelidir. Bu

nedenle yapisal tasarim ile grafik tasarim, birbirinden bagimsiz iki uygulama alani
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olarak degil, ayni kullanim senaryosunu destekleyen butinlesik bir sistem olarak ele

alinmalidir.

Okul oncesi donemde okuma becerilerinin hentz gelismekte olmasi, donusim
bilgilerinin yalnizca metinsel aciklamalarla aktarilmasini yetersiz kilabilir. Bu
donemde gelisen sembolik temsil kapasitesi, gocuklarin gorselleri, isaretleri ve
nesneleri belirli dusince veya eylemlerin karsiligi olarak yorumlayabilmelerine
olanak tanimaktadir (Berk, 2013, s. 309-311). Bu nedenle donusim asamalari;
piktogramlar, yon oklari, renk kodlari, numaralandirilmis gorsel diziler ve agiklayici
illistrasyonlarla desteklenmelidir. Bununla birlikte sembollerin varhgi tek basina
anlasilabilir bir sistem olusturmamaktadir. Kullanilan gorsel isaretlerin kendi
icerisinde tutarli olmasi, yapisal karsiliginin ambalaj Uzerinde agikga gorulebilmesi
ve eylemlerin gergcek uygulanma sirasini dogru bigimde temsil etmesi

gerekmektedir.

Grafik anlatimin bilgi hiyerarsisi, donisum surecinin guvenligi agisindan da dnem
tasimaktadir. Cocuk tarafindan gerceklegtirilebilecek eylemler ile yetigkin
mudahalesi gerektiren agsamalar farkl simgeler, renk alanlari veya basliklarla
ayrisgtirilabilir. Kesme, delme veya yogun kuvvet gerektiren islemlere iligkin uyarilar,
ilgili eylemin gerceklestirilecegi bolgeye yakin ve kolay fark edilebilir bigimde
konumlandiriimalidir. Ambalajin donugebilirligini one c¢ikaran goérsel soylem ile
gercek kullanim kosullari arasinda uyum bulunmalidir. Kullanicidan yetigkin desteqgi
gerektiren karmasik bir islem bekleniyorsa tasarimin bunu tamamen bagimsiz ve

zahmetsiz bir gocuk etkinligi gibi sunmasi, grafik iletigsimin guvenilirligini zayiflatabilir.

Grafik tasarim, donusum adimlarinin aktarilmasinin yani sira ortaya ¢ikan ikinci
yasam nesnesinin gocuk agisindan anlamlandiriimasinda da rol ustlenmektedir.
Karakterler, yuzey grafikleri, oyun alanlari, eslestirme isaretleri veya tamamlanabilir
gorseller, ambalajin ilk kullanim ylzeyinden yeni kullanim ylzeyine gegigini
destekleyebilir. Ancak bu Ogeler yalnizca dekoratif bir anlatim olarak
kullaniimamalidir. Grafik dil, donisum sonrasinda ortaya gikan bigimin igleviyle iligki
kurmali; cocugun ne yapabilecegine iliskin ipuglari sunmali ve kullanimin devamini
desteklemelidir. Boylece grafik tasarim, ambalajin ikinci yagamini gorunur kilan ve

gocugun deneyimini yapilandiran etkin bir tasarim bilesenine donusmektedir.
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Cocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalaj tasariminda guvenlik, pedagojik
uygunluk ve grafik ydnlendirme birbirinden bagimsiz 6lgutler degildir. Ornegin
katlanabilir bir yuzeyin bicimsel olarak kolay hareket ettirilebilmesi kullanilabilirligi,
keskin kenar olusturmamasi guvenligi, eylemin ¢cocuk tarafindan anlasiimasi grafik
iletisimi ve donusumun anlamli bir oyun veya 6grenme deneyimi sunmasi pedagojik
uygunlugu ilgilendirmektedir. Bu nedenle tasarim kararlarinin tek tek basarili olmasi
yeterli dedildir; butin bilesenlerin ayni kullanim senaryosu igerisinde birbiriyle
uyumlu ¢galismasi gerekmektedir.

Cocuklarin tasarim surecindeki konumu da bu butinlugun degerlendiriimesi
bakimindan 6nem tasimaktadir. Cocuklarin ambalaji nasil tuttugu, hangi yuzeyleri
once fark ettigi, gorsel yonergeleri nasil yorumladigi ve donusumun hangi
asamalarinda destege ihtiya¢g duydugu yalnizca yetigkin varsayimlari uUzerinden
kesin bigcimde ongorulemeyebilir. Cocuklarin kullanici, test katilimcisi veya bilgi
saglayict olarak tasarim sirecine dahil edilmesi, geligtirilen ¢6zUmun
anlasilabilirliginin ve uygulanabilirliginin degerlendiriimesine katki saglayabilir
(Druin, 2002, s. 3-5). Bu dogrultuda prototiplerin hedef yas grubuyla
gozlemlenmesi, yapisal ve grafik tasarim kararlarinin gergek kullanim davraniglari

Uzerinden yeniden degerlendiriimesini mumkun kilabilir.

ileri dénustirilebilir ambalajlarin gevresel dederi de yalnizca ikinci bir isleve sahip
olmalari Uzerinden kesin bicimde kabul edilmemelidir. Ambalajin yeni kullanim
bigiminin kullanici tarafindan fark edilmesi, donigumun gergeklestiriimesi ve ortaya
citkan nesnenin belirli bir sure kullaniimasi gerekmektedir. Donusum igin ek
malzeme, yeni plastik pargalar, yogun baski uygulamalari veya ayri aksesuarlar
kullanilmasi durumunda tasarimin malzeme kazanimi ile yeni kaynak kullanimi
birlikte degerlendiriimelidir. Dolayisiyla ileri donusturalebilirlik, ambalaja ikinci bir
igslev eklenmesiyle sinirli bir 6zellik dedgil; ilk ve ikinci kullanim arasindaki toplam
malzeme, kullanim suresi ve iglevsel deger iligskisi Uzerinden ele alinmasi gereken

bir tasarim yaklagimidir.

Benzer bigcimde, ambalajin donusturulmesi tek basina c¢ocukta kalici bir
surdurulebilirlik farkindaligi olugsturdugu anlamina gelmemektedir. Dewey, her
deneyimin kendiliginden egitici olmadigini; deneyimin niteliginin ve sonraki

deneyimlerle kurdugu surekliligin 6grenme acgisindan belirleyici oldugunu
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vurgulamaktadir (Dewey, 1938, s. 25-28). Cocugun ambalajin neden yeniden
kullanildigini anlayabilmesi, donusum surecinde etkin rol Ustlenmesi ve ortaya ¢ikan
nesneyi kullanmaya devam etmesi, kullanim sonrasi deger kavraminin deneyim
yoluyla goérinur héle gelmesini destekleyebilir. Bu nedenle surduralebilirlik
mesajinin yalnizca ambalaj Uzerine yazilan bir sdylem olarak degil, yapisal
donusim ve gergcek kullanim deneyimiyle tutarli bir bigimde sunulmasi

gerekmektedir.

Bu cercevede c¢ocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalajlarin incelenmesinde;
ikinci yagsam senaryosunun tasarim agamasinda planlanmasi, yeni islevin kullanim
degeri, hedef yas grubuna uygunluk, cocuk ve yetigkin arasindaki goérev dagilimi,
yapisal dayaniklilik, donusum kolayhgdi, guvenlik, grafik yonlendirme, oyun ve
ogrenme potansiyeli ile olasi ¢gevresel katki birlikte degerlendirilmelidir. Bu Olgutler,
bir uygulamanin yalnizca bigimsel olarak yaratici olup olmadigini dedgil, ileri
donustarulebilir ambalaj yaklasimini yapisal, iletisimsel ve kullanici deneyimi
boyutlariyla ne dlglide butunlegtirdigini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak ¢ocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalaj tasarimi; ambalajin
kullanim sonrasindaki degerini, gocugun gelisim 6zelliklerini, yapisal donusumu ve
grafik iletisimi ortak bir sistem igerisinde ele alan ¢ok boyutlu bir tasarim
yaklagsimidir. Basarii  bir uygulamada ambalajin ikinci yasami yalnizca
onerilmemekte; cocuk tarafindan fark edilebilir, glvenli bigimde gercgeklestirilebilir
ve kullanim sonrasinda anlamli bir deneyime donusebilir sekilde kurgulanmaktadir.
izleyen bagliklarda gocuklara yénelik ileri déniistiirilebilir ambalaj uygulamalari bu
Olcutler dogrultusunda incelenecek; drneklerden elde edilen bulgular ise ¢alismanin
uygulama bolimunde geligtirilecek ambalaj sisteminin tasarim kararlari igin

kuramsal ve uygulamali bir zemin olusturacaktir.
4.4.1. IKEA Toybox Projesi

Cocuklara yonelik ileri donugturulebilir ambalaj uygulamalarindan biri olan IKEA
Toybox, kullanim sonrasinda ortaya ¢ikan karton ambalajlarin oyun nesnelerine
donusturulmesini desteklemek amaciyla gelistirilen deneysel bir artiriimig gergeklik
uygulamasi prototipidir. IKEA adina Wunderman, Kantar Consulting ve Mini Mad

Things ekiplerinin katihmiyla geligtirilen proje, 2018 yilinda Cannes Lions
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Uluslararasi Yaraticihik Festivalinde tanitilmigtir. Uygulama, kullanicinin elindeki
duzlestiriimis karton yuzeyi mobil cihaz kamerasiyla goruntilemesine, mevcut
malzemeye uygun oyuncak secgeneklerini incelemesine ve segilen nesnenin yapim
asamalarini gorsel yonergeler araciligiyla takip etmesine olanak saglamaktadir
(Contagious, 2018).

Gorsel 13. IKEA Toybox Projesi kapsaminda karton ambalajdan olusturulan roket oyuncagi.
Kaynak: Contagious (2018).
Toybox, ambalajin ikinci yagsamini dogrudan ambalaj yuzeyine basiimig sabit bir
donusum semasi uzerinden degil, ambalaj ile kullanici arasinda konumlanan dijital
bir yonlendirme sistemi araciliiyla kurgulamaktadir. Kullanici, mobil cihazini karton
yuzey uzerinde hareket ettirdiginde uygulama mevcut malzemenin boyutuna gore
olusturulabilecek oyuncak seg¢eneklerini gostermekte; secilen tasarima iligkin gorsel
sablonlari ve asamali yapim yonergelerini sunmaktadir. Bu sistem araciligiyla
karton kutular roket, kale, hayvan figlra, kostum bilegeni veya farkli oyun araclarina
donusturulebilmektedir (Contagious, 2018). Boylece artirilmis gergeklik, fiziksel
ambalaj malzemesi ile kullanim sonrasi senaryo arasinda baglanti kuran bir grafik

arayuz iglevi Ustlenmektedir.
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Gorsel 14. IKEA Toybox Projesi kapsaminda karton ambalajlarin oyuncaklara déntstirilmesini
destekleyen artirilmig gergeklik uygulamasi. Kaynak: Contagious (2018).
ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi ilkesi agisindan degerlendirildiginde Toybox,
onceki érneklerden farkl bir yapi ortaya koymaktadir. Samsung Eco-Packaging gibi
uygulamalarda ambalajin donusim olanag! nokta i1zgaralari, kesim semalari ve
basili yonlendirmeler araciligiyla dogrudan ambalajin yapisina dahil edilmektedir.
Toybox'ta ise IKEA kartonlarinin Uretim agamasinda belirli bir oyuncaga donugmek
Uzere 6zel olarak bigimlendiriimesi veya grafik olarak kodlanmasi s6z konusu
degildir. ikinci yasam senaryosu, mevcut ve farkli boyutlardaki karton ambalajlara
sonradan uygulanan dijital bir hizmet katmani Uzerinden olusturulmaktadir. Bu
nedenle proje, ileri donusturulebilir bir ambalaj nesnesinden ¢ok, mevcut ambalajlar
ileri dénudsum icin kullanilabilir bir kaynaga donusturen fiziksel-dijital bir tasarim

sistemi olarak degerlendirilebilir.

Bu farklilik, uygulamanin uyarlanabilirlik potansiyelini artirmaktadir. Dénidsiman
yalnizca 6nceden belirlenmis tek bir kutu formuna bagli olmamasi, farkli boyut ve
bicimlerdeki kartonlarin uygulama tarafindan degerlendiriimesine olanak
tanimaktadir. Kullanici, sahip oldugu malzeme miktarina ve sectigi oyun nesnesine
gore farkh bir donisim senaryosuna ydnlendirilebilmektedir. Bdylece ambalaj,
yalnizca belirli bir sonuca ulastiran kapali bir tasarim yapisi olmaktan gikarak gesitli
kullanim Onerilerinin uygulanabildigi esnek bir malzeme yuzeyi haline gelmektedir.
Bununla birlikte uygulamanin sundugu modellerin dnceden tanimlanmis olmasi,
donusumun tamamen acgik ucglu olmadigini gostermektedir. Kullanici belirli
segenekler arasindan karar verebilmekte, ancak temel yapim sistemi uygulamanin

sundugu sablon ve yonergeler dogrultusunda ilerlemektedir.
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islevsel déniisiim acisindan proje, ambalajin Uriinin korunmasi ve tasinmasi
amaciyla kullanilan ilk islevinden ayrilarak c¢ocuklarin oyun sureglerine dahil
olabilecek yeni bir nesneye donusmesini saglamayl amaglamaktadir. Karton
malzeme fiziksel olarak pargalanip ham maddeye donusturilmeden, mevcut
bicimsel ve yapisal 6zelliklerinden yararlanilarak yeniden iglevlendiriimektedir. Bu
yonuyle proje, malzemenin kullanim sudresinin uzatiimasi ve kaynak dongusunun
yavaslatilmasiyla iligkili tasarim stratejileriyle ortusmektedir (Bocken vd., 2016).
Ancak kartonun ikinci bir igleve donusturilmesi, tek basina gevresel faydanin kesin
olarak gergeklestigini gostermemektedir. Kullanicinin donisumud uygulamasi,
ortaya ¢ikan oyuncagin belirli bir stre kullanilmasi ve dontigum sirasinda kartonun
daha sonraki geri donusumunu guglestirecek asiri yapistirici, kaplama veya farkl

malzemelerin kullaniimamasi ¢evresel sonucun niteligini etkileyebilmektedir.

Grafik tasarim, Toybox projesinde ambalajin fiziksel ylizeyinden mobil uygulamanin
ekranina tasinmaktadir. Artirilmis gercgeklik aracihigiyla karton yuzey uzerinde
gOsterilen kesim ve bicimlendirme alanlari, kullanicinin hangi parcaya mudahale
edeceg@ini mekansal olarak algilamasina yardimci olmaktadir. Asamali gorsel
anlatimlar, iglem sirasini gérunur kilarken metinsel agiklamaya duyulan gereksinimi
azaltabilmektedir. Bu yonuyle grafik tasarim yalnizca bilgi aktaran bir araylz dedil,
fiziksel donugsum eylemini dogrudan karton yuzeyle iligkilendiren bir yonlendirme
mekanizmasidir. Dijital sablon ile ger¢cek malzemenin ayni goruntu Uzerinde bir
araya getirilmesi, kullanicinin soyut bir teknik gizimi fiziksel yuzeye uyarlama yukunu

azaltma potansiyeli tagimaktadir.

Bununla birlikte grafik yonlendirmenin yalnizca dijital cihaz Uzerinden sunulmasi,
erigilebilirlik agisindan belirli sinirhiliklar olusturmaktadir. Kullanicinin uyumlu bir
mobil cihaza, ¢aligan bir uygulamaya ve artirilmis gergeklik sistemini kullanabilecek
duzeyde dijital yeterlilige sahip olmasi gerekmektedir. Kameranin karton ylzeyi
algilayabilmesi; ortam 1gi1gina, yluzeyin konumuna ve cihazin teknik kapasitesine
baglidir. Ayrica uygulamanin surekliligi, dijital hizmetin desteklenmesine ve
erigilebilir kalmasina bagl oldugundan, ambalajin ikinci yagsami tamamen fiziksel
tasarima dayanan orneklere gore digsal bir teknolojiye daha fazla bagimlidir. Bu
durum, dijital ydnlendirmenin donusum surecini kolaylasgtirirken ayni zamanda yeni

bir erigsim esigi olusturdugunu gostermektedir.
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Kullanici katiimi agisindan Toybox, ambalajin hazir bir oyuncaga donusmesini
saglamamakta; kullanicinin kartonu dlgmesini, uygun modeli se¢gmesini, sablonu
izlemesini, kesmesini, katlamasini ve birlestirmesini gerektirmektedir. Bu nedenle
kullanici, donigum sonucunu yalnizca tuketen bir alici degil, yeni nesnenin
olusumuna fiziksel olarak katilan bir uygulayici konumundadir. Cocugun model
secimine, yuzeylerin suslenmesine ve ortaya ¢ikan nesnenin oyun igerisindeki
kullanimina katilmasi, donusim surecinin Kigisellestiriimesine olanak taniyabilir.
Bununla birlikte kesme ve baz birlestirme iglemlerinin guvenli bigimde
gerceklestirilebilmesi, 6zellikle okul dncesi donem yas grubunda yetiskin destegini
gerekli kilmaktadir. Dolayisiyla proje, tamamen bagimsiz bir ¢ocuk etkinliginden
¢ok, cocuk ile yetigkinin gorev paylasimi iginde gercgeklestirebilecegi ortak bir yapim

ve oyun deneyimi sunmaktadir.

Gulvenlik kriterleri bakimindan dijital yonergelerin yalnizca nesnenin nasil
olusturulacagini degil, islemlerin kim tarafindan gergeklestirimesi gerektigini de
aciklamasi 6nem tasimaktadir. Makas veya kesici ara¢ kullanimini gerektiren
asamalar yetiskine yoneltilmeli; cocugun gercgeklestirebilecedi se¢cme, eslestirme,
boyama veya basit katlama islemleri farkli gorsel isaretlerle ayrigtirimaldir.
Donusum sonucunda ortaya gikan nesnede keskin karton kenarlarin, kolay kopan
kuguk parcalarin veya kararsiz birlesimlerin olusmamasi da tasarimin guvenli
kullanim kosullari arasinda degerlendiriimelidir. incelenen tanitim igeriklerinde
projenin bu guvenlik ayrimini ne Olgude ayrintili bigimde sundugu acgik¢a ortaya
konulmadigindan, ¢ocuklara yonelik uygulanabilirlik agisindan bu alan 6nemli bir

degerlendirme siniri olusturmaktadir.

Pedagojik uygunluk agisindan Toybox, ¢ocuga hazir ve tamamlanmis bir oyuncak
sunmak yerine, yapim ve kullanim sureclerine katilabilecegi bir deneyim alani
olusturma potansiyeli tasimaktadir. Kartonun 6lgiimesi, uygun modelin segilmesi,
parcalarin iligkilendirilmesi ve nesnenin adim adim olusturulmasi; gocugun eylemler
ile ortaya cilkan sonug¢ arasindaki iligkiyi gozlemlemesine olanak taniyabilir.
Donugum sonrasinda ortaya g¢ikan roket, kale veya hayvan figurl ise gocugun
sembolik oyun igerisinde farkl hikayeler olusturabilecedi bir arag héline gelebilir.
Bununla birlikte projenin yaraticiligi, problem ¢bzmeyi veya o0grenmeyi dogrudan

geligtirdigi yonunde kesin bir sonuca variimamalidir. Tasarim, bu becerilerin
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kullanilabilecegi bir ortam sunabilir; deneyimin niteligi gocugun yasina, katihm
duzeyine, yetiskin destegine ve ortaya ¢ikan nesnenin sonraki oyunlarda nasil
kullanildigina baghdir.

Gorsel 15. IKEA Toybox Projesi kapsaminda karton ambalajin yaratici oyun aracina

doénistirdlmesine iliskin uygulama 6rnegdi. Kaynak: Contagious (2018).

Gorsel 15’te yer alan golge tiyatrosu ornegi, Toybox’in pedagojik ve deneyimsel
potansiyelini yalnizca U¢ boyutlu oyuncak uretimiyle sinirlandirmadigini
gostermektedir. Karton kutu burada belirli bir figurt temsil eden kapali bir oyuncak
yerine, cocugun karakterler, sahneler ve anlatilar Uretebilecegi bir oyun yuzeyine
donusmektedir. Bu tur acik kullanimlar, ortaya g¢ikan nesnenin tek bir oyun
senaryosuna bagli kalmadan farkli zamanlarda yeniden yorumlanmasina olanak
saglayabilir. Boylece ambalajin ikinci yasami yalnizca yapim etkinligiyle sinirli
kalmamakta, gocugun daha sonra geligtirecegi oyun ve anlati sureglerine de
tasinabilmektedir.

Toybox projesinin dikkat ¢ekici yonlerinden biri, ekran tabanl teknoloji ile fiziksel
uretim ve oyun arasinda kurdugu iligkidir. Mobil cihaz, donigsumun kendisi veya
oyunun nihai ortami olarak degil, fiziksel kartonun nasil degerlendirilebilecegini
gOsteren gecici bir arayuz olarak kullaniimaktadir. Kullanici, dijital ortamda aldigi
yonlendirmeyi fiziksel bir Uretim eylemine aktarmakta ve ortaya ¢ikan nesneyle
ekran disinda oyun kurabilmektedir. Bu yapi, dijital teknolojiyi fiziksel deneyimin
yerine geciren degil, fiziksel Uretime gecisi destekleyen bir arag olarak

konumlandirmaktadir. Bununla birlikte uygulama kullaniminin ekrana ayrilan sureyi
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tamamen ortadan kaldirmadigi ve deneyimin niteliginin dijital yonlendirmeden

fiziksel oyuna ne 6lgude gegilebildigine bagh oldugu g6z dntinde bulundurulmahdir.

Cocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalaj tasarimi agisindan Toybox'in temel
sinirlihgi, ikinci yagsam senaryosunun ambalajin kendi yapisal ve grafik tasarimina
dogrudan yerlegtiriimemis olmasidir. Karton kutu, uygulamadan bagimsiz olarak ele
alindiginda kullaniciya hangi donuigum olanaklarina sahip oldugunu agikca
bildirmemektedir. Dijital araylze erisilmediginde ambalaj, siradan bir karton kutu
olarak kalmakta ve ikinci yasam olasiligi kullanicinin kisisel yaraticiligina
birakilmaktadir. Bu nedenle proje, ambalaj tasarimindan ¢ok ambalaj, dijital hizmet

ve kullanici katiliminin birlikte olusturdugu bir sistem tasarimi 6rnegi niteligindedir.

Bu sinirhilik ayni zamanda c¢alismanin uygulama boliumud agisindan 6nemli bir
tasarim c¢ikarimi sunmaktadir. Kullanim sonrasi senaryonun ambalajin grafik
yuzeyine dogrudan yerlestiriimesi, donusim olanaginin ayri bir cihaz veya
uygulamaya ihtiya¢c duyulmadan fark edilmesini saglayabilir. Dijital yonlendirme
gerektiginde daha ayrintili bilgi ve hareketli anlatim sunabilse de temel donusim
ipuclarinin, gérev ayriminin ve guvenlik bilgilerinin fiziksel ambalaj tzerinde gorunur
olmasi erigilebilirligi ve kullanim surekliligini destekleyebilir. Boylece Toybox 6rnedi,
dijital ve fiziksel grafik yonlendirme bicimlerinin avantajlari ile sinirliliklarinin

karsilastiriimasi bakimindan da énemli bir inceleme alani olugturmaktadir.

Sonug olarak IKEA Toybox, karton ambalajin kullanim sonrasinda ¢ocuklara yonelik
oyun nesnelerine donusturalmesini artinlmis gergeklik destekli bir yonlendirme
sistemiyle ele alan deneysel bir ileri donusum projesidir. Uygulama; mevcut ambalaj
malzemesine yeni iglevler 6nerilmesi, kullanicinin yapim surecine katilmasi, grafik
yonergelerin fiziksel yuzeyle iligkilendiriimesi ve ortaya c¢ikan nesnenin oyun
deneyiminde kullanilabilmesi bakimindan gocuklara yonelik ileri donusturulebilir
ambalaj tasarimiyla iligkili dnemli 6zellikler tagimaktadir. Bununla birlikte teknolojik
erisime bagimhlik, yetiskin destedi gerektiren Uuretim asamalari, guvenlik
yonlendirmelerinin acikhgl ve cevresel etkinin kullanici davranisina bagli olmasi
projenin temel sinirhliklaridir. Bu yonuyle Toybox, ikinci yasam senaryosunun
yalnizca ambalajin fiziksel yapisiyla degil, dijital araylz, grafik anlatim ve kullanici
katiliminin birlikte olugturdugu buttncul bir sistem Uzerinden de kurgulanabilecegini

gosteren dikkat ¢ekici bir ornek olarak degerlendirilebilir.
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4.4.2. Drink'n Play Ambalaj Tasarimi

Tarkiye'de geligtirilen c¢ocuklara yonelik ileri donusturulebilir ambalaj tasarimi
orneklerinden biri, Bora Yildirim tarafindan tasarlanan Drink'n Play projesidir. Sut
ve meyve suyu ambalajlarina yonelik kavramsal bir ¢alisma olarak 2014 yilinda
yayimlanan ve 2015 yilinda Red Dot Design Award ile édullendirilen proje, icecek
ambalajlarinin kullanim sonrasinda moduler oyun pargalarina donusturalmesine
dayanmaktadir. Tasarimci, ambalajlarin biriktirilerek gocuklarin oynayabileceqgi
nesneler olusturmasini, yeniden kullanim konusunda farkindalik geligtiriimesini ve
farkh oyun olanaklari sunulmasini projenin amaglari arasinda belirtmektedir
(Yildirim, 2014). Ambalaj birimlerinin bir araya getirilmesiyle olugturulan oyun figurd,

projenin dngordugu ikinci yagsam senaryosunu somutlastirmaktadir (bkz. Gorsel 16).
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Gorsel 16. Drink'n Play tasariminda ambalaj birimlerinin modler bigimde bir araya getiriimesiyle
olusturulan oyun figuri. Kaynak: Yildirim (2014).

Projenin ileri donugturulebilir ambalaj tasarimi bakimindan ayirt edici yona, ikinci
yasam senaryosunun ambalajin yapisal formuna baslangigtan itibaren yerlestiriimis
olmasidir. Gorsel 16’da goruldugu Uzere kuresel govdeler, uzatiimis pargalar ve
baglanti acikliklari, ambalaj birimlerinin Gran tuketildikten sonra farkli dizenlemeler

icerisinde bir araya getiriimesine olanak tanimaktadir. Boylece ambalajin ikinci
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iglevi, sonradan geligtirilen rastlantisal bir degerlendirme bigimi olmaktan ¢ikarak

tasarim surecinde onceden kurgulanmig bir kullanim senaryosuna donusmektedir.

Bu yaklasim, Drink'n Play’i IKEA Toybox oOrneginden ayirmaktadir. Toybox’ta
donusum dijital yonergeler araciligiyla mevcut karton ambalaj Uzerinden
gercgeklestirilirken Drink'n Play’de oyun olanagi dogrudan ambalajin bigcimine ve
baglanti sistemine yerlegtiriimigtir. Ambalajlarin farkli yonlerde bir araya
getirilebilmesi, sistemin tek bir oyun sonucuyla sinirlandiriimamasini ve gesitli
figurlerin olusturulmasini desteklemektedir. Bu yonuyle proje, ambalaji yeniden
duzenlenebilen agik uglu bir oyun sistemine yaklastirmaktadir.

- .
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Gorsel 17. Drink'n Play kapsaminda farkl sit ve meyve suyu gesitleri i¢in gelistirilen ambalaj
serisi. Kaynak: Yildirim (2014).

Drink'n Play’in grafik tasarim sistemi; renk, ikon ve metin araciliiyla Gran gesitlerinin
birbirinden ayrilmasini saglarken ambalajlarin ortak bir oyun sisteminin pargalari
olarak algilanmasini desteklemektedir. Farkli icecek cesitleri icin geligtirilen
ambalajlarda ortak yapisal form korunurken renk ve ikonlar araciligiyla Grun ayrimi
saglanmaktadir (bkz. Gorsel 17). Dairesel ikonlarin ambalajin kuresel formu ve
baglanti acgikliklariyla kurdugu bigimsel iliski, grafik tasarim ile yapisal tasarim
arasinda gorsel sureklilik olusturmaktadir. Bu nedenle grafik dil, yalnizca drin
cesitlerini tanimlayan bir yuzey duzenlemesi degil, ambalaj serisinin ortak kimligini

guclendiren butuncul bir sistem olarak degerlendirilebilir.

Ambalaj birimlerinin kullanici tarafindan toplanmasi, birlestiriimesi ve yeniden
dizenlenmesi, ¢ocugun doénusum surecine fiziksel olarak katilmasina olanak

tanimaktadir. Parcgalarin farkl iligkiler icerisinde bir araya getiriimesi; bi¢imsel
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iligkiler kurma, siralama, problem ¢d6zme ve sembolik oyun bakimindan cesitli
kullanim olanaklari sunabilir. Projenin g¢ocuklarla kurmayi hedefledigi fiziksel
etkilesim, ambalajlardan olusturulan figiriin oyun ortamina dahil edildigi dnerilen
kullanim senaryosunda gosterilmektedir (bkz. Gorsel 18).

Gorsel 18. Drink'n Play ambalajlarinin gocuklarla etkilesimine iligkin dnerilen kullanim senaryosu.
Kaynak: Yildinm (2014).

Godrsel 18, ambalaj birimlerinden olusturulan figurin ¢ocuklarin oyununa dahil
edildigi kullanim bigimini gdstermektedir. Gorsel, projenin hedefledigi olgedi ve
ambalajin oyun nesnesi olarak c¢ocukla kurmasi 6ngorilen fiziksel iligkiyi
aciklamaktadir. Bu kullanim senaryosu, ambalajin Uran tuketildikten sonra da
cocuklarin gevresinde kalabilen ve yeni etkilesimlere acgik bir nesneye donusme
potansiyelini gorunur kilmaktadir.

4.4.3. UNICEF Project Play

UNICEF Project Play, kullaniimig terapdtik gida (RUTF) tasima kutularinin
cocuklara yonelik oyun araglarina donusturalmesini amaglayan ileri donusturulebilir
bir ambalaj tasarimi projesidir. Agirlikli olarak alti ile elli dokuz aylik ¢ocuklara
yonelik gelistirilen projede tasarimlarin farkli yas gruplarinin biligsel, motor ve
duyusal gelisim 6zelliklerine uygun, kapsayici, kulturel baglamla uyumlu ve guvenli
olmasi temel dlgutler arasinda yer almaktadir (UNICEF Supply Division, 2022, s. 2).
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Project Play’de ikinci yasam senaryosu, tasima ambalajinin tasarimina
baglangigtan itibaren vyerlestiriimektedir. Oyuncak pargalari, oluklu mukavva
kutularin kapaklarina, i¢ desteklerine ve kullanilabilir diger yuzeylerine basiimakta;
kesim cizgileri, perforasyonlar, katlama alanlari ve baglanti bogluklari Gretim
asamasinda ambalaja eklenmektedir. Boylece oyuncak uretimi igin ayri bir malzeme
kullanmak yerine, kutunun mevcut yuzeyleri kullanim sonrasinda oyun araclarina
donusturalmektedir (UNICEF Supply Division, 2023, s. 9). Oyuncak sablonlarinin
tagima ambalajinin aginimina nasil yerlestirildigi Gorsel 19’da gosteriimektedir.

Gorsel 19. UNICEF Project Play kapsaminda oyuncak sablonlarinin RUTF tasima ambalajinin
acinimina yerlestiriimesine iliskin tasarim 6rnegdi. Kaynak: UNICEF Supply Division (2022).
Project Play, bolim kapsaminda incelenen IKEA Toybox ve Drink'n Play
orneklerinden farkl bir donusum modeli sunmaktadir. Toybox’ta ikinci yasam dijital
yonlendirmelerle mevcut karton yuzey uUzerinden olusturulurken Drink'n Play’de
oyun olanagi ambalajin moduler formuna yerlestiriimektedir. Project Play’de ise
basili ve perforasyonlu oyuncak sablonlari, standart tagima ambalajinin kullanilabilir
yuzeyleriyle butunlestirimektedir. Boylece ambalajin tasima ve koruma islevi
korunurken kullanim sonrasi degerlendirilebilecek ylzeylerine yeni bir iglev

kazandiriimaktadir.

Grafik tasarim bu sistemde yalnizca oyuncagin gérinumunu belirleyen bir ylzey
duzenlemesi degil; kesme, katlama, ayirma ve birlestirme iglemlerini yoneten
iglevsel bir arayuz niteligindedir. Gorsel 19°da oyuncak pargalarinin kutunun farkh

yuzeylerine vyerlegtirildigi ve iglem alanlarinin ¢izgisel kodlarla aynldigi
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gorulmektedir. Kontur gizgileri, geometrik bigimler ve sinirli renk kullanimi, oyuncak
parcalarinin kraft karton Uzerinde ayirt edilmesini desteklerken baski surecinin
ekonomik bigimde yurutulmesine de katki saglayabilmektedir.

Donugumun farkh dil ve okuryazarlik duzeylerine sahip kullanicilar tarafindan
anlasilabilmesi icin grafik yonergelerin mumkin oldugunca gorsel bir yapida
kurulmasi 6nem tagimaktadir. Kesme, katlama, ayirma ve birlestirme iglemlerinin
farkh gizgi bigimleri, piktogramlar ve numaralandiriimig adimlarla gosterilmesi iglem
sirasini  daha anlasilir hale getirebilir. Benzer bicimde ¢ocuk tarafindan
gerceklestirilebilecek islemlerle yetigkin veya saglik calisani destegi gerektiren
asamalarin farkh grafik kodlarla ayrilmasi, guvenli ve duzenli bir kullanim sureci

olusturabilir.

Project Play’de gocuk, bakim veren ve saglik c¢alisani donuasum surecine farkh
duzeylerde katilmaktadir. Ambalajin agilmasi, pargalarin ayrilmasi ve oyuncagin
kurulmasi gogunlukla yetiskin destegi gerektirirken gocuklar eslestirme, yerlestirme,
renklendirme ve oyun kurma gibi asamalara katilabilmektedir. Saglik galisanlarinin
bakim verenlere oyuncaklarin nasil olusturulacagini ve c¢ocukla birlikte nasil
kullanilacagini gostermesi, projenin yalnizca ambalaj tasarimina degil, bakim ve
editim sureglerine de uzanan bir sistem yaklasimi benimsedigini gostermektedir
(UNICEF Supply Division, 2025).

Oyuncaklarin yas grubuna uygun bigimde tasarlanmasi da projenin temel 6zellikleri
arasindadir. Muzik araglari, hareketli oyuncaklar, hayvan maskeleri ve duyusal oyun
nesneleri; kavrama, el-g0z koordinasyonu, nesne iligkileri, taklit ve yaratici oyun gibi
farkh etkilesim bigimleri gozetilerek gelistirilmistir (UNICEF Supply Division, 2022, s.
7-12). Bu yonuyle ambalajin ikinci yasami yalnizca malzemenin kullanim suresini
uzatan bir uygulama degil, ¢ocuk ile bakim veren arasindaki oyun etkilesimini
destekleyen bir arag olarak degerlendiriimektedir.

Uganda, Sierra Leone ve Pakistan’da gercgeklestirilen pilot uygulamalarda
ambalajlarin ylizde 15 ile yuzde 67 arasindaki bolumunun oyuncaklara
dondsturaldugu, oyun araglarinin ¢ocuklar ve bakim verenler tarafindan olumlu
kargilandig bildirilmistir. Ulkeler arasindaki kullanim oranlarinin degismesi ise

uygulamanin saglik calisanlarinin yonlendirmesi, bakim verenlerin katilimi ve
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oyuncaklarin eve goturulebilmesi gibi baglamsal kosullardan etkilendigini
gOstermektedir. Degerlendirmelerde daha fazla renk, gesitlilik ve tasinabilir oyun
secenegine yoOnelik taleplerin ortaya ¢ikmasi, projenin kullanici geri bildirimleri
dogrultusunda geligtiriimeye acik oldugunu gostermektedir (UNICEF Supply
Division, 2023, s. 7).

Ambalajlardan olusturulan oyun araglarinin ¢ocuklar ve bakim verenlerle kurdugu
etkilesim Gorsel 20’de gorulmektedir. Gorsellerde karton yuzeylerin, arag bigimli
oyuncaklarin ve elde tutulabilen oyun nesnelerinin bakim verenlerin esliginde
kullanildigi goérulmektedir. Bu o6rnekler, Project Play’'in yalnizca oyuncagin
olusturulmasina degil, ortaya c¢ikan nesnenin g¢ocuk—bakim veren etkilegimi
icerisinde kullaniimasina da odaklandigini gostermektedir.

Gorsel 20. UNICEF Project Play kapsaminda RUTF ambalajlarindan olusturulan oyun araglarinin
cocuklar ve bakim verenler tarafindan kullanimina iliskin 6rnekler. Kaynak: UNICEF Office of
Innovation (t.y.).

Project Play’in grafik sistemi, ambalaj yuzeyinin iki farkh iletisim iglevini birlikte
tagsimasini gerektirmektedir. Ambalaj ilk kullaniminda Urdn, lojistik ve kurumsal
bilgileri aktarirken kullanim sonrasinda oyuncak pargalarini, igslem gizgilerini ve oyun
yonergelerini gorunur héale getirmektedir. Bu nedenle oyuncak grafiklerinin zorunlu
tasima bilgileriyle gakismamasi ve kutu agildiginda kullanici tarafindan kolayca fark
edilebilecek alanlara yerlestiriimesi onem tasimaktadir. Dis ylzeyde ambalajin
oyuncaga donusebilecegini bildiren sade bir igaret, i¢c yuzeylerde ise donugum

asamalarini gosteren ayrintili yonergeler kullanilabilir.

Cevresel agidan proje, mevcut tagima ambalajlarina ikinci bir iglev kazandirarak ayri
bir oyuncak igin yeni malzeme kullaniimasi gereksinimini azaltma ve ambalajin

kullanim suresini uzatma potansiyeline sahiptir. UNICEF, 2023 yilinda dinya
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genelinde yaklasik 7,5 milyon RUTF tasima kutusunun dagitildigini ve bu kutularin
oyun araglarina donusturtulmesi igin dnemli bir kaynak olusturdugunu belirtmektedir
(UNICEF Office of Innovation, t.y.). Oyuncak sablonlarinin kutunun kullanilabilir
yuzeylerine ve i¢ desteklerine yerlestiriimesi, bu donisumun mevcut tedarik sistemi

icerisinde uygulanmasina olanak tanimaktadir.

Project Play’in uygulama calismasi agisindan sundugu temel ¢gikarim, ikinci yasam
senaryosunun yapisal tasarim, grafik yonlendirme ve kullanici destegiyle birlikte
planlanmasi gerektigidir. Kesme, katlama ve birlestirme islemlerinin gorsel olarak
siralanmasi; ¢ocuk ve yetigkin gorevlerinin ayrilmasi; yas uygunlugu, temizlik ve
guvenlik bilgilerinin piktogramlarla gosteriimesi donusumun uygulanabilirligini
guglendirebilir. Renk, ikon ve karakterlerin yalnizca dikkat gekmek icin degil, islem
sirasini ve pargalar arasindaki iligkiyi aciklayan tutarl bir sistem icerisinde

kullanilmasi da 6nem tagimaktadir.

Sonug olarak UNICEF Project Play, ambalajin ikinci yagsamini gocuk, bakim veren,
saglk calisani, grafik yonlendirme ve oyun etkilesiminin birlikte ele alindigi kapsamli
bir tasarim sistemi olarak kurgulamaktadir. Oyuncak sablonlarinin standart RUTF
kutularina entegre edilmesi, farkli yas gruplarina yonelik oyun secenekleri
gelistiriimesi ve mevcut tedarik zincirinden yararlaniilmasi projenin 6ne ¢ikan
yonlerini olusturmaktadir. Proje, ileri donusturulebilir ambalaj tasariminda yapisal
batunlik, grafik anlatim, yasa uygunluk ve kullanici katiliminin Dbirlikte

degerlendiriimesi gerektigini gosteren dnemli bir drnek sunmaktadir.

Onceki boélimlerde belirlenen tasarim ilkeleri ile IKEA Toybox, Drink'n Play ve
UNICEF Project Play orneklerinden elde edilen c¢ikarimlar dogrultusunda, bir
sonraki bolimde okul oncesi gocuklara yonelik gelistirilen ileri donusturulebilir
ambalaj uygulamasinin arastirma, kavramsallastirma ve tasarim sdreci

aciklanmaktadir.
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5.BOLUM: OKUL ONCESi GOCUKLARA YONELIK iLERI
DONUSTURULEBILIR AMBALAJ TASARIMI UYGULAMASI

Bu bolumde, surdurulebilirlik baglaminda ileri donustarulebilir bir tasarim nesnesi
olarak ambalaji ele alan ve grafik tasarimin bu suregteki rolunt goérunur kilmayi
amaglayan uygulama galigmasinin gelistiriime asamalari sunulmaktadir. Uygulama,
okul 6ncesi ¢ocuklarina yonelik sut ve meyve suyu ambalajlarinin temel koruma,
tasima ve bilgilendirme islevlerini yerine getirdikten sonra farkli kullanim bigimlerine
uyarlanabilmesi Uzerine kurgulanmigtir. BoOylece ambalaj, yalnizca tuketim
surecinde kullanilan gegici bir Grin kabi olarak degil; kullanim sonrasinda oyun,
eslestirme, birlestirme, boyama ve benzeri etkinliklere dahil edilebilecek ikinci
yasam potansiyeline sahip bir tasarim sistemi olarak ele alinmigtir.

Uygulamanin kavramsal ve tasarimsal ¢ergevesi, onceki bolumlerde ortaya konulan
yaklagimlar  dogrultusunda olusturulmustur.  Ikinci bélimde ele alinan
surdurdlebilirlik, yasam dongusu ve surdurulebilir ambalaj tasarimi ilkeleri;
ambalajin kullanim 6ncesi, kullanim ani ve kullanim sonrasi sureglerinin bir butliin
olarak degerlendiriimesine temel olusturmustur. Ugiincli boliimde agiklanan ikinci
yasamin tasarimla kurgulanmasi, islevsel donusum, kullanici katilimi, grafik
yonlendirme, sezgisel kullanim, modulerlik ve deneyim surekliligi ilkeleri ise
ambalajlarin kullanim sonrasindaki islevlerinin tasarim sudrecinin baslangicindan
itibaren planlanmasinda belirleyici olmustur. Doérdunclu bdlumde incelenen
cocuklarin biligssel, algisal ve fiziksel gelisim ozellikleri; kullanilabilirlik, guvenlik,
pedagojik uygunluk ve oyun temelli deneyimlere iligkin Olg¢Utlerin uygulamaya
aktarilmasinda dikkate alinmigtir.

Caligmanin hedef kullanici grubunu, 36—72 aylik (3—6 yasg) okul dncesi ¢ocuklari
olusturmaktadir.

Geligtirilen sistemde grafik tasarim, ambalajin yalnizca satis ve tuketim
asamasindaki gorunumund bigimlendiren bir yuzey duzenlemesi olarak ele
alinmamigtir. Karakterlerin farkli yazeylere dagilimi, pargalarin yan yana veya Ust
uste getiriimesiyle olugsan gorsel butunlik, eslestirme ve tamamlama etkinlikleri,
renk ve sembol kodlari ile kullanim sonrasi yonlendirmeler; ambalajin ikinci

yasamini onceden tanimlayan tasarim kararlari olarak kurgulanmistir. Boylece
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ambalajin kullanim sonrasinda nasil degerlendirilebilecegi, kullanici tarafindan
rastlantisal bicimde kesfedilmesi beklenen bir olasilik olmaktan gikarilarak grafik ve

yapisal tasarim sistemi igerisinde gorunur hale getirilmistir.

Uygulama kapsaminda ambalajlarin ilk kullanim islevleri ile kullanim sonrasi
senaryolari arasinda yapisal ve gorsel bir sureklilik kurulmasi amacglanmistir.
Ambalaj ylzeyleri, gocuklarin tek bir kutuyla gerceklestirebilecegi etkinliklerin yani
sira birden fazla ambalajin bir araya getiriimesiyle olusturulabilecek karakter,
kompozisyon, eglestirme ve oyun duzenlemelerine olanak verecek bigimde
degerlendiriimigtir. Bu yaklasim, ambalajin kullanim sudresini uzatma potansiyeli
tasirken gocugun gorsel iliski kurma, se¢im yapma, pargalari birlestirme ve kendi
oyun kurgusunu olugturma gibi eylemlere katilimina olanak sunabilecek bir deneyim
alani olusturmayi hedeflemektedir. Bununla birlikte s6z konusu tasarimin gelisimsel
veya egitsel etkileri arastirma kapsaminda kullanici testleriyle dl¢iimediginden, bu
Ozellikler kesin kazanimlar olarak degil, tasarimin sundugu kullanim ve etkilesim

olanaklari olarak degerlendiriimektedir.

Bu gercevede uygulama galismasi, ileri donuasturualebilirligin Grtn tuketildikten sonra
gerceklestiriien bagimsiz bir mudahale olmadigini; ambalajin grafik dili, yuzey
organizasyonu, karakter sistemi, gorsel yonlendirmeleri ve yapisal kullanim bigimleri
araciligiyla tasarim sudrecinin baglangicindan itibaren planlanabileceg@ini ortaya
koymay! amaclamaktadir. izleyen basliklarda uygulamanin amaci ve kapsami,
hedef kullanici grubu, marka ve urun kimligi, ambalaj sistemi, grafik tasarim
kararlari, kullanim sonrasi senaryolari ve geligtirilen tasarim serileri agamali olarak

aciklanmaktadir.
5.1.Uygulama GCaligmasinin Amaci ve Kapsami

Bu uygulama c¢aligmasinin amaci, surdurilebilirlik kapsaminda okul oncesi
cocuklarina yonelik ileri donusturulebilir bir ambalaj sistemi tasarlamak ve geligtirilen
uygulama Uzerinden grafik tasarimin ambalajin kullanim sonrasindaki ikinci yasam
senaryolarinin kurgulanmasindaki rolinu ortaya koymaktir. Bu ¢gercevede ambalaj,
yalnizca Urunun korunmasini, tasinmasini ve kullaniciya bilgi aktariimasini

saglayan gegcici bir unsur olarak dedgil; kullanim sonrasinda da iglevini surdurebilen,
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cocukla etkilesime olanak taniyan ve oyun temelli kullanim deneyimleri igin farkl

olanaklar sunan bir tasarim nesnesi olarak ele alinmisgtir.

Uygulamanin kavramsal altyapisi, onceki bolumlerde ortaya konulan kuramsal ve
tasarimsal degerlendirmelere dayanmaktadir. ikinci bdlimde ele alinan yasam
dongusu yaklagimi ve surdurulebilir ambalaj tasarimi ilkeleri, ambalajin yalnizca
uretim ve tuketim agsamalarindaki islevleriyle degil, kullanim sonrasindaki durumunu
da kapsayan batuncul bir sureg igerisinde degerlendiriimesine temel olusturmustur.
Uglincli bélimde agiklanan ikinci yasamin tasarimla kurgulanmasi, iglevsel
donusum, kullanici katilimi, grafik yonlendirme, sezgisel kullanim ve modulerlik
ilkeleri, kullanim sonrasi senaryolarin tasarim surecinin baslangicindan itibaren
planlanmasinda yol gosterici olmustur. Dordunci bélumde incelenen okul oncesi
cocuklarin biligsel, algisal ve fiziksel gelisim ozellikleri ile kullanilabilirlik, glvenlik ve
pedagojik uygunluk Olgutleri ise s6z konusu ilkelerin hedef kullanici grubunun

gereksinimlerine uyarlanmasinda dikkate alinmistir.

Caligmanin hedef kullanici grubunu, 36—72 aylik (3—6 yasg) okul dncesi ¢ocuklari
olusturmaktadir. Ambalaj tasarimlarinda gorsel gostergeleri yorumlama, nesneler
arasinda iligki kurma, pargalari bir araya getirme ve oyun yoluyla etkilesim geligtirme
olanaklarina odaklaniimigtir. Boyama, eslestirme ve karakter tamamlama gibi
etkinlikler, ¢ocuklarin bireysel gelisim Ozelliklerine ve gereksinim duyulabilecek
yetigkin rehberligine gore farkh duzeylerde katihma agik kullanim onerileri olarak ele
alinmaktadir. Calisma, bu oyun ve etkilesim olanaklarinin grafik tasarim araciligiyla
YUPY markasi igin gelistirilen ambalaj sistemine nasil dahil edilebilecegini ortaya
koymayi amaglamaktadir.

Uygulama, sut ve meyve suyu kategorisinde yer alan cilekli sut, kakaolu sut,
portakal suyu ve vigne suyu olmak Uzere dort farkli Gran Uzerinden yurutulmagtur.
Her Urln igin 6zgun bir karakter ve gorsel kimlik olusturulmus; illistrasyon, renk,
tipografi, bilgi hiyerarsisi ve Urunleri birbirinden ayirt etmeye yonelik gorsel kodlama
sistemi ortak bir grafik dil icerisinde ele alinmigtir. Ambalaj yuzeyleri yalnizca urin
adi, igerik bilgisi ve marka iletisiminin yer aldigi bagimsiz alanlar olarak degil, ilk
kullanim iglevleri ile kullanim sonrasi etkinlikler arasinda baglanti kuran butunlegik

bir iletisim sistemi olarak tasarlanmigtir.
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Grafik tasarim kararlari, ambalajin ikinci yasamina iligkin kullanim bigimlerinin
kurgulanmasinda belirleyici olmustur. Karakterlerin farkli yluzeyler arasinda devam
eden gorsel yapisi, renk ve sembol kodlari, birlestirme ve eglestirme alanlari,
boyama yulzeyleri ve oyun yonergeleri; kullanicinin ambalajlar arasinda gorsel
iligkiler kurmasina ve kullanim sonrasindaki etkinlik olanaklarini fark etmesine
olanak taniyacak bigimde duzenlenmistir. Boylece ikinci yasam senaryosu, urin
tuketildikten sonra kullanici tarafindan rastlantisal olarak gelistirilen bir yeniden
kullanim olasiligi olmaktan ¢ikarilarak grafik ve yapisal tasarim kararlari araciligiyla

onceden planlanan ve yonlendirilen bir deneyim alani haline getirilmigtir.

Calismanin kapsami, ambalajlarin ilk kullanim sonrasinda oyun, eslestirme,
karakter tamamlama, boyama ve farkli parcalar bir araya getirme gibi etkinlikler
icerisinde  yeniden degerlendirilebilmesine  yonelik tasarim  Onerilerinin
geligtiriimesiyle sinirlandirilmistir. Buradaki amag, ambalajin her kosulda kalici bir
oyun veya egitim nesnesine donusecegdini ileri surmek dedil; kullanim sonrasi
islevlerin ambalajin grafik ve yapisal tasarimina nasil entegre edilebilecegini
gOstermektir. Gelistirilen uygulama, ambalajin atik statlstine gegigini geciktirme
potansiyeli tasiyan, kullanici katilimina alan agan ve ikinci yagsam senaryosunu
tasarim surecinin baglangicindan itibaren gorunur kilan bir tasarim onerisi olarak

sunulmaktadir.

Bu dogrultuda ¢alisma, dnceki bolumlerde agiklanan surdurulebilirlik, ileri dontsum
ve gocuklara yonelik tasarim ilkelerinin grafik ve yapisal tasarim kararlari araciligiyla
somut bir ambalaj sistemine aktariimasini kapsamaktadir. izleyen basliklarda marka
olusturma sireci, Urun ve karakter sistemi, ambalajin yapisal Ozellikleri, grafik
tasarim kararlari ve kullanim sonrasi etkinlik senaryolari ayrintili  bi¢cimde

aciklanmaktadir.
5.2. Marka Olusturma Sureci

Uygulama kapsaminda geligtirilen ambalaj sisteminin farkli GrGnlerini ve kullanim
sonrasi etkinliklerini ortak bir gorsel yapi altinda bir araya getirebilmek amaciyla
oncelikle bir marka kimligi olusturulmustur. Cocuklara yonelik sit ve meyve suyu
rinlerini kapsayan bu sistem igin “YUPY” marka adi gelistiriimistir. isimlendirme

surecinde hedef kullanici grubunun yas 6zellikleri ile markanin oyun, hareket ve
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etkilesim odakll yapisi dikkate alinmistir. Marka adinin kisa, ritmik, kolay
hatirlanabilir ve sdOylenebilir olmasi; ayni zamanda belirli bir dile veya cografi
baglama dogrudan bagli kalmayarak farkh dil ortamlarinda kullaniimaya elverigli,
evrensel bir marka dili olusturmasi hedeflenmigtir. Bu dogrultuda “YUPY” adi, nese,
hareketlilik ve oyun cagrisimlarini destekleyen fonetik yapisi nedeniyle tercih

edilmistir.

01 - Logo_YUPY

Gorsel 21. YUPY markasi igin olusturulan logo tasarimi

Marka kimligi, yalnizca urUnlerin satis ve tanitim sureclerinde kullanilacak ticari bir
gorunum olusturmak amaciyla gelistiriimemigtir. Kimligin ayni zamanda ileri
donustarulebilir ambalaj sisteminin farkli Gran serileri, karakterleri ve kullanim
sonrasi etkinlikleri arasinda gorsel sureklilik saglamasi hedeflenmistir. Bu nedenle
YUPY markasi; okul dncesi gocuklara yonelik, oyun odakl, dinamik ve arkadas
canhsi bir gorsel karakter tasiyacak bigimde kurgulanmistir. Marka adi, logo,
karakter sistemi, Urunlere 0zgu renkler ve etkinlik yuzeyleri birbirinden bagimsiz
unsurlar olarak degil, ambalajin ilk kullanimi ile ikinci yasami arasinda iligki kuran
butunlegsik bir kimlik sistemi igerisinde ele alinmistir (bkz. Gorsel 21).

01 - Logo_YUPY 02 - Logo_YUPY

o

Gorsel 22. YUPY logo tasarimi ve renk varyasyonlari
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Marka kimliginin temel bilesenlerinden biri olan logo, hedef kullanici grubunun
algisal Ozellikleri ve ambalaj Uzerindeki kullanim kosgullari g6z o6nunde
bulundurularak tasarlanmistir. John, yaklagik Gg¢ ile yedi yas arasindaki ¢ocuklarin
tuketici geligsiminin algisal asamasinda bulundugunu ve UrUnleri ¢ogunlukla
dogrudan goOzlemlenebilen, somut ve dikkat c¢ekici Ozellikler Uzerinden
degerlendirdiklerini belitmektedir (John, 1999, s. 186-187). Erdal da ¢ocuklara
yonelik ambalajlarda yazilarin kolay algilanabilir bayUklukte kullaniimasini, renkli ve
resimli anlatimin desteklenmesini ve gorsel unsurlarin gocugun ilgisini harekete
gecirecek bicimde duzenlenmesini onermektedir (Erdal, 2022, s. 174-176). Bu
degerlendirmeler dogrultusunda YUPY logosunda buyldk, yuvarlatimis ve
birbirinden kolay ayirt edilebilen harf bicimlerinden olugsan sade bir tipografik yapi
tercih edilmistir (bkz. Gorsel 22).

Logonun yumusak hatlara sahip harf yapisi, markanin oyun odakh ve samimi
karakterini gorsel olarak ifade etmek amaciyla kullaniimistir. Harflerin kalin govdeli
ve kompakt bicimde tasarlanmasiyla logonun ambalaj yuzeylerinde farkli
blayukluklerde belirginligini korumasi hedeflenmistir. Marka igin belirlenen canli mor
renk, ortak kimligin temel renk bileseni olarak kullaniimig; farkli zemin ve uygulama
kosullarinda gorsel devamlihgin saglanabilmesi amaciyla mor, beyaz ve siyah logo
varyasyonlari olusturulmustur. Boylece logo, farkh drin renkleri ve karakter
illistrasyonlariyla birlikte kullanilabilecek esnek bir kimlik 6gesi haline getirilmistir.

Cocuklarin ambalajlara iliskin gorsel belleginde marka adi, renk, resim ve diger
belirgin yuzey 6gelerinin birlikte rol alabildigi goriimektedir (McNeal ve Ji, 2003, s.
400-427). Bu nedenle YUPY logosu yalnizca marka adini gésteren bagimsiz bir
isaret olarak degerlendiriimemis; karakter sistemi, drin renkleri, illistrasyonlar ve
etkinlik igerikleriyle iligki kuran sabit bir tanimlayici olarak konumlandiriimistir.
Logonun urun serileri boyunca bigimsel butunlagunu korumasi, farkl drtnlerin ayni
marka sistemine ait oldugunun anlagiimasini saglarken; Urunlere 6zglu renk ve

karakter degisimleri serilerin birbirinden ayristiriimasina hizmet etmektedir.

YUPY markasi altinda cgilekli sut, kakaolu sut, portakal suyu ve vigsne suyu olmak
Uzere dort Urun gesidi gelistirilmistir. Ortak logo, tipografik dil ve yluzey duzeni batin
urinlerde korunurken; her Urin kendine 6zgu karakter, renk kodu ve kullanim

sonrasi etkinlik igerigiyle farkhlastirilmistir. Cilekli sut serisinde lama, kakaolu sut

161



serisinde devekusu, portakal suyu serisinde zurafa ve vigsne suyu serisinde flamingo
karakteri kullaniimistir. Bu yapi sayesinde marka butunlugu ile Uran gesitliligi
arasinda gorsel sureklilik kurulmus; ambalajlarin ilk kullanim iglevleri ile oyun,
eglestirme, tamamlama ve boyama gibi ikinci yasam etkinliklerinin ayni marka

sistemi igerisinde iligkilendirilmesi saglanmistir.
5.3. Ambalaj Sisteminin Geligtirilmesi

Uygulama kapsaminda gelistirilen ambalaj sistemi, 6,5 x 6,5 x 6,5 cm Olgulerinde
kip formunda tasarlanan toplam 120 adet igecek ambalajindan olusmaktadir (bkz.
Gorsel 23). Sistem; her biri 30 ambalaj igeren gilekli sut, kakaolu sut, portakal suyu
ve vigsne suyu serilerini kapsamaktadir. Tum ambalajlarda ayni 6lgu ve yapisal
formun kullaniimasi, dort Gran serisinin ortak bir sistem igerisinde bir araya
getiriimesine ve kullanim sonrasi etkinliklerin farkli ambalajlar arasinda kurulacak

iligkiler Uzerinden gelistiriimesine olanak saglamistir.

Y

Iﬁfﬂlltﬂllﬂl Im
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Gorsel 23. Calisma kapsaminda gelistirilen dort irlin serisine ait ambalaj tasarimlarinin genel
gorunumu

Kap formunun tercih edilmesinde yalnizca Grinin korunmasi ve taginmasiyla iligkili
islevler degil, kullanim sonrasinda olugturulmasi planlanan ikinci yagsam senaryolari
da belirleyici olmugtur. Egit 6lgulere sahip yuzeyler, ambalajlarin yan yana veya ust
uste vyerlestirilebilmesini, farkli yonlerde bir araya getirilebilmesini ve ayrn
ambalajlara dagitilan grafik pargalarin buatunlukli gorsellere donusturtlebilmesini
saglamaktadir. Boylece ambalajlar tek baslarina trin tasiyan bagimsiz birimler
olmanin yani sira, bir araya geldiklerinde daha genis bir oyun ve etkilesim sistemi
olusturan moduler tasarim bilegsenleri haline gelmektedir.

Sistemin kullanim sonrasi iglevi, ambalajin kesilmesine, pargcalanmasina veya
karmasgik bir yapisal donusumden gegcirilmesine dayanmamaktadir. Ambalajlar kip

bigimlerini korumakta; ikinci yasam iglevi, yuzeylerde yer alan gorsel igeriklerin farkh
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ambalajlarin yeniden konumlandirilmasiyla iligkilendiriimesi Uzerinden ortaya
cilkmaktadir. Bu yapi, uUguncu bolumde agiklanan ikinci yasamin tasarimla
kurgulanmasi, modulerlik, sezgisel kullanim ve kullanici katilimi ilkelerinin
uygulamadaki karsihgini olugturmaktadir. Ayni zamanda kesici ara¢ veya karmasik
kurulum gerektirmemesi, dordinci bolimde ele alinan okul 6ncesi ¢ocuklara
yonelik kullanilabilirlik ve guvenlik Olgutleriyle iliski kurmaktadir. Bu yonuyle kup
formu, yalnizca ambalajin fiziksel yapisini belirleyen bir tercih degil, grafik tasarim
araciligiyla kurgulanan kullanim sonrasi deneyimin altyapisini olusturan temel bir

tasarim kararidir.

Ambalajin alti yuzeyi, ilk kullanim iglevleri ile kullanim sonrasindaki etkinlik iglevleri
arasinda kontrollii bir dagilim olusturacak bigimde diizenlenmistir. Ug ylzey,
ambalajin temel iletisim ve bilgilendirme gereksinimlerine ayrilmigtir. Bunlardan biri
marka, urun adi, urun gesidi ve temel Grun gorsellerinin yer aldigi on tanitim yuzeyi
olarak tasarlanmistir. ikinci ylizeyde igerik bilgileri ve besin degerleri; tgiinci
yuzeyde ise barkod, firma bilgileri ve gerekli diger bilgilendirme 06geleri
konumlandiriimistir. BOylece oyun ve etkilesim igeriklerinin ambalajin temel
bilgilendirme iglevini geri plana itmemesi ve yuzeyler arasinda acgik bir Dbilgi

hiyerarsisi kurulmasi amaglanmistir.

Kalan G¢ yuzey, kullanim sonrasindaki ikinci yasam senaryolarini destekleyen
etkinlik alanlari olarak degerlendirilmistir. Bu yUzeylerde karakter tamamlama,
hayvan eglestirme, harf, rakam ve matematiksel sembollerle gorsel etkilesim kurma
gibi farkl iceriklere yer verilmigtir. Etkinlik yuzeyleri, ambalajin temel islevi
tamamlandiktan sonra fark edilecek ek susleme alanlari olarak degil, ambalaj
sisteminin baglangigtan itibaren planlanan bilesenleri olarak tasarlanmigtir. Grafik
iceriklerin yuzeyler arasindaki dagilimi, ayri ambalajlarin bir araya getiriimesiyle
anlaml gorsel iligkilerin kurulabilecegi bigimde duzenlenmistir. Bu yaklasim, grafik
tasarimin yalnizca ambalaj yuzeyini duzenleyen bir unsur olmadigini; kullanim
sonrasindaki eylemleri tanimlayan, kullaniciyr yonlendiren ve ikinci yasam
senaryosunu gorunur kilan iglevsel bir sistem olusturdugunu gostermektedir (bkz.
Gorsel 24).
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Gorsel 24. Ambalaj ylizeylerinin kullanim amaglarina gére kurgulanmasi

Kullanim sonrasi etkinlik yuUzeylerinin geligtiriimesinde, dordincu bolumde
incelenen okul oncesi donem c¢ocuklarinin biligsel, algisal ve fiziksel gelisim
Ozellikleri dikkate alinmigtir. Gorsel igerikler; agik bigimler, kolay ayirt edilebilen renk
alanlari, belirgin konturlar ve sinirli iglem basamaklari Uzerinden yapilandiriimigtir.
Bununla birlikte galismada s6z konusu etkinliklerin gocuklarin gelisimleri Uzerindeki
etkisini 6lcmeye yonelik deneysel bir degerlendirme yapilmamistir. Bu yuzeyler,
okul o6ncesi donem yas grubunun Ozelliklerine uygun gorsel karsilastirma,
eslestirme, parca-butln iligkisi kurma, renklendirme ve birlestirme olanaklarinin
ambalaj sistemine nasil dahil edilebilecegini gosteren tasarim Onerileri olarak ele

alinmigtir.

Uriin serilerinin ayirt edilebilirligini saglamak amaciyla her seri igin 6zgiin bir hayvan
karakteri ve renk sistemi geligtiriimigtir. Cilekli sut serisinde lama, kakaolu st
serisinde devekusu, portakal suyu serisinde zurafa ve visne suyu serisinde flamingo
karakteri kullaniimistir. Karakterler, her serinin Grun igerigi ve baskin renk sistemiyle
iligkilendirilirken YUPY markasina ait ortak tipografik ve bigimsel dil korunmustur.
Bdylece urlnlerin birbirinden ayrilabilmesi saglanirken dort serinin ayni ambalaj

sistemine ait oldugu gorsel olarak surduralmustar.

Karakter tamamlama etkinliginde her hayvan figuru Ust, orta ve alt bolum olmak
Uzere uUg¢ pargaya ayriimig; her parga farkh bir ambalajin etkinlik ylzeyine
yerlestiriimistir. Ug ambalajin dogru sirayla Ust Uste konumlandirilmasi sonucunda
karakterin tamamlanmig gorunumu elde edilmektedir. Bu kurguda ambalajin yapisal
formu degistirimemekte, donusim ambalajlarin birbirleriyle kurdugu konumsal ve
gorsel iligki Uzerinden gercgeklestiriimektedir. Etkinlik, cocugun parcalar arasindaki
gorsel devamlihgi fark ederek uygun ambalajlari se¢gmesi ve dogru sirayla bir araya

getirmesi Uzerine kurgulanmigtir. Bu nedenle karakter sistemi, grafik anlatim ile kup
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formun moduler yapisinin birlikte ¢alistigi temel kullanim sonrasi senaryolardan

birini olusturmaktadir (bkz. Gorsel 25).

Gorsel 25. Calisma kapsaminda gelistirilen 6zglin karakter tasarimlarinin pargal yapisi ve

tamamlanmis goéranumleri

Dort arin serisinde ortak olarak kullanilan etkinliklerden biri hayvan eslestirme
sistemidir. Bu etkinlikte farkli hayvan gorselleri iki tamamlayici pargaya ayriimis ve
parcalar ayri ambalaj yuzeylerine dagitilmistir. Etkinlik, cocugun gorsel devamlilik,
renk, bicim ve karakter Ozelliklerinden hareketle uygun pargalari bulmasi ve
ambalajlari yan yana getirerek hayvan gorselini tamamlamasi Uzerine
kurgulanmistir. Tek tek ambalaj ylzeylerinde tamamlanmamig olarak gorinen
gorseller, en az iki farkli ambalaj arasinda dogru iligki kuruldugunda anlaml bir
batine donusmektedir. Boylece ambalajlarin birlikte kullaniimasini tesvik eden ve
parga-butun iligkisinin gorsel olarak deneyimlenmesine olanak taniyan bir yapi

olusturulmustur (bkz. Gorsel 26).

Gorsel 26. Ambalaj ylizeylerinde yer alan hayvan eslestirme etkinliginden érnekler

Sistemde ortak olarak kullanilan etkinliklerden bir digeri, harfler, rakamlar ve dort
islem sembollerine ayrilan boyama ve gorsel tanima yuzeyidir. Bu 6geler, cocuklarin
iclerini  renklendirebilmelerine ve ¢gizgisel bigimleriyle dogrudan etkilesim

kurabilmelerine olanak tanimak amaciyla dolgu rengi kullanilmadan, yalnizca dis
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hatlari belirgin konturlardan olusacak bigimde tasarlanmistir. Harflerin, rakamlarin
ve matematiksel sembollerin farkli renklerdeki ¢erceveler igerisinde sunulmasi,
Ogelerin birbirinden ayrilmasini ve gorsel gruplar halinde algilanmasini
destekleyecek bigimde kurgulanmigtir (bkz. Gorsel 27).

Gorsel 27. Ambalaj yiizeylerinde kullanilan harf, rakam ve dort islem sembollerine ait gériiniimden

ornekler

Bu igerikler, okul 6ncesi donem c¢ocuklara dogrudan harf, sayi veya matematik
ogretmeyi amaglayan resmi bir egitim materyali olarak degil; s6z konusu
sembollerle gorsel duzeyde karsilagmalarina, bigimleri ayirt etmelerine,
renklendirmelerine ve farkl dizilimler igerisinde yeniden dizenlemelerine olanak
taniyan etkinlik ylzeyleri olarak ele alinmistir. Boyama yoluyla gerceklestirilen
tekrarin, harf ve rakamlarin bigcimsel 6zelliklerinin fark edilmesini, taninmasini ve
gorsel bellekte yer edinmesini desteklemesi amaglanmigtir. Cocugun ambalaj
yuzeyini renklendirerek kisisellestirebilmesi, ambalajin kullanim sonrasinda da
etkilesime acik kalmasini saglamaktadir. Harflerin, rakamlarin ve sembollerin farkl
ambalajlara dagitilmasi ise etkinligin tek bir kutuyla sinirl kalmamasina; birden fazla
ambalajin siniflandirma, siralama ve farkl gorsel duzenlemeler olugturma amaciyla

birlikte degerlendiriimesine imkan tanimaktadir.

Bu dogrultuda gelistirilen ambalaj sistemi, ortak olgudeki kip form, UrGnlere 6zgu
karakter ve renk sistemleri, farkli ambalajlar arasinda devam eden grafik icerikler ve
kullanim sonrasi etkinlik ylUzeylerinden olugsan butincul bir yapr sunmaktadir.
Sistemde fiziksel ambalaj formu sabit kalirken, kullanim iglevi grafik yuzeylerin
yeniden iligkilendiriimesi araciligiyla degismektedir. Grafik tasarim bu surecte
yalnizca UrUnleri tanitan veya yuzeyleri gorsel olarak duzenleyen bir alan olmaktan

citkarak ambalajlarin nasil bir araya getirilecegini, hangi gorsel iligkilerin kurulacagini
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ve kullanim sonrasindaki etkinliklerin nasil fark edilecegini belirleyen yapisal bir rol
ustlenmektedir.

Tam serilerde ortak olarak kullanilan karakter tamamlama, hayvan eglestirme ve
sembol ylzeylerinin yani sira, her trin serisi kendi kavramsal yapisina uygun farkl
gorsel ve etkinlik icerikleriyle gesitlendirilmistir. izleyen alt basliklarda gilekli siit,
kakaolu sut, portakal suyu ve vishe suyu ambalajlarinin karakter sistemleri, renk

tercihleri ve kullanim sonrasi etkinlikleri ayri ayri ele alinmaktadir.
5.3.1. Cilekli Siit Ambalaj Tasarimi

Cilekli sut ambalajlari, YUPY markasi icgin gelistirilien ambalaj sisteminin ortak
yapisal ve grafik ilkeleri korunarak, Uriine 6zgu karakter, renk ve etkinlik icerigiyle
farklilastiniimigtir. Seri igin lama karakterinin tercih edilmesinde, figlrin uzun ve
belirgin govde yapisinin Ug¢ ambalajin Ust Uste yerlestiriimesine dayanan karakter
tamamlama etkinligine elverigli olmasi etkili olmustur. Lamanin bas, govde ve ayak
bélimlerinin goérsel olarak kolaylikla ayristirilabilmesi, karakterin farkli ambalaj
yuzeylerine dagitiimasini ve ambalajlar dogru sirayla bir araya getirildiginde
batdnlGkld bir figar olusturmasini mimkadn kilmistir. YUz boélgesinin farkh mimiklerin
uygulanmasina uygun vyapisi ise serinin duygu ifadeleri (zerinden

cesitlendiriimesine olanak saglamistir (bkz. Gorsel 28).

Gorsel 28. Cilekli sut serisinde kullanilan lama karakterlerinin farkli duygu ifadelerine sahip
tasarimlari

Seriye 6zgu etkinlik yuzeyinde lama karakteri bas, gévde ve ayak bdlimlerinden
olusan Ug pargali bir sistem igerisinde kurgulanmistir. Her parga farkl bir ambalaj
yuzeyine yerlestiriimis; cocugun gorsel devamliliktan hareketle uygun parcalari
belirlemesi ve U¢ ambalaji dogru sirayla Ust Uste getirerek karakteri tamamlamasi

ongorulmustur. Bu kurgu, uguncu bolumde ele alinan ikinci yagsamin tasarimla
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planlanmasi, modulerlik, kullanici katilimi ve grafik yonlendirme ilkelerinin
uygulamadaki karsiligini olusturmaktadir. Ambalajin fiziksel formu degistiriimeden,
farkli ambalajlar arasinda kurulan gorsel ve konumsal iligski araciliiyla yeni bir

etkinlik iglevi kazanmasi saglanmigtir.

Cilekli sut serisinde birbirinden farkli duygu ve mimik ozellikleri tagiyan toplam on
lama karakteri gelistirilmigtir. Mutluluk, Gzunta, saskinlk, 6fke, uyku hali ve edlence
gibi farkh ifadeler; agiz, g6z, kas ve yardimci grafik gostergelerde yapilan
degisiklikler araciligiyla karakterlere aktariimistir. Dorduncu bolumde ele alinan
sembolik temsil ve gorsel algi ilkeleri dogrultusunda, duygu ifadelerinin ayrintili
metinsel agiklamalara ihtiya¢ duyulmadan gorsel farkliliklar Gzerinden ayirt
edilebilmesi amacglanmistir. Bununla birlikte bu tasarimin g¢ocuklarin duygusal
gelisimi Uzerindeki etkisini Olgtugu ileri surilmemekte; karakter gesitliligi, cocuklarin
farkh yuz ifadeleriyle gorsel dizeyde karsilasmalarina, bu ifadeler arasindaki
benzerlik ve farkliliklari fark etmelerine olanak saglayan bir tasarim Onerisi olarak
ele alinmaktadir.

Karakterlerin farkh duygu ifadelerine sahip olmasi, ayni zamanda u¢ pargal
tamamlama etkinliginin tek bir sabit figurle sinirl kalmasini 6nlemektedir. Cocuk,
farkli bas, govde ve ayak parcalarini bir araya getirerek karakterlerin dogru
eslesmelerini olusturabilecegi gibi, parcalari farkli bicimlerde birlegtirerek yeni ve
beklenmedik lama gorunumleri de meydana getirebilmektedir. Boylece etkinlik,
yalnizca dnceden belirlenmis dogru karakterin tamamlanmasina dayanan kapali bir
eslestirme uygulamasi olmaktan ¢ikarak, belirli dlgude agik uglu gorsel denemelere
de alan tanimaktadir. Bu yapi, dorduncu bolimde acgiklanan oyun, kesif ve aktif
katilim odakl tasarim yaklasimiyla iliski kurmaktadir.

Serinin diger iki kullanim sonrasi yuzeyi olan hayvan eglestirme ile harf, rakam ve
dort iglem sembollerine dayali boyama ve gorsel tanima etkinlikleri, ambalaj
sisteminin ortak yapisi kapsaminda onceki baslikta agiklanan ilkeler dogrultusunda
duzenlenmigtir. Bu nedenle ¢ilekli sut serisinin 6zgunligu, agirlikli olarak tg pargall
lama karakteri, duygu ifadelerindeki c¢esgitlilik ve bu igerikleri destekleyen gorsel

kimlik Gzerinden yapilandiriimistir.
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Grafik tasarim surecinde renk, tipografi ve illistrasyon unsurlari, Grianan taninmasini
ve seri icerisindeki gorsel surekliligi destekleyen butunlegik bir sistem igerisinde ele
alinmistir. Cilek aromasini ¢agristiran pembe tonlar karakterin temel rengi olarak
kullanilirken, mavi arka plan karakterin ¢gevresinden ayrilmasini saglayan guglu bir
karsithk olusturmustur. Yesil zemin ve yardimci ¢evre Ogeleri ise karakterin dikey
yapisini tamamlayan ortak bir gorsel sahne meydana getirmigtir. Bu renk duzeni,
yalnizca dikkat ¢ekici bir gorunum olusturmak amaciyla degil; karakter parcalarinin
farkh ambalajlarda kolaylikla fark edilmesini ve dogru bigimde iliskilendiriimesini
desteklemek amaciyla kurgulanmigtir.

Tipografik yapi ve bilgi alanlari, ambalaj sisteminin ortak hiyerargisine bagli kalacak
bicimde duzenlenmis; arun bilgileri ile etkinlik yuzeylerinin birbirinden ayrilmasina
dikkat edilmistir. BOylece renk ve illistrasyon, karakterin duygu ve oyun igerigini
tasirken; tipografi Urinun taninmasi ve zorunlu bilgilerin okunabilir bi¢cimde
sunulmasi gorevini ustlenmistir. Bu yaklasim, onceki bolumlerde ele alinan gorsel
hiyerarsi, okunabilirlik ve grafik yonlendirme ilkelerinin cilekli sut serisindeki

uygulamasini olusturmaktadir.

Sonug olarak gilekli sut ambalaj tasarimi; lama karakterinin U¢ pargali yapisi, farkl
duygu ifadeleri, irine 6zgu renk sistemi ve ortak ambalaj etkinlikleriyle kurdugu iligki
uzerinden gelistirilmigtir. Seri, grafik tasarimin yalnizca urdnun gorsel kimligini
olusturan bir alan olmadigini; farkli ambalajlar arasindaki iligkiyi planlayan, karakter
tamamlama senaryosunu gorunur kilan ve ambalajin kullanim sonrasinda yeni bir
etkilesim alani kazanmasini saglayan temel bir tasarim bileseni oldugunu

gOstermektedir.
5.3.2. Kakaolu Sut Ambalaj Tasarimi

Calisma kapsaminda gelistirilen serilerden biri, okul dncesi gocuklarina yonelik
kakaolu sut drinu igin olusturulan ambalaj tasarimidir. Kakaolu sut serisi, YUPY
markasi i¢in geligtirilen ambalaj sisteminin ortak yapisal ve grafik ilkeleri korunarak,
urine 6zgu karakter kurgusu ve igerik temasi Uzerinden farklilagtiriimistir. Bu seride
karakter tasariminda devekusu figurt tercih edilmistir. Devekusunun uzun ve
belirgin govde yapisi, gilekli sut serisinde oldugu gibi Ug pargali karakter tamamlama

sistemine uygun bir gorsel kurgu sunarken; bas bolumuine eklenebilen sapka,
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go6zluk, arag-gere¢ ve kiyafet ayrintilari araciligiyla farkli meslek kimliklerinin
kolaylikla ayirt edilebilmesine de olanak tanimaktadir. Bu nedenle devekusu figurd,
hem moduler kullanim hem de meslek temali gorsel gesitlilik agisindan islevsel bir

karakter yapisi saglamistir (bkz. Gorsel 29).

Gorsel 29. Kakaolu siit serisinde kullanilan devekusu karakterinin farkli meslek gruplarini yansitan
tasarimlari

Kakaolu sut serisinde seriye 6zgu igerik, farkli meslek kimliklerini temsil eden
devekusu karakterleri Uzerinden kurgulanmistir. Bu kapsamda birbirinden farkl
aksesuar, giysi ve yuz ifadesi 6zellikleri tagiyan toplam on farkli devekusu karakteri
geligtirilmigtir. Karakterlerde yer alan gorsel farkhliklar araciligiyla ¢ocuklarin
gundelik yagsamda karsilasabilecekleri gesitli meslek temsilleriyle gorsel duzeyde
kargilagsmalarina olanak taninmigtir. Buradaki amag, meslekler hakkinda dogrudan
Ogretici ya da aciklayici bir egitim igerigi sunmak degil; okul éncesi gocuklarin farkl
toplumsal roller ve meslek gorinumleriyle tanigabilecekleri, onlar ayirt
edebilecekleri ve gorsel 6zellikleri Gzerinden iligkilendirebilecekleri bir etkilesim alani
olusturmaktir. Bu yonuyle seri, dordunclu bolimde ele alinan pedagojik uygunluk,
gorsel algi ve kesfetmeye dayali 6grenme yaklasimiyla iliski kurmaktadir.

Seriye 6zgu karakter tamamlama etkinliginde devekusu figurleri bas, gévde ve ayak
bdlimleri olmak Uzere Ug¢ pargaya ayrilmis ve bu pargalar farkl ambalaj ylzeylerine
dagitiimigtir. Boylece gocugun gorsel devamlilik, renk iligkileri, bicimsel ipuglari ve
karakter ayrintilarindan hareketle uygun pargalari belirlemesi ve U¢ ambalaji dogru
sirayla bir araya getirerek karakteri tamamlamasi ongorulmustur. Bu kurgu, tgincu
bolimde aciklanan ikinci yasamin tasarim surecinin bagindan itibaren planlanmasi,
kullanici  katihmi, grafik yonlendirme ve modulerlik ilkelerinin uygulamadaki

karsiligini olugturmaktadir. Ambalaj, yalnizca Urunun sunuldugu bir tagiyici
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olmaktan gikarak, farkli ambalajlar arasinda iligki kurulmasini gerektiren bir oyun ve

kesif nesnesine donusmektedir.

Meslek temasi, karakterlerin yalnizca gorsel olarak cgesitlenmesini saglamakla
kalmamakta, ayni zamanda ayni temel figur Uzerinden farkl kimliklerin Uretilebildigi
bir sistem mantigi da ortaya koymaktadir. Ayni devekusu govde yapisinin farkh
aksesuarlar, basliklar ve yardimci ogelerle donusturtlmesi, gocuklarin benzerlik ve
farklihk iligkilerini gorsel duzeyde fark etmelerine olanak tanimaktadir. Bu durum,
parga-butun iligkisi, siniflandirma ve gorsel ayirt etme suregleriyle iligki kurmasi
bakimindan dorduncu bolumde tartigilan biligsel ve algisal uygunluk oOlcutleriyle de
ortusmektedir. Bununla birlikte bu tasarimin ¢gocuklarin meslek bilgisi ya da sosyal
farkindaligi Uzerindeki etkisini olgtugu ileri surulmemekte; galigma, s6z konusu
kavramlarin grafik tasarim yoluyla ambalaj sistemine nasil dahil edilebilecegini

gOsteren bir tasarim Onerisi sunmaktadir.

Seride yer alan diger etkinlik yuzeyleri ise ambalaj sisteminin genel butunligunu
korumak amaciyla onceki baslikta agiklanan ortak tasarim yaklagimi dogrultusunda
surdurdlmustur. Bu nedenle kakaolu sut serisinin 6zgin yonu, ortak etkinlik
yapisindan ¢ok, karakter tamamlama ylzeyinde meslek temasi Uzerinden

geligtirilen gorsel farklilasma ve igerik kurgusunda ortaya ¢ikmaktadir.

Grafik tasarim surecinde renk, tipografi ve illistrasyon unsurlari birbiriyle iligkili bir
gorsel sistem igerisinde degerlendirilmigtir. Kakaolu sut drununu cagristiran
kahverengi tonlar temel seri rengi olarak kullaniimis; bu renk kurgusu uriintn taranu
ayirt etmeyi kolaylastirirken, karakterlere eklenen mesleki aksesuar ve yardimci
Ogelerin gorunurlugunu de desteklemistir. Mavi arka plan ve yesil zemin gibi ortak
cevresel unsurlar, sistemin diger serileriyle gorsel sureklilik kurarken, meslek
karakterlerinin farkli ayrintilarinin 6n plana ¢gikmasina olanak saglamistir. Tipografik
duzen ise Onceki bolumlerde vurgulanan okunabilirlik ve bilgi hiyerargisi ilkeleri
dogrultusunda yapilandiriimig; boylece urtn bilgileri ile etkinlik yluzeyleri arasinda

acik bir ayrim korunmustur.

Sonug olarak kakaolu sut ambalaj tasarimi, devekusu karakteri izerinden geligtirilen
meslek temasi, U¢ pargall karakter tamamlama sistemi ve Urdne 6zgu renk kurgusu

araciligiyla yapilandirilmigtir. Seri, grafik tasarimin yalnizca estetik bir dizenleme
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alani olmadigini; farkli ambalajlar arasinda iligki kuran, ikinci yasam senaryosunu
onceden planlayan ve gocugun kullanim sonrasindaki etkilesimini yonlendiren temel

bir tasarim bilegeni oldugunu gostermektedir.
5.3.3. Portakal Suyu Ambalaj Tasarimi

Portakal suyu ambalajlari, YUPY markasi i¢in gelistirilen ambalaj sisteminin ortak
yapisal ve grafik ilkeleri korunarak, Urine 0zgu karakter ve etkinlik kurgusuyla
farkhlastinlmistir. Bu seri igin zurafa figurunun tercih edilmesinde, karakterin uzun
boyun yapisinin ambalajlarin digey dogrultuda bir araya getiriimesine ve farkh
uzunluklarda gorsel dizenlemeler olusturulmasina elverigli olmasi etkili olmustur.
Zurafanin ayirt edici anatomik 0zelligi, kip ambalajlarin Ust Uste eklenebilme
olanagiyla iligkilendirilerek uzun—kisa kargilastirmasinin somutlastirildigi bir etkinlik
sistemi geligtirilmistir (bkz. Gorsel 30).
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Gorsel 30. Portakal suyu serisinde uzun-kisa kavramini desteklemek amaciyla gelistirilen zlrafa
karakterleri tasarimina ait gériinimler

Seriye 0zgu karakter tamamlama yulzeyi; bas bolumu, tekrarlanabilir boyun
modulleri ile govde ve ayak bolumunden olugsan pargali bir sistem igerisinde
kurgulanmistir. Boyun parcalari farkl ambalaj yuzeylerine dagitiimis ve ambalajlarin

ust Uste yerlestiriimesiyle zurafa figurinun boyunun uzatilabilmesine olanak
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saglanmistir. Bas ve govde bolumleri arasina bir boyun moduli yerlestirildiginde
daha kisa, birden fazla modul eklendiginde ise giderek uzayan zurafa gorunumleri
elde edilebilmektedir. BOylece ayni grafik sistem igerisinde farkli yluksekliklere sahip

karakter duzenlemeleri olusturulabilmektedir.

Etkinlik, ¢ocugun parcalar arasindaki gorsel devamhhgr fark etmesi, uygun
ambalajlari belirlemesi ve bunlari dusey dogrultuda farkli sayilarda bir araya
getirmesi Uzerine yapilandiriimigtir. Ortaya ¢ikan zurafa gorinimlerinin yan yana
kargilagtirilabilmesi, kisa, uzun, daha kisa ve daha uzun gibi goreli uzunluk
iligkilerinin gorsel ve fiziksel duzenlemeler Uzerinden deneyimlenmesine alan
acmaktadir. Buradaki amag, ¢ocuga bi¢imsel bir matematik 6gretimi sunmak degil;
uzunluk farkliliklariyla gorsel duzeyde karsilasabilecegi, pargalari siralayabileceqgi
ve farkli kombinasyonlar olusturabilecegi bir etkinlik ortami geligtirmektir.

Bu kurgu, Ggunclu bolumde ele alinan modulerlik, yapisal uyum, gocuk katilimi ve
ikinci yasamin tasarim asamasinda planlanmasi ilkelerinin uygulamadaki
karsiliklarindan birini olugsturmaktadir. Kip formundaki her ambalaj, tek basina
sinirll bir gorsel parca tasirken farkh ambalajlarla bir araya getirildiginde
degistirilebilir bir karakter sisteminin moduline donusmektedir. Boyun pargalarinin
eklenip c¢ikarilabilmesi, ikinci yasam senaryosunun tek bir sabit sonuca
baglanmasini 6nlemekte; ambalajlarin farkl sayilarda ve siralamalarda yeniden
duzenlenmesine imkan tanimaktadir. Bu yonuyle etkinlik, ambalajin yapisal
formunu degistirmeden, grafik devamlilik ve moduler birlegim aracihgiyla yeni bir

kullanim iglevi kazanmasini saglamaktadir.

Serinin etkinlik yapisi, dordincu bélumde incelenen gorsel algi, parga-butun iligkisi,
kargilastirma ve oyun yoluyla etkilesim olgutleriyle de iligki kurmaktadir. Zirafanin
basi, boyun modulleri ve govdesi arasinda surdurilen bigcimsel devamlilik,
parcalarin hangi dogrultuda bir araya getiriimesi gerektigine iligkin gorsel ipugclar
sunmaktadir. Cocugun modul sayisini degistirerek farkli uzunluklarda karakterler
olusturabilmesi ise Onceden belirlenen tek bir dogru figurin tamamlanmasinin
otesinde, kargilastirmaya ve yeniden duzenlemeye acik bir deneyim alani meydana
getirmektedir. Bununla birlikte uygulamanin c¢ocuklarin kavramsal geligimi

Uzerindeki etkisi olgulmemigtir; tasarim, uzunluk iligkilerinin grafik ve yapisal bir
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ambalaj sistemi icerisinde nasil gorunir hale getirilebilecegine yonelik bir Oneri

olarak sunulmaktadir.

Seride yer alan hayvan eglestirme ile harf, rakam ve matematiksel sembollere dayali
boyama ve gorsel tanima yuzeyleri, ambalaj sisteminin ortak yapisi kapsaminda
onceki baglikta aciklanan tasarim anlayisi dogrultusunda surdurdimustir. Bu
nedenle portakal suyu serisinin ayirt edici yonu, tekrarlanabilir boyun modulleri
araciligiyla farkli uzunluklarin olusturulmasina dayanan zurafa karakteri ve bu

karakter Uzerinden geligtirilen dugey birlestirme sistemidir.

Grafik tasarim surecinde renk, tipografi ve illistrasyon unsurlari, Granan taninmasini
ve moduller arasindaki gorsel iligkinin surdurulebilmesini saglayan butunlegik bir
sistem icerisinde ele alinmigtir. Portakal suyunu ve zurafa karakterini ¢cagristiran
turuncu tonlar temel karakter rengi olarak kullanilmig; mavi ve turkuaz arka plan,
turuncu figurin ambalaj ylzeyinden belirgin bigimde ayrilmasini saglayan bir
karsithk olusturmustur. Boyun Uzerindeki benekler ve arka planda devam eden
gOkyuzu ogeleri, farkli ambalajlar Ust Uste getirildiginde pargalar arasindaki gorsel
surekliligin fark edilmesini destekleyecek bigimde duzenlenmigtir. Boylece renk ve
illistrasyon yalnizca serinin gorsel kimligini olusturmamig, ambalajlarin dogru yonde

birlegtiriimesine yardimci olan grafik yonlendirme araclari olarak da iglev gormustur.

Tipografik duzen ve urun bilgileri, YUPY markasi igin geligtirilen ambalaj sisteminin
ortak bilgi hiyerarsisine bagli kalacak bicimde yapilandiriimigtir. Uriin iletisimi ile
kullanim sonrasi etkinlik igeriginin birbirine karismamasina dikkat edilmis; karakter
ve boyun modullerine ayrilan yuzeylerde gorsel devamlilik dnceliklendirilmigtir. Bu
yaklagim, onceki bolumlerde ele alinan okunabilirlik, bilgi hiyerarsisi ve sezgisel

yonlendirme ilkelerinin portakal suyu serisine aktariimasini saglamistir.

Sonug¢ olarak portakal suyu ambalaj tasarimi; zurafanin dogal bigcimsel 6zelligi,
tekrarlanabilir boyun modulleri, dusey birlestirme sistemi ve urine 0zgu renk
kurgusu aracihigiyla gelistirilmigtir. Seri, grafik tasarimin farkli ambalajlar arasindaki
gorsel surekliligi kuran, modullerin birlesme bigimini yonlendiren ve kullanim
sonrasinda farkli uzunluklarda karakter duzenlemelerinin olusturulmasina olanak

saglayan iglevsel bir tasarim bileseni oldugunu ortaya koymaktadir.
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5.3.4. Vigne Suyu Ambalaj Tasarimi

Vigsne suyu ambalajlari, YUPY markasi icgin gelistirilen ambalaj sisteminin ortak
yapisal ve grafik ilkeleri korunarak, yalin bir karakter tamamlama etkinligi Uzerinden
farkhlastinlmistir. Seri igin flamingo figurinun tercih edilmesinde; karakterin belirgin
bas, govde ve ayak bolimlerine ayrilabilen yapisi, ayirt edilebilir silueti ve pembe
tonlarinin vigne drunune ait renk sistemiyle gorsel iligki kurabilmesi etkili olmustur.
Flamingonun uzun boynu ve ince bacaklari, karakter pargalari arasindaki dusey
devamhligin agik bicimde gorinmesini ve farkli ambalajlarin Ust Uste

yerlestiriimesiyle butinlukla bir figur olusturulmasini mumkuin kilmistir (Gorsel 31).

Gorsel 31. Visne suyu serisi igin tasarlanan flamingo karakteri

Vigne suyu serisine 6zgu etkinlik yluzeyinde flamingo karakteri bas, govde ve ayak
bolumlerinden olusan Ug¢ pargal bir sistem igerisinde kurgulanmistir. Bu pargalar
farkli ambalaj yluzeylerine dagitilmig; ¢ocugun gorsel devamlilik, renk, bigcim ve
karakter Ozelliklerinden hareketle uygun ambalajlari belirlemesi ve bunlari dogru
sirayla Ust Uste getirerek flamingo figurinu tamamlamasi 6ngorulmustur. Tek tek
ambalajlarda tamamlanmamig olarak gorunen parcgalar, Ug farkli ambalaj arasinda
dogru iliski kuruldugunda butunluklu bir karaktere donusmektedir.
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Bu yapi, Uguncu boélumde ele alinan ikinci yasamin tasarim asamasinda
planlanmasi, modulerlik, grafik yonlendirme ve ¢ocuk katilimi ilkelerinin vishe suyu
serisindeki karsiligini olusturmaktadir. Ambalajlarin fiziksel bigiminde herhangi bir
kesme, katlama veya yapistirma islemi gergeklestiriimeden, kup formlarin disey
dogrultuda bir araya getiriimesiyle kullanim sonrasi yeni bir etkinlik ortaya
cikmaktadir. Grafik pargalarin yluzeyler arasindaki dagilimi, birlestirme yonuna ve
ambalajlarin hangi sirayla konumlandiriimasi gerektigini gorunur kilan temel

yonlendirme aracidir.

Visne suyu serisi, diger urun serilerinde kullanilan duygu ifadeleri, meslek kimlikleri
veya uzunluk karsilastirmasi gibi ek icerik katmanlarina yer vermemesi bakimindan
daha yalin bir etkinlik yapisina sahiptir. Etkinlik, tek bir karakterin dogru pargalar
araciligiyla tamamlanmasina odaklanmakta; bdylece gorsel gorev, parga-butin
iligkisinin fark edilmesi ve dusey siralamanin olusturulmasiyla sinirlandiriimaktadir.
Bu yonuyle seri, dordincu bolimde ele alinan gorsel algi, sade bilgi sunumu,

kullanilabilirlik ve pedagojik uygunluk olgutleriyle iliski kurmaktadir.

Etkinligin yalinlagtiriimasi, flamingo karakterinin kolay ve herhangi bir yonlendirme
olmaksizin tamamlanacagini garanti eden bir 6zellik olarak degil; gorsel iligkilerin
gereksiz ayrintilardan arindirildigi bir tasarim tercihi olarak degerlendirilmelidir. Basg,
govde ve ayak bolumlerinin belirgin bigimde ayrilmasi, arka planin parcgalar arasinda
surdurulmesi ve karakterin dugey eksen uzerinde devam etmesi, ambalajlarin
birbirleriyle nasil iligkilendirilecegine yonelik gorsel ipuglari olugturmaktadir. Boylece
grafik tasarim, yalnizca karakterin gérunumunu belirleyen bir unsur degil, ikinci
kullanim sirasinda gercgeklestirilecek siralama ve birlestirme eylemini yapilandiran
islevsel bir bilesen haline gelmektedir.

Seride yer alan hayvan eglestirme ile harf, rakam ve matematiksel sembollere dayali
boyama ve gorsel tanima yuzeyleri, ambalaj sisteminin ortak yapisi kapsaminda
onceki baglikta aciklanan tasarim anlayisi dogrultusunda surdurdimustir. Bu
nedenle visne suyu serisinin ayirt edici yonu, flamingo karakterinin U¢ pargal
tamamlanma sistemi ve diger serilere kiyasla ek bir tematik icerik tagimayan yalin
etkinlik kurgusudur.
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Grafik tasarim surecinde renk, tipografi ve illistrasyon unsurlari, Grianan taninmasini
ve karakter pargalari arasindaki gorsel surekliligi destekleyen butunlegik bir sistem
icerisinde ele alinmigtir. Vigne Urunund gagristiran kirmizi, bordo ve pembe tonlari
serinin temel renk sistemini olusturmustur. Flamingo karakterinin agik pembe tonlari
daha koyu pembe arka plan Uzerinde belirginlestiriimis; yesil zemin, gicekler ve
bulutlar karakter parcalarinin farkli ambalajlar arasinda devam eden ortak sahne
icerisinde algilanmasina yardimci olacak bi¢gimde duzenlenmigtir. Renk karsitliklar
ve arka plan devamlihgi, yalnizca gorsel cekicilik olusturmak amaciyla deqil,
pargalarin konumlarinin fark edilmesini ve dogru siralamayla iligkilendirilmesini

desteklemek amaciyla kullaniimistir.

Tipografik duzen ve Urun bilgileri, YUPY markasi icin gelistirilen ambalaj sisteminin
ortak bilgi hiyerarsisine bagl kalacak bigimde yapilandiriimigtir. Uriin iletigiminin yer
aldigi yuzeylerle kullanim sonrasi etkinlik yuzeyleri birbirinden ayrilmis; karakter
tamamlama alanlarinda gorsel devamliiga oncelik verilmistir. Boylece dorduncu
bolimde ele alinan okunabilirlik, sade gorsel duzen ve anlasilir yonlendirme ilkeleri,

serinin grafik kararlarina aktariimigtir.

Sonug olarak vigsne suyu ambalaj tasarimi; ayirt edilebilir flamingo karakteri, Ug
parcall dusey tamamlama sistemi, yalin etkinlik kurgusu ve urtine 6zgu renk duzeni
aracihgiyla gelistirilmigtir. Seri, grafik tasarimin farkli ambalajlar arasindaki gorsel
iligkiyi kuran, birlestirme sirasini gorunur héle getiren ve ambalajin kullanim
sonrasinda parga-butun iligkisine dayali yeni bir etkinlik islevi kazanmasini saglayan

temel bir tasarim bileseni oldugunu gostermektedir.
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Gorsel 32. Cilekli sit ambalajlarinin karakter tamamlama ytizeylerinin toplu gérinimu
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Gorsel 33. Cilekli sut ambalajlarinin driin tanitim ylzeylerinin toplu gérindma
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Gorsel 34. Cilekli siit ambalajinin Grin tanitimi, Gretici bilgileri, karakter tamamlama ve besin

bilgilerine yénelik dort farkl ylzey tasariminin gérinimui

Gorsel 35. Ambalajlarin sayi, dort islem ve hayvan eslestirme etkinliklerine yonelik yizeylerinin

gorinimu
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Gorsel 36. Cilekli st ambalajlarinin strdirilebilirlik mesaji ve QR kod igeren ylizeylerinin

gorinimu

Gorsel 37. Kakaolu st ambalajlarinin birlestiriimesiyle tamamlanan meslek temali devekusu

karakterlerinin toplu gérinimi
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Gorsel 38. Kakaolu sit ambalajlarinin Grtin tanitim yizeylerinin toplu gérinimi

Gorsel 39. Portakal suyu ambalajlarinda uzun—kisa kavramlarinin modiiler zirafa

kompozisyonlariyla gorsellestiriimesi
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Gorsel 40. Portakal suyu ambalajlarinin Griin tanitim yiizeylerinin toplu gérinimi

Gorsel 41. Portakal suyu ambalajlarinin sayi, dort islem ve hayvan eslestirme etkinliklerine yonelik

yuzeylerinin gorinimu
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Gorsel 42. Visne suyu ambalajlarinin flamingo karakteri tamamlama ytzeylerinin toplu gérinimu
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Gorsel 43. Visne suyu ambalajlarinin Grlin tanitim ytzeylerinin toplu gérinimi
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Gorsel 44. YUPY markasina ait dort Grtin serisinin Grin tanitimi ve etkinlik yizeyleriyle toplu

gOrinimu

5.4.Uygulama Galismasinin Degerlendirilmesi

Bu uygulama calismasi kapsaminda gelistirilen ambalaj sistemi, okul Oncesi
cocuklara yonelik ileri dénusturllebilir ambalaj tasariminda grafik tasarimin
ustlenebilecegi rolu somutlagtirmak amaciyla olusturulmustur. Tasarim surecinde
ambalaj; yalnizca urunu koruyan, tasiyan ve Urun bilgisini aktaran gegici bir yapi
olarak degil, kullanim sonrasinda farkli etkinlikler igerisinde yeniden
degerlendirilebilen ve cgocukla kurulan etkilesimin devamina olanak saglayan bir
tasarim nesnesi olarak ele alinmistir. Bu dogrultuda ikinci bélumde acgiklanan yasam
dongusu ve surdurdlebilir ambalaj yaklasimi ile dglinct boélumde ele alinan ikinci
yasamin tasarim asamasinda kurgulanmasi ilkesi, geligtirilen uygulamanin temel

tasarim gercevesini olusturmustur.

Uygulama surecinde karakter illistrasyonlari, seri renkleri, tipografik diizen, bilgi
hiyerarsisi ve etkinlik ylUzeyleri birbirinden bagimsiz grafik kararlar olarak degil,
ambalajin ilk ve ikinci kullanim big¢imleri arasinda iliski kuran batunlesik bir sistem
icerisinde degerlendirilmigtir. Alti ambalaj yuzeyinden Ugunun drun iletisimi ve
zorunlu bilgilere, diger ugunun ise kullanim sonrasindaki etkinliklere ayrilmasi,
ambalajin temel islevleriyle ikinci yasam senaryosu arasinda kontrollu bir dagilim
kurulmasini saglamistir. Boylece kullanim sonrasi etkinlikler, trtn tuketildikten

sonra ambalaja eklenen ikincil unsurlar olmaktan c¢ikarilarak tasarim surecinin
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baslangicindan itibaren yuzey dagilimina, karakter sistemine ve grafik kurguya dahil

edilmistir.

Kip formundaki ambalajlarin yan yana ve Ust Uste getirilebilmesi, tasarlanan
etkinliklerin moduler bir sistem igerisinde uygulanmasina olanak tanimistir. Farkli
ambalaj yuzeylerine dagitilan karakter pargalari, hayvan eslestirme gorselleri,
harfler, rakamlar ve matematiksel semboller; tek bir ambalajin bagimsiz
kullanimindan c¢ok, birden fazla ambalaj arasinda gorsel iligki kurulmasini
gerektirecek bicimde duzenlenmistir. Bu yapi, uglincu bolimde ele alinan
modulerlik, grafik yonlendirme, cocuk katilimi ve deneyim surekliligi ilkelerinin
uygulama kapsaminda nasil kargilik bulabilecegini gostermektedir. Grafik tasarim
bu suregte yalnizca ambalaj yuzeyini diuzenleyen bir arag olarak degil, parcalarin
nasil  iligkilendirilecegini ve  kullanim  sonrasinda hangi  eylemlerin

gerceklestirilebilecegini gorunur kilan islevsel bir bilesen olarak degerlendirilmigtir.

Dort Grun serisi, ortak ambalaj sistemi korunurken birbirinden farkli etkilesim
icerikleri Uzerinden gesitlendirilmistir. Cilekli sut serisinde farkli duygu ifadelerine
sahip lama karakterleriyle duygularin gorsel olarak ayirt edilmesine yonelik bir
etkinlik alani olusturulmustur. Kakaolu sut serisinde devekusu karakteri, cgesitli
meslek kimliklerini temsil eden aksesuar ve gorsel ayrintilarla farkhilagtiriimigtir.
Portakal suyu serisinde zurafa karakterinin tekrarlanabilir boyun modulleri
araciligiyla farkli uzunluklarda dizenlemeler olusturulmasina olanak saglanmistir.
Visne suyu serisinde ise ek bir kavramsal igerik kullaniimadan, flamingo karakterinin
uc pargall ve daha yalin bir tamamlama sistemi gelistirilmistir. Seriler arasindaki bu
farkhlasma, tek bir grafik ve yapisal sistemin farkli oyun ve etkilesim senaryolarina
uyarlanabilecegini ortaya koymaktadir.

Tum serilerde ortak olarak kullanilan hayvan esglestirme yuzeyleri ile harf, rakam ve
matematiksel sembollerin yer aldigi boyama alanlari, ambalajlarin kullanim
sonrasinda yeniden duzenlenmesine ve kisisellestiriimesine olanak saglayacak
bigimde tasarlanmigtir. Harf ve rakamlarin icleri bos kontur yapisinda hazirlanmasi,
bu bicimlerin ¢ocuk tarafindan renklendiriimesine ve gorsel olarak incelenmesine
imkan tanimaktadir. Bununla birlikte s6z konusu etkinlikler, cocuklara resmi bir harf,
sayl veya matematik ogretimi sunan egitim materyalleri olarak degil; sembollerle
kargilagsmaya, onlari ayirt etmeye, boyamaya ve farkli dizilimler igerisinde yeniden
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duzenlemeye acik gorsel etkinlik yuzeyleri olarak degerlendirilmigtir. Bu yaklagim,
dorduncu boliumde ele alinan pedagojik uygunluk, sade bilgi sunumu ve yas
grubuna uygun etkilesim ilkeleriyle iligkilidir.

Geligtirilen sistem, grafik tasarimin ileri donusturulebilir ambalaj tasarimindaki
rolinin yalnizca gorsel cekicilk, marka kimligi ve dran iletisimiyle
sinirlandirilamayacagini ortaya koyan bir tasarim onerisi sunmaktadir. Karakterlerin
farkh yuUzeyler arasinda devam etmesi, pargalarin renk ve bigim iligkileriyle
esglestiriimesi, ambalajlarin belirli siralarla bir araya getirilmesi ve boyama alanlarinin
kullanim sonrasindaki etkilesime agilmasi; ikinci yasam senaryosunun dogrudan
grafik tasarim kararlariyla olusturulabilecegini gostermektedir. Boylece grafik
tasarim, ambalajin kullanim sonrasindaki islevini dnceden kurgulayan, eylemleri
anlasilir hale getiren ve ayri ambalajlar arasinda iligki kurulmasini saglayan bir

sistem bileseni olarak konumlandiriimigtir.

Uygulama c¢alismasinin degerlendiriimesinde, gelistirilen ambalajlarin gocuklarin
biligsel, motor veya pedagojik gelisimleri Uzerindeki etkisinin Ol¢iimedigi dikkate
alinmahdir. Calisma kapsaminda cocuklarla gozlem, kullanilabilirlik testi veya
pedagojik etki degerlendirmesi gerceklestirimemistir. Benzer bigcimde ambalajlarin
kullanim suresinin ne o6lgude uzadigi, kullanicilarin ikinci yasam etkinliklerine katilim
oranlari ve tasarimin yasam dongusu Uzerindeki gevresel etkileri nicel verilerle
incelenmemigtir. Bu nedenle ¢alismada yer alan etkinliklerin belirli gelisim alanlarini
dogrudan geligtirdigi ya da c¢evresel etkiyi kesin olarak azalttigi ileri
surtulmemektedir. Tasarim, s6z konusu gelisimsel ozelliklere ve surdurulebilirlik
ilkelerine uygun etkilesim olanaklarinin bir ambalaj sistemine nasil dahil

edilebilecegini gosteren uygulama onerisi niteligindedir.

Sonu¢ olarak uygulama c¢alismasinda ileri donusturalebilirlik, Gran tuketildikten
sonra baslayan rastlantisal bir yeniden kullanim sureci olarak degil; ambalajin
bigimi, yuzey dagihmi, karakter sistemi, gorsel devamlihgi ve etkinlik icerikleri
araciligiyla tasarim sudrecinin baglangicindan itibaren planlanan bir yaklagim olarak
ele alinmigtir. Bu yonuyle galisma, onceki bolimlerde agiklanan surdurulebilirlik,
ikinci yagam, modulerlik, grafik yonlendirme, ¢ocuk gelisimi, kullanilabilirlik, givenlik
ve pedagojik uygunluk ilkelerinin butunlesik bir ambalaj sistemi igerisinde nasil
somutlastirilabilecegine iligkin bir tasarim onerisi ortaya koymaktadir.
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SONUG

Ambalaj tasariminda ileri donigumu okul oncesi ¢ocuklara yonelik bir uygulama
Uzerinden inceleyen bu arastirmada, ambalajin kullanim sonrasindaki iglevinin
tasarim surecinin baslangicindan itibaren planlanmasina yonelik butunlegik bir
yaklasim gelistirilmistir. Arastirmanin temel sonucu, ikinci yagsamin ambalajin bigimi,
yapisl, yuzey duzeni ve grafik dili birlikte ele alinarak tasarlanabilecek bir kullanim
olanagi olmasidir. Bu dogrultuda YUPY markasi i¢in gelistirilen ambalaj sistemi,
urunun tuketilmesinden sonra ortaya cikabilecek yeni iglevlerin ilk kullanim
gereksinimleriyle birlikte nasil kurgulanabilecegini somutlastirmigtir. Calisma, grafik
tasarimin bu suregte donusum fikrini kullaniciya aktarmanin yani sira yeni iglevin

olusmasina dogrudan katilan bir tasarim bileseni oldugunu 6rneklemektedir.

Arastirmada benimsenen nitel yaklasim kapsaminda yazili ve gorsel dokumanlar
incelenmig; amacli olarak segilen ambalaj uygulamalari, arastirma problemi
dogrultusunda belirlenen Odlgltlerle betimsel olarak degerlendirilmigtir. Kuramsal
inceleme ve ornek ¢ozumlemelerinden elde edilen bilgiler, uygulama c¢alismasinin
tasarim girdilerine donusturalmustar. Boylece surdarulebilirlik, ileri donigum, grafik
iletisim ve c¢ocuklara yonelik tasarim arasinda kurulan iligkiler, gelistirilen
ambalajlarin bigimsel ve gorsel kararlari Uzerinden acgiklanmistir. Arastirmanin
ulastigi sonuglar, bu iligkilerin yorumlanmasina ve tasarim uygulamasinda

somutlastirimasina dayanmaktadir.

Kuramsal degerlendirme, surdurulebilir ambalaj tasariminin malzeme seg¢imi, tretim
ve atik yonetimiyle birlikte kullanim bigimini, kullanim suresini ve kullanim sonrasi
olanaklari da kapsayan bir cercevede ele alinmasi gerektigini gostermektedir. Geri
donusum ve yeniden kullanim sureglerinin teknik, ekonomik ve davranigsal
kosullara bagh olmasi, kullanim sonrasina iligkin kararlarin tasarim agsamasinda
degerlendirilmesini énemli kilmaktadir. ileri déniisim bu cercevede, ambalajin
mevcut Ozelliklerinden yararlanilarak yeni kullanim degeri olusturulmasina yonelik
tamamlayici bir yaklasim sunmaktadir. Bununla birlikte ikinci bir islevin
tasarlanmasi, cevresel yararin kendiliginden gerceklestigi anlamina gelmemektedir.
Onerilen islevin kullanici tarafindan benimsenmesi, kullanimin sirdiriilmesi ve
ikinci yasamin gerektirdigi kaynaklarin butiun yasam dongusu iginde

degerlendiriimesi, ¢cevresel sonucun belirlenmesinde 6nem tagimaktadir.
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incelenen uygulamalar, ikinci yasamin kurgulanmasinda yapisal o&zelliklerle
kullaniciya sunulan gorsel ve islevsel ipuglarinin birlikte ele alinmasi gerektigine
isaret etmektedir. Bu dogrultuda arastirmada gelistirilen tasarim olgutleri; ikinci
yasamin baglangigtan itibaren planlanmasini, islevsel donasumu, kullanici katilimi
ve grafik yonlendirmeyi, donusum kolayligini, moduler uyumu ve deneyimin
surekliligini ortak bir ¢cercevede bir araya getirmigtir. Bu Olg¢utlerin uygulamadaki
karsiligi, ambalajin hangi yeni igleve gegeceginin, bu islevin hangi 6zelliklerle
destekleneceginin ve kullanicidan hangi eylemlerin bekleneceginin Dbirlikte
tanimlanmasi olmustur. Boylece ileri donusturilebilirlik, tasarim kararlariyla

aciklanabilen bir kullanim senaryosu olarak ele alinmistir.

Okul oncesi ¢ocuklara odaklaniimasi, s6z konusu yaklagimin gorsel algi, somut
etkilesim, oyun ve kesif Gzerinden geligtiriimesine yon vermistir. Cocuklarin gelisim
Ozelliklerine iligkin kuramsal bilgiler; gorsel igerigin karmasikligi, parga-butin
iligkilerinin acikhgi, islem basamaklarinin niteligi ve yetigkin deste@i gereksinimi
bakimindan tasarim girdisi olarak degerlendirilmistir. Ambalajin kullanim sonrasinda
eslestirme, tamamlama, boyama ve birlestirme gibi etkinliklere katilabilmesi,
gundelik bir tiketim nesnesinin farkli bi¢cimlerde degerlendirilebilecegi bir deneyim
alani sunmay! amagclamaktadir. Bu deneyimin c¢ocuklarin nesnelerin kullanim
sonrasi olanaklarini fark etmesine zemin hazirlamasi 6ngorulmekte; gerceklesecek
ogrenme ve farkindalik dizeyi ise kullanici arastirmalariyla degerlendiriimesi
gereken bir konu olarak ele alinmaktadir.

Uygulama kapsaminda geligtirilen kurgusal YUPY markasi, ¢ilekli sut, kakaolu sut,
portakal suyu ve vigsne suyu olmak Uzere dort Urln serisini kapsamaktadir. Her
seride otuz ambalajin yer aldigi sistemde toplam yuz yirmi ambalaj tasarlanmistir.
Batin ambalajlarda kullanilan 6,5 x 6,5 x 6,5 cm olgulerindeki kip form, farkh
birimlerin yan yana, Ust Uste ve gesitli yonlerde iligkilendirilebilmesine dayanan ortak
bir yapi olusturmustur. Marka kimligi, trinlere 6zgu renkler, karakterler ve tipografik
duzen bu yapiyla birlikte gelistirilmig; Grtnlerin ayirt edilmesi ile seriler arasindaki

gorsel batunligun surduralmesi ayni sistem iginde ele alinmistir.

Ambalajlarin alti yizeyinden tGgundn Urun iletisimi ve bilgilendirmeye, diger Ggunun
kullanim sonrasi etkinliklere ayrilmasi, ilk kullanim ile ikinci yasam arasindaki

iligkinin yuzey organizasyonu Uzerinden kurulmasini saglamistir. Marka, Urun adi,
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icerik ve besin bilgileri gibi Ogdeler igin ayr alanlar tanimlanirken karakter
tamamlama, hayvan eslestirme ve boyama etkinlikleri de ambalajin baslangigtan
itibaren planlanan bilegenleri haline getirilmigtir. Bu duzenleme, ambalajin iletigsim
gereksinimleri ile etkinlik igeriginin birlikte ¢ozumlenebilecegini drneklemektedir.
Grafik yuzeyler, Urinun tanitimini Ustlenen alanlar olmanin yaninda, kullanim
sonrasinda gergeklestirilecek eylemlerin igerigini ve pargalar arasindaki iligkileri
belirleyen iglevsel alanlar olarak tasarlanmigtir.

Dort rain serisinin farkli karakter ve etkinlik kurgulariyla geligtiriimesi, ortak sistemin
cesitli etkilesim olanaklarina uyarlanmasini saglamigtir. Cilekli sut serisinde lama
karakterlerinin farkh duygu ifadeleri, kakaolu sut serisinde devekusu karakterlerinin
meslek gorunumleri, portakal suyu serisinde zurafanin tekrarlanabilir boyun
parcalariyla olusturulan uzunluk farkliliklari ve vigsne suyu serisinde flamingonun
daha yalin karakter tamamlama yapisi kullaniimistir. Ortak yuzeylerdeki hayvan
eslestirme, harf, rakam ve matematiksel sembolleri renklendirme igerikleri de bu
cesitliligi desteklemigtir. S6z konusu icerikler, yas grubuna yonelik gorsel
kargilastirma, siralama ve yeniden dizenleme olanaklari olarak kurgulanmis; belirli

egitsel kazanimlari dogrulanmis 6gretim materyalleri olarak sunulmamisgtir.

YUPY uygulamasinin ayirt edici yonlerinden biri, yeni islevin ambalajin fiziksel
batanliagu korunarak olusturulmasidir. Ambalajlarin kesilmesi, pargalanmasi veya
karmasik bicimde yeniden kurulmasi yerine, kup birimlerin konumlari ve
yuzeylerdeki gorsel iligkiler degistirilerek oyun ve etkinlik dizenlemeleri dnerilmigtir.
ileri déniisim kapsamindaki deger olusturma hedefi, mevcut bigim ve yiizeylerin
yeni bir kullanimin bilesenlerine donusmesiyle aciklanmigtir. Bu nedenle
uygulamadaki iglevsel degisim, bicimin mutlaka degistiriimesini gerektirmemekte;
tasarlanan grafik igerik ile birimlerin bir araya getiriime bicimi Uzerinden
gerceklesmektedir. Yeni kullanimin kullanici agisindan tasidigr deger ve sureklilik

ise ileride sinanmasi gereken boyutlardir.

Grafik tasarim acgisindan ulagilan temel c¢ikarim, ambalaj yuzeyindeki gorsel
kararlarin ikinci yagam deneyiminin kurulugunda belirleyici bir rol Gstlenebilmesidir.
Karakterlerin pargalanma bigimi, gorsel devamlilik, renk karsitliklari, semboller ve
bilgi hiyerarsisi; hangi ambalajlarin iligkilendirilebilecegini, pargalarin hangi yonde
birlegtirilecegini ve hangi etkinliklerin Onerildigini tanimlamaktadir. Boylece
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illistrasyon ve yuzey duzeni, kullanim sonrasindaki islevin dogrudan bir pargasina
donusmektedir. Yapisal tasarim birimlerin bir araya gelebilmesini saglarken grafik
tasarim bu birlikteligin anlamini ve etkinlik i¢erigini olugturmaktadir. Aragtirmanin
grafik tasarim alanina katkisi, bu karsilikh iligkiyi bir ambalaj sistemi Uzerinden

gorunadr kilmasidir.

ikinci yasamin énceden planlanmasi, tasarimci ile kullanicinin siiregteki rollerini de
belirginlestirmektedir. Tasarimci, donugume iligkin yaratici ¢ergeveyi ve kullanim
ipuglarini gelistirirken kullanici; pargalari se¢cme, eglestirme, renklendirme ve
yeniden duzenleme yoluyla onerilen islevi gergeklestiren etkin bir katilmci olarak
konumlanmaktadir. YUPY markasi icin geligtirilen ambalaj sisteminde Dbelirli
figurlerin tamamlanmasina yonelik duzenlemelerle farkl birlegsimlere agik moduler
olanaklar birlikte ele alinmigtir. Bu yaklagim, yonlendirme ile kullanici yorumunun
ayni sistem icerisinde yer alabilecegini gostermektedir. Tasarimin sagladigi
olanaklarin gergek kullanimda ne olgude karsilik bulacagi ise kullanicinin ilgisine,
becerilerine ve kullanim kosullarina baghdir.

Calismanin mesleki agidan ortaya koydugu bir diger degerlendirme, cevresel
sorumlulugun ambalajin kullanim sonrasi kosullarini da kapsayan tasarim
kararlarina yansitilmasi geregidir. Grafik tasarimci ile markanin sorumlulugu;
onerilen yeni iglevin anlagilabilirligini, hedef kullaniciya uygunlugunu ve urunin
temel gereksinimleriyle iligkisini birlikte gozetmeyi icermektedir. Cocuklara yonelik
uygulamalarda bu sorumluluk, gorsel gekicilikle birlikte guvenli kullanimin ve yasa
uygun etkilesimin degerlendirilmesini gerektirir. Surduralebilirlik iletisiminin de
tasarimin sundugu olanaklarla ve dogrulanabilen sonuglarla tutarli bi¢cimde
kurulmasi onemlidir. Bu gercevede YUPY, kullanim sonrasini tasarimin sorumluluk
alanina dahil eden, farkli uzmanliklarla gelistirimeye acik bir uygulama Onerisi

sunmaktadir.

Aragtirmanin sonuglari, kullanilan yontem ve uygulamanin kapsami iginde
degerlendirilmelidir. Calismada ¢ocuklarla gozlem, gérigme, saha uygulamasi veya
kullanilabilirlik testi gergeklestiriimemis; pedagojik kazanimlar, ¢gevresel farkindalik,
fiili yeniden kullanim oranlari ve kullanim sureleri dlgulmemistir. Ambalajlarin seri
uretim kosullarindaki teknik performansi, gidayla temasa uygunlugu, kullanim

sonrasi guvenligi ve yasam dongusu boyunca olusturabilecedi ¢evresel etkiler de
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deneysel ya da nicel olarak sinanmamistir. Dolayisiyla elde edilen sonuglar, tasarim
kararlari ile Onerilen kullanim olanaklari arasindaki iligkiyi agiklamaktadir.
Calismanin katkisi bu iligkinin kuramsal olarak temellendiriimesi ve somut bir sistem
icerisinde gelistiriimesidir; onerinin gergek kullanim kosullarindaki basarisinin

belirlenmesi sonraki aragtirmalarin konusudur.

Gelecekte yurutulecek calismalarda, gelistirilen sistemin gocuklar, ebeveynler ve
egitimcilerin ~ katimiyla  degerlendirilmesi, ikinci yagsam  senaryolarinin
uygulanabilirligine iligkin veri saglayacaktir. Grafik ipuclarinin anlasilabilirligi,
eslestirme ve birlestirme sureglerinde karsilasilan guglukler, yetiskin destegine
duyulan gereksinim, tercih edilen etkinlikler ve tekrar kullanim davraniglari
incelenebilir. Farkli yas duzeyleriyle yapilacak degerlendirmeler, gorsel igerigin ve
etkinlik karmasikliginin yeniden dizenlenmesine katkida bulunabilir. Cevresel
farkindalik veya gelisimsel kazanim iddialarinin degerlendiriimesi ise ilgili alan
uzmanlariyla olusturulacak, bu etkileri dlgmeye uygun arastirma duzeneklerini

gerektirmektedir.

Uygulamanin gelistirimesinde malzeme, uretim ve kullanim sonrasi sureglerin
birlikte sinanmasi da Onem tasimaktadir. Prototipler Uzerinden dayanikhlik,
temizlenebilirlik, baski yuzeylerinin kullanima uygunlugu ve guvenlik ozellikleri
degerlendirilebilir. Yasam dongusu degerlendirmeleriyle malzeme ve Uretim
gereksinimleri, tasima, kullanim siresi ve kullanim sonrasi islemler birlikte
incelenebilir. Bu incelemelerin kullanici arastirmalariyla iliskilendiriimesi, tasarimda
ongorulen ikinci yasam ile gergeklesen kullanimin karsilastiriimasini ve gevresel
potansiyelin somut veriler Uzerinden tartisiimasini saglayabilir. Boylece grafik
tasarim, ambalaj muhendisligi, cocuk gelisimi ve gevresel degerlendirme alanlarinin

katkilariyla sistemin geligtiriimesi mimkun olacaktir.

Sonug olarak bu arastirma, ambalajin kullanim sonrasindaki degerinin tasarimin
baglangicinda ele alinabilecegini ve grafik tasarimin bu degerin olusturulmasina
dogrudan katkida bulunabilecegini YUPY uygulamasi Uzerinden acgiklamaktadir.
Geligtirilen sistemde ambalajin bigimi, gorsel dili ve etkinlik i¢erigi, birincil islevin
ardindan yeni bir kullanima gegisi destekleyecek bigcimde birlikte tasarlanmistir.
Calismanin 6zgun katkisi, ileri donusum yaklagimini okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik
moduler bir ambalaj sistemi icerisinde yapisal tasarim, grafik iletisim ve kullanici
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katihmiyla iligkilendirmesidir. Bu yaklagim, ambalajin ikinci yasamini tasarim
surecinin aclk bir sorumlulugu ve geligtirilebilir bir c¢alisma alani olarak
konumlandirmakta; gelecekteki uygulamalar igin kuramsal gerekgeleri ve tasarim

kararlari izlenebilir bir temel sunmaktadir.
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