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OZET

ERGIN, Ali. “Metropollerdeki Yasam Bigimlerinin Giiniimiiz ic Mekan
Tasarimina Yansimalarinin, Post-Gergek¢i ve Bireyci Bakis Agcisiyla
Tartisilmasi”, Sanatta Yeterlilik Tezi, Ankara, 2019.

Bu tez, metropollerdeki i¢ mekén tasarimini etkileyen insan ihtiyaglarindaki
evrimi, sosyolojik baglamda; dusince yapisindaki degisimi felsefi bakis
acisiyla; yapim teknigindeki ilerlemeleri ise teknolojik bakis acisiyla
incelemektedir.  Calisma  ayrica, insanlarin ~ yasam  bigimlerindeki,
beklentilerindeki ve ihtiyaglarindaki degisimleri ve teknolojik ilerlemeler ile
birlikte her gegen gun daha da bireysellesen, ozgulesen mekanlari, post-
gerceklik ve bireyci bakis agisiyla ortaya koymaktadir. Sunulan hizlandiriimis ve
yetisiliemeyen yasam vaatlerine, insanin ve yasadigi mekanlarin nasil karsilik
verdigi, bu vaatler ile birlikte gercekte nelere ihtiyagc duyuldugu konularini
tarihsel sure¢ ve gelecek kaygisiyla tartismaktadir. Durum analizi niteligindeki
bu tez sadece tasarimcilara degil, metropol yasantisi arastirmasi yapan bilim

insanlarina da bir “durak” olmayl amaglamaktadir.

iceriginde, tarihsel siirecte insan degisimi ve metropol yasantisina altlik
olusturan nedenler, bu nedenlerin ginimuz felsefi dislnce yapisina etkileri ve
olusan yeni ihtiyaclara cevap olmayl amagclayan teknolojik gelismelerin mekén
tasarimina etkileri yer almaktadir. Guncel yagsami tartisan felsefi yaklasimlari ile
gunumuz mimarisine fikirleri ve yazilar ile damgasini vurmug mimarlarin
dusunce yapllari, tematik projeleri, yazilari mantiksal ¢ercevede karsilastirmali
olarak tartisiimaktadir. Bu tartismalara ek olarak teknolojinin i¢ mekanlara nasil
girdigini arastirmak Uzere donemlerinin tematik bilim kurgu anlayigi, sanal
gerceklik bakigiyla incelenmis ve bu sekilde metropollerdeki insan mekan iligkisi
degerlendiriimektedir.



Sonug olarak bu tez, hizlanan metropol yasantisini neredeyse tek basina
yavaglatarak, denge/dizen igerisinde tutmaya c¢alisan “ic mekanlarin” énemini
ortaya koyacak ve gelecek zamanlarda mekanlarda olusabilecek yeni ihtiyaglar

hakkinda onermeler sunacaktir.

Anahtar Sozciikler
ic mimari, metropol, mekan tasarimi, post-gerceklik, modernizm,

postmodernizm, bireycilik.



ABSTRACT

ERGIN, Ali. Reflections of the Metropolitan Lifestyles to Modern-day
Interior Design from the Post-Truth and Individualist Point of View,

Proficiency in Arts Dissertation, Ankara, 2019.

This thesis examines the evolution of human needs affecting the interior design
in metropolitan areas in sociological context, examines the changes in the
structure of thought from a philosophical perspective, and examines the
improvement of building techniques from the technological point of view. The
study also presents the changes in people's lifestyles, expectations and needs,
along with the interiors they live in, which become more and more individualized
with technologically developed, in the frame of post-truth and individualism. It
discusses the respond of people and their living spaces to the promises of
accelerated and therefore missed lives, and what actually is needed to go along
with these promises in the frame of historical processes and future concerns. It
is intended that this thesis, which states a situation analysis, be not only for
designers but also for scientists who are doing research on metropolitan life.

In its content, there is the change of people in historical processes and the
reasons that form a bedding for metropolitan life, how these reasons affect the
modern-day philosophical thought structures and the effects of technological
developments on interior designs which aim to answer new needs. The factors
that affect thought structures, thematic projects and writings etc. of
contemporary philosophers and with architects who left their mark on today’s
architecture are discussed comparatively in logical framework. In addition to
these discussions, the thematic science fiction philosophies of their times, were
examined with the perspective of virtual reality in order to investigate how

technology entered the interior spaces.

As a result, this thesis will show the importance of “interior spaces” that are

trying to slow down the accelerating metropolitan life by their own, and trying to



hold it in balance and order, and will offer propositions on new needs, which will

emerge in interiors in the future.

Key Words
Interior architecture, metropolitan, interior design, post-truth, modernism, post-

modernism, individualism.



1. BOLUM - GIRIS

1.1. GIiRIS

insanoglu var oldugundan beri bircok degisim yasamistir. Varligini, kesif ve
icatlar yaparak, gerek neslini devam ettirme cabasi, gerekse hakim olma i¢
gudusu ile surdirmastir. Bunu yaparken daimi bir 6grenme siurecinde olmus;
ogrendiklerini uygulamig ve surekli ilerleme/gelisme kaygisi ile degisime
ugramistir. Bu sure¢ icerisinde, gegmisten 6grendigi tum bilgi ve beceriler ne
kadar 6nemli ise, gelecekte olacaklari 6ngérmek ve ona gore bilgi Gretmek de o

kadar dnem teskil etmistir.

Zamanlarinin ¢ok otesindeki gelecekleri hayal edebilen yazarlardan Jules Verne
“Denizler Altinda Yirmi Bin Fersah”i 1870 yilinda; George Orwell “1984”1 1948
yihinda yazmigtir. Bu isimlere ek olarak daha nice dusunur ve yazar, gelecek

icin Utopik ve/veya distopik, gelecek senaryolari ortaya koymuslardir.

Guncel sanatgilardan Jeppe Hein, 2005 yilinda yaptigi Gorinmez Labirent
(Hein, Invisible Labyrinth, 2005) sergisinde, kullanici-mekan iligkisi Uzerinden
tartistigi algisal yonlendirme ve duyusal sinirlari anlamak olarak 6zetlenebilecek

konulara deginmektedir.

Bu enstalasyonun mekani fiziksel olarak aydinlatma haricinde herhangi bir
unsur barindirmamaktadir. Kullanicinin kulaklik takarak, girdigi kapinin tam
kargisindaki kapidan g¢ikmasi istenir. Bos alanda dumduz yurimeye calisan
kullanicinin kulagindaki kulakhktan gelen rahatsiz edici ses ise onu durdurup,
saga, sola veya geriye yonlendirir. Bombos bir mekan, ses sayesinde bir
labirente donusmekte, kullanicidaki mekan algisi tamamen degismektedir.
Mekan algisi Uzerine yapilmis onemli bir enstalasyon ¢alismasi olarak goérulen
bu ¢alisma, bir mekan tasarimcisinin kullanici/mekan iligkisi sorgulamasina da
aracilik edebilir. Nitekim guncel mekan kullanici iligkisinin de bu baglamda

tartisilmasinda fayda vardir.



Sekil 00. Jeppe Hein, Invisible Labyrinth, 2005, Photo: Anders Sune Berg. Courtesy KONIG GALLERY

Bu tez, metropollerdeki giincel mekan ve insan iligkisi baglaminda, insanin
evrimini ve toplumsal degisimini tartisan sosyolojik geligsimi, mekan tasarim
fikirlerine de althk olusturan felsefi dusunceleri, dustincelerin somutlagtiriimasi
acisindan tematik olan guncel mimari ve sanatsal akimlarin dusunce
sistemlerini ele almak ve metropollerdeki insan-mekan iliskisini, gercek sonrasi
(post-gercgeklik) ve bireycilik (individualism) anlayisi cergevesinde tartisarak
gelecek mekan tasarimlari konusunda Onermeler sunmaktadir. Tez ayni
zamanda sosyolojik calismalar ile felsefenin 6nclleri, tarihte insan degisimine
ISIk tutmus dusundr-arastirmacilarin; gunumuz yasam bigimlerini tartisan
filozoflarin; mimarlikta dustunce vyapisi ile uygulamayl birlestiren oncu
mimarlarin yazilari, tematik projeleri ve ihtiyaglara sunduklari yenilikgi-gelenekgi
bakiglari, hem kendi donemleri igerisinde hem de gunimuz metropollerindeki
mekan-insan iligkisi baglaminda mantiksal c¢ergcevede Kkargilagtirarak
tartismaktadir. Calismanin govdesi, su U¢ bakis agisina dayandirilarak; sirayla

degil ancak 6rgun anlatimla olusturulmustur:

1. Metropol yasantisini etkileyen olgulara ve metropol insaninin fonksiyonel
ihtiyacglarina sosyolojik bakis.
2. Metropol duslince yapisini etkileyen ve tasarima althk olusturan felsefi

bakis.
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3. GUndimuiz mimari duslnce yapilari ve yapim surecindeki teknolojik

beklentilerle gereksinimlere teknolojik bakis.

Anilan bakis agcilariyla incelenen ve irdelenen tezin sonucunda, metropol
insaninin  mekanlara gelecek¢i bakis acilarini da katarak irdelenen iligkisi

hakkinda su bulgulara ulagiimigtir:

1. Metropol insani, adaptasyon kaygilari nedeniyle savunmaci, 6zerk ve
bireycidir.

2. Post-gercekci bakis acisiyla vyaratilan ihtiyaglar, hayati daha da
hizlandirmis ve beklentileri arttirmistir. Beklentiler arttikga gunluk
intiyaclarin yani sira genel ihtiyaglar da yetisemeyen ve doyumsuz bir
toplum yaratmistir. Sanal ortamlarda hazirlanan yapay gerceklikler, bu
surecte mekan olgusu Uzerinde dnemli bir yer edinmigtir.

3. Metropollerdeki yasam senaryolari duygulardan arindirilarak maddiyat
odakli olmus ve bu da insanin surekli degisen ihtiyaclarini/beklentilerini
karsilamak konusunda yetersiz kalmistir. Buna bagl olarak his tasarimi,
ic mekan algisinin 6nemli bir degismezi haline gelmistir. His tasarimi,
duyularimiza hizmet eden gorsel, dokunsal, isitsel ve kokusal
algilamanin tamamina hitap eden bir tasarim anlayigi olarak
degerlendirilmigtir.

4. Nufus yogunlugu ve ortak mekan kullanimi arttik¢a, kisi basina dugsen
alan azalmakta ve gelisen ihtiyaglara cevap vermekte gugluk
cekmektedir. Bunun sonucu olarak 6zel ve genel mekan kavramlari
degismistir. Ortak kullanilan genel mekanlar 6zellesmis, 6zel mekanlar
ise teknolojinin de etkisiyle genele hizmet eden olgulara donusmaustur.
Bu da tasarlanan mekanlarin, ¢cok amagcli kullanima uygun tasarlanma
zorunlulugunu ortaya koymustur. Alan azligi, mekanlarin iki boyutlu degil

U¢ ve hatta dort boyutlu tasarlanmasina neden olmaktadir.
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En 6nemli sonuglardan birisi de teknolojinin etkisiyle yaratilmis sanal mekanlar
ile zaman-mekan tartismalarinin artmasi ve “sunulan” ile “gerceklik” arasindaki

bagin zedelenmesi olmustur.

1.2. TEZIN AMACI

Bu tez, metropollerdeki guncel mekan ve insan iligkisi baglaminda, insanin
evrimini ve toplumsal degisimini tartisan sosyolojik gelisimi, mekan tasarim
fikirlerine de althk olusturan felsefi duslnceleri, distincelerin somutlastiriimasi
acisindan tematik olan guncel mimari ve sanatsal akimlarin dustnce
sistemlerini ele almak ve metropollerdeki insan-mekan iligkisi, gercek sonrasi
(post-gercgeklik) ve bireycilik (individualism) anlayigi ¢ergevesinde tartisarak
gelecek mekan tasarimi konusunda 6nerme sunmak amaci tasimaktadir.
Sosyolojik calismalari ile tarihte insan degisimine 1sik tutmus duasunar-
arastirmacilarin, gunimuz yasam bigimlerini tartisan filozoflarin, mimarlkta
dusunce yapisi ile uygulamayi birlestiren 6ncu mimarlarin yazilari, tematik
projeleri ve ihtiyaglara sunduklari yenilikgi-gelenekgi bakiglari, hem kendi
donemleri igcerisinde hem de gunumuiz metropollerindeki mekan-insan iliskisi
baglaminda mantiksal cercevede karsilastirarak tartismak, yine bu tezin

amacini tegkil etmektedir.

Neyin, neden yapildigi unutularak “disinmeden yapan-yaptirilan” olunan bu
kiresel c¢agda, Ozellikle metropollerde yasayan insani ve bu insan igin
tasarlanmig mekanlari algilamanin, “yeniden durmak”an gectigi inancina
dayanarak, bu tez, bir durma eylemini sembolize edecektir. Tezin ana problemi

asagidaki sekilde belirlenmigtir:

Hizlandiriimis metropol yasantisinin yasam bigimlerini degistirdigi ve buna
uygun mekan onerilerinin de beraberinde geldigi bir ddbnem yasanmaktadir. Bu
baglamda, degisen insan ihtiyaglarinin taniminin yapilmasi ile es zamanl
¢éziim dnerileri, disiplinler arasi tartisilarak ortaya konmaya calisiimaktadir. i¢

mekan tasarimi, ¢ézim Uretme g¢abasinin her aninda 6énemli bir disiplin olarak
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yerini almaktadir. Bu degisimlerin sosyolojik, felsefi ve teknolojik bakis agisiyla
ortaya konmasli, mevcut durumu anlama ve sorunlara ¢ozum Onerileri getirme
acgisindan ¢ok onemlidir. Dolayisiyla; “Metropollerde mekan kavrami fikirsel
bazda nasil sekilleniyor? Metropol insanini etkileyen ana faktorler nelerdir?” gibi
sorulara cevap arayarak, “Gelecekte mekénlar hangi ana kriterler dogrultusunda
sekillenecek?” sorusu ana problemleri ortaya koymaktadir. Tezin ana problem

cumlesini karsilamak Uzere alt problemler, asagidaki sekilde belirlenmigtir:

Metropol insani kavrami nedir?
Metropol insaninin ihtiyaclari/istekleri vb. nedir?
ic ve dis kavramlari nedir?

ic-dis kavramlari “mekanda”, ortak bir paydada nasil bulugsmaktadir?

ok 0N e

Metropol insaninin gelecekteki mekanlarindaki ihtiyaglarini karsilamada

yeterli olabilecek ne gibi dnermeler sunulabilir?

1.3. TEZIN ONEMI

Uluslararasi yayinlar tarandiginda, insan mekan iligkisi hakkinda yayinlar
bulunmakla birlikte, bunlarin pek azinin metropol insaninin degdisimini felsefi,
sosyolojik ve teknolojik arastirmalar ile post-gercekgi ve bireyci bakis agisiyla
degerlendirdigi gorulmektedir. Ulusal yayinlara bakildiginda ise, bu konuya
iligkin neredeyse hi¢ bir veriye rastlanmamaktadir. Bu tez, dusunsel bakig
acislyla, metropollerdeki gelecekte mekanlar, tasarimlari konusunda o6zellikle
Tlrkge literatirde, bahsi gegen bu blyuk boslugu kapatmak bakimindan énem
teskil etmekte, ayni zamanda da akademik amagl kullanilabilecek bir kaynak

niteligi tagsimasi amaclanmistir.
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2. BOLUM - TANIMLAR

2.1. GENEL TANIMLAR VE METROPOL

Tezin, icerisinde kullanilacak bazi konu basliklarini ve igerigini tanimlayan
kavramlara genel bir bakis niteliginde olan bu boélimuinde, genel tanimlara

deginilmektedir.

Ozde yapma olgusu Uzerinden “yapi” ve “yapi tasarimi” degerlendiriimektedir.
Tezin iceriginde kullanici olarak tanimlanan “metropol insani” olgusu Simmel’in
tanimi baz alinarak ortaya konulacaktir. Asil konumuz olan “i¢ mekan
tasarimi’ni anlamak amaciyla “ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi” konusu ele
alinacaktir. Metropol yasantisi ile birlikte donemin ana akimlari haline gelen
“Modernizm ve Postmodernizm” tanimlanacak ve ginimuiz insan yasantisini
etkileyen baslica konular olan “Bireycilik” ve Post-gergekgilik” yaklagimlari

ortaya konulacaktir.

Tezin icerigini daha iyi anlamak icin ilk olarak “metropol” kelimesinin kdkeni ve
anlamina bakarak, bu kelimenin tez icindeki yeri netlestiriimelidir. Ayrica farkh
bircok metropol tanimi olmakla beraber, “metropol” kelimesinin anlamini tarihsel

surecte ve guncel olgular Uzerinden degerlendirmek gerekmektedir.

Kisaca “anakent” olarak tanimlanan metropol kelimesi, Yunanca metropolit, yani
meter ve polis kelimelerinin birlesiminden olusan meterpolis kelimesinin
kisaltilmasi ile olusmustur. Turk Dil Kurumu metropol sézcugunu “Bir llkenin
veya bir bdélgenin, cevresindeki yerlesim yerlerine ekonomik ve toplumsal
yonlerden hakim olan ve genellikle (lkenin baska (lkelerle olan her tirli
iliskisinin saglandigi en énemli kenti, ana sehir.” (TDK, sozluk.gov.tr) olarak
tanimlanmigtir. Bu tez boyunca metropol kavrami, bu tanim c¢ergevesinde

degerlendirilecektir.
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2.2. YAPI TASARIMI

Mekéanin 6zinde “yapi,” yapinin 6zinde ise “yapmak” vardir. Yapl velveya
yapit, yapmak fiilinin mekansal karsihigidir. Turk Dil Kurumu’na goére “yap1”
kelimesine iliskin bazi ayirt edici tanimlar, yukaridaki agiklamayi destekler
niteliktedir. Buna gore yapi, “barinmak veya baska amaclarla kullaniimak igin
yapilmig her tiirli mimarlik eseri, bina’, “yapma, olusturma, ortaya konulma,
meydana getirme”, felsefik olarak ise “égeleriyle somut bagimliligi olan bdiitin”

(TDK, sozluk.gov.tr) seklinde ifade edilmektedir.

Yapi, yapmak eyleminin bir sonucudur. Yapilmis olan, yapani olan olarak da
dUsunebilir. Dolayisiyla yapi denilince yapani ve yapim surecini goz ardi ederek
sonuglara ulagsamayiz. Yapi tasarimi sureci, yapilacak olani “niye, nasil ve ne
icin” gibi sorulara cevap arayan bir planlama sireci olarak da tanimlanabilir.
Yapi tasarimi dusunsel anlamda tasarim felsefesini/tartismasini beraberinde
getirmektedir. Bu tezde, “yapi” olgusu, igerisinde yagsam olan bir kabugu inga
etmek olarak dustntlmektedir. Veya bagska bir deyisle, bir kabuk icerisine

fonksiyon eklenmis mekanlar yapmak olarak ortaya konulmaktadir.

Yapma eylemi birgok bagslik altinda toplanabilmektedir. igerisinde yasam olan
bir yapi, yapmak ve tasarim dusuncesini ve tasarim-mekan iligkisini ortaya
koyar, ki bu da kullanicisindan bagimsiz olamaz. O zaman, kullanici “metropol
insani” olarak tanimlanirsa, onun ihtiyaglarini ve degisimlerini dikkate almadan
mekan olusturulmasinin anlamsiz olacagi asikardir. Ve yapiyl/mekani
tasarlarken, bireyin “cevresel deerlerini” tasarlamak kavramiyla birlikte ele
alirsak, kisinin icgudusel temel ihtiyaglarini karsilamakla yetinmeyip, o dénemi,
yasanan cografyayi, iklimi, toplumu ve toplumun kulttrel degerlerini de dncelik

olarak belirleyerek yola ¢ikilmasi gerekmektedir.

Bireylerin kendi c¢evrelerini tasarlarken ihtiyaglarini, hayallerini ve yasadidi
toplumsal ve kultirel ozellikleri durtusel olarak, ¢cogu zaman fark etmeden
ortama iglediklerini disundigumuzde, tasarimcinin Uzerine dusen gorev,

yapinin sadece mimari olarak tasarlanmasindan ¢ok o6tedir. Gergek anlamda
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tasarimci, bu noktada devreye girmektedir. Yapi, yapim asamalarinin her
birinde, teknik, estetik ve yasamsal degerlere ihtiya¢g duyar. Hayaller teknikle ve
estetikle birlestiriimekte, gecici veya kalici yapilar meydana getirilmektedir. Bu
yapilar aslinda suregiden bir surecin yansimalari olmakla beraber, yeni bir

surecin de baglangici sayilabilmektedirler.

Bu konuyu biraz daha agacak olursak; yasanmisliklar, beklentiler ve idealar bilgi
ile beslenip yeni bilgiler, yeni idealar ortaya koymaktadir. Mekanlar da bunun
birer karsiligi sayilir ve aslinda donemlerin, fikirlerin, yasam tarzlarinin
somutlastiriimig halleridir. Yapilari ve mekanlari mevcut durumlar ile degil,

donemleri-suregleri ile ele almamiz gerekmektedir.

Bu tez, icerisinde yapi tasarimi olgusunu, kimin, kime ne icin yaptigi sorularini
cevaplamaya calisarak kullanici ve yapilan arasindaki baglantinin dnemini

vurgulamayi amaglamaktadir.

2.3. METROPOL iNSANI

Mekan tasarim surecinde dikkate alinmasi gereken en 6nemli etkenlerden birisi
kullanicisidir. Bu anlamda fonksiyonellik, kullanici ihtiyaglarini ve beklentilerini
dogru tanimlamayi gerektirir. Dunyadaki farkli metropollerde yasayan insanlar,
dil, din, irk, kaltar vb. farkhliklarina ragmen sehir yasantisinda benzer zorluklar
yasamakta ve yaratiimis ortak beklentilere/vaatlere maruz kalmaktadir. Bu
konu, ileriki bolimlerde detaylandirilacaktir. Tezde kullanilacak olan kullanici
tanimi, Avrupa’nin ilk metropol sosyologlarindan kabul edilen ve bu konudaki
dusunceleri halen gecerliligini koruyan Georg Simmel’in “metropol insani” tanimi

baz alinarak degerlendirilecektir.

“Metropol insani; ekonomi, sehir, mesleki ve toplumsal hayatin temposu ve
cesitliligiyle buna karsilik ruhsal hayatin duygusal temelleri konusunda kasaba
ve tasra hayatiyla kendisi arasinda énemli bir karsitlik kurar. Bliylik sehirler,

farkliliklara bagimli olan insani, kirsal yasamin gerektirdiginden daha c¢ok
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bilinglilige mecbur eder. Kirsal yerlerde yasam ve zihinsel imgelerin ritmi daha
alisilmis diizenli ve yavas sekilde ilerler. Clinki bu tir yerlerde iliskiler ruhun
bilingsiz katmalarinda yerlesmiglerdir, kesintisiz aligskanliklarin diizenli ritmine
tabidirler. Buna kargilik metropoldeki yasam dustinsel (intellectualistic) olarak
akar. Bu durumda metropolde éne ¢ikan zihin ve zekadir. Zeka ve zihnin
degisime ve fenomenler arasindaki karsitliklara uyum saglayabilmesi igin
herhangi bir i¢gsel calkanti ya da sok gerekmez. Fakat muhafazakar Kkisilikler
kendilerini metropoldeki olaylarin akisina ancak bu tir ¢alkantilarla uyumlu hale
getirebilirler. Metropol insani, dis ortamlarda onu kbklerinden kopararak
tehditkar gériinen uyumsuzluklara kargi kendisini koruyacak bir organ geligtirir.
‘Bu insan kalbinden ziyade zihniyle reaksiyon gésterir”. Buna karsilik metropol
insaninda farkindalik, zeka ve dlisiinsellik stirekli artis goésterir. Dolayisiyla
6znel hayati metropol hayatinin ezici glicine karsi korudugu distnilen
dusinsellik (intellectuality) bir ¢ok ydénde dallanip budaklanip ayri ayri sayisiz
fenomenle biitiinlegir.” (Simmel, s.318, 2009) Georg Simmel “Metropol ve

Zihinsel Yasam” Feyza Unlii Dalayli

Simmel’e gére metropol insani duygularini ikinci planda gérmekte ve sorunlara
¢6zUm bulmak icin duyusal degil akilci bakis agisini devreye sokmaktadir. Bu
durum bir olgudur. Ozde duygusallik ikinci plana atilsa da yok edilemez.
Metropollerde sosyallesen insan, savunma ve gugli kalma i¢ gudusuyle akilci
olmak zorunda kalsa da, bastirdigi duygular kendisini givende ve huzurlu

hissettigi anlarda ortaya ¢ikmaktadir.

Bu analizin bu tezdeki asil roli, mekan tasarimi konusundaki kullanici
hassasiyetini vurgulamaktir. “Metropol insani” kullanici olarak tanimlandiginda,
global olarak oldukga paralel ilerleyen tim metropollerde yasayan insanlar bu
tezin kapsamina girebilmektedir. Bdylece bir nevi dinyanin farkli bélgelerinden
orneklemlerle bireylerin ihtiyaclarini  ve degisimini etkileyen faktorler
degerlendirilerek, mevcut durumu anlamak ve gelecekte neye/niye evrilecegi

uzerine 6ngorulerde bulunulmaktadir.
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2.4. IC MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI

ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi dendiginde, ic Mimarlik kismi éne ¢ikmakta;
Cevre Tasarimi ikincil planda kaliyor gézikmektedir. Oysa burada aslinda var
olan, ancak hak ettigi degeri yeterince bulamamig, 6nemine dikkat ¢ekilememis
bu sozclik dizisiyle, “gevre tasarimi” kavrami ile, bireyin yasadigi, yasamak
istedigi, ait oldugu, ait olmak istedigi ¢evrenin, ortamin tasarlanmasi
kastedilmektedir. Oyle ki bireyin ihtiyag, istek, hayal ve aidiyet duygusuyla;
“kendisiyle” donattigi ¢evresinin, ortaminin tasarimina iligkin bir kavramdir.
Bunu genellemek de mimkundur. Bir havaalani 6rnek olarak incelenirse,
mekan tasarimi sirasinda alani kullanacak tum bireylerin tek tek Kigisel
ihtiyaclarini gbzetmek yerine, tim kullanicilar tek bir bireymis gibi disunebilir.
Ve tek bir bireyin, mekén 0&zelinde ve kosullar baglaminda ihtiyaglarini
giderecek ve beklentilerini karsilayacak bir mekan ve cgevre tasarlandiginda,

oray! kullanan tum kisilerin ayni sekilde tatmin olacagini 6ngérilebilmektedir.

Yapilarin i¢ kismi, doért duyumuza ayni anda hizmet eder; Gdérme, isitme,
koklama ve dokunma. Dolayisiyla yapilarin dig kismindan algilanan etki ile ic
kisimda algilanan etki tamamen farklh olmaktadir. Bu anlamda i¢c mekéan
tasarimi bu tezde, 6zellikle metropol yasantisi icerisinde duygularin ikinci plana

birakildigi bir duzlemde, ¢ok onemli bir yer teskil etmektedir.

2.5. MODERNIZM — POSTMODERNIZM

Bu akimlari birkag paragrafta anlatmak mumkun degildir. Bu teze konu olan
metropoller ve post-gergekgi bakis agisini anlamak i¢in bu gergevede kisaca

modernizm ve postmodernizm kavramlarina deginilecektir.

Modernizm konusundan bahsetmeye baslarken, ©ncelikle modernizm
kavraminin akilcihdina ve rasyonalitesine deginmek yerinde olacaktir. Akilci
olmak, insan aklina gore her seyin olmasi gereken zamanda ve yerde, olmasi
gerektigi sekilde bulunmasi gerekliligini ortaya koymaktadir. Peki olmasi

gerekenin ne oldugu nasil anlasilabilir?



18

Akilcilik kavramini iyi anlamak gerekir. Moderniteye gore gereksiz suslemeler
iceren ve fonksiyonel karsiligi olmayan bir tasarim, asil amacina hizmet
edemez. Modernizmde tasarim, dogru analiz sureci ve dogru parametrelerin
ortaya kondugu bir model olusturma igidir. Mimaride modern ¢agin onculerinden
olan Adolf Loos’un yapilarinda oldugu gibi, estetik kaygisi 6ncelikler arasinda

degildir.

20. yuzyll modern mimarligin ve felsefesinin olusumu slrecine en ¢ok katkiyi
veren mimar/dusunurlerden birisi de Adolf Loos olmustur. “Adolf Loos: Mimarlik
Uzerine” kitabinda Loos’un modern disglincelerinde en dikkat gekici olgu,
yapilardaki suslemelerin elestirelligidir. Loos, dis kabuk olarak algilanan ve
yapinin genel struktaru, ana fikri ve ic mekanlari ile higbir iliskisi olmayan cephe
suslemelerinin, yapinin 6ztne aykiri oldugunu dile getirmigtir. Ayrica yapinin bir
batin oldugu ve i¢/dis kavramlarinin bir butline hizmet ettigi, bitiintin de temel
fonksiyonlarin sonucu oldugu fikrini ortaya koymustur. Dolayisiyla bir yapinin
icindeki tasarimdan bagimsiz ve yaniltici dis cephe suslemeleri ile kaplanmis
olmasi, ona gore etik degildir. Loos’a gore estetik beklentilerin ikinci planda
kaldi§i, amacina uygun yapilar yapilmasi daha dirlst bir eylemdir. Ancak,
sonrasinda Loos’un yapilari akilci oranlari nedeniyle estetik bulunmus ve Adolf

Loos modernitenin de estetik olabilecegini anlamistir.

Gunumuz tartismalarinin da vazgecilmezi olan estetik ve fonksiyonel
ikilem/birliktelik birbirine zit kavramlar gibi gorinse de, aslinda birbirini

destekleyen ve birbiriyle i¢ ice var olan iki olgudur.

Modernizme gore kullanici ihtiyaglari, gevresel etkenler, sosyal durum, kultarel
yapli, gelir-gider dengesi ve bu listeye eklenebilecek onlarca faktor gibi gunlik
hayati dogrudan etkileyen her olgu, akilci tasarimin vazgecilmezidir ve mutlaka

degerlendirmeye alinmasi gerekmektedir.
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Modernizmin, elestirilen yanlari da vardir. Tasarim kurallarinin ve standardize
edilmis modern felsefenin, genele hitap eden dogrularin, modernizm adi altinda
herkes icin dogru kabul edilmesi olarak dusunursek, bireysel olarak
genellemenin iginde kalmak kisisel ihtiyaglarin géz ardi edilmesi demek de
olabilir. Modernizmde genel dogrular kitaplasmis ve herkes i¢in dogru kabul
edilmistir. Bu slregte tasarimci bu kurallari i¢sellestirmis olsa da, farkli olanin
arayis! icinden hic cikmamistir. Bu rasyonalite kendisini sadece mekan
tasariminda degil, insan iligkileri ve yasam bicimlerinde de godstermistir. Tek
tiplesen metropol insani dianyanin her metropoliunde benzer yapilarda, benzer

yasam bicimlerinde, benzer sorunlar ile yuzlesmek zorunda kalmigtir.

Ronesans, Sanayi Devrimi gibi ¢aglari ve sadece o gunun degil gelecegin
kitlelerini de etkileyen sorgulama donemlerinin ve sonrasinda olusan akimlarin,
1800’lerin sonu 1900’lerin basinda moderniteye evrilmesi, insan 06zUnun
onemini her anlamda tartismaya acmistir. Gunimuizde modernizm Uzerine
bircok akim gelmis gibi gorinse de hepsi modernitenin alt bagliklari olmaktan
Oteye gidememigtir. Modernizmin tanimina bakilirsa, bu daha iyi anlagilabilir.
Akilcilik, iglevcilik, bazi dugunurlere gore ise daha genel anlamda eski olmayan
her vyeni sey moderndir. 1600’lerde Hiristiyan olanlar modern diye
algilanmaktadir. (Heynen, 1999) Sonrasinda ise yeni olan her seye modern
denmeye baglanmistir. Gunumuzde bile hala modernin halk arasindaki yaygin
kullanimi, yeni fikirlere agik olan insan seklindedir. Mimaride modernizm ise
insan Olgegini ve ihtiyacglarini gozeterek, suslemeden uzak, estetik degerlerin
kendisi ve cgevresi ile iligkisinden (oranindan) beslenmektedir. Daha dnce de
belirtildigi gibi, modern kavraminin 1950°lerden sonra yerini postmodernizm ile
baslayarak farkli akimlara biraktigi sOylense de, 6zinde her yeni algi moderne
gore veya modern ile birlikte anilmistir. Omurgada hep modern kavrami vardir

ve diger basliklar, akimlar hep modernizmin alt basliklari olarak algilanmistir.

Postmodernizm gibi modern sonrasi devam eden akimlarda bu konular surekli
tartisilmaktadir. Bu kavramlar, moderniteye kargi ¢gikan olumsuz elegtiriler degil

farkindalik belirleyicisi olarak dusunulebilir. Modern yaklagimin ¢ikisi, dénem
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yapilarinin insandan gitgide uzaklagsmasi ve sosyal, kulturel, ekonomik ve teknik
anlamda akilci-rasyonelligini kaybetmeye baslamasindan kaynaklanmistir. Bu
baglamda, ginin kosullari ve global dizenin geldigi noktalar da irdelenerek

elestirmek yerine anlamaya ¢alismak daha dogru bir yaklasim olacaktir.

Bu yeni, modern yaklasimi anlamak ve ic¢sellestirmek, neredeyse 100 yillik bir
zaman almigtir. Modern sonrasi mi, yoksa modernin devami mi sorusu, hala

tartisiimakta olan énemli bir konudur.

Postmodern yaklasim, moderniteyi “dogru ama sikici” olarak nitelendirmis ve
yerine daha 6zgun olabilecek, bireylere ait ¢ézimler Ureterek karsilik vermistir.
insanlar gercek olandan, rasyonel ve akilci olandan sikilmis da olabilirler. Yeni

arayisglarin temel nedeni, aynilagsma durumudur.

Her yeni dusltnsel akim bir dnceki akimdan etkilenerek kendisinden bir sonraki

akimi etkilemektedir. Murat Seving, “Postmodernizm ve Kent” makalesinde,

“Postmodernizmin, modernizmin bdtinselligine kargi ¢ikan, pargalanmayi,
farklilasmayi, eskiye déniisli ve bu sekilde gegcmisle baglari gliglendirmeyi
savunan ancak bu sinirsiz farklilik ve 6zgdrliik savunusunu formiile etmeyen ya
da edemeyen bir disince akimi oldugunu séyleyebiliriz. Postmodernistler,
modernizmin insani tektiplegstirdigini, yiginlari buhrana ittigini séylemekte,
demokrasiyi ve 0zglrligli savunmakta, buna ulagsmada farkliliklari tegvik
etmektedir.” (Murat Seving | Birikim, Sayi: 124 - Agustos 1999) demistir.

Ancak Seving’e gore postmodernizm bir digunce yapisi olmaktan Oteye
gecemeyerek, fikirlerin altini doldurmakta ve ortaya koydugu sorularin

cevaplarini vermekte yetersiz kalmaktadir.

Modernizm ve postmodernizm konusu detayli incelenebilir ancak bu tezde
metropol yasantisi igerisindeki belirleyici akimlar olduklari diastncesiyle bu

konulara tez igerisinde belli bolimlerde deginilmektedir.
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2.6. BIREYCILIK

Bireycilik, bireyin 6zgurlugune buyuk agirlik veren ve genellikle “kendine yeterli”,
“kendi kendisini yénlendiren”, gérece 6zgur bireyi ya da benligi vurgulayan
siyaset ve toplum felsefesidir. Her seyden 6nce insanhgdin toplumsal birliklerden
degil, bireylerden olustugu duslncesine dayanmaktadir. Ancak bireyciligin,
bireysellikten ayrildigi énemli bir ayirnm vardir. O da bireycilikte her bireyin,
diger bireylerin 6zgurllUklerini de kendisininki kadar ©6nemsemesi ve
icsellestirmesi kavramidir. Bireyciler hem 6zgin birey hem de duzenli bir
topluma inanmaktadirlar. Birlikte ¢esitlenerek tek olabilmeyi amaglarlar. Bunu
meké&ndan ornekler ile agiklamak gerekirse, giris holu ile 1slak hacim (wc)
arasinda bir bag vardir ve birbirleri ile dayanisma icerisinde var olmaktadirlar.
Her ikisini de 6zgun bireyler olarak duslinlrsek fonksiyonlari, amaglari ve
ihtiyacglari tamamen farklidir. Ancak tek bir yapinin igerisinde tamamen
bagimsiz olarak var olabilmektedirler. Aligveris merkezlerindeki dukkanlari da
buna bir ornek teskil edebilir. Yine her biri 6zgun birer birey olarak ele
alindiginda, ne zaman ki ortak kullanim alani ile birlesirler (vitrinler) o zaman bir
sinirlama gelmektedir. Tabela boyutlari igerisinde kalmak kosulu ile her renk,
doku vb. logo yapilabilir. Kendi iclerinde 6zgurlukleri sinirsiz olsa da butinin
kurallari uygun sekilde davranirlar. Toplumdaki insanlar da bu gsekilde
yasayabilirler. i¢lerinde istedikleri kadar 6zgiin ve 6zgiir ancak toplumdaki diger
O0zgun bireyler ile butunlik icerisinde... Nasil AVM igerisindeki her dikkan
koridora kadar tagmazsa veya bir dukkan sahibi diger dukkanin icerisine girip
buray! yesil yap diyemezse, bireyciler de yasarken birey 6zgurliklerine bagka

bireylerin alanini igsgal etmedikleri sirece karigmamaktadirlar.

Bu tezin omurgalarindan birincisi “bireycilik” yaklagimidir. Simmel’in metropol
insani tanimini hatirlayarak duygulari ile degil, akh ile hareket eden insan
olgusu ve yasam bigimlerini anlamak énemlidir. Metropoller, paylasimlarin sinirli
ve kontrolli oldugu, sosyallesme sirasinda dikkatli ve tedirgin bireyleri, kendisini
ve kendi gibi dusunen digerlerini yakininda tutarak ancak birey 6zgurliklerinden
0dun vermeden yasayan bir bireyler batund olarak degerlendirilebilir. Veya

baska bir deyisle metropol insanlari i¢in her biri bagimsiz, 6zgur ve 6zgun
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olmaya c¢alisan bireyler toplami ve kurallar ile tanimlanmig sinirli yagsam

bicimlerinden olusan insan toplulugu da denilebilir.

2.7. POST-GERGEKLIK

2016 yilinda Oxford S6zIugu tarafindan yilin kelimesi secilen post-truth kavrami,
yine Oxford So6zlugu tarafindan “Nesnel gercekliklerin  kamuoyunu
sekillendirmede duygusal ve kisisel goruslerden daha az etkili olmasi” seklinde

tanimlanmaktadir. (www.oxforddictionaries.com) Turkcge'ye ise “post-gerceklik”

olarak cevrilmigtir.

Bu kavram ilk olarak 1992 yilinda Steve Tesich adli oyun yazar tarafindan
Korfez Savasi ile ilgili olarak kullanildiysa da, post-gerceklik kavraminin en
dogru anlatimi George Orwell'in 1948 yilinda yayimlanan ve distopik bir dinyayi
betimleyen 1984 romanindadir. Distopik ve tamamen hayal Urana bir gelecegi
betimleyen bu roman, gunumuizin gergekligi haline gelmis ve hatta 2016
yihindaki ABD bagkanlik segimleriyle birlikte yeniden konusulmaya baslamistir.
Nesnel gercekler yerine tamamen duygusal ve Kisisel goruslerin tercih edildigi,
manipulasyon, dejenerasyon, yalan ve demagoji Uzerine kurulmus bir
gercekligin toplumlari 6nune katip suruklemesini gozler ontne seren sey artik
distopik bir roman degil, guinumuzun asil gergekligidir. Tum iletisim kanallar ve
sosyal medya buna hizmet eder hale gelmistir. Bir seyin sonuna gelindigini
anlatan ‘post’ 6n eki, bu sézcik dizisinde de nesnel gergekligin sonunu ifade

eder.

Degisen zamanla beraber, algi yonetimiyle neyin gercek, neyin sahte oldugu
arasindaki ¢izgi de gittikge incelmektedir. Cogunlugun bildigi, yaygin olanin
gercek kabul edildigi bir iletisim toplumunda, ¢ogunlugun kullandigi iletisim
mecralarinin tek bir yerden yonetilmesi bakis agilarini tamamen bir kisir
doénglye sokmaktadir. Tek bir yalan haber herkesi ve her yeri dolasmakta,
herkes bildigi, goérdigu icin, herkesin bildigi yaygin haber “gercek” kabul
edilmektedir.


http://www.oxforddictionaries.com/
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Bu sadece haber, bilgi ve iletigsim alaninda degil toplumun da 6tesinde bireylerin
arzularini, zevklerini, hayallerini yénlendirir hale gelmektedir. Sadece bunlari
degil bireylerin ve toplumun politik goruslerini, ahlak kavramini, vicdanini ve
duguncelerini de yonlendirmistir. Tipki Orwell'in 1984’Gnde anlatildigi gibi yeni
gercekligi icinde, gegmisine donup bakan Kisi, gecmiginin de gercekligini post-
gerceklik filtresiyle gormektedir. Oyle ki birey ne istedigine veya toplumdan
ayrismak i¢in ne istemedigine post-gergeklik dinyasinin akisina goére karar verir
olmustur fakat kendi 6zinu ve gercgekligini yitirdiginden bir turlu tatmin olamaz.
Bireylerin 6zlerinden uzaklastigi toplumlar da maddi-manevi surekli tiketen ve
doymayan bir topluluga déntismektedirler. Dahasi post-gercgeklik, gerceklik gibi
sabit, kalici ve tek degildir. Post-gercekligi yaratan, ortaya atan veya
manipulasyonla degistiren her kimse, istedigi gibi degistirmekte, gu¢ el
degistirdiginde sozde gercekler de surekli degismekte ve birey dusinmeyi,

sorgulamay! unuttugu igin yeni gercege hemen adapte olmaktadir.

Tasarimcllar igin bu konuya ayri bir baslik aciimasi gerekmektedir. Ozellikle i¢
mekén tasarimi, yoktan tasarlanan ve tamamen manipulasyona agik bir
mecradir ve kullanicilari yénlendirmede c¢ok etkilidir. GUnumuiz tartismalari
icerisinde vaatler ile sunulmus ve kontrol altinda tutulan sanal (yaratiimis)
gerceklikler, gercek diye adlandirdigimiz olgunun Uzerinde vyerini almigtir.

Dolayisiyla bu tezin ana omurgalarindan ikincisi de “post-gerceklik” olgusudur.
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3. BOLUM - TARIHSEL BAKIS

3.1. METROPOLLERIN OLUSUMU VE TARIHi

Animsanacag! Uzere birinci bolumde, c¢esitli dugsunurlerin gelecek senaryolarina
iliskin dusuncelerinden kisaca bahsedilmekteydi. Detayda incelendiginde, bu
senaryolarin baglica sahnelerinin, genellikle metropoller oldugu goérulmektedir.
Luis Bettencourt ve Geoffrey West'in “Sehir Hayatina Dair Birlegik bir Teori”
(Bettencourt, West, 2010) baslikli makalesi de, istatistiki olarak tum

metropollerin benzer 6zellikler tagidigini ortaya koymaktadir.

Metropollerin olusum tarihgesine bakabilmek i¢cin dnce mekanlarin gelisimine
kisaca deginmek gerekir. ilk caglardan giiniimiize insanlarin barinma ihtiyacini
karsilamak amaciyla yapilar ve iglerinde ihtiyaglarini karsilamak amaciyla
mekanlar yaptiklari bilinen bir gergektir. Mimari acidan “yapi”, hep tartigilan,
geligtirilen bir olgudur ancak, i¢ mekan tasarimi baglaminda global duzeyde
metropol yasantisi ve mekanlar Uuzerine ilgili arastirmalarin yogunlukla
1900’lerden sonra yapildigi goérilmektedir. Sanayi Devrimi sonrasinda teknolojik
gelismeler ile birlikte Uretimin artmasi nedeniyle sehirlere gog, kontrol edilemez
sekilde artis gostermektedir. Farkh kulttrlerden, ekonomik yapilardan, dillerden,
dinlerden, irklardan insanlar Uretime ve dolayisiyla tuketime daha yakin
olabilmek icin daha “gelismis” sehirlere go¢ etmistir. (Es, Ates, 2010, Sf. 206-
209) Bunun sonucunda sehirler metropollere dénusmus ve metropollerde farkli
problemler, farkl ihtiyaglar dogmustur. Bu ihtiyaglar ¢ok cesitli ve degiskendir.
insan yasantisi degistikge, yasadigi mekanlar da degismistir ve degdismeye
devam etmektedir. Bu degisimi etkileyen en Onemli faktorlerden birisi de
fabrikalarin olugsmasiyla isci sinifinin olusmasi denilebilir. Fabrikalardaki Uretim
dogal olanin 6tesinde ¢ogaltilarak ve tek tipleserek devam ederken isgci sinifi da
¢cogalarak tek tiplesmeye dogru ilerlemektedir. Dogal, dongusel Uretimden

kopup yapay bir uretime gegilerek farkli beklentiler tetiklenmigtir.
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1902 yilinda modern kentler Uzerine Dresden’de duzenlenen bir sergiye ait
konferans serisinde, Georg Simmel’dan, metropol yasantisi igcinde entelektlel
Oznelerin roll Uzerine bir konusma yapmasi istendiginde, talep edilen temayi
tam tersine g¢evirmis ve asil metropolln her birimizin zihinsel hayati GUzerine ne
tur etkilerde bulundugunu inceleyen bir konusma yapmis ve bu konusma
“Metropol Afektleri ve Hayatin Akisi” adiyla makale olarak yayinlanmistir.
(Simmel, Metropolis and Mental Life, 1903 / Metropol Afektleri ve Hayatin Akisi,
1902)

Georg Simmel, metropol yasantisini ve bu yasanti igerisindeki insanlarin
ihtiyaclarini, sosyolojik ve felsefi anlamda ele almakta; tim ddnya
metropollerinin ve yasayan insanlarin benzer sekilde evrildigini 6ne strmekte;
metropol insanini kultdrinden, dilinden, dininden bagimsiz bir “metropol insani”
olarak tanimlamaktadir. Metropoller, farkh Ulkelerde, farkh din, dil, irk, kaltir

yaplilariyla birbirinde bagimsiz gorunuyor olsa da, ona gore,

“‘Modern yasamin en derin problemleri, bireyin, ezici sosyal glgler, tarihsel
miras, dis kiltir ve yasam teknigi karsisinda varliginin &6zerkligini ve

bireyselliklerini koruma iddiasindan kaynaklanmaktadir.” (Simmel, 1903, s.12).

Matthew Wilsey ise “Metropol Afektleri ve Hayatin Akisi” makalesi
incelendiginde, Simmel'in metropoller hakkindaki konusmalarinda 6ne g¢ikan
baglica noktalari derleyerek; metropol insanini diger insanlardan ayiran, surekli
degisen cevresel faktorlere karsi mantik ve akilla hareket eden korumaci bir
uzuv olarak tanimlamaktadir. Bu sayede, cevresel faktorlerden en az duzeyde
etkilenerek var olmaya calisan metropol insanlari, duygusal/duyusal faktorlere
kendilerini kapatarak dis dinyadan korunmaya calismaktadirlar. Bu durum, i¢
dunyaya iligkin bir takim degisiklikleri beraberinde getirmekte; bunu dengelemek
amaciyla bireysellesen insanlar, farkh beklentilere ve ihtiyaglara sahip

olmaktadirlar.
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Tlrkge yayinlara bakildiginda, Ozlem Berber’in “Metropol Mimarlik Ve Yerlesme

Sorunu” tezinde metropoller hakkindaki su ifadeleri dikkat gekmektedir:

“Antik dinyada metropolis, kent kolonileri iginde politik, kliltiirel ve ekonomik
anlamda basi ¢eken ve onlar (zerinde cesitli bicimlerde erk sahibi olan ana-
kentti. Modern dlinyada ise metropol bir ‘bliyiik kent’ kategorisidir. Kentsel bir
yigilmanin merkezinde ve belli bir cografyada kentler arasi siralamada ilk sirada
olandir. Metropoliin etkisi ve baglantilari kendi yerelliginin hatta Ulkesinin
sinirlarini agar. Bir llke ya da bélge igcin ekonomik, politik ve kiiltiirel agidan ¢ok
6nemli bir merkez ve uluslararasi baglantilar agisindan da bir kesigim noktasi
olan blyik kentler metropol; baska kentleri de kapsayan etki alanlari da

metropoliten alan olarak tanimlanir.” (Berber, 2010).

Yine, Tuzcuoglu’na gobre, metropol olgusu, sanayi devriminden sonra ortaya

¢cikmis bir kavramdir. Kentsel gelisme surecinde sanayi devrimiyle birlikte

"sanayi 6ncesi kent"ten "sanayi kentlerine" gecis olmugtur. Kentsel evrim siireci

icerisinde bazi kentler nitelik ve nicelik ybniinden kendilerini gelistirerek
metropol niteligi kazanmiglardir. Bir kentin metropol niteligi kazanma sdireci
metropolitenlesme (metropollesme) olarak adlandiriimaktadir.” (Tuzcuoglu,
2002)

3.2. MODERN DUNYA VE METROPOLLER

“Isin dogasi geregi, insanlar arasindaki biitiin iligkiler birbirleri hakkinda bir

seyler bildikleri 6n kosuluna dayanir.” (Simmel, 2016, s. 5)

Metropolleri ve modern dinya yasantisini iki ana bagslk altinda tanimlamak
yerinde olacaktir. Bunlar, genel-kamusal ve 6zel-6znel yagsam ve bu yasantilara
hizmet eden faktorler olarak kategorize edilebilmektedir. Modern yasam
denilince aklimiza vyeniliklere acgik olma, gunu takip edebilme kaygisi

gelmektedir. Tezin i¢eriinde modern tanimindan uzaklagsmadan modern dinya
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anlayigi degerlendiriimektedir. Modern taniminda akilciliktan, her seyin genele
gore standardize edildigi ve bunun disina cikildiginda rahatsizlik uyandiran bir
bakis agisindan bahsedilmektedir. Oysa ki metropol yasantisi, modern bakis
acisiyla her seye acik olmakla birlikte kurallarin net konuldugu ve uygulandigi
alanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu bir zorunluluk haline gelmistir. Tasarim
konusu da bunun bir parcasidir. Metropollerde yenilik¢i bakis acilari ile birlikte
bir kurallar silsilesi icerisinde tasarim yapmak gerekmektedir. Bu kurallar batine
hizmet etmekte ve butinU korumaktadir. Ancak o6zgunlige acilan kapilari
aralamak tasarimcinin kontrolinde gibi gozikse de, kati kurallara baglilik ve
coklu bilgi paylasimi nedeniyle biraz sinirli kalmaktadir. Dolayisiyla yapiyr dis

ve i¢ olarak ele alirsak her iki alanin kurallari birbirinden ayrilmigtir.

Metropollerdeki ice donuk modern dunyanin getirdigi tasarim anlayigindan
bahsedildiginden “i¢” alani genel ve 6zel olarak ayirarak tartismak daha dogru
olacaktir. Bu baglamda modern éncesine dondldiuginde 6zel ve genel mekanlar
net bir ayrim gosterirken, gunimiz modern yasantisinda 6zel ve genel
mekanlarin birbirine baglandigini gézlemlenmektedir. Cok eski donemlerden

w0

baslayan “i¢” ve “dig

”

mekan ayrimi, “6zel-6znel”’/’genel-kamusal”
karsithgini/birlikteligini ortaya koymaktadir. Bu temel Kkarsithik/birliktelik, ilk
insandan gunumuze kadar gesitlenerek gelmistir. Gergek anlamda bir degisiklik
gosterdigi  sOylenememekle birlikte, o kadar cesitli sekillerde kendisini
gostermigtir ki, sirf bu baglamda pek c¢ok bilim dali yogun bir sekilde
calismaktadir. Mimarlik, mihendislik, sehircilik gibi “nasil?” sorusu ile ilgilenen
bilim dallar ile sosyoloji, antropoloji, felsefe gibi “neden?” sorusu ile ilgilen bilim
dallari, ortaklasa calismalar yapmaktadirlar. ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi, bu
iki sorunun arasinda kalan; hem “neden?” hem de “nasil?”| tartisan, dnemli bir
bilim dali olma yolundadir.

Gunumuzde “i¢” ve “dig” olgusu, barinma/korunma ve besin bulma baglamindan
tamamen farkli gibi gézikse de, 6zlinde pek degismemistir. Ancak icerideki ve
disaridaki yasantimiz degistikge, ihtiyaclarimiz da baglantih  bir bigimde
etkilenmektedir. Ozellikle Sanayi Devrimi sonrasi, metropollerde yasayan
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insanlarin ihtiyaglarindaki degisim ¢ok hizlidir. Her gegcen gun artan tuketim,
uretimi tetikleyerek bir dongu olusturmaktadir. Bu durum, yasadigimiz
mekanlarla yasantilarin da tlketilmesine ve surekli yenilenen; degisen

mekanlarin olusmasina sebep olmaktadir.

insanlarin toplu halde yasamalari, ilk c¢aglardaki avci-toplayici toplumlardan
gunimuze kadar uzanan, uzun bir zaman dilimini icermektedir. Bu zaman dilimi
icerisinde insanlar toprak verimliligi, cografi konumlari, iklim sartlari gibi birgok
etken nedeniyle cgesitli yasam alanlari olusturmuslardir. Olusturduklari yasam
alanlarini korumak ve kendi alanlarini tanimlamak amaciyla sinirlar gizmis ve
bircok bagimsiz alandan olusan ancak birlikte kendi koyduklari kurallar ile
yasayan kentler ortaya cikmistir. insanlarin ihtiyaclar kentleri, kentlerin
ihtiyaglari insanlari sekillendirmistir. Ozellikle 19. ylzyll itibariyle sanayilesmenin
kentlesmeye katkisi arttikga, kentler kdylere gore nifus yogunlugu bakimindan
daha hizli bayumastir. NUfus arttikga, bazi kentler blUylyerek metropollere

evrilmigtir.

Nufus artigl, bircok yeni ihtiyaci da beraberinde getirmektedir. Avci-toplayici
donemden gunumuze, Ozellikle 20. yuzyilda teknolojinin de etkisiyle hizla
degisen insan, gevresini de ihtiyaglari dogrultusunda degistirmektedir. Aslinda
temel ihtiyaclarda pek bir degisim olmazken, yaratiimis ihtiyaclar her gegcen gun
artmaktadir. Guvenlik ve barinma ihtiyaci insan gelisiminde hep onemli
olmustur. Ancak gunumuzde bununla beraber telefonumuzu veya

bilgisayarimizi sarj etme ihtiyaci en az barinma kadar énemlidir.

18. ve 19. yuzyillarda baslayan ve hala hizla devam eden Sanayi ve Endustri
Devrimi ile gelisen teknolojik cesitlilik, metropollerdeki yasantimizi
hizlandirmaktadir. Seri Uretimin artmasi, seri tiketimi de arttirmaktadir. Seri
tiketimin artmasi Uretimin ¢esitlenme zorunlulugunu da getirmistir. Birey her
seyi tuketemez, ancak her seyi tiketebilecegini hayal edip mutlu veya mutsuz
olabilir. Stendhal’in “glzellik bir mutluluk vaadidir” s6zunun, “tuketebileceginiz

bir guzellige sahip oldugunuzda artik onun vaat 6zelligi kalmadigindan artik sizi
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mutlu veya mutsuz etmeyebilir’ yonunde degistigi soylenebilir. Her seye sahip
olma, yetisme, ulasma, tiketme ihtiyaci; hizlanan yasam ve nihayet nifusun
gitgide artmasi, metropollerdeki toplum-insan, insan-insan

iligkisini/adaptasyonunu da giderek zorlastirmaktadir.

Paul Virilio, Caroline Dumoucel ile yaptidi bir réportajda “hiz’in hayata
yansimasini, eskiden kullandigi Jaguar marka araci ile hizli giderken hep daha
ileriye  bakarak olusabilecek tehlikeleri  kestirmeye g¢alisip, “an’a
odaklanamamak ornegdiyle aciklamaktadir (Dumoucel, 2010). Dolayisiyla hizli
gitmek demek, ulasilacak noktaya en kisa zamanda gitmeye odaklanarak
kacirdigimiz gunluk algi seviyemizin de azalmasi demektir. Bu baglamda
hizlandirilmig yasantilarimiz i¢in “an” kaybetmenin benzer bir sorun oldugu
soylenebilir. GUnumuzde surekli gelecek kaygisiyla yasayan metropol insaninin
bagslica sorunlarindan birisi de, gunu yasarken mutsuz; gelecek adina kaygili ve
gecmis adina mutlu olma g¢abasidir. Post-gercekligi de konuya eklersek, gecmis
ve gelecek surekli nesnel ve sahte bir gergeklikle degismekte ve yasanan an

gittikge siliklesmektedir.

Modern yasanti ve 0Ozellikle metropollerde hayatin hizlanmasi, beklentilerin
cesitliligi ve aidiyet-mahremiyet ihtiyaglarinin, insanlari “sanal” ortamlarda daha
sosyal, “gercek” ortamlarda daha bireysel hareket etmeye zorlamaktadir. Bu
beklentiler, bireyden baglayarak ailelere, oradan da toplumlara kadar herkesin
hayatini etkilemekte ve dolayisiyla degistirmektedir. Bunun tersini de sdylemek
mumkundur. Toplumlardaki degisim bireye kadar uzanmaktadir. Bireylerdeki bu
hizlh degisim, yasadiklari mekanlari ve mekanlar icerisindeki beklentilerini de
degistirmektedir. Ozellikle metropollerde “hizlandiriimig” hayatlar yasayan
insanlarin hizlarini biraz da olsa kesebilecek mekanlar, onlarin ihtiyaglarini
karsilamak amaciyla surekli 6zellesmektedir. Bir yandan teknolojik bir yandan
da “dogal” ve “sicak” mekanlar, insanlari hem fonksiyonel hem de manevi
anlamda mahremiyeti korunmus ve ait hissettirmeyi amaclamaktadir. Ozellikle

ic mekan tasarimlari, bu degisim sirecinden etkilenmektedir. insani yasadig
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mekéandan ayiramayiz. Bu baglamda insani ve degisimini anlamak igin yasadigi

mekanlari anlamak blyuk oranda yeterlidir, zira mekan “durist’tur.

Intiyaglar degistikge, beklentiler ve vaatler de degismektedir. Bireylere sunulan
vaatler, bireylerin gercekliginin ontine gegcmektedir. Teknolojik gelismeler bilgiye
ulasmayi kolaylastirirken bilginin kalicihgini azaltmaktadir. Kalici olmayan bilgi
manipulasyona agiktir. Bilgi olmadan degerlendirme yapmak, degerlendirme
olmadan da fikir olusturmak mumkin degildir. Calismanin baslangicinda,
insanlarin evrilirken yasam alanlarinin da onlarin ihtiyaclari dogrultusunda
evrimekte ve sekillenmekte oldugu belirtilmisti. Metropollerdeki insan
cesitliliginin artmasi, yasam alanlarini da dogrudan etkilemektedir. Ote yandan,
gelisen teknolojik ¢dzimlemeler de ihtiyaglari karsilamak amaciyla, olanca
hiziyla cesitlenmekte, insan gelisiminin 6nune dahi gecgebilmektedir. Michio

X7

Kaku’'nun “Gelecegin Fizigi” kitabinda bahsettigi 2100 yili dngorilerine gore,
bugln ihtiya¢ duydugumuz bir ¢ok seye gelecekte ihtiyacimiz olmayacak,
bugin gecerli olan onlarca meslek yerini dijital meslektaslarina birakacaktir. Bu,
kacinilmaz bir ilerleme olarak yorumlanabilir. Bu ilerleme, kendisini elbette
iletisimde, ulasimda vb. oldugu kadar yapim teknikleri ve imalat surecleri gibi

yapi ile ilgili konularda da gostermektedir.

Su halde, teknolojinin mekan tasarimi Uzerindeki etkisinden bahsetmek
gerekmektedir. Yasam alanlari genel anlamda olusturulurken, gerekli mekanlar
tanimlanarak, konut, is yeri, aligsveris mekanlari vb. gibi bireyler icin 6zellegsmis
alanlar disunulmustar. Her insanin oldugu gibi, her mekanin da kendine 6zgu
ihtiyaclart vardir ve her noktada tasarima, dolayisiyla tasarimciya ihtiyag
duymaktadir. Globallesen dunyanin tanimli yasam alanlari gok amagli alanlara
evrilmekte ve bir mekana birden fazla fonksiyon eklenmektedir. isyerlerinde
uyumak, yatak odasinda calismak ve oturdugumuz yerden aligveris yapmak

ornek olarak gosterilebilir. Bu konu detayli olarak 5. bélimde tartisilacaktir.
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Bu durum, akla su sorulari getirmektedir: Kurallarin yeniden yazildigi
metropollerde, yasam ne yodne evrilmektedir? Bu evrilisin mekanlari nasil

olacaktir?

Bu sorularin cevabi, bir gok disiplini dogrudan ilgilendirmektedir: Ekonomi,
siyaset, sosyoloji, antropoloji, felsefe vb. sosyal bilimlerin yani sira elekirik,
mekanik, endustri, fizik, kimya gibi fen bilimleri veya muihendislik ve birgok
baska disiplin 6rnek olarak dusunulebilir. Ancak bu tezde metropollerdeki
mekan tasarimini ilgilendiren fikirler Uzerinde duruldugundan sosyal, felsefi ve

teknolojik geligimler ele alinmaktadir.

Insandaki evrim ve mekanlardaki degisim, en belirgin sekilde - farkli
cografyalarda da olsa tum diger yerlesim yerlerinden go¢ alan - farkhliklari bir
arada bulunduran metropollerde kendisini gostermektedir. Metropollerdeki bu
degisimin etkisi bir sekilde diger sehirlere, kdylere ve mahallelere kadar
yayllmaktadir. Simmel'in, tium metropollerin benzer sekillerde evrildigi
yonundeki dusuncesi, daha once dile getirilmigti. Farkh kalturler, diller, dinler
olsa da, insanlar ve sehirlerdeki yansimalar, buyuk benzerlik tagimaktadir.
Teknolojik, ekonomik, sosyal vb. gelismelerin kuresel boyutta ele alinabilmesi
ve toplumlarin birbirlerinin yasantilarindan etkilenmeleri bu farkliliklari ortadan
kaldirmaktadir. Bu benzerlesme, vyapilarda da kendisini gdstermektedir.
Metropollerde, benzer vyapilarin farkli cografyalarda da olabilecegi
goriilmektedir. New York'ta yasayan bir kimse, Tokyo'ya veya istanbul’a
gittiginde farkh bir dil, din ve kaltlrl olsa dahi kahve igmek icin girdigi bir zincir
kafede veya kaldigi bir zincir otelde, kendisini evinde gibi, oraya ait gibi
hissetmektedir. Kendi toplumunda yasadigi sorunlara benzer sikintilarla da
karsilasmasi mumkindidr. O halde, mimarlik sureglerinin gelecekteki seklini
belirleyecek unsurlarin, asagidaki basliklarda belirlenecegi 6ngorusu, deyim

yerindeyse “kaginilmaz’dir.

20. ve 21. yuzyil modern donemin etkisi, yeni dinya duzenini bir gok farkli bakis
acisiyla sorgulamaktadir. Metropoller bu baglamda 6nemli bir yer tutmakta ve
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gunumuz yasam bicimlerini etkileyen tum Oncli ve deneysel hareketler
buralarda kendisini géstermektedir. Modern yasam, yenilik¢i oldugu kadar belli
sinirlamalari da beraberinde getirdiginden suirekli yeninin pesinde kosarken
eskiye de 6zlem duyulmaktadir. Bu ikilem hayatimizin her noktasinda bizimle
beraber olmaktadir. Her yeni akim eskiye tepkidir ve baglamda tartisiimaya

aciktir.

Kodalak, Simmel'in “Metropol Afektleri ve Hayatin Akisi” makalesindeki
metropol insaninin nelerden etkilendigini anlatmaktadir. Metropollerde yasayan
insanlarin birbirlerinden etkilestiginin ve Metropolin afektif kabiliyeti —yani
eszamanli olarak c¢evresini etkileme ve cevresinden etkilenme kabiliyeti—

olmayan, donuk, pasif, edilgen hicbir bileseni olmadigindan bahsetmektedir:

“Metropol tiim bilesenleri farkli yedinlik seviyelerinde aktif ve afektif olan
dinamik bir kompozisyon, kendisini sdrekli yenileyen bir glic sahasi, hayatin
akigini bir yandan hasat ederken &6te yandan bu akigsa boyuna yeni yagsanti
kipleri imal eden degisken, éngérilemeyen ve ucu agik bir sireg¢.” (Kodalak,
2016)

Simmel, Metropol tipi bir bireyselligin olustugunu ve bu olusumun i¢c ve dis
uyaricilarin sebep oldugu hizli ve kesintisiz degisimlerden kaynaklandigini

vurgulamaktadir:

“Once, kentin afektif uyaricilari insanin bedenine saplaniyor; bu metropoliten
afektlerin kayit altina alinma ve igce dogru biikiilme sireci (implicatio). Sonra,
bu kaydedilen etkiler arasindaki farkliliklarin yarattigi uyarilar bireyin o anda
kendi etkilesim kapasitesiyle ¢evresinde mimkin gbziiken etkilesim
potansiyelleri arasindaki iliskiyi kurmasina ve yeni etkinliklerde bulunmasina
olanak sagliyor; bu afektlerin o anin slizgecinden gecerek yeni baglantilarin
olusumu ve c¢aprazina blkilme sireci (complicatio). Son olarak, o anin

stizgecinden gegen bu afektler, metropole bagkalasmig yeni vektbrler olarak
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geri saciliyorlar; bu da afektlerin hayatin akisina geri déniigti ve digsa dogru

blikilme siireci (explicatio).” (Kodalak, 2016)

Simmel’e gore bikkinlik, bu adaptasyon surecinde ayni hiza ulagamayan bir gok
metropol insani i¢in kaginilmaz bir duygu olarak tanimlanmaktadir. Belli bir
dozda var olan degisken cesitliligi, insanlari, olan olaylara tepkisiz hale
getirmektedir. Dolayisiyla insanlar baslarina gelen her yeni duruma bu bikkinlik

filtresinden bakarak miudahale etmektedir.

‘Marx’in  ekonomik altyapi Kdiltiirel Ustyapiyr belirler mottosundan ve
Durkheim’in organik toplumsal striiktlirler bireyleri liniter toplumsal organizmaya
uyumlu kilar kurgusundan farkli olarak, Simmel toplumsal, ekonomik ve politik
kurgularin i¢ ice gegen gl¢ vektorleri ve afektif akislardan olusma dagitik bir

sebeke olarak dislniilmesi gerektigini ifade ediyor.” (Kodalak, 2016)

Modern dunya ve metropol yasantisi Uzerine olusturulmus bir gok farkh disunce
yapisi vardir. Ancak bu tezde baslica degerlendirme post-gercekgilik ve
bireycilik oldugundan bu konuda fikir olusturmus baslica dusUnurlere
deginilmektedir. Buradan yola c¢ikarak bu bdlimde, metropol insaninin
ihtiyaclari ve degisim surecinde karsilastiklari ihtiyaglarin tanimlari yapiimaya
cahsiimistir. Ozetlemek gerekirse; fiziksel degisimlerin yani sira algilari ve
beraberindeki duygularin degismesinin, metropol insani Uzerindeki etkisi gok
belirgin olmustur. Dolayisiyla yaratilmig mekan tasarimlari, bu etkilerin
arastirimasi Uzerine c¢alismalar yapmaktadir. Bu bolim tinsel ve kurgusal

mimari basliklarinda mekan ornekleri ile detayl tartisiimaktadir.

3.3. METROPOLLERDE BIiREYCILIK (MAHREMIYET) VE
MEKAN iLiSKisi
Metropollerde bireycilik anlayisi, bireylerin kendilerini koruma i¢ gudulerinden

kaynaklanmaktadir. Duygular ne kadar seffaf olursa o kadar kirilmaya agiktir.

Bu, mekanlar icin de gecerli olmaktadir. Bireyci bakis agisi aslinda mahremin
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onemini vurgulamaktadir. Kendine 6zel olanin pesinden kosmayi gerektirir.

Bunu yaparken de diger bireylerin 6zeline girmemek asil konudur.

“Insan iliskilerine hesaplanabilirlik ve dakiklik hakimdir. Mesafe olarak insanlar
arasinda bir yalnizlik s6z konusu olsa da zihinsel olarak da kigiler birbirlerinden
oldukga uzaktir.” (Simmel, 2009, s 319)

Bireycilik, zamanla koruma iggudusinden siyrilarak yalnizhga ve bencillige
kadar uzanabilmektedir. Bu konulara tezin ana konusundan uzaklagmamak igin

detayli girilmeyecektir.

Bireyci bakis dzellikle metropollerde kendisini gdstermektedir. Sosyolog Omer
Yildirnm esitlik ilkesine dayall, aristokrasinin ve siniflasmanin aksine hareket
eden bireyci esitlik ilkesine vurgu yapmaktadir. (Yildirim, Felsefeye Giris, 2000)
Bu konu metropollerde bireyci bakis agisinin artmasindaki énemli bir unsuru
ortaya koymaktadir. Ayni zamanda esit haklara sahip olma ¢abasi icerisinde var
olan liberal disunce yapisinin da bir sonucudur. Modernizm ile de iligkilenen bu
dusince vyapisi, ayrismanin akilci ve 06zgun olmasi gerektiginin altini
cizmektedir. Birey gecmisi, ailesi, parasi ile degil, birey 6zellikleri ile var olma
cabas! icerisindedir. Adeta 6zinl, benligini kaybetmis bireylerin yeniden

kendisini bulmasi egiliminin de altini ¢cizmektedir.

“(...) bireyin bencil, zorunlu olarak ¢ikarci ve kendi ayaklari lzerinde durabilen

bir varlik oldugu varsayimina dayanir.” (Heywood, 2007, s. 36)

Heywood’'un bu yorumu gunumiz metropol insani tanimina ve bireycilik

anlayigina bir 6zet niteligindedir.

Metropollerdeki bireycilik anlayisinin dogal bir sonucu olarak mekan kurgulari
da degismektedir. Bireyci felsefe sonucu, kendine 6zgun ve birey esitligine

hizmet eden kamusal ve 6zel alanlar tasarlanmaktadir.
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Simmel’e gére modern hayatin sorunlari bireyin toplumsal gugler, tarihsel miras
ve hayatin gercgekligi kargisinda kendi varolugsunun Ozerklik ve bireyselligini
koruma talebinden dogmaktadir. 18. yuzyilda insan devlet, din, ahlak ve
iktisattaki butun tarihsel baglarindan kendisini kurtarma ¢abasi igindedir. 19.
yuzyilda ise insan 6zgurlugun yaninda hem kendisinin, hem de yaptigi igin
islevsel olarak uzmanlagmasini talep etmigtir. Bu uzmanlagma butun bireyleri

en yuksek derecede vazgecilmez ve birbirine bagimh kilmistir.

Simmel’e gore Nietzsche bireyin gelismesinin 6nundeki engelin bireyler arasi
mucadele oldugunu, Sosyalizm ise ayni nedenlerle her tir rekabetin
bastiriimasi gerektigini ileri sirmektedir. Diger taraftan kisi, toplumsal-teknolojik
bir mekanizma tarafindan egitlenmeye ve tuketiimeye direnme egiliminde
oldugundan, modernlige 6zgu hayati ve bu hayatin UrUnlerini (yani kulttrel
bedenin ruhunu) konu alan bir arastirma metropol gibi yapilarin hayatin bireysel
ve bireyustu icerikleri arasinda kurdugu denklemi ¢dozmek zorundadir. Kisilik
kendisini digsal guglerin yaptigi dizenlemelere nasil uyduracak sorusuna cevap

verilmesi gerekmektedir.

Asil konu, Ronesans, Fransiz Devrimi ve Sanayi Devrimi sonrasinda ortaya
¢ikan genel kabul gérmus tum inangsal, kulturel, ekonomik, siyasi vb. degerlerin
degismesidir. Bu, yap! alaninda da kendisini géstermektedir. Ozellikle birey ve
mekan iligkisi baglaminda oldukga gesitli ve 6zgun mekanlar tasarlanmaktadir.
Bu yenilik¢i bakis agisi, dnceleri genel ve 6zel olarak adlandirilan tabulagmig
mekan algisinin da yikilmasina ve konvansiyonel yaklasimin Kkirilarak
yorumlanmasina olanak saglamistir. Akilcihgin 6n planda olmasi ve birey-
mekan iligkisinin mahremiyet kaygisi ile 6zgtinlesme baglantisi da kurularak gok
amagh mekanlar olusturulmaya baslanmistir. Yine metropol dinamikleri
degerlendirildiginde hizli yagsama altlik olusturan ve her yerde her igi yapabilme
zorunlulugu mekan tasarimlarinin vazgecilmezi olmustur. Mekan algisi ve
ihtiyaglari surekli degisiyor olsa da, igeride olma zorunlulugu hi¢ degismemisgtir.
Dis olunca i¢, i¢ olunca da dis birbirlerinden etkilenerek var olmuslardir. insanlar

digsa gore ayri, ige gore ayri bir dunya olusturmustur. Dig hep segilemeyen
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sinirsiz, i¢ ise segilen sinirli alanlar olarak secilmistir. Bu da igin dnemini her
gecen gun biraz daha arttirmig ve oOzellikle metropol yasantisindaki digin
degismeyen, degisemeyen sorunsall, i¢cte ¢ozulmeye muhtag kalmistir. “Dig”

metropollerde aynilasirken, “i¢” secenin degisimine ayak uydurarak kisitli
gruplar igin kisith alanlar ve birbirinden tamamen farkli dillere sahip mekanlar
olmustur. Bu baglamda i¢ ve dig, insanlarin gorinen ve gorunmeyen yuzleri

olarak da tanimlanabilmektedir.
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4. BOLUM - ANLAM

4.1. METROPOLLERDE KAMUSAL VE OZEL
MEKANLARDAKIi INSAN-MEKAN iLiSKiSi — FELSEFi VE
SOSYOLOJIK BAKIS

Bu bdlime Kodalak’in metropol insani ve mekan iligkisini 6zetleyen yazisiyla

baslamak uygun olacaktir.

“Etraftaki kentsel uyaricilardan ilgimi ¢ekenler ve yizimi eksitenler, insanlarin
yurdyds ritmi, énimden gecgenler, arkamdan itenler, o anki zindeligim veya
yorgunlugum, gec¢misten getirdigim sikintilarim ve rahatliklarim, birinin bana
guliimsemesi, riizgérin esis ybnu, kaldirnm taglarinin orta yerinden firlayan bir
agag, her havaya attigim adimi bu taglara dogru geri geken yercekimi, arabalar,
hizlari, renkleri, plakalari, tiim bu curcunayi besleyen fakat gériiniirde olmayan
elektronik hatlar, kbsedeki diikkdndan yayilan kahve kokusu, kahve kokusuna
karisan tiz bir lagim kokusu, yolumu kesen masalar, sandalyeler, reklam
panolari, géziimiin igine bakan su kdpek, képegin dili, beni neden cezbettigini
anlayamadigim su kbhne bina, glinesin tepemde olmasi, glinegin kdsesinde
kivrilan su evsizin de tepesinde olmasi, yaya akisini hizaya sokan cepheler,
yuzamu teget gegen bir bdcek, bagirislar ve c¢agiriglar, ayakkabilarim,
ayakkabimin altina yapisan sakiz, égleden sonrasinin kendisine has karakteri,
zihnimin i¢ uyaricilari, bedenimin hormonal akiglari, birine benzettigim su
beyefendi, gidip gelen anlik duygular, kisa bir keyiflenisin akabinde lizerime
¢bken belli belirsiz bir sikinti... Metropol, afektif hayatin yeginlesmesi.”
(Kodalak, 2016)

Buna go6re Kkirsaldaki afektiflerin etkileri bu denli ¢ok ve ayni anda
gerceklesmedigi icin, uyaranlarin insana etkisi daha az olmaktadir. Tagradaki
monotonluktan kurtulurken, sonsuz duygu yogunlugu igerisinde hizli-kinetik ve

alisilmadik-etolojik etkinlik ritimlerinin sinirsiz  oldugu bir yasama gecis
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yapiimaktadir. Tabii bu da metropol hayatini, surekli degisim ve farklilagsmaya

iten daha dinamik deneyimler haline getirmektedir.

Mekan ve insan iligkisi, insan var oldugundan beri tarihsel aydinlanmada 6nemli
bir belge niteligindedir. Kullanilan objeler, yapim teknikleri vb. yapiya ve
yasantiya dair bilgiler, belgeler sayesinde donemler daha dogru anlasiimaktadir.
Ancak insanin mekan algisi, mekani olusturan bircok etken sayesinde var
olmaktadir. Bu etkenler eksiksiz bir sekilde canlandiriimadigi surece gercekgi
algl ortami yaratilamamaktadir. Ozellikle duyularimizin timin( kullanarak
algiladigimiz ic mekanlar yasantiy1 érneklemek acgisindan dnemlidir. Bir yapinin
disina insan Olgegi disinda dokunulamamakta veya yapinin kokusu, sesi
digaridan duyulamamaktadir. Ancak yapinin igerisine girince anlayabildigimiz ve
mekan ile 6zdeslesen koku, ses gibi duyularimiza hitap eden olgular mekani
daha da degerli kilmaktadir. DOnemi tanimlarken bize sunulandan oOteye
gecmek ¢ok zordur. Tekil duyusal bir algi olmadan gergekgi bir yorum yapmak
da...

“19.yy’a kadar toplu tagsima olgusu olmadigi igin bu déneme kadar insanlar bir
saatten fazla, hi¢ konusmadan, birbirlerine bakmak zorunda kalmamislardir.”
demistir. Bunu “gézii géren ama kulagi duymayan insan, gézi gérmeyen ama

kulagi duyan insandan daha tedirgindir.” (Simmel, 1903)

Simmel’in yukarida belirttigi yorumlara dayanarak aslinda duyularin iligkiler ve
algilar arasindaki iliskiye de vurguda bulunmaktadir. Mekan algisi da bu
baglamda ele alinabilmektedir. Mekan, duyular vesilesiyle algilanmaktadir.
Fotograftan gorulen bir mekan c¢ok begdenilebilmekte ancak kokusu ve sesi
olmadan o mekan sanalliktan kurtulamamaktadir. Gecmisi tartismanin en

onemli sorunlarindan birisi de budur.

Bu baglamda insan ve yasadigi mekanlar, birbirinden bagimsiz disunilemez.
Bu noktada “Yuval Noah Harari’nin, "Sapiens”: Insan Tiiriiniin Kisa Bir Tarihi’
adli kitabinda bahsettigi, Homo Sapiens’in bundan M.O. 70.000 ila M.O. 30.000
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yil dncesindeki Biligsel Devrim’inden bahsetmekte fayda vardir. Dilin gelisimiyle
sadece var olan somut gercegin iletisimi degil, kurgu, var olanin otesi ve
hayallerin de konusulabildigine dair kanitlar, Homo Sapiens’in diger "Homo"
turlerine gore neden beyin olarak gelistiginin kanitlarindan biri olarak
gosterilmektedir. Ve iste bu noktadan itibaren barinma ve siginma ihtiyacina,
toplumsal, inangsal ve stratejik 6geler eklenmeye baslandigi gézlenmektedir.
Post-gergekligin demagoji, yalan ve manipulasyonlari da, iste bu devrimin ve

evrimin geldigi en son nokta olarak gorulebilir.

“Yasam senaryolar” da ayrica ele alinmasi gereken bir konudur. ic mekan
tasarimi kullaniciya bir yasam alani sunarken onu farkli bir deneyimin de icine
cekmektedir. Bu deneyimler mekani gesitlerken kullaniciyr da gesitlemektedir.
Mekén ve kullanici birbirinden etkilenip degisim yolculuguna beraber
cikmaktadirlar. Bu yillar boyunca benzer sekilde gelismistir. Mekan insani, insan
da mekani etkilemistir. Bilim insanlari ve tarihgilere gére insanlar milyonlarca yil
boyunca magaralarda, kovuklarda ve kaya iglerine siginmiglardir. Aslinda bir
nevi hayvan toplulugu olarak dusundrsek, bireysellikten ¢ok uzakta, toplu halde
yasamay! se¢miglerdir. Bu sekilde korunma ve hayatta kalma ihtiyaglari zaten
toplum kultiranun getirdigi bir olgu olmustur. Avcilik ve toplayicilik gelistikge,
sureglerde siginilan bu bodlgelerden uzaklasiimig, fakat yeniden barinma
alanlarina geri donmdusglerdir, veya oncekinin benzeri yeni barinma alanlari
bulmuglardir ve/veya yapmiglardir. Bu bir anlamda, gunimuizde hayatini
kazanmak igin ise giden ve sonra barinma ihtiyaci i¢ durtisuyle eve donen
insanlarin davranis biciminin en ilkel hali olarak goriilebilir. iste tam bu noktada
evin barinma ve mahremiyet mekani olmasi olgusu, tezin diger bolimlerinde de
bahsi gegen ihtiyaclar ve mekan iligskisi konusunun tartisiimasina ve genel
mekan ile 6zel mekan iliskisinin degismesine yol agmaktadir.

Ozel ve genel mekan anlayisini bireyci ihtiyaclar dogrultusunda tartismakta
fayda vardir. Bireyci beklenti, kendisine ait olan ve/veya ait hissettigi yerlere
O0zel mekan algisi ile bakabilmektedir. Evin igerisinde bile kendisini ait

hissetmeyen, ancak sosyal anlamda kendisini ifade etmekte ve kimsenin
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mudahale etmedigi alanlarda aidiyet duygusunun ve sahiplenmenin 6n plana
ciktigi mekanlarda, genel bile olsa 6zel alan hissi olusabilmektedir. Bu
baglamda barinma ihtiyacinin 6zde yok olmasi degil, sunulan yeni ihtiyaglarin
tumdndn karsilandigi yerin 6zel olmasi s6z konusudur. Bu konuyu agmakta

fayda vardir.

Yaratiimis beklentiler ve kargilanmasi gereken yaratiimis ihtiyaglar s6z konusu
oldugunda, sunulan kendiliginden var olmus olmaktadir. Metropollerdeki
dinamik ve surekli degisen beklentiler, beraberinde sunulan ile dogrudan iligki
icerisindedir. Arz talep dengesi bu sekilde var olmaktadir. Ancak vaat edilen ve
beklenti yaratan bir ¢ok olguya birey, kendi maddi/manevi ulagim gucu ile
ulasamamaktadir. Bunun bir sorun olmasi gerektigi dusunudlirken, beraberinde
belirli vaatleri karsilayan gesitli mekansal karsiliklar, ihtiyacini kendi imkanlari ile
olusturamayan insan igin cazip hale gelmekte ve tuketiimeye acgik bir ortam
olusturulmaktadir. Aslinda anlatilmak istenen, beklentilerin yaratilip bekleneni
bekleyene sunan ve kendi kendisini besleyen bir zincir olusturuldugudur.
Tasarim da kullanici ile var oldugu ve kullanici ihtiyaglarini merkezde tuttugu
surece -ki oyle olmadigi takdirde sanattan bir farki kalmaz- bu birliktelik hic
degismeyecektir. Burada onemli olan insan ihtiyaglarinin nasil degistigi veya
degigtirildigidir. Degistiren ayni zamanda kontrol eden olunca degisen bilingsiz
ve kabullenici olmak durumunda kalmaktadir. Oysa ki, birlikte geri bildirim sireci
sonucunda degisen ile degistiren arasinda iligki kurulabilirse, sonu¢ daha tatmin

edici olabilir.

Ozel ve genel mekan olgusunun degisimi konusunda “Google ofis” yapisi iyi bir
ornek olabilir. Ozellestiriimis genel kullanimi ile 6zel hissettiren 6zgiin bir genel

calisma mekani olarak kurgulanmigtir.
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Sekil 01 - 02. Archdaily, Google Tel Aviv Office / Camenzind Evolution, Photographs, Itay Sikolski

Mekan gorselleri (Sekil01-02), Tel Aviv’deki Google ofis binasinin igerisinden
cekilmis fotograflari géstermektedir. Bu fotograflarda bu tezi ilgilendiren asil
konu mekanin tasarim dustncesidir. Somut donatilar veya renkler, dokular gibi
kullanilan elemanlardan 6te tasarlanis amaci tartisiimaktadir. Bu mekan bircok
calisanin ayni anda kullandigi genel mekan olarak olusturulan bir ortak ¢alisma
ofisidir. Kullanicilar ¢ogunlukla ofis ¢alisanlaridir. Ofis galisanlari i¢in 6zellikle
tasarlanmig bu alanlarda beklenti, calisan verimliligi ve ¢alistigi yer ile kuracagi
aidiyet hissidir. Mekanin tasarlanis yontemi ilgi ¢ekicidir. “Dogalligi vurgulamak,
spor aletleri koymak, agactan limon toplamak, yatarak calismak vb.” Bu
yaklagsim genel konvansiyonel ofis yaklagiminda ¢ok farkhidir. “Tasarimci, bu
sekilde bir tasarim ile amacina ne kadar ulasabilmistir?” Bu konuya bu tezde yer
verilmeyecektir, ancak mekan etkisi ve yarattigi his, fotograflarda verdigi algi
itibariyle amacina ulasmis goézukmektedir. Buna benzer birgok oérnek c¢alisma
mekani ve ofis gosterilebilir. Ayrica bu ornek, daha 6nce de bahsedilen hizh
yasamin getirdigi, mekanlarin ¢oklu amaglara hizmet etmesi gerekligini de

ortaya koymaktadir.

Bu gorseller Uzerinden 6zel ve genel mekan kavramini, post-gergekgilik ve
bireycilik bakis agisiyla degerlendirmek de mimkindur. Goérseldeki mekanlar,
belki de gergekte olmayan bir huzur ortami sunarak, sanki gergcekmis hissi
uyandirmaktadir. Bireyci bakis ile de bu mekani degerlendirmek muamkundur.

Aslinda sosyal anlamda birlikte caligilabilecek mekéanlar gibi gozikse de,
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calisanlarin birlikte degil, tekil olarak rahat edebilecedi alternatifler sunarak,

herkesin birey ihtiyaglarini karsilamak amaciyla tasarlanmiglardir.

4.2. FELSEFi ANLAMDA iINSAN-MEKAN iLiSKiSi

Mekan olgusunun en oOnemli besin kaynaklarindan birisi de felsefi
yaklasimlardir. Felsefi akimlar, soyut olarak nitelendirilen disutnsel tartismalar
yaparken diger bilim dallarini da kokten etkilemislerdir. Teknik ve sosyolojik
degisimlerin yani sira dislnsel gelisimlerin de insan-mekan etkilesiminde belirli

bir etkisi olmustur.

Platon, dusunce tarihinin ilk sistem filozofu olarak bilinmektedir. ismail Tunall,
“Tasarim Felsefesi” kitabinda Platon’un duguncelerini su sekilde anlatmaktadir:

“Platon iki evren oldugu dlistincesinden hareket eder. Biri icinde yasadigimiz ve
duyularimizla kavradigimiz gériiniigler diinyasi, digeri de dlsincede var olan
idealar diinyasi. Asil varlik diinyasi idealar dinyasidir; gbrindigler diinyasi ise
idealarin varliktan yoksun kopyasidir. Idealar, varligin 6zleri ve &rnekleri,
gériiniisler ise bunlarin gélge ve kopyalaridir. Ornedin bahgede gérme algisiyla
kavradigim bir agag, zihnimde bulunan aga¢ ideasinin varliktan yoksun bir
kopyasidir. Bu nedenle aga¢ bilgisi, gérme duyuma degil, zihnimdeki agac¢

ideasina dayanir.” (Tunali, Tasarim Felsefesi, 2012)

Burada bahsedilen “idealar ve gorunusler” dusuincesi ile Derrida’nin yapisokim
ve “gOsterge” Uzerinden tanimladigi anlam ile anlami tagiyan madde, maddenin
nasil gosterildigine gore degisiklik gostermesi dusuncesi benzerlikler
gOstermektedir. Bu dusunceler gunumuzde post-gerceklik donemin yapisal
basliklar ile de oOrtismektedir. Mekéan-insan iligkileri baglaminda mekanin,
Platon’'un aga¢ orneginden farki yoktur. Nasil algiladigimiz veya Derrida’nin
gOsterilene degil de goOsterene isaret ettigi konusu, yine mekan algisi i¢in de

gecerli sayllmaktadir.
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Bu bakis acisiyla, Platon’'un "Devlet" kitabinda belirttigi magara betimlemesi,
idealar dunyasina oldugu kadar gunimuiz yasam simullasyonlarina da iyi bir
ornek olusturabilmektedir. Aslinda, farkindalik seviyemizin 2500 yil sonra hala

gelisebilir oldugunu ve 1s1ga, bilgiye ulastikga degisimin kendiliginden gelecegini

ve gittikge yalnizlasan bireyin ihtiyaglarini etkilemigtir.

/
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gozler onune sermektedir. Toplumsal degisimler, bireysel degisimleri tetiklemis
/
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Sekil 03 -04. Platon’un magara alegorisi 6rnek gorselleri

Platon magara betimlemesinde (Sekil 03-04) vaat edilen gergeklik, “post-
gercekcilik” yaklasiminin ilk érneklerinden birisi olarak kabul edilebilir. Sunulan

ve gercek arasindaki fark, gunumuiz yaklasiminda da kendisini géstermektedir.

Bu béliimde, Utopyadan bahsetmekte fayda vardir. Utopya, yunanca utopus,
olmayan mikemmel yer anlamina gelmektedir. Ideal ancak var
olmayan/ulasilamayan bir dizen kurgusundan bahsedilmektedir. Gulnln
dinamiklerine gore surekli degisen/evrilen bir olgu olarak Utopya, aslinda
yaratilmig vaatler silsilesidir. Utopya kavrami, bu tez ile iliskilendirildiginde,
“‘Gunun problemlerini anlamak ve gelecek ongoruleri Uzerinden ulasilamayan
vaatler sunarak, birey umutlarini din¢ tutmak igin yaratilmis idealler butund”

denilebilir.

Guattari ve Deleuze bu konuda genel felsefe algisini tekrar sorgularlar. Post-

yapisalci olarak da tanimlayabilecegimiz bu dusunurler, donemdaslari gibi, o
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gune kadar dogru olarak kabul edilen tim dugunce yapilarini tartigmiglardir.

Gegmis dogmalardan kurtularak, anda kalmanin énemini vurgulamiglardir.

‘Deleuze’e gbére bedenler ve olaylar her zaman simdide (simdiki an'da) var
olurlar ve bu nedenle Deleuze bir tir olug felsefesi gelistirmeye caligir. Her
eylem sonsuz bir olusun pargasidir, asla dil yoluyla belli bir 6zneyle
baglantilandirilabilecek bir nitelik arz etmezler. Ozne dedil ama beden kavrami
Deleuzecu felsefede temel 6neme sahiptir. Spinoza da gergek anlamda bedenin
ne oldugunu kavramig bir diglndr olarak kabul edildigi icin Deleuze tarafindan

hayli 6nemsenir.” (Erdbnmez, 2014)

Bu baglamda mekan-insan iligkileri tartisilirken, bu disince yapisinin 6nemi de
g0z ardi edilemez. Mekan algisi anlik, kisa sureli bir deneyimdir. Surekli oldugu

zaman ise degerini yitirmekte ve degisime ihtiya¢c duymaktadir.

Paul Virilio, bu konuya biraz farkl yaklasmaktadir. insancil bakis acisiyla hayata
bakmaktadir. Aslinda teknolojik ilerlemelere karsi gibi gozikse de, teknolojik
gelisimlerin karsisinda durmanin dogru olmadigini sdyler ve insanin kendi
teknolojilerini kendisinin olusturmasi gerektigini savunmaktadir. Bu anlamda
dogalin pesinden kosarken, teknolojik gelismeler tarafindan yonetilen degil,
yoneten olmak gerektigini 6ne surmektedir. Virilio “Hiz ve Politika” kitabinda,
“‘dromoloji” kavramini ortaya koymaktadir. Hizbilim anlamina gelen dromoloji,
metropollerin kigiyi hizli yasamak zorunda birakmasi baglaminda bu ¢aligmada
yerini almistir.  Virilio ayrica sanayilesme sonrasinda hizin artmasi,
arttinlmasina karsi tuketilen insan olgusundan bahsetmektedir. Dunya’nin
sonunun gorsel kirlilikten olacagini soyleyerek, kopyalardan ve c¢ogaltiimig
gercekliklerden uzak durulmasi gerektigine inanmaktadir. Bir anlamda dogali
koruyan bir muhafazakardir, denilebilir. Donem mimarlarini, bu bakis agisiyla
elestirmektedir. Binlerce mimarin benzer programlar kullanarak urettigi yapilari
ve kullandiklari programlari elegtirerek, her mimarin -eger program
kullanacaksa- kendi programini geligtirmesi gerektigini savunmaktadir. Bu

anlamda mekan-insan iligkisi baglaminda teknolojik gelismelerin tasarimciyi
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yonlendirmesine kargi bir tutum sergilemektedir. Tasarimcinin teknolojiyi
yonlendirirken ve/veya yeni teknolojiler Uretirken, 6ziinden vazgegmemesini

vurgulamaktadir.

4.4. METROPOL YASANTISI ICERiISINDEKi iINSANLARIN
DOGAL VE YAPAY iHTIYAGLARI

Oncelikle dogal ve vyapay ihtiyaglarin neler olabilecedi (izerinde durmak
gerekmektedir. Temel anlamda dogal ihtiyaglar daha c¢ok fiziksel ve
giderilmedigi taktirde yasami dogrudan etkileyen, yasamsal sonugclari
kapsarken, yapay ihtiyagclar daha c¢ok zihinsel ve karsilanmadidi taktirde
duygusal etkilerinin daha fazla oldugu sonuglari kapsamaktadir. GUunumuzde
yapay ihtiyaclar o kadar on plandadir ki yasamin temel unsurlarindan
onemliymis gibi algilanmaktadir. Buna 6rnek olarak, cep telefonu sarj edilmeden
gecen bir gun gosterilebilir. Sonuglari dlumcul degildir ancak yasami dogrudan

etkilemektedir.

insanoglunun kendisini giivende hissetmesini belirleyici kriter olarak ortaya
koyarsak, bireyler iki ayri kategori olarak énumuze ¢ikmaktadir. Bu iki kategori:
liki kabullenen, gliven duygusunu bir bltinin pargasi olmaktan alan, énceden
belirlenmis idealler ve dogrular gibi olmak igin kendisini o dogruya adayan, bunu
tartismaktan kaginan ve kendilerini koruyan bireyler ve ikincisi de guven
duygusunu bilgiden alan, disunen, sorgulayan, arastiran, tartisan 6zgun ve

kendisi olmak isteyen bireyler, olarak 6zetlenebilir.

Tasarimda da olusan ekoller ve akimlar da bu iki baglikta tanimlanabilir. Daha
korumaci, muhafazakar olanlar ve yenilik¢i olanlar. Tabii bu ikilem siyah-beyaz
gibi keskin tonlar gibi dursa da igerisinde bir¢cok gri tonu da barindirmaktadir.
insanoglu var oldugundan beri bu ikilem hi¢ degismemistir ve asil ilerleme-

gelisim bu ikilem arasinda ortada kalanlar sayesinde olmaktadir.
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Fen bilimleri, edebiyat, sanat, mihendislik gibi farkli disiplinlerin ortaya ¢cikmasi
degisim surecini hizlandirmakla birlikte, degisiminin takibini kolaylagtirmis,
dénemlerinin 6ncl dusundrleri, degisimi anlamaya c¢alisarak bilgiler olusturmus
ve bir sonraki nesile aktarmaya calismistir. Anlamlandirma hep geriye dogru
olmus, gunu ve yasanan ani anlamakta gugluk c¢ekilmigtir. Tartismalar, hep bir
onceki(ler) ile karsilastirarak yapilmigtir. Tabii bunlari yaparken de genel geger
bilgilerden yararlanmaya calisiimigtir. Dogru bilginin degismedigini ve genel
geceri dogru olarak kabul etmenin etkileri de gérmezden gelinmigstir. Her somut-
gercek veya gergek olduguna inanilan bilgi bir tugla olarak goralmus, Ust Uste
konulmustur. insan da bu bilgi duvarlarinin olusturdugu mekanlarda yasamaya
ve degismeye devam etmistir. Donem donem bu bilgi yapilari, yeni bilgiler ile
yikilmistir. Altinda kalanlar olmustur. Yeni disman olarak gorilmuas, mekanlari
yok olmustur. Bu suregte degismeyen belki de tek olgu mekan ihtiyaci olarak

gOrulebilmektedir.

Zaman kavrami Uzerinden ihtiyaclari tanimlarken tarihsel iligkileri ve bilgileri
degerlendirmek onemlidir. Ge¢mis, ginimuz ve gelecek etkilesimi ¢ok eskilere
dayanmaktadir. insanoglunun, avci-toplayici dénemden vyerlesik diizene
gectiginden beri gelecek kaygisi, meraki ve oOngoruleri olmustur. Deneme-
yanilmalar birgok neslin ve tirin sonunu getirse de, insanoglu (Homo Sapiens)
hep ayakta kalmayi basarmistir. Kolektif bir farkindalik ortami yaratiimigtir.
Farkh kualtarler, inanglar, diller, iklimler surekli olarak degisiklik gosterse de,
dogal ihtiyaglar pek degismemistir. Bununla birlikte insan degistikce ve
sosyallestikge, yeni ve yaratiimig ihtiyacglar ortaya ¢cikmistir. Bu ihtiyaglar dogal
intiyaclara ek olarak hayati kolaylastirmak amaciyla kendisini gdsterirken, bir
yandan da bir o kadar zorlagtirmigtir. Bu baglamda dogal ihtiyaglari ortaya
koyup, gunumuz yaratilmis ihtiyaglarini analiz ederek, gelecekte olusabilecek
yeni ihtiyaglari ongormek her bilim dalinin oncelikli meselesi olmaktadir. Amac,
olusabilecek sorunlardan 6nceden haberdar olarak, onlardan korunabilmektir.
Bunu odrneklemek gerekirse, su anda Turkiye’de ve dunyada fabrikalarda
kullanilan makinelerin  bozulacagint onceden 0Ongoren akilh sistemler

geligtiriimekte ve bu sistemler sayesinde uretim kesintisiz devam etmektedir.
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Dogal ihtiyaglarin basinda, neslinin devamini saglayabilmek amaciyla, besin
bulma ve korunma/barinma ihtiyaci gelmektedir. Besin bulma eylemi “dig”arida,

barinma ihtiyaci ise “i¢’eride gergeklesmektedir. Avci-toplayicilar da besin
bulabilmek igin disariya ¢ikmis, bulduklarinda igeriye donmuslerdir. GUnumuzde
ise “dig”arlya kamusal alanlarda sosyallesip is yapmaya, alisveris yapmaya

cikilirken “i¢’eriye eve/barinaga korunmak, dinlenmek, mahremiyet igin

girilmektedir.

Mekana dair yeni soylemler aslinda insanlarin yagsam simulasyonlari Uzerine
yazilmig yeni mekansal kurgulardir. Dogal ihtiyaglarin yani sira o6zellesmis
hayaller, daha bireysel ve 6zgin mekéan karsiliklarina olanak vermektedir.
Ozglin olgusu, bireylerin kendilerini var olduklari cevreyle degil, ozleriyle
tanimladiklari bir durumdur. Kendisini, cevresiyle tanimlayan bir toplum
olmaktansa, c¢evresini kendi kulturt, algisi ve gozlemleriyle gormeye imtina
eden, 6zgurlesme ve bireysellesme durtisuyle, kendi ¢evresini olusturmak igin
gayret eden bireyler, asil toplum olgusunu olusturmaktadirlar. Bu suregte
bireylerin yasadiklari c¢evreyi sekillendirirken; sosyolojik ihtiyaglari, felsefi
dusunce alt yapisini ve yapim tekniklerini bilmek gerekmektedir. Teknolojik
gelismelerin de surece dahil edilmesiyle, aslinda zaman olgusunu ortadan
kaldirarak, gegmis ve gelecek arasinda hayaller, algilar ve bireysel istekler ile

baglanmis mekanlar yaratiimaktadir.

Bu degerlendirmeler gunumuz yapay ve dogal ihtiyaglarini tanimlamakta
yetersiz kalsa da fikir olarak ihtiyaglarinin degismesini ve g¢esitlenmesini
anlatmaya c¢alismaktadir. Tasarimci bakis agisiyla kullanici ihtiyaglarinin
farkinda olmak, ihtiyaci kargilayan tasarimlar yapmak adina onemlidir. Estetik
ve teknolojik olarak 6zgunu ararken kullaniciyi digarida birakmak dogru degildir.
Tasarimi sanattan ayiran en énemli olgu da budur. Tasarimci, tasariminin

kullaniciya hizmet etmesini ve ihtiyaglarinin kargilanmasini amacglamaktadir.



48

ik bélimlerde metropol insaninin duygularindan ¢ok akl ile hareket ettigi
vurgulanmisti. insanin éziinde duyulari ile algiladigi ve ézellikle ic mekanlarda
hissettigi duygular, ihtiyaglarinin karsilanmasi sonucunda deger kazanmaktadir.
Metropol yasantisindaki degisimden sik¢a bahsedilmesinin nedeni bu degisim
surecindeki ihtiyaclari anlama kaygisidir. Sorun analizlerinin  yerinde
yapilabilmesi, ¢6zUm oOnerilerinin sagligi acgisindan onem arz etmektedir.
Fonksiyonel ¢ozumler, estetik kaygisini da beraberinde ortaya koymali ve dort

duyuya hizmet etmelidir.

“Lefebvre’ye gbre, mekan toplumsal bir Urindir ve her Uretim bigimi kendi
mekénini da Uretmektedir. Bbylece, mekéanin lretim slirecinde yaratilan yeni
mekénlar, ayni zamanda yeni toplumsal iligkilerin olugmasina neden olmaktadir.
Kapitalizm, mekan (retiminde, kendi temsillerini yapili bir ¢evre aracilidiyla inga
etmektedir ve mekansal pratikler bu temsiller ile toplumsal iligkiler arasindaki
etkilesim sonucunda olusmaktadir. Lefebvre’ye gbére kent planlamasi ve

sehircilik, kapitalizmin stratejik araclaridir.” (Kogak, s.223, 2008,)

Lefebvre, mekanin toplumsal degerler ve anlamlara dayali olan ve mekansal
algi ve uygulamalari belirleyen bir toplumsal dUrin oldugunu savunmaktadir.
Kent mekaninin bu toplumsal Uretimin toplumun kendisini tekrar Uretmesi
acisindan son derece onemli oldugunu ve farkli sosyal sistemlerde farkli

bicimler aldigini belirtmektedir.

“Verili bir mekanin igerdiklerini, bir baska deyisle bu mekani kullanan insanlari,
belki de o mekénin fiziksel bicimine ya da islevine kargi durmus insanlari
dikkate alan bir bilimsel ¢alisma alani olmalidir.” (Lefebvre, 1976; Alkan ve
Duru: s.2-3).

Sonug olarak Lefebvre’e gore, sosyal faaliyetler, mekan ve etkilesim birbirine
baghdir. Sosyal etkilesim igin mekan kullaniimaktadir ama bu etkilesimler ayni

zamanda mekani Uretmektedirler.
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Lefebvre’in kendi s6zleriyle agiklamak gerekirse;
“Glnumiizde retimin analizi gbstermistir ki, seylerin (metalarin) mekénda

tretiminden, mekanin kendisinin (meta olarak) lretimine ge¢mis bulunuyoruz.’
(Lefebvre, 1991, s.285)

Mekan tasarimi yapilirken bazen mevcut bir yapinin igerisinde, bazen de yeni
bir mekan olusumu igerisinde olunmaktadir. Metropollerde, alanlar nifus artigi
ile sinirlandirildidr igin zemin kullanimi azalmigtir. Bu nedenle hacim olgusu
daha da degerli hale gelmistir. ihtiyaglarin da artmasiyla, mekani zemin ile
sinirlandirmak yerine tim hacmin tasarlanmasi gerekmektedir. Sehir planlari
bile buna goére revize ediimeye baslanmistir. Yogun trafik sorununa ¢6zim
ararken Ust/alt yollar, Ust/alt gegitler gibi hacim kullanimlari artmistir. Burada
ornek olarak dunyanin en dnemli metropollerinden birisi olan New York’'un en
yogun bdlgesi Manhattan’da bir déntsim projesi olarak yapilan tren yolunun
yaya yurime yoluna donusturtilme projesine deginilebilir. Ulasim sorununa
¢6zUm olarak inga edilen tren yolu, fonksiyonunu vyitirdigi igin yeni bir soruna

¢6zUm olarak yaya yuruyus yolu yapilmistir.
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Sekil 05. Detail shot of one of the three Rail Track Walks at the High Line at the Rail Yards, featuring a rail
“frog” or moment where the rails change directions. Image © Iwan Baan, 2014 (Section 3)
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4.5. “POST-GERGEKLIK” DUSUNCESIi BAGLAMINDA
MEKAN VE MEKAN TASARIMI SORGULAMASI -
DUSUNCE VE EYLEM

“Post-gerceklik”, tanimindan yola cikilarak ginimuiz olgularindan birisi gibi
g6zukmektedir. Ancak baska kavramlar altinda geg¢miste de karsimiza
¢cikmaktadir. Platon’'un idealar dlnyasi da bir post-gergekgi bakis agisidir. Bu
ornekler gogaltilabilmektedir. Aslinda gercek disi olug, her zaman ilgi ¢ekici
olmustur. Gergek o6tesi sunulan her olgu, tartisma yaratmistir. Zaman algisi
degistikce bu gerceklikler yerini vaatler almakta ve bu vaatler gerceklestikce
yenileri ortaya ¢ikmaktadir. Aslinda bu vaatler yonlendiricidir. Mekan tasarimi
da bu dusunce yapisi igerisinde degerlendirilebilir. Daguncenin eskizler ve
gunumuzde gercekgi gorseller ile somutlasmasi aslinda birer vaatler zinciridir.
Yapilana kadar vaattir. Ne zaman ki disunce somuta veya bagska bir deyisle
mekana donusir, o zaman yeni vaatler ortaya atilir. Hayal gucu ile sinirl
vaatler, gercekgi olgulara karsi yerini almakta ve gercegin yerine gegmektedir.
Bu baglamda mekan tasarimi ve tasarimcisi, asil olan kullanicinin dunyasini

analiz etmekte ve ona 6zgu vaatler olusturmaktadir.

Mekan algisi, kullanici algisi ile de 6zdeslesmis olmalidir. DOnemine gore
tasarim veya tasarima gore sekillenmis toplum yasantisi olarak kurgulanmaldir.
Alain de Button’in “Mutlulugun Mimarisi” kitabinda bahsettigi Kesis St. Bernard
gibi var olan gercekligi aklindaki gergeklik ile higbir zaman iligkilendirememis
olan, mekani sadece bir kabuk olmaktan Oteye geciremeyen kullanicilar da
bulunmaktadir. 1130’lu yillarda yasayan St. Bernard, dort yil boyunca yasadigi
manastirda tavanin tonozlu olup olmadigini, ka¢ adet penceresi oldugunu ve
hatta yolculuklarda kullandigi atinin  rengini bile hatirlamakta gugluk
cekmektedir. Bu 6rnek aslinda fark edilen gerceklik ile yasadigimiz gergeklik

arasinda iliskinin mekan ile kurulabilmesinin 6nemini anlatmaktadir.

Bu durumu, algiladigimiz mekan ile gercek mekan arasindaki iligkilerin onemi

acisindan degerlendirmek gerekmektedir. Aslinda yapilan degil, algilanan
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onemlidir. Mekandan geriye kalan duistnce/his, mekanin kendisinden daha
onemlidir. Ayni mekani birgok farkli kullanici, farklh sekillerde tecribe
edebilmektedir. ic mekan tasarimcisi bu noktada devreye girmekte ve kullanici
analizini dogru yaparak, her kullaniciya vermek istedigi duyguyu kontrol etmeye
calismaktadir.

1707 yilinda Alman sanat tarihgi Wilhelm Worringer, “Soyutlama Ve Empati”
konulu makalesinde iki temel akimdan bahsetmektedir; soyut ve gergekgi sanat.
Farkh kdlturler ve cografyalarda yasayan toplumlar genelde bunlardan birini -
kendinde olmayani- yeglemistir. Soyut diisiinceye ornek olarak, islamiyet
vurgusu yapan yapilardaki suslemeler gosterilebilir. Genellikle bu stslemeler
motif bigiminde kendisini tekrar eden bir doku olarak tanimlanmaktadir. Bu da
dokulardaki geometrik-matematiksel mukemmelligin -duzenin- i¢ ice gecerek
tekrar etmesi ve c¢ogalarak sonsuza ulagmasi, kullaniclyl bulundugu gercek
mekandan alip soyut dusunceler dunyasina gotirmeyi amaglamaktadir. Bunun
nedeni “yasantinin duzensiz, kaotik ve dngoérulemeyen bir gerceklik icerisinde

olmasi”, olarak degerlendirilebilir.

20. yuzyila gelindiginde bu algl zanaatin gelismis Ornekleri ile resmedilerek
suslenmis figurler ile yapilmaya c¢alisiimaktaydi. Burada konu olan gergekgi
resimler, 20. yuzyilda dizenin oturtulmasi ile glicl sembolize eden gergekgi
resimlerin on plana ¢ikmasini saglamaktaydi. Tumunde kullanici ile mekan
arasindaki abartili yaklagim, gerceklik ile soyut arasindaki fark ile sembolize
edilmekteydi. Tumu, mekanin kullanici Uzerinde gucu c¢agristiran ve gergekte
olmayani vurgulamayi amaglayan bir kaygi gutmekteydi. Ge¢mis ile ilgili yapilan
bu degerlendirmeler yapi 6zelinde tartisilabilmektedir. Cunku, “Yapi durusttar.”
Yapilar, donemleri anlatan kisa notlar olarak okunup, algilanabilmektedirler.
Tarihsel surecgte, mutluluklar, mutsuzluklar, basarilar, basarisizliklar dénem
yapilarindan okunabilmektedir. Genellikle yazili seyler yorum igerdiginden,
onlari okuyup anlamak konusunda sikinti yasansa da, yapilarin okunmasi ve
anlasiimasi nettir. Olmak istedigi gibi degil, olmasi gerektigi gibidir. insan

yapilari kendisine benzetemez. Hep en iyisi, en buyugu, en pahalisi yapilmaya
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caligilsa da, bunlarla beraber doneminde yapilan “en”lerin yaninda en dogal, en

gercek, en durust yapilar da beraberinde var olmaktadir.

Bu kaygilar guinumuzde vyerini farkli kaygilara birakmigtir. Bireysel beklentileri
toplumsal butinu degerlendirmeksizin karsilama g¢abasi ve dolayisiyla bireye
kadar inen vaatler, hep “en iyinin ne oldugu ve kimde oldugu” tartisilmasina yol

acmaktadir. Bununla ilgili olarak felsefi bir tartismaya yer vermekte fayda vardir.

En iyi tasarima nasil ulasiriz? Bunun cevabini vermek elbette ki kolay degildir.
Her kelime basli basina bir iddia icermektedir. “En”, “iyi”, “tasarim”, “nasil’? Her
bir kelimeyi acgildiginda belki de bir 6n gortde bulunulabilmektedir. “En” kelimesi
ile baslanirsa, bu bir karsilastirma ibaresi olarak dusunulebilir. Diger érnekler
arasinda ayrisan bir 0Ozelligi ifade eder. Digerlerinden ayrigan. Benzer
parametreler igerisinde digerlerinden ayrilan. O zaman bir olgunun “en”
olabilmesi igin digerlerinin olmasi mecburiyeti gelmektedir. Tek olan bir sey “en”
olamaz. Ozgin ve tek bir yapi ancak diger 6zgiin ve tek yapilar ile
karsilastirllabilir. Ve aslinda 6zglin ve tek olan bir sey “en” olamayacag! igin
yap! ortak olgusu icerisinde degerlendiriimelidir. Bu da onu 6zgun ve tek
yapmaz. “En” nihayetinde yapidir. Malzemeleri agisinda tek olabilir. Geometrik
kararlari agisindan 6zgun olabilir. Teknik detaylari baglaminda yenilik¢i olabilir.
Ancak yine de yapidir ve her zaman Onceki yapilar ile karsilastirilarak
degerlendirilecektir. Digerine gore duygusuz, bir digerine gobre siradan, bir
baskasina goére yenilik¢i olabilmektedir. Peki “en” olmak igcin ne gerekmektedir?
Digerleri! Tek olan bir sey “en” olamaz denilmisti. Peki iki tane olan “en” olabilir
mi? Siyah ve beyaz gibi disunmekte fayda var. Karsilastirdiginizda siyaha goére
‘en” beyaz demek dogru mudur? Bu ornekler g¢ogaltilabilir. O zaman
kargilagstirma yapilacak nesnelerin “en” az Ug¢ tane olmasi gerekiyor gibi
durmaktadir. Siyah, beyaz ve turuncu. Beyaza ve turuncuya goére “en” koyu olan

siyahtir. Bu drnek siyahi en koyu yapar mi? Bu érnekler de gogaltilabilir.

Bu baglamda karsilastirma kriterlerinin ve adetlerinin dogru belirtiimesi sarttir.

Dolayisiyla bir yapinin-mekanin “en” olmasi gercekten zor goérUnmektedir.
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Dogru parametreleri eksiksiz, kargilastirma metotlarini ise hatasiz siralamak

gerekir ki “en” olabilsin.

Peki “iyi” nasil anlamlandirilabilir? Once kotlyl bulmak mi gerekmektedir? Her
kotinun yanina gelen iyi olmaktadir. Eger daha kotu ise, kot olan iyi olmaktadir

ki bu da onu koétl yapmaz. O zaman her sey “en” “kétd’nlin yaninda “iyi"dir. O

” G

zaman “en” “k6tlu”yu bulmamiz gerekmektedir.

“Tasarim”I tanimlamak daha kolaydir. Bir kullaniciya hizmet eden ve kullanim
amaci tanimli forma girmis herhangi bir malzeme denilebilir. Buradaki en énemli
ipucu, kullanici olmaktadir. Eger kullanici tanimlanabilirse ve sinirlari bir

kullanim tanimlayarak daraltilabilirse "tasarim” yapilabilmektedir.

Peki bu tasarimi “iyi” yapmak nasil olacak? Kot tasarimlarin yanina koyarak iyi
yapilabilmekte midir? Hatta "en iyi tasarimi” bulmak nasil mimkindir? Koétu
tasarimin yanina konulmus bir ¢ok iyinin arasindan, “en” “iyi” “nasil’
bulunmaktadir? Bu sorular arttik¢a, gitgide zorlasan bir matematiksel denklemin

icerisinde kaybolunmasi kaginilmaz olmaktadir.

Bu sorularin cevabinin yine kullanicida saklidir. Bir kullaniciya en iyi tasarimi
sunabilmek demek, onun igin en iyi tasarimi yapmak demektir. En iyi olmasa da
onun igin en iyisi olabilir. Bu noktada kullanici odakl, bireyci tasarim devreye

girmektedir.

Tasarimcinin asil gorevi, birgok farkli birey 6zelligi olan bagimsiz fonksiyonu bir
organizasyon semasi ile bir arada tutarak bir butine hizmet eden yapilari
olusturmaktir. Bir tuvalet nasil iyi olacaktir sorusu “kendi 6z ihtiyaglarini
karsiladiktan sonra bUtin ile tutarh oldugu sutrece her zaman iyidir

denilebilmektedir.

“Baglami ile tutarh, kullanici agisindan fonksiyonel ve igerigi itibariyle 6zgun
olan her tasarim iyidir.” Bunu 6rneklemek gerekir ise Le Corbusier’in Villa Savoy
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LT

projesi genel olarak “en” “iyi"ler arasinda degerlendirilse de aslinda kullanicisi
acisindan tam bir hayal kirikligi olmustur. Catisinin diz olmasindan
kaynaklanan su sorunu ve beraberinde kullanicilarin yasadigi saglik sorunlari
hic ¢ozllememistir. Savoy ailesi igin sorun ancak 2. Dinya Savagi nedeniyle

go¢ etmek zorunda kaldiklarinda ¢ozulmustar.

Bir diger ornek ise Zumthor'un Vals Therme projesidir. Ddénemin yine
“en’lerinden olan bu yapi, -gidip yerinde goérmeden bunu anlamak pek mumkun
degildir- var olan mevcut yapi yani 3. sinif bir misafirhaneye eklemlenen yeni bir
konaklama ve termal spa yapisidir. Otel odalarinin her biri ayri birer tasarimci
tarafindan 6zgun bir sekilde tasarlanmigtir. Oda tasarimlari, kullanici agisindan
tatmin edici olsa da baglamindan tamamen kopuktur. Odalari Termal Spa
alanina tasiyan gegcis koridoru, kendi igerisinde tanimlanamaz bir duygu silsilesi
yasatan termal alana ulagsa da, baglamindan tamamen uzak ve 6zgunltkten

yoksundur.

lyi tasarim, vermek istedigi duyguyu fonksiyondan 6din vermeden veren
tasarimdir. Geometri, malzeme, 151k, teknoloji vb. da aslinda tasarimcinin hisleri
kontrol edebilecedi aracglardir. Esas olan “his tasarimi”dir. Ara¢ her zaman

degismektedir. Amag hep ayni kalacaktir.

Yine Alain de Botton’in “Mutlulugun Mimarisi” kitabinda ele aldigi gibi insan
beyni somut objeleri formuna, malzemesine ve kullanildigi yerlere gore soyut
kavramlar ile 6zdeslestirmeye calismaktadir. Ya da cansiz objeleri canli birer
varliga benzetmeye... Mekanlarin hisleri de benzer bicimde duygulara, sevilen
veya sevilmeyen kisilere duyulan hislere benzetilebilmektedir. Sevilen bir dosta
hissedilen o tanidik guven duygusu gibi duygularin hissedildigi mekéanlar da
hemen sevilir, 1Isinmak ve yeniden tercih etmek kolaydir. Sevilmeyen birisine
duyulan hisleri canlandiran mekanlarsa altin ile kaplansa dahi hi¢bir degeri
yoktur. Bu benzetmeler, Vitrivius’'un klasik kolonlari yapisina ve tasarlanma

mantigina gore farkli mitolojik kahramanlara benzetmesi ile 6rneklenebilir.
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Yasam alanlarimizin kigiyi ya da kullanicilarin i¢ dunyasini yansitmasi ihtiyaci,
hep “en’lerin pesinde olunmasi bundan kaynaklanmaktadir. Disil ve eril
mekanlar vardir. Soguk ve sicak. Dolu ve bos. Siradan ve 6zgun. Kisiler,
yasadiklari mekanla anilmaktadir. Anilarda ise ¢ogunlukla somut olan renk,

malzeme, form gibi olgular yerine soyut olan hisler kalmaktadir.

Genel anlamda deginilen post-gercekgilik ile gercekgilik arasindaki iligki,
disuncenin eyleme donusmesi surecinde tasarimci ve kullanici arasindaki
iliskiye benzemektedir. Vaatler gerceklikleri, gerceklikler vaatleri olugturmakta,
ayni sekilde tasarimci kullaniclyr tanimlarken kullanici da tasarimciyi

yonlendirmektedir. Birbirlerinden ayirt edilmemelidir.

4.6. MODERN, POSTMODERN, POST-GERGEKLIK
SURECLERINDE KAMUSAL VE OZEL MEKAN ILiSKisi

Modern dénemden, post-gercekgi doneme uzanan suregte 6zel ve kamusal
mekéan algilarn ve kullanimlari da degisiklik gostermistir. Modernizm ve
olusturdugu akimin, sanayi devrimi sonrasinda agirlikli olarak metropollerde
insan kalabaliklarinin artmasini ve olusan ihtiyaglari, insani baz alarak
standardize etme c¢abasi, postmodern ile kirilmaya baslamistir. Koyulan
standartlar, uyulmasi gereken kurallar, 6znelligi cogu zaman yok sayarak
genele hitap etmeyi amaclamigtir. Doneminde genel insandan uzaklagan
tasarim parametreleri, modern ile birlikte insancillastiriimig, ancak insan
genellenmistir. Postmodern dénem, duygusal/insani/bireyci bakis agisinin ve
O0zden uzaklagsmanin  kargisinda durarak modernin  genel insan
standardizasyonuna tepki olarak dogmustur. Postmodern donem, post-gercekgi
doneme evrilmis, giderek bireysellesmis yasamlar, 6zgun ve bagimsiz
kullanima agik mekanlara evrilmistir. Genel kabul géren modern kurallarin
disina g¢ikilarak, kontrolli 6zgurliklerden olusan birgok gesitli denemeler

yapilmistir.
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Postmodern donemin devaminda post-gercek¢i donem, mekan algilarimizin da
manipule edilmesine sebep olmustur. GunUmuzde de bu
karsilastirmalar/tartismalar devam etmektedir. Ozellikle metropollerde, tanimlari
genel kabul gormis kamu ve 06zel mekénlar i¢ ice gegcmeye baslamistir.
Kamusal alanlarda genel dogrular esnetilerek, 6zel alanlarda daha bireyci
cozUmler ortaya konmaktadir. Ozel alanlar icerisinde kamuya acilmis alanlar
olusturulimus, kamusal alanlarda da bireyler icin Ozellesmis alanlar

olusturulmaktadir.

Ozellikle teknolojinin de hayatimizin bir pargasi olmasi sonucunda nerede
oldugumuzdan ¢ok, nerede olmak istedigimizin dnemi artmaktadir. Bu da post-
gercekgi surecte, yaratilmis gergekgi yasam hikayelerinin (gergek ile iligkisinin
onemi olmaksizin) olugsmasina neden olmaktadir ki bu yaratilmis gergeklik ile
mevcut gergeklik olgusu ciddi bir tartisma konusudur. Hangisinin gercek

“gercek” oldugu tartisilabilir.

Aidiyet olgusuna bir de zincir firmalarin mekanlarinda bakabiliriz. Ornegin
surekli gidilen bir zincir restorani, bagka bir metropolde gordiagumuzde
kendimizi evimizdeymis gibi hissederiz. Aslinda aidiyet maddi degil, manevi bir
duygudur. Bu baglamda mekanin kullanicisi ile kurdugu manevi iliski, mekanin
Ozel veya genel olmasindan bagimsizdir. Her gun gidilen bir mekanda, her gun
oturulan masa doluysa, kisi kendisini huzursuz hissedebilir. Bu degerlendirme
uzatilabilir. Ozellikle postmodern dénemin standartlastirilmis olgulara bakisi
sonrasinda kavram kargagas! yasanmasi normaldir. Ancak tasarimci bakigiyla
Ozel/genel tartismasi, mekanin kullancisi ile kurdugu bag ile sinirhidir. Genel
kabuller degil, kullanici kabulleri esastir. Bu da kullaniciyr yani metropol insanini
anlamaktan gegmektedir.
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5. BOLUM - DEGERLENDIRMELER

5.1. GUNUMUZ METROPOLLERINDE iNSAN DEGISIiMi VE
MEKANSAL GERGEKLIK - KURGUSALLIK
ZITLIGI/BIRLIKTELIGI - MIMARI VE TEKNOLOJIK
BAKIS - DUSUNCE VE EYLEM

Yapilarin ve kullanicilarin dusinsel alt yapisi, ana fikri mekan kullanimlarini
dogrudan etkileyen faktorlerden birisidir. Tasarim sudrecinin vazgegilmez bir
parcasidir. Bu baglamda metropollerdeki yapi/mekén/insan sorunsalina bir
felsefi bakis agisiyla bakmak giinimuz tasarim faaliyetlerini anlamak agisindan

onemlidir.

Dusunsel baglamda bir gok filozof/dusunur yapilar ve mekan-insan iligkileri
konusunda galismalar yapmislardir. Ismail Tunal’nin “Tasarim Felsefesi”
kitabinda bahsettigi “felsefe ve tasarim” bolimu birgok acgidan konuyu
aydinlatici bilgiler icermektedir. Fakat burada bu konuya daha fazla detayli

deginilmeyecektir.

Derrida, mekénda mahremiyet tartismasini, sosyoloji ve antropolojik bakis
acisiyla, felsefenin birlesmesi olarak yorumlamaktadir. Bu baglamda
mahremiyeti mekan algisi Uzerinden bireyci bakis agisiyla tartismakta fayda
vardir. Mekédn mahremiyeti ve birey iligkisi baglaminda degerlendirildiginde,
mahremiyet olgusunun aslinda bir dislince yapisi oldugu goértlmektedir. Bir
mekanda yalniz olmak mahrem sayilmayacagi gibi, kitiphanede onlarca
insanin arasinda yalniz olma durumu mahrem olarak degerlendirilebilir. Bu algi
sureci gosterge bilim kapsaminda degerlendirilebilecek, gorinen ile algilanan
arasindaki ince ¢izgi ile sinirhdir. Maddenin 6z varligi, maddenin gostereni ve
gOsterilenin algilanmasi surecinde yasanan kayiplar, bilingli degisimler ve
manipulasyonlar sonucu etkilediginden, sonug ile degil sureg ile ilgilenmek daha
dogru olmaktadir. Derrida, gosterileni sonsuz olarak ve hi¢ bitmeyen bir olgu

olarak ele almaktadir. Bunu da "deference" tanimiyla pekistirerek, mevcudiyet
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tarafindan durduruimamasi ve surecin akmasi gerekliliginden bahsetmektedir.
Temelciligin terk edilmesinin énemini de dekonstruktivizm/yapisékim olgusu ile

desteklemektedir.

"Kozmopolitizm imgesini nereden aldik? Ve ona ne oluyor? Bu diinya vatandagi
acisindan, gelecegin onun igin ne hazirladigini bilmiyoruz. Buglin, metropolisin
iki  bicimi -Kent ve Devlet- arasinda héala mesru bir ayrim yapabilip
yapamayacadimizin sorulmasi gerekiyor. Ustelik, bir Uluslararasi Yazarlar
Parlamentosu’nun, isminin de éne sdrtiyor goriindigd gibi, yirmi ylzyili agkin bir
streden bugline kozmopolitizm olarak adlandirilan seyden esinlenip
esinlenmediginin sorusturulmasi gerekiyor. Zira kozmopolitizmin dinyanin
batin kentleriyle ya da bdtin devletleriyle bir iliskiye sahip oldugu dogru degil
midir? Zaman zaman ‘'kentin sonu' sanki bir mahkeme ilami Qgibi
yankilandiginda, zaman zaman bu diyagnoz ya da prognoz g¢ogu kimse
tarafindan onaylandiginda, uluslararasi hukukun bir yenilenmesi araciligiyla,
kent icin ve boylelikle siginma kentleri icin yeni bir statlyi nasil hala

tasarlayabiliriz?" (Jacques Derrida, sf. 17, 2005)

“Derrida'ya gére Babil Kulesi sadece dillerin gogullugu ile ilgili bir figiir degildir, o
ayni zamanda tamamlanmamighdi ve bir seyi sona erdirmenin, tamamlamanin,
bdtinlemenin olanaksizligini da goésterir. Joyce da bditiinligin, ayni zamanda

belirsizligin ve cokanlamliligin paradoksal bir figurtiddir.” (Tekin, 2016)

Bu baglamda Babil kulesi “yapmak ve yapilacak olan” olarak tematik bir
yaklasim olarak ele alinabilir. Tekin makalesinde Joyce ile Derrida arasindaki
etkilesimi tartisirken, Babil Kulesi Uzerinden, 6zde olan sure¢ konularini da
degerlendirmigtir. Bir surecin bitmesi olgusu gercek¢i degil sanaldir. Aslinda

sure¢ devamlilik arz eder ve her asamasinda sonlanmayacagini kanitlar.

“Babil Kulesinin tek-anlamli bir dille ingasinin bitmesinde degil, aksine kule
projesinin asla tfamamlanamamis olmasindan kaynaklanir. Bu noktada,

‘tamamlanamamis-anit fikrinin sGylemin ve yapitin negatif anlamda eksikligine,
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surekli eksik kalisina degil, pozitif anlamda s6ylemin ve yapitin sonsuz-yeniden-
yapimina, dolayisiyla var ol(a)mayani var etme, gériiniir ol(a)mayani goriiniir
kilma, yizi ol(a)mayana yliz verme, sesi ve dili ol(a)mayanlari konusmaya

katma arzusuna isaret ettigini séylemek gerekir.” (Sumnu, 2007).

Yapilanin ve yapanin ana fikri, kullanicinin ihtiyaclaridir. ihtiyaclar artik fiziksel
ihtiyacin oOtesine gec¢cmis ve Ozellikle metropollerde yasayan bireylerin zorlu
gunlik hayatlariyla daha i¢sel ve Oznel hale gelmistir. “Metropolis” filmi bu
anlamda hem doneminin hem de gunuimuzin Onemli bir tartisma filmidir.
Bilimkurgu, bilimsel ve teknolojik verilerden yola ¢ikarak, insanin gunumuzde,
gecmiste ya da gelecekte karsilastigi ya da karsilagabilecegi sorunlari

sinirlanmis bir duisculikle anlatan bir sanat taradar.

Filmde insanin makine, makinenin insan olma durumunun yarattigi kaotik bir
metropol yasantisi ortaya konmaktadir. Film mekanlari donemin gergeklerinin
yani sira gelecegin doniisimi (izerine tasarlanmistir. incelendiginde her mekan
insandan dstindur. Sehir basli basina bir organizma olarak tasarlanmis,
insanlar, igerisinde yagsamak zorunda kaldiklari ve sisteme hizmet eden kitleler
olarak betimlenmektedir. Mekan tasariminin insan tzerindeki etkisinin ne kadar

onemli oldugu, bu filmle bir kez daha vurgulanmaktadir.

“Sanal Gergeklik” olmayan bir mekani varmis gibi en gergekci sekilde
gOstererek insanlarin mekani daha vyapilmadan algilamalarina yardimci
olmaktadir. Bu teknolojinin gelecegi sunmak diginda tarihi de yeniden
canlandirma becerisi vardir. Bir Yunan katedralinin igini gezmek veya Cin’de bir
tapinagi gezmek gibi... Bu da sanal ortamda gergeklik yaratmanin onemini
arttirmaktadir. Post-gercgeklik felsefesinde bahsi gegen vaatler sanal, gergekler
mevcut mekan olarak degerlendirilebilir. Dolayisiyla sanal vaatler gergek
mekanlarin énudne gegebilir demek pek de yanlis olmayacaktir. Ufak bir gézlik
marifetiyle bulunulan ortamdan uzaklasip hayal edilen bir ortama ge¢mek artik
kolaylikla mumkun olmaktadir. Bu dusunce ile nerede olundugu degil, neyin

hayal edildigi sz konusu olmustur.



60

Tiyatro, sinema gibi gorsel sanatlar igin hazirlanmig donem sahneleri de bunun
benzerleridir. Aslinda i¢ mekan tasarimi, glinimuz yasam sahnelerini
tasarlamaktan bagka bir sey degildir. Mekanlar, kullanici ve tasarimcinin hayal

gucunden ibarettir.

Bu baglamda mekan ve metropol iliskisine kullanici bakis agisiyla bakildiginda
kullanici sahnenin bas rol oyuncusu gorevi Ustlenmektedir ve sorumluluklar
vardir. Oynadigi roll iyi oynamali ve diger oyuncular arasindan ayrisarak “en iyi
olmall” duslncesindedir. Oziinde kendisi olma &6zelligini bir kenara birakarak
roliunin geregdini yerine getirmeye calismaktadir. Mekanlar da oyun sahneleri
olarak ele alinirsa oyuncunun mekéani da onun roline goére degisiklik

gOsterebilir.

5.2. METROPOLLERDEKIi YASANTININ BIREYCIi VE
TOPLUMSAL BAKISLA DEGERLENDIRILMESI

Ungers, “Kent Metaforlari” kitabinda sanatgi ve filozoflarin her seyden 6nce, bir
diginme araci olarak imgelem ve fikirler sorusu ile ugrastigindan
bahsetmektedir. “Yakin zamanda niceliksel ve materyalist kriterlerin agir
basmasiyla, digliinmenin bu slirecine daha az deger veriimeye baslanmigtir.
Bununla birlikte agikgca goértilebilir ki, genelde disiinmek olarak adlandirdigimiz
sey imge ve fikirlerin belirli sayidaki olguya uygulanmasidir. Bu, yalnizca soyut

bir stire¢ degil, ayni zamanda gérsel ve duyumsal bir olaydir.” (Ungers, 2003).

Ungers, kitabinda algilarin dusunsel sistem ile birlikte hareket ettigini,
birbirinden ayrilmasinin dogru olmayacagini vurgulamaktadir. Friedmann’in
dokunma duyusunun yaratici olmadigini, geometri ve c¢akigsmalarla hareket
ettigini, gbrmenin ise vyaratici oldugunu, eklemeler, kaynastirmalar ve
benzetmelerle hareket ettigini sdylemektedir (Ungers, 2003). Dokunma 6zelden
genele, gérme ise genelden 6zele hareket eder. “Gestalt” teorisi dogrultusunda

bir butine hizmet eden tum pargalar, genel algi ¢ergevesinde bir butundur. Bu
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baglamda, metropollerde yasayan, metropol insanlari ve algilama/disinme
yontemleri aslinda bir butine hizmet etmektedir demek dogru olacaktir. Bu

batln, hem bu parcalardan olusmakta, hem de bu parcalari olusturmaktadir.

Metropoller, bu baglamda yine 6nemli deney alanlari olmaktadir. Propaganda
acisindan, Goebelz’in hizlandirmaya c¢alstigi izleyiciyi yavaslatmanin
yonetme/yoneltme Uzerindeki karsithigr dikkat gekicidir. Propaganda aslinda bir
vaat althgidir. Olmayan bir olguyu olacakmis gibi ortaya koyarak, olmayan bir
soruna ¢6zum yollari arama ¢abasindan baska bir sey degildir. Bu tartisma
bireyci ve toplum bakis acisiyla degerlendirildiginde, bireyin olusturdugu
toplumlarin birer vaat niteliginde oldugu ortaya cikmaktadir. Gergek olan
bireyler, vaat/sanal olan toplumlar olusturmaktadir. Toplumsal yasam
kurallarini da bireyler koymakta ve toplum igerisinde yasayan tum diger bireyleri
toplumsal kurallara uymak zorunda birakmaktadir. Bu tartismayi politik, siyasi,
ekonomik, kultirel vs. agilardan degerlendirerek birey ve toplum Uzerindeki

etkilerini tartismak onemlidir. Ancak bu tezde, bu detaylara yer verilmemektedir.

Mekén tasarim kurallari da, toplumsal bakis acisiyla degerlendiriimis ve
dogrudan bireyleri etkileyen onemli Kilit taslarndir. Ancak bu kriterler yapi
Ozelinde teknik anlamda deg@erlendirilmek ile birlikte birey algisi ve kent bellegi
acisindan olumsuz sonugclar vermektedir. Kentsel tasarim tartismalari bu tezin
konusu degildir, ancak kisaca birey beklentilerini ortaya koymak, kent bellegi

acgisindan oldukga 6nemli bir kriter olmahdir.

Simmel'in metropol insani tanimindan yola gikarak, birey olma ile toplumsal
normlari takip etme durumu sadece sosyolojik agidan degil, mekéan tasarimi
acisindan da ayrica 6nemli hale gelmigtir. Tasarlanan mekanlarin kullaniciya
hizmet etmesi, kullanicinin 6nemini ortaya koymak ile birlikte kontrol edilemez
bir cesitliligi de tartismaya agmaktadir. Toplumsal normlar genele hizmet
ederken, mekan kavrami bireye/bireylere hizmet etmektedir. Metropoller,
barindirdigr  farkh  kdltirel cesitlilik sayesinde bireysel mekanlardaki

sinirsiz/kontrol edilemez beklentileri toplum genelinde sinirlandirmak ve kontrol
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etmek zorunda kalmistir. Genel olarak algiladigimiz gercek toplum orintisu ile
birey iligskisi materyalist felsefe Uzerinde ¢6ziulmeye calisiimistir. Bunun da
sonuglari buglnkl metropol insanini ve toplumsal kriterleri belirlemigtir ve
belirleyecektir. Derrida’nin da degindigi gibi bir sonu¢ degerlendirmesi yapmak
yerine sureci anlamaya galismak, olusabilecek sorunlari ¢ozmekte en 6nemli

yol haritasi olacaktir.

5.3. YAPI SORUNSALINA DOGAL - TiINSEL YAKLASIM

“Mimarlik, 181k altinda bir araya getirilen kitlelerin, ustalikli, dogru ve gbérkemli

oyunudur.” (Le Corbusier)

Le Corbursierin bu sézinl biraz genigleterek, “Mekan tasarimi, kullanici
ihtiyaclari gz 6nunde bulundurularak ortaya ¢ikmis tasarimci fikri ile forma
donusturalmis malzemenin aydinlatilarak 1g1k-golge, varlik-yokluk iligkilerinin

kullaniimasinin sonucudur.” diyebiliriz.

Bunu asil nedeni “etki ve his’tir. Mekanin insan Uzerindeki etkisi ve dogalin
samimiyet Uzerindeki etkisi ile tasarimin mekan ve insan Uzerindeki etkisinin
batinligud asil olandir. Bu baglamda modern yapisalci olarak da
adlandirabilecegimiz Tadao Ando, Peter Zumthor ve Louis Kahn gibi 1s1g1,
malzemeyi ve formu bu etkileri derinlestirmek, ayni zamanda fonksiyondan da
odun vermeden mekana karakterini koyan mimarlara da deginmeden

gecmemek gerekmektedir.

Peter Zumthor'un “Vals Thermal Spa” ve “Bruder Klaus Chapel” projeleri
modern dusuncenin, ginumuz yorumuna birer 6rnek olarak gdsterilmektedir.
Yapanin amaci ve kullanicinin algiladiginin ayni noktada olmasi, beklentinin ve
karsilasilanin ortak olmasi, yapmanin amacini da modern bir bakis acisiyla

ortaya koymaktadir.



63

Sekil 06 — 07 — 08. © Aldo Amoretti, Courtesy of Atelier Peter Zumthor and Partner , Bruder Klaus Chapel

Bruder Klaus Chapel, Zumthor'un ¢ok tematik yapilarindan birisidir. (Sekil 06-
07-08) Oncelikle kullanilan malzemeleri incelemekte fayda vardir. Ana tema
olarak dis yuzeylerde yerel tas malzeme kullanimi ile ¢gevresine duyarlligini ve
saygisini gostermektedir. i mekanda ham betondan yapilmis dikey dokulu etki,
goge yukselme anlamina gelmektedir. Genel geometri karari, akilci bir
yaklagimla ana yapinin kitlesel etkisinin igerisinde dg¢gen prizma kullanarak ve
kapida da bunu vurgulayarak 6ze (geometride azaltilamaz sekil: Uggen)
gonderme yapmaktadir. Yapinin asil amaci vermeye ¢alistidi, duygudur. Bir dini
yap! olmasi nedeniyle, inan¢g ve his hassasiyeti malzeme ve geometri ile
tamamlanmigtir. Sehirden uzakta, tek basina konumlanan, malzeme ve
geometrisi ile zamansizlidi simgeleyen bu yapi, metropolden uzak ve genel
gecer dogdrulari tartismasi acgisindan onemlidir. Teknolojinin yerine dogal
havalandirma ve i1sik etkisinin yine kendi geometrisi ile var olmasi bu anlamda
carpicidir. Bu durumu, guncel metropol hizina bir tepki olarak yorumlamak

dogru olacaktir.

Burada Tadao Ando’nun “Isik Kilisesi"nden (Sekil 09) bahsetmeden ge¢cmemek
gerekir. Benzer bir yaklagsimla betonun ham kullanimi ve verilmek istenen
duygunun dogal isik kullanimi ile vurgulanmasi, suslemeden uzak ve gereksiz
yerlestirmelerin yerini net ve kararli bir geometrik yaklasimin almasi, bu

yapilarin ortak 6zelligi olarak kabul edilebilir.
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Sekil 09. https://lwww.archdaily.com/101260/ad-classics-church-of-the-light-tadao-ando

Thermal Spa projesini (Sekil 10-11-12-13-14), beklenmedik kargilagsmalarin
daha az oldugu, beklenilenin ise tasarim kararlari ile net ve derin olabildigi
mekan olarak yorumlanabilmektedir. Bu projenin, Vals kasabasinin igerisinde
mevcut eski bir yapiya ek olarak yapilmasi ve tamamen Zumthor'a 6zgu yerel
dodal malzeme ve dogal isik kullanimi acgisindan 6nemlidir. Zumthor'u
anlamaya c¢alisarak bu projeye bakildiginda; geometrinin i¢ dis iliskisi
baglaminda ele alindigi, ic mekan ile dig mekan arasindaki gegislerde/iligkilerde
ne kadar cesur davranildigi gorulebilmektedir. Tabii bu iliski, malzemenin de
iceride ve disarida birbiri ile iligkili olmasi ile desteklenmektedir. Bu yapi, aslinda
oldugu kutle etkisini yok etmek amacli kurgulanmigtir. Belli bir agidan kutlenin
tamamini gorurken, otel tarafindan bakildiginda topragin alt kisminda kaldigi
icin yapinin boyutlarini algilamak zor olmaktadir. Ayrica termal havuzlar,
kullanicinin  su 06gesinin icerisinde hem digi, hem de i¢i ayni oranda

algilamasina olanak vermektedir.


https://www.archdaily.com/101260/ad-classics-church-of-the-light-tadao-ando
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Sekil 10 — 11 — 12. https://www.archdaily.com/13358/the-therme-vals/500f244528ba0d0cc7001d3a-the-

therme-vals-image
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Sekil 13 — 14. (Bu algiyi degerlendirmek (izere, 2016 Kasim ayinda yerinde yapilan incelemede cekilen
fotograflar) Ali Ergin - © Fernando Guerra | FG+SG

Mekéanda su kullanimi dogal etkinin yani sira, yansima 6zelligi ve derinlik hissini
arttirmasi ile de c¢ok 6nemlidir. Tadao Ando’nun Milano’da bulunan Armani
tiyatrosu(Sekil 15-16) buna iyi bir érnek olabilir. Giris bdlimundeki kolonlu

yuriyus aksi sirasinda belli noktalarda disariya acilan acikliklar sayesinde

duragan su etkisini algilamak ve sinirsizligi deneyimlemeyi ifade etmektedir.

Sekil 15 - 16 - 17. Tadao Ando Armani Tiyatrosu.


https://www.archdaily.com/13358/the-therme-vals/500f244528ba0d0cc7001d3a-the-therme-vals-image
https://www.archdaily.com/13358/the-therme-vals/500f244528ba0d0cc7001d3a-the-therme-vals-image
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Louis Kahn, National Assembly Building in Dhaka (Sekil 17-18), Banglades
projesi de ornek gosterilebilir. Geometri, dodal i1sik kullanimi malzemenin ham
kullanimi, su 6gesinin dig mekanda olusturdugu aks gibi ortak yaklasimlar, bu
projelerin dinamik, hizlandiriimis metropol yasantisi igerisinde yok olan

duygu/his énceligini vurgulamalari ydoninden tematiktir.

Sekil 18 — 19. Louis Kahn National Assembly Building in Dhaka.

Bu projelerin  6nemi, mimarlarinin yapi sorunsalina kendi baglamlari
cercevesinde bakarak, farkl problemlere ¢6zim olarak dogal malzeme, net ve
kararli geometrik form ve dogal i1sik kullanarak cevap vermeleridir. Ancak bunu
yaparken sadece dogall (su, ahsap vb.) degil, yerel malzeme ve duygulari da
tasarimin bir pargasi olarak kullanmiglardir. Suyun akigkan olmasini degil
duragan oldugunda hem yansimanin hem de davetkar olmasinin édnemi bu
projelerde tartisilabilmektedir. Bu 6gelerin mekani ¢cogaltarak, ama dogalligini
kaybetmeden ve mekan tecrubesini arttirarak, tasarlanmalari ortak bir dil olarak
sOylenebilmektedir.

Tasarim tecrubeleri asil olarak yasam simulasyonlari olarak nitelendirilebilir.
Gergek ihtiyaclar karsilanirken yaratilmis ihtiyaglar da tanimlanmaya
calisilmaktadir. Mekan insanin ruhuna igleyerek onu igerisinde baska bir yagsam

senaryosunun igerisine gcekmektedir.
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Louis Kahn'in duzen ile ilgili yazisi da énemli bir érnektir:

DUZEN

“Tasarim diizen iginde bigim (iretmektir

Bigim bir konstriiksiyon sisteminden ortaya ¢ikar
Blyidme bir konstriksiyondur

Diizende yaratici gli¢ vardir

Tasarim araci igerir

Nerede, ne ile, ne zaman, ne kadar ile

Mekanin dogasi onun ne olmak istedigini yansitir
Konser salonu bir Stradivarius mudur?

Yoksa bir kulak mi?

Konser salonu orkestra ydneticisinin ¢aldigi

Bach ya da Bartok’a gére ayarlanmis

Yaratici bir ¢algi midir?

Yoksa basma kalip bir solun mu?

Mekanin dogasinda ruh ve belirli bir bicimde var olma istenci yatar
Tasarim bu istenci yakindan izlemeli

Bu nedenle ¢izgili boyanmis at zebra degildir
Demiryolu istasyonu bina olmadan énce

Sokak olmak ister

Sokagin gereksinimlerinden

Hareket diizeninden ortaya ¢ikar

Bulusulan konturlarin camla értiilmesi.

Doga yoluyla neden

Duizen yoluyla ne

Tasarim yoluyla nasil

Bir bigcim, dogasindaki yapisal 6gelerden ortaya ¢ikar.
Nasil insa edilecegi konusunda sorular ortaya ¢iktiginda kubbe olamaz.

Nervi bir kemeri blyditir
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Gliller bir kubbeyi buyditir

Mozart’in kompozisyonlari birer tasarimdir
Duizen arastirmalaridir — i¢glidiisel

Tasarim yeni tasarimlari 6zendirir

Tasarimlarin imgelenmesi dlizenden kaynaklanir
Imgelem anidir — bigimdir

Uslup benimsenmis bir diizendir

Fili yaratan, insani yaratan ayni dlizen
Baslangicinda farkli amaglar yatan

Farkli kogullarda sekillenmig

Farkli tasarimlar

Duzen guzellik demek degildir

Clceyi de Adonis’i de yaratan ayni diizen
Tasarim guizellik dretmek degildir

Glizellik se¢im

Yakinlik

Bitiinlesme

Asktan dogar

Sanat diizende bigim (ireten bir yasamdir

Diizen elle tutulmaz

Stirekli olarak ylikselen

Yaratici bir biling diizeyidir

Duizen arttikga tasarimdaki cegitlilik de artar
Duizen butiinlesmeyi destekler

Mekanin ne olmak istediginden

Mimar bildik olmayani anlayabilir.

Bu bildik olmayana bicim verdirecek yaratici giicii ve 6z elegtiri yetenedini
dluizenden alacaktir

Glizellik gelisecektir”

(Modern Mimariigin Onciileri, Louis 1. Kahn ve Tarih, 2002, s. 29)



69

5.4. YAPI SORUNSALINA YAPAY — KURGUSAL YAKLASIM

Modernitenin getirdigi genel dogrulari post-yapisalcilik baglaminda tartisan
mimarlar, disunurler de vardir. Yapilarda, dik agilardan uzaklasip dijital ¢aga
ayak uydurarak, hem teknolojiyi imalatin bir pargasi olarak algilamak hem de
parametreleri hesaplanabilir bir kod sistemi ile belirlemek, yapilarin parametrik
tasarim  kriterleri dogrultusunda yapilmasini imkan vermektedir. Bu
parametreler, bilgisayar programlarinda tanimlandiktan sonra yerine uygun
modeller, tim gerekli imalat detaylarini da igceren dokumanlar ile birlikte
olusturulmaktadir. Bu tasarim ve imalat surecini hizlandirmakta ve daha az hata

ile yapilmasini saglamaktadir.

Dijital ¢aga gecisle birlikte mekan tasarimlari sanal olarak yaratilarak
olabildigince gergek¢i sunum imkanlari yaratilabilmektedir. Bunun sunum sekli
tasarim kararlarini da sekillendirmeye baglamistir. Sanal ortamlarda hazirlanan
mekéan tasarimlari ¢ok eskilere dayanmaktadir. Bu tezde bu konuya detayli
girilmeyecektir ancak “yapi eskizleri” aslinda ilk sanal mekan kurgularidir

denilebilir.

Sanayi Devrimi sonrasinda olusan blyuk/mega kent olgusu bir ¢cok sinema
filmine de althk olusturmaktadir. Bilimsel alt yapilara dayanan, zaman olgusunu
tartisan ve yasamsal degisimleri mekan ile iligkilendirerek kurgulayan bir ¢ok
film cekilmistir ve ¢cekilmeye devam etmektedir. Bunlarin 6nemi hayal gucinin
sinirlarini gergek olmayan bir kurgular dinyasinda ortaya c¢ikararak dusunsel ve
teknolojik baglamda farkindaliklari arttirmaktir. Gelecek ve geg¢mis olgulari

uzerinden derlenmis bir ¢ok Utopik ve distopik senaryo ortaya konmustur.

Sinemanin o6nemli bir farkindalik ortami oldugu soOylenebilir. Gorsel, edebi,
duyusal ve zihinsel aktivitelerin toplami niteligindedir. Teknolojik gelisimlere
paralel olarak 2 boyut ile baglayarak 3. ve 4. boyutlara uzanan filmler gitgide
hissettiren olgulara donusmektedir. Son yillarda 6rnegini gérdugumuiz Black

Mirror-Bandersnatch gibi interaktif filmler de, kullaniciyr dogrudan hikayenin
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icine sokarak sinemaya bambagka bir boyut katmistir. Bandersnatch, filmin
basindan itibaren izleyiciye segenekler sunmakta ve onun segimleri
dogrultusunda hikaye kurgulanmaktadir. Filmin akigi, hikayesi, sonu ve suresi
tamamen izleyicinin segimleriyle belirlenmektedir. Bu da teknoloji ve hayal

glcuyle, sinemanin kazandigi en yeni boyutun agik ifadesidir.

Gorsel olarak anlatilan ve gizimler ile desteklenen yapilar, ginimuzde farkh
alanlarda da kullaniimaktadir. Tiyatro sahneleri yerini tamamen dijital olarak
hazirlanan sinema sahnelerine birakmigtir. Halen kilt filmeler arasinda

gosterilen "Metropolis” (Sekil 20 — 21) filmi yine buna érnek gosterilebilir.

METRD:
POLIS.
&

@

Sekil 20 — 21. Metropolis Filmi, Sehir Eskizleri

Bu metropol eskizleri, yaratilmaya calisilan duyguyu ortaya koymak igin
yapiimigtir. Asil olan filmdeki duyguyu filmi yapmadan sanal/yapay olarak
amacina uygun bir sekilde ortaya koymaktir.
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Sekil 22 — 23. Metropolis filmi, gérseller

Metropolis filminde (Sekil 20-21-22-23) yer alan bu mekanlar tamamen kurgusal
yapilardir ve sadece film icin tasarlanmistir. ilk resimde sehre dair bir gérsel,
ikinci resimde i¢ mekana dair bir gorsel vardir. O gunun teknolojisi ile ortaya
konulan kurgusal gerceklik ve yaratiimaya calisilan his/duygu, sanal ortamda

canlandiriimistir.

Metropolis filminin igerigine de az da olsa deginmekte fayda vardir. Bu tezin
konusu ile ilgili olabilecek bir “metropol yasantisi” ve “metropol insani” lGzerine
calisan-igsveren dengesizligi degerlendiriimektedir. Esitsizlik, dengesizlik gibi
olgular yasamin her noktasinda kendisini gdstermistir. Slre¢ sonucunda,
farkindaligin artmasi, sistemi degistirme/¢cokertme c¢abasina yol acmistir.
Sonug; haksizliga tepki sonucunda kargasa ve kisa sureli de olsa mutlu son.
Metropol yasantisinin sorunsalina ilk deginilen énemli basyapitlardan birisi olan

“Metropolis” filmi, mekan tasarimi ile de bir basyapit niteligindedir.

Farkli senaryolar olsa da kurgusal mekan tasarimi baglaminda ele alinabilecek
bir diger basyapit ise “Blade Runner” (Sekil 24-25-26-27-28) filmidir. ilki 1982
yilinda, ikincisi 2017 yilinda, iki film olarak ¢ekilmistir. Her ikisi de donemlerinin
gelecek yasantisini ve bu yasantiya karsilik olacak mekanlari kurgulamiglardir.
Bununla ilgili eskiz tercih edilmesinin sebebi ise; Eskiz, soyut dusuncelerin,
somut anlamda gorebildigi ilk andir. Bu anlamda hayallerin somutlagsmasi

anlaminda o6nemli bir yeri vardir. Tum dudsunce vyapilari somutlagsmadan
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eskizlere ihtiyag duyar. Sanattan edebiyata, mimariden sinemaya her alanda

eskizler fikrin paylagimi icin 6nemlidir.

Sekil 27. Blade Runner, gérsel
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Gorseller, 1982 vyilinda gosterilen film mekanlarini ve doénemin gelecek

tasarimlarini ortaya koymak igin yapilmistir. Gelecek &ngoruleri Uzerinden

tasarlanmig yapilar 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil 28. Blade Runner, gérsel

Gorsel 2017 yilinda gosterilen film sahnelerinden bir tanesidir. Dénemin gelecek
Ongorisu olarak 2049 yilina ithafen tasarlanmistir. Filmin igcerigine bu tezde
giriimeyecektir. Bu filmlerin bu tezde yer almalarinin sebebi ise, sanatta ve
tasarimda duygulari yansitmak Uzere mekan tasarimina bir kez daha vurgu

yapmaktir. Bu filmler ve sahneler gogaltilabilir.

Kurgusal yaklasimlara 6rnek olarak gosterilen sinema, tiyatro vb. sahneleri
aslinda ginimiiz ic mekan tasarimlarindan ¢ok da farkli degildir. Ozellikle
metropollerde yasanan mekéanlar, beklentilerin ve kullanicilarin/bireylerin
cesitliligi nedeniyle sahnelerden ayrismamaktadir. Oyunlar, tasarlanmig

sahnelerde oynanmaktadir, her anlamda...

Bu kurgular, mimari yapilarda da kendisini gostermektedir. Postmodern
yaklagimla, 6zgun yapilar da tasarlanmaktadir. Cin’de, 2017 yilinda, “MVRDV”
ve “Tianjin Urban Planning” tarafindan tasarlanan “Tianjin Binhai” (Sekil 29-30-
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31) kutuphane yapisi en guncel kurgusal yapilara ornek gosterilebilir. Frank

Gehry, Zaha Hadid gibi postmodern mimariye yon veren mimarlarin yapilari da

bu kurgusal yapilarin érnekleridir.

Sekil 29 — 30 - 31. Tianjin Binhai Library, MVRDV, Tianjin Urban Planning and Design Institute

Burada tartisilan geleneksel geometrik yaklagimlar ve gunlik ihtiyaglara ¢ozim
aramanin ¢ok oOtesindedir. Aslinda geleneksele karsi c¢ikan ve teknoloji
sayesinde her duslUncenin/eskizin imal edilebilir oldugunu ortaya koymaya
calismalari olarak goérllebilirler. Sinirlarin  yaratanin  hayal gucu oldugu
disundldugunde, tasarimcinin ufkunu genisletmek ve kurgularin yasama dair
hayallerden olustugunu ortaya koymak acgisindan bu kutiphane projesine bu

tezde yer verilmektedir.

Unutmamak gerekir ki, kurgusal tasarim kararlari bir onceki bdlumdeki
dogalltinsel yaklasimdan kendisini ayirmakla birlikte, aslinda ulasilan duygular
yine insani oOlgekte yerini bulmaktadir. Dogal i1s1gin, malzemenin, geometrinin,
dokunun varligini, yapayin/kurgunun sagladigi duygulari “kontrol edilebilirlik”
anlayisi gercevesinde tartismak glinimuzde yok olan dogallik hissini yeniden

canlandirma kaygisinin bir sonucudur. (Sekil 32-33)

Sekil 32 - 33. Dogal ve Yapay Etkiler


https://www.archdaily.com/882819/tianjin-binhai-library-mvrdv-plus-tianjin-urban-planning-and-design-institute
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Sunulan vaatlerin ve gercek ile olan iligskisinin gunden gune degismesi
sonucunda ulagilamaz olana talep artmistir, artmaya devam etmektedir. Ozgiin
olan Ozellikle modern dusince ile ortaya ¢ikmig standartlara karsi toplumsal
hareketin sonucunda yerine ait olan 6zgun yapilar deger kazanmaktadir.
Bibao’daki Guggenheim muzesi (Sekil 34) bu konuya iyi bir érnek olabilir.

Cevresiyle neredeyse higbir diyalog kurmayan bu yapi, kendi basina 6zgun,

aykiri ancak yerine ait olan bir yapi 6zelligi tagimaktadir.

Sekil 34. Guggenheim Bilbao, Frank Gehry

Ornek gorselde yapinin 6zgiinliigi ile cevresindeki yapilar ile olan iliskisi net bir
sekilde gorulmektedir. Bireycilik sadece insanin kendisinde olan bir olgu
degildir. Bireyci yapilar da vardir. Guggenheim yapisi bireycidir ve bu konuya en

iyi 6rneklerden birisidir.


https://www.archdaily.com/422470/ad-classics-the-guggenheim-museum-bilbao-frank-gehry/521fa097e8e44eb94a000038-ad-classics-the-guggenheim-museum-bilbao-frank-gehry-photo

76

5.5. IGERIK BAGLAMINDA SANAL GERGEKLIK
TEKNOLOJISININ GUNUMUZ TASARIMINA ETKILERI

Metropollerde insanlarin kaygili ve guvensiz olma durumu surekli yaratilan yeni
vaatlerden kaynaklanmaktadir. Surekli eksik hissettirme ve ulasilmazi sanki
hemen elinin ucundaymis gibi hissettirme cabasi, mekén tasarimlarina veya
kullanici isteklerine de yansimaktadir. Sanal gergeklik olgusu mekanda
kendisini gostermektedir. Aslinda olan ile olmasini istedigimiz arasindaki
kopukluk gitgide artmaktadir. Bunu ekonomide bitcoin ile anlatmak iyi bir 6rnek
olabilir. Nereye para yatirildigi bilinmese de vaatler, ¢cok para kazanabilme
arzusunu tetiklemekte ve sanal bir ortama para yatiriimaktadir. Oyle ki Milliyet
gazetesinin 28.12.2017 tarihli internet sitesindeki bitcoin haberinde “19 Aralik
2017 itibariyle toplam piyasa degeri 642 milyar dolara ¢iktl.” yazmaktadir. Bu
vaatler ile olugan sanal diizen kendisini sosyal medyada gostermektedir. Igin
ilging kismi, bu sanal piyasa gercegi kadar etkili oldugu igin, tamamen gergek
haline gelmistir. Post-gergekligin icindeki Ureyen sahte gergegin, hayata

gecmesine iyi bir ornektir.

Mekén tasarimcilari agisindan bu konunun dikkat g¢ekmesinin sebebi,
kullanicilar agisindan, vaatlerin gercekliklerin  6nune gegme durumunun
olusturdugu memnuniyetsizlik duygusudur. Sanalla sunulan ve heyecan
uyandiran gercekliklerin gercek ile iliskisi azalinca, sanal gergeklikler var olan

gercekten daha inandirici olabilmektedir.

Tasarimi sanattan ayiran Ozellik bir kullaniciya hitap etmesidir. Bu da
tasarlananin uygulanmadan énce kullanici ile paylasiimasini gerektirmektedir.
Hayallerin mevcut bir fonksiyon ile birlikte gercege dénisme sirecinde sanal
gerceklik uygulamalari ve sunum teknikleri gunuimuizde neredeyse
kaginilmazdir. Gergege yakin simulasyonlar kullanici ve tasarimci arasinda bir
kopri niteligindedir. Bir dil, bir diyalog bigimi olarak goérulebilmektedir. Bu

baglamda sanal gercgeklik, kullanici ve tasarimci arasinda diyalog kurmaktan
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Oteye gegerek, tasarimi ve tasarimciyi bir gok yonden etkileyen/ydnlendiren bir

aracg haline gelmistir. Peki tasarimci bu suregten nasil etkilenmektedir?

Hindistan Mumbai'deki SIES Graduate School of Technology Universitesi,
Bilgisayar Muhendisligi 6grencilerinden, Kalyani Pampattiwar, Akshay Adiyodi,
Manasvini Agrahara ve Pankaj Gamnani’nin “Interior Design Using Augmented
Reality Environment” (Arttirilmis Gerceklik Kullanilarak Yapilmis ¢ Mekén
Tasarimi) adli makalelerinde mobilya tasarimlarini yaptiktan sonra kullanici ile
arasindaki bagi kuvvetlendirmek ve mobilya segim sirecinde sanal gergeklik
uzerinden mobilyalari mevcut mekana yerlestiren bir calisma yapmayi
denemislerdir. Bu calismaya deginilmesinin asil nedeni sanal gercgeklik ile
parcalar birlestirilerek kurulmaya c¢aligilan kurgusal diyalog, aslinda gercgek ile
kurulan diyalogu etkiledigini anlatmaktir. Malzemeye dokunmak, kokusunu
koklamak gibi duyularimizla algilayacagimiz gerceklik sanal ortama tasinarak

sadece gorsel diyalog da kurulabilmektedir.

icerikler baglaminda ¢ok cesitli calismalar yapilmasina ragmen arttirilmis/sanal
gerceklik uygulamalari gunumuz tasarimlarinda belirleyici kriterleri de
beraberinde getirmektedir. Kullanilan programlar ara¢ olmaktan ¢ikarak amag
haline gelmektedir. Bu konuyu iki baslik altinda toplayabiliriz. Arag olarak VR
(virtual reality — sanal gercgeklik) kullanimi ve amag¢ olarak VR kullanimi. Ara¢
olarak kullanilan programlar, yapilmak isteneni en gergekgi sekilde ortaya
koyarken, amag¢ olarak zorunlu program kullanimlari, tasarimcilarin yaratma
sureglerini belli dl¢gude sinirlandirmaktadir. Programin elverdigi dlgide veya
kullanicilarin bilgisi/becerisi kadar tasarim ortaya ¢ikmaktadir. Bu kolaylastirici
arag, dogru kullanilmadigi taktirde, yaraticiligi zorlagtirmakta ve 6zgunlikten
uzaklagtirmaktadir.

Bu baglamda mekéan kurgulari ve insan iligkileri agisindan gergek hayatta
deneyimleyemeyeceg@imiz birgok deneysel kurguyu sinemalarda deneme
sansina sahibiz. Ozellikle gelecek ©6ngorilerini  iceren  senaryolarda

metropollerin ve metropol insaninin 6nemi bir kez daha karsimiza ¢ikmaktadir.
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TUm yeni sistem bireylerin uzmanliklari tzerinden gelismektedir. Bu hem sosyal
anlamda hem de ticari anlamda degerlendirilen bir konudur. Her birey bir
konuda uzman olurken buttne hizmet edebilmek igin diger uzmanlar/bireyler ile
birlikte calismak durumundadir. Bu sosyalligi arttiriyor gibi goérinse de 6zde
bireyciligi tetikleyerek insanlari tim is disi zamanlarinda tekil yasamlara
suiriiklemektedir. ingiltere’de yalnizlar icin “Yalnizlik Bakanh@” kurulmustur.
Yaklagik 9 milyon insanin yalnizliktan dolayi sikinti yasadigi belirlenmig ve buna
¢ozum olarak bakanlik kurulmustur. Bu sure¢ diger tum metropolleri yakin

zamanda etkileyebilir.
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6. BOLUM - SONUG

6.1. SONUC VE ONERMELER

Bu tezde deginilen konulari 6zetleyecek olursak; mekan kavrami, metropol
yasantisini olugturan metropol insani Uzerinden, post-gercekgilik ve bireycilik
temelinde, sosyolojik, felsefi ve teknolojik bakis agilariyla tartigsiimaktir. Bunun
nedeni, mevcut yasam bicimlerimizi etkileyen faktorleri, 6zellikle metropol insani
olma Ozelliklerini belirleyen temel nedenleri, tartigarak farkindalik yaratabilecek
ongorulerde bulunmaktir. Platon’dan baslayarak “ideal dinya duzeni” tartigmasi
evrilerek devam etmektedir. ideal diizen, ideal mekan karsiliklari ile viicut

bularak hem ydnlendirici, hem de dusunduricu sonuglar dogurmaktadir.

Tezin butininde yapilan degerlendirmeler sonucunda, gunimuz “metropol
insani’nda olusan beklentilere, mekan tasarim ve kullanim anlayiglarina dair
cikarimlar deg@erlendirilmistir. Buna gore tasarimciyr ve kullaniciyr etkileyen

konular;

- Hizlandinlmis ve yetisilemeyen vaatlerin yarattigi tedirginlik ve bu

tedirginligi rahatlatmaya g¢alisan mekan tasarimlari,

- Cok fonksiyonlu ve bireye 6zgii mekan kullanimlarini gerektiren zorunlu

tasarim kriterleri,

- Bireye 6zgu zaman ve hacim kullanimini manipiile ederek, algisal

farkhhiklar yaratan mekan tasarimlari,

- Ozel ve genel mekan algisinin hem felsefi, hem de sosyal sonuglan ve

buna bagh mekan tasarim kararlari,
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- Dijital ortamlarda teknolojinin katkisiyla tasarlanmis sanal gerceklikler ve

bu gercgekliklerin mekan tasarimina etkileri,

- His, duygu ve duyularimiza hizmet eden bir tasarim anlayisi, olarak

Ozetlenebilir.

Bu konulari acacak olursak;

Hizlandinimis yasami tanimlamak kolay degildir. Ancak, vaatleri arttirarak
kisinin ulasabildiklerini degil, vaatlerinin pesinden kosma c¢abasi ve higbir seye
yetisememe duygusu, insanlara, hayatin hizlandinimis hissini vermeye
yetmektedir. Tabii Virilio'nun da belirttigi gibi, hizi anlamak ancak durarak
olabilir. Bu dugunce yapisi, “an”t durarak yasayabildigimiz mekanlari ve mekan
tasarimlarini daha onemli hale getirmektedir. Farkindaligimizi artirarak, gunu
anlamak o6nemlidir. Gunun kullanici ihtiyaglarini ve buna neden olan etkenleri

dogru analiz etmek mekan tasarimi i¢in kaginiimazdir.

Metropollerde nifus yogunlugunun buylUk bolimua sehir merkezinde degil
merkeze yakin mahallelerde yasayarak, gun icerisinde is i¢cin merkeze gelip
giden gé¢gmenler gibi yasamaktadir. Merkezde gun igerisinde olusan yogunluk

aksam saatlerinde azalmaktadir.

insanlarin icglidiisel sosyallesme ihtiyaci ve ginlik yasantisi icerisinde
yetisemedigi bir ¢ok vaat sonucunda, teknolojinin de etkisiyle sanal sosyal
ortamlar tanimlanmis ve bunlar sanal mekéanlar ile desteklenmektedir. Artik
beklentiler/vaatler  degisiklik  gOsterdigi igin  “gbrsel sosyallik” diye
nitelendirilebilecek, yeni bir duzen ortaya konulmustur. Bu yeni duzende,
Ozellikle metropollerde, insanlar bir gok diger insan ile bir arada ancak zorunda
kalmadikga diyalog kurmaktan kaginan bir yapidadir. Mekan tasarimlari da
bunu gobzeten kaygilar ile tasarlanmaktadir. Genel alanlar igerisinde, o6zel

alanlar olusturmak, genel igerisinde bireye hizmet eden c¢alisma/yasama
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modiilleri tasarimi 6n plandadir. Ozel ve genel mekan fikri Gizerinden ayrigtirilan
algisal duzenlemeler vyerini birbirinin igcine ge¢mis cok amacgli mekanlara
birakmaktadir. Evden aligveris yaparken veya bir genel mekanda evden daha
rahat, huzurlu, guvenli hissediliyor olunmasi, bireyselligin ve mekanin sundugu
algilar batinudur. Nerede oldugumuzdan 6te, hangi ihtiyaglarimizin kargilandigi
ve hangi hislerin yaratildigi 6nemlidir. Tum ihtiyaglarin kargilandigi bir ortak
kullanim alaninda, ihtiyaclarin kismen karsilandi§i 6zel alandan daha rahat

edilebilir.

Modern vyasanti ve teknolojik gelismeler, iletisim konusundaki sorunlari
mekandan bagimsiz olarak; sure ile ilgili sorunlari, zamani manipule ederek
¢bzmeye calismaktadir. Zaman algisi, teknolojik gelismelerin 1s1ginda gecmis
ile glnimuz arasinda kopruler kurarak zamansizlik olgusunu tartismaya
acmaktadir. GUnUimuizde “an”t yasamaya zaman ayiramazken, 2000 yil
oncesine gidip, o gunun dinamikleri hakkinda bilgi sahibi olabiliyoruz. Zaman
algisi konusundaki bu degerlendirmeyi yine mekan tasarimi ile iligkilendirmek
mumkundur. Gunun “post-gercekci” yonlendirmesi sayesinde ve bilgisine
ulasabildigimiz ve sanal olarak olusturabildigimiz strece, tamamen zamanindan
bagimsiz tasarimlar ve kurgusal mekanlar olusturmamiz mumkudandur. Ayni
anda bir konutun icerisinde bir odada ortagag klasigi yasanirken, diger odada
gelecegin teknolojik ve minimalist mekan olusturulabilmektedir. Bu cesitlilik,
bireyci bakis acgisiyla da desteklenerek ayni konutta yasayan her birey igin ayri
bir donem, algi, kurgu vb. tamamen sanal gerceklikler yaratilabilir. Esas olan

kullanicilari tanimlayip, ihtiyaglarini tespit edebilmektir.

Tasarlanan her Grun, mekan vb. bir kullaniciya hizmet ederken, estetik, tarihi vs.
gibi insan hayatina dokunan ve bireysellegen bir takim degerlere de hizmet
etmektedir. Bu konuda tasarimcinin yonlendirici roli on plana c¢ikmaktadir.
Tasarim  yapilirken  olusturulacak  duygular/hisler  meka&nin  6zunu
olusturmaktadir. Bu konuyu biraz daha ileri goturursek, teknolojinin de etkisiyle
mekanlar degil hisler tasarlanabilir. Bu degerlendirme tum duyularimiza hizmet

eden bir butincul tasarim yaklagimini da beraberinde getirmektedir. Mekanin
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icerigi, yarattigi his ile dogru orantihdir. ic mekan kurgusu yapilirken yalnizca
gorsel olarak estetik ve fonksiyonel c¢ozimler sunmaktan 6te, mekanin

kokusunu, sesini, dokusunu da butincul olarak tasarlamak gerekmektedir.

Ozellikle metropollerde niifus yogunlugu ve tiketimin artmasi, mekanin da
tiketilmesine, surekli degismesine/degistirimesine sebep olmaktadir. Kisi
basina kullanilan alan kuglldikge, hacim algisi deger kazanmaktadir. Bu
mekani U¢ boyutlu algilamamiza ve her noktada hacim algisinin degismesine
yol agmaktadir. En az hareketle kullanilabilecek, teknoloji ile donatilmig ¢ok

fonksiyonlu donati elemanlari, mekanlarin degismezi haline gelmektedir.

Bu tezin sonucunda, utopyalarin gerceklesme olasiliklarinin umut vaat
ediciliginin yani sira somut gergeklik ile iligkisinin kopusu Uzerine bir
degerlendirme yapmak dogru olacaktir. Mekan somut gergektir. Gordigimuz,
dokundugumuz, kokladigimiz bir “gercek an’dir. Her zaman bu gergeklik

”

“‘guzel”’, “iyi” ve beklentileri karsilamak acgisindan tatminkar olmayabilir. Bunu
kabullenmek de bir o kadar zor olabilir. Platon’dan glinimuize yasam
bicimlerinin analizleri yapilmistir. GUnun sartlarina uygun en ideal Utopyalar
ortaya atilmis ve hep daha iyi yagsam, daha iyi tasarim nasil olmalidir konulari
tartisilmistir. Esas olan “an” da olabilmek, ge¢misi bilmeye calismak ve gelecek

igin sorular sorabilmektir.
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