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Giliniimiiziin teknolojik ilerlemesi beraberinde 6nemli gelismeler getirmis ve bu
geligsmeler, yeni buluslarin ve fikirlerin dogmasina zemin hazirlamistir. Bu gelismelerden
biri de dijital sanattir. Dijital sanat, bilgisayar ortaminda tiretilse de diger sanat disiplinlerine
ve dogrudan sanat eseri iiretimine ilham kaynagi olmustur. Bu etkilesim, plastik sanatlar

arasinda resim, heykel, giyim modas1 ve seramik sanatina da yansimastir.

Dijital sanatin ortaya ¢ikmastyla birlikte, tasarimcilar ve sanatgilar bu alanda kendilerine
katki saglayabilecek yollar aramislardir. Sanatcilar, bu alandan tiireyen yeni bir doku ve
ifade bicimi olan piksel ile yeni bir ifade bicimi kesfetmislerdir. Dijitalin gelismesiyle
birlikte, analog goriintiiyii dijital ortama aktarirken yiizlerce noktanin bir araya gelerek

¢ozlinlirliik sorununu ¢o6zmiiglerdir. Bu durum, piksel tekniginin dogusuna neden olmustur.

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, pikseller yalnizca dijital ortamda ¢oziiniirliik sorununu
¢ozmekle kalmamis, ayn1 zamanda sanat ortamini da etkilemistir. Bu durum, piksel sanatinin
dogusuna yol agcmistir. Bu olusum, seramik sanatini da etkilemistir. Bu ¢alismada, piksel
sanatinin sanatcilar ve tasarimcilar lizerindeki etkileri incelenecek, sanatgilarin piksel
dokusunu verme teknikleri ve irettikleri sanat eserleri {lizerinde durulacaktir. Boylece,
sanat¢ilarin ifade bi¢imi olarak kullandiklar1 piksel sanatinin yansimalar1 arastirilacaktir.
Aragtirmalar sonucunda, piksel sanatindan esinlenerek iiretilmis seramik c¢aligsmalari

olusturulacaktir.

Anahtar Sozciikler: Seramik, Piksel Teknigi, Dijital Sanat, Dijital Kiiltiir, Sanat.
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ABSTRACT

Today's technological progress has brought important developments, and these
developments have paved the way for the emergence of new inventions and ideas. One of
these developments is digital art. Even though digital art is produced in a computer
environment, it has inspired other art disciplines and the direct production of artworks. This
interaction is also reflected in painting, sculpture, clothing fashion and ceramic art among
the plastic arts.

With the emergence of digital art, designers and artists have sought ways to contribute to
this field. Artists have discovered a new form of expression with the pixel, a new texture and
form of expression derived from this field. With the development of digital, hundreds of
points were brought together to solve the resolution problem when transferring the analog

image to digital media. This situation gave rise to the pixel technique.

With the advancement of technology, pixels have not only solved the resolution problem in
the digital environment, but also influenced the art medium. This led to the birth of pixel art.
This formation also affected the ceramic art. In this study, the effects of pixel art on artists
and designers will be examined, and the artists' pixel texture rendering techniques and the
works of art they produce will be emphasized. Thus, the reflections of pixel art, which artists
use as a form of expression, will be investigated. As a result of the research, ceramic works

inspired by pixel art will be created.

Key Words: Ceramics, Pixel Technique, Digital Art, Digital Culture, Art.
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GIRIS

Insanlik, hayatta kalma giidiisiiniin 6tesinde, tarih boyunca olusturdugu kiiltiirleri ve sanat
eserlerini icra etme ¢abasi icinde olmustur. Sanat, bu siirecte siirekli olarak evrim gegirmistir.
Magara duvarlarindaki resimlerden giiniimiizdeki sanat ifade big¢imlerine kadar, sanatin
evrimi belirgin bir sekilde goriilmektedir. Insanlik, sanatin1 icra etme konusunda cesitli
arayislar icinde olmus ve bu arayislar sirasinda seramik, sadece giindelik islevsel nesne
olarak degil, sanatta bir anlatim bi¢imi olarak da kullanilmistir. Giiniimiizde de bu durum
devam etmektedir. I¢inde yasanilan ¢agda gelisen teknoloji ile birlikte dijital sanat dogmus,
diger plastik sanatlar1 da etkilemistir. Dijital sanat ile birlikte, piksel dokusu ve ylizey
olusumu gibi unsurlar sanat eserlerinde ifade araci olarak kullanmis, dijital bir karakter ve
teknolojik bir estetik kazandirmistir. Icra esnasinda eser sahibinin her daim piksel
seviyesinde hakimiyet sahibi oldugu dijital gorsellestirme teknigine piksel sanati denir.

(Unliier, 2017, s. 215).

Dijital sanata yeniden bakma ve c¢agin degerlerine uygun olarak yeniden olusturma
gerekliligi, onemli bir husustur. Bu gereklilik, dijital sanatin ¢agdas toplumsal ve kiiltiirel
dinamiklerle uyumlu hale getirilmesini ve yeniden degerlendirilmesini gerektirir. (Atan vd.,
2015, s. 12). Sanatgilar igin piksel teknigi, ¢alismalarinda bir ifade bigimi olmustur. Dijital
sanat, bilgisayar kullanilarak iiretilen sanat eserlerini ifade eder. Giinlimiizde, resim, heykel,
karikatiir, seramik, grafik gibi sanat alanlarinda dijital sanat, vazgecilmez bir yer edinmistir.

(Ak, 2013, s. 919). Teknolojinin gelismesi diger sanat dallarin1 da etkilemistir.

Cagdas seramik sanatinda sanat eseri bazinda, ¢aginin imkanlarinda yenilik¢i yaklagimlar
olusturulmaktadir. 21. yy. da gelismekte olan bu ifade bigimi, bir¢ok sanat¢inin dikkatini
cekmistir. Arastirma kapsaminda sanatc¢ilarin bu yaklasimlari incelenip, bakis acilar1 ve
uygulama/iiretim asamalar1 incelenecektir. Arastirma sonucunda incelenen piksel teknigi ile
seramik uygulamalar ortaya koyarak 0zgilin sanatsal bir ifade bi¢imi yaratmak

amaclanmaktadir.



1. BOLUM: DiJITAL SANATTA PiKSELIN YERI

1.1 Dijital Nedir?

Dijitalin anlam1 giliniimiizde oldukca genis bir alana yayilmaktadir. Dijital ’in iki anlami
vardir. “1. Sayisal, 2. Sanal” (TDK). Dijital kelimesini sanal anlami ile ele aldigimizda,
soyut benligini olusturmaktadir. Verilerin istenilen biitiinliigliniin olusmasi ile boyut
bulmaktadir.

“Verinin elektronik olarak islenip gosterilmesidir. Bu perspektifle ele alindiginda, dijital
kavrami, temel olarak 1 ve 0'larin bir araya gelmesi ve bu bilesenlerin sonsuz bir dongiide
devam etmesiyle olusan veri dizilerinin anlam kazanma siirecini ifade eder.” (Bozkurt vd.,
2021, s. 36). Dijital verileri bir yap1 tasi olarak gorebiliriz. Yapi taglari 1 ve 0’larmn bir diizlem
olusturulmasiyla sanal ortamda boyut ve gorsellik kazanmaktadir. isletim sistemleri, ve
diger teknolojik araglar ile olusturulup kullanilirlar. Dijital terimi, teknolojik araglarla
iligkilendirilen ve elektronik ortamda islenebilen herhangi bir seyi ifade etmek igin

kullanilmaktadir.

1.2 Piksel Nedir?

Piksel ‘in TDK sozliigiine gore anlami su sekildedir; “fotograf makinesi, kamera
vb.nde goriintiiniin elde edilmesini saglayan sayisal birim kareler” (TDK). Pikseller dijital
goriintiide en kiiglik, dijital yap1 tasidir. Yiizlerce kiigiik renkli karelerin bir araya gelmesi
ile goriintli olusturmada kullanilir. Piksel sayilar1 arttik¢a dijital goriintiide net goriintiiler
saglanir, ¢iinkii piksel yogunlugunun artmasi, goriintliyli daha deteyl1 bir hale getirir. Bunu

kisaca ad1 DPI (Dot Per Inch) dir.

Pikseli kapsayan bir baska kavram ise;

“Pixel-per-inch (In¢ basina diisen piksel, piksel hassasiyeti, piksel yogunlugu) “in
kisaltilmisidir ve bir in¢lik kisimdaki (2,54cm) piksel yogunlugunu tanimlar. "Piksel basina
diisen in¢ (PPI) degeri ne kadar yiiksekse, goriintiiniin o kadar iyi ve keskin oldugu"

sonucuna varilabilir.” (Dogru, 2014,). Gorsel 1. Sematik ¢izimi.
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Gorsel 1. PPI Degerleri (Erisim:02.12.2023)
http://fragtist.com/mobil/ppi-nedir/

Pikseller, video oyunlari, logo tasarimlarindan grafik tasarimlara kadar genis bir platformda
yayginligint gostermistir. Piksel, dijital ortamda goriintii diizenlemede kullanilmaktadir.
Gorlintliyli olusturmada birden ¢ok renk tonundan olusan kareler bulunmaktadir. Bu her bir

kareye piksel denilmektedir. Her bir pikselin dijital ortamda bir degeri bulunmaktadir.

Pikseli, goriintiiniin en kii¢iik yap1 tasi olarak gorebiliriz. Bu yap1 taglarimi gergekte atom
parcalart olarak tanimlayabiliriz. GOriintlinlin netligine gore sayilar1 artan piksellerin yan

yana gelmesi ile goriintii viicut bulmaktadir.

Piksel sanati, bilgisayar veya mobil cihazlar {izerindeki goriintiilerin, belirli renk veya
degerlerle temsil edilen kiiclik resim parcaciklar1 olan piksellerin estetik birlesimleriyle

olusturulan bir sanat tiirlidiir. (Atasoy, 2023, s. 153).

Piksel sanatinin kokenleri ise, bilgisayar grafiklerinin ilk giinlerinde, 6zellikle 1970 ve
1980'lerde bulunmaktadir. Bu siire zarfinda, bilgisayar grafikleri heniiz inkunabel
siirecindedir. 11k bilgisayar grafikleri siirl sayida piksel kullamlarak olusturulmustur ve
yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler olusturma teknolojisi heniiz mevcut degildir. ilk piksel
sanat1, programcilarin ve miihendislerin ilk bilgisayar ekranlarinda basit goriintiiler
olusturmak icin pikselleri kullanarak deneyler yapmaya bagsladiklar1i 1970'lere kadar
izlenebilir. Bu erken piksel sanati goriintiileri, sinirli bir renk paleti kullanilarak
olusturulmus ve genellikle video oyunu karakterleri ve simgeleri i¢in kullanilmistir.
(Atasoy, 2023, s. 155).



Pikseller goriintii olusturulmaya baslanan ilk dénemlerde, dijital ortamin gereksiniminden
dogan bir teknik olmustur. Bir goriintli veya dijital tasarim diisiik 6l¢ekte piksellestirildigi
zaman, aslimi kaybedebilir ve sadelesir. Bu sadelik, goriintiiyii okuyan izleyici igin

zorlasabilir. Piksellestirmenin verdigi dijital bir tislup olusmaktadir.

Oyuna uygun, Pac-Man (1980), Mario (1980), Tetris (1984) gibi drneklerde goriilen etkili
piksel oyunlari, piksel sanatinin belirginlikleri yansitilmaktadir. Piksel sanati, grafik
diizenlemeleri ve yazi karakterlerinde gesitli ifade bigimlerine olanak taniyarak oyun

sektoriinde onemli bir rol oynamustir.

“1980’lerin sonlar1 ve 1990’larin basinda 6zellikle video oyunlari ve diger arayiizler, sinirl
sayida renkte ve ¢ok diisiik ¢oztniirliikteydi. Pikseller canli renkleri ve keskin diyagonal
cizgilere tuhaf kati bir goriinim veriyordu. Ancak daha sonra renk sayisi 256’ya
yiikseldiginde diigiik ¢oziiniirliiklii nesneler bile daha piiriizsiiz goriindii. Sonunda, yiiksek
¢Ozliniirliikk, istenmeyen piksellesme sorununu giderdi. Ancak bu care, tasarimcilarin
piksellesmeyi iislupsal bir fikir olarak kullanmasini engellemedi”’(HellerveVienne, 2016,s.
202).

Piksel sanatinin baslangi¢c donemlerinde, teknolojik kisitlamalara ragmen belirgin bir iislup
gelistirmistir. Renk seceneklerinin artmasiyla birlikte, goriintiilerde daha fazla detay
saglanmistir. Bu sayede, izleyiciler tasarlanan gorsel iletisim amacini daha iyi anlamig ve

gorsel tasarimin etkisi artmustir.

1.3 iki Disiplin Arasindaki Kesisim Noktalari

Dijital platformlara baktigimizda, pikseller bu evrende goriintli olusturmada kullanilan bir
tekniktir. Piksel sanati, Dijital sanatin bir alt gurubu haline gelmistir. Pikseller diisiik
¢oOziiniirliikte gortintiiler olusturuldugu donemlerde dijital platformun verdigi ihtiyagtan
dogan bir yontemdir. Teknolojinin gelismesi ile piksel ¢oziiniirliikleri artmistir. Piksellerde
birim ve renk segenekleri arttikga goriintii izleyiciye daha net sunulmustur. ilk donemlerinde
pikseller goriintiide ne kadar belirgin olsa da, dijital ortamda bir iislup kazanmistir.
Tasarimcilar goriintiiyii  piksellestirerek, dijital mecranin dogasini bircok alanda

kullanmislardir.

Dijital ortamdan ¢ikan bu yaklasima baktigimizda, teknik olarak farkli disiplinlerin benzer
goriintii olugturduklarimi gérmekteyiz. Piksel sanatinin kanavige, mozaik ve pointizm’ den

etkilendigini diisiinebiliriz.



Gorsel 2. Kanavice Ornegi (Erisim:01.12.2023)
https://tr.pinterest.com/pin/830210512535802540/

Gérsel 3. Mozaik Ornegi (Erigsim:29.11.2023)
https://sevcan584.wordpress.com/2015/05/11/antakya-arkeoloji-muzesi/

Gorsel 4. Georges Seurat, Grande Jatte Adasi'nda Bir Pazar Ogleden Sonrasi (Erisim:29.11.2023)
https://www.arthipo.com/artblog/sanat-tarihi/puantilizm-noktacilik-akimi.html


https://tr.pinterest.com/pin/830210512535802540/
https://sevcan584.wordpress.com/2015/05/11/antakya-arkeoloji-muzesi/
https://www.arthipo.com/artblog/sanat-tarihi/puantilizm-noktacilik-akimi.html

Pointilizm, ressamlarin renkleri yan yana kiigiik noktalar veya darbeler halinde kullandig:
bir resim teknigidir. Noktasal resimler, izleyici uzak bir mesafeden resimlere baktiginda bir
goz illizyonu olusturmaktadir. Bu izlenimler piksel ile olusturulan gorsellerde de
goriilmektedir. Pointilizm de renkli noktalar birlesirken, piksel sanatinda ayni sekilde
pikseller birleserek bir gorsel olusturur. Her iki disiplin arasinda da renk onemli bir ifade
araci olmugtur. Piksel teknigine benzer dérneklerin donemsel farkliliklari olsa da bu yontemin

geometrik gorsel olusturmada temel ¢oziimler tirettiklerini gorebiliriz

Dijital sanatin 6ziinde teknolojik unsurlar bulunmaktadir. Piksel sanati da bu ortamda dogan
bir iisluptur. Sanatcilar, bilgisayar programlarini ve dijital araclar1 kullanarak bu yontemi
kendi ifade bicimlerinde adapte etmislerdir. Piksel sanat1, dijital sanatin i¢inde 6nemli bir
yer edinerek zamanla evrim gecirmistir; teknolojinin ilerlemesiyle birlikte deneysel sanat
eserleri ortaya ¢ikmistir. Bu deneysellik, piksel sanatinin dijital platformda gelisimini

etkilemistir.

Bu kesisim noktalari, piksel sanatinin dijital sanat i¢indeki roliinii agik¢a gostermektedir.
Piksel sanati, dijital ortamin dogasindan beslenerek sanatcilara teknolojiye dayali bir ifade

bi¢imi sunmustur.



2. BOLUM: PIKSEL YONTEMININ SANATSAL BAKIS ACISI iLE ELE
ALINMASI

2.1 Piksel Sanat1 Uzerine Calisma Yapan Sanatcilar

Insanoglunun dogaya ve ¢evresine duydugu ilgi, sanat arayislarmin temelini olusturmustur.
Bu arayis, cografi faktorlerden, toplumun sosyo-ekonomik yapisina kadar bir¢ok etkenden
etkilenmistir. Sanat eserleri, zamanin ruhunu yansitarak, ¢cevresel etmenlerin ve toplumsal
kosullarm etkisiyle sekillenmistir. Onemli donemsel gelismeler, sanatgilart bu
etkilesimlerden beslenerek yeni arayislara yoneltmistir. Ancak, bu etkilesim sadece

sanateilart degil, izleyicileri de etkilemis ve sanat eserlerini okumada algilar1 genisletmistir.

Insanoglunun sanatla iliskisi, magara duvarlarina yapilan ilk resimlerden giiniimiize kadar
uzanmaktadir. Bu siirecte, sanat eserlerini okuma ve yorumlama bigimleri, zamanla degisim
gostermistir. Ayni  zamanda, teknolojik gelismelerin sanat {retimine etkisi de
gbzlemlenmektedir. Ozellikle dijital teknolojilerin ilerlemesi, sanatcilar1 yeni arayislara

yoneltmis ve liretim siireglerini degistirmistir.

Dijital gorsel olusturma tekniklerinden biri olan piksel teknigi, sanatcilar arasinda ilgi
uyandirmistir. Piksellerin, soyut birimlerin bir araya gelerek anlam kazandig1 bir platform
olusturmasi, sanat¢ilarin dikkatini ¢ekmistir. Baslangicta, piksel teknigi, teknik yeterlilik
acisindan belirli sinirlamalarla karsilagmis olabilir; ancak giliniimiizde, yiiksek ¢oziiniirliiklii
net goriintiilerin olusturulabilecegi teknolojik imkanlar bulunmaktadir. Bununla birlikte,

piksel tekniginin olusturdugu iislup, sanatcilar tizerinde halen etkisini stirdiirmektedir.

Sonug olarak, sanat eserlerinin ¢evresel etmenlerden ve teknolojik gelismelerden etkilenerek
sekillendigi ve bu etkilesimin sanat iiretiminde ve okunmasinda 6énemli bir rol oynadigi

sOylenebilir. Bu baglamda bazi sanatgilar1 incelemek yararli olacaktir.

2.1.1 Joo Jae Bum

Joo Jae Bum, 1990’lardan 2010’un baslangicina kadar Kore’de animasyon ve ¢izgi roman
kiltiriinden ilham almistir. Bu etkenler sanatginin dijital ve gercek ortamda piksel sanati
iretimine temel kaynak olmustur. 8 bit teknigi ile eserlerini olusturmaktadir. Sanatci
piksellestirme yontemini iki boyutlu ¢alismalarinin yaninda, {i¢ boyutlu olarak kinetik

heykel bakis agisiyla da yorumlamigtir.



Gorsel 5. 'Sehir Gelenegi' lWEWORK Jong-no Tower 33F'deki duvar resmi (Erigim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view

Gorsel 6. 'Sehir Gelenegi' lWEWORK Jong-no Tower 33F'deki duvar resmi (Erigim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view

Gorsel 7. 'RPG'de ALICE' ‘ALICE Tavsan Deligine Giriyor’ Karma Sergisi (Erisim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view


https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L2kfPKzxQ1pAVO/view

Gorsel 8. 'RPG'de ALICE' ‘ALICE Tavsan Deligine Giriyor’ Karma Sergisi (Erisim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19rogDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view
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Gorsel 9. inci Kiipeli Kiz Kinetik Heykel (Erigim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view


https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L2kfPKzxQ1pAVO/view

Gorsel 10. inci Kiipeli Kiz Kinetik Heykel (Erisim:29.11.2023)
https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L 2kfPKzxQ1pAVO/view

2.1.2 Toshiya Masuda

Toshiya Masuda, Japonya’li seramik sanat¢isidir. Seramik sanatinda 6zgiin eserler
tretmigtir. Caligmalar1, renkli seramik bloklar igermektedir. Bu bakis agisi, piksel
yonteminin 6zelliklerini estetik tavirla sunmaktadir. Her bir seramik blok, dijital piksellerin
olusturdugu nesneleri andirir. Masuda, eserlerinde sik sik giindelik yasam ile ilgili nostaljik
objeler kullanmaktadir. Ornek olarak, ¢i§ yumurta, el aletleri gibi nesneleri piksellestirip
yorumlamistir. Masuda'nin ¢alismalarinda piksel yontemi temel bir rol oynamaktadir.
Geleneksel seramik tekniklerini kullanirken, ayn1 zamanda modern teknolojinin bakis agisini
da yansitmaktadir. Bu yaklasim, geleneksel ve modern diinyalar arasindaki sinirlari

sorgulayan bir nitelik tagimaktadir.

Masuda'nin piksel yontemini geleneksel seramik sanatiyla birlestirmesi, kiiltiirel ve
teknolojik gecisin etkilesimlerini vurgulamaktadir. Bu, sanatin gegmis ile gelecek arasinda
bir koprii olusturma ¢abasini yansitmaktadir. Geleneksel ve modern sanatin sentezlenmesi,

izleyicilerin farkli sanat formlarin1 anlamalarini ve yorumlamalarini tesvik etmektedir.

Masuda bu durumu soyle agikliyor;

"Comlekgiligi inceledikge formun yerlesik normlarini daha fazla sorgulamaya basliyorum."
Ozellikle taninmis eserleri yiiceltme egiliminde uyumsuzluk gériiyor. "Bir eserin énemli
bir kiiltiirel varlik ya da ulusal hazine olarak kabul edilmesinden sonra onun yalnizca bir
sanat eseri olarak ele alinmasi ve kalin, koruyucu bir cam kutu i¢inde sergilenmesi bana
tuhaf geliyor." (https://www.nippon.com/en/views/b02319/)

10


https://drive.google.com/file/d/1A19roqDLV6PwkfeHE2L2kfPKzxQ1pAVO/view
https://www.nippon.com/en/views/b02319/

Gorsel 11. Toshiya Masuda, Pop Icon serisinden Narumi, Narumi-oribe tarzindaki kulplu ¢émleklere
dayanmaktadir. (Erigim:7.12.2023)
https://www.nippon.com/en/views/b02319/

Gorsel 12. Toshiya Masuda (Erigim:7.12.2023)
https://designcollector.net/likes/ceramic-sculptures-low-pixels-cg-series-by-toshiya-masuda
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https://www.nippon.com/en/views/b02319/
https://designcollector.net/likes/ceramic-sculptures-low-pixels-cg-series-by-toshiya-masuda

Gorsel 13. Toshiya Masuda, Low pixel CG’Memory container 2 (Erigim:7.12.2023)
https://www.thisiscolossal.com/2023/10/toshiya-masuda-pixelated-ceramics/

Gorsel 14. Toshiya Masuda, Low pixel CG’Recollection Playlist (Erisim:7.12.2023)
https://www.thisiscolossal.com/2023/10/toshiya-masuda-pixelated-ceramics/

12


https://www.thisiscolossal.com/2023/10/toshiya-masuda-pixelated-ceramics/
https://www.thisiscolossal.com/2023/10/toshiya-masuda-pixelated-ceramics/

Gorsel 15. Toshiya Masuda, Low pixel CG’Recollection Playlist (Erisim:7.12.2023)
https://www.theguardian.com/artanddesign/gallery/2021/apr/03/pixelated-pottery-80s-culture-recreated-in-
ceramic-in-pictures#img-11
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Gorsel 16. Toshiya Masuda, Manekineko (¢agiran kedi) ¢alismasinin yaratilmasindaki farkli adimlar
(Erisim:7.12.2023)
https://www.nippon.com/en/views/b02319/
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https://www.theguardian.com/artanddesign/gallery/2021/apr/03/pixelated-pottery-80s-culture-recreated-in-ceramic-in-pictures#img-11
https://www.theguardian.com/artanddesign/gallery/2021/apr/03/pixelated-pottery-80s-culture-recreated-in-ceramic-in-pictures#img-11
https://www.nippon.com/en/views/b02319/

2.1.3 Simon Stafsnes Andersen

Simon Stafsnes Andersen, piksel sanatiyla tanian Norvegli sanatgidir. Ilkokul egitiminden
beri merak duydugu bir alandir. Tasarim dersleri vermis ve bir dizi projelerde sanat¢1 olarak
caligmistir. (D-Pad Stiidyosu). Andersen piksel sanatin video oyun platformu owlboy
tizerinden icra etmektedir. Simon Stafsnes Andersen, ¢cok yonliiligli ve piksel arayiizleri
tasarlama becerisiyle taninmaktadir. Andersen'in ¢alismalari, minimalist ve sade sanat
tarzlarin1 benimseyerek dikkat cekmektedir. Bu yaklasim, piksel sanatinin temel
ozelliklerinden olan basitlik ve azaltilmis ayrintilar1 vurgulamaktadir. Andersen'in eserleri,
piksel sanatinin 6ziinde bulunan estetik ve teknik unsurlari basarili bir sekilde ifade

etmektedir.

Gorsel 17. Simon Stafsnes Andersen (Erigim:5.12.2023)
https://www.kahramangiller.com/bilgisayar-oyunu/owlboy-pixel-olmedi/

Gorsel 18. Simon Stafsnes Andersen (Erisim:5.12.2023)
https://www.kahramangiller.com/bilgisayar-oyunu/owlboy-pixel-olmedi/

14


https://www.kahramangiller.com/bilgisayar-oyunu/owlboy-pixel-olmedi/
https://www.kahramangiller.com/bilgisayar-oyunu/owlboy-pixel-olmedi/

2.1.4 Octavi Navarro

Octavi Navarro, Ispanyol bir grafik tasarim sanatcisidir. Retro piksel sanati tarzim
benimseyen gorsel hikayeleri ile tanimmmaktadir. Novarro’nun c¢alismalarinda, piksel
sanatinin nostaljik bir yaklasimla ele alindigini gérebiliriz. Bu ¢calismalarda, figiirler olaylar

esnasinda gorsellestirilmigtir.

Octavi Navarro, her bir kompozisyonda ayr1 bir hikdye olusturarak, teknik biitlinliik i¢inde
piksel cizimleri gerceklestirmektedir. Belirli sayisal Olciilerde kompozisyon simnirlarini
belirleyen Navarro, piksel sahnelerinde gercek yasamdan esinlenerek mini karakterler
olusturmaktadir. Bu karakterleri kompozisyon igine sistematik ve ilgi ¢ekici bir sekilde

yerlestirerek, piksel sanatin1 kullanmaktadir. (Ok, 2020, 1373).

Navarro piksel sanatina bakis agisini sdyle agiklamaktadir;
“Gergek diinya objelerini, karakterleri ve yiiz ifadelerini sadece birkag pikselle anlatabilmek

icin giiclii bir soyut diisiince gerekmektedir.” (Aposto, 2021).

Gorsel 19. Sahne #55 Filozoflar (Erisim:5.12.2023)
https://octavinavarro.com/scene-55-the-philosophers

15


https://octavinavarro.com/scene-55-the-philosophers

o
T
I:'h.:
N
L]
[
-

Gorsel 20. Sahne #40Mezar (Erisim:5.12.2023)
https://octavinavarro.com/scene-40-the-tomb

Gorsel 21. Sahne #23Cay (Erigim:5.12.2023)
https://octavinavarro.com/scene-23-tea
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2.1.5 Mike Whiting

Mike Whiting, bir heykel sanatcisidir. Whiting ¢aligsmalarini piksel sanatindan esinlenerek,
soyut ortamda, kendi estetik bakis acisiyla bitylik boyutlu metal heykellerle ifade etmektedir.
Whiting fiziksel ortamda caligmalariyla, dijital ile fiziksel diinya arasinda bir baglanti

kurmaya caligmistir.
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Gorsel 22. Mike Whiting, Sansli Tavsan Kafasi ve Kii¢lik Yesil Adam (Erisim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/publicart

Gorsel 23. Mike Whiting, Kickflip (Erisim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/publicart
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Gorsel 24. Mike Whiting(Erigim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/pixelated

Gorsel 25. Mike Whiting(Erisim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/pixelated
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Gorsel 26. Mike Whiting, Halk Sanat1 (Erigim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/gallery

Gorsel 27. Mike Whiting, Halk Sanat1 (Erigim:5.12.2023)
https://michaelwhiting.com/work/gallery
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2.1.6 Kunihiko Morinaga

Kunihiko Morinaga, Japon moda tasarimcisidir. Tasarimlarinda, teknoloji ve moda
arasindaki sinirlar1 zorlayarak yenilik¢i bir yaklasim kazanmistir. Geleneksel moda
anlayisin tartisarak teknolojiyi kendi moda anlayisina entegre etmistir. Bu yaklasim, piksel

sanatinin moda diinyasinda yeni bir bakis a¢is1 olusturmasina yol agmustir.

Morinaga, piksel sanatin1 tasarimlariyla estetik boyutta yeniden yorumlayarak, bu alana
Ozgiin bir yaklasim getirmistir. Piksel sanati teknolojiden dogan bir yaklasim olarak,
Morinaga’nin ¢alismalarinda etkili bir unsur olmustur. Dijital diinya estetigini modaya
yansitmistir. Calismalarinda, dijital ortamdan ¢ikan teknigi sanat anlayisiyla yorumlayarak
fiziksel diinya ile arasinda baglant1 kurmustur. Bu yaklasim giyimde yeni ifade bi¢imleri
sunmustur. Morinaga, piksel sanatinin sundugu islubu kendi sanatinda referans alarak,

yenilikgi ifade bigimleri arayisina dahil olmustur.

Gorsel 28. Kunihiko Morinaga, 8-Bit Moda(Erisim:5.12.2023)
https://vikisecrets.com/news/8-bit-fashion-by-kunihiko-morinaga
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Gorsel 29. Kunihiko Morinaga, 8-Bit Moda (Erigim:5.12.2023)
https://vikisecrets.com/news/8-bit-fashion-by-kunihiko-morinaga

Gorsel 30. Kunihiko Morinaga, 8-Bit Moda (Erisim:5.12.2023)
https://vikisecrets.com/news/8-bit-fashion-by-kunihiko-morinaga
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Gorsel 31. Kunihiko Morinaga, 8-Bit Moda (Erisim:5.12.2023)
https://vikisecrets.com/news/8-bit-fashion-by-kunihiko-morinaga

Gorsel 32. Kunihiko Morinaga, 8-Bit Moda (Erigim:5.12.2023)
https://vikisecrets.com/news/8-bit-fashion-by-kunihiko-morinaga
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2.1.7 Mustafa Salim Aktug

Altug, eserlerinde renge Oncelik vererek soyut bir ifade tarzi kullanmistir. Caligmalarinda
cevresel etkilerin yansimalarini sorgulayarak eserlerine aktarmistir. Eserlerinde, noktalarin
sistemli bir sekilde artarak kullanilmasi, yasamin ve doganin psikolojik ac¢idan incelenmesi
olarak diisiiniilebilir.

.u—!nu.
|} u, \{

(-
k llf( " "
r-;.m_ |

..I| “Hn GLL

Gorsel 33. Mustafa Salim Altug, Meditasyon Serisi, Tuval Uzerine Yaglhiboya, 130x115¢cm 2011,
(E sm24 02 2024)
http://www.atlassanat.com/19-Mustafa-Salim-Aktug
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Gorsel 34. Mustafa Salim Altug, Meditasyon Serisi, Tuval Uzerine Yaghboya, 125x580cm 2010-11,
(Erisim:24.02.2024)
http://www.atlassanat.com/19-Mustafa-Salim-Aktug

Gorsel 35. Mustafa Salim Altug, Mavi Serisinden, Tuval Uzerine Yagliboya, 130x115¢cm 2012,
(Erisim:24.02.2024)
http://www.atlassanat.com/19-Mustafa-Salim-Aktug

24



2.1.8 ismet Yiiksel

Yiiksel, calismalarinda seramik formlar1 bir tuval gibi kullanarak benzersiz yiizeyler
olusturmaktadir. Bu yiizeylerde, izleyiciyi gorsel yanilsamalarla etkilesime geciren renk ve
geometrik sekiller kullanarak formu bicimlendiren bir yap1 ortaya koymustur. Iki boyutlu
yiizeylerde, dokularin ve renklerin bir arada kullanilmasi, forma farkli bir perspektif

sunmaktadir.

Gorsel 36. Ismet Yiiksel, Antik Sehir, 30x15x7cm 2013, (Erisim:24.02.2024)
https://www.galerisoyut.com.tr/ngg_tag/ismet-yuksel/

25



Gorsel 37. Ismet Yiiksel, Oyun Evi, 20x20x9cm 2013, (Erisim:24.02.2024)
https://www.galerisoyut.com.tr/ngg_tag/ismet-yuksel/

Gorsel 38. Ismet Yiiksel, Diizensiz Basamaklar, 35x30x8cm 2013, (Erisim:24.02.2024)
https://www.galerisoyut.com.tr/ngg_tag/ismet-yuksel/
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2.2 Uygulamalarin Tasarim ve Yapim Asamasi

Tasarimlar, piksellestirme yontemiyle ele alinmis olup, her bir tasarim 8 bit bakis agistyla
olusturulmustur. Pikseller, li¢ boyutlu prizmalar algisiyla modellemistir. Bu tasarim
yaklagimi, tasarimlarin daha keskin ve boyut kazanmasini amaglayarak daha fazla ayrint1 ve

derinlik saglamaktadir. Eskiz asamasinda istenilen etki ve iiretim planlamasi1 yapilmistir.

Ug boyutlu piksel etkisini elde etmek igin pikseller, kare prizma olarak diisiiniilmiistiir. Bu
prizmalarin yiizeylerini ve koselerini piiriizsiizlestirmek i¢in elle sekillendirme yontemi yan1

sira bog dokiim teknigi kullanilmigtir.

Gorsel 39. Kemal Savcei Fidan 2023, A Bos Al¢1 Dokiim Kalib1
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Kalip agsamasinda iki ¢esit kalip kullanilmistir, A kalib1 ve B kalib1. Bos dokiim yontemi ile
istenilen yerlerdeki et kalinliklar1 ayarlanabilmektedir. Dokiim Agzinin orta yiizeyde 1 cm

capinda olmasi, yiizeyler aras1 gegislerde kolaylik saglamaktadir.
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Gorsel 40. Kemal Savci Fidan 2023, A Bos Alg1t Dokiim Kalibi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 41. Kemal Savcei Fidan 2023, A Bos Al¢1 Dokiim Kalibi
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 42. Kemal Savci Fidan 2023, A Bos Algt Dokiim Kalibi
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 43. Kemal Savci Fidan 2023, A Bos Algt Dokiim Kalibt
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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B Kkalib1 i¢in farkli bir yontem benimsenmistir. Bu yontem ile ayni anda iki farkli form elde
edilebilir ve istege gore hem dolu hem de bos dokiim gergeklestirilebilir. Ayrica, dolu

dokiimlerin deforme edilerek ve bolinerek kullanimini saglamak da miimkiin hale gelmistir.

Gorsel 44. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibi, 3D Modelleme
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 45. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibi, 3D Modelleme
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 46. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibi, 3D Modelleme
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 47. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibi, 3D Modelleme
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 48. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibi, 3D Modelleme
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Kalibin 3D 6n izleme tasarimlari yapilirken Rhino Ceros programi kullanilmistir. Uretimde
olusabilecek sorunlar ¢oziildiikten sonra algidan piksel model sekillendirilip kalip asamasina
gecilmigtir.

Gorsel 49. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibs,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 50. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kaliba,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 51. Kemal Savci Fidan 2023, B Kalib1 Dékiim Borusu,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 52. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibs,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

33



Gorsel 53. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kaliba,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 54. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kalibs,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 55. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Algt Dokiim Kaliba,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 56. Kemal Savci Fidan 2023, B Bos Alg1 Dokiim Kaliba,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Kalip ile iiretimi gergeklestirilecek pargalar olusturulduktan sonra, elle sekillendirilmesi
gereken pargalar, ihtiyaca gore farkli Olgiilerde sekillendirilmistir. Bu pargalarin
olusturulurken, calismalarin ortam 1s18inin etkisi goz Oniinde bulundurularak, kenar

cizgilerinin diiz ve keskin olmasina 6zen gosterilmistir.

Gorsel 57. Kemal Savci Fidan 2023, Plaka Sekillendirme,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf argivi)

Gorsel 58. Kemal Savci Fidan 2023, Plakalar Tle Modellenmis Piksel Modeli,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Olusturulan pargalarin tasarimlari ve kendi i¢inde hava akislart goz 6niinde bulundurularak
montajt yapilmistir. Diizenlemelerde ¢amurun kuruma asamasinda, deforme olmasini

onlemek i¢in dik ve destege ihtiyact olan boliimlere kurgu uygulanmistir.

Gorsel 59. Kemal Savci Fidan 2023, Montaj Asamasi,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 60. Kemal Savci Fidan 2023, Kurgu Diizenlemeleri,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 61. Kemal Savci Fidan 2023, Kurgu Diizenlemeleri,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 62. Kemal Savci Fidan 2023, Kurgu Diizenlemeleri,
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 63. Kemal Savci Fidan 2023, Montaj,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 64. Kemal Savci Fidan 2023, Montaj,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 65. Kemal Savci Fidan 2023, Montaj,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 66. Kemal Savci Fidan 2023, Montaj,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Renklendirme siirecinde, tasarimin belirlenmis alanlarina uygun olarak astar ve sir alt1 boya
uygulanmistir. Detayli bir inceleme sonucunda, istenilen renklerin sunumu saglanmistir. Bu
asamada, renk gecisleri keskin ve 151k gecislerinde belirgin bir sekilde gerceklestirilmistir.
Calismalar, biskiivi pisiriminde 1000°C ve sir pisiriminde ise 1050°C sicaklikta
gerceklestirilmistir.

Gorsel 67. Kemal Savci Fidan 2023, Renklendirme Asamast,
(Kemal Savcr Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 68. Kemal Savci Fidan 2023, Renklendirme Asamasi,
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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2.3 Kisisel Uygulamalar

2.3.1 Uzam ve Yon

Bu eser, neredeyse birlesen kare ve dikdortgen formlarinin yiikselen bir kuleyi ¢agristiran
tasarimiyla dikkat ¢cekmektedir. Ayrica, gliniimiizde sikc¢a karsilasilan karmasik altyapilari
ve hizla ilerleyen kesintisiz veri akisini ¢agristirmaktadir. izleyicilere, genellikle gdzlerden
kagan ancak kablolarin ve monitorlerin i¢inde bulunan goriinmez akislar1 spekiilatif bir

sekilde tasvir ederek, dijital ekosistemlerin anlasilmasindaki zorluklara dikkat ¢ekmektedir.

Bu eser, fiziksel malzemeler kullanilarak dijital diinyanin karmagikligini ve icsel isleyisini
tasvir etmektedir. Izleyicilere, teknolojinin karmasikhigini ve dijital verilerin i¢sel akisini
daha iyi anlama imkani sunmaktadir. Ayn1 zamanda, gozle goriinmeyen dijital siiregleri

somutlastirarak, bu siire¢lerin karmasikligini1 ve 6nemini vurgulamaktadir.

Bu calisma, teknoloji ve sanatin etkilestigi bir noktada durmakta ve izleyicilere, dijital
diinyanin derinliklerini ve karmagsikligini kesfetme c¢agrisi yapmaktadir. Teknoloji ve sanat
arasindaki etkilesimi kutlamay1 ve gozlerimizin oniindeki goriinmez diinyay1 anlamamiza

yardimc1 olmay1 amaglamaktadir.

T

Gorsel 69. Kemal Savcei Fidan 2024, Seramik 15x15x52, Uzam ve Yo6n
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 70. Kemal Savcer Fidan 2024, Seramik 15x15x52, Uzam ve Yo6n
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 71. Kemal Savcei Fidan 2024, Seramik 15x15x52, Uzam ve Yo6n
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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2.3.2 Yansima

Bu arastirmalar, piksellerin diizenlenme bigimlerini analiz ederek dijital teknolojinin
ilerlemesine katkida bulunmaktadir. Elektronik sistemlerdeki piksel diizenlemeleri
genellikle bir ekranin iizerinde veya bir cihazin i¢inde gizlenir ve genellikle fark edilmez.
Seramik ¢alismalariyla, bu diizenlemeler somut bir sekilde ifade edilir ve izleyiciye sunulur.
Kullanilan kirmizi, mavi ve yesil renkler, eski dijital teknolojilere gobnderme yapar. Kirmizi,
yesil ve mavi renkler, monitorlerin ve diger eski ekran teknolojilerinin sinirli renk
spektrumuna atifta bulunmaktadir. Bu renkler, dijital diinyanin evrimini ve ge¢misteki

teknolojik mirasini yansitir.

Soyutlastirilmis piksel insan figiirleri, dijital diinyanin gorsel dilini seramigin dokusuyla
birlestirir. Piksel insan figiirleri, bilgisayar grafiklerinin kare elemanlarindan esinlenerek
olusturulmustur. Insan formunu yansitan kompozisyonlar olusturulmustur calismalarda. Her
piksel, modern diinyada dijitalin yansimalarin1 ve ilerlemesini izleyiciye sorgulatan bir

biitiiniin pargasini temsil eder.

Soyutlasip piksel insan figiirleriyle beliren ¢aligmalar; teknoloji ile sanat arasindaki
etkilesimi akla getiriyor. Piksellerin titiz diizenlemesi, dijital diinyadaki i¢ karmasiklig
gorsel bir dilde ifade ederken; insan figiirleri ise duygularin derinliklerine ulasarak izleyiciyi
diisiindiirmektedir. Her piksel bir hikayenin parcasini anlatirken; her insan figiirii o andaki

tepkiyi sergiler.

Calismalar fiziksel ve dijital diinyanin kesisme noktasinda gelistirilmektedir. Pikseller
genellikle dijital ortamda goriinmez olarak kabul edilir; ancak bu uygulamalar araciligiyla
onlar1 somut bir forma doniistiirme firsatimiz vardir. Bu caligsmalar teknolojiyle sanatin
bulustugu yerde; insani ruhun derinliklerine yolculuk ettigi gibi dijital ¢agda evreni kesfe

cikartir.
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Gorsel 72. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 12x16x52, Yansima
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 73. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 12x16x52, Yansima
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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2.3.3 Esnek Yercekimi

Bu kez agil1 bir kurguyu tercih ettigim seramik ¢aligmam, normalde agirliksiz ve birbirinin
yerine gecebilen pikselleri yer¢ekimine tabi tutar. Pikseller, dijital diinyada hafif ve esnek
olarak disiiniiliirler, ancak bu calisma onlar fiziksel diinyanin agirli§ina tabi tutarak farkl

bir perspektif sunar.

Bu kompozisyon, gozle gordiiglimiiz kare ve dikdortgenler araciligiyla fiziksel diinyanin
agirligini hissetmemize olanak tanir. Piksellerin yer¢ekimi etkisi altinda nasil sekillendigini
izlemek, izleyicilere dijital ile fiziksel diinya arasindaki sembolik bir ¢catigsmay1 gorsel olarak

deneyimleme firsat1 sunar.

Bu caligmada, piksellerin serbest hareket yetenekleri ve siirtiinme kuvvetinin eksikligi,
dijital diinya ile fiziksel diinyanin sembolik bir ¢atismasi olarak tasvir edilir. Calismalar,
teknoloji ve sanat arasindaki iliskiyi sorgulamamizi ve bu iki diinya arasindaki etkilesimi
daha derinlemesine diisiinmemizi tesvik eder. Ayrica, piksellerin sadece dijital diinyada

degil, fiziksel diinyada da 6nemli ve etkileyici olabilecegini gdsterir.

Gorsel 74. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 26x17x30, Esnek Yercekimi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 75. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 26x17x30, Esnek Yercekimi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 76. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 26x17x30, Esnek Yercekimi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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2.3.4 Parcacik

Bu sanatsal deneyim, dijital teknoloji ile hayatimiza giren ve giinliik olarak etkilesimde
bulundugumuz bir¢ok seyin temelini olusturan pikselin derinlemesine bir incelemesi olarak
ortaya ¢ikiyor. Pikseller, dijital diinyanin temel yapi taglaridir ve genellikle gézden kacarlar.
Ancak bu galismalar araciligiyla, bu gozden kacan detaylar vurgulanarak piksellerin estetik

ve yapisal potansiyelini kesfedilmeye caligilmistir.

Ayn1 zamanda seramik gibi geleneksel bir sanat formunu kullanarak, ge¢gmisten gelen zanaat
ve sanatin dnemini vurgulamak amaglanmustir. Dijital ve fiziksel diinyalar arasinda bir koprii
kurmasina yardimci olmus ve her iki diinyanin da benzersiz 6zelliklerini ve giizelliklerini

daha iyi anlam bulmasi diistiniilmiistiir.

Calismalarda, dijital diinyanin karmasikligini ve sadece bir pikselin bile ne kadar degerli ve

anlamli olabilecegini yansitmaktadir.

Gorsel 77. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x10x33, Pargacik
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 78. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x10x33, Parcacik
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 79. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x10x33, Pargacik
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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2.3.5 Yiikselen Benlik

Piksellerin birbirleriyle yan yana gelerek anlam biitiinliigii kazanmasinin, dijital diinyada
soyut bir estetik deneyim sunma yetenegini vurgular. Piksellerin ylizeylerde hacim
kazanmasi, dijital diinyanin sinirlarini asarak somut bir varliga doniismesini simgeler ve

piksellerin estetik ve yapisal derinligini 6n plana ¢ikarir.

Bu ¢alisma, teknoloji ve el isgiliginin etkileyici bir birlesimini sunar ve piksellerin sadece
dijital diinyada degil, ayn1 zamanda fiziksel bir ifade bigimi olarak da etkili bir potansiyele
sahip oldugunu gosterir. Bu eserde, dijital diinyadan kaynaklanan piksel iislubunun, boyut

kazandiginda, izleyicilere dijital sanatin daha derin ve elle hissedilebilir yoniinii sunar.

Gorsel 80. Kemal Savceir Fidan 2024, Seramik 10x10x36, Yiikselen Benlik
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 81. Kemal Saver Fidan 2024, Seramik 10x10x36, Yiikselen Benlik
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 82. Kemal Saver Fidan 2024, Seramik 10x10x36, Yiikselen Benlik
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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2.3.6 Akiskan Teori

I¢i oyulmus tek bir blogun sahnesi tasarlanmistir. Bu sahne tetris oyununu animsatmakta ve
oyunun akismi bloke eden yeni bir parcayr icermektedir. Ayni1 zamanda Onceden
yerlestirilmis olan kiiplerle ayn1 boyutta blogun ¢evresini saran bu sahne, boyut ikilemini
stirdiirerek biiyiik bir kismini disar1 atmis gibi goriiniiyor, ancak ayni boyutta kalirken en iist
kisminda sona eriyor. Bu tekillesen yapi, hem oyunu basindan sonuna kadar yeniden
baslatiyor hem de yeni pargalarin gelmesini bekliyor. Algimizi gbéz Oniinde
bulundurdugumuzda, bu ¢alisma anlik bir gerceklik bilgisi ile ¢akistiginda devrilir ve geriye
inga etme yontemimizin ana malzemesi olan kiipler kalir. Diizenlemede noktalardan biri,

bagli oldugumuz kurallar1 esnetmek ve hayal giiciiniin fiziksel sinirlarina olanak tanimaktir.

Gorsel 83. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 16x9x40, Akiskan Teori
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 84. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 16x9x40, Akiskan Teori
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

| .

Gorsel 85. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 16x9x40, Akiskan Teori
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf argivi)
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2.3.7 Merdiven

Piksel renklerinin tek bir yiizey paralelinde yansimasi, izleyiciye ¢alisma ve hayal arasinda
hizli bir gegis deneyimi hissettirmektir. Bu sadece hayal diinyasinda miimkiin bir durumdur.
Gergek bir goriintiide hareketsiz gibi goriinen ancak eylem sirasinda ortaya ¢ikan durumunun
tersine, izleyiciyi aktif bir unsur olarak tasarlayarak, bu liggen hareketli bir hale getirilmistir.
Insa siirecinde her unsuru dolasima sokarak interaktif bir iislup planlanmistir. Yerlestirilmis
figiirler, izleyici i¢in sabit bir nokta olarak bulunurken, kendi uzaminda ipucu gorevi
goriiyorlar. Ayni zamanda izleyiciyi c¢eken fiziksel dikkat tuzaklar1 olarak islev

gormektedirler.

Genel olarak, ¢alismanin dolasimli planlama, izleyiciyi siirekli olarak yonlendiren ve farkli
boyutlar1 ve dl¢ekleri algilamalarina olanak taniyan bir nesnel oyunu yakalamay1 amacladigi
sOylenebilir. Diizenlemede farkli yiizeylerde tek renk kullanimi, izleyiciyi dolasima sokan
bir faktor gibi gériinmektedir. Ara sira beliren figiirler ise izleyici i¢in bir uzam olusturarak,
isin farkli boyutlarini ve 6l¢eklerini algilama ve hayal etme firsati1 sunuyor. Bagka bir deyisle,
diizenleme piksel renkleri yerine izleyiciyi merkeze koyan isin okunma bigimlerinin
farklilastig1 agilar1 bir araya getiren bir yapi1 olarak tasarlanmistir. Temelde, bir tiir dolagim

ve Ol¢li oyunu sahasi diisiiniilmiistiir.

|

Gorsel 86. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 13x13x42, Merdiven
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 87. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 13x13x42, Merdiven
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 88. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 13x13x42, Merdiven
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 89. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 13x13x42, Merdiven
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 90. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 13x13x42, Merdiven
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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2.3.8 Anlik Cogaltim

Bu ¢aligmada, arayiizleri olusturan pargalar bir araya gelerek, bir tiir tutucu bir kovan gibi
diizenlenmistir. Temel amag, yapiy1 destekleyen ve dikkatlice boliimlenebilen unsurlar esit
sekilde dagitmaktir. Kiiplerin dogal olarak asagiya dogru hareket eden gruplari
olusturularak, ii¢ dikey unsurun yapinin i¢inde saklanmasi diisiiniilmistiir. Figiirler, kendi
yerlesimlerini sabit kalarak ve yapidan destek alarak korumalarina ragmen, izleyicinin anlik

empati ile gercegi bir anlik minyatiirlestiriyor gibi goriinmektedir.

Gorsel 91. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 92. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 93. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf arsivi)
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Gorsel 94. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 95. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 96. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 97. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 10x17x36, Anlik Cogaltim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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2.3.9 Birikim

Bu calismanin L plana sahip olmasi, ortasinda durarak adeta izleyiciyi kdseye sikistiriyor ve
mekansal bir aligkanliktan gelen dis kose durumundan igeriye dogru itmekte. Ve bu biikey
alan, izleyiciyi gruplasmis ve sikismis bir kiip birikintisiyle karsiliyor gibi goriiniiyor. Bu
karsilama birikintisi, tiireyen kdseleri de igeriyor; sanki bu artan i¢ biikeyler, plan1 bir siitun
gibi dolduruyor. Bir figiiriin bakisi, ileriye doniik bir gelisimi bekleyen bir durusa sahiptir;

sanki gelecekteki bir ylikselme i¢in her zaman hazir beklemektedir.

Gorsel 98. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 9x12x32, Birikim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 99. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 9x12x32, Birikim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 100. Kemal Savei Fidan 2024, Seramik 9x12x32, Birikim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 101. Kemal Saver Fidan 2024, Seramik 9x12x32, Birikim
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

':I._é‘_,";- 2

Gorsel 102. Kemal Saver Fidan 2024, Seramik 9x12x32, Birikim
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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2.3.10 Yapisal Alg:

Uc kademeli gibi goziiken bu ¢alismada, tutucu 6geler aslinda biitiin seride oldugu gibi
evrilip cevrilmeye, sadece zihinde izin veren olanaklara sahip sekilde diizenlenmistir. Bu
sebeple, dijital platformun siirlarina karsi, hayalin tasavvurlarini harekete ge¢irmek adina
bicimin devamliligi, formlarin seyir ettigi yon hareketlerinin tam ortasinda bulunmaktadir.
Calismanin yoOntemi, lretilen goriintii piksel standardini yansitmakla birlikte, doganin
hatirlattig1 bir ekosistemde sinirlarini koruyarak diger olast yontemleri de 6rnekleyerek bir

celiski olmadan benzerlik gosterir.

Gorsel 103. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 104. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 105. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)
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Gorsel 106. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kisisel fotograf argivi)

Gorsel 107. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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Gorsel 108. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)

Gorsel 109. Kemal Savci Fidan 2024, Seramik 14x14x55, Yapisal Algi
(Kemal Savci Fidan, kigisel fotograf arsivi)
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SONUC

Insanlik, gegmisten giiniimiize kiiltiiriin ifade edilmesinde gesitli etkenlerin rol oynadig1
goriilmektedir. Teknolojinin gelisimi ve ilerlemesi, tasarimcilar ile sanatgilar tizerinde etki
saglamistir. Teknolojik ilerlemelerin etkisiyle sanat ¢alismalarinda ve estetik anlayisinda
onemli bakis agilar1 goriilmektedir. Bu gelisimler sonucunda sanatgilar kendilerine 6zgii
tarzlar1 gelistirmis ve izleyicilere farkli bakis agilar1 sunmuslardir. Bu yeni teknikler, sanat
eserlerinin iretilebilirligini artirarak tilketimde daha genis bir erisim imkani saglamistir.
Dolayisiyla teknolojik ilerlemenin, sanat deneyimi {izerinde 6nemli bir etkisi oldugu

goriilmektedir.

Bu aragtirma, piksel tekniginin nasil kullanildigin1 ve sanatcilar ile tasarimcilar tarafindan
nasil bir ifade araci olarak benimsendigini incelemistir. Piksel sanatinin seramik alanina
getirdigi yenilik¢i yaklagimlar ve bu iki farkli disiplinin nasil etkilesime gectigi bu
calismanin merkezinde yer almaktadir. Piksel teknigi ile seramik uygulamalarinin
incelenmesi sayesinde, sanatin siirekli evrimi ve teknolojinin sanata olan katkis1 daha iyi
anlasilmakta; ayrica yeni ifade bigimleri ve gelecekteki sanatsal yaklasimlara dair ipuglari
elde edilmektedir. Disiplinleraras1 etkilesimin artmasiyla birlikte, sanatcilar soyut
kavramlar1 somut bir dille aktarmayir basarmislardir; bu da diislinsel bakis acisini

zenginlestirerek farkli diisiinme bigimleri {izerine diistinmemizi saglamistir.

Bu ¢alismada piksel ve seramik disiplinleri arasindaki potansiyel iliskiler teorik ve pratik
olarak incelenmis. Bu iki disiplinin yontemleri ve evrenleri ne kadar farkli olursa olsun,
biitiinliik agisindan uyumlulugu ve iligskilendirme imkanlar1 yeni bir ifade bigimi gelistirmeyi

amagclamistir.

Sanatcilar, piksel sanatinin iki boyutlu diinyas1 ve ii¢ boyutlu formlarin yarattigiyla arasinda
bir iliski kurmuslardir. Seramik sanatgilari, pikselde oldugu gibi mekén algisin1 ve dokuyu
ifade etmek i¢in seramikte iiretim yontemleri ile ¢esitli teknikler kullanmis ve izleyicilere
somut evrende sunmuslardir. Calismada seramik sanati ile piksel sanatinin kesisim noktalar1
incelenmistir. Estetik ve kavramsal benzerlikler arasinda tespitler yapilmistir. Seramik
sanatinin geleneksel yontemleriyle piksel sanatinin dijital tekniklerinin birlesimi, yeni bir
ifade biciminin dogmasina olanak saglamistir. Arastirmanin sonucunda, seramik sanatinin
piksel sanatiyla etkilesiminde, her iki disiplinin de birbirini zenginlestirdigini ve ileriye
dogru yeni kesiflerin kapisini araladigini gostermektedir. Piksel sanatinin seramik sanatiyla

bulusmasi, sanatta kategorileri zenginlestirmistir. Bu calismanin sonucunda, seramik ve
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piksel sanatlarinin karsilikli olarak tamamlayic bir iligki i¢cinde oldugu ve bu iliskinin yeni

bakis agilar1 ve disiplinlerarasi kazanim getirdigi sonucuna varilabilir.

Teknolojinin ilerlemesiyle beraber 21. ylizyilin baslarinda teknolojiden etkilenen
sanat¢ilarin diislinsel ifadelerine ne kadar katkisi oldugunu gozlemlemek miimkiindiir.
Uretilen orijinal ¢alismalarin amaci ise piksel ve seramik sanatina model olabilecek sekilde

ifade arayisinda bulunmaktadir.
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