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Oz

Ogretmen-cocuk etkilesimleri gelisim ve 6grenme (izerinde énemli bir rol oynamaktadir. Bu
calismada alanyazinda Ogretmen-gcocuk etkilesimlerinin en ¢ok gobzlemlenebilecegi
zamanlar oldugu belirtilen serbest oyun zamani ve oyun tabanli 6grenme sureglerindeki
ogretmen ¢ocuk etkilesimleri derinlemesine incelenmistir. Aragtirma nitel aragtirma yontemi
ile yurGtdlms bir ¢oklu durum calismasidir. Arastirmanin veri toplama araci gdzlem
teknigidir. Arastirmanin g¢alisma grubunu Aydin ilindeki farkli kurum tarlerindeki G¢ okul
oncesi 6gretmeni ve bu &gretmenlerin sinifindaki 60-72 ay araligindaki 48 cocuk
olusturmaktadir. Arastirmanin analizleri Flanders’in Etkilesim Analizi Kategorileri (FIAC) ile
gerceklestiriimistir. FIAC analizleri sonucunda 06gretmenlerin  c¢ocuklarla olan
etkilesimlerinde en ¢ok sunar, sorular sorar ve yonetir kategorilerini kullandiklari; gocuklarin
bu etkilesimlere genellikle cevap vererek katildiklari, 6gretmenlerin ¢ocuklara gére daha
¢cok etkilesim hamlelerinde bulunduklari bulgulari elde edilmistir. Bu bulgular alanyazinda
var olan caligmalar ile birlikte tartisiimistir. Bulgularla paralel olarak okul dncesi
ogretmenlerine, okul éncesi egitim arastirmacilarina ve égretmen egitimi ile ilgili kurumlara

Onerilerde bulunulmustur.

Anahtar sozcukler: 6gretmen-cocuk etkilesimi, etkilesim, okul 6ncesi egitimi, oyun,

serbest oyun



Abstract

Teacher-child interactions play an important role in development and learning. This study
was an in-depth investigation of teacher-child interactions during free play and play-based
practices, which have been reported in the literature to be the times when teacher-child
interactions are most observable. The qualitative research method was used to conduct the
research as a multiple case study. Observation was used as the data collection tool. The
study group consisted of three preschool teachers from different types of institutions in
Aydin province and 48 children between the ages of 60-72 months in their classrooms The
analyses of the study were carried out with the Flanders' Interaction Analysis Categories
(FIAC). As a result of the FIAC analyses, it was found that teachers mostly used the
lecturing, asking questions, and giving direction categories while interacting with children;
children generally participated in these interactions by responding to them; and teachers
interacted more with children than with teachers. These findings were discussed along with
existing studies in the literature. In parallel with the findings, the study was recommended
to preschool teachers, preschool education researchers, and institutions related to teacher

education.

Keywords: teacher-child interaction, interaction, early childhood education, play, free play
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Bolum 1

Girig

Problem Durumu

Yasamin ilk sekiz yilini kapsayan dénem erken gocukluk dénemi olarak belirtilmistir
(Anne Cocuk Egitim Vakfi [ACEV], 2017; UNICEF, 2019). Bu donemin ilk alt1 yilini kapsayan
yillar, okul 6ncesi dénem ile de es anlamli olarak kullanilabilmektedir (Glven ve Efe
Azkeskin, 2020; Sirin, 2021). Bu dénem insan yasaminin temelini olusturdugu ve sonraki
yillar acisindan da hayati énem tasidigi icin ‘Yasamin Sihirli Yillar’ olarak da
adlandinimaktadir (Oktay, 2002). Cocugun kisiligi, zekasi, algisi, sosyal davraniglari ve
zihinsel yetenekleri blylk oranda bu dénemde bigimlenmektedir. Gelisim ve 6grenmenin
hizla devam ettigi bu dénem gocuga fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimin her biri igin destek
saglanmasina yonelik firsatlarin kagiriimasi durumunda telafisi olmamasi sebebiyle kritik
bir dénemdir (S$irin, 2021). Kisacasi bu dénem c¢ocugun ilerdeki yasaminin nasil
sekillenecedi konusunda buyuk bir 6neme sahiptir (UNICEF, 2019). Cocuk bu dénemde
zenginlestiriimis ortamlarda bakim ve egitim gérdigunde daha mutlu, saghkh ve bagarili
olduklar belirtiimistir. Bununla birlikte erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar i¢in hazirlanan
ortamlarin rahat, saglikl, gtivenli, destekleyici ve ilgi cekici olmasi gerekmektedir (Morrison,
2021). Cocugun en iyi 6grenme ortaminin nitelikli bir 6gretmen esligindeki egitim kurumlari
oldugu disunuldiginde, ¢cocuda erken yasta saglanan okul dncesi egitimin; ¢ocuklara,
yetiskinlere ve topluma kisa ve uzun vadeli olarak egitim, saglik, beseri sermaye ve esitlik
konusunda fayda saglayacagi ongorulmektedir (Van der Gaag, 2002). Bu sebepler
dogrultusunda nitelikli erken gocukluk egitimine ¢ocuklarin mimkun oldugunca erken danhil
olmasi ¢ocuklarin, ailelerin, toplumun ve devletin yararina olacaktir. Guncel istatistiklere
bakildidinda ise 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Turkiye’de okul 6ncesi egitim 5-6 yas

grubu net okullasma orani toplam %85,17 olarak belirtilirken yas grubu ile birlikte bu oran



da dismektedir (MEB, 2023). Bu oran Ekonomik isbirligi ve Kalkinma Orgiiti (OECD)
ulkelerinin oldukca gerisindedir. Okul 6ncesi egitimde okullasma oraninin giderek artmasina
karsin bolgesel anlamda okullasma oranlari arasindaki farkliliklar devam etmektedir. En
yuksek okullasma orani Bati Marmara’da ve %94,5 diizeyinde iken Glineydogu Anadolu’da
bu oran %78,1’dir (Gencer ve ark., 2023). Okul éncesi donemde okullasma orani her ne
kadar artis gosterse de gerek Ulke olarak gerek bdlgeler agisindan hedeflenen seviyede
degildir. Bu nedenle gocuklar gelisimlerine uygun nitelikli ortam ve uyaricilardan eksik
kalabilmektedir (ACEV, 2017; UNICEF, 2019). Early Learning Partnership (2016)
raporlarinda nitelikli bir okul 6ncesi egitiminin ne kadar ¢ok olumlu giktisi varsa, niteliksiz bir
okul dncesi egitiminin de ¢cocuk Uzerinde o kadar ¢ok olumsuz etkisi oldugunu belirtmistir.
Bu sebeple okul 6ncesi egitimin yayginlasmasi amaciyla harcanan ¢abanin kaliteli bir okul
oncesi egitim saglamak icin de harcanmasi gerektigi 6nerilmistir (Egditimde Reform Girigimi

[ERG] & ACEV, 2017).

Erken cocukluk egitiminde kalite unsurlari iki temel baglik altinda ele alinmaktadir.
Bunlardan ilki olan yapisal kalite, daha kolay Olgllebilen fiziksel ¢evre, ¢ocuk- personel
orani, personel egitimi, egitim programi gibi bilesenlerden olugsmaktadir. Bir digeri olan
surec¢ kalitesi ise ¢ocuklar ve dgdretmenler arasindaki etkilesimlere, ¢ocuklar arasindaki
etkilesime, aile ve toplum katihmi ve pedagoji ve liderligin dogasina odaklanmaktadir

(Megalonidou, 2020).

Erken cocukluk egitimi slrecinde énemli bir rol Ustlenen 6gretmen c¢ocuk
etkilesimleri (Jingboa & Elicker, 2005); ‘Cocuklarin ve egitimcilerin glin boyunca
gerceklestirdikleri, 6gretmenlerin ve ¢cocuklarin bilgi ve deneyimlerini paylagsmalarina olanak
taniyan karsilikli aligverigler olarak tanimlanmaktadir.” (Blewitt ve ark., 2020, s. 993). Ansari
ve Pianta (2019) ¢ocuklarin akademik gelisimlerinin 6gretmenlerin sundugu firsatlara bagl
oldugunu ve bu etkilesimlerin kalitesinin sosyal katilim, sinif dizeni ve 6gretmenlerin
ogretim yontemlerinin niteligi ile dlguldigunu belirtmiglerdir. YUksek kaliteli 6gretmen-gocuk

etkilesimleri ise egitimcilerin ¢gocuklarin duygusal ve bilissel durumlarina uyum saglayip



duyarh ve tesvik edici sekilde yanit vermesi olarak tanimlanmaktadir. Bir diger deyisle
odgretmenin ¢ocugun ne zaman rahatlamaya veya tesvik edilmeye ihtiya¢ duydugunun
farkinda oldugu; cocugun bu ihtiyaglarini kargiladigi, ilgi alanlarini gelistirdigi ve
ogrenmelerini  destekledigi  karsilikli  etkilesimler yiksek kaliteli etkilesim olarak
belirtiimektedir (Brunsek ve ark. 2023). Duyarli ve dizenli bir sinif ortami olusturuldugunda
o6gretmenlerin ¢ocuklarin bireysel ihtiyaglarina daha iyi cevap verdigi ylksek kaliteli bir
etkilesim ortaminda yuksek sinif katiliminin gergeklestigi 6ngérulmektedir. Bununla birlikte
yuksek nitelikli  etkilesimler gerceklestiren  6gretmenlerin  sinifinda  ¢ocuklarin
performanslarini izledigi, ¢ocuklarin Ust dizey dustinmelerini kolaylastirip kaliteli geri

bildirimler saglayarak 6grenmelerini geniglettikleri belirtilmistir (Ansari & Pianta, 2019).

Pianta (2017) da &gdretmen-cocuk etkilesimlerinin ¢cocugun gelisimindeki kdse
taslarindan biri oldugunu belirtmistir. Ogretmen ¢ocuk arasindaki iligkileri ise gocugun sinif
ortamindaki deneyimlerini diizenleyebilecegdi bir firsat olarak gérmektedir. Bu iligki sinif igi
duygusal deneyimlerin  dengelenmesi, ¢ocugun akranlariyla olan iligkilerini
dizenleyebilmesi igin bir altyapi ve ydnerge olusturmaktadir. Cocuklarin karar verme
sureclerinde daha aktif olduklari zamanlar olan serbest oyun ve oyun tabanli 6grenme
zamaninda 6gretmen ile ¢ocuk arasinda kurulan nitelikli iligkiler ise ¢gocugun okula uyum
saglamasi agisindan olduk¢a 6nemli rol oynamaktadir. Bu sebeple bu zamanlar 6gretmen
ile g¢ocuk arasindaki etkilesim baglaminda en degerli zamanlar olarak
adlandirilabilmektedir. Bu zamanlarda kurulan 6gretmen-gocuk arasindaki nitelikli etkilesim,
cocugun duygusal acidan kendini daha iyi hissetmesine olanak saglarken sonrasinda ise
cocuga akranlariyla kuraca@i etkilesimler icin ipuglari vermektedir. Cocuklarin performans
dizeylerini belirlemede de c¢ocugun etkilesimlerinin niteligi de 6nem kazanmaktadir.
Ozellikle de bu slrecte dJretmen tarafindan saglanan destegin ve tesviklerin diizeyi ¢ok
onemlidir. Cocugun 6gretmeni ile iligkisi; siniftaki akranlariyla olan iligki yeterliliklerini,
akademik basari veya basarisizlik durumlarini yani okul ile baglantili bircok sonucu da

etkilemektedir (Pianta, 2017).



Okul dncesi cocugunun sevgi ve ilgi, saglikli bakim ve beslenme, glven, hareket ve
oyun, kendini tanima- 6zgurluk ve yetiskin destegi gibi temel ihtiyacglar oldugu belirtilmistir
(Guven ve Efe Azkeskin, 2020). Yani ¢ocuk, gelisim sireci igcinde beslenme ve bakim gibi
temel ihtiyaglarinin kargilanmasi kadar oyuna da gereksinim duymaktadir. Oyun ¢ocugun
fiziksel, psikomotor, biligsel, duygusal ve sosyal gelisim alanlarinda gelismesini
desteklerken ayni zamanda gercek dinyayi da kesfetmesini saglar ve ¢ocuklarin kisilik
Ozellikleri ile ilgili de 6Gnemli ipugclari verir. Oyun bir zevk kaynagi ve gelisime katki saglayan
bir etmen olmasinin yani sira egitici bir degere de sahiptir (Guven ve Efe Azkeskin, 2020).
Dolayisi ile ¢ocugun vazgecilmez ugras alanlarindan biri olan oyun ihtiyacinin
karsilanmasinda ise bakim verenler kadar 6gretmenlerin de sorumlulugu vardir (Sen,
2020). Vygotsky oyunu ‘buglin icin ¢gocuga rehberlik eden, yarina da basarili bir sekilde
hazirlanmasini saglayan en 6nemli deneyim’ olarak tanimlamistir (Vygotsky aktaran
Yucetepe, 2019). Bu deneyim suresinde gocuga eslik eden yetiskinlerden biri olan
ogretmenlerin gocukla oyun sirasindaki etkilesimlerini incelemenin gocuga oyun sirasinda
daha etkili sekilde rehberlik edebilmek, cocugu daha iyi tanimak, ¢ocugun gelisimine daha

nitelikli bir sekilde destek olmak agisindan énemlidir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Okul dncesi egitim programlarinin kalitesini artirmaya yonelik ¢abalar ve girisimler,
programlarin belirli yapisal dzellikleri korumasini ve ¢ocuklar igin materyal agisindan zengin
ve guvenli ortamlar sunmasini saglamaya odaklanmistir. Bu unsurlarin yaninda, okul éncesi
dénemde c¢ocuklarin gelisim ve 6grenme slreclerini etkili bir sekilde desteklemek,
ogretmenler ve cocuklar arasinda nitelikli etkilesimlere 6énemli dlgide baghdir (Hamre,
2014). Erken c¢ocukluk egitim ortamlarindaki gunlik akista yasanilan 6gretmen-cocuk
etkilesimleri yalnizca karsilikli kisa s6zlU ifadelerden veya gocuklari tesvik edici veya uyarici
basit tepkilerden ibaret degildir. Odretmen-cocuk arasinda olan bu etkilesimlerin kalitesi;
ogretmenlerin ¢gocuklarin en iyi nasil 6grendikleri hakkindaki goériglerini ve g¢ocuklarin

dgrenmesine yonelik kisisel hedeflerini de yansitir. Ogretmen-gocuk etkilegimleri ayni



zamanda ¢ocugun 6gretmeni hakkindaki distincelerini de yansitir. Bu sebeple, 6gretmen-
cocuk etkilesimi ile ilgili arastirmalar hem c¢ocuklarin hem de 6gretmenlerin 6gretme ve
ogrenme surecindeki gercek deneyimleri ile ilgili bilgi edinilmesine de yardimci olacagi
disindlmektedir (Jingboa & Elicker, 2005). Fakat alanyazin 6gretmen-gocuk etkilesiminin
onemini vurgulasa da dgretmen-gocuk etkilesiminin niteligi ile ilgili yapilan calismalar
oldukga kisithdir (Blewitt ve ark., 2020; Houen ve ark., 2022). Ogretmen-gocuk etkilesimini
incelemek, gelisim ve oOgrenmenin cesitli yonleri Uzerindeki 6nemli etkisi nedeniyle
aragtirmaya acik bir konudur (Hamre, 2014). ister gocugun ister 6gretmenin baglattigi bu
etkilesimler iliskinin kalitesini gekillendirmede hayati bir rol oynar (Rudasill, 2011).
Aragtirmalar 6gretmen-gocuk iliskisinin kalitesinin gocugun mizacindan, cinsiyetinden ve
siniftaki 6gretmen-cocuk etkilesimlerinden etkilendigini (Rudasill & Rimm-Kaufman, 2009),
bilissel gelisim icin cok énemli oldugunu, daha guglu iligkilerin cocuklarda daha iyi yuraticu
islevlerle iligkilendirildigini (Vandenbroucke ve ark., 2017), cocuklarin sinif ici uygulamalara
katihmlarini ve davraniglarini etkiledigini (Hartz ve ark., 2016) ve ¢ocuklarin matematik
becerileri gibi akademik becerilerini etkiledigini (Pakarinen ve ark., 2017) ortaya koymustur.
Bu baglamda sinif igi etkilesimin incelenmesi; cocuklar ve oOgretmenler arasindaki
etkilesimin dogasini ve niteligini ortaya ¢ikarmak, iyi ve uygun bir 6gretmen-gocuk iligkisi
kurmak icin gerekli destegi saglamak agisindan 6nemlidir (Hu ve ark., 2020). Bunlarin
yaninda alanyazinda ¢ocuklarin batinsel gelisimi igin erken yaslarda oyun sirasindaki
etkilesimin dnemi vurgulanmaktadir. Ogretmen etkilesimleri, akran etkilesimleri ve ebeveyn
etkisi gibi cesitli faktorlerin, ¢ocuklarin erken dénem sosyal etkilesimlerinin kalitesini
sekillendirmedeki rolindn altini ¢izmekte ve onlarin duygusal dizenlemeleri, sosyal

uyumlari ve genel gelisimleri Gzerinde derin bir etkiye sahip oldugu vurgulanmaktadir.

Ogretmen ile gocuk arasindaki etkilesimlerin en ¢ok oyun zamanlarinda
gerceklesmesi beklenmektedir (Gest ve ark., 2006). Oyun zamanlarindaki etkilesimlerin
niteliginin okul dncesi egitimin kalitesinde ve ¢ocugun édrenme ¢iktilari Gzerinde yordayici

etkisi oimasi (Bustamante ve ark., 2018) sebebiyle farkli kltirlerde, ¢esitli 6gretmen-¢cocuk



etkilesimlerinin ayrintili dodasi ve etkileri arastirmaya acik bir konudur ve zengin, betimleyici
arastirmalar, 6gretmenin gozundeki ¢ocuk imajini, 6gretmenin egitim anlayisini ortaya
cikarmasi agisindan énemli oldugu dusunulmektedir (Jingboa & Elicker, 2005). Okul 6ncesi
dénemde oyun uygulamalarinda, ¢ocuklarin 6gretmenleri ile etkilesimleri daha sonraki
akademik ve sosyal bagarinin temel Onculeri arasinda kabul edilmektedir. Yapilan
arastirmalarda bu etkilesimler yalnizca segilmis birkag sinif etkinligi ortamiyla
iligkilendirilmistir. Sinif etkilesimlerini kapsamli ve ayrintii bir sekilde inceleyen
arastirmalara ihtiyag vardir (Booren ve ark., 2012; Houen ve ark., 2022). Okul dncesi
dénemde yapilan galismalar, gocuklarin oyunu sirasinda 6gretmen etkilesimlerinin 6nemine
iliskin 6nemli sonuglar sunmaktadir (Fleer, 2015). Arastirmacilar tarafindan basarili oyun
uygulamalarinin kritik bir yordayicisi olarak vurgulanan oyun sirasinda égretmen-cocuk
etkilesimi (Vu ve ark., 2015) oyunu énemli kilan unsurlardan biridir (ivrendi, 2017). Bu
etkilesimler 6grenme anlari i¢in cok énemli firsatlar olarak gorilmektedir. Bu etkilesimler
sirasinda 6gretmenin etkili sorgulamasi ve geri bildirimi ¢ocuklarin 6grenme sulreglerine
katkida bulunmaktadir. Oyun sirasinda 6gretmenin uygun ve dogru katilimi, erken yaslarda
oyun potansiyelini en Ust dlizeye ¢ikarmaktadir. Oyun uygulamalarinda gocuklarin karar
alma sureglerinde daha aktif olmalari ve oyunun gelisimsel olarak uygun yapisi etkilegsimi
destekleyen 6nemli 6zellikler arasinda yer almaktadir (Aras ve Merdin, 2020). Sonug olarak,
ogretmen-gocuk etkilesiminin serbest oyun ve oyun tabanli 6grenme sureglerinde
incelenmesi, biligsel, sosyal, duygusal ve akademik alanlar da dahil olmak Gzere gocugun
gelisiminin ¢esitli yonlerini etkilemesi agisindan kritik role sahiptir. Bu etkilesimlerin
dinamiklerini anlamak, ¢ocuklarda olumlu gelisimsel sonuglar tesvik eden destekleyici ve
duyarh ortamlar tasarlamak agisindan énem arz etmektedir. Bununla birlikte Turkiye'de,
okul dncesi egitim kurumlarinda 6gretmen-cocuk etkilesimi ile ilgili olduk¢a sinirli sayida
calismaya rastlanilmigtir. Bu calismalar yetigkin-gocuk etkilesiminin ¢ocugun sosyal
becerisine etkisine (Ozylirek ve ark., 2014), dégretmenlerin etkilesim becerileri ve sinif
yonetimi becerileri Gzerinden ¢ocuk ihmali durumlarina (Akbayrak, 2018), ¢ocuklarin 6z

dizenleme becerileri ile 6gretmen ¢ocuk etkilesimleri arasindaki iligskiye (Ertlrk, 2013;



Ertirk Kara ve ark.,2020), 6gretmen-cocuk etkilesimi ile dgretmenin 6z yeterlik algisi ve
inancina (Cobanoglu, 2017; Cobanoglu ve ark., 2023) odaklanmisglardir. Turkiye’de artan
okul 6ncesi egitim okullasma orani da g6z o6ninde bulunduruldugunda Turkiye'deki
ogretmen-gcocuk etkilesimlerinin de kapsamli bir sekilde incelenmesi gelisimsel baglam

disunildigunde 6nem arz etmektedir (Evcin ve Zembat, 2021).

Bu bilgilerden yola ¢ikilarak bu ¢alismanin amaci erken ¢ocukluk egitiminin kalitesini
etkileyen faktorlerden olan 6gretmen-cocuk etkilesimini serbest oyun ve oyun tabanli
6grenme slreclerinde incelemektir. Arastirma sonucu ile elde edilen bulgularin 6gretmen-
cocuk etkilesimleri calisacak arastirmacilar i¢in sinifinda 6gretmen-cocuk etkilesim
kalitesini tanimlamak ve gelistirmek isteyen uygulayicilar icin ve 6gretmen-¢ocuk etkilesimin
niteligini tanimlayip uygun programlar gelistirmek isteyen paydaslar i¢cin dnemli olabilecegi
distunulmektedir. Bu arastirma ile oyun uygulamalarinda 6gretmen-gocuk etkilesimlerinin
nitel bir calisma ile ayrintih sekilde incelenmesi amagclanmistir. Arastirmanin kapsamini
serbest oyun uygulamalari ve oyunun bir 6grenme araci olarak kullanildigi uygulamalar

olusturmaktadir.

Arastirma Sorular

1. Serbest oyunda dgretmen-g¢ocuk etkilesimi nasildir ve ne tlir 6gretmen-cocuk
etkilesimi vardir?

2. Oyun tabanli 6grenme sureclerinde 6gretmen-cocuk etkilesimi nasildir ve ne
tlr 6gretmen-gocuk etkilesimi vardir?

Sayiltilar

Gozlemler sirasinda o6gretmenler ve c¢ocuklarin dogal ve gercede yakin

davrandiklari varsayiimaktadir.



Sinirhiliklar

Calisma kapsaminda alinan izinler dogrultusunda sadece ses kaydi ile veri

toplanmigtir. Sinifta sadece 6gretmene yaka mikrofonu takilmistir.

Arastirmanin verileri Aydin ili Efeler ilgesinde gbézlem yapilan Gg¢ sinif ile sinirhdir.

Tanimlar

Flanders’in Etkilesim Analizi Kategorileri (FIAC): Flanders (1970) tarafindan sinif
ici gOzlemleri kaydetmek igin olusturulan etkilesim analizi kategorileridir. Yedi kategori
o6gretmene, iki kategori cocuga ait etkilesimleri icermektedir. Bir kategori ise etkilesimdeki

duraksama anlarina aittir.

Serbest Oyun: Bireysel, esli, kiiglk veya buyuk grup hélinde oynanan oyunlar
sirasinda ¢ocuklar tamamen kisisel ilgi ve tercihleri dogrultusunda oynarlar. Nerede,
kiminle, ne ile ve nasil oynayacaklarina ¢ocuklar karar verirler. Cocuklarin ¢ok yonlu
gelisimini géz ardi eden akademik hedeflere odaklanmis okullarda ¢ocuklarin bu oyun
tirinde oyun oynamasi ¢ok sinirl olabilir, bu nedenle gocuklarin oyun oynama haklarini

koruyacak tum tedbirlerin alinmasi gerekmektedir (MEB, 2013, s. 47).

Oyun Tabanli Uygulama/ Ogrenme Siiregleri: Belirli d3grenme hedefleri
dogrultusunda ¢ocugun karar verme slreclerinde aktif oldugu, cocuk ve dgretmenin es

rollere sahip oldugu egitsel uygulamalardir (Aras ve Merdin, 2020).

Yapilandiriimis (Kurall) Oyun: Ogrenme hedefleri dogrultusunda kurallari
onceden belirlenen oyunlardir. Cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla
kurallarn bagkasi tarafindan belirlenmis oyun etkinliklerine kigluk ve/veya buyuk gruplara
katihmini saglayan oyunlardir. Geleneksel gocuk oyunlari bu kategorideki oyunlardir (MEB,

2013, s. 48).



Bolim 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar

Bu boélimde arastirmaya kuramsal bir bakis agisi saglayan Vygotsky’'nin Sosyo-
Kulturel Kurami ele alinmig, arastirmanin temelini olugturan oyun, oyunun 6énemi ve oyunun
turleri ve 6gretmen-cocuk etkilesimi ile ilgili alanyazin incelenmis ve bu konularda yapilan

ulusal ve uluslararasi ¢alismalar sunulmustur.

Vygotsky’nin Sosyo-Kiilturel Kurami

Vygotsky’ye goére (1997) cocuk ilk alti yedi yilinda hareketlerini yénlendirmeyi
ogrenirken algi ve hareketlerini de kontrol etme becerisi kazanir. Cevresiyle etkilesim
kurmaya bagladigi bu dénemde sosyal gevre oldukg¢a énemli bir rol oynamaktadir. Cocugun
ilk sosyal cevresi annesidir ancak ge¢ ¢ocukluk donemi ile birlikte cocuk cevresiyle daha
yogun bir iligkiye girmekte ve yetigkinlerle karmasik iligkiler kurmaktadir. Vygotsky’e (1997)
gore insan tamamen icinde blylddugu ve gelistigi sosyal c¢evre tarafindan
sekillendiriimektedir ve sosyal ¢evre insani dogrudan veya dolayli yollardan

etkileyebilmektedir.

Vygotsky kuramini sosyal ve kiltlrel yapiya dayandirarak biligssel gelisimde kilttre
ve sosyal yaplya vurgu yapar. Bu kurama goére ¢ocuklar anlama, distinme ve akil ylritme
yollarini sosyal etkilesimler yoluyla 6grenirler (Kandemir, 2015). Vygotsky; sosyal faktdrlerin
bilissel gelisim Uzerine olan etkilerine yonelik gorUgslerini dort temel konu Uzerinde

sekillendirmistir. Bu konular;
1. Ogrenmede 6gretmen-gocuk iligkisinin temel rolii

2. Cocugun tutumlan ile 6grenmeye ve egitim felsefesine karsi inanclari

uzerindeki kulturel ve yakin sosyal etkiler

3. Sosyo-kultirel etkilerin gocuga aktarilmasinda dilin birincil ara¢ olarak

6nemi ve glci
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4. Cocugun, sosyal etkilesim veya yapilandirmacilik yoluyla kazanimlara ulastigi

cocuk merkezli 6gretim olarak belirtilmistir (Tudge & Winterhoof, 1993).

Vygotsky’'e goére 6grenme gelisimden o©nce gelmektedir. Ogrenme, cocuk
cevresindeki insanlar ve akranlariyla etkilesime girdigi zaman gergeklesir ve gocugun gesitli
icsel gelisimsel sureglerini harekete gegirir. Bu etkilesimleri gergeklestirmede temel arag ise

temel fonksiyonu toplum yasamini dizenlemek olan dildir.

Vygotsky cocugun o6grenmesinde toplumsal etkilesimin Onemini vurgulamigtir.
Cocugun 6grenme potansiyeli diger bireylerle etkilesimde bulundugunda ortaya ¢cikmaktadir

(Atak, 2016). Vygotsky’'nin bu dusunceleri (¢ baslik altinda toplanabilir:

1. Anlamlandirma: Kisi, bilgiyi anlamlandirmada iginde yasadigi toplum ve kiltarden
etkilenmektedir. Kisinin gevresindeki insanlar ve icinde yasadigi kaltlr kisinin olaylar
algilamasinda ve anlamlandirmasinda énemli bir rol oynamaktadir. Kisi bilgilerini bunlarin

aracihgiyla olugturmaktadir.

2. Biligsel Gelisim Araglari: Kultar, dil ve gocugun gevresinde gocuk igin énemli olan
kisiler gocugun bilissel gelisimini saglayan araglar olarak kabul edilmektedir. Biligsel

gelisimin hizi ve bigimi bu araglarin sekli ve kapasitesinden etkilenmektedir.

3. Yakinsak Geligsim Alani: Vygotsky kiginin gelisimini sonsuz bir silindire benzetir.
Bu silindir Gzerinde, kisi problem ¢dézme becerilerini gelistirdiginde daha yukari dogru kayan
bir yakinsak gelisim alani bulunmaktadir. Bu silindirde tabani ¢ocugun yardim almadan
¢codzebilecegi problemler olustururken tavanini ise yardim alsa dahi ¢bézemeyecegi
problemler olusturur. Taban ile tavan arasinda ise kiginin yardim alarak ¢Ozebilecegi

problemler vardir (Miller, 1991 aktaran Atak, 2016).

Cocuk daha yeterli bir kisi ya da yetigkin ile simdi bulundugu yerden yardim ile
gidebilecegi yere gitmek icin is birligi yapmaktadir. Bu kisiler cocugun 6drenmesini tesvik
etmek, ipucu vermek, model olmak, agiklama yapmak, kontrol etmek gibi yollarla gocugu

desteklemektedirler (Atak, 2016). Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bu kisi akranlar ve
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ogretmenler olabilmektedir. Cocuk 6gretmeni ve akranlariyla kurdugu etkilesimler ile

bilgilerini anlamlandirabilir, bilissel gelisimini sekillendirebilir.

Jerome Bruner’in yapi iskelesi kavrami da yakinsak gelisim alanina benzer bir
mantikla ¢alismaktadir. Yapi iskelesi yoluyla yetiskin, yeterlilik arayisinda olan ¢ocuga bir
gorevi bagimsiz olarak basaracadl zamana kadar destegini kademeli olarak azaltarak
surdirmektedir. Hem yakinsak gelisim alani hem de yapi iskelesi cocugun bir yetigkin veya
daha yetenekli bir akraniyla kurdugu anlaml etkilesimler yoluyla oyunlarinda kargilastiklari
problemlere farkh ¢ézimler Gretmesinin ve problemin nasil Ustesinden gelinecegi ile ilgili
bilgileri birlikte yapilandirmalarinin énemini vurgulamaktadir. Ozetle, her iki anlayis da bu
6grenme yolculugunu cocugun ve yetiskinin birlikte gerceklestirmelerinin 6nemine vurgu

yapmaktadir (Conkbayir & Pascal, 2014).

Ogretmene; yapi iskelesi ile cocugun performansinin desteklenmesi konusunda
kendisinin tanimladigi gorevler igin ¢ocugun ilgisini gekme, gorevi basitlestirme, ¢ocugun
motivasyonunu ve belirlenen gérev dogrultusunda gelisimini gézlemleme, gocugun buldugu
¢odzUimler ile ideal ¢6zim arasindaki kritik farklari belirleme, problem ¢dézme sirasinda
olugabilecek hayal kirikligini ve riskleri kontrol etme ve son olarak gergeklestirilecek eylemin
uygun ¢dzUmuniU gdsterme konusunda sorumluluklar diismektedir (Wood ve ark., 1976

aktaran Karabekmez, 2020).

Nielsen’e (2006) gdre okul dncesi egitim kurumlarinda 6gretmenin yapi iskelesi
kurmasina yoénelik olarak 6gretmen oyun zamaninda 6gretim yapabilecedi zamanlari
gOzetmeli ve gocudun var olan yeteneklerini gelistirecegi zamanlarda ¢ocuga destek
olmaya hazir olmalidir. Ornedin g¢ocuk yapboz ile oynarken zorlanmasi durumunda
O6gretmen ¢gocugun yanina oturarak yapboz pargasinin sekli hakkinda konusmali, parganin
hatlari ile resimde var olan bosluklarin hatlarini eslestirmesine yardimci olmali énerisinde
bulunmustur. Etkinlik boyunca buna benzer etkilesimlerde bulunmasinin gocugun var olan

yeteneklerini ve bilgisini gelistirmesine yardimci olacagini belirtmistir. Ancak ¢ocugun
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destege duydudu ihtiyac ile paralel olarak konusmasini azaltmali ve cocugun yapbozu kendi

basina yapmasi i¢in daha az destek saglamalidir.

Erken Cocuklukta Oyun

Alanyazinda oyuna ait birgok tanima rastlanmigstir. Oyunu; Vygotsky ‘gelisimin en
ileri ucu’ olarak’, Piaget ‘cocugun denge kurma ¢abasinin bir pargasi’ olarak, (Géncu, 2019);
Smidt (2010) ‘oyuncunun kendi belirledigi bir sorunu ¢6zmeye galismasi, onu ilgilendiren ya
da heyecanlandiran bir seyi kesfetmek veya deneyimlemek ve bu deneyimlerdeki
duygularini ifade etmek veya iletmek’ olarak tanimlamiglardir. Gonci (2019) oyunun agik
uclu bir kesif etkinligi oldugunu belirtmistir. Bu kesifte ¢ocuklar kendi deneyimlerini hayal
glclerinin sagladi§i esneklik ve dodaclama ile zenginlestirip farkli uyarlamalarla kendi

dinyalarini yaratip bu diinya Gzerindeki kontrollerini sinamaktadirlar.

Alanyazinda oyunun énemi ve gocugun gelisimine katkilarina sikga yer verilmistir.
Oyunun ¢ocuklarin dil, sosyal, motor, 6z bakim ve biligsel gelisim alanlarini olumlu yénde
etkiledigi belirtiimektedir (Kaytez ve Durualp, 2014). Oyun ile ¢ocugun kendine guveni
gelisir. Cocuk oyun iginde fiziksel, zihinsel, dil ve sosyal becerilerini gelistirir ve kendini diger
bireylerden ayiran 6zelliklerin farkina varir. Bu nedenlerle oyun oynamak hem her cocugun
yasalar ile korunan bir hakki hem de saglikl gelisimi icin bir gerekliliktir (Esin ve Duman,
2023). Etkilesimli oyunlarin (paralel farkinda, basit sosyal, karsilikli olarak birbirini
tamamlayan, is birligine dayanan Oyleymis gibi oyunlar) ve yetkin oyunlar (is birligine
dayanan dyleymis gibi oyunlar ve karmasik 6yleymis gibi oyunlar) ile ¢ocuklarin sézel dil
basarimi ve say! hissi arasinda pozitif anlamh bir iliski oldugu belirtilmigtir (Kilimlioglu,
2018). Durualp ve Aral (2018) yaptiklari ¢calismada oyunun ¢ocugun baglama, koparma,
yapboz yapma, sekil verme, makasla kesme, c¢izim yapma gibi ince; kosma, yurime,
atlama, parmak ucunda yurime, ziplama, yakalama, firlatma, ritmik hareket etme gibi kaba
motor becerilerini geligtirdiklerini belirtmiglerdir. Yildinm (2022) oyun temelli egitimin

cocuklarin akran iligkileri Uzerinde olumlu etkisi oldugunu belirtmistir. Bununla birlikte
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oyunun yaparak yasayarak égrenme icin cocuklara firsat yarattigi, problem ¢cézme (Jones
ve ark., 2015), bilimsel sure¢ (Saygili ve Yalman, 2021), sosyal ve iletisim becerileri ile
yaraticiligini gelistirdigi, cocuklara guvenli ve keyifli bir otamda kesfetme, deney yapma ve
ogrenme firsatlari sundugu belirtiimektedir. Ayrica oyun akademik basari, duygusal

dizenleme ve zihinsel saglik gibi alanlarda olumlu sonuglarla iligkilendiriimektedir.

Hirsh-Pasek ve ark., (2011) oyuna gereken énemin verilmesi amaciyla bir manifesto
yazmiglardir. Bu manifestoda; oyun merkezli ve gelisime uygun uygulamalar temel alan
programlarin ¢ocugun okula hazir bulunugslugunu desteklerken akademik egitime
odaklanan programlarin ¢ocuga siki bir sekilde muidahale ettigine deginmislerdir.
Sonrasinda ise akademik basariya odaklanan programlarin okul o6ncesi cocuklarina
minyatur ilkokul édrencisi gibi davranmasinin sonucu olarak ¢ocuklarin stres dizeylerini
artirdigi ve 6z yetenek degerlendirmesinde daha dusik puanlar aldiklari, ¢ocugun
basarisindan duydudu gururu azalttidi ve cocuklarin dusiuk akademik beklentiye sahip
olmasina neden olup akademik basari testlerinden daha az tatmin eden puanlar aldiklari
ve bu durumun ise ilkokulun baglarina dek sidrdiugunin yapilan takip arastirmalarinda
goruldugu belirtilmigtir (Hirsh-Pasek ve ark., 2011). Bu sebeple egitim hedefleri
olusturulurken oyun ve oynayarak dgrenmenin degeri gbz dniunde bulundurulmalidir. Son
olarak ise oyun; zamani bosa harcayan bir eylem degildir. Aksine oyun ¢ocugu sonraki
yasamina hazirlamanin en iyi yoludur ve okul dncesi egitim programlarinda oyuna hak ettigi

yer verilmesi gerektigini belirtmiglerdir (Hirsh-Pasek ve ark., 2011).

Oyun, cocuk i¢in her zaman bir amaca yoneliktir. Bu sebeple egitimciler igin en
dnemli dgretim aracidir (Goncl, 2019). Ogretmenler oyunu godunlukla sadece bir edlence
aracl olarak kullanmak yerine gocuga bir olguyu aktarmayi veya bir beceriyi kazandirmayi,
tutum degistirmeyi, motivasyon gelistirme, gelecekteki rollerine hazirlamayr da
amagclamaktadirlar (Géncii, 2019; Pehlivan, 2014). Ogretmenlerin oyuna dair inanglari ve
uygulamalari ile ilgili gergeklestirilen ¢calismalarda Esin ve Duman (2023) oyun etkinlikleri

planlarini incelemiglerdir. Ogretmenlerin oyun etkinliklerinde biligsel, sosyal- duygusal ve
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motor gelisim alanlarina ait kazanim ve gdstergelere yeterli ve dengeli sekilde yer
vermediklerine ayrica bu etkinliklerin gocuk merkezlilik konusunda yetersiz olduklarini
belirtmiglerdir. Tugrul ve ark., (2019) 6gretmenlerin oyun ve oyun uygulamalari hakkindaki
goruslerini aldiklari ¢alismada; égretmenler ¢ocuklarin en az bir en ¢ok iki saat sureyle
sinifta serbest oyun oynadiklarini, okul yonetimi ve velilerden oyun tirl, merkezi, oyun saati
gibi konular ile ilgili gocuk agisindan olumsuz olabilecek mudahaleler yapiimasi igin istekte

bulunduklarini belirtmislerdir.

Erken cocuklukta oyuna verilen deger giderek artmaktadir. Bu konu ile ilgili yapilan
calismalar iki grupta yogunlasmistir. ilk grubun arastirmalari cocuklarin hayali ve serbest
oyunlarina odaklanirken bir diger grup yetiskin rehberligindeki oyunlar ile ilgili aragtirmalar
yapmistir (Pyle & Danniels, 2017). Cocuklar her iki ¢cesit oyun zamaninda da ilkokula
hazirlanmalari icin yetiskin rehberliginde oyun yoluyla 6grenmelerine ihtiyag duyarlar.
Cunkld 6grenme ve oyun arasinda bir bad bulunmaktadir. Cocuklar oyun oynayarak
ogrendiklerinde daha gelisimsel sonuglar elde ederler. Bu sonuglarin ¢ocuklarin yasam
boyu 6grenme stratejilerini de desteklemesi nedeniyle (Hirsh-Pasek ve ark., 2011) her iki
oyun tlrinin de gocugun 6grenmesi ve bu 6grenmelerinin kalici olmasi agisindan énemli

bir firsat oldugu sdylenebilir.
Erken Cocuklukta Serbest Oyun

Serbest oyun; cocuklarin yaraticilik ve merak duygularinin, karar verme yetilerinin,
planlama, bagimsiz distinme gibi becerilerinin gelismesine katkida bulunurken gocuklarin
kendi ilgi ve becerilerini kesfetmesinde de énemli bir faktordir. Cocuklar serbest oyunda
yetiskin ve ¢evre sinirlamasi olmadan oynarlar. Oyun sirasinda kendi ilgilerini takip ederler
ve merak duygularini tatmin ederler. Serbest oyun; ayni zamanda ¢ocugun bilissel (6rnegin
bloklari renklerine gore dizmesi) ve sosyal beceri (6rnegin arkadaslari ile oyun kurmasi)
potansiyellerini gelistirmesini de saglar (Hassinger-Da ve ark., 2017b; Tugrul ve ark., 2019).
Serbest oyun slrecinde gocuklar 6zglirce segim yaparak istedikleri oyunlara katilabilirler.

Bdylece ¢ocuklar oyun ile 6grenmeye, gelismeye ve sosyal etkilesime agik hale gelirler.
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Bunun yaninda oyun; ¢cocuklarin hayal gliclerine dayal essiz firsatlardan yararlanmalarina
izin verir. Cocuklar serbest oyun ile hareketlilik, 6z-diizenleme becerisi, sahiplenme, liderlik,
kendi 6grenmelerini yetigskin midahalesi olmadan sekillendirme gibi becerileri de kazanmig

olurlar (Wood, 2014).

Serbest oyun zamaninda 6gretmenler; oyun 6ncesinde oyun igin uygun fiziksel
ortami hazirlama; oyun zaman slrecinde ise oyun baglatici, gézlemci, oyun arkadag! ve
problem durumunda sinifin dinamigini bozmamak i¢in problem ¢6ztcl olarak oyuna dahil
olabilirler. Bu rollerinin yaninda bazen de ¢ocuklarin 6z bakim becerilerini desteklemek igin
model olmaktadirlar. Bazen ise ddretmenlerini oyunun ve c¢ocuklarin suregelen akisina
engelleyici mudahalelerde bulundugu bazen de c¢ocuklarin oyun surecine hicbir sekilde

katiimadiklar da belirtiimistir (Ozglnli ve Veziroglu-Celik, 2018).

2013 Okul Oncesi Egitim Programinda oyunun gocuklarin uzmanlik alanlari oldugu
belirtiimektedir (MEB, 2013). Bununla birlikte MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi
oyuna gunluk egitim akisinda ise Ug farkli sekilde yer vermistir. Bunlar; yapilandiriimis oyun,
yari yapilandirilmis oyun ve yapilandiriimamis yani serbest oyundur. Cocuklarin serbest
oyun gereksinimleri dgrenme merkezlerinde karsilanir. Siniflarda; sinifin fiziksel sartlarina
gbre blok, kitap, muizik, sanat, fen ve dramatik oyun merkezlerinin bulundurulmasi
programda oOnerilmistir. Bunun disinda sinifin ilgi ve gereksinimlerine gore gegici 6grenme
merkezleri de bulunabilmektedir. Glne baslama zamaninin ardindan c¢ocuklar oyun
oynayacaklari 6grenme merkezlerini belirlerler ve orada ilgi ve istekleri dogrultusunda
serbest olarak oyun oynarlar. Cocuklar belirledikleri 6grenme merkezinde calismalari
bittiginde bir diger merkeze gegebilirler. Programda bu sure zarfinda 6gretmenlere surece
katilarak gozlem yapmalari ve egitim planlarini degerlendirebilmeleri igin cocuklarin bireysel
Ozelliklerine ve oyun tercihlerine yonelik notlar almalari dnerilmigtir. Ayrica bu sure iginde
ogretmenin gocuklarin farkli deneyimler yasamalari igin ¢esitli 3grenme merkezlerinde vakit
gecirmeleri ve farkh arkadaglariyla oynamalari bdylece bir¢ok kazanima ulasmalar igin

yonlendirmeler yapmasi da beklenmektedir. Bu slre zarfinda égretmenin oyunun nitelikli
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bir sekilde oynanabilmesi icin yardimci ydntemler kullanmasi, uyulmasi gereken kurallari
sik sik hatirlatmasi da programin nitelikli sekilde uygulanmasina ve sinif yonetiminin daha

nitelikli olmasina katkida bulunacaktir (MEB, 2013).

Fleer (2015) yaptigi ¢alismada serbest zamanda 6gretmen gocuk etkilesimlerini
video kayitlar Gzerinden tanimlamaya c¢alismistir. Calismasinda 6gretmenlerin gogunun
cocuklarin oyunlarindan uzak durduklari ve gocuklarla etkilesime ge¢gcmediklerini belirtmistir.
Bir diger arastirmada ise 6gretmenlerin genelde serbest oyun sirasinda nadiren etkilesime
gectikleri, etkilesime girdikleri zamanda ise c¢ocuklarin davraniglarina rehberlik ettikleri
belirtiimigtir (Ihmeideh & Al-Qaryouti, 2016). Yang (2013) ise c¢ocuklarin bedensel
sagliklarini kontrol etmek ve 6z bakimlarini saglamak gibi nedenlerle oyun sirasinda oyun
ile ilgisi olmayan durumlar icin égretmenlerin etkilesime girdiklerini ve bu etkilesimlerin
gocugun oyuna olan dikkatini dagittigini belirtmistir. Shores ve ark. (1976) yaptiklar
calismada ogretmen-cocuk etkilesiminin en ¢ok ogretmenlerin aktif olarak katildiklar
serbest oyun zamaninda gerceklestigini belirtmiglerdir. Ogretmenin aktif katilim
saglamadigi slregler ile oyunu tamamen kendi yapilandirdigi surecler arasinda 6gretmen—
cocuk etkilesiminin sikligi agisindan anlamh bir farkin bulunmadigini bulgularina

eklemislerdir.
Yapilandirilmis Oyun

2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda (MEB, 2013) yapilandiriimis oyun ‘cocugun
gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallari baskasi tarafindan belirlenmis oyun
etkinliklerine kiguk ve/veya buylk gruplarda katihmini saglayan oyunlar olarak
tanimlanmistir.  Ogretmenler oyun planlarken dikkat etmeleri gereken hususlar
bulunmaktadir. Bu hususlar; yas grubunu sinifin dinamigini ve 6zelliklerini tanimak, iletisim,
ailelerle iliski icinde bulunma ve oyun i¢in gocuk dostu, kesif dolu bir 6grenme c¢ergevesi
yaratmak olarak belirtiimistir. Bir oyun plani; ancak ¢ocugun dgrenmesi igin uyaricilar

acisindan zengin bir ortam hazirlandigi, 6grenme firsatlarini gelistirmeye olanak sagladid,
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cocuklara iyi bir model olundugu, her cocuga basarmasi icin firsat tanindidi ve ¢cocuklarla

olumlu iligkiler kuruldugu zaman bu etkili bir oyun planidir (Bayram Tuncay, 2021).
Rehberli Oyun

Rehberli oyun kavrami alanyazinda ilk kez sik¢a tartisilan oyun ve 6drenme
arasindaki badin uygun bir sekilde kurulamamasindan kaynaklanabilecek anlam
yanilgisinin énlne gegilmesi amaciyla kullaniimigtir (Hirsh-Pasek & Golinkoff, 2011).
Cocuklar kendine has esneklige sahip serbest oyun zamanina aktif ve génalli olarak katilim
saglarlar ve bu zaman diliminde eglenerek gelisim gosterirler ancak hedeflenen kazanim ve
gostergelere ulasmak icin 6grenme ortamlarinda belirli miktarda égretmen destedine de
gereksinim duyulmaktadir (Weisberg ve ark., 2016). Bu durumlarda da devreye Weisberg
ve ark., (2013a) tarafindan pedagojik bir yaklasim olarak tanimlanan rehberli oyun
girmektedir. Rehberli oyun; serbest oyunun dogasinin okul bazinda 6grenme ciktilari ile
birlikte ele alindigi 06gdretmen rehberligi ile sentezlenen bir oyun tiri olarak
adlandinimaktadir (Weisberg, Hirsh-Pasek ve ark., 2016). Erken ¢ocukluk dénemindeki
gunlik etkilesimlere odaklanan rehberli oyunun bir diger tanimi ise eglenceli bir ortamda
cocugun inisiyatif aldid1; yetigkinin ise 6grenme deneyimini yonetmek yerine destekledigi,
cocugun ilgiyle katildigi ve aktif oldugu, serbest oyun ile ¢ocuklarin pasif olarak katildigi
dogrudan &gretim arasinda bir konumda bulunan oyun tirt olarak tanimlanir (Yui ve ark.,
2018). Alanyazinda rehberlik etme, model olma, sorgulama, ¢ocudu tesvik etme veya
cocuga geri bildiim verme gibi uygulamalardan olustugu belirtilmistir. Ancak hangi
uygulama tirtinin gocugun 6grenmesi ile iligkili oldugu konusunda bir netlik yoktur (Yui ve
ark., 2018). Yapilan bir c¢alismada ¢ocuklarin eglenerek &grenme deneyimleri
yasamalarinin ders dinleyerek dgrendiklerinden daha anlaml ve kalici oldugu belirtilmistir
(Weisberg ve ark., 2016). Yani rehberli oyun; 6gretmen destegi ile birlikte belirlenen

kazanim ve gostergelere ulagsmak igin planlanan oyun tiru olarak da tanimlanabilir.

Weisberg ve ark., (2016) rehberli oyun; cocugun 6zerkligi ve yetiskinin rehberligin

bir arada olmasi ile gerceklesir ve iki sekilde uygulanabildigini belirtmiglerdir. ilki, gocuk
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o6gretmen tarafindan belirlenen hedeflere vurgu yapacak sekilde tasarlanmis 6grenme
ortamlarinda 6zgurce kesif yapar ve bdylece 6grenme ortamini kesfederek 6grenmeyi
gerceklestirebilir. Bir digerinde ise 6gretmen ¢ocuklarin oyununu izleyip yorum yapabilir,
oyun sirasinda ¢ocuklari sorgulamaya tesvik ederek ¢ocuklarin ilgi alanlarini genigletebilir.
Bu slre¢ igcinde ise 6gretmen ve cocuklar arasinda c¢ocuklarin égrenme c¢iktilarini ve
oyunlarini destekleyecek etkilesimlerin varliindan séz edilebilir. Rehberli oyun streci
ogretmen ve gocuklarin birlikte dahil olduklari belirli hedefler dogrultusunda gocuklar kesif

yapmaya yonlendiren, 6zgurce etkilesime girebilecekleri bir stire¢ olarak dusunulebilir.

Serbest oyun ¢ocuklarin baslatip yonlendirdigi bir oyun tirt olarak tanimlanir. Bu
suirecte cocuklar, neyi nasil oynayacaklarina kendileri karar verirler. Oyun, ¢ocuklarin
baslattigi ancak yetigkinler tarafindan ydnlendirildigi zaman ortak oyundur. Ortak oyunda
cocuklar konugsmay!i baslatir ancak yetiskinler devreye girer ve gocuklara 6zerklik i¢in alan
saglamadan o gunln ele alacagi kazanima gore gerek ¢gevre dizenlemesiyle gerek sordugu
sorular ve yonlendirmelerle gindemi belirlemeye baglar. Rehberli oyun ise yetigkinin
baslatip ¢ocugun surdlirdigl oyun olarak tanimlanabilir. Bu oyun tdrleri arasindaki farki
belirleyen unsurlar ise oyunu kimin baglattigi ve kimin yonlendirdigidir (W eisberg ve ark.,

2015).

Tablo 1’de ise serbest oyun, rehberli oyun, ortak oyun ve ders yoluyla 6grenme

arasindaki farki ¢ok daha iyi anlatmaktadir (W eisberg ve ark., 2015).

Tablo 1

Yonlendirme Durumuna goére Oyun Trleri

Yetigkin Yénlendirmesi Cocuk Yonlendirmesi
Yetigkinin Baglattigi Ders yolu ile 6gretim Ortak oyun
Cocugun Baglattigi Rehberli oyun Serbest oyun

Cocuk oyun sirasinda sosyal olarak etkilesime girer. Rehberli oyun ¢ocugun sosyal

becerilerini gelistirmesine destek olur. Bu etkilesimler sirasinda ise gocugun dil ve iletigsim
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becerileri gelistiriimektedir. Yani ¢ocuklarin baslatip yetiskinlerin destekledigi rehberli oyun;
ogretmen ve gocuk arasinda olugan etkilesim ile dil becerilerini gelistirmek agisindan ideal
bir baglam saglar. Bir diger sekilde ise rehberli oyun zamani 6gretmen ve gocuk arasindaki
etkilesim icin 6nemli bir firsattir (Weisberg ve ark., 2013b; Syrjaméaki ve ark., 2018).
Ogretmen-cocuk etkilesimlerinin; ¢ocuklarin oyunlarini gelistirmeleri, ilerletmeleri, oyunu
nasil oynayacaklarini 6grenmeleri, akranlariyla ve 6grenme ortamindaki materyallerle nasil
etkilesime girecegini anlamalari konusunda gerekli oldugu vurgulanmaktadir. Ornegin
o6gretmen sinif dizenini bir kamp alani gibi kurgulayip kamp icin gerekli malzemeleri
saglamis olsa bile o malzemeleri veya kamp yapmayi daha dnce deneyimlememis ¢ocuk
oyuna katilma konusunda veya role girme konusunda cekingen davranabilmektedir.
Sadece sinif dizenini saglamak cocugun gerek cevre ile gerek akranlariyla etkilesim
kurmasi agisindan yetersiz olacaktir. Yani 6gretmenin oyun sirasinda ¢ocuklarla etkilesim
icinde olmasi oyun zamanlari igin oldukga énemli bir rol oynamaktadir (Stanton-Chapman,

2015).

Fisher ve ark., (2013) okul 6ncesi ¢ocuklarina geometrik sekilleri serbest oyun,
rehberli oyun ve ders anlatma yontemleri ile 6gretmeye calismislardir. Cocuklarin geometrik
sekilleri en iyi sekilde rehberli oyun ile 6grendiklerini ve 6grendiklerinin bir hafta sonrasinda
da kalici oldugunu belirtmiglerdir. Bir diger calismada ise matematik etkinligi rehberli oyun
yontemi ile gerceklestiriimistir. Sonug olarak arastirmacilar rehberli oyunun ¢ocuklarin
birtakim olarak birlikte c¢alismalarina olanak sagladigini, sire¢ icinde eglendiklerini,
matematiksel kesifler yasadiklarini, basarilarini ve duygularini sireg icinde ifade ettiklerini,
rehberli oyunun dodal ve duygusal agidan zengin bir ortam hazirlayarak strlkleyici bir
etkinlik yarattigini belirtmislerdir (Petersson & Weldemariam, 2021). Ramani ve ark., (2014)
calismalarinda rehberli oyun olarak planlanan bloklarla oynanan bir oyunu
gozlemlemislerdir. Calismada bu oyun baglaminin ¢ocuklara dil becerilerini uygulama ve
gelistirme ayni zamanda uzamsal ve matematik becerilerini olusturma ve uygulama

firsatlan sagladigi; oyun sirasinda basarili bir akran etkilesimi icin gocuklara eylemlerini
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koordine etme ve c¢ok yoénli davraniglar sergileme becerisi kazandirdigi; rehberli blok
oyunlarina katilimda cinsiyet farki olmadidi bulgularina ulagsmiglardir. Kog Akran ve
Kocaman (2017) geligtirilen oyun tabanlh 6grenme programinin etkisini kontrol ettikleri
calismada oyunu; ¢ocuklarin belirli dl¢itler 1siI§inda sliper kahramanlarin fiziksel 6zelliklerini
g6z 6nunde bulundurarak oynadiklari, etraflarindaki nesne/durum/olaylarla ilgili bir kavram
olarak tanimlamiglardir. Cocuklarin oyun tercihlerinde ise en ¢ok hoglarina giden oyunun
sonrasinda arkadaglariyla oynadiklari oyun oldugunu; en son tercihlerinin ise oyuncaklarini
kimseyle paylasmadiklari oyunlar oldugunu belirtmiglerdir. Hirsh- Pasek ve ark., (2011)
yayimladiklar manifestoda ¢ocuklarin hayatindan oyunu g¢ikarmanin bir tir veri korlugu
oldugunu belirtmislerdir ve ¢ 6énemli hususa deginmiglerdir. ilk olarak gocuklarin hem
yetiskin rehberliginde olan yapilandiriimamis oyunlara hem de serbest oyunlara ihtiyaclari
oldugunu aktarmislardir. ikinci olarak; akademik ve sosyal gelisimin i¢ ice gectigini ve
birbirinden ayrilamaz pargalar oldugunu bu yizden de dikkatin sadece akademik konulara
degil sosyal gelisime de verilmesi gerektigini belirtmiglerdir. Son olarak ise 6grenme ve
oyunun birbiri ile iligki icinde oldugunu, oyun oynayarak 6grenmenin ¢ocugu gelisimsel
acidan desteklerken cocugu yasam boyu o6grenmeye tesvik ettigini belirtmiglerdir.
Manifestoya ‘gelecek ylzyilin zeki, sosyal agidan yetenekli ve yaratici dislnen is gticline
ihtiya¢c duydugunu dusundldagunde oyunu hak ettigi konuma yeniden dondurulmesi gerekli’

oldugunu belirterek nokta koymuslardir.

Serbest oyun kadar ¢ocuklarin yetigkin rehberligindeki oyunlara da ihtiyaci vardir.
Her iki oyun tlrindn de ¢ocugun gelisimini ve akademik yasantisini destekleyerek ¢cocugu
gelecege ve bir Ust egitim kademesine hazirlamadaki yeri yadsinamazdir. Ogretmenlerin
serbest oyun kadar rehberli oyuna da énem vermeleri, oyun sirasinda ¢ocukla etkilesim
icinde bulunarak gocuga rehberlik etmeleri oldukga 6nemlidir. Alanyazinda da gocugun aktif
olarak katildigi ortamlarda 6grenmesinin daha iyi oldugu siklikla belirtiimistir (W eisberg ve

ark., 2016; Yui ve ark., 2011).
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Ogretmen Cocuk Etkilesimi

Etkilesim, iki veya daha fazla varligin birbirini etkilemesiyle meydana gelen bir tar
eylemdir. Etkilesimler s6zli veya sbzsuz iletisim yoluyla olabilir. Sinif i¢i etkilesimlere
yonelik calismalar 6gretmenlerin 6grencilerle olan etkilesimlerini gelistirmek, sinif igi
iletisimlerin niteligini anlamak, 6grenci katihmini artirmak igin stratejiler gelistirmek gibi
sebeplerle gerceklestiriimektedir. Sinif ici etkilesim calismalari 1970’li yillarda baglamigtir.
Bu cgalismalar genellikle ogretmenlerin soru tarzina odaklanmislardir. Zamanla daha
sistemli ve analitik yaklasimlar ile agiklayici ¢ergceveler gelistiriimistir. Sinif ici etkilesimlerle
ilgili calismalar etkilesimlerin etkisi gibi farkli degiskenlere odaklanmiglardir (Mercer &
Daves, 2014). Sinif ici etkilesimlerde iki énemli hedef vardir. Etkilesimler; 6ncelikle
ogretmenlerin her ¢ocukla iligkiler kurmasina, iligkileri derinlestirmesine, cocugun anlamli
ve kalici 6grenme gelistirmesine, son olarak ise 6gretmenler ve ¢ocuklar arasinda gugla
kisisel iligkiler kurulmasina olanak tanir (Shah & Hanafi, 2017). Aksoy (2020) ¢alismasinda
egitimin bir etkilesim slreci ile gergeklestigini, dgretmenler ve c¢ocuklar arasinda bir
etkilesim olusmadan egitim-6gretimin gergeklesmeyecegini belitmigtir. Bu etkilesimin
gerceklesebilmesi iginse surece katilanlarin birbirleriyle karsilikh iletisimsel eylemlerde
bulunmalari gerekmektedir. Etkili 6dretmen-cocuk etkilesimleri ise sicak, duyarli ve
cocuklarin 6grenmesini tesvik ederken bireysel ¢cocuklarin, ¢cocuk gruplarinin ve bir batln
olarak sinifin ihtiyacglarina cevap veren etkilesimler olarak tanimlanmaktadir. Nitelikli ideal
bir egitim 6gretim slreci ancak etkili bir etkilesim ile mimkln olacaktir. Etkili 6gretmen
cocuk etkilesimleri ¢cocukluk donemindeki 6grenmeleri igin 6nemli olmasinin yani sira
cocuklarin ilkokul yillarindaki 6grenmeleri icin de yordayicidir (Soliday & Udommana 2018).
Bu sireclerde genellikle kaynak ogretmen, alicilar ise c¢ocuklardir. iletisimin yéni
ogretmenden ¢ocuga olabilecedi gibi ¢cocuktan dgretmene de olabilir. Ayrica sinif iginde

cocuklar arasi iletisim de mevcuttur.

Okul ortaminda sinif igi iletisim ve etkilesim 6gretme ve 6grenme surecindeki temel

taglardan biri olarak goériimektedir ve 6gretmen-gocuk arasindaki etkilesimlerin nitelik ve
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niceligi sinif ici dgrenmeler igin kritik bir &neme sahiptir (Sharma & Tiwari, 2021). Bu sebeple
Flanders (1963) sinif ici 6grenmeleri gdzlemleyip kaydetmek icin kendi adini verdigi bir
etkilesim analizi kategori sistemi olusturmustur. Flanders (1963) etkilesim analizini
kendiliginden gelisen s6zli ifadelerin guvenilir bir kaydini elde etmek igin kullanilan bir
go6zlem teknigi olarak adlandirilabilecegini belirtmistir. Bir sinifta gegirilen zamanin 2/3'sinde
sinif Gyelerinden biri konusmaktadir. Konusan lyenin ddretmen olma ihtimali de 2/3
kadardir. Ogretmenin konustugu bu 3/2'lik zaman diliminde 6gretmen birgok fikir ve olguyu
ifade edebilir, bazi ydnlendirmelerde bulunabilir veya zaman zaman 6grencileri elestirebilir.
Ogretmenin bu orandan daha g¢ok konustugu siniflarin bagari ortalamasinin daha diisiik
oldugu belirtiimistir (Flanders, 1963). Ogretmen-gocuk arasindaki etkilesimde iletisim
surecini genelde 6dretmen bir sorular sorarak baslatir. Ardindan ¢ocuk soruya cevap
verdiginde iletisim ve etkilesim sureci baslamis olur. Cocuk bir sorular sorarak veya bir sey
sOylediginde 6gretmenin bu mesaji cevaplamasi ile birlikte de etkilesim ve iletisim baslamig
olabilir. Bir gocugun baglattigi bir iletiye bir diger cocuk cevap verdiginde de iletisim ve
etkilesim gerceklesmis olur. Sinif i¢i etkilesim oOrtintileri genelde 2 temel 6érintl Gzerinden
gerceklesen farkli varyasyonlarla gergeklesir. ilki IRE (Initiate- Response-Evaluation) yani
Baglat-Cevapla- Degerlendir 6rintlsu iken bir digeri IRF (Initiate-Response-Followup)
Baslat-Cevapla-Surdurdur. Bu iki etkilesim 6runtisinden yola g¢ikarak farkli etkilesim

oruntuleri de gergeklesebilmektedir (Aksoy, 2020; Basalev ve Soysal, 2020)

Ogretmen-cocuk etkilesimi ile ilgili calismalarin (ic ana baslikta toplandigi
soylenebilir. Bu basliklar 6gretmen-cocuk etkilesiminin mevcut durumu, 6gretmen-cocuk
etkilesimi ile ¢ocuk ciktilari arasindaki iligki, sinif ortaminda bu etkilesimi etkileyen

faktorlerdir (Cobanoglu ve ark., 2023).

Hamre ve ark., (2012) calismalarinda 6gretmen-cocuk etkilesimini; dogasi geregi
sosyal ve egitici etkilesimlerin de dahil oldugu, 6gretmen ve gcocugun her gun gunlik olarak
birbirleriyle yaptiklar karsilikh aligveris olarak tanimlamiglardir. Yetiskin ve gocuk iligkileri

cocugun saglikh gelismesi agisindan ¢ok dnemlidir. Tipik bir 6gretmen-gocuk etkilesimi
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cocugun 6nemli derecede daha Ust dizey beceriler gelistirmesini ve ¢cocugun daha bilge
hale gelmesini desteklemektedir (Pianta, 2017). Cocuklarin c¢evreleriyle dogrudan
deneyimleri, 6zellikle 6gretmen ve gocuk arasindaki etkilesimler, erken cocukluk egitiminin
kalitesini tanimlamak ve degerlendirmek agisindan en 6nemli faktérler arasindadir. Hem
o6grenme ciktilarinin elde edilmesinde hem de c¢ocuklarin gelisiminde 6gretmen gocuk

etkilesiminin niteligi buyuk bir etkiye sahiptir.

Hamre ve ark., (2013) Ogretmen-gocuk etkilesimleri baglaminda yiiksek kaliteli
etkilesimler tipik olarak 6gretmenlerin 6grenme ve gelisimlerini desteklemek icin cocuklarla
etkilesime girme bigimlerini ifade eder. Bu etkilesimler genellikle cocuklarin ipuglarina yanit
verme, bilissel uyarim, olumlu yonetim ve rutinler ve motivasyon artirici destekler gibi
unsurlari igerir. Ylksek kaliteli etkilesimler, 6gretmenlerin ¢ocuklarin ipuglarini etkili bir
sekilde fark etme ve yanitlama, baglanma ve bilissel iskele kurmayi tesvik eden ileri geri
alisveriglerde bulunma ve cocuklarin motivasyonunu ve biligssel gelisimini tesvik eden
destek saglama becerileri ile karakterize edilir. Ayrica, yuksek kaliteli etkilesimler kanita
dayali 6gretim stratejilerinin kullanimini ve destekleyici ve besleyici bir sinif ortaminin

olusturulmasini da kapsayabilir.

Erken cocukluk egitimi baglaminda, ylksek kaliteli etkilesimler ¢ocuklarin sosyal,
duygusal ve bilissel gelisimini desteklemek icin cok dnemlidir. Arastirmalar, bu etkilesimlerin
okula hazir olma, sosyal yeterlilik ve akademik basari da dahil olmak tzere cocuklar icin
olumlu sonuglarla iligkili oldugunu goéstermistir. Bu nedenle, dgretmenler ve cocuklar
arasinda yuksek Kkaliteli etkilesimlerin tesvik edilmesi, etkili erken c¢ocukluk egitimi

programlarinin énemli bir bilesenidir.

Yuksek kalitedeki 6gretmen-cocuk etkilesimi ¢ocuklarin erken ¢ocukluk egitimi ile
ilgili etkinliklere aktif katihmini tegvik eder ve daha Ust dizey c¢ocuk davraniglarinin
gelismesini  destekler. Ogretmen-gocuk etkilesimi gocugun kesfetmesine ve
uzmanlasmasina firsat saglamada guvenilir bir kaynak olusturur ve gocugun 6z diizenleme

becerilerinin sekillenmesini destekler (Morales-Murillo ve ark., 2020; Pianta, 2017). Ayrica
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Pianta (2017) énemli problemleri olan ¢ocuklarin da sosyal davranig, 6z denetim, akademik
gudulenme gibi davraniglarinin bu iligkiler ile gudulenebildigi gibi davranis degisikligi icin
danisma hizmetleri verme gibi midahalelerin de o6gretmeni ile etkilesimi gugli olan
cocuklara daha etkili bir sekilde ulastirilabilecegini belirtmistir. Son olarak, yetiskinler ve
cocuklar arasindaki etkilesim ¢ocugun akranlari ile etkilesim kurmasinda da énemli bir rol

oynamaktadir (Stanton-Chapman, 2015).

Ogretmen-cocuk arasindaki etkilesim; 6gretmenlerin - sinif  yonetimi  kadar
dgretmenler tarafindan saglanan duygusal ve dgretici desteklerle de ilgilidir. Ogretmenler
karsilikli saygl ve olumlu iletisim cercevesinde sicak ve duygusal olarak destekleyici
ortamlar yaratarak, ¢ocuklarin bagimsiz hareket edebilmeleri icin firsatlar saglayarak ve
cocuklarin duygularina karsi duyarhlik géstererek ¢ocuklarin sosyal-duygusal becerilerinin
gelisimini kolaylastirir. Ogretmenler, tutarli davranigsal beklentiler ve sinif rutinleri
olusturarak ve ayni zamanda egitici 6grenme suresini en Ust dlzeye ¢ikararak akademik
ogretimi ve gocugun 6grenme davranislarini destekleyen tretken ve iyi 6rgitlenmis siniflar
kurarlar. Buna bagh olarak o6gretmenler programlarinda; agik ucglu sorular sorarak,
cocuklarin ¢dzebilecegi problemler sunarak ve gergcek dinya uygulamalarina yer vererek
akademik kavramlarin daha derinden anlasiimasini tesvik eder. Konusma, tekrarlama ve
detaylandirma gibi yollarla ise dil gelisimini tegvik ederler. BOylece 6gretmenler ylksek
kaliteli 6gretim saglamis olurlar (Sandilosa ve ark., 2018). Okul 6ncesi dénemdeki
o6gretmen-cocuk arasindaki bu iligkilerin ¢ocugun daha sonra devam edecegi egitim

kurumlarina uyumuna da etki ettigi kanitlanmistir (Pianta, 2017).

Cocuklarla kurulan bu etkilesimler, 6gretmenlerin her gocukla derinlemesine iligkiler
kurmasina, gocugun anlamh ve kalici 6grenmeler gelistirmesine firsat verir. Nitelikli
etkilesimler icin kullanilacak stratejilere sdyleme, tartisma, disinme, soru sorma, cevap
verme, model olma, dogrudan 6gretme, bekleme slresi, gocuklarin sorusuna yanit verme,

s6zsuz iletisim yolu olan jest ve mimikler érnek olarak verilebilir. Bunun yaninda ilgi ¢ekici
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egitim materyalleri kullanmak da c¢ocuklarin ilgisini c¢ekerek c¢ocuklarin katilimini

saglayacaktir (Shah & Hanafi, 2017).

Ogretmen ile gocuk arasindaki etkilesimlerin gocugun becerileri ve gelisimi
acisindan énemli oldugu aciktir. Ogretmen-gocuk etkilesimleri, duygusal 6z-diizenleme ve
diger sosyo-duygusal becerilerin gelisimine katkida bulunan Kkilit iligkiler olarak
gorulmektedir (Mortensen & Barnett, 2015). Mashburn ve ark., (2008) yaptigi calismada ise
Ogretimsel destegin akademik ve dil becerilerini yordarken duygusal destegin sosyal

becerileri yordadigi belirtilmistir.

Yang (2013) yaptidi arastirmada 6gretmen-cocuk etkilesimlerini incelemigtir.
Calismanin sorularindan biri 6gretmen neden gocuklarla etkilesim baslatir iken digeri ise
cocuklar neden ogretmenleri ile etkilesim baslatirdir. Arastirmaci bu sorular 1s1§ginda su
bulgulara ulasmistir: Ogretmenler cocuklara kiyasla etkilesimlere daha az duyarlidir ve
cocuklarla olan etkilesimlerinde daha fazla gui¢ Ustlenmektedirler. Ogretmen tarafindan
baglatilan etkilesimler genellikle gocuklarin oyundaki 6grenmelerini yonlendirmek, riskleri
kontrol etmek ve fiziksel guvenliklerini saglamak igin davraniglarini ydnetme amaclidir. Bu
etkilesimlerde c¢ocuklarin yetkinliklerini guglendirmeye c¢alismak, ¢ocuklari sorgulamaya
tegvik etmek ve becerilerini gelistirmeye calismak ve onlarla iletisim kurmaya calismak
yerine, ¢cocuklara dogrudan rehberlik etmeyi tercih etmektedirler. Cocuklarin davraniglarini
yodneterek ve dizenlemeye calisarak ¢cocuklari olasi tehlikelerden korumaya énem vermesi
durumuyla ise 6gretmen tarafindan baslatilan etkilesimlerin temel motivasyonunun risk
kontroli sebebiyle oldugu sonucuna ulagsmigtir. Bu motivasyondan dolayr ¢ocuklarin
oyunlarinin sik sik kesintiye ugradidini ve dolayisiyla c¢ocuklarin konsantrasyon
dizeylerinin etkilendigini ve ¢ocuklarin kesfetmesini ve macera yasamasini engelledigini
belirtmigtir. Mashburn ve ark., (2008) yaptidi ¢alismada ¢ocuklar tarafindan baslatilan
etkilesimlerde ise ¢ocugun temel motivasyonunun 6gretmene kendisinin énemli ve yetkin
oldugunu gosterme amaciyla égretmenin ilgisini gekmeye ¢alisma olarak agiklamislardir.

Cocuklarin etkilesim baglatma sebeplerinden bir digeri cocugun kendisinin kurallari dogru
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bildigini ancak diger ¢ocuklarin kurallara uymadigini é6gretmene bildirmek oldugunu ancak
ogretmenlerin bu tarz etkilesimleri gérmezden gelebildigini aktarmiglardir. Son olarak ise
arastirma kapsamindaki ¢ocuklar ve 6gretmenler, 6gretmenlerin oyundaki ¢oklu rollerini
anlama konusunda bir anlasma gdsterseler de oyundaki 6gretmen-cocuk etkilesimlerinde

duygusal iletisimin belirgin olmadigini belirtmiglerdir.

Hamre (2014) 0&gretmen-cocuk etkilesimini U¢ farkl  boyut Uzerinden
aciklamaktadirlar. Her boyut ise farkl alt boyutlar icermektedir. Toplamda ise on U¢ boyut

ve alt boyut vardir. Bu boyutlara ve alt boyutlara asagida yer verilmistir.
Duygusal Destek

Duygusal destekte olumlu iklim, olumsuz iklim, 6gretmen duyarliigl ve c¢ocuga
gorelilik boyutlari vardir. Olumlu iklim; sinifin genel duygusal yapisini ve 6gretmen ile
cocuklar arasindaki iligkileri yansitir. Olumlu iklimin dusuk kalitede oldugu siniflarda
dgretmen duygusal olarak ortamdan uzak durumdadir. Ogretmen ve gocuklar birlikte
eglenemezler. Yuksek kalitede duygusal destegin oldugu ortamlarda ise 6gretmen gocuk
arasinda olumlu bir iligki vardir. Ogretmen ve gocuklar birlikte keyifli zaman gegirirler.
Aralarinda saygi sinirlarini agsmayacak bir etkilesim vardir. Olumsuz iklim 6gretmen ile
cocuklar arasindaki 6fke, saldirganlik ve sinirliligin hakim oldugu genel olumsuzluk seviyesi
olarak tanimlanabilir. Olumsuz iklimin oldugu dusuk kaliteli ortamlarda 6gretmen kizgin ve
elestiriye yatkindir. Olumsuz iklimin oldugu yuksek kaliteli ortamlarda ise 6gretmen nadiren
ofke duyar ve hizlica sakinlesir. Ogretmen duyarliligi; 6gretmenlerin gocuklarin ihtiyaglarina
kargi duyarlihdi ve cocuklarin akademik ve duygusal iglevsellik duzeylerinin farkinda olmasi
olarak tanimlanabilir. Ogretmen duyarlih§inin dusiik nitelikte oldugu ortamlarda égretmen,
cocuktan gelen isaretlere karsi dusuk farkindalik sahibidir. YUksek nitelikli ortamlarda ise
ogretmen c¢ocugun ihtiyacglarinin farkindadir. Cocugun bakis agisina sayglr boyutu,
ogretmenin 6gretmen merkezli etkinlikler yerine ¢ocuklarin ilgi, isteklendirme ve bakis
acilarina uygun etkilesim kurup etkinlikler dizenlemesi olarak tanimlanabilir. DUk

nitelikteki etkilesimde dgretmen merkezli egitim ve égretim vardir. Cocuk stregte girisken
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deqildir ve duslncelerini aktaramaz. YUksek nitelikte ise zitti olarak ¢ocuk merkezdedir.
Cocugun ilgi ve gereksinimlerine gore sure¢ planlanir. Cocugun motivasyonuna gore sureg

sekillenir.
Sinif Organizasyonu

Bu alan davranis yonetimi, Uretkenlik ve egitsel 6grenme bigimi boyutlarina sahiptir.
Davranis yonetimi boyutu 6gretmenlerin uygun olmayan davraniglari dnlemek veya
beklenilen uygun davraniglara yonlendirmek igin harcanan zamani en aza indirmeyi
saglayan etkili ydntemleri kullanma becerilerini kapsar. Davranig yonetiminin dlsuk kalitede
olmasi ile 6gretmen davranis problemlerine dnleyici bir tavir yerine davranis problemlerine
odaklanir. Sinifta siklikla davranis problemleri gozlenir. Yuksek nitelikte ise 6gretmenin
cocuktan bekledigi davraniglar net ve tutarlidir. Ogretmen proaktif bir sekilde davranislari
yonetir. Ureticilik boyutu ise dgretmenin dgretim zamani ve rutinleri iyi kullanmasiyla birlikte
gocugun erigebilecedi maksimum 6grenme firsatina odaklanir. Uretkenlik boyutu dislk
nitelikte ise net sinif rutinleri yoktur. Cocuklar amagsiz bir sekilde zamanlarini gegirirler ve
ne yaptiklarinin farkinda olmazlar. Yiksek nitelikte ise net sinif rutinleri ve anlamh
etkinliklerle cocuklarin anlamli vakit gecirmeleri saglanir. Egitsel 6gretme bicimi ise
ogretmenlerin ilgi ¢ekici etkinlikler, 6gretim metotlari, 6grenme merkezleri ve materyal
yoluyla gcocugun 6grenmesini en dizeye ¢ikarmasi olarak tanimlanabilir. Egitsel 6gretme
bicimleri disiUk nitelikteyse ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerine gére etkinlikler distintlmez;
eger ylksek nitelikteyse cocuklar farkli yollarla ilgilerine gbre egitime katilmalari igin

desteklenirler.
Egitimsel Destek

Egitimsel destegin; kavram gelisimi, geri bildirim niteligi ve dilsel model olma
boyutlari vardir. Kavram gelisimi; egitimsel tartismalarin ve etkinliklerin ezbere dayal
o6grenmelere odaklanmak yerine ¢ocuklarin Gst dizey duslinme becerilerini gelistime
derecesi olarak tanimlanabilir. Kavram gelisimi boyutundaki etkilesim disik oldugunda

ezbere dayall 6gretim yogunlugu nedeniyle ile disinmeye dayali 6grenme firsatlari
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verilmemis olur. YUksek nitelikte ise disinme becerisi ve yasantilar ile iligkilendirme
konusunda daha c¢ok firsat taninir. Geri bildirim niteligi 6dretmenlerin geri bildirimde
bulunurken duzeltme veya 6grenmeyi sonlandirmaya yonelik geri bildirim yerine gocugun
6grenmesini ve anlamasini gelistirmeye yodnelik geri bildirim vermeye odaklanma derecesi
olarak tanimlanir. Geri bildirim niteligi boyutunun kalitesi dislk ise az veya hi¢ donit
verilmezken gocugun 6grenmesini genisletme gabasi da yoktur. Yuksek nitelikte ise sik
donat verilerek cocugun dusunce ve anlayisi genigletiimeye calisilir. Dilsel model olma
boyutu; 6gretmenin bireysel, kiglk ve blyuk grup etkinlikleri sirasinda konusmaya tegvik
ve konusmay! kolaylastirma tekniklerini kullanma sikhgi olarak tanimlanir. Dilsel model
olma boyutu dusuk nitelikte ise tartisma ortami yoktur. Sadece 6gretmen konusur. Cocuk
sessizce dinler. Yiksek nitelikle ise dgretmen ve gocuklar birlikte tartisirlar. Ogretmen
cocugun dil ve iletisim becerisini destekler (Hamre, 2014). Mashburn ve ark., (2008)
yaptiklar ¢calismada egitimsel destegin akademik ve dil becerilerini yordarken duygusal

destegin ise sosyal becerileri yordadidi belirtilmistir.

Kontos ve Wilcox-Herzog (1997) ise yaptiklari ¢alismada 6gretmen-gocuk etkilesim
calismalarini dort ana tema Uzerinde ele almislardir. Bu temalar; 6gretmenlerin gocuklarla
olan etkilesimlerinin sikhgi, 6gretmenlerin gocuklarla olan etkilesimlerinin turleri, 6gretmen-
cocuk etkilesimini etkileyen faktorler ve 6gretmen-gocuk etkilesiminin gocuk geligimi ile

iliskisidir. Bu dort ana tema ile ilgili bulgularini ise su sekilde belirtmislerdir:

1. Okul 6ncesi egitim siniflarinda égretmenlerin cocuklarla olan etkilesimlerinin
sikligi ¢ocuklarin davraniglarina ve ¢ocuklarin 6zelliklerine gore degisebilmektedir. Buna
bagh olarak da o6gretmenler cocuklarin ilgilerinin bireysel olarak farkinda olmali ve

ogretmenler gocuklarla diisuk etkilesim kurduklari zaman bunu telafi etmeye ¢alismalilardir.

2. Ogretmen cocuklarla rolleri (izerinden duyarlilik, katilim, konugma gibi
yollarla etkilesim kurabilir. Ogretmen rollerine ise sosyallesme, gocuklarla birlikte oyun
oynama, ¢ocugu cesaretlendirme, izleme, yonetme o6rnek olarak verilebilir. Duyarhlida ise

sicaklik, cocugun eylemlerine dikkat etme, tepki verme ve sertlik 6rnek olusturabilir. Katilm
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yolu ise ¢ocugu gérmezden gelmeme, ¢ocuga rahatlik saglama, cocukla uzun sdreli

konusma yapma ile saglanabilir. Konugma ise siklik ve tur agisindan érneklenebilir.

3. Cocugun etnik kokeni, sosyo-ekonomik durumu; 6gretmenlerin egitim
gecmisi, siniftaki gcocuk-yetiskin orani, grup blyUkligu, egitim programi gibi faktérler de

ogretmenlerin ¢gocuklarla olan etkilesimini etkileyebilmektedir.

4. Ogretmen-cocuk etkilesimleri erken ¢ocukluk egitiminin temelinde yer alir.

Nitelikli bir 6gretmen-cocuk etkilesimi gocuklarin gelisimi Uzerinde olumlu etkiye sahiptir.

Resmi raporlar 6gretmen-cocuk etkilesiminin erken gocukluk ortamindaki
Onemini vurgulasa da yapilan arastirmalar oldukga kisithidir. Buna ragmen sinif igi
ogretmen-gocuk etkilesimlerinin katilim, duyarhlik, baglanma, yanit verme ve yapi iskelesi
kurma gibi etkilesimlerle cocuklarin sosyal duygusal ve bilissel durumlarinin arasinda

onemli bir iligkinin var oldugu bilinmektedir.

Ogretmen-cocuk etkilesimini kurmak ve giiclendirmek icin her an bir firsattir. Bu
iliskiyi kurmak icin c¢ocuklari tanimak, empati, ¢ocuklara rahat ve guvenli bir ortam
saglamak; ¢ocuklara karg! olumlu bir tutuma sahip olmak; cocuktan beklentileri belirlemek,
cocuklar tesvik etmek ve desteklemek; serbest oyuna katilma gibi 6nemli stratejilerden

destek alinabilir (Menon, 2022).

Serbest oyun zamanlarinda dgretmen-cocuk etkilesimi ve 6gretmen rolleri ile ilgili
yapilan bir arastirmada ¢ocuklar tarafindan baglatilan etkilesimlerin genellikle kural ihlalini
bildirme amach oldugu bunun yaninda izin isteme, oyuna édretmeni dahil etme, yardim
talebi, oyun veya uriin hakkinda konusma, duygularini paylasma gibi sebeplerle etkilesime
girildigi belirtilmistir. Arastirmanin bir diger bulgusu ise ogretmen rollerine yoneliktir.
Ogretmenler; serbest etkinlik zamanlarinda gocuklarin sézel veya jest ve mimikleri ile geri
bildiimde bulunarak degerlendirici rolinu en ¢ok benimserlerken sonrasinda ise etkinlik
hazirlama evrak igi yapma veya sinifin disinda bulunma gibi sebeplerle ilgisiz kalma rolini

benimsemektedirler. Ayni aragtirmada 6gretmenlerin kendi kurguladiklari oyunlara oyuncu
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olarak katildiklarindan bahsedilmistir (Kurt, 2022). Ogretmenler ¢ocuk oyunlarina
hazirlanmadidi ve katiimadidi sirece ise gocuklarin duygusal ihtiyacinin kargilanmadigi

belirtiimigtir (Sen, 2020).
Yapilan Calismalar

Tlrkiye’de Yapilan Calismalar

Turkiye'de okul oncesi egitim ortamlarinda etkilesim konulu c¢alismalar
oldukga az sayida olmasina ragmen su ¢alismalara rastlaniimistir. Bir ¢alismada
okul 6ncesi gocuklarinin sosyal becerileri ile yakin ¢cevrelerinde bulunan yetiskinlerle
olan etkilesimleri arasindaki iliskiye bakilmistir (Ozyirek ve ark., 2014). Akbayrak’in
(2018) yayinlanmamis yuksek lisans tezinde okul oncesi 6gretmenlerinin sinif
yonetimi ve iletisim, etkilesim becerileri Uzerinden ¢ocuk ihmali durumlari
tartisilmistir. Yayinlanmamis bir doktora tezinde ise ¢ocuklarin 6z duzenleme
becerilerinin 6gretmen-gocuk etkilesiminin niteligi ile arasindaki iligki incelenmigstir
(Ertirk, 2013). Senol ve Metin (2018) ise c¢alismalarinda Cocuk Etkilesim
Dereceleme Olgedi gelistirmisler ve bu dlgegin gecerlik glvenirlik analizini
yapmisglardir. Bir diger arastirmada 6gretmen-gocuk etkilesimi ve ¢ocuk-6gretmen
etkilesim dlgegi gelistiriimis ve gegerlik gtivenirlik galismasi yapilmistir (Ahmetoglu
ve ark., 2021). Bir diger ¢alismada ise 6gretmen-gcocuk etkilesimi, 6gretmenin 6z
yeterlik algisi ve inaniglari agisindan incelenmistir (Cobanoglu, 2017). Serbest oyun
zamaninda o6gretmenlerin serbest oyun ve ¢ocuklarin serbest oyuna katilimlarina
iliskin algi, goérus, planlama ve uygulamalarina yonelik ¢alismalara (Aras, 2016;
Gulay-Ogelman, 2014; Kogyigit ve Firat, 2020; Kurt, 2022) ulagiimistir. Rehberli
oyunla ilgili ise 6gretmenlerin algi ve deneyimleri ile ilgili galismaya rastlanmistir

(Aras ve Merdin, 2020). Cobanoglu ve arkadaslari (2023) 6gretmen-cocuk
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etkilesimlerinin kalitelerini ve 6gretmenlerin inancglarini inceledikleri ¢calismada bu iki

faktor arasinda tutarsizlik oldugunu belirtmiglerdir.
Uluslararasi Alanyazinda Y apilan Calismalar

Uluslararasi alanyazin tarandiginda ispanya (Morales-Murillo ve ark., 2020),
Cin (Hu ve ark., 2017a; Hu ve ark., 2017a; Jingboa & Elicker, 2005), Almanya
(Gunzenhauser & Hamre, 2014), Singapur (Karuppiah, 2021), Vietnam (Hoang ve
ark., 2018), Sili (Leyva ve ark., 2015), Etiyopya (Tilbe & Gai, 2020), Kanada
(Brunsek ve ark., 2023) gibi Ulkelerde erken c¢ocukluk egitimi ve bakiminda
ogretmen c¢ocuk etkilesimleri ile ilgili yapilan c¢alismalara rastlaniimigtir. Bu
calismalarin odak noktalarinin ise 6gretmen-gocuk etkilesiminin sosyal ve biligsel
gelisimle iligkisi (Hu, ve ark., 2017a), 6gretmenlerin inang ve bilgilerinin 6gretmen-
cocuk etkilesimine etkisi (Hu ve ark., 2017b), sinif icinde o6gdretmen-gocuk
etkilesimlerinin uygulanabilirligi ve genellenebilirligi (Gunzenhauser & Hamre,
2014), 6gretmen-cocuk etkilesimlerinin kalitesi (Karuppiah, 2021), 6gretmen-¢cocuk
etkilesimlerinin kalitesinin gocugun etkinliklere katilma durumuna etkisi (Hoang ve
ark., 2018), 6gretmen-gocuk etkilesimlerinin ¢ocuk ¢iktilarina etkisi (Leyva, ve ark.,
2015), mesleki gelisimin 6gretmen-cocuk etkilesimine etkisi (Sandilosa ve ark.,

2018) gibi konular oldugu goérulmektedir.

Ozetle, 6gretmen-gocuk etkilesimleri odaginda ulusal ve uluslararasi
alanyazinda yapilan c¢aligsmalar ogretmen-cocuk etkilesimlerinin  nitelidi,
uygulanabilirligi ve genellenebilirligini (Gunzenhauser & Hamre, 2014; Karuppiah,
2021), 6gretmen gocuk etkilegimlerinin belirlenen bir faktor ile iliskisini (Ozylrek ve
ark., 2014; Hu ve ark., 2017a), belirlenen faktorlere etkilerini ve bu faktérlerin
ogretmen-gocuk etkilesimine etkisini (Ertirk, 2013; Hoang ve ark., 2018; Hu ve ark.,

2017b; Leyva, ve ark., 2015; Sandilosa ve ark., 2018) inceleyen ve dlg¢ek gelistirme
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(Ahmetoglu ve ark., 2021; Senol ve Metin, 2018) caligsmalarina rastlanilirken oyun
uygulamalari ile ilgili 6gretmen goérusleri, inanclari, algi ve deneyimleri (Aras, 2016;
Aras ve Merdin, 2020; Cobanoglu, 2017; Cobanogdlu ve ark., 2023; Gulay-Ogelman,
2014; Kogyigit ve Firat, 2020; Kurt, 2022) ile ilgili calismalara rastlaniimistir. Ancak
ogretmen-cocuk etkilesimlerinin en ¢cok gozlemlendigi dugunulen oyun uygulamalari
sirasindaki 6gretmen-gocuk etkilesimlerini derinlemesine inceleyen bir galismaya
alanyazinda rastlaniimamistir. Bu ¢alismanin oyun uygulamalarindaki 6gretmen-
cocuk etkilesimlerinin nasil ve ne tur gerceklestigini ortaya koymasi agisindan

onemli oldugu dusunulmektedir.
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Bolim 3

Yontem

Ogretmen-cocuk etkilesimini degerlendirmek 6énem tasimaktadir. Gézlemlenen
cocuk-6gretmen etkilesimlerinin ¢oklu bakis agilari ve c¢oklu ydntemler araciligiyla
tanimlanmalarn ve degerlendirmelerinin yapilmasina ihtiyag vardir (Pianta, 2017). Bu
sebeple bu galisma nitel arastirma desenlerinden ¢oklu durum c¢alismasi Uzerinden
kurgulanmistir. Veri toplama araci olarak ise gozlem kullaniimistir. Serbest oyun ve oyun
tabanli é6grenme siregleri ne tlr bir etkilesim oldugu sorusuna yénelik veriler etkilesim
analizi yontemi ile analiz edilmigtir. Bu analizler sirasinda ise égretmen konusmasina ait
yedi kategori, cocuk konusmasina ait iki kategori, sessiz veya gurultilt ortamlar icin de bir
kategorisi bulunan FIAC (Flanders, 1970) (Bakiniz Tablo 3) kullaniimistir. Bu bdlimde
arastirmanin deseni, 6rneklemi, veri toplama araglari ve analizi ve ¢alismanin niteligine

yonelik bilgiler sunulmustur.

Arastirmanin Deseni

Bu ¢alisma nitel arastirma desenlerinden anlam ve anlayis arayigl iginde olan durum
calismasi olarak tasarlanmistir (Merriam, 2018). Yin (2009), durum ¢alismasinin nasil ya
da neden sorularini yanitlamaya odaklanarak glincel bir konu veya olgunun derinlemesine
anlasilmasi icin kullanildigini belirtmistir. Merriam (2018) ise durum c¢alismasini sinirh bir
sistemin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesi olarak tanimlamigtir. Durum
calismasina sinirli bir baglamda daima gergeklesen bir olgu da denilebilmektedir (Miles &
Huberman, 2023). Bu desenin amaci Yildirnm ve Simsek (2015) tarafindan ‘bir veya birkag
durumu kendi sinirlari iginde (ortam, zaman, vb.) butincil olarak analiz etmek’ olarak
aciklanmistir. Merriam (2018) durum ¢alismasinda blyuk bir batinun belirli bir kesiti veya
ilgi cekici bir konu segilebileceginden bahsederken durum calismasina ait U¢ Onemli
Ozelligin oldugunu belirtmistir. Bu 6zellikler; belirlilik (odagin belli olmasi), zengin ve yodun

betimleme ve sezgiselliktir. Durum ¢alismalari tir ve islevlerine gore ve tek bir durumun mu
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birden fazla durumun mu incelenecegine gore farklilasmaktadir (Merriam, 2018). Bu
calisma durum calismasi tirlerinden olan batincul ¢goklu durum ¢alismasina uygun olarak
yuratalmuagstar. Coklu durum ¢alismasi maksimum cesitlilik drneklemesi ile farkli durumlari
temsil etmesi’ amaciyla kullaniimaktadir (Creswell, 2021). Butincil goklu durum galismasi
ise birden fazla durum tek bir analiz birimi ¢ergevesine odaklanmaktadir. Her bir durum
kendi iginde buttincll olarak ele alinirken diger durumlar ile karsilagtirma imkani da bulunur.
Burada kritik olan nokta ise arastirmacinin her durumda ayni seye bakiyor ve ayni boyutlar
hakkinda veri topluyor olmasidir (Yildinm ve Simsek, 2015). Bu galismada bir sinif yerine
birden fazla sinif segilmesine ve incelenmesine ihtiyag duyulmasi sebebiyle (Yildirm ve
Simsek, 2015) Ug sinif ve o siniflardaki 6gretmen ve ¢ocuk etkilesimleri durumlar olarak ele
alinmis ve bu durumlar ayni analiz ¢erceveleri ve kategorileri ile analiz edilmistir. Coklu
durum calismalarinin avantaji olarak bulgularin gdvenirligini arttirmasinin yani sira

genellenebilirlik konusunda yardimci oldugu belirtimektedir (Miles & Huberman, 2023).

Calisma Grubu

Aydin ilinde farkh kurum tarlerinde galisan (6zel anaokulu, ilkokula bagli anasinifi ve
bagimsiz anaokulu) Ug¢ okul 6ncesi 6gretmeni ve siniflarinda yer alan g¢ocuklar ¢alisma
grubunu olusturmustur. Ogretmenlerden ve bu dgretmenlerin siniflarinda olan gocuklarin
ailelerinden gerekli izinler alindiktan sonra gonullilik esasina dayali olarak galisma
yaratilmastir. Calisma grubu, amach érnekleme tirlerinden kolay ulasilabilir érnekleme
ydntemine goére secilmistir. Amacli érnekleme ile ‘pek ¢ok durumda, olgu ve olaylarin
kesfedilmesi ve aciklanmasina yardimci olmasi’ hedeflenmektedir (Creswell, 2021).
Yildinrm ve Simsek (2015) kolay ulasilabilir durum 6érneklemesini ise ‘yakin ve erisilmesi

kolay olan bir durum’ olarak tanimlamistir.

Her sinif icin bir renk belirlenmigtir. Bu arastirmada her sinif bu renk adiyla
anilacaktir. Ogretmen ve dgrencilerin adi ise etik kurallar gergevesinde degistiriimistir. TUm

calisma boyunca da 6gretmenler ve ¢ocuklar arastirmaci tarafindan degistirilen isimleri
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belirtilecektir. Her grup bir sonraki yil ilkokula baglayacagi distintlen 60-72 ay siniflaridir.
Ancak bir sinifta 48-60 ay araliginda U¢ 6grenci bulunmaktadir. Siniflarda tanisi konmus
Ozel gereksinimli gocuk veya kaynastirma 6grencisi bulunmamaktadir. Asagida siniflar ve

ogretmenler hakkinda genel bilgiler verilmistir.

Kirmizi Grup: Bagimsiz anaokulu érneklemini temsil eden gruptur. Grup 6glenden
aksama kadar yarim gun olarak okulda bulunmaktadir. Okul yeni acilmis oldugundan
siniflar genis ve sinif materyalleri ve mobilyalari yenidir. Sinifin 6grenci mevcudu 16°dir.
Sinifta sanat, Turkge-dil, kukla, drama, matematik, blok merkezleri vardir. Cocuklar serbest
zamanlarinda égrenme merkezlerinde vakit gegirebilmektedirler. Ayrica okulun ¢cok amagli
bir salonu bulunmaktadir. Genellikle oyun etkinlikleri bu salonda gerceklestiriimektedir.
Sinifin égretmeni, Gonil Ogretmen meslekte 29. yilini ¢alisan kadin 6gretmendir. Gondil
Ogretmen Cocuk Gelisimi ve Egitimi lisans mezunudur. Oyun ile ilgili herhangi bir hizmet igi

egitime katilmadigini ancak lisans egitiminde oyun ile ilgili dersler aldigini belirtmistir.

Sari Grup: ilkokul biinyesinde bir anasinifidir. Calisma siireci icinde mevcudu 100
ve Uzeri olan anasiniflarinin bagimsiz anaokuluna dénusturiimesi sebebiyle bu anasinifi
bagimsiz anaokulu olarak tanimlanmistir. Grup sabahtan dglene kadar yarim gin okulda
bulunmaktadir. Sinif mevcudu 19’dur. Sinifta drama, sanat, fen ve doga, blok merkezleri
bulunmaktadir. Her merkezde en fazla doért kisi olacak sekilde gocuklar serbest zamanlarini
bu merkezlerde gecirmektedirler. Sinifin gocuk sayisina gére alani oldukga dardir. Sinifta
akilli tahta bulunmaktadir. Sinifin égretmeni olan Sanem Ogretmen meslekte 24. yilini
calismaktadir. Okul Oncesi Ogretmenligi lisans programi mezunudur. Oyun ile ilgili
Bedenden Oyuna adl egitime ve hizmet ici egitimlere katildigini belirtmigtir. Oyun ile ilgili

lisans dersi aldigini belirtmistir.

Mavi Grup: Ozel bir anaokulunun 60-72 ay sinifidir. Okul gift dilli egitim veren zincir
anaokullarinin Aydin subesidir. Okulda cift dilli (ingilizce-Tiirkge) egitim verilmektedir.
Sinifta bir dgretmen okul dncesi egitimcisi olarak bir 6gretmen ise ingilizce egitimcisi olarak

bulunmaktadir. Sinifta her iki 6gretmen birlikte bulunmaktadir. Gézlemler sirasinda her iki
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ogretmen de sinifta bulunmus ancak ingilizce 6dretmeninin gocuklarla etkilesimi
arastirmaya dahil edilmemistir. Sinif genis bir alandir. Sinifta 6grenme merkezleri yoktur ve
okul 6ncesi egitime iliskin oyuncak ve mobilya gibi materyaller yeterli degildir. Cocuklar
serbest oyun zamanlarini 6gretmenin sectigi oyuncaklarla halida oynayarak veya masada
sanat etkinlikleri yaparak gecirmektedirler. Sinif mevcudu 13'tar. Sinifin 6gretmeni olan
Fidan 6gretmen meslekte besinci yilini calismaktadir. Cocuk Gelisimi On Lisans Programi
mezunudur. Oyun ile ilgili herhangi bir ders veya egitim almadigini belirtmistir. Sinifta

ingilizce 6gretmeni olarak bulunan Simge Ogretmen ise Ingilizce Ogretmenligi mezunudur.

Veri Toplama Sureci

Veri toplama slirecine baglamadan dnce Hacettepe Universitesi Etik Kurul Onayi
alinmistir (Ek A). Sonrasinda ise Aydin il Milli Egitim Midirliigi'nden 2022-2023 Egitim
Ogretim Y1li ierisinde ¢alismanin yapilmasina iliskin izin alinmistir (Ek E). FIAC'In Tiirkge
cevirisini kullanmak icin izin alinmistir (Ek 1). izin stiregleri tamamlandiktan sonra (¢ farkli
kurumda (devlet okulunda bir anasinifi, bagimsiz anaokulu ve 6zel anaokulu) ¢alismanin
yuratdlmesi igin gonulli 6gretmen ve ailelere ulasiimaya calisiimistir. Siireg icinde 2023
Okul Oncesi Egitim Programinin revizyon calismalari kapsaminda Aydin ilindeki bagimsiz
anaokullarinin birgogu pilot anaokulu segildigi icin bagimsiz anaokulu olarak yeni agilan bir
anaokulu ile goérismeye gidilmistir. Okul yonetiminin ydnlendirmesi ve 6gretmenin
calismaya gonulli olmasi sebebiyle 6gretmen ve siniftaki ¢ocuklar ¢alisma grubu olarak
secilmistir. Diger iki kurum icin ise dncelikle kurumlarin ydéneticileri ile gérisulip uygun olan
siniflar ve gonulli égretmenler belirlenmistir. Gonulli 6gretmenlere ¢alisma hakkinda bilgi
verilmistir. Gonullli 6gretmenlere calismaya katilim onay formu imzalatiimistir (Ek F).
Gonallt égretmenler araciligi ile velilere ¢alisma hakkinda bilgilendirici not ile birlikte onam
formu goénderilmistir (Ek G). Sinif 6gretmenleri ile gbzlem vyapilacak gunler
kararlagtinimistir. Aragtirmaci katilimcilarin demografik bilgilerini 6grenmek igin Ogretmen
Demografik Bilgi Formu o6gretmenler tarafindan doldurulmustur (Ek H). Calismaya

baglamadan o6nce sinif igi ses kaydi alinacagi igin sinifta bulunan tim c¢ocuklarin
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velilerinden onay vermesi beklenmis, tim veliler izin verdikten sonra calismalara
baslanmigtir. Verilerin gecgerlik ve guvenirligini arttirmak i¢in arastirmaci bir giin boyunca
bagimsiz anaokulu ve anasinifinda bulunarak hem c¢ocuklarla hem égretmen ile tanismig
bdylece gocuklarin ve 6gretmenin arastirmaciya alismalari hedeflenmistir. Bu ziyaretler ile
ogretmen ve cgocuk arasindaki etkilesimleri dogal ortaminda gozlemleme olasiliginin
arttinimasi hedeflenmistir. Ancak 6zel anaokulu yoneticisi program yogunlugundan ve
cocuklarin sinifta farkh kisilerin bulunmasina alisik olduklarini belirterek c¢alismaya
baslamadan 6nce sinifta bulunulimamasini istemistir. Her (¢ 6rneklem grubunda da Uger
kez serbest oyun zamani ve Uger kez oyun tabanli 6grenme slreglerinde olmak Uzere
toplam 18 oturum gdzlem gergeklestiriimistir. Katilimci 6gretmenlere siniflarinda serbest
oyun ve oyun tabanli 6grenme sureclerine ydnelik gdzlem yapilacagi bilgisi veriimis ve
o6gretmenler ile kararlastirilan zaman dilimlerinde gézlemler gergeklestirilmistir. Her oturum
sonrasinda bir sonraki oturumun zamani kararlastiriimis; arastirmaci okula gitmeden 6nce
0 gun gozlem icin sinifa gelecegini bildirmis 6gretmenin ve sinifin uygunluk durumunu
ogrenmistir.  Arastirma sirasinda goézlemler notlari ile birlikte ses kaydi alinmistir.
Gozlemden hemen sonra notlar gbzden gegirilerek bilgisayar ortamina aktariimistir. Ses
kayitlari da desifre edilerek yaziya dokilmus ve gdzlem notlari ile birlestirilerek ¢calismanin

ana verisi olusturulmustur.

Arastirmaci sinifta katilimsiz gézlemci roll ile bulunmustur. Tablo 2’'de ise her grupta

g6zlem yapilan tarih ve gézlem sireleri belirtiimigtir.

Tablo 2

Sinif Gézlem Tarihleri ve Stireleri

Kirmizi Grup
- i - Gozlem Gozlem Suresi
Oyun Turd Gozlem Tarihi Zamani (Dakika) Toplam
6 Aralik 2022 13.00 52,20
Serbest Oyun 13 Aralik 2022 13.00 70.35 160 Dakika 35 Saniye
21 Aralik 2022 13.00 37,40
06 Aralik 2022 15.00 26,32

Oyun Uygulamasi 82 dakika, 58 Saniye

13 Aralik 2022 15.00 19,57
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21 Aralik 2022 15.00 36,29
Mavi Grup
Oyun Turd Gozlem Tarihi Gozlem Gozlem Suresi Toplam
Zamani
12 Aralik 2022 16.00 39,40
Serbest Oyun 20 Aralik 2022 16.00 52,00 139 Dakika 18 Saniye
27 Aralik 2022 16.00 47,38
16 Aralik 2022 11.00 26,24
Oyun Uygulamasi 23 Aralik 2022 11.00 26,16 70 Dakika 44 Saniye
06 Aralik 2023 11.00 18,04
Sari Grup
Oyun Turd Gozlem Tarihi ggrznlgm Gozlem Suresi Toplam
09 Aralik 2022 8.00 56,04 . .
Serbest Oyun 14 Aralik 2022 08.00 40,34 141 dakika 07 Saniye
28 Aralik 2022 08.00 44,29
09 Aralik 2022 10.30 15,29
Oyun Uygulamasi 14 Aralik 2022 10.30 27.11 101 dakika 25 Saniye
28 Aralik 2022 10.30 58,45

Veri Toplama Araglari

Calismada veri toplama yontemi olarak gbzlem kullaniimigtir.
Go6zlem, nitel veri toplama teknikleri arasinda oldukga 6nemli bir veri toplama araci olarak
tanimlanmakta ve ilgilenilen alan ile ilgili birinci elden veri elde edilmesini saglamaktadir.
Herhangi bir gbézlem ortaminda fiziksel ortam, katilimcilar, faaliyetler ve etkilesimler,
konusmalar, ayrintilar, goézlemci etkisi gézlemlenecek verileri olusturmaktadir. Gézlem
katilimcilar arasindaki etkilesimlere dair icgdrt saglamakta, resmin tamamini géstermekte
ve baglami batindyle sunmaktadir (Mulhall, 2003). Ayrica ¢alismada 6gretmenlerin yas,
egitim durumu, aldiklari hizmet ici egitimler ve mesleki tecribeleri gibi demografik bilgilerini
toplamak amaciyla olusturulan demografik form da bir diger veri toplama araci olarak

kullaniimisgtir.

Verilerin Analizi

Ses kayit cihazlariyla kayit altina alinan sinif i¢i gbzlemler ash korunarak, desifre
edilmigtir. Bu ¢alismanin verisini serbest oyun ve oyun tabanli 6grenme sureclerinde
gerceklesen dgretmen-cocuk etkilesimlerinin ses kaydinin yaziya dokulmesi ile elde edilen

veriler olusturmaktadir. Ses kaydinda slUpheye disidlmesi durumunda, ortamin
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betimlenmesi, sinifin ve gocugun durumunun daha iyi anlagsmasi icin gerektiginde gézlem

notlarina bagvurulmustur.

Elde edilen veriler sablon haline getirilip 6gretmen-gocuk etkilesimine ait olmayan
konusmalar veriden silinmis, yaziya aktarilan ve ham veriden ayiklanan asil veri tablolara
yerlestirilerek analize baglanmistir. Calismanin ana verisi Kirmizi Grup serbest oyun
zamani 23 sayfa, oyun tabanli 6grenme suregleri 22 sayfa; Mavi Grup serbest oyun zamani
14 sayfa, oyun tabanh 6grenme surecleri 19 sayfa; Sari Grup serbest oyun 20 sayfa, oyun

tabanli 6grenme stlregleri 32 sayfa olmak Uzere toplam 130 sayfadir.

Bu calisma kapsaminda gergeklestirilen veri analizi etkilesim analizi ile
gerceklestiriimistir. Desifre edilen her bir konusma hamlesi ilk olarak 6gretmen-cocuk
etkilesimlerinin tlrdntn derinlemesine incelenmesi i¢in Flanders (1970) tarafindan
gelistirilen ve kendi adi ile anilan FIAC ile etkilesim analizi yontemi ile analiz edilmigtir. Okul
ortaminda sinif igi iletisim ve etkilesim 6dretme ve 6grenme slrecindeki temel taglardan biri
olarak gorilmektedir ve 6gretmen-gocuk arasindaki etkilesimlerin nitelik ve niceligi sinif igi
ogrenmeler igin kritik bir Gneme sahiptir (Sharma & Tiwari, 2021). Bu sebeple Flanders
(1963) sinif ici 6grenmeleri gézlemleyip kaydetmek igin kendi adini verdigi bir etkilesim
analizi kategori sistemi olusturmustur. Flanders (1963) etkilesim analizini kendiliginden
gelisen sdzlu ifadelerin glvenilir bir kaydini elde etmek icin kullanilan bir gézlem teknigi
olarak adlandirilabilecegini belirtmistir. Flanders’in Etkilesim Analizi 6gretmene ait yedi
kategoriden, ¢cocuga ait iki kategoriden ve sinif i¢i sessizlik veya sagkinlik kategorisinden

olusmaktadir (Flanders, 1970 akt. Acar, 1999). (Bknz Tablo 3)
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Flanders’in Etkilesim Analizi Kategorileri

Ogretmen

Ogrenci

Sessizlik

Duygular1 Kabul Eder: Ogdrencilerin duygu veya tutumlarini onu korkutmayacak bir
bicimde kabul eder ve agikliga kavusturur. Duygular olumlu ya da olumsuz olabilir.
Duygulari tahmin etme veya hatirlama da dahildir.

Over ya da Cesaretlendirir: Ogrenci Hareketini veya davranisini éver ya da
cesaretlendirir. Diger bireylere ydnelmeyen gerginligi azaltici sakalar yapar. Hi hi ya da
devam et demek ya da basini sallamak bu kapsamdadir.

Ogrencinin Fikrini Kabul Eder ya da Kullanir: Bir 6grenci tarafindan énerilen fikirleri
aciklar, inga eder ya da geligtirir. Ogretmenin 6grenci fikirlerinin uzantisi {izerine
konusmasi bu kategoridedir fakat 6gretmen kendi fikirlerini ne kadar 6n plana getirirse
kategori Suna kategorisine o kadar yaklasir.

Sorular Sorar: Ogrencinin cevaplayabilecegini disiinerek 6gretmen fikirlerine
dayanan igerik ve islemler hakkinda soru sorar.

Sunar: Igerik ya da islemler hakkinda gercekleri ya da diisiincelerini sunar. Kendi
fikirlerini anlatir. Kendi agiklamalarini yapar. Ogrenci disinda bir otoritenin fikrini agiklar.

Yénetir: Ogrencinin uyacagi disiinilen emirler verir, yénetir ya da diizenlemelerde
bulunur.

Elestirir ya da Oftoritesini Haklh Gikarir: Ogrencinin istenmeyen davranigini
degistimek icin kullanilan ifadelerdir. Birine bagirir yaptigi seylerin sebebini agiklar,
kaynak olarak kendini gdsterme agiri dlgtudedir.

Ogrenci Konugur- Cevap Verir: Odrencilerin 6gretmene cevap vermesidir. Ogretmen
iliskiyi baglatir ya da 6grencinin ifadesini ister ya da ortami planlar. Fikirlerin serbestce
aciklanmasinin sinirlanmasi durumudur.

Ogrenci Konugmayi Baglatir: Ogrencilerin kendilerinin baslattiklar konusmalardir.
Kendi fikirerini ifade etme, yeni bir konuyu baslatma, diisiince gizgisinin ve dislinceleri
gelistirmede 6zgurlik, dustnduricu sorular sormadan hoslanma, mevcut yapiyi asmak
gibi konularda fikir gelistirmeleri serbesttir.

10

Sessizlik ya da Saskinlik: Duraklamalar, kisa sureli sessizlik ve iletisimin gézlemci
tarafindan anlasiimadigi sessizlik anlarini ifade eder.

Etkilesim analizi 6gretmenlerin siniftaki sdzel davraniglarini nitel ve nicel yonden

degerlendirmek icin kullanilabilmektedir. Béylece deneyimlerin, davranislarin incelenip

degerlendirilebilmesi icin 6gretmene bir firsat sunmaktadir (Sharma & Tiwari, 2021).

Kodlayici guvenirligi igin desifre edilmis 18 oturumdan (her bir sinif icin U¢ serbest

oyun zamani ve U¢ oyun uygulamasi) doérdl ylksek lisans tez asamasinda olan ve ayni

zamanda bir devlet okulunda okul 6ncesi egitimi 6gretmeni olarak ¢alisan uzman tarafindan

kodlanmigtir. Kodlayici guvenirligi icin her 6gretmenden en az bir oturum segilmis ve hem

oyun tabanli 6grenme suregleri hem serbest oyun oturumlar kodlayici guvenilirligi icin

kullaniimigtir. Aragtirmaci verileri onceden analiz etmistir. Ardindan diger kodlayici analiz

yaparken onunla birlikte kodlar yeniden gbzden gecirmistir. Bazi maddeler Uzerinde
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yeniden go6rasUlmastir. Birbirini ikna ydntemi ile bazi maddelerde goéris degisikligi
gerceklesmis, bazi maddelerde ise fikir ayrnligi devam etmistir. Miles ve Huberman’in
kodlayici guvenirligi formlu ile guvenirlik hesaplanmig dort oturum igin %97 gorus birligine
ulasiimistir. Miles ve Huberman’a goére galismanin glvenilir olmasi igin en az %80 gorus
birligi olmasi gerekmektedir (Miles & Huberman, 1994). Bu sebeple bu ¢alismanin kodlayici

glvenirligi ylksek bir calisma oldugu sdylenebilir.

Calismanin Niteligi

Arastirma niteligini artiran  bir kavram olan guvenduyulabilirlik
(trustworthiness) kavrami Lincoln ve Guba (1986) tarafindan ortaya c¢ikarilan bir
kavramdir (Akt. Arastaman ve ark., 2018). Nitel arastirmacilar gegerlik ve guvenirlik
nitelikleri agisindan bu kavrami kullanarak nitel arastirmalarda kargilasilan
kavramsal karmasay! ortadan kaldirmak icin guvenduyulabilirlik kavramini tercih
etmeye baslamiglardir. Guvenduyulabilirlik kavrami igin birtakim stratejiler
onerilmektedir. Bu stratejiler i¢ gecerlik yerine kullanilan inanilirlik, dis gegerlik ya
da genelleme yerine kullanilan aktarilabilirlik; i¢ guvenirlik yerine tutarlilik ve dig
guvenilirlik (tekrar edilebilirlik) yerine teyit edilebilirliktir (Yildirrm ve Simsek, 2015).
Calismanin inanilirh@i derinlik odakli veri toplayarak saglanmistir. Bununla birlikte
arastirmacinin katilimcilarla uzun sdre irtibatta kalmasiyla yani veri toplamaya
baslamadan once arastirma cevresi, mekanlart ve katiimcilar hakkinda
derinlemesine bilgiye ulasmasi ile inanilirhik artinlmigtir. Hem c¢ocuklarin hem
ogretmenlerin arastirmaciya alismalari amaciyla arastirmaci veri toplamadan 6nce
siniflarda birer gun gecgirmek istemis ancak bir kurumdan izin alinamadigi icin
sadece iki sinifta veri toplamadan once bir gun vakit gecirebilmistir. Calismanin
aktarilabilirligi i¢in ayrintili betimlemeler ve amacli 6rneklem secimine gidilmigtir;

tutarlilik icin verilerin kodlanmasi surecinde ikinci bir kodlayici ile tutarhlik
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saglanmistir. Yuksek lisans tez asamasindaki bir okul oncesi ogretmeni ile
oturumlardan 18 oturumun doérdinde goéris birligine bakilmis ve Miles &
Huberman'in (1994) formalu ile hesaplanan tutarlilik %97 ¢ikmistir. Teyit edilebilirlik
acisindan ise gerekli durumlarda baska bir uzman tarafindan ayni yorumlara
ulagsabilmesi i¢in arastirmaya ait tim ham veriler saklanmistir (Arastaman ve ark.,

2018; Yildirm ve Simsek, 2011).
Arastirmacinin Rolu

Arastirmaci 5 yil boyunca 36-48, 48-60 ve 60-72 ay ¢ocuklarin oldugu okul
oncesi egitim siniflarinda ¢esitli  kurum tldrlerinde 6gretmenlik  yapmistir.
Akademisyen olarak Ogretmenlik Uygulamalari dersleri kapsaminda okul éncesi
egitim kurumlarinda aday 6gretmen ve okul dncesi donem ¢ocuklarini gézlemleme
firsati edinmistir. Bununla birlikte TUBITAK 2237-A Bilimsel Egitim Etkinlikleri
Destekleme Programi Egitim Bilimleri Temel Alaninda Lisansistii Ogrenim Géren
Ogrencilerin Nitel Arastirma Becerilerinin Gelistirilmesi" adli 40 saatlik bir egitime
katilmistir. Aragtirmaci c¢alisma i¢in gozlemler yapmadan Once alinan izinler
dogrultusunda iki sinifta 6gretmen ve ¢ocuklarla bir glin gegirmistir. Gézlemler
sirasinda ise sinifta katilmsiz gézlemci olarak bulunmustur. Cocuklar arastirmaci

ile etkilesime ge¢gmek istediklerinde ise gocuklarla kisa sohbetler etmistir.
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Bolim 4

Bulgular

Katilimci 6gretmenlerin siniflarinda gergeklestirilen gézlemlerden elde edilen veriler
etkilesim analizi ile analiz edilmigtir. Bu bélimde arastirma bulgulari her bir sinifta serbest
oyun zamaninda ogretmen-gocuk etkilesimi ve oyun tabanli 6grenme sureglerinde

ogretmen-gocuk etkilesimleri temalar altinda sunulmustur.

Kirmizi Grup Ogretmen-Gocuk Etkilegimi

Kirmizi Grup Serbest Oyun Zamaninda Ogretmen-Cocuk Etkilesimleri

Kirmizi Grup serbest oyun zamanlarinda 1. oturumda 52 dakika 20 saniye, 2.
oturumda 70 dakika 35 saniye 3. oturumda 37 dakika 40 saniye olmak uzere toplam 160
dakika 35 saniye gézlemlenmistir. Gézlemler sirasinda serbest oyun zamanlarinda gocuklar
kiiguk gruplar halinde Goniil Ogretmen’in yonlendirmeleri ile masalarda sanat etkinligi veya
duyusal etkinlikler yapmislardir. Cocuklar bir serbest oyun zamaninda daha Onceki
zamanlarda algiladiklari ayakkabilarini boyarken, bir digerinde elma formu verilen balonu
pecete ve tutkal ile kaplamis; bir digerinde ise hazirlanan oobleck (nisasta ve su ile
hazirlanan hem kati hem sivi 6zelli§i gdsteren madde) havuzunda gruplar halinde zaman
gecirmiglerdir. Serbest oyun oynayan ¢ocuklarin oyunlarina 6gretmen katilim saglamis ve
ogretmen-gocuk etkilesimi gergeklesmis olsa da 6gretmenin masada etkinlik yapan grup ile

etkilesime daha sik girdigi de edinilen bulgular arasindadir.

Etkilesimler sirasinda Gonul 6gretmen FIAC kategorilerinden en c¢ok sunar
kategorisine iligkin etkilesimlerde bulunurken bunu sirasiyla yonetir, sorular sorar, elestirir
ya da otoritesini hakli ¢ikarir, 6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir ve dver ya da
cesaretlendirir kategorileri takip etmektedir. Goniil Ogretmen’in gézlemler sirasinda en az
kullandig1 kategori ise duygulari kabul eder kategorisi oldugu bulgular arasinda yer

almaktadir.
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Tablo 4

Kirmizi Grup Serbest Oyun Zamaninda Ogretmen-Cocuk Etkilegimi
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Goniil Ogretmen’in etkilegsimlerinde en sik yer verdigi sunar kategorisini gogunlukla
bir etkinlik ya da durumu veya o durum hakkindaki kendi fikirlerini agiklamak, ¢ocuklarin

sordugu sorulara cevap vermek gibi sebepler ile kullandigi gézlemlenmistir.

Ogretmen: Cocuklar bana yardim eder misiniz? (sorular sorar)

Cocuk: Evet evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Kollari islak mendilli simeye ¢aligalim gikmazsa Hilal teyzemiz bize yardim eder. (yénetir- sunar)
Cocuk: Ellerim boyandi (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Hilal teyzemiz silecek gikmiyor dimi (sunar- sorular sorar)

Ogretmen: Cocuklar siz birakin Hilal teyzeniz siler orayi. Atin onlari (sunar- yénetir)

*kkkk
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Ogretmen: Cocuklar serbest zaman saati etkinligindeyiz su anda adi belli serbest zaman diyoruz. Isteyen
bloklarla oynayabilir, isteyen normal siniftaki bebek, araba olan oyuncaklarimizla oynayabilir, isteyen bagka
oyunlarla oynayabilir. Nerde merkezlerde. Bak arkadaslariniz kurmus mesela. Cihangir arkadasiniz, Okyanus
arkadasiniz. Cok glizel bir evcilik kbsesi yapmiglar oraya onun gibi. Mesela su tarafta bebeklerimiz var, kliglik
bloklar var, bu tarafta blok késemiz, istediginiz késede istediginiz merkezde oynayabilirsiniz. Isteyen de resim
yapabilir tabi. (sunar)

Cocuk: Ben bugin resim yapmayi tercih ediyorum. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Daha ¢ok resim yapmayi tercih ediyorsunuz ama dimi ama demi. Onu seviyorsunuz. (6§rencinin
fikrini kabul eder veya kullanir)

Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Gonil Ogretmen’in en sik ikinci sirada yer verdigi yonetir kategorisini ise yapilacak
etkinlik hakkinda veya sinif kurallari hakkinda yonerge vermek amaclh kullandig

g6zlemlenmistir.

Cocuk: Ustiine biraz tutkal siiriicem ben siirmedim. (6grenci konugmayi baglatir)
Ogretmen: Siirmen gerekiyor. (yonetir)
Cocuk: Yaptim 6gretmenim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ustlere de tutkal siir. Ustlerinde tutkal ok az. O havaya kalkmamasi gerekiyor orda higbir seyin
pecetenin. (ydnetir-sunar)

Cocuk: Ama ben yaptim ama (6grenci konusur- cevap verir)

... (sessizlik ya da saskinlik)

Gonil Ogretmen’in en sik kullandigi Giglinci kategori olan sorular sorar kategorisini
genellikle gocuklara anlattigi duygu disince ve yonergelerin gocuklar tarafindan anlasilip
anlasiimadigini teyit etmek i¢in kullandigi gézlemlenmistir. Cocuklarin fikirlerini almak igin
kullandigi kapali uc¢lu sorular da bulunmaktadir. Cocugun dusuncesi ve fikrini alma

konusunda sordugu sorulara ise daha az yer verdigi elde edilen bulgular arasindadir.

Ogretmen: Otobiisgiiliik mii oynuyorsunuz Cihangir? (sorular sorar)

Cocuk: Hayir taksicilik. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ha taksicilik aferin. Hanginiz taksici? (Over -Cesaretlendirir- sorular sorar)
Cocuk: Ben (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Sen taksici mi oldun? (sorular sorar)

Cocuk: Ben yolcuyum. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Sen yolcusun tamam. (Ogrenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir ya da Kullanir)
R——

Ogretmen: Selguk sen oyuncak oynamak istemiyor musun? (sorular sorar)

Cocuk: Resim yapiyorum (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Onu bitirdikten sonra sende biraz oynamak ister misin canin sikilir? (sorular sorar)

Cocuk: Hayir (6grenci konugur- cevap verir)
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Gonul Ogretmen’in en sik kullandigi dérdiincu etkilesim kategorisi olan elestirir ya
da otoritesini hakli c¢ikarir kategorisini genellikle sinif kurallari konusunda veya etkinlik
sirasinda istenmeyen davranis oldugunda g¢ocuklari uyarma amach kullandidi elde edilen
bulgular arasindadir. Bu uyarilar sirasinda nadiren de olsa cocuklari elestirdigi de

g6zlemlenmisgtir.

Ogretmen: Ben geldim simdi erkekler Cihangir elimizdekileri $éyle sivazlayarak sen de sen de sen
yikayabilirsin ellerini, sivazlayarak ellerimizi tesekkdirler sen de yikayabilirsin, sen de yikayabilirsin ellerini
kaldiralim elleri. (yonetir)

Cocuk: Ogretmenim Ayse hi¢ yapti mi? (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Ardacim gel iki Arda da Hadi bakalim (yénetir)
Cocuk: Cok sert (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: O sert ama siz onu minciklayinca siviya déniisecek o. Oyle yapma tatlim. Dikkat edin Arda disari
tasirmamaya calisin onun i¢i derin zaten. (sunar, elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir)

Cocuklar: anlamsiz sesler. (sessizlik ya da saskinlik)

Ogretmen: Niye o sesleri gikariyorsunuz ki? (elestirir ya da otoritesini hakli gikarir))

Cocuklar: Sesler devam eder (sessizlik ya da saskinlik)

Ogretmen: Savurup durma savurup durma Syle sey olur. (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir).
Cocuk: Ogretmenim suraya da gelmis. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Aa taa nereye gelmis. (sunar)

Cocuk: Kizlar yapti. (6grenci konusur- cevap verir)
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Cocuk1: Ogretmenim sinifa ... alalim olur mu? (6grenci konugur- cevap verir)
Cocuk 2: Ogretmenim égretmenim (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ama ayni anda konuguyorsunuz anlamiyorum ki benim iki kulagim var. (elestirir ya da otoritesini
hakli ¢ikarir)

*kkkkkkk

Cocuk: Ozgiir'iin dolabi gok kéti.

Cocuk: Ogretmenim dolabina ¢ok kétii dedi (6grenci konusmayi baslatir)
Ogretmen: Kim? (sorular sorar)

Cocuk: Erdi (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Erdi arkadasina niye &yle séyliiyorsun oglum hi Erdi! arkadagin dedigin seyden ¢ok (iziilmiig 6ziir
dile arkadagindan kirilmis bak (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir, yénetir)

Gonul Ogretmen’in besinci sirada kullandigi kategori ise 6grencinin fikrini kabul eder
veya kullanir kategorisidir. Bu kategoriyi 6gretmen genellikle gocuklarin sorduklari sorulara
onay vermek, g¢ocugun kurdugu cumleleri yinelemek veya ¢ocugun fikrini onaylamak

amaciyla kullandigi elde edilen bulgular arasindadir.

Cocuk: Ogretmenim kumanda bdyle olabilir mi? (8grenci konugmayi baglatir)

Ogretmen: Evet. Aynen. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanirya da Kullanir)
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Cocuk: Ayakkabi boyuyoruz biz. (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Evet kendi ayakkabilarinizi boyuyorsunuz ya da arkadasinizin (6grencinin fikrini kabul eder veya
kullanir)
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Cocuk: 6gretmenim ben mavi (6grenci konugur- cevap verir)
Cocuk: Ogretmenim ben pembe. (6grenci konusur- cevap verir)
Cocuk: ben Mavi (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Tabii ki sizin ne renk istiyorsaniz o renk olsun ¢linkii calisma sizin calismaniz. (6grenci fikirlerini
kabul eder ya da kullanir)

Altinci sirada Gonul Ogretmen’in kullandigi etkilesim kategorisi ise dver ya da
cesaretlendirir kategorisidir. Bu kategoriyi 6gretmenin genelde geri bildirim verirken
cocuklarin onaylanma ihtiyacglarini karsilarken veya pekistire¢ verirken diger arkadaslarina
karsi istenilen davranisi yapan ¢ocugu onurlandirirken veya ¢ocugu etkinlige devam etmesi

icin motive ederken kullandigi gézlemlenmistir.

Cocuk 1: Bitirdim. (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Geliyorum (sunar)

Cocuk 2 Ooo ¢ok iyi (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Vay vay vay vay oooo ¢ok giizel olmus. (6ver ve cesaretlendirir)

SR—

Cocuk: Bunu boyamak biraz zor. Boyamak degil tutkal siirmek. (6grenci konugmay! baslatir)
Ogretmen: Hig zor dedil. Gayet de giizel yapiyorsunuz. .(éver ya da cesaretlendirir)

Cocuk: Kayiyor (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Kaysin. Balonu tutmadigin igin kayiyor. istersen onun altina pegete koyayim ben kaymasin.
(sunar)

Cocuk: Ogretmenim benim ki de. (6§renci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Tamam siz altini 1slattiniz ya ondan kayiyor simdi anladim. Dur sunu da yapayim ondan sonra
pecete koyalim. (sunar)
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Ogretmen: Siz de ileride elma yapacaksiniz, seftali yapacaksiniz portakal yapacaksiniz bugiin 3 arkadasiniz
elma yaptilar gayet de giizel yaptilar bagsarili yaptilar dedil mi? alkislayalim hadi onlar. Aferin ben de onlar
tebrik ediyorum, Arda, Ozge,Sercan’l Yarin kuruyacak sertlesecek ondan sonra (istiine bir kat daha gelecek
ondan sonra da boyayacaklar sonra da yapraklarini yapacagiz seramik hamurundan yaprak yapacaklar,
dolayisiyla elma maketimiz, elma heykellerimiz li¢c boyutlu olmus olacak. Bunun (stiinde kuruyacak ahgaplarin
tstiinde tamam mi, bedendiniz mi? (6ver ya da cesaretlendirir, sunar, sorular sorar)

Cocuklar: Begendik (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Size de yaptiracadim farkli bir meyveyi yapacaksiniz. Her giin herkes 3 kisi farkli bir meyve
yapacak, artik 3 boyutlulara gegelim. (sunar)

Son olarak ise Géniil Ogretmen en az duygular kabul eder kategorisinde etkilesime geg¢mistir. Bu kategoride
genellikle gocuklarin isteklerini ve tutumlarini kabul etme ile ilgili etkilegimlerin gergeklestigi elde edilen
bulgular arasindadir.

Ogretmen: Cocuklar oyuncak oynamak istemiyor musunuz masada resim yapanlar? (sorular sorar)

Cocuklar: Yaptik (6grenci konugur- cevap verir)
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Ogretmen: Istemiyor musunuz? (sorular sorar)
Cocuklar: Hihi (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam (duygular kabul eder)
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Cocuk: Ogretmenim béyle oldu (8grenci konusmayi baglatir)
Ogretmen: Olsun daha dedisik olmus. Simdi sana sim vereyim (duygular kabul eder, sunar)

FIAC gocuklarin etkilesimleri agisindan ele alindiginda ise gocuklar 45 defa etkilesim
o0grenci konusmayi baslatirken; dgretmenlerinin baslattigi etkilesimlere 180 defa cevap
vermiglerdir. Cocuklarin dgretmen ile etkilesim baglatma sebepleri ise ‘Ogretmenim bunu
Nisa'ya verebilir miyim?’, Ogretmenim 6nligimi giyebilir miyim?’ gibi sorular ile izin
istemek, ‘Benimki nasil olmus?’, ‘ikimizin de glizel 6gretmenim demi? gibi sorular sorarak
yaptigi etkinlik hakkinda doénit almak, takdir edilmek, ‘Ogretmenim lokmayr kim
gbndermis?’ gibi sorular sorarak merak ettikleri bir durum hakkinda soru sormak, ‘Bunu
boyamak biraz zor. Boyamak degil tutkal stirmek’ gibi cumleler ile kendi gorus, duygu ve
disincelerini aktarmak, ‘Ogretmenim evimizi bozuyorlar’ gibi climleler ile arkadaglar ile
yasadigi catismalari dgretmenine bildirmek gibi sebeplerden olusmustur. Ogretmen-cocuk
etkilesimlerinde ¢ocuklarin etkilesim hamleleri cocuklarin 6gretmenlerin etkilesim hamleleri
ile kiyaslandiginda g¢ocuklarin daha sik ‘Evet,’” ‘Hayir’, ‘Tamam’ gibi tek kelimelik kisa

cevaplar verdikleri g6zlemlenmigtir.

Ogretmen: Ama bakin ben bu durumdan hic memnun degilim bu kagitlari yerde olmayacak. Kagit alirken alin
digerlerini yere diistirmeyin. Bak ellerim batik oldugu i¢in su an miidahale edemiyorum. Dimi!

Ogretmen: Aferin Selguk arkadasimiza bakin. (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir, 6ver ve cesaretlendirir)

Ogretmen: Almayin demiyorum ama aldiktan sonra yere diistirneden yerine kaldirin hem éylece diizenli
olursunuz dimi. Anladik mi papatya? (yénetir, sorular sorar)

Cocuklar: Anladik (6grenci konugur- cevap verir)

Onaylama amacinin diginda ¢ocuklarin kendi duygu, disince ve fikirlerini

belirttikleri cevaplari da olduk¢a sik kullandiklari edinilen bulgular arasindadir.

Ogretmen: Cocuklar simdi biraz daha canli renkler kullanalim meselaaaa yesil. (Yénerge)
Cocuk 1: Ben mor (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk 2: Ben yesil (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam sizin istediginiz renkleri ayarlamaya c¢aligcam biraz durun bakalim. (sunar)
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Ogretmen: Ay elimi yine batirdim ¢ocuklar (sunar)
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Cocuk: Eldiven taksaydiniz (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Dur ben elimi yikayim ondan sonra birlikte ne yapacagimizi géstereyim. (sunar)
Gocuklar etkilesimler sirasinda sorular da sormuslardir. Bu sorularin genellikle

isleyis ve ydnergeler hakkinda bilgi edinme amaglh oldugu edinilen bulgular arasindadir.

Cocuk: Ogretmenim lokmayi kim géndermis? (6grenci konusmayi baslatir)
Ogretmen: Bir tane veli adak olsun diye size géndermis (sunar)

Ogretmen: Cocuklar bir tane adak veriyor éyle bir adakta ne yapiyor. Allah kabul etsin diyoruz degil mi?
(sunar-sorular sorar)

Cocuk: Ogretmenim simdi mi yicez? (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Hayir yemekhanede (yénetir)

Ogretmen ve c¢ocuga ait etkilesim kategorileri yaninda sinif ici griiltd,
arastirmacinin cocuga veya dgretmene uzak olmasi gibi ortam ile ilgili sebeplerden veya
o6gretmenin ¢cocugu duymadigi, s6zll cevap vermedigi; cocugun 6gretmeni duymadigi veya
s6zIU cevap vermedigi durumlar sessizlik ya da saskinlik olarak kategorize edilmistir. Bu

durumlarin toplamda 18 kere gergeklestigi gozlemlenmistir.

Cocuk: Ustiine biraz tutkal siiriicem ben siirmedim. (6grenci konusmayi baslatir)
Ogretmen: Siirmen gerekiyor. (yénetir)
Cocuk: Yaptim égretmenim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ustlere de tutkal siir. Ustlerinde tutkal gok az. O havaya kalkmamasi gerekiyor orda higbir seyin
pecetenin. (yonetir, sunar)

Cocuk: Ama ben yaptim ama (6grenci konusur- cevap verir)

---- (sessizlik ya da saskinlik)
Kirmizi Grup Oyun Tabanl Ogrenme Siireclerinde Ogretmen- Cocuk Etkilegimi
Kirmizi Grup oyun tabanli 6grenme sureglerinin ilk oturumunda 26 dakika 32 saniye,
ikinci oturumda 19 dakika 57 saniye, 3. Oturumda 36 dakika 29 saniye olmak lzere toplam
72 dakika 58 saniye gbézlem yapilmistir. Oyun tabanli 6grenme sureci ilk tanismaya
gidildiginde 6gretmene anlatiimis, nasil uygulayabilecegi detayli olarak érneklendiriimistir
ancak oyun uygulamasi i¢in kararlastirilan gozlem saatinde kuralli oyun etkinligi uyguladigi
g6zlemlenmigtir. Belirlenen parkur Gzerinde ¢ocuklar bireysel olarak teker teker oynamis,
ikiserli eslesip rakip olarak veya takim halinde yarismiglardir. O an oynamayan gocuklar ise
oyuncu arkadaslarina tezahiirat etmislerdir. ilk gdzlemlenen etkinlikte énce gocuklar dolaba

baglanan bir carsafi tutarak kendilerini ¢cekmis ve dagci éykinmesi yapmiglardir. Herkes
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tamamlayinca 6gretmen carsafi kendisi yerden ¢ok az bir yikseklikte tutmus; cocuklar ipin
Uzerinden teker teker cift ayak atlamislardir. Her ¢cocuk ¢ift ayak zipladiktan sonra 6gretmen
renkli bir kip getirmis ¢ocuklar bu kipl atarak gelen renge gore belirlenen alan Uzerinde
ilerlemislerdir. Bir cocuk kipl atmis diger U¢ ¢cocuk da kendi rengi geldiginde ilerlemis,
parkuru ilk bitiren alkiglanmistir. Oyun uygulamasi 2. oturumunda cocuklar etkinlik
salonunda kurulan parkuru tamamlayip bardaklari Ust Uste koyarak kule yapmiglardir. iki
cocuk oyun oynarken diger c¢ocuklar tezahurat yapmiglardir. Oyun uygulamasinin
g6zlemlenen 3. oturumunda ise yine etkinlik odasina gidilmis orada ise dncelikle gocuklar
ucerli gruplar halinde hulahoplarin igine girerek kendi gruplarina verilen renkteki toplari
hulahopun iginde birlikte hareket ederek belirlenen mesafe kadar tasimiglardir. ilk énce
bitiren grup kazanan olarak adlandirilip alkislanmistir. Hulahoplarin kopmasi sonucunda
birbirlerine rakip olan iki cocugun ayadi bantlanmis ve cift ayak ziplayarak ilerleyip toplari

karsiya ulastirmalari hedeflenmisgtir.

Bu goézlemler sirasinda Kirmizi Grubun o6gretmeni olan Goniul Ogretmen’in
etkilesimlerinde en sik yonetir kategorisini kullandigi gézlemlenmistir. Bunu sirasiyla sunar,
sorular sorar, elestirir ya da otoritesini hakh ¢ikarir, éver ya da cesaretlendirir, 6grenci

fikirlerini kabul eder ve aciklar, duygular kabul eder kategorileri takip etmistir.

Tablo 5

Kirmizi Grup Oyun Tabanli Ogrenme Stiireglerinde Ogretmen-Cocuk Etkilesimleri
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Sekil 2

Kirmizi Grup Oyun Tabanl Ogrenme Siireglerinde Ogretmen-Cocuk Etkilegimi
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Gonil Ogretmen oyun tabanli 6grenme siireglerindeki gozlemler boyunca yonetir

kategorisini oynanacak oyun hakkinda bilgi vermek, oyunlarin tanitimini yapmak,

cocuklarin oyunu daha iyi oynamasini saglayacak onerilerde bulunmak, genel si

nif

kurallarini hatirlatmak, gocuklari oyunu oynayan arkadaslarini desteklemeye yonlendirmek,

cocuklarin glvenligini saglamaya yonelik hatirlatmalarda bulunmak gibi sebeple

kullanmistir.

Ogretmen: Evet i gel bakalim Cihangir gel bakalim. (yénetir)
Cocuk: Arkasinda degilim (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Suradan tutman gerekiyor. Ucundan tut biraz ¢cek kendine alkislayalim arkadasinizi, destek olal

rle

m.

Cek kendine ¢ek ayadini tamam korkma seni o gekecek o seni gekiyor bak. (yonetir, bver ya da cesaretlendirir)

Ogretmen: sessiz olur musun Okyanus burda sesimi duyurmaya g¢alisiyorum oglum. (yénetir)

Harikasin alkislayin arkadasinizi. Bravo. Hig alkislamiyorsunuz benden baska kimse alkislamiyor. (yénetir)
*kkkkkkkkkk

Ogretmen: Bagla kirmizi bir tane. (ybnetir, sunar)

Cocuk: Kirmizi bir tane geldi. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Kirmizi geldi harikasiniz. Evet Erkan devam et. Arkadaglarimiza dogru atmamaya calisalim bak
oraya dogru at ¢linkii ayaklarina gelebilir. (6ver ya da cesaretlendirir, ybnetir, elestirir ya da otoritesini hakli
cikarir)

Cocuk: Kirmizi (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Al bakalim. (y6netir)
Ogretmen: O tarafa at Eymen. O tarafa geg tut onu bu tarafa dogru at bakalim. Sari. (yénetir-sunar)

Cocuk: Sarin! (6grenci konusur- cevap verir)
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Gonul Ogretmen’in sunar kategorisini etkinlik ile ilgili yorum yapmak, var olan
durumu agiklamak, ¢ocuklarin hareketleri ile ilgili digtncelerini belitmek gibi amaglar igin

kullandig1 g6zlemlenmistir.

Ogretmen: Ozge de hani okyanus beni kimse yenemez diyordu, Gékhan da beni yine kimse yenemez diyordu.
(sunar)

Cocuk: 6gretmenim ben beni kimse yenemez demedim (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ona benzer bir sey séyledin canim. Ben ¢ok iyi oynuyorum falan. O yiizden bu ikisini segiyorum.
(sunar)

Cocuk: Ogretmenim ben de onu diyecektim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Yani bu... eeee ne maci deniyordu buna ya, ikisi de ¢ok iyi oynuyorlar yani bu oyunda gok iyiler. O
ylizden bu oyunda ikisini yaristiracagim. Heyecanla bekliyorum Cok heyecanliyim. Basla. (sunar, y6netir)

R——
Ogretmen: Hadi son tur (sunar)
Ogretmen: Furkan. (sunar)
Ogretmen: Hazir basla. (yénetir)
Cocuklar: Erkan Erkan! (Tezahurat)
Cocuklar: Arda! (Tezahurat)

Ogretmen: Aferin, sinirlenme eveeeet! Toplari alin bakalim, ¢ocuklar oyunu biz neden oynuyoruz? Soéyleyin.
Oyunu neden oynuyoruz? (sunar, yénetir, sorular sorar)

Cocuklar: Eglenmek igin. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Eglenmek igin, oyunda kazanmakta var kaybetmekte var o yiizden iziilmeyecediz tamam mi?
(sunar, sorular sorar)

Cocuk1: Onemli olan eglenmek. (6§renci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Bu oyunda kaybedersin baska bir oyunda ¢ok iyi oynarsin kazanirsin bu kadar basit. Sadece
kosma senden istedidim bu ¢ok kosuyorsun. (sunar, elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir)

Gonul Ogretmen’in sorular sorar kategorisini en ¢ok gocuklarin bilgisini dlgmek,
fikrini almak, ¢ocuklara sinif kurallarini veya daha 6nce 6grenilenleri hatirlatmak, oyunu

kimin oynayacagini belirlemek amaciyla kullandigi gézlemlenen bulgular arasindadir.

Ogretmen: Cocuklar simdi bu oyunumuzu biliyorsunuz. (sunar)

Cocuklar: Aaaa! eveeet! (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Bu ne renkti? (sorular sorar)

Cocuklar: Sari? (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Pekala bu hangi renk? (Ogretmen kiipiin yiizeylerini gésterir) (sorular sorar)
Cocuklar: Mavi, sari, sari, kirmizi (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Bu bu bu elimdeki. (sunar)

Cocuklar: Kirmizi. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: kendi sesinizden...

Cocuklar: Sari. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Kendi sesinizden (daha yiiksek sesle) beni duyamiyorsunuz. (elestirir ya da otoritesini hakli gikarir)
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Gonll Ogretmen’in elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir kategorisini ¢cocuklarin
yanlis yaptidi davranislari duzeltmek amaciyla uyarida bulunurken veya uygun olmayan

davraniglara tepkisini gosterirken kullandigi gézlemlenmisgtir.

Ogretmen: Arda sen de gift ayak birde bu tarafa siiper. Geg bakalim Cihan gift ayak Harika konsantrasyon bir
daha dene bakalim Cihan. (ybnetir, éver ya da cesaretlendirir)

Cocuklar: Hahahaha (Ogrenci konusur- 6§renci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Hayir giilmiiyoruz neden giilmiiyoruz ¢iinkii biz komedi yapmiyoruz burda. Evet bi spor hareketi bu
da ¢ocuklar. Siipersin. (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir, sunar, éver ya da cesaretlendirir)

Over ya da cesaretlendirir kategorisini Goniil Ogretmen genellikle geri déniit
verirken kullanmistir veya oyun basinda c¢ocuklari oyuna tesvik etmek, c¢ocuklarin

endiselerini azaltmak amaciyla da kullanildigi edinilen bulgular arasindadir.

Cocuk: Arda kazand.. (6grenci konusmayi bagslatir)
Arda: Yess yess (diyerek dans eder). (Ogrenci konugur- égrenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Aferin Arda sevinmesi oyunu kazandi diye sevinmesi beni cogturdu, ne giizel sevindi dyle. Evet
Arda birinci oldu Sercan da ikinci o/du aferin size. Ikisine de aferin. Kaldirin bakalim onlari. Gegin bakalim
toplayin toplari. (sunar, éver ya da cesaretlendirir, yénetir)

Gonil Ogretmen’in 6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir kategorisini ise
genellikle ¢cocuklarin etkinlik ile ilgili sorduklari sorulara kisa cevaplar vermek, fikirlerini
onaylamak, ¢ocuklara sorulan egitsel sorulara ¢ocuklarin verdikleri cevaplari onaylamak

veya onaylama amaciyla yinelemek gibi zamanlarda kullandigi gdzlemlenmisgtir.

Cocuk: Ogretmenim (6Grenci konusmayi baslatir)
Ogretmen: Hi? (Duygulari Kabul eder)
Cocuk: Bunlari oynayalim mi? (Ogrenci konusur- 6drenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Hayir onlarin nasil oynandigini ben uzman bir kisiden énce égrenicem ondan sonra size égreticem
¢unki onlar yeni geldi. (sunar)

Cocuk 1: Ben biliyorum. (Ogrenci konugur- 6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: olsun olsun. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir)
Cocuk 2: Ben de biliyorum

Ogretmen: Olsun o éyle olcak. (sunar)

Duygulari kabul eder kategorisi Gonul Ogretmen’in en az kullandigi kategori
olmustur. Bu kategoriyi 6gretmenin gocuklar seslendiginde cevap vermek ve oyun oynarken

kaybedilebilecegini de aciklamak amaciyla kullandigr gozlenmistir.

Ogretmen: Oyunumuz 11 biraz gans oyunu, dikkate dayali. Konugabilir miyim? Biraz dikkate dayali biraz sans
oyunu. Cocuklar oyunda 6nemli olan neydi? (sunar, sorular sorar)

Cocuklar: Eglenmek, kazanmak. (Ogrenci konusur- 6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Aynen eglenmekti (Ogrenci Fikirlerini Kabul Eder)
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Ogretmen: Cocuklar oyunda kazanmakta eglenmekte var dnemli olan eglenmek. Tamam bizim sloganimiz bu
unutmuyoruz bunu. O yilizden bana niye olmadi benimki niye olmadi diye Gizilmuyoruz. Belki bir dahakinde
seninki gelir. (sunar, duygulari kabul eder)

Oyun tabanli 6grenme sureglerinde gocuklar 23 defa etkilesim baglatirken 189 defa
da Gonul Ogretmen’in veya arkadaslarinin baglattiyi etkilesimlere cevap vermislerdir.
Cocuklarin etkilesim hamleleri ise genellikle oyun hakkinda fikir belitme ‘Beni bu oyunda
kimse yenemez.’, yorum yapma ‘Arda kazandi.’, kendi isteklerini belitme ‘Ogretmenim ben Arda
ile révang yapmak istiyorum’, oyunun yeniden oynanmasi veya kendisinin yeniden oyuncu
olmasi icin istekte bulunma ‘Ogretmenim 3. Turu da bir daha oynayalim mi?’, ihtiyaglari ve
istekleri icin izin isteme ‘Yesil benim olabilir mi?’ gibi sebeplerle baglatmiglardir. Bununla
birlikte gocuklarin etkilesimlerin icinde soru sorma, 6gretmenin sordugu agik ve kapali uglu
sorulara cevap verme, oyun ile ilgili bilgilendirme yapma gibi sebeplerle etkilesime gegtigi

g6zlemlenen bulgular arasindadir.

Cocuk: Ben ben ben (6grenci konusmayi baglatir)

Ogretmen: Ben bu oyunu biraz daha zorlastirayim. (sunar)

Cocuklar: Ben ben ben. (Ogrenci konusur- 6grenci konugur- cevap verir)

Cocuklar: Ben ben ben. (Ogrenci konusur- 6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Son bir kez daha yapiyoruz. Dur. (sunar, y6netir)

Cocuk1: Sandalye kapmaca oynayalim. (Ogrenci konusur- égrenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Bakin simdi biraz zorlagtiracagim. (sunar)

Cocuk2: Hayir nasil olacak? (Ogrenci konugur- égrenci konusur- cevap verir)

Cocuk3: Sandalye kapmaca oynayalim. (Ogrenci konusur- 6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Gegin yerlerinize siz. (y6netir)

Ogretmen: Yavrum ses yapmayin ¢iinkii anlatmak istiyorum duyamiyorum sesinizden kendi sesi mi kulaklarim
sadir oldu. (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir, sunar)

Cocuk4: Kulaklariniz sismis. (Ogrenci konusur- 6grenci konugur- cevap verir)

Cocuklar: hahahhhaaha (Ogrenci konusur- 6grenci konugur- cevap verir)

Cocuklar: Ben ben ben. (Ogrenci konusur- égrenci konugur- cevap verir)’
RE——

Ogretmen: Bu neydi, bunun adi neydi? (sorular sorar)

Cocuk1: Kareeee Su yiizii karedir ama hepsine birden kiip diyoruz. (Ogrenci konusur- égrenci konugur- cevap
verir)

Ogretmen: Karenin kag kenari vardir? (sorular sorar)

Cocuklar: Dért. (Ogrenci konusur- grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Kag kbsesi vardir? (sorular sorar)

Cocuklar: Dért. (Ogrenci konugur- 6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Esit miydi birbirine? (sorular sorar)

Cocuklar: Evet. (Ogrenci konugur- égrenci konusur- cevap vetir)
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Ogretmen: Eveeet! (Ogrenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)

Bir diger yandan sinif ortamindaki seslerden veya arastirmacinin ses kayit cihazinin
cocuga uzakligindan kaynakli bazi konusmalar net olarak anlagilamamistir veya cocuk
veya Ogretmen etkilesimi devam ettirmek istememiglerdir. Bu durumlar sessizlik ya da
saskinlik olarak kodlanmistir. Bu durumu oyun tabanli 6grenme suregleri sirecinde 12 kere

tekrar ettigi elde edilen bulgular arasindadir.

Cocuk: Ogretmenim biz kankayiz. (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen...... (sessizlik ya da saskinlik)

Kkkkkkkkkkkkkk

Ogretmen: Simardik iyice oyun bitti daha tezahiirat etmiyoruz. Oyun bitti. Getir kizim sen de onu. (elegtirir ya
da otoritesini hakli ¢ikarir, yénetir)

Ogretmen: Simdi kim gelsin, kim gelsin? (sorular sorar)
... (sessizlik ya da saskinlik)

Ogretmen: Nisa gel. Egleniyor musunuz ¢ocuklar? Ciinkii amacimiz e§lenmek dedil mi? (yénetir, sorular
sorar)

...... (sessizlik ya da saskinlik)

Mavi Grup Ogretmen Cocuk Etkilesimleri

Mavi Grup Serbest Oyun Zamaninda Ogretmen-Cocuk Etkilesimleri

Mavi Grup Serbest Oyun Zamanlarindaki Ogretmen-Cocuk Etkilegsimleri 1. Oturum
39 dakika 40 saniye, 2. Oturum 51 dakika 59 saniye, 3. Oturum 47 dakika 38 saniye olmak
lizere toplam 139 Dakika 18 Saniye gdzlemlenmistir. Ogretmenin genellikle serbest oyun
zamaninda c¢ocuklara sirtt donik sekilde masasinda oturarak egitim programi ile ilgili
dizenlemeler yaptidi bununla birlikte serbest oyun zamani aksam cocuklarin eve gitme
zamani siresince gergeklestigi icin giden cocuklari ailesine teslim etme icin hazirlama ve
cocuklar ailelerine veya servise teslim etme gibi eylemlerde bulundugu go6zlemlenmistir.
Cocuklarin ise genellikle 6gretmenin segtigi oyuncaklar ile minderde veya halida bireysel
veya kuguk gruplar halinde oynadiklari veya masada renkli kalem, k&gt ve makaslarla

sanatsal etkinlikler yaptiklari gézlemlenmisgtir.
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Tablo 6

Mavi Grup Serbest Oyun Zamani Ogretmen-Cocuk Etkilegimi
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FIACa goére Mavi Grupta 3 farkli ginde gdzlemlenen serbest oyun zamanlarinda
Fidan Ogretmen’in etkilesimlerinin en c¢ok sorular sorar kategorisinde oldugu
g6zlemlenmistir. Bunu sunar ve yonetir kategorileri takip etmektedir. Sonrasinda ise elegtirir
ya da otoritesini hakh ¢ikarir ve 6grenci fikirlerini kabul eder kategorileri takip etmektedir.
En az gbzlemlenen kategoriler ise duygulari kabul eder ile dver ya da cesaretlendirir
kategorileri olmustur. Cocuklar 132 defa 6gretmenin baslattigi etkilesimlere ¢ocuk cevap
verirken 57 kere de bu etkilesimleri kendileri baslatmislardir. Bununla birlikte etkilesim

sirasinda 26 kere sessizlik ya da saskinlik gdzlemlenmistir.

Sekil 3

Mavi Grup Serbest Oyun Zamani Ogretmen-Cocuk Etkilesimi Grafigi
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Fidan Ogretmen’in etkilesimlerinde en c¢ok kullandi§i sorular sorar kategorisini
genellikle gcocuklarin isteklerini, duygu durumlarini, saglik durumlarini, cocuklar arasindaki
problemleri 6grenmek, ¢ocuklarin yaptiklari Grinler hakkinda bilgi almak, sinif dizenini
kontrol etmek, cocuklarin gunlik yasantilari ile ilgili anlattiklari konular hakkinda bilgi
edinmek, cocuklarin ddevlerini teslim etme durumunu kontrol etmek, 6z bakimlarini
saglarken yetigkine ihtiyag duyup duymadiklari hakkinda bilgi edinmek, ¢ocuklarin yaptiklar

davraniglar anlamak gibi amaglarla kullandi§i gdézlemlenmistir.

Cocuk: Ogretmenim? (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Efendim tatlim? (duygulari kabul eder)

Cocuk: Yardim edebilir misiniz? (Ogrenci konugur- 6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Ne igin? (sorular sorar)

Cocuk: Bunu yukari koymaya galigiyorum. (Ogrenci konusur- égrenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Yukari koymaya mi ¢aligiyorsun? Neden? (sorular sorar)

Cocuk: Kimse dokunmasin diye. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Yaaa Kiyamam tesekkiir ederim. Ben birazdan geldigimde kaldiririm. (6ver ya da cesaretlendirir,
sunar)

Yukaridaki diyalogda Fidan 6gretmen cocuda neden yardim istedigini sormus,
cocugun ogretmenin yapti§i Grinin bozulmamasi igin 6dretmene yardimci olmaya

calistigini sordugu sorularla anlamis ve bu durumdan hosnut oldugunu égrenciye iletmistir.

Siklikla gézlemlenen kategorilerden biri olan sunar kategorisi ise Fidan Ogretmen
tarafindan ¢ocuklarin fikirlerine katkida bulunma, saglik durumu ve 6z bakimi ile ilgili yorum
ve aclklama yapma, genel isleyis, rutinler, yapilan/ yapilacak etkinlikler ile ilgili
aciklamalarda bulunma, ¢ocuklarin taleplerine kendi diisiince ve yorumunu katarak katkida
bulunma ve kendi duygu durumunu veya yaptigi/ yapacagi eylemleri bildirme amaciyla

kullanildigi gézlemlenmisgtir.

Cocuk: Ogretmenim brecek misiniz? (6grenci konusmayi baglatir)

Ogretmen: Efendim tathm (duygular kabul eder)

Cocuk: Orecek misiniz? (6§renci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ormeyecektim sadece toplayacadim ¢iinkii zamanimiz yok. Yarin éreriz. (sunar)
Ogretmen: (6rdiikten sonra) Bakayim tatlim. Cok tatl oldun. (sunar)

Cocuk: Tesekkliir ederim. (6grenci konusur- cevap verir)
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Ogretmen: Rica ederim. (sunar)

Bu diyalogda 6gretmen ¢ocugun saclarini yapmak igin gocugu éniine oturtmustur.
Sonrasinda ise ¢ocuk saglarina nasil sekil verecegini sormus, ogretmen de nasil
sekillendirecegini ve neden o sekli yapacagini agiklamigtir. Cocugun sagini yaptiktan sonra
sac! ile ilgili yorum yapmis, en sonda ise ¢gocugun tesekkur etmesine kargilik vermisgtir.
Burada 6gretmen gocugun 6z bakimi ile ilgili yorum ve agiklamalarda bulundugu, kendi
disiincesini ifade ettigi icin bu etkilesimde Fidan Ogretmen’in kurdugu ciimlelerin ¢odu

sunar kategorisine ait oldu edinilen bulgular arasindadir.

Fidan Ogretmen’in en sik kullandi§i 3. kategori olan yonetir kategorisi ise genellikle
gocugun goérev ve sorumluluklari, 6z bakim, saglik, tehlikeli durumlardan kaginma, sinif
dizeni, organizasyonu, kurallari, genel gunlik yasam rutinleri, cocuklar arasi ¢atismalar,
gunlik akis ile ilgili yénergeler vermek ve oyun ile ilgili fikir verme amaciyla kullanildigi

g6zlemlenmistir.

Cocuk: Ogretmenim buraya blok gelmis. (6grenci konusmayi baglatir)
Ogretmen: Alabilirsin tatlim oradan. (sorular sorar, yénetir)
Cocuk: Nereye koyacadiz bunu? (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Oynayabilirsiniz, oyununuza dabhil edebilirsiniz. (ybnetir)

Cocugun baglattigi bu etkilesimde c¢ocugun digerlerinden ayri bir sekilde yerde
duran blogu fark edip 6gretmeni blok ile ilgili bilgilendirdigi, 6gretmenin de gocuga blogu ne
yapabilecegi ile ilgili yonergeler verdigi goérlilmektedir. Bu sebeple bu etkilesimde

6gretmenin kurdugu ctimleler ydnetir kategorisi olarak kodlanmistir.

FIAC 6gretmen etkilesimine ait kategorilerinden biri olan elestirir ya da otoritesini
hakl ¢ikarir kategorisini ise Fidan Ogretmen’in cocuklara nezaket kurallarini hatirlatirken
sinif rutinleri, tehlikeli durumlar veya saglik ile ilgili durumlarda, serbest oyun kurallarini
hatirlatirken uyarilarda bulunma, istenmeyen davranislari elestirdigi veya kinaye yaptigi
zamanlarda, ¢ocugun bebek konusmasini taklit ederek yaptigi konugsmayi duzeltmesini
isterken cocuklar kurallara uymadigi zaman neler olabilecegi veya yapacagi ile ilgili
yaptirnmlar hakkinda, cocuklarin konugsmak veya etkilesime girmek icin beklemeleri

gerektigini belirttigi durumlarda kullandigi elde edilen bulgular arasindadir.
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Cocuk: Ogretmenim bakin kaydirak yaptim. (6grenci konusmayi baglatir)
Ogretmen: Bir de kaydirak ekledin keske bu evde yasasaydim. (sunar)
Cocuk: (Cocuk bebek gibi konusur) Keske burasi bizim evimiz olsayd. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Konusmamizi dedistirneyelim bitanem. (elestirir ya da otoritesini hakli gikarir)

Bu etkilesimde ¢ocugun bloklardan yaptigi Griind égretmene gdsterdidi, 6gretmenin
de kendi dustincesini ekledigi gdzlenmektedir. Sonrasinda ise gocuk konugmasini degistirip
bebek gibi konusarak cevap vermis; 6gretmen de bu konusmadan rahatsizlik duydugu igin

cocuktan konusmasini degistirmemesini istemigstir. Bu sebeple bu etkilesimde 6gretmenin

son kurdugu cumle elestirir ya da otoritesini hakl gikarir kategorisi olarak kodlanmigtir.

Fidan Ogretmen’in genellikle cocuklarin fikirlerini tekrarladigi onayladigi, daha iyi bir
sekilde ifade ettigi, yanhs bilgilerini diuzelttigi veya kisa cevaplarla etkilesimde bulundugu
zamanlarda o6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir kategorisini kullandig

g6zlemlenmisgtir.

Ogretmen: Cocuklar ben bugiin yaptigimiz zarflari var ya, Onu disari panoya astim. Bilginiz olsun belki aileniz
merak eder size sorar ne yaptin bugiin diye size soru yéneltebilir siz de bunlarin yani yaptigimiz zarflarin yeni
yil icin dileklerimiz oldugunu séylersiniz. Peki acabilir miyiz diye sorarsa izin vermeyin anne babaniza. Ne
zaman agacadiz bunlan? Cuma giini eve gétirdiigiiniizde acgabilirsiniz. (sunar, yonetir)

Cocuk: Yani yilbasinda (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Evet yani yilbasindan bir giin 6nce. (6grencinin fikrini kabul eder veya kullanir)

Bu etkilesim gerceklestigi zamanlarda yeni yila girmeye ¢ok az bir zaman
olmasindan dolay! hazirliklar yapiimaktadir. Etkilesimde de égretmenin ¢ocuklara kapida
duran etkinlikleri icin bilgilendirme yapti§i ve yénerge verdigi gorilmektedir. Bu etkilesimde
cocuk soru sormus; 6gretmen de ¢ocugun sorusuna kisa bir agiklama yaparak ile yanlis
ifade ettigi durumu dizeltmistir. Bu sebeple 6gretmenin son cimlesi dgrencinin fikrini kabul

eder veya kullanir olarak kodlanmistir.

Fidan Ogretmen’in etkilesimlerinde en az yer verdigi kategorilerden biri olan
duygular kabul eder kategorisini ise sorumluluklar ile ilgili endigelerini giderme, ¢ocuklarin
Uzantdlerini paylasma, saglik durumu ile ilgili endigeleri ile ilgilenme, gocuklarin isteklerini
onlarin duygularini g6z énunde bulundurarak kendi istekleri i¢in israr etmeden kabul etme

durumlarinda kullandigi gézlemlenmisgtir.
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Cocuk: Ogretmenim hani yeni yil gelecek ya. (6grenci konusmayi baglatir)
Ogretmen: Montunu giyebilirsin. (yénetir)

Cocuk: biz bunun igin bir sey yapiyoruz. (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Yaaaa. Gergekten mi? (sorular sorar)

Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ne yapiyorsunuz mesela? (sorular sorar)

Cocuk: Mesela bisey yapiyoruz ama s6ylemem. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Peki. (duygulari kabul eder)
Bu etkilesimde ¢cocugun eve gitmek Uzere hazirlanirken 6gretmenle sohbet etmek

istedigi ancak bir yandan da ne yapacaklarini sdylemek istemedigi icin 6gretmenin
sorusuna ‘Séylemem.’ diye cevap verdigi gorilmektedir. Ogretmenin de bunu g¢ocugun
istekleri konusunda israr etmemek igin ‘Peki’ diye cevaplamistir. Bu sebeple bu etkilesim

hamlesi duygulari kabul eder olarak kodlanmigtir.

Fidan Ogretmen’in etkilesimlerinde en az yer verdidi kategorilerinden biri olan éver
ya da cesaretlendirir kategorisini genellikle ¢cocuklarin yaptiklari Grinleri veya davraniglarini

ovme, ¢ocuklara sevgisini dile getirme gibi zamanlarda kullandigi gozlemlenmistir.

Cocuk: (Yaptigi resmi resim panosuna astiktan sonra) Ogretmenim nasil olmus? (Ogrenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Efendim Cinar'’cim késemize gok yakismig. Harika olmus. Emedine sadlik. Bayildim hayatim (6ver
ya da cesaretlendirir)

Sinifta gocuklarin seviyesinde olan ve yaptiklar drinleri gocuklarinin kendilerinin
asacag! bir pano bulunmaktadir. Cocugun resmini tamamladiktan sonra gidip bu panoya
astig1 ve 6gretmenine bakip donit vermesi igin soru sordugu gézlemlenmistir. Ogretmen de
gocugu oOvucu ve takdir edici cumleler kurdugu goériimektedir. Bu sebeple Fidan

Ogretmen’in bu climlesi 6ver ya da cesaretlendirir olarak kodlanmistir.

FIAC ta cocuklarin etkilesimine ayrilan iki kategori vardir. Bunlardan biri olan
ogrenci konusmayi baglatir kategorisi gocuklarin 6gretmeni ile etkilesim baslattigi zamanlar
ifade eder. Cocuklar sorular sorarak 6gretmene seslenerek veya diiz cimleler kurarak 57
defa etkilesim baglatmislardir. Cocuklar 6gretmenleri ile genellikle 6gretmenden izin isteme
veya istekte bulunma ‘Ogretmenim kiigiik tuvalete gidebilir miyim?’, yaptig Grlinii gdsterme
‘Ogretmenim bakin béyle arkasinda bisi olmadan duruyor.’, kendi durumunu, duygusunu,

dislincesini, yorumunu veya gordigiini aktarma ‘Fidan Ogretmenim burada bir par¢a daha
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zincir var.” dgretmenin ilgisini cekmek ve ona sesini duyurmak igin seslenme ‘Ogretmenim
bakin!, genel bir sohbet baglatma ‘Ogretmenim Antalya’ya gidicez ti¢ giin.’ gibi sebeplerle

etkilesim baslattiklar edinilen bulgular arasindadir.

Ogretmenin baglattigi etkilesimlere ise cocuklar 132 defa karsilik vermislerdir.
Cocuklarin etkilesim sirasinda genellikle dgretmenin kurallar ile ilgili yonergelerine cevap
verme, yaptidi Urin veya eylemi ifade etme, tanitma, saglik durumunu anlatma, 6gretmenin
sordugu agik uglu ve kapali uglu sorulara uzun ve kisa cevaplar verme, nezaket sdzcuklerini
kullanma, kendi istek, duygu dislnce, yorum ve gbézlemlerini belirtme, 6gretmeni onaylama

gibi sebeplerle etkilesime katildiklari gdzlemlenmistir.

Ogretmen: Arda yiiziin? Diger Arda temizledi mi acaba? Arda gel bakalim. Seni de mi éptii Yaren
ogretmenin? (sorular sorar)

Cocuk1: Hayir. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 2: Beni de éptii. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ya ciddi misiniz? (sorular sorar)

Cocuk 2: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tatlim al sunlari ¢épe at (ybnetir)

Ogretmen: Evet gocuklar baska kimi 6ptii Yaren égretmen? Silelim. (sorular sorar, sunar)
Cocuk3: Beni. (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk4: Beni. (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk 5: Beni. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam c¢ocuklar gériinmiiyor. (sunar)

Cocuk 6: Ogretmenim beni de éptii. (6grenci konugur- cevap verir)
Cocuk 7: bilmiyorum beni éptii mii? (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam gériinmiiyor. (sunar)

Yan sinifin 6gretmeni sinifa gelip c¢ocuklari dpmesi nedeniyle c¢ocuklarin
yanaklarinda bu 6gretmene ait rujun izi ¢iktigi gériulmektedir. Ogretmenin gocuklarin
yanagindaki izi silmek igin ¢ocuklarla etkilesim baslattigi gézlenmistir. Etkilesime ¢ocuklar
kendi durumlarini belirtme amaciyla katiimiglar yani 6gretmene cevap vermiglerdir.
Cocuklarin etkilesim icinde kurduklari cumleler 6drenci konusur- cevap verir olarak

kodlanmistir.

Son olarak gurultd, ¢ocuklarin ses kayit cihazlarindan uzak durmasi, kisik sesle
konusmasi veya cocuklarin ve 6gretmenin cevap vermedigi yerler sessizlik ya da saskinlik

olarak adlandiriimigtir ve bu durum serbest oyun oturumlari boyunca 26 defa kodlanmistir.
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Cocuk: Ogretmenim bak. (6grenci konusmayi baglatir)

Ogretmen: Bakayim vaov! Ne giizel bir yapi olmus béyle. Ne yaptin peki? Farkli gériiniiyor. (6ver ya da
cesaretlendirir, sorular sorar)

Cocuk: Oniinde havuz var. (8grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Havuzlu bir ev. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)
Cocuk: Yatagin éniinde havuz var égretmenim hig engel yok. (6grenci konugur- cevap verir)

.... (sessizlik ya da saskinlik)
Bu etkilesimde ¢ocuk etkinligi gdstermek icin 6gretmenine seslenmis, 6gretmenin

cevap vermesi ile etkilesim baglamis, ¢cocugun da yaptidi evi anlattigi ve égretmenin de
cevap verdigi g6zlemlenmistir. Cocuk etkilesimi devam ettirmek igin yeniden bir cumle
kurmus olsa da dgretmen cevap vermedigi icin etkilesimin sonlandidi goérilmektedir. Bu

sebeple bu etkilesimin son satirl sessizlik ya da sagkinlk kategorisi olarak kodlanmigtir.
Mavi Grup Oyun Tabanl Ogrenme Siireglerinde Ogretmen-Cocuk Etkilesimleri

Mavi Grup oyun tabanli 6grenme suregleri sirasinda ilk oturumda 26 dakika 24
saniye, 2. oturumda 26 dakika 16 saniye 3. oturumda 18 dakika 04 saniye olmak Uzere
toplam 70 dakika 44 saniye gozlemlenmistir. Bu gozlemler sirasinda ¢ocuklarin kurall
oyunlar oynadigi gdzlemlenmistir. ilk oturumda cocuklar daire seklinde minderlerine
oturmus muzik agildiginda dans edip muzik durdugunda minderlerinin 6ntiinde duran kagida
resim yapmislardir. Bir slre sonra resimler tamamlaninca her ¢ocuk sirasiyla kendi
yaptiklari resimlerden bahsettigi goézlemlenmistir. 2. oturumda c¢ocuklarin yere cizilen
cizgilerden ellerindeki plastik kasigin igcindeki yumurtaylr distrmeden ylrime oyunu
oynadiklari gézlemlenmistir. Sirayla tiim ¢ocuklar bu parkurda yarimausglerdir. 3. oturumda
ise gocuklar dorderli olarak masalara oturmusglardir ve her bir gocugun birer pet sisesinin
oldugu ve ortaya boncuklar konuldugu goérulmustir. Her gocugun masada duran toplama
islem kagitlarina gore sisesine boncuk attigi ve toplamda kag boncuk attigini saydigi, kendi
masalarinda olan islem kagitlari bitince dider masadakilerle degis tokus yaptiklari

g6zlemlenmistir.

Mavi Grup oyun tabanli 6grenme sureglerinde FIAC ile analiz edildiginde Fidan

Ogretmen’in en cok yonetir kategorisini ardindan sorular sorar ve sunar kategorilerini
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kullandigi edinilen bulgular arasindadir. Bunu duygulari kabul eder, Over ya da
cesaretlendirir kategorileri takip etmektedir.

Tablo 7

Mavi Grup Oyun Tabanli Ogrenme Stireglerinde Ogretmen-Cocuk Etkilesimi
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En az kullandigi kategoriler ise 6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir kategorisi ile
elestirir ya da otoritesini hakli gikarir kategorisinin oldugu gézlemlenmektedir. Mavi Gruptaki
cocuklarin ise go6zlem vyapilan U¢ oyun tabanli 63renme suregleri oturumunda
Oogretmenlerine toplam 163 defa cevap verirken 23 defa da etkilesim baglattiklari
gozlemlenmistir. 20 defa ise arastirmacinin, ses kayit cihazinin konumundan veya
O0gretmen veya ¢ocugun cevap vermemesi sebebiyle sessizlik ya da saskinlik kategorisi

kodlanmisgtir.

Sekil 4

Mavi Grup Oyun Tabanli Ogrenme Stireclerinde Ogretmen-Cocuk Etkilesimi

(s}
180 3 = 1-Duygulari Kabul Eder
160 2-Over ve Cesaretlendirir
140 m 3-Ogrencinin Fikrini Kabul Eder ya da
120 Kullanir
m 4-Soru Sorar
100
5-Sunar
80 83 _
e 6-YOonetir
60
3 m 7-Elestirir ve Otoritesini Hakli Cikarir
40 ~
20 10 o N 9 m 8-Cevap Verir
0 I l I 9-Baslangig
OGRETMEN COCUK SESSIZLIK VE m 10-Sessizlik ve Sasgkinhk

SASKINLIK
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Fidan Ogretmen’in en sik kullandigi kategorilerden olan yonetir kategorisi genellikle
oyun hazirligi oyun tanitimi, oyun iginde oyun kurallarini hatirlatma, oynayacak oyuncuyu
se¢cme, saglik kurallarini hatirlatma, oyun materyalleri hakkinda uyari yapma, evdeki
rutinler, gunlik egitim akisi ve okul disi konularla ilgili etkilesimleri sirasinda kullandigi

g6zlemlenmisgtir.

Ogretmen: Simdi boncuklari getirin masa masa getirin sonra dolabiniza koyun evinize gétiireceksiniz. (ydnetir)
Cocuk: Benim dolabima sigar mi bilmiyorum. (6grenci konusur- cevap verir)

... (sessizlik ya da saskinlik)
Fidan Ogretmen oyunda kullanilan materyalleri oyun bitince gocuklarin teker teker

dolaplarina kaldirmalarini istediginden bu etkilesim cumlesi yonetir kategorisi olarak

kodlanmistir.

Fidan Ogretmen’in en sik kullandigi kategori olan sorular sorar kategorisini etkinlik
hazirligi, oyun anlatimi, oyuna baglama, oyunu hazirlama, oyun materyalleri, oyun hakkinda
duygu ve duslnce ve davraniglar, oyun, Urln hakkinda bilgi, okul disi konular ile ilgili

etkilesimler sirasinda kullanmistir.

Ogretmen: Kagan Sen neler gizdin? (sorular sorar)

Ogretmen: Mindere oturalim Kagancim. (ybnetir)

Cocuk: Ben de insanlar ¢izdim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ne yapiyor bu insanlar? (sorular sorar)

Cocuk: Oyun oynuyorlar. Giinesi ¢izdim. Bulutlari ¢izdim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Giizel. (6ver ya da cesaretlendirir)

Bu etkilesimde 6gretmenin Kagan’in oyun sirasinda ¢izdigi resim hakkinda sorular
sorarak etkilesim baslattigi gorilmektedir. Cocuk da 6gretmene ¢izdigi resim hakkinda bilgi
vermektedir. Bu sebeple Fidan Ogretmen’in ilk iki etkilesim hamlesi sorular sorar olarak

kodlanmisgtir.

Fidan Ogretmen’in oyun tabanli dgrenme siireglerinde sunar kategorisine ait
etkilesim hamlelerini genellikle oyunun tanitimi, kendi yapacagdi is ve islemler hakkinda
konusma, gunluk akis ve program hakkinda bilgi verme, var olan durum ile ilgili kendi

yorumunu katma, oyun etkinliginden c¢ikarilabilecek sonucu anlatma, oyun sirasinda oyun
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ile ilgili bilgilendirme yapma ve var olan durumu aktarma gibi nedenler ile kullandigi

g6zlemlenmistir.

Ogretmen: Genel anlamda gizdikleriniz harika. Bu etkinlikte biz neyi amagladik cocuklar? Yarim biraktigimiz
isi tamamlayabiliyor muyuz ona baktik gizimleriniz... (6ver ya da cesaretlendirir, sunar)

Cocuk: Ogretmenim. (6§renci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Hayatim tamamlayayim. (sunar)

Ogretmen: Cizimleriniz her miizik bagladiginda yarim kaldi. Miizik bittiginde ise oturup tamamlamaya devam
ettiniz. Buradan ne ¢ikarmaliyiz biz? Giinliik hayatimizda da gocuklar yarim biraktiginiz isler olabilir. Ornegin
evde dolabini diizenliyordun kiyafetini katlamaya basladin. Dinle liitfen. Kiyafetlerini katlamaya bagladin ve
tam igini bitirnek (izereyken annen dedi ki Ayla sofra hazir gidip yemek i¢in nerede yiyecekseniz artik gittiniz
yemek masasina oturdunuz. Yemeginizi yediniz daha sonra da mutfakta biraz daha vakit gegirdin ama senin
yarim biraktigin bir is var odanda. Kiyafet katlama isi. Yemedgini yedikten sonra liitfen énce yarim biraktigin igi
tamamlamaya calis. Git neyse o isin énce o isi bitir. (sunar)

Ogretmen: Higbir isinizi yarim birakmayin tamam mi ¢cocuklar? Tamam buradan égrenmemiz gereken bu.
Evinizde eger bunu yapiyorsaniz bu davraniga sahipseniz yarim biraktiginiz igler varsa litfen énce
tamamlayip sonuca ulasin. Bakin ¢ok 6nemli. Bence glizel bir etkinlikti begendiniz mi etkinligi? Daha sonra
yine oynayalim mi? (sunar, sorular sorar)

Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam. (duygular kabul eder)

Oyunun bitiminden gerceklesen bu etkilesimde 6gretmenin oyunun amacinin ne
oldugunu acikladigi ve gunlik hayatta da bu amaca ydnelik o6rnekler verdigi
g6zlemlenmistir. Bu sebeple 6gretmenin bu etkilesim aralidinda siklikla sunar kategorisini

kullandi@1 edinilen bulgular arasindadir.

Fidan Ogretmen 6ver ya da cesaretlendirir kategorisini ¢ocuklarin yaptiklari
davranis ve urunleri, fikirlerini, duygularini verdikleri dogru cevabi oyun sirasinda yapilan
dogru hareketi veya zamaninda oyunu bitirmelerini 6vmek, ¢ocuklarin etkilesimde kalmalari
icin ve oyunu oynamalari veya tamamlamalari icin cesaret vermek icin kullandigi

g6zlemlenmistir.

Cocuk 1: Ben kazandim. (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Bu oyunun kaybedeni yok zaten bu oyunda herkes bir seyler 6greniyor amag buydu yarisma bir
oyun dedgil. (sunar)

Cocuk: Ya da 6nemli olan eglenmek. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Cak Ayaz, Ayaz siipersin. (8ver ya da cesaretlendirir)

Burada birinci gcocugun kazandigi igin sevindigi, ogretmenin de o6nemli olanin
kazanmak degil 6grenmek oldugunu vurguladigi ikinci ¢cocugun da oyundaki bir diger

amacin eglenmek oldugunu ekledigi gdzlemlenmistir. Ogretmen de ikinci cocugun bu fikrini
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Ovecek sozel ve davranisgsal etkilesimde bulundugu gértimektedir. Bu sebeple dgretmenin

son etkilesim hamlesi 6ver ya da cesaretlendirir kategorisi olarak kodlanmistir.

Ogrenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir kategorisi Fidan Ogretmen tarafindan
cocuklarin dediklerini tekrarlamak, onlara kisa agiklamalar yapmak, ¢ocuklarin ifadelerini

genisletmek gibi sebeplerle kullandigi edinilen bulgular arasindadir.

Ogretmen: Duru sen neler gizdin? (sorular sorar)

Cocuk: Eee bu ben. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Evet. (6ver ya da cesaretlendirir)

Cocuk: Bu agag normal agag. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tamam normal ¢evremizde gérdiigiimiiz adaglardan. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)
Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Evet. (Ogrenci Fikirerini Kabul Eder)

Cocuk: Cicekler. Ev var. Bir tane daha cicek yaptim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Cigekler havada gibi. Havada gigek olabilir mi gizebilir miyiz? (Ogrenci Fikirlerini Kabul Eder,
sorular sorar)

Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Evet neden? (duygulari kabul eder)
Cocuk: Bu bizim hayal giiclimiiz. (6grenci konugur- cevap verir)

Fidan Ogretmen bu etkilesimde cocudun oyun sirasinda yapti§i resim ile ilgili
konusurken c¢ocugun kelimelerini tekrarlayip geniglettigi gdzlemlenmistir. Bu etkilesim

hamleleri de 6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir kategorisi olarak kodlanmistir.

En az kullanilan kategorilerden bir olan duygulari kabul eder kategorisi Fidan
Ogretmen tarafindan genellikle cocuklarin duygusal isteklerini karsilamak, duygularini
onaylamak, duygularina ortak olmak, ¢ocuklarin seslenmelerine karsilik vermek, davranis

ve tutumlarini onaylanmak, kabul etmek gibi etkilesimler sirasinda kullaniimigtir.

Cocuk1: Ogretmenim beni alkislamamigtiniz (6grenci konugsmayi baglatir)
Ogretmen: Ayaz’a bir alkis génderin (duygulari kabul eder, yénetir)
Cocuk 2: Beni de alkislamamistiniz. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ayla’ ya da bi alkis. (duygulari kabul eder, yénetir)
Bu etkilesimde daha dnce oyunu tamamlayan arkadaslarinin alkiglanip kendisinin

alkislamadigini belirten gocugun duygusal istedi onaylanmis ve Fidan Ogretmen’in diger

cocuklardan arkadaglarini da alkislamalarini istedigi gozlemlenmigstir. Bu sebeple bu
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etkilesim hamleleri duygulari kabul eder kategorisi ile birlikte dijer ¢cocuklara da yénerge

verdigi icin yonetir kategorisi olarak kodlanmigtir.

Fidan Ogretmen’in en az kullandi§i etkilesim kategori olan elestirir ya da otoritesini
hakli ¢ikarir kategorisi sinif kurallari, sinif dizeni, oyun materyalleri, sessizlik, sinif dizeni,
oyun sirasinda yapillmamasi gereken davranis igin uyarida bulunmak ve yapilan yanlis

davranigi ve hareketi elestirmek icin kullanmigtir.

Ogretmen: Sizin nasil gidiyor? (sorular sorar)

Cocuklar: lyi. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Koray zoflaniyor musun? (sorular sorar)

Cocuk: Evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Neden zorlaniyorsun? (sorular sorar)

Cocuk: Clnkd bunu koyamiyorum yerine. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Hayatim niye istiine koyuyorsun? Ben gigenin igine atin demistim. Ayla 6yle yaptidi i¢in
yapiyorsun farkindayim ama ben sizden sisenin igine atmanizi istedim. (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir,
ydnetir)

Cocuk: Tamam attim iste buraya avcuma koydum. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Hayatim oraya koyma igte avucunda dék her saydigini buraya koy tamam mi? (elegtirir ya da
otoritesini hakli ¢ikarir)

Cocuk: Tamam. (6grenci konugur- cevap verir)

Bu etkilesim sirasinda 6gretmen tek tek masalari dolasip ¢ocuklara oyunun nasil
gittigi hakkinda sorular sorarken bir ¢ocugun oyunda boncuklari koyma konusunda
zorlandigini belirttigi gdézlemlenmistir. Ogretmenin de elestirici bir sekilde boncuklar o
sekilde yanindaki arkadasi koydugu icin koydugunu ve bu hareketin dogru olmadigini
soyledigi ve dogru hareketin ne oldugunu acikladigi edinilen bulgular arasindadir. Bu
yuzden belirtilen etkilesim hamleleri elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir olarak

kodlanmigtir.

Cocuklara ait olan kategorilerden biri olan 6grenci konusur- cevap verir kategorisini
cocuklar genellikle etkilesim icinde 6gretmenin sordugu sorulara cevap verme, 6gretmene
etkilesim icinde soru sorma, var olan etkilesimin icinde kendi duygu ve dusuncesini belirtme,
yaptigi veya yapacag! eylemleri belirtme, yonerge verme, kendi tGrinunu anlatma, kendi
isteklerini belirtme, gbézlemlerini aktarma, 6gretmene seslenme gibi durumlarda kullandiklari

g6zlemlenen bulgular arasindadir.
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Ogretmen: Evet Cinar sen anlat bakalim neler ¢izdin? (sorular sorar)

Cocuk 1: Ben dért katli bir araba ¢izdim. Restoran var. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Haydi soralim dért katli bir araba olur mu? (sorular sorar)

Cocuk 2: Hayir. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 1: Olur. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Olur. Benim hayal giiciimde olur evet. (sunar)

Cocuk 1: Bir yatak odasi var. Burda bir havuz var. Burda kiigik bir ev var. (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Arabada ev olur mu? (sorular sorar)

Cocuk 3: Hayir. (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk 1: Olur. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Olur bu senin hayal giiciin. Evet. (sunar)

Cocuk 5: Hayal gliciimiiz. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 6: Bu bizim hayal giiciimiiz. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 1: Bir de (g¢gen bir ¢ati var iste bu kadar. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Giizel emegine sadlik. (6ver ya da cesaretlendirir)

Bu etkilesimde égretmenin ¢cocuktan yaptigi resmi anlatmasini istedigi gézlenmistir.
Cocuk da hayal gucuni kullanarak yaptigi resmi anlatmaktadir. Gergekte olmayan 6geler
iceren resim yapilip yapiimayacagi ile 6gretmenin sordugu sorulara diger ¢ocuklar da cevap
vermiglerdir. Cocuklarin siklikla cevap verdigi bu etkilesimde c¢ocuklarin her etkilesim

hamlesi 6grenci konusur- cevap verir olarak kodlanmistir.

Cocuklar sohbet baglatma girisimlerini genellikle kendi durumlarini, disuncelerini,
gozlemlerini aktarma, materyaller hakkinda bilgi verme, izin isteme, sikayetlerini sdyleme,
soru sorma, istekte bulunma ve 0gretmene seslenme amaciyla gerceklestikleri bulgular

arasinda yer almaktadir.

Cocuk: Ogretmenim bu kadgitlar bitti? (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Diger masalaria degistirebilirsin Asim. (yénetir)

Cocuk oyun sirasinda tim kagitlardaki islemi yaptigini belirtmek igin etkilesim
baslatmistir. Ogretmende cocuga yapacagi islem hakkinda yénerge vermistir. ilk etkilesimi
baglatan c¢ocuk oldugu icin ilk etkilesim hamlesi 6grenci konusmayi baglatir olarak

kodlanmisgtir.

Etkilesimler sirasinda 16 defa 6gretmenin veya ¢ocugun etkilesimi devam ettirme
durumu veya farkli sebeplerden kaynaklanan etkilesim hamlelerinin anlagilamamasi

durumu yasandidi gdzlemlenmistir.
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Ogretmen: Nil'den baglayalim o zaman, gel bakalim tatlim (ySnetir)
Cocuk: Ben en arkaya gegeyim. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Neden? (sorular sorar)

Cocuk: Ben de. (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk: Ben de en arkaya. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Topu tut. (ybnetir)

Ogretmen: Neden? Sira size gelmesin diye mi? (sorular sorar)
Cocuk: Cuinkl ben onu yapamam. (6grenci konugur- cevap verir)

...... (sessizlik ya da saskinlik)

Burada etkilesim devam ederken gcocugun neden siranin ona gelmesini istemedigini
6gretmen sorduktan sonra ¢ocuk cevap vermis ancak égretmen ¢ocugun cevabina yonelik
bir etkilesim hamlesinde bulunmamistir. Bu sebeple etkilesimdeki son satir sessizlik ya da

saskinlik olarak kodlanmistir.

Sari Grup Ogretmen Gocuk Etkilesimleri

Sari Grup Serbest Oyun Zamaninda Ogretmen-Gocuk Etkilesimleri

Sari Grup serbest oyununda yapilan gézlemler 1. oturumda 56 dakika 04 saniye, 2.
oturumda 40 dakika 34 saniye, 3. oturumda 44 dakika 29 saniye olmak tzere toplam 141
dakika 07 saniye surmustir. Serbest oyun zamaninda 6gretmen genellikle yizi gocuklara
donlk olarak 6gretmen masasinda oturmus, gunlik planinda yer alan etkinlikler veya dosya
hazirlama sureci ile ilgilenmigtir. Cocuklarin oyununa katildigi veya gocuklarin 6gretmenin
yanina gelerek ogretmeni oyuna katti§i zamanlar da gézlemlenmistir. Bununla birlikte
o6gretmenin ¢ocuklara mudahale ettigi zamanlar da siklikla gézlemlenmigtir. Serbest oyun
zamani suresince ¢ocuklar sectikleri dgrenme merkezlerinde oynayabilirken o gunin
oyuncak gini olmasi sebebiyle halida evden getirdikleri oyuncaklar ile oynamayi daha ¢ok
tercih ettikleri gdzlemlenmistir. Cocuklarin en ¢ok bulunmayi tercih ettikleri 6grenme

merkezinin sanat merkezi oldugu burada da en sik hamur ile oynadiklari gdzlemlenmistir.

Serbest oyun zamaninda Sari Grup’ta 6gretmen-gocuk etkilesimleri FIAC ile
incelendiginde grubun 6gretmeni olan Sanem Ogretmen’in en ¢ok sunar kategorisi

kullandig1 g6zlemlenmistir.
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Tablo 8

Sari1 Grup Serbest Oyun Zamaninda Ogretmen Cocuk Etkilesimleri
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Bunu sirasiyla sorular sorar, yonetir, dgrenci fikirlerini kabul eder, 6éver ya da cesaretlendirir,
elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir kategorileri takip etmektedir. Sanem 6Jretmen ¢ocuklar
ile etkilesiminde ise en az duygulari kabul eder kategorisini kullanmistir. Sari Gruptaki
cocuklar serbest oyun zamaninda 42 kere etkilesim égrenci konusmayi baglatirken var olan
etkilesimlere ise 170 defa katilimi gostermigslerdir. Sari Grupta serbest oyun zamaninda 12
defa sessizlik ya da saskinlik olarak kodlanan etkilesimin kesilmesi veya sekteye ugramasi

durumu yasanmistir.

Sekil 5

Sar1 Grup Serbest Oyun Zamani Ogretmen-Cocuk Etkilesimi Grafigi
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Sari Grup’un dgretmeni olan Sanem Ogretmen’in serbest oyun zamanlarinda en sik
kullandigi kategorilerden biri olan sunar kategorisini genellikle ¢ocuklara kendisinin
yapacagd! bir eylem hakkinda, planlanan akis hakkinda, materyaller hakkinda genel nezaket
kurallan hakkinda, o6gretmenin kendi yaptidi veya yapacadi eylemler hakkinda
bilgilendirme, siniftaki bir cocugun davranigini dider cocuga aktarma, tatil ile ilgili sinif
materyali ile ilgili agiklama, etkinlikler ve olaylar hakkinda kendi yorumunu diguncesini
belirtme, sinif rutinleri hakkinda bilgilendirme, olabilecek tehlikeli durumlardan bahsetme

gibi sebeplerle kullanmistir.

Ogretmen: Evet cocuklar oyun saatimiz birazdan sona erecek. (sunar)
Ogretmen: Yavas yavas hazirlanma hazirlanmanizi tamamlayiniz. (yénetir)
Cocuk: Neden? (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Oyun saatimiz bitiyor. (sunar)

Cocuk: 6gretmenim saat kag, saat kag? (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: saatiniz kag hemen bakiyorum saat 10:30. (sunar)

Ogretmen bu etkilesimde oyun saatinin bittigini ve saatin kag oldugunu belirtirken
sunar kategorisini kullanmistir. Bu sebeple 6gretmenin etkilesimdeki bir¢cok etkilesim

hamlesi sunar olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in etkilesimleri sirasinda en sik kullandigi FIAC kategorilerinden
bir digeri olan sorular sorar kategorisini ise Sanem Ogretmen genellikle genel rutinleri ve
sinif kurallarini ¢ocuklarin agzindan duymak, énceki 6grendiklerini ¢cocuklara hatirlatma,
¢ocugun fikir, yorum ve isteklerini sorma, yapilan eylemi ve kimin yaptigini sorma, gocugun
yaptigi Urunu anlatmasi, ¢ocugun saglik durumunu 6grenmek, anlattigi seylerin ¢cocuklar

tarafindan anlasilip anlagiimadigini kontrol etme gibi durumlarda kullanmistir.

Cocuk: Ogretmenim ben bir sey yaptim. (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Ne yaptin ne 0? (sorular sorar)

Cocuk: Robot. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Robot evet. Bu robot nasil konusuyor? (8grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir, sorular sorar)
Cocuk: Béyle diigmeye basinca. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Diigmeye basiyoruz. Evet sonra ne yapiyor? (8grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir, sorular
sorar)

Cocuk: Etrafi temizliyor. (6grenci konugur- cevap verir)
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Ogretmen: Hinmm. (6ver ya da cesaretlendirir)

Bu etkilesimde Sanem Ogretmen gocugun baslattigi etkilesimde cocugun oyuncak
parcalarini kullanarak yaptigi Grind ve ne igse yaradidini anlatmasina yonelik sorular

sordugu igin bu hamleler sorular sorar kategorisi olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in siklikla kullandi§i bir diger etkilesim kategorisi olan yénetir
kategorisini sinif yénetimi, sinif diizeni, kurallari ve rutinleri, istenilen davranigi belirtme ve
o davranisa yonlendirme, saglik ve hastalik durumlari hakkinda, oyuncak paylagimi, yagsam

becerileri anlatma ve gocuklar arasi gatisma durumlarinda kullanmigtir.

Ogretmen: Eyiip bagajindakilere bakabilir miyim? Evet, onlari koyalim ¢linkii arkadasiniz onlari kullaniyor.
(sorular sorar, yonetir)

Cocuk: Bu tas agir olabilir kamyonete. (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Evet taglarla bir sey yapiyor bence onlari oraya koy. (ybnetir)
Cocuk: Taslari boyayalim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Boyayalim iyi fikir. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)

Bu etkilesimde ogretmen arkadasinin kullandigi taglari alip kamyona koyan
ogrenciye taslari geri yerine koymasini sebebini de agiklayarak iki defa Ust Uste belirttigi

icin bu etkilesim hamleleri yonetir olarak kodlanmistir.

Ogrenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir kategorisini Sanem Ogretmen genellikle
cocuklarin kullandigi kelimeleri yineleme, cocuklarin yorum ve fikirlerini kabul etme,
onaylama, ¢ocuklarin kullandigi cimleleri daha anlagilir veya farkli yeni kelimeler kullanarak

ifade etme ve gocugun kapali uglu sorularina cevap verme amaciyla kullanmistir.

Ogretmen: Evet ¢im makinasi 8yle hizli hizli siiriilmez ama bdyle tam sirali sirali siirin ki ¢cimler kalmasin
arada bicilmeyen. (elestinir ya da otornitesini hakli ¢ikarir, yénetir)

Cocuk 1: Bizi garpar. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Hi yani dikkatli olun sonugta elektrikle galigiyor bak o. (sunar)

Cocuk 1: Bu ¢imenleri napiyoruz égretmenim sonra? (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk 2: Torbalara dolduruyoruz. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Evet torbalara dolduruyoruz. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)

Cocuk 1: Sonra? (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Sen séyle Sonra ne yapalim? (sorular sorar)

Cocuk 1: Sonra da Cdpe atalim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Cépe atalim. Bagka bir fikriniz yok mu? (6grenci Fikirlerini kabul eder ya da kullanir, sorular sorar)
Cocuk 3: Hayir yiyelim. Yersek de olur. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Cimenleri biz mi yiyelim? (sorular sorar)
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Cocuk 4: Hayir inekler. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Mantikli evet inekler yiyebilir. (6§renci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)
Cocuk 4: Ineklere verelim. (6drenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Evet ¢pe atmayalim ineklere verelim bence de. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir)

Bu etkilesimde 6gretmen ile gocuklar arasinda bir beyin firtinasi gectigi sdylenebilir.
Ogretmen gocuklara sorular sormus ve farkli birgok etkilesim hamlesinde gocuklarin
cevabini tekrarlamis veya cocuklarin cevaplarini onaylayici kelimeler sdylemistir. Bu
sebeple etkilesimde belirtilen cimleler 6grencilerin fikrini kabul eder ya da kullanir kategorisi

olarak kodlanmistir.

Over ya da cesaretlendirir kategorisini Sanem Ogretmen c¢ocugun davranisini,
fikrini, yorumunu ve yaptigi bir GrinUu dverken veya gocugu yapacagl sorumluluga ve

etkinlige tesvik etme amaciyla kullanmistir.

Cocuk: Ogretmenim ben béyle bir sey yaptim. (6grenci konusmayi baslatir)
Ogretmen: Cok giizel bir araba olmus ama. (6ver ya da cesaretlendirir)
Cocuk: Araba degil ¢im bigme makinesi bu. (6grenci konugsmayi baslatir)

Ogretmen: Cim bigme makinesi o da giizel. (6ver ya da cesaretlendirir)

Yukaridaki etkilesimde c¢ocuk Ogretmene oyuncaktan yaptigr Urdnu gosterir.
Ogretmen begendigini ifade ederek gocugu 6ver. Cocuk bunun araba olmadigi belirterek
¢im makinesi oldugunu sdyler. Ogretmen ¢im makinesini de begendigini ifade ederek
cocugu dver. Bu sebeple bu etkilesimdeki Sanem Ogretmen’in etkilesim hamleleri dver ya

da cesaretlendirir olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in en az kullandi§i etkilesim kategorilerinden biri olan duygular
kabul eder kategorisine ait etkilesimler genellikle gocugun endisesini giderme, onunla
empati kurma, isteklerini, davranigini onaylama, ¢ocuk seslendiginde cevap verme, gocuga

tesekklr etme gibi durumlarda kullanmistir.

Cocuk: Ogretmenim Ayda yalniz kaldi. (6grenci konugmayi baglatir)

Ogretmen: Ben simdi hallederim onu merak etme. (duygulari kabul eder)

Bu etkilesimde cocuk 6grenme merkezinde tek basina oynayan arkadagsi igin

endiselenmis ve durumu 6gretmenine bildirmistir. Ogretmene de durumu diizeltecegini
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cocuga ileterek endiselenmemesini sdylemistir. Bu sebeple bu etkilesim duygulari kabul

eder olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in en az kullandi§i etkilesim kategorisi olan elestirir ya da
otoritesini hakl ¢ikarir kategorisini ise Sanem Ogretmen istenmeyen davranigi elestirme,
istenmeyen davranigl istenilen davranisa dondirmek igin uyari, istenmeyen davranigi
yapan c¢ocugun dikkatini ¢ekmek igin yuksek bir sekilde seslenme gibi sebeplerle

kullanmistir.

Cocuk: Sari tekerlek lazim bana, Cim bigiyooom Cim bigiyom

Ogretmen: Evet ¢im bicerken biraz daha sakince konusabilirsin Eyiip. (yénetir)
Cocuk: Cim bicme makinesi... (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Eyiip duymadin sanirim dedigimi!

Cocuk: Duydum. (6grenci konusur- cevap verir)

Bu etkilesimde 6gretmen cocuktan ylksek sesle konustugu igin sessiz olmasini
istemis, cocuk yuksek sesle bagirmaya devam ettidi icin elegstirir bir bicimde uyarisini
tekrarlamis oldugu igin bu etkilesimde 6gretmenin son hamlesi elestirir ya da otoritesini hakl

cikarir olarak kodlanmistir.

FIAC'ta gocuklarin etkilesim hamlelerine ait iki kategori vardir. Bunlardan biri olan
6grenci konusur- cevap verir kategorisini cocuklar 170 defa kullanmigtir. Cocuklar égrenci
konusur-cevap verir kategorisini genellikle 6gretmenlerinin sorduklari sorulara cevap
vererek kendi duygu dustince, yorum ve bilgilerini paylasirken kullandiklari gézlemlenmistir.
Bununla birlikte 6gretmenin sordugu sorulara tek kelimelik hihi, tamam, evet olur, gibi
cevaplar vererek 6gretmeni onaylamis ve kabul etmislerdir. Ayrica gocuklar etkilesim icinde
kendi duygu disince ve fikirlerini paylasmak, yaptiklari veya yapacaklari eylemleri bildirip
yaptiklari Grlnleri anlatmak, dgretmene isteklerini belitmek gibi nedenlerle kullanarak var

olan etkilesimlere katki saglamiglardir.

Cocuk 1: Ogretmenim sizin igin yemek yaptim. (6grenci konugsmayi baglatir)
Ogretmen: Benim igin ne yaptin? (sorular sorar)

Cocuk 1: Yemek yaptim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Aaaa davetli miyiz? (sorular sorar)

Cocuk 1: Evet. (6grenci konusur- cevap verir)
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Ogretmen: Geliyorum o zaman hemen. (sunar)
Cocuk 1: Tamam. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Meryem evet bir eve ilk defa gidiyorsan kiiglik de olsa bir hediye gétiirmek gerekiyormus ben de
size evinize bir slis getirdim. Evet aaa yemegimiz de hazir. Oturabilir miyim oturalim. (sunar, sorular sorar)

Cocuk 1: evet (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Oturalim (yénetir)

Cocuk 1: Kek yaptim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Qoo ¢ok giizel. Cok lezzetli olmus kim yapti? (sorular sorar)
Cocuk 1: Ben yaptim. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Vaov siiper. (6ver ya da cesaretlendirir)

Cocuk 2: Ogretmenim tatl mi yiyorsunuz? (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Evet davet ettiler. (sunar)

Cocuk 2: Bu bir oyuncak. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 1: Olabilir. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Evet bu da bir oyun zaten. Cok lezzetli olmus kizlar ok bedendim. Bir su alabilir miyim? (sunar,
Over ve cesaretlendirir, sorular sorar)

Cocuk 3: Ogretmenim bu kalmis. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Sende kalsin (6grenci fikrini kabul eder ya da kullanir)

Cocuk 1: Buyurun. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Tesekkiir ederim. (6ver ve cesaretlendirir)

Ogretmen: Sende kalsin. Evet. Tesekkiir ederim. Kirdin berke kirdin. (6ver ve cesaretlendirir, sunar)
Cocuk 1: Ogretmenim bunlar benim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Karismasin ama sonra tamam mi? (sorular sorar)

Cocuk 2: Bu ne simdi 6gretmenim? (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Bu dekoratif bir siis. Tamam mi? Evlerine hediye olarak getirdim. Masanin ortasina koydular béyle
tamam mi? Dokunmayin. (sunar, sorular sorar)

Cocuk 2: Ama neden? (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Siis masanin ortasina. (sunar)

Cocuk 2: Evleri neresi? (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Burasi. Sizin eviniz burasi ya. Size getirdim. (sunar)
Cocuk 1: Kola? (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Ben kola icmiyorum ama ben kola icmem. (sunar)
Cocuk 4: Ben igiyorum (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk 2: O meyve suyu (égrenci konusur- cevap verir)

Cocuk 5: Siit stit. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 2: Ben de ¢ok sevmiyorum. (6grenci konusur- cevap Verir)
Ogretmen: Ama miimkiinse ayran alabilirim. (sunar)

Cocuk 6: Ayran o. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Cok giizelmis ya bol képiiklii ayran. Evet kizlar tesekkiir ederim ellerinize saglik. Evet Berkcim sen
de yemek ister misin?

Ogretmen: Cok lezzetli olmug. Evet Berke de istiyor. Cok hosuna gidermis. Sunlari ben alayim ama olur mu?
Cok tehlikeli. Goriigiiriiz. (6ver ve cesaretlendirir, Ogrenci fikrini kabul eder ya da kullanir, sorular sorar)

Cocuk 1: bu? (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: O sizin evinize hediye.
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Yukaridaki &6gretmen ile ¢ocuklar arasinda gecen etkilesimde cocuklar
ogretmenlerini hazirladiklari yemekleri sunmak igin davet etmisler, 6gretmen de kendi
masasindan kalkip ¢ocuklarin oldugu masaya gidip oturmustur. Cocuklarin oyununa misafir
olarak katiimistir. Cocuklarin yaptiklari yemekleri yeme taklidi yapmis, giderken de bir
hediye gétirmustir. Cocuklar bu etkilesimde hem yaptiklari triin hakkinda bilgi vermis hem
ogretmene soru sormus hem de fikirlerini belirtmiglerdir. Bu etkilesimde ¢ocuklarin ilk hamle

disinda etkilesim hamleleri 6grenci konusur-cevap verir olarak kodlanmigtir.

FIACta cocuklarin etkilesimine ait olan bir diger kategori olan 6grenci konusmayi
baslatir kategorisi ise 41 kez kullaniimigstir. Bu kategoriyi ¢ocuklar genellikle 6gretmeni
yaptiklari veya yapacaklari eylemler hakkinda bilgilendirmek, 6gretmenden izin istemek,
o6gretmene seslenmek, kendisinin veya baska bir arkadasinin durumunu anlatmak veya
arkadasini sikayet etmek, isteklerini iletmek, fikir diglince yorum veya goézlemlerini
aktarmak igin kullanmiglardir. Ayrica 6gretmene neler olacagi, 6gretmenin ne yaptigi ile ilgili
ya da 6gretmenden izin isteme, bilgi alma gibi sebeplerle sorular sorarak da etkilesim

baslatmiglardir.

Cocuk: (Elindeki figiir oyuncagi gésterir.) Ogretmenim Ogretmenim Bu bir dinozor mu suyun altinda yasayan?
(6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Ya bu balik tiirii. (sunar)

Cocuk: Dinozor balik tiirti. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Olur mu ya? (elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir)

Cocuk: Bazi tehlikeli hayvanlar gibi suyun iginde yasar. (6grenci konusur- cevap verir)

... (sessizlik ya da saskinlik)
Bu etkilesimde ¢ocuk 6gretmene elindeki oyuncak hayvanin adini sormus, 6gretmen

de balik tirt oldugunu belirtmistir. Cocuk yeniden bunun bir dinozor oldugunu séylemis
ogretmen sadece elestirici bir sekilde bunu reddetmis, gocuk etkilesimi devam ettirmis ama
ogretmen etkilesime yeniden girmeyerek etkilesimi bitirmistir. Bu etkilesimi cocuk baglattigi

icin etkilesimin ilk hamlesi 6grenci konusmayi baslatir olarak kodlanmistir.

FIAC'In son kategorisi olan sessizlik ya da saskinlik kategorisi ise gocuk 6gretmene

seslendigi halde 6gretmenin duymadigi veya farkli sebeplerle cevap vermedigi zaman,
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etkilesim halinde iken ¢ocugun veya dgretmenin etkilesim hamlesi yapmamasi sebebiyle

kesilmesi gibi durumlar sessizlik ya da sagkinlik olarak adlandiriimistir.

Cocuk 1: Balik tutuyorum (6grenci konugmayi baslatir)
Cocuk 2: Balik mi? (6grenci konugur- cevap verir)
Ogretmen: Evet ama oltaya benziyor. (sunar)
Cocuk 2: Ee oltanin misinasi yok. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Ama biraz da hayal giici. (sunar)
Cocuk 2: Hi? (6grenci konusur- cevap verir)
...... (sessizlik ya da sagkinlik)
Cocuk etkilesimi baslatarak yaptigi eylemi bildirmis diger cocuk ise durumu

anlamlandiramayip soru sormustur. Ogretmen bunun hayal giicii oldugunu belirtmis, cocuk
ise yeniden anlayamadigini ifade eden ‘Hi?’ s6zcigunu kullanmistir. Ancak 6gdretmen
¢ocugu duymadidi igin veya etkilesimi burada kesmek istedigi icin cevap vermemis gocugun
sorusu cevaplanmadan bu etkilesim bitmigtir. Bu sebeple bu etkilesimin sonu sessizlik ya

da saskinlik olarak adlandiriimistir.
Sari Grup Oyun Tabanl Ogrenme Siireglerinde Ogretmen-Gocuk Etkilesimi

Sari Grup toplam ¢ oturum olmak Uzere oyun tabanli 6grenme slreglerinde
g6zlemlenmistir. Bu gézlemler 1. oturum 15 dakika 29 saniye 2. oturum 27 dakika 11 saniye
3. oturum 58 dakika 45 saniye olmak Uzere toplam 101 dakika 25 saniye surmustur.
Arastirmaci tarafindan Ogretmene oyun tabanli 6grenme slrecleri turleri ile ilgili
bilgilendirme yapilmis olsa da 63retmen bu zamanlarda kuralli oyun oynatmayi daha gok
tercih etmistir. ilk oturumda cocuklar belirlenen parkurda iki kisilik gruplar halinde énce
karteladaki renklere uygun bir sekilde cubuga materyalleri yerlestirip ardindan hulahoplarin
icinden cift ayak ziplayarak karsi masaya gegerek masada 1'den 4’e kadar olan sayilari
klgukten buylge dogru dogru siralama oyunu oynamiglardir. Oyunu en hizli tamamlayan
1. olarak alkislanmigtir. 2. oturumda ise ¢ocuklar gruplara ayrilip her gruba lego, sise
kapagi, materyaller verilmigs ve bu materyaller ile kartonda olan rakami olusturmaya
calismislardir. Herkes olusturduktan sonra sirayla her ¢gocuk kartondaki rakamini sdylemis

ve yaptigi rakami gostermistir. 3. oturumda ise goraplar kullanilarak c¢esitli (karsi tarafin
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elinden ¢orap kapma, ipe ¢orap asma, ¢corap esleyip katlama ve ¢orap dansi gibi) oyunlar

oynanmistir.

Oyun tabanli 6grenme slreglerinde Sari Grup’un 6gretmen-gocuk etkilesimleri
FIACa gore analiz edildiginde; Sanem Ogretmen en ¢ok ydnetir kategorisine ait etkilesim
hamlelerini kullanmigtir. Bunu sirasiyla sorular sorar, sunar, 6grenci fikrini kabul eder ya
da kullanir, elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir, dver ya da cesaretlendirir ve son olarak

duygulari kabul eder kategorileri izlemektedir.

Tablo 9

Sar1 Grup Oyun Tabanli Ogrenme Siireglerinde Ogretmen-Cocuk Etkilesimi
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Sanem Ogretmen en sik kullandigi yonetir kategorisini genellikle oyunlarin
baslangicinda oyunu tanitirken, oyun sirasinda ¢ocuklari yonlendirirken, sinif yonetimi ve

dizeni ile ilgili durumlarda, saglik, 6zbakim gibi konularda kullanmistir.

Ogretmen: Evet simdi goraplar ortaya getirelim tekrar. (y6netir)
Cocuk 1: Corap dansi. (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 2: Benim ¢orabim (6grenci konusur- cevap verir)

Cocuk 3: benim ¢orabim pembe (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Evet ortaya dék goraplari. (ydnetir)

Ogretmen: Evet haydi bakalim sandalyeye otur. (yénetir)

Ogretmen: tekrar, ¢oraplar ortada kalsin mandallari toplayin. (yénetir)

Ogretmen: Tesekkiir ederim oglum. (6ver ya da cesaretlendirir)

Bu etkilesimde o&gretmen cocuklara oyun icinde neler yapmalari gerektigini
soyleyerek ydnergeler vermistir. Bu sebeple yukaridaki etkilesim hamlelerinin godu yonetir

olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in en sik kullandidi ikinci kategori olan sorular sorar kategorisini
cogunlukla oyun surecinde oyundaki amaca yodnelik sorular, oyuncu belirlemeye, oyun
sirasinda gocugu dogru cevaba yonlendirmeye, ¢ocuklarin dikkatini gekmeye, “hazir miyiz?
tamam mi1? “ gibi kapali uglu sorular ile onaylanmaya, sinif dizenini saglamaya 6nceki
ogrendiklerini hatirlatmaya, oyundaki kavramlara ve cocuklarin disuncelerini 6grenmeye

yonelik sorular sorarken kullanmistir.

Ogretmen: Hangisi eksik? (sorular sorar)
Cocuk: 5. (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: hayir bir daha bak bakalim. Birden dérde kadar besi sayma. Say, bu kag? 3 burda. Bu kag?
(yonetir, sorular sorar)

Cocuk: 3, 4. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Hangisi eksik? (sorular sorar)
Cocuk: 5. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Begi sayma. +1... Bak 1, 3,4 var hangisi yok? +Buradakine say bakayim. 1...,1’den sonra ne
geliyordu? (yonetir, sunar, sorular sorar)

Cocuk: 2 (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: ki yok bak. Anladin mi? (sunar, sorular sorar)

Cocuk: hihi. (6grenci konusur- cevap verir)

Bu etkilesim sirasinda gocuklar parkurdan gegip masada duran 1’den 4’e kadar olan

sayilardaki eksik saylyl bulmaya caligirlar. Ogretmen eksik olan sayiyl bulmakta giiglik
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¢ceken cocugun dogru saylyl bulmasi i¢in sorular sorar. Burada égretmenin soru sordugu

kisimlar sorular sorar olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in en sik kullandi§ kategorilerden biri olan sunar kategorisini ise
oyun kurallarini agiklama, kurallar ile ilgili kendi dUstncelerini belitme, oyun tanitimi, oyun
ile ilgili kendi diglncesini belirtme, kendi yaptigi veya yapacagdi eylemi bildirme, kendi
disince ve yorumunu aktarma, oyunlarin genel amacini aktarma gibi durumlarda

kullanmistir.

Ogretmen: Simdi séyle yapalim ilk kartelayi oraya koyuyorum. (sunar)
Cocuk: Ogretmenim bunlar ne? (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: O renklere gére ériimcekleri siraliyoruz. (sunar)

Cocuk: Hi onlara gére. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Evet sunlari da koyalim, sunlari alalim bir sonraki gruba ait olsun. (sunar)

Bu etkilesimde o6gretmen c¢ocuklara kendi yaptigi eylemleri bildirmis, oyunda ne
yapilacagini agiklamis ve kendi yaptigi eylemi ve neden Oyle yaptigini aciklamistir. Bu
sebeple bu diyalogdaki Sanem Ogretmen’in tim etkilesim hamleleri sunar olarak

kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in kullandidi bir sonraki kategori ise 6grencinin fikrini kabul eder
ya da kullanir kategorisini Sanem Ogretmen genellikle onaylama amaciyla gocuklarin
sOylediklerini tekrar etme, sorulara kisa cevaplar verme, ¢ocugun fikir ve dusuncelerini

onaylama, ¢ocugun isteklerini kabul etme gibi amaglarla kullanmigtir.

Ogretmen: Siz geceleyin uyumadan énce ne yaparsiniz? (sorular sorar)

Cocuk 1: Dis firgalarim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Dis firgalarsin ¢ok giizel. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir, 6ver ya da cesaretlendirir)
Ogretmen: Evet Can ne yaparsin bagka? (sorular sorar)

Cocuk 2: Siit igerim. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Siit igersin ¢ok giizel. Mavi? (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir, 6ver ya da
cesaretlendirir,sorular sorar)

Cocuk 3: Yatarim erkenden. (6grenci konugur- cevap verir)

Ogretmen: Yatarsin erkenden oh oh siiper. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir, 6ver ya da
cesaretlendirir)

Ogretmen: Uzay ay pardon Baki? Ne yaparsin Bakicim baska? (sorular sorar)
Cocuk 4: Likir likir siir igerim. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Likir likir siit icersin. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir)

Ogretmen: Evet baska Yarkin? (sorular sorar)
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Cocuk 5: Diglerimi firgalarim. (6grenci konusur- cevap verir)
Ogretmen: Dislerini firgalarsin. O da giizel. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir)
Ogretmen: Uzay? (sorular sorar)
Cocuk 6: Diglerimi firgalarim. (6grenci konugsur- cevap verir)
Ogretmen: Tamam evet. (6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir)
Bu etkilesimde Sanem Ogretmen corap oyununa baslarken dgrendikleri gece
gundiz kavrami Uzerinden gegis yaparak ¢ocuklarin gece yatarken coraplarimiz giyeriz

veya cikaririz demelerini saglamak igin sorular sormustur. Cocuklarin cevabini onaylama

amaciyla tekrar ettigi kisimlar 6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir olarak kodlanmistir.

Sanem Ogretmen’in en az kullandi§i kategorilerden biri olan elestirir ya da otoritesini
hakli ¢ikarir kategorisini genellikle sessizligi saglama, etkinlik hazirligini yaparken uyari,
cocuklarin kullandigi cimleleri elestirme, cocugun talep ve dlsincelerini reddetme,

yapilmasini istemedigi hareketlerle ile ilgili uyarilar yapma amach kullanmistir.

Cocuk: Kazandim! (6grenci konusmayi baglatir)

Ogretmen: Hig éyle sey sbylemiyoruz. (elestirir ya da otoritesini hakli gikarir)

Burada c¢ocuk oyunu ilk tamamladidi igin kazandim diye sevingle bagirmistir.
Ogretmen de en bagta oyunu kazanan kaybeden yok demesine ragmen ¢ocuk kazandigini
sOyleyince c¢ocuga bu davranisinin istenen bir davranis olmadidi i¢in uyarisinda
bulunmustur. Bu sebeple édretmenin etkilesimi elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir olarak

kodlanmsgtir.

Sanem Ogretmen’in en az kullandi§i kategorilerden biri olan 6ver ya da
cesaretlendirir kategorisini Sanem Ogretmen yapilan dogru davranis veya eylem icin
cocugu ovme, arkadaslarinin alkiglamasini isteyerek onurlandirma, yapilacak eylem igin

cesaretlendirme, hosuna giden ifadeleri dvme gibi sebeplerle kullanmistir.

Ogretmen: Evet Yarkin gel oglum. Yarkin gubuklarla ¢alismig. Hangi rakami yaptigini séyle. (sunar, yénetir)
Cocuk 1: 4.(6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: evet bakin dérdiine (yénetir)

Cocuk 2: Dérde benziyor.

Ogretmen: Evet benziyor bence de. O zaman bir tesekkiir ediyoruz. (6grenci fikirlerini kabul eder ya da
kullanir, éver ya da cesaretlendirir)
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Bu etkilesimde cocuk cubuklardan olusturdugu dort rakamini 6gretmen ve
arkadaslarina gosterir. Cocuklar hangi rakam oldugunu tahmin ederler. Ogretmen de
Yarkin’a gubuklari dogru yerlestirdigi icin tesekkir ederek onurlandirir. Bu sebeple

o6gretmenin son cimlesi dver ya da cesaretlendirir olarak kodlanmistir.

En az kullanilan kategori olan duygulari kabul eder kategorisi bir defa ¢ocugun
istegini tanimlama amaciyla bir kere de c¢ocugun duygularini tanimlama amaciyla

kullaniimistir.

Cocuklar: Yarkin Yarkin (Cocuklar tek bir arkadasinin ismini tezahirat eder)

Ogretmen: Evet bakin desteklemek giizel bir seydir ama diger arkadasinizin iiziilebilecegini de diisdiniin.
Hazir miyiz? (duygulari kabul eder, sorular sorar)

Cocuklar: Evet (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuklar: Uras, Yagiz (Oyun baslayinca 2 oynayan ¢ocugun ismini de séylerler)

Bu etkilesimde 6gretmen oyun sirasinda rakip olan ¢ocuklardan sadece birinin ismi
sOylenerek tezahlrat edildigini fark eder ve ismi sdylenmeyen cocudun kendini kotl
hissedebilecegini tahmin ederek c¢ocuklara bu durumu aktarir. Cocuklar da sonraki
tezahiratta diger arkadasinin ismini de sdyler. Ogretmen burada ismi sdylenmeyen

cocugun duygusunu tahmin ettigi icin bu etkilesim duygulari kabul eder olarak kodlanmigtir.

Etkilesimler gocuklar agisindan incelendidinde ise ¢ocuklar 13 defa etkilesim 6grenci
konusmay! baglatirken 312 defa var olan etkilesimlere katilmislardir. Cocuklarin baslattig
etkilesimler genellikle izin isteme, kendi durumunu veya arkadasinin durumunu paylasma,
merak edilen durum ile ilgili soru sorma, kendi yorumunu belirtme, 6gretmene seslenme gibi

sebeplerle baglamisgtir.

Cocuk: Ogretmenim kim kazandi? (6grenci konusmayi baslatir)

Ogretmen: Ikisi de dogru yapti yanlig yapan yok. Keyif almaya, tadini ¢ikarmaya bakin. (sunar, yénetir)

Bu etkilesimde ¢ocuk oyunu kimin kazandigini merak edip sorarak dgretmen ile
etkilesimini baglatmistir. Etkilesimi ¢ocuk baslattigi icin bu cimle 6drenci konusmayi

baslatir olarak kodlanmistir.

Cocuklar 6gretmenin veya arkadaglarinin baglattigi etkilesimlere de 312 defa cevap

vererek katiimisglardir. Cocuklar &6grenci konugur-cevap verir kategorisini genellikle
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o6gretmenlerinin sordugu onay sorularina ‘hihr’, ‘evet’, 'tamam’, 'olur’ gibi cevaplar verirken
veya oyun ile ilgili kavramlari tanima bilme sorularini cevaplarken, arkadagini sikayet
ederken, kendi fikir, yorum ve durumunu Ogdretmen veya arkadaglan ile paylasirken,

tezahurat ederken, arkadaglarina yonerge verirken kullanmiglardir.

Ogretmen: evet, diin kiigiik oyuncaklaria bir oyun oynamistik bir yerde hatirliyor musunuz? (sorular sorar)
Cocuk: Aa sayilarla ilgili (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk: Evet (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk: Sayilarla ilgiliydi evet. (6grenci konugur- cevap verir)

Cocuk: Ogretmenim biz Pazarcilik mi oynayacadiz? (6grenci konusur- cevap verir)

Ogretmen: Ne pazarciligi Allah askina Yerli Mali bitti bitti. (5§renci konusur- cevap verir)

... (sessizlik ya da saskinlik
Etkilesime katilan gocuklar 6gretmenin sordugu soruya cevap vermek igin etkilesime

gec¢mislerdir. Bununla birlikte bir gocuk daha énceki hafta yapilan Yerli Mali Haftasi ile ilgili
drama etkinligini hatirlamis, onu mu oynayacaklarini sormustur. Cocuklarin etkilesim

icindeki durumlari 6grenci konusur-cevap verir olarak kodlanmistir.

Etkilesimin 6gretmen veya c¢ocuktan kaynaklanan sebeple durakladigi, kesildigi
veya arastirmaci tarafindan anlasilmadigi anlar sessizlik ya da saskinlik olarak

kodlanmistir. Sessizlik ya da saskinlik kategorisi toplam 19 kere gézlemlenmistir.

Cocuk1: Ogretmenimm!

... (sessizlik ya da saskinlik)

Ogretmen: Hadi agin hizlica sunun igine.
Cocuk 2: Ay corap pis kokuyor.

Cocuk 3: Biz ugak takimiyiz.

... (sessizlik ya da saskinlik)

Bu etkilesimde ¢ocuk 6gretmene seslenmis ancak 6gretmen gocuga herhangi bir
cevap vermemisti. Devam eden hamlelerde 6gretmen bir yonerge vermis, cocuklar da
farkli cimleler kurmus olsalar da 6gretmen bu hamlelere cevap vermemistir. Bu nedenle bu

sessizlik durumu sessizlik ya da sagkinlik olarak kodlanmigtir.

Sirasiyla Kirmizi Gruba, Mavi Gruba ve Sari Gruba ait serbest oyun zamani ve oyun
tabanli 6grenme slreclerinde gdzlemlenen 6gretmen-gocuk etkilesimlerine ait bulgular

asagida 6zetlenmisgtir.



84

Kirmizi Gruptaki serbest oyun zamanindaki 6gretmen-cocuk etkilesimleri toplam
195 dakika 64 saniye gdzlemlenmistir. Gozlemler sirasinda Génul Ogretmen FIAC'In en sik
sunar, yonetir, sorular sorar kategorilerini kullanirken ¢ocuklar bu etkilesimlerde 179 defa
cevap vermis ve 45 defa da 6gretmeni ile etkilesim baglatma girisiminde bulunmuslardir.
Kirmizi Grupta serbest oyun zamaninda toplam 316 defa 6gretmenin etkilesim hamlesi
gdzlemlenirken 224 defa gocuklar etkilesim hamlesinde bulunmuslardir. Goniil Ogretmen’in
serbest oyun zamaninda en az kullandidi kategoriler ise duygulari kabul eder, éver ve
cesaretlendirir, 6grencinin fikrini kabul eder ya da kullanir kategorileri olmustur. Sureg icinde

18 defa sessizlik ya da saskinlik gdézlenmistir.

Gonul Ogretmen’in gergeklestirdigi oyun tabanl 6grenme sureglerinde kuralli parkur
oyunlarini daha sik tercih ettigi gdézlemlemistir. Bu oyunlar toplamda 72 dakika 58 saniye
g6zlenmistir. Gozlem siiresince FIAC’a gére Gonil Ogretmen’in en sik kullandidi kategoriler
yonetir, sunar ve sorular sorar olurken ¢ocuklar 189 defa etkilesimlere 6grenci konusur-
cevap verirken 23 defa da bu etkilesimleri baslatmislardir. Kirmizi Grupta oyun tabanl
dgrenme sirecleri sirasinda Génll Ogretmen tarafindan toplam 444 etkilesim hamlesi
gerceklestirilirken cocuklar tarafindan 212 etkilesim hamlesi oldugu gézlemlenmistir. Gonal
Ogretmen’in gbzlemlenen oyun tabanli 6Jrenme siregleri sirasinda en az kullandigi
kategoriler ise duygulari kabul eder, 6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir, éver ve
cesaretlendirir kategorileri olmustur. Sireg icerisinde sessizlik ya da saskinlik kategorisi ise

12 defa gbézlemlenmisgtir.

Goniil Ogretmen’in hem serbest oyun zamaninda hem de oyun tabanh 6grenme
slreclerinde en sik ve en az kullandigi FIAC'in benzer oldugu sdylenebilir. Bununla birlikte
cocuklarin oyun tabanli 6grenme sireglerinde 6dretmenle etkilesimlerinde daha ¢ok cevap

verdikleri, serbest oyun zamaninda ise daha ¢ok etkilesim baglattiklari gdzlemlenmistir.

Mavi Grup serbest oyun zamanlarinda toplam 138 dakika 37 saniye gézlemlenmisgtir.
Bu siire iginde Fidan Ogretmen’in en sik kullandidi ilk tic FIAC kategorisi sirayla sorular

sorar, sunar, yénetir olurken en az kullandigi ¢ kategori ise 6ver ya da cesaretlendirir,
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duygular kabul eder ve dgrenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir kategorisi olmustur.
Cocuklar o6gretmenle olan etkilesimlerde 132 defa 6grenci konusur-cevap verirken
ogretmenleri ile toplam 57 defa etkilesim baslatmiglardir. Bu etkilesimlerde 26 defa sessizlik
ya da saskinlik gézlemlenmistir. Serbest oyun slresince 6gretmen tarafindan toplam 203
etkilesim hamlesi gercgeklestigi gézlemlenirken 189 defa gocuklar tarafindan etkilesim

hamleleri gerceklestirilmistir.

Mavi Grup oyun tabanli 6drenme sureclerinde toplam 70 dakika 44 saniye
g6zlemlenmistir. Bu slre¢ icinde oyun tabanli 6grenme sireglerindeki 6gretmen-cocuk
etkilesimleri incelendiginde ise Fidan Ogdretmen FIAC kategorilerinden en sik yonetir,
sorular sorar ve sunar kategorilerini kullanirken en az elestirir ya da otoritesini hakli ¢ikarir,
duygulari kabul eder ve dver ya da cesaretlendirir kategorilerini kullandi1di gézlemlenmistir.
Gozlemlenen slire¢ boyunca ¢ocuklar 168 defa bu etkilesimlerde 6grenci konusur-cevap
verirken 22 defa bu etkilesimleri baslattiklari gézlemlenen bulgular arasindadir. Oyun
tabanli 6grenme siireglerinde Fidan Ogretmen toplam 281 defa etkilesim kategorilerine ait
etkilesimler gergeklestirirken ¢ocuklar 190 defa etkilesim hamlesinde bulunmuslardir. 12
defa da g6zlemler surecindeki etkilesimlerde sessizlik ya da sagkinlik durumu yasandigi

gozlemlenmistir.

Fidan Ogretmen’in en sik kullandigi Ui¢ kategorinin her iki uygulama siirecinde de
benzerlik gosterdigi bulgular arasinda yer almaktadir. En az kullandidi kategorilerden
duygulari kabul eder ve 6grenci fikirlerini kabul eder ya da kullanir ile éver ve cesaretlendirir
kategorilerinde ise farklilasma goriilmektedir. Fidan Ogretmen serbest oyun siiresince en
az over ve cesaretlendirir kategorisini kullanirken oyun tabanli 6grenme sureclerinde en az
elestirir ya da otoritesini hakh ¢ikarr kategorisini kullanmistir. Cocuklar oyun tabanli
o0grenme sureglerine gore serbest oyun zamaninda daha az etkilesimde bulunurken; oyun
tabanli 6grenme sulreglerinde serbest oyun zamanina gére daha sik 6gretmenle etkilesim
baslatma girisiminde bulunmusglardir. Sessizlik ya da sagkinlik kategorisi ise serbest oyun

zamaninda daha ¢ok gézlemlenmisgtir.
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Sari Grup serbest oyun zamaninda toplam 141 dakika 07 saniye gézlemlenmistir.
Sanem Ogretmen serbest oyun zamaninda en sik sunar, sorular sorar ve yonetir
kategorilerine ait etkilesimler gerceklestirirken en az ise elestirir ya da otoritesini hakl
cikarir, duygular kabul eder, dver ya da cesaretlendirir ve 6grenci fikirlerini kabul eder ya
da kullanir kategorilerine yonelik etkilesimlerde bulunmustur. Cocuklar serbest oyun
zamaninda etkilesim icinde 170 defa 6grenci konusur-cevap verirken bu etkilesimleri 41
defa baglatmislardir. Sanem Ogretmen toplam 227 defa etkilesim hamlesinde bulunurken
cocuklar toplam 211 defa etkilesim iginde olmuslardir. Goézlemlenen sire igindeki

etkilesimlerde 11 defa sessizlik ya da saskinlik durumu gergeklesmistir.

Sari Grup oyun tabanli é3renme slrecinde toplam 101 dakika 25 saniye
g6zlemlenmistir. Sureg icinde Sanem Ogretmen en ¢ok yonetir, sorular sorar ve sunar
kategorilerine ait etkilesimlerde bulunurken en az ise duygularn kabul eder, over ve
cesaretlendirir ve elestirir ya da otoritesini hakl ¢ikarir kategorilerine uygun etkilesimler
gerceklestirmistir. Ogretmenin oyun tabanli 6grenme sireglerinde gocuklar etkilesimlere
312 defa ogrenci konusur-cevap verirken 12 defa etkilesim baslatmislardir. Sanem
Ogretmen oturumlarda toplam 556 defa etkilesim hamlesinde bulunurken gocuklar 324 defa
etkilesim hamlelerinde bulunmuslardir. 19 kez ise sessizlik ya da saskinlik kategorisine ait

durumlar gézlemlenmistir.

Sanem Ogretmen’in hem serbest oyun zamani etkilesimlerinde hem de oyun tabanli
6grenme sureclerindeki etkilesimlerinde siklikla kullandi§i kategorilerin  birbirleri ile
benzerlik gdsterdigi gbzlemlenen bulgular arasindadir. Daha az kullandigi etkilesim
kategoriler benzerlik gdstermedir. Ayrica bu kategoriler (6grenci fikirlerini kabul eder ya da
kullanir kategorisi, 6ver ya da cesaretlendirir kategorisi) esit siklikta gdzlemlendigi igin en
az goOzlemlenenler kategorilerdir. Cocuklar oyun tabanli 6grenme sureglerindeki
etkilesimlerde daha sik 6grenci konusur- cevap verir kategorilerini kullanirken serbest
oyunda ise daha c¢ok etkilesim baslattiklari goézlemlenmistir. Sessizlik ve saskinlik

kategorisinin ise oyun tabanli 6grenme sureglerinde daha sik gergeklestigi gozlemlenmigtir.
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Uc sinifa ait 6gretmen-gocuk etkilesimlerinde sunar, sorular sorar ve yonetir
kategorileri 6gretmenler tarafindan oldukga sik kullanildigi gézlemlenmistir. Ayrica her Ug¢
siniftaki serbest oyun zamani ve oyun tabanli 6grenme sureglerinde 6gretmenlerin daha

¢cok etkilesim hamlesinde bulunduklari gdézlemlenmisgtir.
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Bolim 5

Tartigsma, Sonuc ve Oneriler

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gocuklarla sik sik konusmalari, zengin, duyarli ve
anlamli konusmalar yapmalari gerektigi alanyazin tarafindan vurgulanmaktadir (NAEYC,
2009). Ancak okul o6ncesi baglamlari da dahil olmak Uzere erken yillarda birgok
ogretmeninin sikhkla sinif konusmasini yonettikleri bulgusuna c¢esitli arastirmalarda
ulasiimistir (Bustamante ve ark., 2018; Howe & Abedin, 2013; Muhonen ve ark., 2020).
Bununla birlikte, siniflarda &6gretmenler ve c¢ocuklar arasindaki nitelikli etkilesim ve
diyalogun nadiren gercgeklestigi ve sinif konusmalarina dgretmenlerin hakim oldugu
goralmustir (Howe & Abedin 2013). Okul éncesi dénemde baskin etkilesim tard,
6gretmenin soru sordugu, ¢ocugun yanitladigi ve égretmenin yanitin dogruluguna iliskin
geri bildirim sagladigi kisa bir modeli izlemektedir. Bu galismanin bulgulari da 6gretmenlerin
mudahalelerinin stk olmasi, ¢ocuklarin baslattiklari  etkilesimlerin  kisith  sayida
goézlemlenmesi, sinif ici 6grenmelerin ¢ocuklar ile aktif bir sekilde yapilandiriimadigina

isaret etmektedir.

Oyun sirasinda onerilen 6gretmen davranislari arasinda ¢ocugun liderligini takip
etmek ve sohbete katilmak yer almaktadir (Girolametto ve ark., 2000). Oyun sirasinda
o6gretmen-gocuk etkilesimlerinin kalitesinin ¢ocuklarin olumlu deneyimler edinmelerine ve
gelisim ve 06grenme sUrecglerine katki sagladigina yodnelik arastirma sonuglar
bulunmaktadir.  Arastirmacilar  ayrica, yetigkinlerin ¢ocuk oyunlarina amagli
mudahalelerinin, sosyal, biligsel ve dil gelisimini artiran karmasik oyun yeteneklerinin
gelistirilmesini tesvik edebilecegini, yetigkinlerin baglattigi uygunsuz etkilesimlerin ise
cocuklara oyunla uyumsuz olabilecek tek, tanimlanmis bir oyun tarzi dayatabilecegini
belirtmigstir (Trawick-Smith & Dziurgot, 2011). Cabell ve ark. (2015), 6gretmenlerin etkilesim
sirasinda gesitli stratejiler kullanip kullanmadigini ve her yaklagimin etkilesim Uzerindeki
olasi sonuglarini aragtirmigtir.  Ogretmenler etkilesim sirasinda gesitli  stratejiler

kullandiklarinda ¢ocuklarla sohbeti genigletmek icin daha fazla firsata sahip olduklar
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bulgusuna ulagsmislardir. Bir baska arastirmada da benzer sekilde okul 6ncesi siniflarindaki
etkilesimin dusuk kalitede gorindigund, uzun ve zengin 6gretmen-cocuk etkilesiminin

oldukga az oldugu belirtilmistir (Justice ve ark., 2008).

Bu calismanin arastirma sorularini serbest oyun zamani ve oyun tabanh égrenme
sureclerindeki 6gretmen c¢ocuk etkilesimlerinin nasil oldugu ve aralarinda ne tur bir
etkilesimin oldugu olusturmaktadir. Ogretmen-gocuk etkilesimi FIAC (Flanders, 1970) ile
incelendiginde her ¢ 6gretmenin de siralamasinin kendi iglerinde degisiklik gdstermesi ile
birlikte, en ¢ok kullandiklar Ug etkilesim kategorisinin sunar, ydnetir ve sorular sorar oldugu
gorulmektedir. Bununla birlikte yapilan ¢alisma kapsaminda gerceklestirilen gézlemlerde
de zengin iletisimin olmadidi, ¢cocuklarin etkilesim hamlelerinin dgretmenlere oranla oldukca
distk oldugu gértlmustir. Bu galisma, karsilikl konusmalar sirasinda kagirilan firsatlarin
genel olarak yuksek sikhigini belirten onceki arastirmalarla da ortusmektedir. Bu nedenle
o6gretmen-gocuk etkilesimlerinin betimleyici bir sekilde derinlemesine incelemesi agisindan
mevcut calismanin dnemli bir katkisi; ¢ocuklar ve dgretmenler arasindaki etkilesimin
dinamiklerini arastirmaya devam etme ve okuldaki etkilesimin kalitesini artirmanin yollarini

kesfetme ihtiyacini vurgulamasidir.

FIAC ile yapilan Ogretmen-gocuk etkilesimi calismalarinin bulgular ile de bu
calismanin bulgularn paralellik gostermektedir. Novianti ve arkadaglan da (2023) benzer
sekilde ingilizce dersinde yaptiklarl etkilesim analizi calismasinda dgretmenin en ¢ok
yonetir kategorisini kullandidini, bunu sorular sorar ve sunar kategorilerinin takip ettigini
bulmusglardir. Xia ve arkadaslari da (2022) yaptiklari galisma kapsaminda égretmenlerin en
¢ok sunar, sorular sorar ve yonetir kategorilerinde etkilesime girdiklerini belirtmislerdir.
Benzer bir sekilde Pratiwi ve Fithriani de (2023) 6gretmenlerin en ¢ok sirasiyla sorular sorar,
yonetir ve sunar kategorilerini en ¢ok kullandiklarini belirtmislerdir. Nasution ve Hamzah
(2022) ise erkek ve kadin dgretmenlerin etkilesimlerini inceledikleri ¢alismada her iki
cinsiyetteki 6gretmenlerin genel olarak en ¢ok sorular sorar kategorisini, ardindan yonetir

kategorisi ile ver ve cesaretlendirir kategorisini kullandiklarini belirtmistir.



90

Mclnnes ve arkadaslari (2011) yaptiklari calisma ile 6gretmen konusmasinin ¢ocuk
konusmasindan iki kat daha fazla oldugunu ve bu etkilesimlerde karsilikli konusmalarin ve
acik uclu sorularin bulunmadidi bulgularindan bahsetmisler; bu sebeple g¢ocuk katilim
seviyesinin ve etkilesimlerin ve egitimin kalitesinin dusuk oldugunu belirtmiglerdir. Bu
calismadaki 6gretmenlerin ¢ocuklara oranla daha sik konusmasi, ¢ocuklarin gelisimini
destekleyecek acgik uclu sorularin kullaniimamasi gibi bulgular mevcut ¢alisma bulgulari ile

paralellik gbstermektedir.

Sha ve arkadaglari (2022) okul 6éncesi dgretmenlerinin agik uclu soru yerine kapali
uclu sorular sordugunu, sessizlik ya da saskinlik olusan anlarin ¢ocuklarin distinmesini
desteklemesine hizmet etmedigini belirtmislerdir. Bu bulgular, mevcut ¢calisma bulgulari ile
ortismektedir. Her ¢ ddretmenin sorulari genellikle kapali uglu sorulardan olusmaktadir.
Sessizlik ve saskinlik ise genellikle 6gretmenlerin veya gocugun 6gretmene gesitli sebepler
ile cevap vermedigi zamanlarda gergeklesmistir. Yukarida belirtilen ¢calismalarda 6gretmen
konugsmasinin ¢ocuk konusmasina oraninin daha c¢ok oldugu, o6grencilerin etkilesim
baglatmaktan ¢ok etkilesimde cevap veren oldugu belirtilmistir (Koyuncu ve ark., 2023;
Nasution & Hamzah, 2022; Mclnnes ve ark., 2011; Novianti, 2023; Pratiwi & Fithriani, 2023;
Sha ve ark., 2022; Xia ve ark., 2022). Bu durum siniflarin gocuk merkezli olmasinin yerine

o6gretmen merkezli oldugunun bir gdstergesi olarak diglnulebilir.

Ogretmenlerin yénetme, soru sorma ve sunma amaciyla daha cok etkilesime
girmelerine yonelik bulgu dikkat ¢ekicidir. Bu durum arastirmacilar tarafindan siniflarda
yasanan diyaloga ve dogal bir sonucu olarak is birligi ile 6grenmenin yapilandiriimasina
alan acamayacagi seklinde yorumlanmaktadir (Muhonen ve ark., 2020). Cogunlukla
O0gretmen tarafindan yonlendirilen veya bagslayan etkilesimlerin yerine 6gretmenin katki
saglayici bir rol ile etkilesime dahil oldugu etkilesim tlrlerinin ¢ocuklarin gelisimlerine daha
cok katkisi bulunmaktadir. Ogretmenlerin etkilesim hamlelerinde merkezde olmalari,
yasanan diyaloglarin otoriter bir yaklagimla olusturulduguna isaret edebilmektedir

(Brandvoll-Haukenes, 2014; Matengu ve ark., 2020). Okul dncesi ortamlarinda nitelikli ve
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destekleyici konusma sikhiginin distk olmasi bir endise kaynagi olarak vurgulanmistir
(Muhonen ve ark., 2020). Bu durumun, o6gretmenlerin yeterli dizeyde pedagojik bilgiye
sahip olmamalarindan kaynaklanabilecegi dusunulmektedir (Houen ve ark., 2022). Aras
(2023) 6gretmen adaylari ile gergeklestirdigi calismasinda 6gretmen adaylarinin etkilesim
becerilerini 6grenen odakli degerlendirme yontemi ile desteklendigi bulgusuna ulasmistir.
Bu durumda lisans egitimi ve sonrasinda etkili teknik ve yontemler ile etkilesim becerilerine

odaklaniimasi ve desteklenmesi tavsiye edilmektedir.

Mclnnes ve arkadaslari (2013) c¢ocuklara ¢ocuk merkezli etkinliklerin daha az
sunuldugu ve 6gretmenlerin oyun ile karsilastirildiginda diger aktivitelere daha ¢ok fazla
onem verdigini belirtmistir. Ayrica 6gretmenlerin oyun etkinliklerine katilimlarinin ise
cocugun gelisimini desteklemek ve cocuklarla birlikte oyun oynamak yerine oyunu
yonetmek veya izlemek amacina yonelik oldugu belirtiimistir. ivrendi (2017) serbest oyun
sirasinda ogretmen rolleri ile ilgili yaptigi ¢calismada dgretmenlerin serbest oyun sirasinda
talimatlar vererek ve materyaller saglayarak cocuklarin oyunlarini ydneten bir rolde
olduklarini belirtmistir. Cocuklarin ise oyun becerilerini gelistirmelerine firsat saglayan,
cocuklari ne oynamak istediklerine, oyun oynamaya nereden baslayacaklarini disinmeye

tegvik eden bir rehber veya lidere ihtiyaci bulundugundan bahsetmektedir.

Bu ¢alismaya ait bulgularda iki sinifta oyun tabanli 6grenme suregleri sirasinda daha
sik etkilesim gdzlemlenirken Kirmizi Grupta serbest oyun sirasinda daha sik etkilesim
gdzlemlenmistir. Bunun sebebinin ise Géniil Ogretmen’in serbest oyun zamaninda gocuklar
ile masada etkinlikler yapmasindan kaynaklandigi sOylenebilir. Serbest oyun zamaninin
daha uzun strmesine ragmen 6gretmen-gocuk etkilesimlerinin daha kisith oldugu g6z
onlinde bulunduruldugunda &gretmenlerin  ¢ocuklarin  gelisim ve 6grenmelerini
desteklenmesi agisindan énemli bir firsat olarak gorulen serbest oyun zamanini verimli
olarak kullanamadiklar sdylenebilir. Ayrica oyun tabanli 6grenme suregleri zamaninda da
yapilandirilmis etkinliklerden dolayr g¢ocuklara oyun hakkinda karar alma olanagi

saglanmadigi sdylenebilir.
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Nitelikli bir dgretmen-cocuk etkilesiminin hem egitiminin kalitesi icin hem de ¢ocugun
gelisimi igin 6nemli oldugu belirtiimistir (Rudasill & Rimm-Kaufman, 2009). Ogretmen-gocuk
etkilesimlerinin ¢ocuk ciktilar Uzerinde etki edebilmesi icin ise bu etkilesimlerin belli bir

kalitede gerceklesmesi beklenmektedir (Eegert ve ark., 2017).

Ogretmen-gocuk etkilesimine ait her bir boyut gocugun gelisimini ve farkl alanlardaki
yeterliliklerini yordayabilmektedir. YUksek kaliteli 6gretmen-gocuk etkilegimlerinin ¢ocugun
sosyal ve duygusal iglevlerini desteklerken ayni zamanda yuksek dizeyde bir sosyal
yeterlilik gésterdigi belirtiimistir (Curby ve ark., 2009). Bununla birlikte, 6gretmen ile cocuk
arasindaki olumlu etkilesimlerin cocugun siniftaki akranlari ile etkilesimlerini kolaylastirirken
ayni zamanda sinifta var olan problem davranislari da azaltabilecegine ancak sureg igindeki
etkilesimlerin tutarliiginin da énemli olduguna deginilmistir (Curby ve ark., 2013; Hamre ve

ark,. 2013; Mashburn ve ark., 2008).

Sinif i¢i etkilesimlerin gocugun 6grenme motivasyonunu artirirken 6z dizenleme
becerisini de etkileyebilecegine dair kanitlarin varligindan sz edilmektedir (Pakarinen ve
ark., 2010; Rimm-Kaufman ve ark., 2009). Nitelikli etkilesimlerin oldudu siniftaki cocuklarin
durtusel tepkilerini engelleme konusunda daha basarili olduklari ve kendi davranislarini
kontrol etmeye daha yakin olduklari belirtilmigtir (Bukhalenkova ve ark., 2022). Dolayli
etkilesim olarak tanimlanan duygulari kabul eder, éver ve cesaretlendirir, 6grencinin fikrini
kabul eder ya da kullanir kategorilerine ait etkilesimlerin égrencilerin distinmelerini ve
motivasyonunu artirdi§i ve dgrenciler tarafindan daha olumlu algilandigi belirtilmistir (Lyon

ve ark.,2014).

Bu kategoriler altindaki etkilesimler, 6grencilerin duygusal durumlarini anlamalarina
ve olumlu bir 6grenme ortami olusturmalarina yardimei oldugu belirtilmistir. Ogretmenlerin
ogrencileri cesaretlendirmesi ve olumlu davraniglarina vurgu yapmasi, 6grencilerin
O0zglvenlerini artirmasina ve motivasyonlarini yukseltmesine yardimci olmaktadir. Ayrica,
o6gretmenlerin 6grencilerin duygusal ihtiyaglarini anlayarak onlara destek olmalari 6grenme

surecini de olumlu yonde etkileyebilmektedir. Bu nedenle, bu kategorilerdeki etkilesimlerin
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ogrencilerin duygusal ve akademik gelisimine katkida bulundugu soéylenebilir. Bu tir
etkilesimler, 6gretmenlerin sinif ortaminda olumlu iligkiler kurmalarina ve &6grencilerin

6grenme deneyimlerini zenginlestirmelerine yardimci oldugu sdylenebilir (Fu ve ark., 2022).

Bununla birlikte sunar, yonetir ve elestirir ve otoritesini hakl ¢ikarir kategorilerine ait
etkilesimler dogrudan etkilesim olarak adlandiriimaktadir. Bu kategorilere ait etkilesimler ise
ogrencilerin akademik becerilerine gelistirmesine yardimci olan 6gdretmenin 6grenme
surecini yonlendirmelerini icermektedir. Bu etkilesimler 6grenme hizini artirarak 6grenme
strecini daha verimli hale getirebilmektedir. Ancak dogrudan etkilesimlerin ¢ok sik
gerceklesmesi 6grencilerin ézglvenlerinin dismesine ve 6grenme slrecinde aktif rol
oynayamamasl sebebiyle 6grenme sirecinin olumsuz etkilenmesine de neden olabilir (Fu
ve ark., 2022). Dogrudan ve dolayh etkilesimler arasinda bir dengenin olmasi bu
etkilesimlerin kalitesini ve 6grencilerin akademik gelisimini etkilemesi agisindan énemlidir.
Dengeli etkilesimler ile 6grencilerin duygusal ve akademik ihtiyaglarini karsilanirken
O6zguvenlerinin artmasina bdylece 6drenme silrecine etkilesimlerin olumlu katkida

bulunmasi agisindan 6nemli oldugu soylenebilir.

Ogretmenlerin gocugun 6grenmesini destekleyici etkilesimler biligsel, dil ve sosyal
duygusal becerilerle iligkilendirilmistir (Mashburn ve ark., 2008). Bununla birlikte 6dretimsel
destek saglayan etkilesimlerin ¢ocugun alici ve ifade edici dil becerilerini, s6zcik
dagarcigini, problem ¢ézme ve matematiksel becerilerini arttirirken gcocugun rahatsiz edici
davraniglarini azalttigi varsayiimaktadir (Curby ve ark., 2009; Hatfield ve ark., 2016).
Ogretimi  desteklemeye ydnelik etkilesimlerin gocugun birgok gelisim alanina hitap
etmesinden dolay! bu boyutun ¢ocuk ¢iktilarinda énemli bir rol Ustlendigi distniimektedir
(Eegert ve ark., 2017). Ancak yapilan arastirmalarda duygusal destek ve sinif dizeni ile
ilgili etkilesimlerin boyutlarinda orta ve yuksek kaliteli etkilesimler gerceklesirken 6grenme
surecini desteklenmesi sirasinda gergeklesen etkilesimlerin genellikle dusik kaliteli
gerceklestigi belirtiimistir (Cobanoglu ve ark., 2023; Eegert ve ark., 2020; Hu ve ark.,2017b;

Levya ve ark., 2015; Slot ve ark., 2017; von Suchodoletz ve ark., 2020). Bu ¢alismada da
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hem serbest oyun zamaninda hem de égretmenlerin oyun tabanli dgrenme streclerinde
Odgretmenin sunar, yonetir ve sorular sorar kategorilerinin siklikla kullaniimasi bu siniflarin
cocuk merkezli olmadidinin ve dusuk kaliteli etkilesimlerin gergeklestiginin bir gostergesi
olarak dagunulebilir. Bu durumun ise 6gretmenlerin gocugun gelisimine ve slrecine yonelik
geri bildirimlerde bulunmak veya ¢ocugun égrenmesini genisletmekten daha ¢ok etkilesimi
sonlandirmaya yonelik ovgu dolu cumleler kullanmalarindan kaynaklandigi soylenebilir.
Ogretmenlerin etkilesimlerinin gocugun sosyal, akademik ve dil becerilerinin geligimini
yordadigi (Eegert ve ark., 2017) dusunudldiginde oyun tabanh 6drenme sureglerinde
gerceklesen etkilesimlerin kalitesinin de yuksek olmasi gocugun iyi olusu ve okul 6ncesi
egitimin niteligi agisindan dénem kazanmaktadir. Ogretmenlerin ise hem oyun tabanl
6grenme suregleri hem de serbest oyun zamaninda ydnetir, sunar ve sorular sorar
kategorilerinde yojunlasmasinin gocugun gelisimine ve 6grenme slrecine olumsuz olarak
etki edebilecegi dusunulmektedir. Etkilesim kategorileri arasinda bir dengenin olmasi bu
etkilesimlerin kalitesini ve dgrencilerin akademik gelisimini etkilemesi agisindan dnemlidir.
Dengeli etkilesimler ile 6grencilerin duygusal ve akademik ihtiyaclarini karsilanirken
Ozguvenlerinin artmasina bdylece o6gretmen-gocuk etkilesimlerinin gocugun 6drenme

surecine olumlu katkida bulunmasi agisindan 6nemli gorulmektedir.

Sonug olarak, okul éncesi dénemde ¢ocuklarin gelisimi Uzerindeki etkilerinin en
g6ze carpan yonlerinden birinin, dgretmenlerin ¢cocuklarla etkilesimlerinin dogasi ve kalitesi
olduguna dair ampirik kanitlar bulunmaktadir (Dickinson & Brady, 2006; Guo ve ark., 2010;
Howes ve ark., 2008). Bununla birlikte erken dénemde vasat ila disuk kalitede 6gretmen-
cocuk etkilesimi deneyimlemesinin daha c¢ok go6zlemlendigi arastirmalar tarafindan
raporlanmistir (Phillips, Gormley & Lowenstein, 2009; Pianta ve ark., 2005). Alanyazinda
da belirtildigi gibi genel etkilesim duzeyinin disik oldugu bulunmustur (Cabell ve ark.,
2015). Ayrica ¢ok az sayida ¢ocugun ihtiya¢ duyulan etkilesim tirlerine erisebildigi de rapor

edilmistir (LoCasale-Crouch ve ark., 2007).
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Bu calismanin bulgulari 6gretmenlerin etkilesime nasil ve ne derece yer verdiklerini
detayh bir sekilde sunmaktadir. Uzun sureli gdzlemler ile 6gretmen-gocuk etkilesiminin tim
boyutlar ile analiz edilmesi amaglanmistir. Etkilesime derinlemesine bir sekilde yer veren
bu arastirmanin okul 6ncesi donem oyun ve etkilesim c¢alismalarina katki saglayacagi
disunulmektedir. Bu alanda yapilan ¢alismalarin azligi alanyazinda géze carpmaktadir.
Etkilesimin gocuklarin gelisim ve 6grenmesinde roli géz 6ninde bulunduruldugunda, bu
etkilesimin hangi boyutlarda, nasil gerceklestiginin incelenmesinin  6nemli oldugu
digintlmektedir. Ogretmenlerin ne tir etkilesimlerde bulundugunun yani sira gocuk
acisindan eglence, 6grenme ve kesif firsatlari sunan oyun uygulamalarinda kurulan
etkilesimin belirlenmesinin uygulayicilara, ileriki arastirmalara ve o6gretmen vyetistiren

kurumlara kaynak olma potansiyelinin yiksek oldugu éngérilmektedir.

Oneriler

Bu calismadan yola c¢ikilarak égretmenlere bazi onerilerde bulunulmustur. Oyun
uygulamalarindaki 6gretmen ve ¢ocuk rollerine yonelik farkindaliklarini artiracak egitimlere
katilmalari, cocuklar ile kurduklari etkilesimlere odaklanarak gdézlemlemesi Onerilebilir.
Bununla birlikte bir diger oneri ise 6gretmenler bir 6z degerlendirme formu hazirlayarak
gunluk her bir cocukla nasil ve ne tur etkilesime girdigini ve bu etkilesimlerin sikligini bu
forma kaydederek kurduklari etkilesimler hakkinda bilgi edinip bu sonuglara gére kurduklari
etkilesimleri diizenleme yoluna gidebilirler. Ogretmenler ¢ocuklari etkilesim baslatmaya ve
etkilesimi suirdiirmeye tesvik edebilirler. Ogretmenler oyun tabanli égrenme siireclerinde
yapilandiriimis oyun digsindaki oyun uygulamalarina programlarinda daha sik yer vermeleri

Onerilebilir.

Arastirmacilara; 6gretmen-gocuk etkilesimini etkileyen faktorlerin derinlemesine
inceledikleri bir calisma, en sik kullandiklari kategoriler olan sunar, sorular, sorar ve yonetir
kategorilerini inceledikleri ¢alisma yurtutmeleri, 6gretmen ve g¢ocuklarla, 6gretmen-¢cocuk

etkilesimine dair gérusmeleri igeren, farkh etkinlik tlrt ve zamanlarindaki 6gretmen-gocuk
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etkilesiminin incelendigi calismalar yurGtmeleri dnerilebilir. Bu calismada izin ile ilgili
kisitlamalardan dolayl sadece ses kaydi alinmistir. Bu sebeple bir diger oneri yapilacak
olan calismalarda video kaydi alinip 6gretmen ve c¢ocuklarin sdzsuz etkilesimleri de
calismaya dahil edilebilmesi olabilir. Ogretmen-cocuk etkilesimleri ile gocuk ciktilari
arasindaki iligkinin incelenebilir. Calisma grubu farkli degiskenler ile gesitlendirilebilir. Bu

degdiskenlerin etkisi incelenebilir.

Ogretmen egitimi ile ilgilenen kurumlara 6gretmen-cocuk etkilesiminin 6nemi
vurgulayan, bu etkilesimlerin kalitesinin artirimasini hedefleyen se¢meli dersler lisans
programina eklenebilir veya hizmet icindeki 6gretmenlere bu konuda egitimler hazirlanmasi

Onerilebilir.
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Gozlemler swrasmda veri kaybt vagamamal: igin sesiniz ses kayit cihaz ile kayit alting
alimacaktir.

Aragtirmaci tarafindan size iletilen bu onam formunu okumamz ve caligmaya katilmaya gonilli
olursamz onam formunu onaylayip aragtirmactya iletmeniz beklenmeltedir.

Bu aragtirma igin Hacettepe Universitesi Senato Etik Komisyonundan gerekli izinler
almmagtir. Elde edilen bilgiler tamamen bilimsel amaclarla kullamlacak olup mesleln ve
lwrumsal bilgileriniz gizli tutulacaktir. Elde edilen veriler sadece aragtirmacilar tarafindan
gorilecel ve kullamlacaltir. Bu siireg iz ve kumumunuzkumlogunoz igin herhangi bir risk
igermemektedir. Caligmaya katilim gonilliilil: esazma dayal olup, katilmama veya istedifiniz
zaman cahymadan gekilme haldomz vardir. Bu duromun katilmmer igin bir vaptirsmm
olmayacaktir.

Caliyma ile ilgili sormak istediZiniz bir soru ya da paylagmalk istediFimiz bir dijgiinceniz
varsa agagidaki bilgileri kullanarak arastirmaci ile iletigime gecebilirsiniz. Aynica, aragtima
sonu;lan haldonda da bilgi almak: isterseniz aym letigim yollarm kullanarak aragtirmacilara
ulagabilirsiniz.

Bu kogullarda stz konusu aragtirmaya kendi nzamzla katilmay: kabul ediyorsamz,
lijtfen azagidak kutucugu igaretleyiniz.

O Caligmaya katilmayi kabul ediyorum.

O Caligmaya katibmayi kabul etmivorum.

Katilimeinm Adi-Sovadi:
Imza:
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EK-C: Veli Galigmaya Katilim Onam Formu

EBEVEYN ONAM FORMU

Sevgili Ebeveyn;

Bu galizma clul Sncest dZretmenlerinin simfindakd goculklarla serbest oyun ve rehberli
oyun zamanlannda etldilegimlerini soylem analizi ile inceleme amaciyla yapilmaltadir.
Yapilacak olan caligma lapsaminda gocufunuzun Gfretmeninin oyun  zamanlannda
dgretmenlerryle kurdugu efldlegim aragtirmacs tarafindan gdzlemleneceltir. Herhangs bar ven
kaybim Snleme amacryla da Sgretmenin cocufunuzla girdifs etllegimler sirasinda ses kaydi
alinacaktir. Gizlemler serbest oyun ve rehberli oyun saatlerinde gergeklestirilecek olup her
oyun tird igin vaklasik 30 dakilea siirecek ve 3 farkl ginde telorarlanacaldtir

Bu galigma igin Hacettepe Universitesi Senato Etik Komisyonundan gerekli izinler
alumagtir. Elde edilen bilgiler tamamen bilimsel amaglarla kullamilacak olup gocugunuza dair
tiim bilgiler gizli tutulacaktir. Elde edilen veriler sadece aragtirmacilar tarafindan gdnilecek ve
kullanilacaktir. Bu siireg gocugunuz igin herhangi bir risk icermemektedir. Calimaya katilim
gondllilik esasina dayah olup, bu noltada cocugunuzun galigmaya katiling sizin onayimza ve
gocugunuzun isteginize baglidyr. Arastirma sfirecinde dilediginiz zaman herhangi bir yaptinima
maruz kalmaksizin gocugunuzun ¢ahymava katidmasim reddedebilir veya gocuZunuzu
¢aliymadan gekebilirsiniz.

Caliyma ile 1lgili sormak 1stediZimiz bir soro yva da paylagmale istedifiniz bir diigiincemz
varsa agagidaki bilgilen kullanarak aragtirmacilar ile iletiime gecebilirsiniz. Aynica, arastirma
zonuglan hakkmda da bilgi almak isterseniz aym iletigin yollanm kullanarak aragtirmacilara
ulagabilirsiniz.

Bu kogullarda gocugunuzun séz komusu aragtirmaya sizin nzamzla katlmasm kabul
edryorsamz, litfen agagidald kutuengo izaretleymiz.

[0 Higbir basks ve zorlama olmaksizin gocugumun s6z konusu galigmaya katlmasim
onayliyonm.

O Cocugumun sdz konusu galigmaya katilmasi onaylamiyonm.
Ebeveynin Adi Soyada:
Cocugun Adi-Soyadi:
Ebeveynin Imzas1:

Formu doldurmak Gzere ayudifmiz zaman igin tegelddir ederiz. Caligma haldondald
sorulanmz Aydin Adnan Menderes Universitesi Oloul Oncesi Egitimi Anabilim Dali Arastirma
Garevlisi Ozde Nur Kulake:'va agagida yer alan bilgiler fizerinden yoneltebilirsiniz.
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EK-C: Ogretmen Demografik Bilgi Formu

OGRTMEN DEMOGRAFIK BiLGI FORMU
Degerli Ogretmenim,

Asagdaki bilgiler Hacettepe Universitesi viiksek lisans darencisi Ozde Nur Kulake: tarafindan,
Dr. Ogretim Uyesi Selda Aras damsmanhginda yiriitilen “Serbest Oyun Ve Rehberli Oyun
Zamanlarinda Ogretmen- Cocuk Etkilesimleri: Bir Séylem Analizi Calismast” adh ¢alisma
kapsaminda degerlendirilecektir. Elde edilen bilgiler tamamen bilimsel amaclarla kullanilacak
olup tim bilgiler gizh tutulacaktir. Elde edilen veriler sadece arastirmacilar tarafindan
gorilecek ve kullanilacaktir. Forma aywdiginiz zaman ve 6zverimz icin tegekkiir edenz.

Asagidaki bilgiler: kendimz icin doldurmaniz rica olunur.
1) Yasmmz:
1) Cinsiyet: [Kadmn [ Erkek
3) Egitim durumunuz: [JLise (1OnLisans [ILisans
U Yiiksek lisans [|Doktora
4) Mesleki Deneyiminiz? ... Y1l
5) Oyun ile Ngili Aldigimz Egitim Var m? Varsa Kisaca Belirtiniz?

6) Oyun ile gili Aldiginiz Dersler Var m? Varsa Kisaca Belirtiniz?
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EK-D: FIAC Tiirkge Gevirisini Kullanim izni

Sayin Hocam Merhaba,

Daha dnce de mail atmigtim ama size ulasmamis olmas! intimalinden dolay! yeniden size mail atmak istedim.

Ben Ozda Nur Kulaker. Hacettepe Universitesi Okul Oncesi Eitimi bélimande Dog Dr. Selda Aras danigmanhijinda atkilegim konulu bir yiksek lisans tezi haziiyorum. Analiz sirasinda Flanders'in Etclegim Analizi
Saygllarimla,

Ars Gar. Ozde Nur Kulakel

Aydin Adnan Menderes Universitesi

Egitim Fakiikesi Temel Egitim Balamd

Okul Oncest Egitmi ABD.

Fliz 26Temmuz Sal 23:57 (9 gin ance) G i
Alict: ben

Merhaba,
Kullanabilrsiniz, yi calismalar dilerim.
Doc. Dr. Filiz Acar

Egitim Fakiitesi
Editim Bilimleri Blumi
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EK-E: Aragtirma Etik Komisyon izin Muafiyeti Formu/ Aragstirma Etik Komisyonu

Onay Bildirimi

T.C.
HACETTEPE UNIVERSITESI REKTORLUGU
Rektirliik
Sayt  : E-35853172-399.00002162738 5.05.2022

Komu  : Ozde Nur KULAKCI (Etik Komisyon [zni)

EGITIM BILIMLERI ENSTITUST MUDURLUGUNE

Hlgi:  06.04.2022 tarihli ve E-51944212-399-00002120953 sayih yaz

Enstitiinfiz Temel Egitim Bilimleri Anabilim Dali Okl Oncesi Egitimi viiksek lisans programi dgrencisi
Ozde Nur KULAKCT'nm Dr. Ogr. Uvesi Selda ARAS sorumulugunda virittigi “Serbest Ovun ve Rehberli
Ovun Zamanlarmda Ogretmen-Cocuk Etkilesimleri: Bir Séylem Analizi Calumasi” baglikl tez calismass
Universitemiz Senatosu Etik Komisyonunun 26 Nisan 2022 tarihinde yapoug oldugu toplantida incelenmis olup,
etik agidan uygun bulunmusgtor.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof Dr. Vural GOKMEN
Fektdr Yardimceisi

Bu belge sisvenli elekiromnik mea il imzalanmgar.
Belge Dognilama Kadu: 4AACTE3]-2FC0-427F-BADF-A35TECHHIN
Adires: Hacetteps Universitesi Rektarbik 05100 Sihbive-Ankara
E:pmnnma@hxmq:emnmm: www_hacettepe edu tr Elsktronik
AF www hacetteps adu r
Telefor: 0 (312) 305 3001-3002 Faks:0 (312) 311 0002

Eep: hacettepevmiversitesigihs0] kepr
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EK-F: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi, tez yazim kurallarina uygun olarak

hazirladigim bu tez ¢alismasinda,
= tez igcindeki butln bilgi ve belgeleri akademik kurallar gergevesinde elde ettigimi,

= gorsel, isitsel ve yazili buttn bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak kurallarina uygun olarak

sundugumu,

= bagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel normlara

uygun olarak atifta bulundugumu,
= atifta bulundugum eserlerin bitindnd kaynak olarak gosterdigimi,
= kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

= bu tezin herhangi bir bélimuni bu Universitede veya bagka bir tniversitede bagka bir

tez calismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

(imza)

Ad SOYADI
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EK-G: Yiksek Lisans/Doktora Tez Caligmasi Orijinallik Raporu

05/02/2024
HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitisu
Temel Egitim Ana Bilim Dali Bagkanlidina,

Tez Bashgi: Okul Oncesi Dénemde Oyun Uygulamalarinda Ogretmen-Cocuk Etkilesiminin incelenmesi

Yukarida basligi verilen tez calismamin tamami (kapak sayfasi, 6zetler, ana bolimler, kaynak¢a) asagidaki
filtreler kullanilarak Turnitin adliintihal programi aracihgi ile kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler
elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
05/02/2024 137 221231 11/01 /2024 %5 2286786342

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar hari¢

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az 6rtiisme iceren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tez Calismasi Orijinallk Raporu Alinmasi ve Kullaniimasi
Uygulama Esaslarini inceledim ve ¢calismamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecedi muhtemel
durumda dogabilecek her tirli hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru
oldugunu beyan eder, geregini saygilarimla arz ederim.

Ad Soyadi:  Ozde Nur Kulakcl

Ogrenci No.: N20134887

Ana Bilim Dali:  Temel Egitim imza

Programi:  Okul Oncesi Egitim

Statiisii: [X Y.Lisans [] Doktora ] Biitiinlesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.

(Unvan, Ad Soyadi, imza)
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EK-H: Thesis/Dissertation Originality Report

05/02/2024
HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences
To The Department of Early and Elementary Education

Thesis Title: Investigating Teacher-Child Interactions During Play Practices In Early Childhood

The whole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and bibliography section
is checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the consideration requested filtering options.
According to the originality report obtained data are as below.

Time Submitted | Page Character Date of Thesis | Similarity
Count Count Defense Index

05/02/2024 137 221231 11/01 /2024 %5 2286786342

Submission ID

Filtering options applied:

Bibliography excluded

Quotes included

Match size up to 5 words excluded

| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences Guidelines
for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum similarity index values
specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of plagiarism; that in any future detection of
possible infringement of the regulations | accept all legal responsibility; and that all the information | have provided
is correct to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.

Name Lastname: Ozde Nur Kulakel

Student No.: N20134887 Signature
Department: The Department of Early and Elementary Education

Program: Early Childhood Education

Status: XIMasters O Ph.D. O Integrated Ph.D.

ADVISOR APPROVAL

APPROVED
(Title, Name Lastname, Signature)
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EK-I: Yayimlama ve Fikri Miilkiyet Haklari Beyani

Enstitli tarafindan onaylanan lisansiisti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit) ve
elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesine verdigimi bildiririm.
Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari disindaki tim fikri miilkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin
ya da bir bolimuniun gelecekteki gcalismalarda (makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal galisgmam oldudunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili sahibi oldugumu
beyan ve taahhtit ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinlerin
yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universiteye teslim etmeyi taahhiit ederim.

Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan "Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi
ve Erigime Agilmasina iligkin Ydnerge" kapsaminda tezim asag@ida belirtilen kosullar haricince YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U.

Kutliphaneleri Agik Erisim Sisteminde erisime acilir.

0  Enstitl/ Fakulte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime acilmasi mezuniyet tarihinden itibaren 2 yil

ertelenmistir. @

0  Enstiti/Fakulte yodnetim kurulunun gerekceli karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet

tarinimden itibaren ay ertelenmistir.®

0 Tezimle ilgiligizlilik karar verilmistir.®

Ogrencinin Adi SOYADI

"Lisansistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina lliskin Yénerge"

(1) Madde 6. 1. Lisansistii tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin devam etmesi durumunda, tez danigmaninin 6nerisi
ve enstitii anabilim dalinin uygun gérisi Uzerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulu iki yi streile tezinerisime agilmasinin ertelenmesine karar
verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeniteknik, materyal vemetotlarin kullanidigi, heniiz makaleye déniismemis veya patent gibi yéntemlerle korunmamis veinternetten
paylasiimasi durumunda 3.sahislara veyakurumlara haksizkazang; imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren tezler hakkinda tez danismanin
onerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun goriisti Uzerine enstitl veya fakulte yonetim kurulunun gerekceli karari ile alti ayr asmamak Uzere
tezin erisime agilimasi engellenebilir.

(3) Madde 7. 1 Ulusal ¢ikarlari veya glivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik vb. konulara iligkin lisansustu tezlerle ilgili
gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir*. Kurum ve kuruluglarla yapilan isbirligi protokolt gergevesinde hazirlanan lisansUstu tezlere
iligkin gizlilik kararrise, ilgili kurum ve kurulusun onerisi ile enstitii veya fakiiltenin uygun gérisi Uzerine Universite yénetim kurulu tarafindan
verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiiksekégretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siresince enstiti veya fakilte tarafindan gizlilik kurallari cergevesinde muhafaza edilir, gizlilik
kararinin kaldirimasi halinde Tez Otomasyon Sistemine y(klenir

*Tez danigmaninin onerisi ve enstitli anabilim dalinin uygun gériigi Uzerine enstiti veya fakilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir
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