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0z

Sanatta estetik ve ifadenin giiciinii arttirmaya yonelik kaygilarla ortaya ¢ikan bi¢im bozma
(deformasyon), giiniimiizde teknolojinin gelisimiyle ¢ogalan ¢alisma alanlarinda varligini
stirdiirmiistiir. Bigim bozukluklarini dogasinda barindiran alanlardan biri de gli¢ sanatidir.
Dijital ortamlarda donanimsal/yazilimsal boyutlardaki hatalarin yansimalar1 olarak bigimi
bozulmus gorsel ve isitsel veriler, gli¢ sanatinin materyallerini olustururken; yenilikgi estetik
yaklagimlar meydana getirmek ve teknolojinin barindirdig1 hata payini sanatsal arayislar
amaciyla degerlendirmek, gli¢ sanatin1 meydana getiren ¢ikis noktalarindan olmustur. Farkli
disiplinlerdeki sanat¢ilarin da dikkatini ¢eken gli¢ sanati, genisleyen bir etki alanina sahip
olmakla birlikte bircok farkli forma girerken girdigi formlar1 da deforme etmektedir. Bu
caligmada literatiir tarama yOntemiyle toplanan veriler dogrultusunda teknolojik geligimler
sonucu bir ifade bigimine doniisen glic sanatindan ve dijital-analog hata imgelerinden

bahsedilmistir.
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ABSTRACT

Deformation, which emerged with concerns to increase the power of aesthetics and expression
in art, has continued its existence in the work areas that have increased with the development
of technology today. One of the fields that has deformities in its nature is glitch art. Visual and
audio data, which are deformed as reflections of hardware/software errors in digital
environments, create the materials of glitch art; To create innovative aesthetic approaches and
to evaluate the margin of error of technology for artistic pursuits has been one of the starting
points that created the art of glitch. Glitch art, which attracts the attention of artists from
different disciplines, has an expanding field of influence and deforms the forms it enters while
entering many different forms. In this study, in line with the data collected by the literature
review method, the art of glitch and digital-analog error images, which have turned into a form

of expression as a result of technological developments, are mentioned.
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GIRIS

Toplumsal ve bireysel 6l¢eklerde hayati sekillendiren, davranislarin ya da diisiincelerin
olusmasinda 6nemli derecede etkili olan degerler bulunmaktadir. Bunlardan bazilari,
‘Dogru’ ve ‘Yanlis’ eksenindeki olasiliklarla deneyimlenmektedir, ancak bu iki deger de her
zaman ya da herkes i¢in benzer anlamlar igermemektedir; dolayisiyla yagsamin barindirdigi
cesitlilik, bu noktada da kendini gdstermektedir. Cesitliligin bir sonucu olarak bazen
beklenmedik gelismeler yasanmaktadir. Bu gibi durumlarda bireyin kontroliinde olmadan
gerceklesen ya da farkinda olmadan sergiledigi yanlisliklara ‘hata’ denmektedir. ‘Hata’,
Tirk Dil Kurumu’nda belirtilen sézliikk anlaminda “Yanlis, istemeyerek ve bilmeyerek

yapilan yanlig, kusur, yanilma, yanilg1.” olarak ifade edilmektedir (Tiirk Dil Kurumu, 2022).
Etimolojik olarak inceledigimizde ise Arapgadan dilimize ‘yzy’ kokiinden ‘yata, ‘slad

"yanilgi, yanlis" seklinde gectigini gérmekteyiz (Tiirk¢e Etimoloji SozIigi, 2022).

Sozliikteki ve giinliik hayattaki karsiliklarindan dolay: hatalar, genellikle olumsuz durumlar
olarak diisiiniilmektedir. Bir diger yandan hatalarin 6nemli boyutta etki ettigi ve yasamin
algilanabilir boyutuna katki sagladigi icatlarin, kesiflerin ve buluslarin ger¢eklesmesinde rol

oynadig1 diistiniilmektedir.

Hatalarin, aksakliklarin ya da kusurlarin neden oldugu tarihsel kesifler, deneysel
gelismelerle birlikte bilimi de etkilemistir, bu baglamda dikkat c¢ekici bir 6rnek olarak:
kaptan ve kasif olan Christopher Colombus, Hindistan’a ipek ve baharat ticareti yapmak i¢in
kullanacag1 harita iizerindeki Olgiimlerin ve hesaplamalarinin matematiksel olarak hatali
olmast sonucunda Amerika’y1 kesfetmistir (Elhassan, 2022). Bir diger ornek olarak
mikrobiyolog Alexander Fleming, calisma masasindaki birbirinden farkli bakterilerin
oldugu petri kaplarin1 diizenlemeyi unutarak tatile ¢ikmis; dondiigiinde ise bu aksaklik ona,
glinlimiizde antibiyotik ilaglarinin iiretiminde kullanilan penisilini kesfetmesine 6n ayak
olmustur (American Chemical Society, 2022). insanlarin hayatin1 dogrudan etkileyen bir
diger bulus ise, mithendis Wilson Greatbatch tarafindan gergeklestirilmistir. Kalp seslerini
kaydetmek amaciyla gelistirdigi prototipinde, devreleri hatali bagladigi igin elektrik
akiminda kalp ritmine benzeyen darbeler almaya baslayan Greatbatch, bu durumu ritmik
sorunlart olan insanlarin nabizlarimi diizenlemek ic¢in kullanabilecegini fark etmistir

(Lemelseon MIT edu, 2022). Giinlimiiz ofset matbaaciligin baslangicini olusturan ve sanat



alaninda eser liretim-¢cogaltim yontemi olarak kullanilan litografi (tas baski) teknigi ise 18.
YY’da oyun yazar1 ve aktor olan Alois Senefelder tarafindan kesfedilmistir; masasinin
lizerinde duran maas bordrosunun esintiyle havalanarak suya diigmesinin ardindan 1slanan
kagidi kurutmanin yollarini aramis, tekrar ugma tehlikesine karsi, tesadiifen tizerine nemli
miihiir temas etmis olan bir tasla sabitlemis ve ertesi sabah tasin lizerindeki miihiir
damgasinin aslina tipatip benzer bir sekilde nemli kagida aktarildigin1 gormiistiir (Keskin,

2014).

Verilen 6rneklerden de anlasilacagi tizere hatalar, yaygin kullanimindaki karsilig1 gibi her
zaman olumsuz sonuglar dogurmamaktadir. Kelimeler, sozliikteki karsiliklarinin yani sira
kullanildiklar1 ifadelerde gegen anlamlara da uyum saglayarak cesitli yan anlamlar
kazanmislardir. Dildeki bu adaptasyon, toplumun ve insan iligkilerinin gilincel olarak
dontigiimiinti etkileyen bir faktér olmustur, giiniimiizde internet kullaniminin ve dijital
teknolojilerin hayatimiza kattigi ‘Begeni, gonderi, uzaktan egitim, e-sinav, ¢evrimici,

b

takip¢i, emoji, hikaye...” gibi cesitli ifadeler bu durumu Ornekler niteliktedir. Bu
kavramlarin yani sira internet erisiminin ve sosyal medya lizerindeki aktif kullanici sayisinin
siirekli olarak artmasiyla, yapilan her yiiklemenin dijital karsiligi olarak dolagima giren
enformasyon, bireyin algi sinirlarini asan bir boyuta ulasmaktadir. Kavranmasi olanaksiz bu
kaotik yapidaki gorsel ve isitsel imaj bombardimaninin bir sonucu olarak, olaylar ve olgulara
iligkin ‘dogru-yanlis’, ‘gercek-sahte’ ya da ‘kusurlu-kusursuz’ gibi karsit durumlar
olugmaktadir. Bu nedenle olusan bilgi kirliliginin ise bireyden topluma uzanan genis bir
skalada yasam1 dogrudan ve ¢cogunlukla negatif yonde etkileyen bir mesele oldugu fikrine
ulagilabilir. Kitle iletisim araglarinda, oOzellikle glindemin isleyisinin aktarilmasinda,
hiikiimetlerce iktidar ve muhalefet tarafindan medyay1 kontrol girisimleri kendini géstermis,
cesitli olaylar karsisinda erigim kisitlamalari ya da filtreleme uygulamalari gergeklestirilerek
‘gercek’ istenildigi gibi sekillendirilmistir. Benzer tiirden girisimler farkli donemlerdeiktidar
secimlerinde halkin 6zgiir iradesiyle oy kullanimmi manipiile etme noktasina kadar
gelmistir; bu baglamda dikkat ¢ekici bir 6rnek olarak sosyal medya {izerinden kullanicilarin
kisisel verileri araciligiyla olusturulan yonlendirici, yaniltici ve manipiilatif paylasimlarla
2016 yilinda ABD’de baskanlik secimleriyle ortaya atilan ve daha sonra ABD resmi

kurumlarmin hazirladigi raporlarla resmiyet kazanan manipiilasyon iddialar1 2020 yilindaki

secimleri de etkilemistir (Daricili, 2022).



Verilerin aktarimi1 ya da iizerinde yapilan degisiklikleri isleme siirecinde, sistemler her
zaman basarili sonuglar vermemektedir. Beklenmedik hatalarla karsilasildigi durumlarda
verilerin ugradig1r teknik bozukluklar, onlar1 hatali dosyalar olarak ciktilara
donistirmektedir. Bu duruma giinlilk hayatin icinde olan iletisim alanindan ornek
verebiliriz; mesajlagirken, sesli-goriintiili konusurken ya da fotograf, ses kaydi, video
gonderip-alirken, kisaca veri transferi yaparken yasanan teknik aksakliklar gorsel-isitsel
formatta hatali bigimler olarak yansimaktadir. S6z konusu teknik hatalarin yan1 sira mevcut
ortamin kosullar1 baglaminda iletisimi olumsuz etkileyen daha somut faktorler de
olusabilmektedir; iletisim kanalinda gonderici ve alici tarafindan istenmeyen ve iletilmek
istenen verinin anlagilabilirligini bozan kusurlar1 ‘giiriiltii’ olarak tamimlayabiliriz. Bu

durumda giirtiltiiler, veri akisini bozan hatalara 6rnek olarak verilebilmektedir.

Teknik ve rastlantisal olarak olusan hatalarin da tipki bilimsel kesiflere 6n ayak olan hatalar
gibi olumlu sonuglar dogurabilme potansiyeli tasiyabilecekleri fikrinden hareketle, aksilik,
ariza, deformasyon gibi beklenmeyen bir sonucu sanatsal iiretim baglaminda avantaja
cevirebilecek bir yaklagimla degerlendirmenin, hatalarin ardinda yatan gizemli ve
dontistiiriicii dogalarin1 kavramak ve 6ziimsemekle ilgili oldugu ileri siiriilebilmektedir.
Tarihsel siireci i¢inde sanatsal ifadenin degisiminde bu tiirden yenilik¢i yaklagimlariyla olast
potansiyelleri fark eden sanat¢ilar ve onlarin deneysel tiretimlerinin belirleyici olmalar1 da
aynt baglam icinde degerlendirilebilir. Bu baglamda ornek olarak; iletisim akisinda
istenmeyen ve hata olarak goriilen giiriiltiilerin barindirdig1 diizensizlikle ilgilenen, belirli
bir ritmi olmayan c¢esitli kakafonik besteler yazarak geleneksel melodik miizigin
siirlayiciligina meydan okuyan, deneysel miizik yaklagimini ve enstriimanlarini gelistirerek
giinimiiz elektronik miizigine ve synthesizerlara oOnciilik eden 20. YY fiitiirist
sanatcilarindan Luigi Russolo, Giiriiltii Sanati baglikli bir manifesto yayinlamistir; modern
sanayi toplumu, fabrikalar, makineler ve giinliik hayatin olusturdugu ¢ok sesliligin giiriiltiisii

bestelerinin kaynag1 olmustur (Yildiz, 2022).

Modern sanayinin siddetli giiriiltiisii, 20. YY ve Oncesinde yasanmis olan savaslardaki
yikimin yankisi olarak boyut kazanmaktadir; savaslarin gerceklestigi siirecte devletler, savas
sahas1 disinda askeri donanma alanlarinda da tstiinliik miicadelesi vermislerdir, bu durumda
diinya savaglar1 kusurlu olarak yikimi getirmis gibi goriinse bile kusurlarinin 6tesinde
giiniimiiz teknolojisinin gelisimini sekillendirdigi fikri de ileri siiriilmektedir. Savaslar, tipki

giiriiltiilerin kusurlu tarafin1 avantaj olarak ¢eviren Luigi Russolo gibi bir¢ok sanatgi igin
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kesfedilecek gizemler barindirmistir. Bu dogrultuda savaslarda yer almis ve orada
deneyimlediklerinin ardindan sanat alaninda 6nemli diisiinceler gelistiren sanatgilar

hakkinda Paul Virilio, Sanat Kazas: adl1 kitabinda su ciimlelere yer vermistir.

Alman Ekspresyonizmi’nin mucidi Otto Dix’dir. Ona ekspresyonizmin sertifikali mucidi
demek istiyorum. Ciinkii o merhameti olmayan bu ylizyili, Somme Vadisi savaglarinda,
sanatinin malzemesi haline getirdigi balgigin ve digkinin i¢inde edindigi deneyimler yoluyla
tanidi. Ve o savasta kime karsi cephe aldigimi biliyor musunuz? Georges Braque. (...)
Braque bize bir yap1 bozum formu olan Kiibizmi ve Otto Dix ise Alman Ekspresyonizmi’ni
getirdi (Virilio & Lothringer, 2016, s. 16).

Savaslarda ve ardindan olusan yikimin getirdigi tarihsel siireclerde sanatcilar, kendi
donemlerinde deneyimledikleri hem bireysel hem de toplumsal 6l¢ekteki travmalarin
gorlinmeyen yanlarint acgia cikartarak sanatsal iiretimlerini gerceklestirmislerdir. Bu
baglamda agiga ¢ikartma siirecinde olaylarin algilanig bigimi, farkli bakis acilarinin
olusturdugu zenginlikle ¢esitlenmistir; goriinmeyeni gormek ve sakli ya da kusurlu olanin
gizemini kesfederek meydana getirmek, Antik Yunan felsefesinde Aristoteles’in sanati
tanimlamakta kullandigi bir diisiince olmustur ve mimari sanatindan 6rnekle Nikomakhos’a

Etik isimli kitabinda su climlelerle yer vermistir.

Mimarlik bir sanat ve 6zlinde, gerekgeli bir meydana getirebilme hali oldugundan ve ne
bdyle olmayan bir sanat ne de sanat olmayan boyle bir hal s6z konusu oldugundan, sanat
dogru akil yiiriitme siirecini igeren bir meydana getirebilme haliyle 6zdestir. Sanatin timii,
viicut bulmakla ilgilidir, yani bir seyin olma ya da olmama yetisine sahip bir varlikta nasil
viicut bulabilecegini diisiinmekle ve hesaba katmakla ilgilidir; sanatin kdkeni yapilan seye
degil, o seyi yapana aittir; sanat ne var olanla ne de var olmaya baslayanla ne de dogaya
uygun sekilde var olmak zorunda olan seylerle ilgilidir (Artut, 2014, s. 159).

Sanat1 agiga ¢ikartma ve meydana getirme eylemleriyle 6zdeslestiren, somut olarak
mimarlik alaniyla 6rneklendiren Aristoteles'in bu diislincelerinden yola ¢ikarak: sakli olant
ortaya koymanin algilama, gozlemleme, yorumlama/yaraticilik baglaminda sanata yonelik;
meydana getirme, uygulama ya da ifade bi¢imi olarak aktarabilme dogrultusunda ise zanaata
yonelik becerilerle birlikte ele aldig1 sonucuna ulasilmaktadir. Antik Yunanca’da sanata ve
zanaata dair maharet anlaminda kullanilan ‘Tekhne’ kavrami, beraberinde sistem veya
calisma anlamina gelen ‘Logos’ ile birleserek giliniimiizde ‘Teknoloji’ teriminin etimolojik
kokenini olusturmaktadir (Artut, 2014). Bu dogrultuda aktarilan diisiinceler ve tanimlamalar,

Antik Yunan felsefesinden glinlimiize sanatin teknoloji ile ilintili oldugunu gostermektedir.



Bati kiiltiiriiniin temeli olan Antik Yunan’da sanat, bir teknolojik kurgulanma bi¢imi olarak
kabul edilmis ve sanat bir “‘tekhne/Texv’’ eylem bigimi olarak tanimlanmugtir. Insanlik
tarihi boyunca yakin iligkisi gézlemlenen sanat ve teknoloji iliskisi antropolojik bulgularla
ispatlandig1 gibi yaklasik yarim milyon yil dnce paleantropiyenler tarafindan deniz kabugu
tizerine yapilan ¢izimlerden, magara duvarlarina boyanmis resimlerinden bugiiniin dijital
sanatina kadar uzanan genis bir alanda etkili oldugunu ortaya koymaktadir (Tugal, 2018, s.
11).

Sanat, her donemde hi¢ kuskusuz teknolojik gelisimlerin etkilesim alani i¢inde bulunarak
donlismistiir ve giliniimiizde dijitallesmenin getirdigi olanaklarla da yeniden doniisiim
gecirmeye basladigi bir stirece dahil olmustur. Bu dogrultuda teknolojiyle birlikte hizla artan
imkanlarin ve erisilebilirligin karsisinda geleneksel tiretimlerin de devamlilig siirmektedir.
Dolayisiyla bu doniisiim sanatcilar i¢in alisilagelmis iiretim yontemlerinin yani sira oldukga

yenilik¢i ve genis ¢capli ifade bigimlerinin olusmasina zemin hazirlamistir.



BOLUM 1: IFADE BiCiMi OLARAK HATA

Toplumsal olarak doniigiimii etkileyen faktorlerden biri de siiphesiz diinyayi algilayisimizla
birlikte onu ifade etme tercihlerimizle bigcimlenmistir; bu siirecte eylem olarak ‘ifade etmek’
ilkel ¢aglardan giinlimiize kadar her donemde ve toplumda degisime ugramis, doniismiistiir.
Temel ihtiyaglarin karsilanmasi dogrultusunda cesitli nesne ve materyallerin bi¢imini
bozarak veya yapisini degistirerek yeniden iiretmek eylemi s6z konusu bu doniisiimiin ilk
basamaklar1 olmustur. Bu durumda bi¢imsel bozulmalar, ifadeye getirilmis doniistiiriicii bir
etki olarak, aktarirma ve sonuca genellikle olumlu hizmet eden adaptasyon siirecini

baglatmistir.

Insanlik tarihi boyunca sanat, bilgi iiretme ve mesaj iletebilme olanaklar1 saglamasiyla
giindelik yasam deneyiminin yani sira kiltlirel pratiklerin aktarilmasinda basat bir rol
tstlenmistir. Giliniimiizden 40.000 yi1l Oncesine dayanan magara resimleri hakkinda,
doneminin sembolik ifade bi¢imi olarak bagkalariyla iletisim kurmanin bir yolu olabilecegi
diistiniilmektedir (Bradsfoundtaion, 2022). Bir diger yandan ilkel insanin estetik kaygilar
gilitmedigi, biiylisel inanglar ve amagclar i¢in magara duvarlarina resimler yaptig1 diisiincesini
Avusturyali diisiiniir ve yazar Ernst Fischer Sanatin Gerekliligi adl1 kitabinda su ciimlelerle
degerlendirmistir.

Sanatin baslica gorevi agikea gii¢ saglamakti- dogaya, diismana, cinsel ese, gerceklere karst

giic, toplu yasama giicii. Insanligin baslangicinda sanatin ‘giizellik’le uzun boylu bir ilintisi

yoktu, estetik kaygisi ise hi¢ yoktu; insan toplulugunun yasama savaginda kullandig1 biiyiili
bir arag, bir silahti sanat (Fischer, 2003, s. 36).

Magara duvarlarina resim yapmanin, her ne kadar estetik kaygilar giitmedigi iddia edilse de
ilkel insanin siirekli miicadele i¢inde oldugu yasama savasina yonelik, doga lizerinde iz

birakarak varliginin temsilini olusturdugu fikri ileri siiriilebilir (Gorsel 1).



Gorsel 1. Paleolitik Donem Magara Resmi, Lascaux, (Sanatin Yolculugu). https:/tinyurl.com/3m6j6fvm

S6z konusu bu resimlerdeki kusurlu bi¢imlerin, ifadeye kattig1 etkiler diistintildiiglinde
bigcimsel bozukluklarin ilerleyen dénemlerdeki estetik algiya zemin hazirladigini da ifade
edebiliriz. Dogrudan algilanan bi¢imi yansitarak dogayi taklit etme siirecinde 6zgiin form
arayisina giren sanatcilar, donemlerinin kabul gormiis bicimsel dayatmalarindan
styrilabilmek amaciyla bicimi idealize ederek, daha 6znel ve duygusal tavirlar iceren

yaklagimlart benimsemislerdir (Gorsel 2).

Gorsel 2. El Greco, Besinci Miihriin Agilisi, (Tuval {izerine yagliboya, 225 x 199 cm, 1608-1614),
(Wikipedia). https://tinyurl.com/24metkk3
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Sanatgilar duyusal bilgi ve imge catismasindan hareketle form ile hesaplasma yoluna
gitmisler, goriinenin altindaki goériinmeyen gergcegi aramaya baglamislardir (Gorsel 3).
Ozellikle 20. YY’da yasanan siyasi degisimler ve savaslarin ardindan gérme bigimlerinde
ortaya ¢ikan cesitlilik, sanatcilarin 6znel bi¢im dilleriyle degisen diinyaya hizli bir sekilde

angaje olduklarinin da gostergesidir (Gorsel 4).

Donemlerinin  teknik gelismelerinden etkilenerek {iretim olanaklarini gesitlendiren
sanatcilar, yenilikci ifade bigimlerinde teknolojik ilerlemeleri de takip etmislerdir. Sanat ve
teknoloji iliskisinde tiretimlerine deneysel yaklasimlar: dahil ederek adaptasyon saglayan

sanatcilar, s6z konusu bu iliskinin yayginlasmasinda oncti roli tistlenmislerdir.

Gorsel 3. Marcel Duchamp, Merdivenden Inen Ciplak No.2,
(Tuval lizerine yagliboya, 147 x 89,2 cm, 1912),(Wikipedia). https:/tinyurl.com/2wayab9e



https://tinyurl.com/2wayab9e

Gorsel 4. Gerhard Richter, Cocukla S., (Tuval iizerine yagliboya, 36 x 41 cm, 1995),
(Gerhard-Richter). https://tinyurl.com/338etxsv

1.1. Sanat ve Teknoloji Iliskisi

Gelisen teknolojinin sagladigi olanaklarla birlikte yeni ¢alisma alanlar1 olusmustur. Fotograf,
sinema, bilgisayar ve televizyon gibi yeniliklerle sanatgilar, bu alanlar arasindan tiretme
pratiklerine en uygun olanini segerek o teknikte eserlerini uygulamaya baslamis ve sinirlari
zorlayarak ifade olanaklariin ¢esitlenmesine katki saglamiglardir.

Teknolojik yeniliklerle birlikte goriintiilerin seri bicimde yeniden iiretilebilmeleri yeni bir
tartisma alani olusturmus ve Alman diisiiniir Walter Benjamin tarafindan Teknik Olarak
Yeniden Uretilebilirlik  Caginda Sanat Yapiti adli makalesinde su ciimlelerle

degerlendirilmistir.

Eserin kitlelere erisimini kolaylastirmasiyla birlikte “‘aura’” kaybina ve biricikligini ortadan
kaldirarak bagkalasimlarin ortaya ¢ikmasina neden olur. (...) Aslinda sanat yapiti, her
zaman yeniden-iiretilebilir olmustur. insanlarin yapmus olduklari, her zaman yine insanlarca
yeniden yapilabilmistir. Ogrenciler sanat alaminda alistirma amaciyla, ustalar yapitlarin
yayginlagmasini saglamak i¢in ve nihayet iiciincli kisiler de kazan¢ ugruna bu tlirden
sonradan-galismalar1 ger¢eklestirmislerdir. Buna karsilik sanat yapitinin teknik araciligiyla
yeniden-iiretilmesi yeni bir olgudur; bu olgu tarihsel siire¢ igerisinde zaman zaman
kesintiye ugrayan, atilimlari uzun araliklarla gerceklesen, ama gittikce yogunlasanbir
gelisme sergiler (Benjamin, 2015, s. 50-53).


https://tinyurl.com/338etxsv

Walter Benjamin’in bu ifadelerinden yillar sonra ortaya ¢ikan her yeni iiretim alani, yaygin-
geleneksellesmis yontemlerle kiyaslanmistir. Giiniimiizde elektronik/bilgisayar/dijital sanat
yapitlari, artik geleneksel sayilan fotograf sanatinin ortaya ¢iktiginda karsilagtigi elestirilerle

hala karsilagmaktadir (Tugal, 2018).

Elektronik sanatin ortaya ¢ikmasinda hiz kazandiran bir ivme olarak, devletlerin askeri
donanma alanlarda yaptig1 girisimlerin sonucunda bilgisayar teknolojilerinin gelisimi yer
almaktadir. Bu baglamda elektronik aygitlar araciligiyla goriintiiler olusturma fikri, bilim
insanlarinin, matematik¢ilerin ve bilgisayar uzmanlariin dikkatini ¢cekmistir. Bu dogrultuda
Amerikalt matematik¢i Benjamin Francis Laposky, elektrik sinyallerinin 6l¢iilmesinde ve
degerlendirilmesinde kullamlan osiloskop' cihazinda olusturdugu goriintiilerle ilk adimi

atmistir (Gorsel 5).

Gorsel 5. Benjamin F. Laposky, Osilasyon 520,

(Fotograf, 1960), (V&A Museum). https://tinyurl.com/5n78nz79

Teknolojik yeniliklerin toplum tarafindan ilgiyle takip edilmesi sonucunda gelismeler

dergilerde yaymlanmaya baslamistir. Bilgisayar sanati ‘Computer Art’ tanimlamasi ilk kez

! Osiloskop, elektrik akimindaki gerilimi ve sinyali 6lgerek grafigini olusturan bir tiir gériintiileme ve 6lgtim
cihazidir.
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Computers and Automation adli derginin 1963 Ocak sayisinda yer almistir (Tugal, 0 ve
I'lerle Sekillenen Diinya, 2017). Derginin yayinlanmaya basladig: tarihten sonra iiretilen
calismalara da ayni ilgi gosterilmis ve 1963-1967 tarihlerinde ‘Bilgisayar SanatiYarismalart®

diizenlenmistir (Gorsel 6).

h—ﬂ:—“ August. 1967
computers

and automation

Camputer Art Gontest First Prise

Gorsel 6. Computers and Automation Dergisi, 1967,

(Archive). https:/tinyurl.com/26nte38f

Elektronik sistemlerin ardindan dijital sisteme gecis siirecinde bilgisayarlarin  ve
programlarin igleyisinde kullanilan, kisaca amaca ulagmak iizere tasarlanan yol olan
algoritmalar da zaman i¢inde geligsmistir. Bu siirecte yapay zeka ve sanat iliskisinde 6nemli
adimlar atilmaya baglanmis ve ilk 6rnegi, kendi tasarladig1 bilgisayar programi AARON ile
Ingiliz sanat¢1 Harold Cohen olusturmustur (Gérsel 7). AARON programi, tipki bir yazici
mantigryla hareket etmektedir, makinenin hareket eden parcasi olarak ‘kaplumbaga’ adi
verilen ¢izim ucu, yiizey lizerinde hareket ederek bilgisayara girilen veriler dogrultusunda
resimler yapmaktadir (Gorsel 8); Cohen’in bu pratigine yonelik bir roportajinda su ciimleleri

kullandig1 belirtilmektedir.

Harold Cohen, makine ¢izimiyle elle ¢izmenin farksiz oldugunu savunarak, yaptig1 sanatin
kendisi tarafindan olusturulan bir program/algoritma ile kontrol edilen bir siire¢ oldugunu
belirtmis, aldigi elestirilere karsi, “Makineye kimligimi veriyorum, aklimdakileri yapiyor.”
seklinde agiklamada bulunmustur (Tugal, 2018, s. 166).
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Gorsel 7. Harold Cohen ve AARON, Boston Bilgisayar Miizesi,

1995, (NY Times). https:/tinyurl.com/yrmyjy34

Gorsel 8. Harold Cohen ve AARON, Boston Bilgisayar Miizesi,

1995, (NY Times). https://tinyurl.com/yrmyjy34

Teknolojik olanaklarla iiretilen eserler, 1968 yilinda Londra Cagdas Sanat Enstitiisii’nde
diizenlenen Cybernetic Serendipity (Sibernetik Tesadiif) adl1 sergide izleyiciyle bulusmustur
(Gorsel 9). Sergide, bilgisayarlar aracilifiyla iiretilen siirler, resimler ve grafikler, dans
koreografileri, robotik heykeller, miizikler ve animasyonlardan olusan ¢esitli alanlardan
eserler sergilenmistir. Sanat elestirmeni ve Sibernetik Tesadiif sergisin kiiratorii olan Jasia

Reichardt, diisiincelerini sergi katalogunda su sekilde ifade etmistir.
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Yeni olanaklar, ressamlar, film yapimcilari, besteciler ve sairler olarak tanimladigimiz
yaratict kisilerin ifade yelpazesini genisletiyor. Bununla birlikte, yeni medyanimn ve yeni
sistemlerin, miizik bestelemek, ¢izim yapmak, bir seyler insa etmek veya yazmak gibi
yaraticilik aktivitesine dahil olacak yeni insanlar1 getirmesi gerekir (Reichdardt, 1968, s. 5).

Gorsel 9. Cybernetic Serendipity, Londra Cagdas Sanat Enstitiisii,

1968, (Media Art Net). https://tinyurl.com/yvwm3rey

Bilgisayar sistemlerindeki gelisimler hiz kesmeden ilerlemeye devam ederken, yenilik¢i
sanat pratiklerini sekillendirmek iizere olan sanatgilar da bu siirecin yakindan takipgisi
olmuslardir. Bilgisayar sistemlerinin yani1 sira medya teknolojileri de gelisim gdstermistir ve
sanatgilar performanslarini ya da diiretimlerini tagiabilir boyuttaki kamera sistemleri
araciligryla kayit altina almaya baglamislardir; ekrana sahip olan, goriintii-ses kaydeden veya
aktaran her tiirli aracin kullanilabilir olmasiyla birlikte bilgisayarlarin kisisel araglara

dontiserek yayginlagsmasi da ¢esitli sanat ¢alismalarina ortam hazirlamstir.

Bilgisayar sanati, elektronik ya da dijital sanat, video-ses sanati, algoritma sanati gibi
déneminin yenilik¢i disiplinlerinde eser iireten sanatgilar tek bir ¢ati altinda bulusmustur;
bu noktada genis bir kategori olarak ‘Yeni Medya Sanat1’ ifadesi sekillenmeye baglamistir.
Yeni pratiklerle zaman gegiren sanatgilar, teknolojinin barindirdigi hata ihtimalleriyle de
karsilasmistir ve bu baglamda, hatalarin olusturdugu beklenmedik sonuglarla da bilingli

olarak ilgilenmeye baglamiglardir. Video sanatinin ilk temsilcilerinden olan Nam June Paik,
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1965 yilinda yaptig1 TV Magnet adli eseriyle, televizyondaki elektrik akiminit miknatisin
manyetik ¢ekim giiciine maruz birakarak goriintiiyii bilingli olarak manipiile etmistir (Gorsel
10). Televizyon iizerindeki miknatisin hareket ettirilebilir olmasi, izleyicinin de esere
miidahale ederek etkilesim i¢inde olmasini ve goriintiiniin bigimsel bozuklugunda

degisiklikler yapabilmesini saglamistir.

Gorsel 10. Nam June Paik, 7V Magnet, (Enstalasyon, 1965),

(Whitney Museum of American Art). https:/tinyurl.com/562fbxb5

Yeni medya sanati, barindirdigi ¢esitlilik nedeniyle hem doneminin 6ncesinden hem de
doneminin gelismelerine paralel olarak farkli durumlardan etkilenmistir ve bu siiregte
zamanin ruhuna hizla uyum saglayarak yenilik¢i pratikler gerceklestiren sanatcilar
tarafindan etkili bir iiretim alanina donlismiistiir. Bu dogrultuda tiretimlerindeki kavramsal
ve bi¢imsel ifade arayislarinin geleneksel anlayisla yilizlesmesi durumu; 1920’°lerde baslayan
ve radikal tavirlarla Dbirlikte sosyokiiltirel anlamda kurulu diizeni yikmaya,
sorgulanmaksizin kabul gbren i¢leri bosaltilmis degerleri yadsimaya ve bu yikict duygulari
ifade edebilmek adma rastlantisalliga agirlik veren Dada hareketine dayanmaktadir

(Antmen, 2016, s. 123).

Yeni radikal fikirler ve pratiklerle 20.yy. boyunca pek ¢ok yeni form gbzlenmeye baslanir.
Yeni formlar arasinda fotomontaj, kolaj, hazir nesne, politik eylem ve performans igeren
stratejiler, provokatif ironi ve absiirt 6gelerle kayitsizliga da savas acar. Bu yiizden Dada
yeni medya sanatinin dnciisii olarak kabul edilir (Tribe, Jana, & Grosenick, 2006, s. 8).
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Bu baglamda diisiiniildiiglinde Dada’nin yenilik¢i yaklagiminin, so6zii edilen tiirden yenilikleri
yayginlastirip kabul gérme siirecinin oniinti actig1 iddia edilebilir. Teknolojik yeniliklerin
erisilebilirligi arttik¢a, daha fazla kullaniciya ulagsmistir; dolayisiyla kullanicilarin karsilastigi
sorunlar da gelistiriciler tarafindan yakindan takip edilmistir. Her ne kadar hatalarin genel
anlamda sorunlara neden olduklar1 bilinse de rastlantisal sonuglar baz1 sanatgilar tarafindan
bir problem olarak goriilmekten ¢ok, bilingli olarak iiretimlerindetercih ettigi ifade bigimi
haline gelmistir. Sanatgilar, kullandiklar1 sistemler tizerinde gerceklesen beklenmedik hatalari

coziime kavusturmanin aksine birer materyal olarak degerlendirmislerdir.

Bilgisayar sistemlerindeki teknik problemlerin ilk 6rnegi 9 Eyliil 1947 tarihinde Amerikan
ordusunun matematiksel hesaplamalar i¢in kullandigit Harvard Mark II bilgisayarinda
gerceklesmistir; bilgisayarin ¢aligma performansini etkileyecek fiziksel ve yazilimsal
hatalara neden olan sey bilgisayara giren bir ‘bdocek’ (giive) olmustur. Bu sorun Amerikan
donanmasinda tiimamiral olarak gorev yapan, ilk kadin yazilimcilardan Grace Hopper
(1906-1992) tarafindan ¢oziilmiis ve bilgisayarin giinliikk ¢alisma raporlarinin tutuldugu
deftere yapistirilarak tarihe ge¢mistir (National Geographic, 2021) (Gorsel 11).
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Gérsel 11. i1k Bilgisayar Hatasina Neden Olan Bécek, Fotograf,

1947, (National Geographic). https:/tinyurl.com/yr8nbxys
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Bilgisayar ortamlarinda karsilasti§imiz bir sorunu tanimlamak i¢in kullanilan, giiniimiizde
de ayn1 anlama gelen ‘bdcek’, Ingilizce karsiligiyla ‘bug’ olarak bilgisayar terimleri arasinda
yerini almistir; bu gibi durumlarda sorunun ¢éziime ulagmast siirecine ise ‘debug’ veya ‘bug

fix” denmistir.

Bilgisayar araciligiyla tiretimlerini gerceklestiren sanatgilar i¢in sistem hatalari, elestirel bir
tutumla teknolojinin mevcut kusurlarin1 géz Oniine sermekte stratejik bir ¢ikis noktasi
olusturmustur. Bu yaklasim yeni medya sanatinin farkli disiplinlerinde etkisini gostermistir;
dolayisiyla yenilik¢i ifade bigimlerini, sanat anlayislarin1 ve pratiklerini de beraberinde
doniistiirmiistlir. Zamaninin ruhuna senkronize olarak yenilikleri takip eden sanatcilar, dijital
sanatlarin, video ve ses sanatlarinin yani sira robotik-heykel, sinema, resim, algoritma sanati

gibi disiplinlerde sistem kusurlarindan beslenerek hata sanatini sekillendirmistir.
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BOLUM 2: HATA SANATI

Gilintimiiz teknolojisinde aygitlarin ¢aligma prensibini olusturan yazilimlarin ve isletim
sistemlerinin arkasinda yatan bir ihtimal olan hata paylari, beklenmedik sonuglar
olusturabilme potansiyeliyle birlikte sistemin mevcut kusuru olarak goriilmiistiir; bu
baglamda kusurlarin rastlantisal halde yansiyan yikici etkilerini ifade bi¢cimlerinde kullanan
sanatgilar igin hatalar, Glitch’ olarak tanimlanmaktadir ve Tiirk¢e karsiligi ‘Gli¢” olarak
cevrilmistir. Isletim sistemlerindeki dosyalar1 ya da belgeleri olusturan veriler {izerinde
beklenmedik bozukluklarin-degisikliklerin, gorsel-isitsel ¢iktilar olarak aktarilmasi ise gli¢

sOzcligliniin liretim siirecini kargilamaktadir.

Etimolojik olarak ‘Glitch’, Ingilizce ‘aksaklik, terslik’ anlamlarma gelen ‘Hitch’
kelimesinden tiiremistir; baz1 kaynaklarda Yidis® kokenli ‘Kayma-Aksaklik® anlamlarindaki

‘Gletsh-Glitschen’ sozciiklerinden tiiredigi de yazmaktadir (Vespe, 2019).

Kelimenin yaygin olarak kullanimindan 6nce, 1940’larda radyo yayimcilarinin ve 1950’lerde
miithendislerin beklenmedik sinyal bozukluklarin1 ya da teknik sorunlari belirtmek igin
kullandiklar1 bilinmektedir ancak, kelimenin giliniimiizdeki popiilerligine ulasmasinda ilk
adimi atan kisi astronot John Glenn (1921-2016) olmustur; /nto Orbit (1962) adli kitabinda
‘Merkiir Projesi’ goérevindeki deneyimlerini aktaran Glenn, gli¢ sozciigiinii elektronik
akimda meydana gelen, beklenmedik ve gegici bir degisikligi tanimlamak i¢in kullanmistir.
Teknolojik donanimlarin yayginlagsmasiyla birlikte giderek gilindelik yasamin bir parcasi
haline gelen gli¢ tanimi, bilisimcilerin oldugu kadar aktivist hackerlar ve sanatc¢ilarin da
ilgisini ¢ekmistir; bu baglamda gli¢ etkileri ilk olarak miizik alaninda goriilmiistir,
akademisyen ve sanatc1 Selguk Artut tarafindan kaleme alan Teknoloji Insan Birlikteligi

adl kitabinda gli¢ kavrami su ciimlelerle degerlendirilmistir.

2 “Glitch’ kelimesi Ankara merkezli bir edebiyat dergisi olan Buzdokuz’un 12. sayisinda Tiirkge karsiligini

‘Gli¢’ olarak almustir.
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Miizikteki glitch estetiginin temelleri, 20. yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikan Fiitiirist donem

ressami ve deneysel miizik enstriimanlart kurucusu Luigi Russolo’nun (1885-1947) basini

cektigi L'arte dei Rumori (Girilti Sanati) manifestosu etrafinda toplanan fikirlere

dayanmaktadir. Glitch miizikte eleman olarak kullanilan sesler, sayisal veya analog ses

tretici sistemlerin diizgiin ¢alisma yapilarinin bagkalastirilmasi ve sonug olarak hatali

seslerin iiretilmeleriyle elde edilmektedir (Artut, 2014, s. 159).
Gli¢ estetiginin miizikte goriilen bu yansimalar tizerinden fazla zaman ge¢gmeden gorsel
sanatlardaki etkileri de goriilmeye baslamistir, her ne kadar etkiler bozukluklardan
besleniyor olsa da sanatgilar, zaman i¢inde farkli goriislerle gli¢ sanatini sekillendirmistir ve

hatalar, gii¢lii duygular1 ifade etme araci olarak degerlendirmislerdir.

2.1. Gli¢ Olusturma Yontemleri

Gliniimiizde gli¢ sanati kategorisinde aktif olarak iiretim gosteren pek c¢ok sanatgi
bulunmaktadir ve bu sanat¢ilarin bir baglam igerisinde hatali imge iiretimi yolunda c¢esitli
yontemlere bagvurarak farkli disiplinlerin iiretim yoOntemlerini bir araya getirdikleri
bilinmektedir. S6z konusu bu yontemleri kullanabilmek i¢in Oncelikli olarak hatalarin
olugmast/olusturulmasi1 gerekmekte; hata olusturma yontemlerinin ise belli basl kurallarina
basvurulmaktadir. Film teorisyeni Michael Betancourt’un Glitch Art in Theory and Practice:
Critical Failures and Post-Digital Aesthetics (Teorik ve Pratik olarak Gli¢ Sanati: Kritik
Hatalar ve Yeni Dijital Estetik) isimli kitabinda (2016), hata yaratma yontemleri
tanimlanmis olup teknik hatalarin sinemadaki kullanimi baglaminda gli¢ sanat1 da kitapta
yerini almistir. Betancourt s6z konusu ¢alismasinda gli¢ yontemlerini  ‘Veri
Manipiilasyonu’, ‘Hatali Siralama’, ‘Bozukluk’, ‘Donanim Bozuklugu’ ve ‘Hatali Kayit’
olmak {izere bes kategoriye ayirmistir. Caligmanin bir sonraki boliimiinde Betancourt’un
kategorizasyonu  dogrultusunda hata yaratma yoOntemleri Ornekler {izerinden

degerlendirilmistir.

3Yidis, Askenaz Yahudileri tarafindan tarihsel siire¢ler dogrultusunda, Ibranice ve Almanca'nin karisimindan
olusmus Yiiksek-Almanca dil grubunda bulunan bir dildir (Wikipedia, 2022).
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2.1.1. Veri Manipiilasyonu (Data Manipulation)

Bu yontemde ele aliman dijital dosyanin barindirdigi veriler, rastlantisal gli¢ etkileri
olusturabilmek icin bilingli olarak manipiile edilmektedir. Dijital dosyanin formati imaj,
video ya da ses olabilir; dosyalarin igerigini olusturan verilere ulasabilmek i¢in Metin-
Video-Ses formatlarini destekleyen ¢esitli diizenleyiciler olarak Avidemux, Notepad++,

Processing, Hex Fiend gibi programlar kullanilmaktadir (Gorsel 12, Gorsel 13, Gorsel 14).

Gorsel 12. Hans Arp, Rastlantisallik Yasalarina Gore Diizenlenmis Dikdortgenler, Kolaj, 1917

(E-Skop). https://tinyurl.com/2mnwnjx7
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Gorsel 13. Yazar Tarafindan Yapilan Veri Manipiilasyonu Siireci,

Notepad++, Ekran Goriintiisii, 22.08.2022

Gorsel 14. Yazar Tarafindan Veri Manipiilasyonuna Ugratilmis Gorsel, 22.08.2022



Kabul gérmiis yontemleri reddederek sanata yenilik¢i ifade bigimleri getiren ve radikal
yaklagimlarla hareket eden Dada sanatgilar1 da tliretim siireclerinde benzer rastlantisalliklar
ve yapibozum yontemleri tercih etmislerdir; bu baglamda tiretimler gergeklestiren sanatcilar
Ahu Antmen’in 20. Yiizyil Bati Sanatinda Akimlar adli kitabinda su cilimlelerle

degerlendirilmistir.

Siir yazmanin, resim/heykel yapmanin, tiyatro oynamanin geleneksel yontemlerini
reddederek diizen karsiti bir tavir takinan Dadacilar, diizen adina insan yaraticiligini
sinirlayan tiim kiiltiirel verilere karsidir. Sozgelimi Tristan Tzara’nin “Dadaci bir siir
yazmak” icin verdigi receteye gore: Bir gazete ve makas almir. Istediginiz siirin
uzunlugunda bir makale gazeteden kesilir. Makaleyi olusturan biitiin sozciikler teker teker
kesilip bir torbaya konur. Torbanin i¢i iyice karistirilir. Sonra sdzciikler torbadan sirasiyla
cekilir, torbadan ¢ikarildiklarinda sirayla kagida yazilir. (...) Hans Arp, benzer bir
yaklagimi resimlerinde benimsemis, “Rastlantisallik Yasalarina Goére Diizenlenmis
Dikdoértgenler” (1916-17) gibi yapitlarinda yere attigi kagit pargaciklarinin rastgele
diizeninden kolajlar yapmistir (Antmen, 2016, s. 124).

Giliniimiizde gli¢c sanatgilar1 verileri manipiile ederken tamamen rastlantisal sonuglara
yonelik dosyay1 yeniden yapima ugratmakla birlikte bilgisayar teknolojilerindeki diizenin
kusursuz akis1 igerisinde yapilan ufak bir degisikligin etkilerini dogrudan gostermekte ve

gli¢ kavraminin dogas1 geregi dngoriilemeyen yikici tavrini temsil etmektedirler.

2.1.2. Hatah Siralama (Misalignment)

Gli¢ olusturabilme yontemlerinden biri olarak hatali siralamada dosya, mevcut formatinin
disinda farkli bir program kullanilarak ac¢ilmaktadir; ardindan dosya formatinin uyumsuz
oldugu program lizerinde cesitli degisiklikler yapilmakta ve bu dogrultuda rastlantisal glic
etkileri elde edilmektedir. Ornegin; bilgisayar sistemlerinde standartlastirilmis sayisal
goriintii format1 olarak ‘.jpg’ uzantili sabit bir imaj1, ses formatlarindaki dosyalara uyumlu
kayit ve diizenleme yazilimlarinda acarak, dosyanin farkli bir formata doniistiiriilmesiyle
birlikte verilerinde direkt olarak uyumsuzluklar olusturmak amaclanmaktadir. Bir sonraki
adimda dosya lizerinde yapilan degisikliklerin ardindan tekrar orijinal ‘.jpg’ formatinda
kaydedilerek disartya aktarilmakta; sonug olarak ongoriilemeyen ve geri dondiiriilemeyen
rastlantisal gli¢ etkileri elde edilmektedir. Bu yontemde genellikle tercih edilen yazilimlar

Audacity, WavePad ve WordPad olmustur (Gorsel 15, Gorsel 16, Gorsel 17).
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Gorsel 15. Apollo Biistii, (Mermer, 1547), (British Museum), https://tinyurl.com/2s4b928t
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Gorsel 16. Yazar Tarafindan Yapilan Hatali Siralama Siireci, Audacity, Ekran Gorlintiisi, 24.08.2022
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Gorsel 17. Yazar Tarafindan Hatali Siralamaya Ugratilmis Gorsel, 24.08.2021

Yunan ve Roma doénemi yontularinda karsimiza cikan klasik estetik, ideal beden giizelligi,
form ve kompozisyon diisiincesi, yontularin materyali olan Toscana ve Carrara mermerlerine
kacinilmaz olarak bir tarihsellik yiliklemistir. Giiniimiiz sanatinda Léo Caillard, Zachary
Eastwood-Bloom gibi sanatcilar heykelin materyal ile kurdugu bu tiirden baglar1 kopararak
ve malzemeye yiiklenen anlami yap1 sokiime ugratarak, gelenegi sorgulayan eserler

tiretmislerdir (Gorsel 18, Gorsel 19).
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Gorsel 18. Léo Caillard, Wave Stone, (Mermer, 75x50x45 ¢m, 2017), (Léo Caillard).
https://tinyurl.com/yeymt8af

Gorsel 19. Z. Eastwood-Bloom, Venus Celestis, (Mermer, 80x58x40 cm, 2020), (Zachary Eastwood-
Bloom). https://tinyurl.com/28cct2pv

Bu baglamda bilgisayar teknolojilerinin kusursuz kopyalama ve c¢ogaltma imkanlari
karsisinda imajin hasara ugramasi ise gli¢ sanatcilarinin Caillard ve Eastwood-Bloom
orneginde oldugu gibi bir ortam veya gelenek ile hesaplasma egiliminde olduklarini gosterir

niteliktedir.
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2.1.3. Bozukluk (Distortion)

Gli¢ sanatinin temelinde yer alan en 6nemli etkenlerden biri olarak bozukluk yonteminde,
donanima ya da yazilima miidahale edilmeden bozulan verilerin dogrudan kullanilmasiyla
onceki yontemlerden ayrigmaktadir. S6z konusu yoOntemde goriintli ve ses, kaynaktan
cikarak aktariciya ulagma stirecinde sinyal kesilmesi/gecikmesi, elektronik akimda yasanan
dalgalanmalar, baglantt sorunlari ve donanim hasar1 gibi nedenlerden etkilenerek
bozulabilmektedir; bu dogrultuda kendiliginden ve rastlantisal olusan bicimsel ve isitsel

bozulmalar eg zamanl olarak dogrudan kullanilmaktadir.

Haberlesme, iletisim ya da medya aktarimi gibi amaglar dogrultusunda kullanilan akillt
telefon, bilgisayar/tablet ve televizyon gibi ekrana sahip olan aygitlar araciligiyla gli¢
sanatinin dogas1 olan bozukluklara giinliik hayatin iginde de rastlanmaktadir; bu baglamda
rastlantilar arasinda en popiiler olan1 hi¢ siiphesiz goriintiilii konugmalardaki kotii internet
baglantilar1 sonucu olusan bozukluklardir. Bu duruma dikkat ¢ekmek i¢in 2019 yilinda
cesitli konferanslarin, atdlyelerin ve sergilerin diizenlendigi Belcika merkezli KIKK sanat
festivalinde, bolgenin 6nde gelen iletisim sirketlerinden biri olan VOO Telekom, s6z konusu
bozukluklarla ilgili tasarladigi bir reklam afisiyle festival kapsamindaki sergilerde yer

almistir (Branding News, 2022) (Gorsel 20).

Gorsel 20. VOO Telekom, Reklam Afigi, 2019, (Branding News). https://tinyurl.com/yc7fzv4u
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2.1.4. Donanim Bozuklugu (Hardware Failure)

Teknolojik aygitlarin tiimiinde bulunan ve isletim sistemlerinin komutlarint ¢aligtiran
donanimlar oldukca hassas tretilmis fiziksel pargalardir. Donanimin zarar gérmesi, fiziksel
bir aksaklik veya etkiye bagli olarak islevini kismi olarak gerceklestirememesi durumu,
aygitin liretim amacini gerceklestirmesine engel olmaktadir. Gli¢ temasini kendisine konu
edinen sanat¢ilar yontem olarak bi¢imini Donanim Bozuklugu mantigindan alan yapitlar
gerceklestirmislerdir. Bu yontem kullanilarak iiretilen eserlerde; aygitin sahip oldugu
donanima yoOnelik manyetik alan olusturarak elektriksel akima miidahale, donanim
parcalarinin ait oldugu yuvalara tam yerlestirilmemesi gibi digsaridan yani fiziksel bir
manipiilasyon uygulanarak aktarmis oldugu goriintiiniin/sesin bozulmasi amaglanir. Bu
dogrultuda s6z konusu yonteme ornek olarak Nam June Paik’in Nixon adli ¢aligmasi ele

alinmistir (Gorsel 21).

Gorsel 21. Nam June Paik, Nixon, (Enstalasyon, 1995-2002),

https://tinyurl.com/4h4ykipf

Nam June Paik’in, Nixon eserinde goriintii ve ses kaynagi olarak televizyonlara ve
hoparlorlere baglanan bakir tellerin manyetik alan olusturacak sekilde sabitlenmesiyle
bicimsel ve isitsel bozulmalar olusturdugu goriilmektedir. Donanim bozuklugunun
kavramsal olarak donemin ABD baskani Richard Nixon’in televizyon yayinlarindaki
konusmalarmin tahrip edilmesiyle birlikte, iktidarin medya iizerindeki kontroliinii ve
yasanan Vietnam savasi sirasinda halkin gercek bilgilere erisiminin kisitlanmasi ya da

sanslirlenmesiyle yasanan bilgi deformasyonunu karsiladig1 fikri ileri siiriilmektedir.
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2.1.5. Hatah Kayit (Misregistration)

Gli¢ olusturma tekniklerinde kullanilan bir diger yaklasim da hatali kayit yontemidir. Bu
yontemde genellikle eski analog kayit cihazlar1 ve manyetik teyp gibi depolama
tinitelerinden etkilenmislerdir. Zamanla yipranan, hasar géren ve dolayisiyla barindirdiklari
verilerde bozulmalara yol acan analog aygitlara; video kameralar, kasetler, disketler, CD’ler
ya da eski medya aygitlari 6rnek olarak gosterilmektedir. Eski kayitlarin yipranmasi sonucu
aldiklar1 hasarlar, i¢indeki verileri de kaginilmaz olarak etkilemektedir; bu dogrultuda hasar
ne kadar biiylik olursa verilere erismek de o kadar zorlayici olacaktir. Bir diger yandan
oynatma se¢enekleri olan cihazlarin sahip oldugu veri okuyucu donanimlar: arizalandiginda
verileri hatali olarak aktarmaya devam ettigi gézlemlenmektedir. S6z konusu bu yontem
nedeniyle ortaya ¢ikan goriintiiniin barindirdig: estetik, giinlimiiz sanatinda Kon Trubkovic
ve Diego Palacios gibi sanatgilar tarafindan ele alinarak dijital ortamlarinin disinda resim

sanatinin geleneksel teknikleriyle degerlendirilmistir (Gorsel 22, Gorsel 23).

Gorsel 22. Kon Trubkovich, simsiz, (Tuval iizerine yagliboya, 274,3 x 213,4 cm) (Artsy).
https://tinyurl.com/3d7sasxp
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Gorsel 23. Diego Palacios, MonochromedFace (Monokromportre), (Tuval lizerine yagliboya, 41 x 52 cm),
(Prisma Art Prize). https://tinyurl.com/8sm9w3je

Gli¢ sanat¢ilarinin Trubkovic ve Palacios 6rneginde oldugu iizere analog gibi geleneksel bir
kayit ortamint mevcut formundan uzaklagtirarak ele almalari, analog ve dijital ortam
baglaminda farkli formatlar {izerinden yeniden iiretim egiliminde olduklarini gosterir

niteliktedir.

Y Ontemlerin ayristirilmasinin yani sira hatalari tiretim pratikleri haline getiren sanatgilar, bu
amag dogrultusunda ilk baglarda tek bir baglik altinda kategorize edilmisler ancak, zamanla
farkli goriislerin olugmas1 nedeniyle gli¢ sanatinin kendi icinde tiirlere ayrildigi
gbzlemlenmistir. Calismanin bir sonraki boliimiinde gli¢ sanat¢ilarinin farkli goriisleri ve

glic tiirleri agiklanarak 6rnekler lizerinden degerlendirilecektir.

2.2. Glig Tiirleri
Glig sanati, degisen ifade bigimleriyle birlikte farkli tanimlamalar ve goriisler dogrultusunda

sanatcilar1 tarafindan tlirlere ayristirilmistir. Akademisyen, sanat kuramcisi ve gli¢ sanatgisi

olan Rosa Menkman tarafindan yazilan Glitch Studies Manifesto (Gli¢ Calismalari
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Manifestosu) adli makale, bu sanatin teknik kaynagini, konumunu ve felsefesini ortaya
koymaktadir (Gorsel 24). Menkman, teknolojinin miikemmelligine dair sdylemlerini
dislay1p insan yapiminin 6nemini ve hatanin sira dis1 estetigini vurgularken, bi¢cimsel olarak
alisilagelmis diizeni bozarak kaliplarin disinda bir ¢aligmaya imza atmistir (Kanat, 2018);
Glitch Studies Manifesto makalesi ile 2007-2012 yillar1 arasinda aktiflik gosteren Hollanda
merkezli Virtueel Platform tarafindan ‘En lyi Uygulama’ &diiline layik goriilmiistiir

(Hamers, 2011).

The dominant, continuing search for a
noiseless channel has been, and will always
be no more than a regrettable, ill-fated

dogma.

Even though the constant search for complete
transparency brings newer, ‘better’ media. every one
of these new and improved techniques wWill always
have their own fingerprints of imperfection. While
most people experience these fingerprints as
negative (and sometimes even as accidents) I
emphasize the positive consequences of these
imperfections by showing the new opportunities they
facilitate.

In the beginning there was only noise. Then the artist moved
from the grain of celluleid te the magnetic distortion and
scanning lines of the cathode ray tube. he wandered the planes
of phosphor burn-in, rubbed away dead pixels and now makes
performance art based on the cracking of LCD screens.
The elitist discourse of the upgrade is a dogma widely pursued
by the naive victims of a persistent upgrade culture. The consumer
only has to dial #1-888 to stay on top of the technological curve,

the waves of both euphoria and
disappointment. It has become normal that in
the future the U 4 u consumer wWill pay
less for a device that can d o more. The
user has to realize that dimproving is DDFP o o nothing more
than a proprietary protoecol. a deluded
consumer myth about progression towards a holy n grail npo O
of perfection.
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Gorsel 24. Rosa Menkman, “Glitch Calismalart Manifestosu”, (Ekran
Goriintiisii, 2010), (Digiart21). https://tinyurl.com/y6éwkuhvk
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Menkman, gli¢ uygulamalarini “Yontemsel’ olarak belirterek ‘Sicak’ ve ‘Soguk’ basliklarina
ayirmistir; Sicak glig, rastlantisal bir hata sonucu sanat eserinde olusan degisikliklerin tercih
edilmesi ve bilingli olarak devam ettirilmesi durumudur. Soguk gli¢ ise eserin iiretim
stirecinde meydana gelen anlik bozulmalarin eseri yok etmeye ya da bozuldugu haliyle
birakilma noktasina gotiirdiigii ve bu deneyimi ancak sanatc¢i ve o ana taniklik edenlerin

gorebilecegi belirtilir (Sotiraki, 2014).

Bir diger goriis, “Glitch: Desinging Imperfection” (Gli¢: Mitkemmel Olmayan1 Tasarlamak)
kitabinin (2009) yazar1 Iman Moradi tarafindan ‘Gorsel-Tekniksel’ baglig altinda “Saf Glig’
(Gorsel 25) ve ‘Gli¢ Benzeri’ (Gorsel 26) kategorilerine ayrilmistir. Bu dogrultuda eserde,
rastlantisal bir bozukluktan dolay1 olusan hatalar var ise ‘Saf Gli¢’; sanat¢isi tarafindan

bilingli bir sekilde bozulma yapilmis ise ‘Gli¢ Benzeri’ kategorisinde degerlendirilmektedir.

Gérsel 25. Anonim, TV Yayim, Saf Glitch Ornegi, (xfinity forum). https:/tinyurl.com/yw45hw2f
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Gorsel 26. Diego Palacios, SINGER (SARKICI), (Tuval iizerine yagliboya, 40 x 30 cm, 2022), (Diego is

Painting). https://tinyurl.com/59bkbhrx

Moradi’nin ‘Saf Gli¢’ ve ‘Gli¢ Benzeri’ olmak tlizere ifade ettigi her iki kategori, kendi i¢inde

farkli bilesenlere ayrilmaktadir ve bu dogrultuda asagidaki tablo iizerinden agiklanmasi

amaglanmistir (Tablo 1).

Saf Gli¢ Gli¢ Benzeri
Kazara Kasti
Rastlantisal Planlanan
Ele gecgiren Yaratilan
Bulunan Tasarlanan
Gergek Yapay

Tablo 1. Saf Glitch ve Glitch Benzeri Bilesenleri
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Tiirlerden bahseden bir baska isim ise Virginia Sotiraki’dir. Sotiraki, gli¢ hakkindaki
goriislerini ‘Gorsel-Kompozisyon’ kategorisinde siralamistir. ‘Soyut Gli¢’ (Gorsel 27) adi
altinda, soyut tasarimlar ve tam olarak tanimlanamayan her tiirli glic eseri
bulunabilmektedir; ‘Iz Birakan Gli¢’ tarafinda ise tam aksine tanimlanabilen, somut icerikli

imajlar yer almaktadir (Gorsel 28).

Gorsel 27. Rosa Menkman, Glitch Art (Glitch Sanat), Dijital, 2011, (Wikipedia).
https://tinyurl.com/2fru5d2x
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Gorsel 28. Sabato Visconti, Glitch Art (Glitch Sanatr), Dijital, (Redefine Mag).
https://tinyurl.com/5b9ajps8

Glig sanatgilarinin goriisleri lizerine ayristirilan tiirler, ¢esitli yontemleri tanimlamaktadir ve
asagidaki tabloda Ozet olarak verilmistir (Tablo 2). Bu noktadan itibaren s6z konusu
yontemler baglaminda glitch sanatinin hatalar1 ve tiretilen eserleri, izleyici tarafindan teknik

olarak daha kolay ayirt edilebilir bir noktaya ulastig1 fikri ileri siiriilmektedir.

Glig Tirleri
Yontemsel Gorsel-Tekniksel Gorsel-Kompozisyon
(Menkman) (Moradi) (Sotiraki)
iz Birakan
Sicak Glig Saf Glig Soyut (Somut)
Soguk Glig Gli¢ Benzeri
3D
Insani
Karisik
Tipografik

Tablo 2. Glig Tiirleri
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Hatalarin yontem olarak ayristiklart noktadan itibaren gli¢ sanatgilarinin iiretim asamasinda
hangi siireclerden, nasil gegtiklerini anlamak miimkiin olmustur. Diger yandan bu hatalar1
neden tercih ettikleri sorusunun cevabi ise glitch sanatinin temalarini olusturmaktadir.
Calismanin bir sonraki boliimiinde gli¢ sanat¢ilarinin hatalar1 hangi baglamda ele aldiklarini

incelemek adina temalara yer verilmistir.

2.3. Gli¢ Temalar:

Isletim sistemlerinin barindirdig yazilimlarmn hata paylar1 ya da mevcut donanimin fiziksel
kosullara bagli hasar almasi sonucunda ortaya ¢ikan bozukluklar, sistemin bir kusuru olarak
goriilmiistiir ve gli¢ sanatgilart bu dogrultuda aktivist bir tavirla hareket ederek
kusursuzlugun, yapayligin ve miikemmele ulasma g¢abasinin karsisinda yer aldiklar1 fikri
ileri siirilmektedir; beklenmedik hata paylariyla, genel gecer-kabul gérmiis sanatsal ifade
bicimlerine yonelik yikim ile yeniden yapilandirma siirecinde bigimsel bozukluklarin estetik
gizemiyle ilgilenmeye baslayan gli¢ sanatgilar1 farkli baglamlarda iiretim siireglerinin

olusturdugu temalar altinda birlesmislerdir.

2019 yilinda s6z konusu gli¢ sanatinin temalar1 kapsaminda ele alinan ve 18 gli¢ sanat¢isinin
katilimei olarak yer aldig1 Yeni Medya Sanat1 Olarak ‘Gli¢’ Ileti Siirecinin Sorgulanmasi
isimli aragtirma makalesinde gli¢ sanati kuramsal cergeveler baglaminda kategorize
edilmistir (Gé¢ & Eristi, Yeni Medya Sanati Olarak 'Glitch' Ileti Siirecinin Sorgulanmasi,
2019). (Tablo 3)
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Gli¢c Temalari

Post-modern kiiltiirel imgeleme

Gariplik igeren gorsellik

Mesajsizliga dayali gorsellik

Hayal kirikliklarina iliskin gerilimi rahatlatma

¢abasi

Kaos/bozulmusluk/bedenin pargalanisi/yikim

Bilgi ¢agi kirllmalarina dayal gorsellik

Giincel sanat formlar1 karsitligt

Garip bulunanin agi8a ¢ikisi

Ongoriilemez giizellik/6zgiirliik ile trajediden

kurtulma

Dijital sanat 6tesi imgeleme

Dijital bozulmaya dayal1 gorsellik

Tasarlanmig imgenin soyutlanmasina dayali

imgeleme

Kusurluluk aski

Kiiltiirel hegemonya karsitligt

Yanlis olanin giizelligine dayali gorsellik

Cok kiiltiirlii etkilesime dayali elestirel imgeleme

Avangart imgeleme

Kitlelere erigime iligkin yeni estetik imgeleme

Yapibozum

Yapaylik karsitlig

Diizen karsit1 estetik

Bozulmus minimalizm

Kurgusal medyaya tepkisine dayali gorsellik

Dogas1 geregi yikicilik

Tablo 3. Gli¢ Temalar1 (Yeni Medya Sanati Olarak ‘Glig’, Ileti Siirecinin Sorgulanmas)

Gli¢ sanatcilari, diisiincelerini teorik baglamlar dogrultusunda aktararak gli¢ sanatinin

temalarin1 olustururken s6z konusu arastirma makalesinde asagidaki ifadelerle goriiglerini

belirtmislerdir.

Adriel ‘Dogasi geregi yikicilik’ temasi i¢in “Gligin sadece iiretim sekli sebebiyle ve hatta
dogas1 geregi yikici bir, ¢agrigimi var.” demistir. Ayrica ‘Hayal kirikliklarina iligkingerilimi
rahatlatma cabas1’, ‘Ongériilemez giizellik/6zgiirliik ile trajediden kurtulma’, ‘Dijital sanat
Otesi imgeleme’ ve ‘Tasarlanmig imgenin soyutlanmasina dayali imgeleme’ temalarina
iliskin olarak da asagidaki yorumu eklemistir: “Gli¢ yapitlarim ile giinliik yagsamicerisindeki
gerilimlerimden kurtulma ve rahatlama duygusunu aktarmay1 umuyorum. Bazigiinliik hayal
kirikliklarimi bu sekilde glitchler yaparak yatistirtyorum. (...) Can, ‘Yapibozum’ temast
acisindan disiincelerini su sekilde ifade etmistir: “Aslinda yapibozumculukla benzetilebilir,
var olan veriyi alip pargalarindan yeni bir seyler yaratmak. Dijital olan her sey bozulmaya
mahkumdur.” (...) Vasil, ‘Yanls olanin giizelligine dayali gorsellik’ temas1 yorumunu:
“Bence glitch neredeyse her zaman spesifikbir hikaye yaratiyor ve bozulmus bir seyi, yanlist
ama yine de giizel olan1 kendi yontemiyletemsil ediyor.” diyerek aktarmustir. (...) Diana,
“Yapaylik karsithig’ ve ‘Kurgusal medyaya tepkisine dayali gorsellik’ temalarma dair
yorumlarini g$éyle yapmistir: “Kurgulu medyaninbilingliligini transfer etmek istiyorum.
Neredeyse tiim popiiler medya koétiiciil bir
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manipiilasyon stratejisi igermektedir. Gli¢ gorsel mesajiyla yanlis goriintiiler ve iletisim
manipiilasyonuna kars1 duruyor; yapayliginin i¢inde gercek ve yikici.” (Go¢ & Eristi, 2019)

Gli¢ sanatinda sanatgilar, farkli yontemlerin sundugu imkanlar dogrultusunda tiretimlerini
gerceklestirirken ele aldiklar1 temalarda ortak noktalar goriilebilmektedir; beklenmedik
sekilde gelisen hatalarin ya da kusur olarak goriilen istenmeyen neticelerin dogalligini
kucaklamakla birlikte, toplumsal olarak zamanla olusturulmus-kaliplasmis estetik
kaygilarina karsit bir tutum sergilemek ve giliniimiiz iletisim-medya-internet-sosyal aglar
gibi dijital ortamlardaki siirekli artan verilerle bilisim ¢aginin kirilmalarina iligkin ortak ¢ikis

noktalar1 oldugu fikri ileri siirtilebilir.

Calismanin bir sonraki boliimiinde tez kapsaminda ele alinan gli¢ sanat1 ve yazarin kisisel
uygulamalarmin iligkisi, gli¢ sanatinda hangi yontem ve temalara iliskin eser tiretim siirecine
girildigi incelenerek, kavramsal olarak dayali olunan diisiincelerin 6rnekler {izerinden ifade

edilmesi amaglanmaktadir.
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BOLUM 3: KiSISEL UYGULAMALAR

Bu baglik altinda toplanan c¢aligmalarin tez kapsaminda degerlendirmesine gegmeden Once
yontem, tema, tiir ve materyal gibi teknige dayali agiklamalar yapilmasi gerekliligi
bulunmaktadir. 1k olarak bu tez ¢alismas1 kapsaminda Gli¢ kavrami ‘Dogas1 geregi yikim’,
‘Hayal kirikliklarina iligkin gerilimi rahatlatma c¢abasi” ve ‘Dijital sanat 6tesi imgeleme’
temalariyla birlikte ele alinmistir. Eserlerin ortam ve gelenek ile hesaplagsma baglaminda iki
farkli mecrada disiplinler aras1 gegisi saglanmistir; geleneksel olarak tiretimi gergeklestirilen
eserlerde materyal olarak kagit {lizerine grafit ve aquarell boya kullanilirken, bilgisayar
destekli dijital ortamlarda iiretilen eserlerde ise yoOntem olarak ‘Veri manipiilasyonu’,
bicimsel bozukluklarda ise ‘Gli¢ benzeri’ ve ‘Saf Gli¢’ tiirii tercih edilmistir. Teknik agidan
ele alinan ve bilgileri paylasilan imgelerde; glic sanatinin yikict yaklagimlari, hayal
kirikliklarina iliskin gerilimi rahatlatma cabasi ve dijital sanat Gtesi imgeleme temalari
yorumlanarak, giinliik hayatin ¢ok sesliligi i¢inde teknolojiyle kurulan iligskinin psikolojideki

ve insan iligkilerindeki etkilerinin yansitilmasi amaglanmistir.

Insanligin primitif dénemlerinden bu yana bitmek bilmeyen merakinin, milyonlarca
kilometre uzakliktaki galaksinin evrimini goézlemleyebilme olanagi saglayan uzay
teleskoplarinin icadina kadar devam etmis olmasi, hayal giicilinlin ve kesfetme diirtiisiiniin
yani sira teknolojinin de hiz kesmeden gelisimini siirdlirdiigiiniin 6nemli bir gdstergesidir.
Gelisimi tetikleyen merak ve kesfetme arzusu, zaman iginde olusan ya da maruz kalinan
ortamlara uyum saglayabilme ve yasama uyarlayabilme yetisi olarak adaptasyon siirecini de
beraberinde getirmistir. Yasanan her adaptasyon siirecinde ortam ve insan arasinda kargiliklt
bir etkilesim olugsmustur; dolayisiyla her yeni siiregte yapisal ve davranigsal olarak doniisiim
geciren insan, biyolojik olarak sahip oldugu genetik kodlar sayesinde s6z konusu bu

doniisiimii nesilden nesile aktarmistir.

Genetik kodlarin dizilimine ve gorevlerine bakildiginda, tipki evrim siirecinde oldugu gibi
giinliik hayatin i¢cinde zaman kazandiran, neredeyse yasamin her alaninda yer alan teknolojik
aygitlara ve onlarin donanimlarin1 harekete gegiren yazilimlar gibi talimatlar tasiyan

belirleyicilere benzedikleri goriilmektedir.
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Genetik kodlarin aygitlardaki yazilimlar gibi hareket ederek mevcut donanimin islevini
yerine getirdigi baglaminda ileri siiriilen benzetmedeki sézgelimi ‘donanim’, insanin
yapisal imkanlar1 ve fiziksel 6zelliklerine iliskin ‘beden’ olarak karsiligini bulurken;
‘yazilim’, bedeni harekete geciren tiim davranigsal yaklagimlarla iliskilendirilmektedir
(Burnham, 2019).

Buradan hareketle insan bedeninin aygitlardaki fiziksel bilesenlerin yerine gectigi ve
davranis bicimlerinin biitiinii olarak psikolojinin ise, sistem prosediirleri olan yazilimlarin
yerini aldigr diislincesine ulasilmaktadir; tiim bunlar insanin teknoloji ile kurdugu
adaptasyon siirecinde, metaforik olarak teknoloji ile biitiinlesildigini gostermektedir ve
kisisel uygulamalar kapsaminda {iretilen eserlerin kavramsal olarak c¢ikis noktalarini

olusturmaktadir.

Gilinlimiizde bir gereksinim haline gelen teknolojik aygitlarin hayat1 kolaylagtirma ve zaman
kazandirma acisindan sagladiklar1 faydalar tartisilmaz bir gergektir. Bu baglamda
diistintildiiglinde insanligin biyolojik ve psikolojik olarak ¢esitli etkilere maruz kalarak bedel
0dedigi de rahatlikla gdzlemlenebilmektedir. Bu dogrultuda kazanilan zamanin olusturdugu
konfor alanindaki fiziksel aktivitede azalmalarin baslamasiyla birlikte kilo alma, uyku
diizeni bozukluklari, bagisiklik sistemini etkileyen hormonlarin salgilanmasindaki
aksakliklar, dogal siirecin isleyisinden mahrum kalinmasi sonucu sinir sisteminde
yipranmalar goézlenmektedir. Bu siireci takip eden yorgunluk, yeteri kadar dinlenememe,
tahammiilsiizliik, agresiflik ve tolerans gosterememek gibi giinliik hayattaki iliskiler
tizerinde olumsuz etkileri olan zincirleme gelisen problemler biyolojik bedeller olarak
tanimlanmaktadir. Biyolojik olarak yipratici etkilere maruz kalindiginda davraniglarin da
degisiklige ugramasi kacinilmazdir ve bu durumun insan iligkilerindeki olumsuz yansimalar1

giderek daha belirgin bir noktaya ulagmaktadir.

Internet kullaniminin en ¢ok tercih edilen yonlerinden biri olarak sosyal medya, siirekli veri
akist icerisinde olmasi nedeniyle hizli bir tiikketim ortami sunmaktadir ve sahip oldugu
algoritmalar sayesinde kullanicilarin ilgi alanlarmma yonelik igeriklerle, s6z konusu
siirekliligin siki takipgileri konumunda yer almalarim1 beklemektedir; bu baglamda
kullanicilar siirekli giincellenen akisa yonelik kagirmanin kaygisi, disarida kalmanin ve

bihaber olmanin korkusuyla FOMO (Fear Of Missing Out) olarak bilinen kavrami
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deneyimlerken, endise ve kaygi bozukluklari ile depresyona kadar uzanan ciddi potansiyel
durumlar yasanabilme ihtimalleri oldugu diisiiniilmektedir. Bu noktadan yola c¢ikarak
yasanabilecek olumsuzluklar ifade edersek; iliskilerin degersizlesmesiyle birlikte gézden
¢ikarmanin kolaylagmasi, empati diistikliigii, siradanlasan siddet, dikkat ve sabir siirelerinde
azalma gibi psikolojik etkiler gittikce yayginlasmaktadir. Ote yandan sosyal paylasim
aglarinin kiiresel olarak halklar1 birbirine yaklastirmasi kadar bilgi kirliligi, alg1 yonetimi,
Oteki oda sendromu*, Ayna benlik® gibi psikolojik, fizyolojik ve sosyal agidan ¢ok katmanl
bir kutuplasmay1 yaratmasiyla birlikte kiiresel bir psikolojik buhrani da besledigi
gozlemlenmektedir. S6z konusu sosyal paylasim aglarinin yogun kullanimiyla birlikte
olusan veri akis1 aygitlarda donanima ve yazilima etki ederek cesitli arizalara ve
beklenmedik hatalara zemin hazirlayabilmektedir. Bu baglamda aygitlarda olusan hatalar
neticesinde meydana gelen gli¢ etkileri, bireyin giinliik hayatta beklenmedik anlarda
karsilastig1 hatalardan yapisal ve davranissal olarak etkilenmesiyle bagdastirilmaktadir.
Bireyin yasadig1 depresyon ve travmatik deneyimlerin yansimalarini kalitsal olarak genetik
kodlarinda tasimaya devam etmesi durumu epigenetik biliminin arastirma konusu olmustur

(Fresko, 2022).

Yukarida ifade edilen diigiincelerden hareketle tezde yer alan sanat yapitlarinin temelinde;
glinliik hayatin ¢ok sesliligi igerisinde yasanan hayal kirikliklariin, beklenmedik
gelismelerin, aksakliklarin ya da istenmeyen sonuglar yaratan hatalarin etkisiyle bireyin
kendi icinde tipki teknolojik aygitlarda meydana gelen gli¢ etkileri gibi yapisal ve
davranigsal bozulmalar yasadig: fikri yer almaktadir. Bu baglamda degerlendirilebilecek ilk
calisma Yeniden Baslat’tir. Bu calismada gli¢ dolayiminda ortaya cikan dijital etkiler,

geleneksel ortamda ele alinmistir (Gorsel 29).

4 Oteki oda sendromu, kisilerin kiyaslamalar neticesinde sahip olunmayan durumlarin gekiciligine kapilarak
hissettigi eksiklik hissiyle birlikte disa bagimli halde yagamini siirdiirdiigii bir psikolojik tanidir (Dirhemsiz,
2021)

3 Ayna benlik, bireylerin benlik goriislerinin baskalarinin kendilerini nasil gordiigii algisi yoluyla etkilendigi
stireglerdir. Kisinin hem kendi hakkindaki goriislerini hem de bagkalarinin kendisi hakkindaki goriislerine
yonelik algisini kapsamaktadir. (Wallace & Tice, 2012)
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Gorsel 29. Umut S. Bahgeci, Yeniden Baslat, (Tuval iizerine grafit ve aquarell boya, 120 x 130 cm, 2022)

Yeniden Baslat isimli ¢alismada tuval {izerine figiiratif bir yaklagimla desen olusturulmustir.
Figiirin 6niinde yer alan ve bilgisayar sistemlerinde yapilmak istenen islemin bir sorunla
karsilasmast durumunda ya da beklenmedik bir hata olustugunda beliren hata kutucugu
ayrintili olarak gosterilmistir. Hata kutucugunun igerigindeki ‘Please restart your heart.’
(‘Lutfen kalbini yeniden baslat.”) uyarisi, figiirlin psikolojik olarak hayal kiriklig1 ve bunalim
gibi duygular igerisinde bulundugunun temsilini karsilamakla birlikte olup, yasanilan
sorunun bir restart butonu ya da komutuyla ¢6ziim bulamayisinin ironisini de
gostermektedir. Bu dogrultuda gli¢ sanatinin ‘Dogas1 geregi yikim’, ‘Hayal kirikliklarina
iliskin gerilimi rahatlatma c¢abasi” ve °‘Dijital sanat Otesi imgeleme’ temalarindan

faydalanirken bigimsel olarak ‘Gli¢ benzeri’ tiiriine bagvurulmustur (Gorsel 30).

40



Gorsel 30. Umut S. Bahgeci, Yeniden Baslat, Detay

Bilgisayar sistemlerinde yapilan igslemlerin ardindan veri depolayarak yeniden olugabilecek
islemler icin sistemi hazir eden “Onbellek”, bir sonraki c¢alisma serisinin adimi
olusturmaktadir. Onbellek bileseniyle, giinliik hayatta yasadigimiz ve edindigimiz
deneyimleri bagdastirma diislincesi birlikte ele alinmistir. Deneyimlerimiz de tipki 6nbellek
isleyisinde oldugu gibi bizleri daha sonra yasanabilecek olaylar hakkinda hazirlayarak
davraniglarimizin ve diisiincelerimizin sekillenmesini hizlandirmaktadir. Bu baglamda
Onbellek serisi, dijital etkilerin geleneksel ortamda resmedilerek ele alindigi bir dizi
imgeden olusmaktadir. Figiiratif olarak resmedilen g¢alismalarda s6z konusu baglamlari
genellestirmek i¢in kimliksizlestirilen figiirler bulunmakta ve portreler yerine diisiince ve
veri akisini ¢agrigtiran formlarla birlikte bedeni deforme eden ve dijital bozulmalari imleyen
(isaret eden) gorsel ¢coziimlemeler 6n planda tutulmaktadir. S6z konusu seride ele alinan ilk

calisma Onbellek I olacaktir (Gorsel 31).
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Gorsel 31. Umut S. Bahgeci, Onbellek I, (Kagit iizerine grafit ve aquarell boya, 50 x 70 cm, 2022)

S6z konusu seride ele alman ilk calisma olarak Onbellek I (Gorsel 31) glic sanatinin ‘Dogast
geregi  yikim’, ‘Hayal kirikliklarina iligkin = gerilimi  rahatlatma ¢abasi® ve
‘Bozulmugluk/Bedenin parcalanisi’ temalarina odaklanirken ‘Gli¢ benzeri’ tiiriinde bir
gorsel ¢oziimlemeyle / yaklasimla ele alinmistir (Gorsel 32, Gorsel 33). Onbellek I'de yer
alan figiirler birbirleriyle siki bir iletisim i¢inde temsil edilmis, glic etkileri ise kisiler arast
diyalogda olusan fikir c¢atismalar1 ve gerilimden kaynaklanan iletisim kesintisini
vurgulamaktadir. Resimde yer alan ve diislinceleri ifade etme amaciyla kullanilan bir diger
nesne ise supla®lardir. Kompozisyonun ortasinda yer alan, séz konusu iletisime dahil
olmayarak geri cekilen ve Onilinde servis bulunmayan figiir izleyiciyi siirece ¢ekmek
amaciyla yonlendirici gorevi tasimaktadir. Kollariyla govdesini kapayan figiir, yarisi
goriilecek sekilde kompozisyona yerlestirilen suplay: isaret ederken, resmin gortilebilir
sinirlart disinda kalan ancak, resmin izleyiciye erisen hayali uzamini hissettirmeyi ve

izleyiciyi masadaki siirece dahil etmeyi amagclar.

® Supla, kelime kokeni Fransizca "tabak alti" anlamina geliyor. Baglarda yalnizca tabaklarin altinda kullanilmak
i¢in Uretildiginden bu kelimenin kullanimi da oldukga isabetli. Giiniimiizde ise suplalardan yalnizca yemek
sirasinda degil, dekorasyondaki farkli alanlarda da yararlanilabiliyor. (Supla, 2022)
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Gorsel 32. Umut S. Bahgeci, Onbellek I, Detay

Gorsel 33. Umut S. Bahgeci, Onbellek I, Detay 2

43



Bir 6nceki ¢alismada yer alan temalardan yola ¢ikarak iiretimi gergeklestirilen Onbellek II
(Gorsel 34) isimli ¢alismada, yakin planda resmedilen figiirler tercih edilirken; giinliik
hayatta yasanmis olan stres, depresyon ve psikolojik bozulmalar karsisinda fiziksel temasin
s0z konusu olumsuzluklari dizginleyici ve destekleyici etkilerinin olabilecegi diisiincesiyle
hareket edilmistir. Bu noktadan yola ¢ikarak figiirlerin yakin planda resmedilmis olmasiyla
birlikte kurulan fiziksel temasin daha detayli algilanmasi ve bigimsel bozulmalarin dijital
etkilerini kapsayarak daha dingin bir ifadeyle resmedilmesi amaclanmistir (Gorsel 35,

Gorsel 36).

Gorsel 34. Umut S. Bahgeci, Onbellek 11, (Kagit iizerine grafit ve aquarell boya, 50 x 70 cm, 2022)
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Gorsel 36. Umut S. Bahceci, Onbellek 11, Detay 2
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Serinin bir diger ¢alismas1 olarak Onbellek III, énceki ¢alismalarin ¢ikis noktalarina ek
olarak gli¢ sanatinin ‘Bozulmus minimalizm’ temasini da ekleyerek resmedilmistir (Gorsel
37). Kompozisyonun ¢ikis noktalarindan olan s6z konusu gli¢ temasindan hareketle figiirler,
bulunduklart mekandaki bosluk hissini arttirmaya yonelik dijital bozulmalarla deforme
edilerek ironi olusturacak bir yaklasimla ele alinmiglardir. Resimde yer alan dis kdsenin
varligl, ikili iligkiler baglaminda yasanan hayal kirikliklariyla, anlasmazliklarla ve bu
neticede gerceklesen vedalasma siireciyle birlikte bir doniim noktasi olarak temsil
edilmektedir. Hareket halinde olan figiiriin elinde bulunan ¢i¢egin lale olarak tercih edilmesi,
kompozisyonda hakim olan yalinliga uyum saglamasi ve veda siirecinin ardindan

bozulmayan tek imge olarak kalmasi amaciyla resmedilmistir (Gorsel 38, Gorsel 39).

Gorsel 37. Umut S. Bahgeci, Onbellek 111, (Kagit iizerine grafit ve aquarell boya, 50 x 70 cm, 2022)
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Gérsel 38. Umut S. Bahgeci, Onbellek III, Detay

Gorsel 39. Umut S. Bahgeci, Onbellek III, Detay 2
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Serinin son calismasi olarak Onbellek IV, énceki calismalardaki temalarin yani sira
‘Kurgusalliga tepkisine dayali gorsellik’ temasini da igeren bir ¢alisma olarak resmedilmistir
(Gorsel 40). Kompozisyonda mekanin farkli yilizeylerini birbirine baglayan kose, resimde
goriinen figiir ve ekran ikilisinin de birlestirici etmeni olarak hizmet etmektedir. Derinlik
algist olusturulmasi amaciyla mekanin arkaya dogru genisledigi ve bu gorsel ¢oziimlemenin
bosluktaki yalmzlik etkisini arttirmaya yonelik tercih edildigi goriilmektedir. Resimde
figiirlin yaninda konumlandirilan bir ekran ve ekran icerisinde yer alan ikinci bir goriintii
bulunmaktadir; ekranin varligi, yalmizlikla gegirilen zamanin gergeklikten uzaklasilarak
kurgusal medya dahilindeki sanallikla ve sanalligin sundugu yapaylikla tek viicut
olunduguna karsilik gelmektedir. Ekran i¢indeki figlirden ayrint1 sunan ikinci goriintii i¢in,
kurgusal medya ve sanalligin olusturdugu iptal kiiltiirlinlin (ling kiiltiirii) yansimalariyla bas
basa kalindigini ifade etmektedir. Bu noktadan hareketle yasanan psikolojik ve fizyolojik
bunalimlara karsilik olarak bigimsel/dijital bozulmalar olustugu fikri ifade edilmektedir.
(Gorsel 41, Gorsel 42).

Gorsel 40. Umut S. Bahgeci, Onbellek IV, (Kagit iizerine grafit ve aquarell boya, 50 x 70 cm, 2022)
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Gorsel 41. Umut S. Bahgeci, Onbellek IV, Detay

Gorsel 42. Umut S. Bahgeci, Onbellek IV, Detay 2
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Onceki ¢aligmalardaki temalarla ortaklik gosteren Downgrade (Gorsel 43) calismasi, adim
isletim sistemlerinin ¢esitli nedenlerden dolayr mevcut siiriimlerinden onceki siiriime
diistiriilmesi isleminden almaktadir. Bu dogrultuda resimdeki figiirlerin hem psikolojik hem
de biyolojik olarak bir sistem isleyisi igerisinde oldugu diisiincesinden hareketle, hayal
kirikliklar1 ve gerilim karsisinda yasanan etkilerin ¢iktilar1 olarak dijital deformasyonlarla
bagdastirildiklar1 goriilmektedir. Figiirlerin bulunduklart mekan acik kompozisyonla resim
sinirlarindan  tasarak hayali uzamda devam etmektedir ve bu yaklasim, yasanan
olumsuzluklarin sinirlar igerisinde kalmadigini, mevcut siiriimden dnceki siiriime diistilmiis

olsa da yasamin devam ettigini vurgulamaktadir.

Gorsel 43. Umut S. Bahgeci, Downgrade, (Kagit lizerine grafit ve aquarell boya, 50 x 70 cm, 2023)
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Gorsel 44. Umut S. Bahgeci, Glitch.dll is not found,

(Kagit iizerine grafit ve aquarell boya, 22 x 28 cm, 2021)

Gli¢ sanatinin ‘Dijital sanat otesi imgeleme’ temasindan yola ¢ikarak iiretilen Glitch.dll is
not found. (Glitch.dll bulunamadi.) (Gorsel 44) isimli ¢aligmada, bilgisayar sistemlerindeki
hata kutucuklari, mevcut ortamlarinin disinda doga imgesi i¢inde konumlandirilmistir. Bu
dogrultuda doganin isleyisinin bir sistem olarak ele alindig1 ve bu baglamda sistemin hatalar1
olarak cesitli sifatlarin kutucuklarda belirtildigi gézlemlenmektedir. Her bir hata kutucugu
birbiri ardina sikisik bir sekilde resmedilmis olmasi, sistem iizerinde asir1 yiiklenmenin ve
hatalarin ¢6ziime ulagsmadan arka arkaya gerceklestiginin gostergesi niteligindedir.
Kutucuklarin basliklarinda sirali olarak yer alan ‘Them, Us, Her, Him, It, You, Me’ gibi
sifatlar, sistem {izerinde hatanin hangi dosyadan kaynakli oldugunu temsil ederken, kutu
icerigindeki aciklamalarin ise hatayr ve durumunu Ozetleyen bir uyari niteliginde yer
aldiklar1 goriilmektedir Sifatlarin yani sira bulunan ‘.dll” uzantisinin, sistem dosyalarinda
birden fazla program tarafindan kullanilabilen bir kod kaynagi olmasi nedeniyle tercih

edildigi belirtilmektedir (Gorsel 45).
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Gorsel 45. Umut S. Bahgeci, Glitch.dll is not found, Detay

Bu diisiincelerden yola ¢ikarak mevcut sistemin dogay1, hatalarin ve hata kutucuklarinin ise
‘Ben, Sen, O, Bu, Biz, Onlar,” gibi sifatlarla karsilik bulmasiyla birlikte dogaya ait olan
insant1 temsil ettigi fikri diistiniilmektedir. Doga-insan dlgeginde kendi isleyisindeki sistemin
diizenini bozarak isgallere, yikimlara, tahribatlara neden olan siirece génderme yapilmasi
amaglanmstir ve ¢ikis noktasi olarak Kanadali astrofizik¢i Hubert Reeves’in “Doga ile savas
halindeyiz, eger kazanirsak kaybedecegiz.” ifadesi Tlzerine diisiiniilerek iiretimi

gerceklestirilmistir (Hubert Reeves, 2022).

Bir diger calisma serisi olan Mavi Ekran Vermek, glic sanatinin ‘Dijital sanat Otesi
imgeleme’ ve ‘Dijital bozulmaya dayali gorsellik’ temalarindan yola ¢ikilarak bilgisayar
ortaminda iiretilmistir; bu siirecte ‘Veri manipiilasyonu’ yontemiyle birlikte ‘Gli¢ benzeri’
tiirline bagvurulmustur. Mavi Ekran Vermek serisi, adin1 bilgisayar sistemlerinin donanimsal
ya da yazilimsal bir hata karsisinda sorunu tanimlarken sistemi yeniden baslatmak {izere
verdigi mavi ekrandan almaktadir; bu durum giinliikk hayattaki iletisim siirecinde yasanan
anlagsmazliklar1 ve algilama siirecinde kilitlenip dalmak gibi halleri tanimlamak iizerine

kendine bir deyim olarak yer edindirmeye baslamistir.
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Gorsel 46. Umut S. Bahceci, Mavi Ekran Vermek I, (Dijital Resim, Degisken 0l¢iiler, 2020)

Mavi Ekran Vermek I adli ¢calismada (Gorsel 46), tekinsiz ve tanimlanamayan bir mekan
icerisinde diyalog halinde olan figiirlere yer verilmektedir; birbirini algilama siirecinde
aksaklik, dikkat daginiklig1 ve kilitlenme hali yasanmasi durumuna karsilik olarak ¢calismaya
adin1 veren mavi ekran verme siireci temsil edilmektedir. Figiirlerin 6nlerinde bulunan yiizey
tizerinde kaset ve sanal gerceklik gozliigii gibi birbirinden farkli zamanlara ait iki aygit
resmedilmigtir. Aygitlar baglaminda figiirler iizerinden bir ¢esit kusak catigmasi ortami
olusturmasi fikrinden yola ¢ikilmistir ve bu dogrultuda s6z konusu kusak farkliliklariyla
ilgili iletisim halinde olan figiirlerin anlasmazliklarla ve gerilimden kaynaklanan dijital

deformelerle bigimsel olarak gli¢ etkileri olugturulmustur.
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Gorsel 47. Umut S. Bahgeci, Mavi Ekran Vermek II, (Dijital Resim, Degisken olg¢iiler, 2020)

Bir onceki ¢alismayla ayni seriden olan Mavi Ekran Vermek II (Gorsel 47) adli caligmada,
glic yontemleri arasindan veri manipiilasyonu yonteminin dngoriilemeyen yanina iliskin
etkiler bulunmaktadir. Kompozisyonda bulunan imgelerden yola ¢ikarak mekanin bir oda
oldugu anlasilmaktadir ve figiiriin tek 1s1k kaynagi televizyon olan karanlik bir odada yatar
konumda resmedilmis olmasi, giin sonuna dogru yaklasildigin1 gésteren bir ipucu olarak
goriilmektedir. Giin i¢inde yasanan ¢ok sesliligin ardindan olusan fizyolojik ve psikolojik
yorgunluklar neticesinde algilama siirecinde yasanabilecek aksakliklar, dalgmliklar ve
beraberinde gelen diisiincelere kilitlenme hali, mavi ekran verme siirecini karsilamaktadir.
Resimde yer alan tek 151k kaynagi olarak televizyonun temsil edilmesi ise sonu gelmeyen
yayin akisiyla yarattigi dongiiyii ve olusturdugu illiizyonla algilara yonelik mavi ekran

olusturma diisiincesini vurgulamaktadir.
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Kisisel ¢alismalar boliimiinde son olarak Re-Start (Gorsel 48) adli video performansi yer
almaktadir. Adin1 aygitlarin ‘Restart’ (Yeniden Baslat) komutundan alan ¢alismada isletim
sistemleriyle iligkilendirilen psikolojinin; yasanan bunalim, burukluk, yikilmighk gibi
durumlarin ardindan toparlanmak tizere yeniden baslamasi i¢in kodlanarak viicudu harekete
gecirme siireci temsil edilmektedir. Senkronize bir sekilde iki goriintiinden olusan
calismada, soldaki goriintiide ¢esitli gli¢ etkileriyle performansin ve sagdaki goriintiide
mevcut sistemi yeniden baslatacak bir yazilim kodlandigi goriilmektedir; bu baglamda
yeniden baslatmak, yasanan olumsuzluklar1 atlatip toparlanmakla ve harekete ge¢mekle

bagdastirilmistir (Gorsel 49, Gorsel 50).

Umut Bahceci, 2021

Gorsel 48. Umut S. Bahgeci, Re-Start, (Video, 1920x1080p, 0°02°14°, 2021)
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Gorsel 49. Umut S. Bahgeci, Re-Start, (Video stireci, Detay)

Gorsel 50. Umut S. Bahgeci, Re-Start, (Video stireci, Detay)
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SONUC

Ifade Bicimi Olarak Dijital Hata Imgeleri bashgini tasiyan bu calisma; beklenmeyen,
istenmeyenve ¢cogunlukla sakinilmasi gereken bir olgu olarak tanimlanan ‘hata’nin, olumsuz
anlamda kullanilan ve tiirlii problemlerle iligkilendirilen yaygin kabullerinin aksine, yaratici
ve doniistlirlicii potansiyelini sanatsal ifade aracilifiyla kesfetme arayisi ve siireciyle
ilgilidir. S6z konusu arayisini ii¢ bdliimde ele alan ¢alismanim ‘Ifade Bigimi Olarak Hata’
baslikli birinci boliimiinde kavram olarak hatanin ne oldugu incelenmis ve hatanin
beklenmedik gelismeleri yaratma potansiyeli bulunan bir kavram olabilecegi arglimani

tartisilmigtir.

Tez g¢alismasinin ikinci boliimiinde bu konuyu ele alan sanatcilar tarafindan aygitlarda
meydana gelen arizalarin, hatalarin ve aksakliklarin tanimlamasi igin ‘gli¢’ ifadesinin
kullanildig1 ve detayli olarak incelenmek iizere ele alindig1 goriilmiistiir. Bu dogrultuda
yapilan arastirmalarla birlikte gli¢; mevcut olan dngoriilemezligiyle ve agiga ¢ikarilan yikici
gizemiyle sanatcilarin ilgilendigi bir ifade bi¢imi olmustur. Calismalarini gerceklestiren
sanatgilar i¢in; iiretimlerinde kullandiklar1 aygitlarda beklenmedik bir sekilde ya da bilingli
olarak ¢alisma siirecine miidahale etmekle olusturulan arizalar, bozukluklar ya da hatalar,
tercih edebilecekleri yikic1 bir tavir barindiran giiclii, yikici, tepkisel, sorgulayici ve
yapibozum gibi temalar barindiran bir tiir ifade bigimine doniismiistiir. S6z konusu ifade
biciminin farkli yontemlerle, temalarla ve tiirlerle ilgili iiretim siirecini sekillendiren
ifadelerden ve farkli disiplinlerdeki etkilerinden bahsedilirken ortam veya gelenek ile

hesaplagsma egiliminde olduklar1 sonucu ¢ikmaktadir.

Ugiincii ve son béliimde yer alan kisisel uygulamalar bashig: altindaki sunulan yapitlarda,
hatanin 6nceki boliimlerde ileri siiriilen yonlerine iligskin kisisel diisiinceler ve imgeler yer
almaktadir. Yapitlardan yola ¢ikarak, giiniimiiz teknolojisiyle kurulan etkilesimden ve
kullanicis1 olarak bireyin sahip oldugu psikolojik degiskenlikler, icerik ve kompozisyon
iligkisi lizerinden agiklanmis olup, imgelerin arkasinda yatan kisisel degerlendirmelerden
bahsedilmistir. Aygitlarin islevini belirleyen yazilimlar, bireyin yasamdaki davranigsal
olarak takindig1 tutumlarla iligkilendirilmistir ve donanimi ise sahip olunan fiziksel
pargalarla birlikte bedenini karsilamaktadir. Dolayisiyla psikolojisinin yazilimi, bedeninin
ise donanimi1 oldugu diisiiniilen bireyin, giinliik hayatta yasadigi beklenmedik gelismeleri,
aksakliklar1 ya da hatalar1 deneyimledigi siirecte glic etkilerini ve bi¢imsel/dijital

bozukluklar1 yasadig1 sonucuna ulagilmaistir.
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Yukarida bashg! verilen Tez/Sanat Calismasi Raporumun tamami asagidaki
filtreler kullanilarak Turnitin adl intihal programi araciligi ile Tez Danigsmanim
tarafindan kontrol edilmistir. Kontrol sonucunda asagidaki veriler elde edilmigtir:

Raporlama Tarihi| Sayfa Karakter | Savunma Tarihi | Benzerlik |G6nderim Numarasi
Sayisli Sayisi Orani (%)
24.07.2023 74 79.675 23.06.2023 11 2136025414

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakc¢a harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az ortusme iceren metin kisimlari hari¢
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez/Sanat Calismasi Orijinallik
Raporu Alinmasi ve Kullaniimasi Uygulama Esaslari’ni inceledim ve ¢alismamin
herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her turld hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis
oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim. (24.07.2023)

Ogrenci No.: N20131309
Anasanat/Anabilim Dali: Resim
Program (isaretleyiniz):

Umut Serkan BAHCECI

Ylksek Sanatta Doktora Butlnlesik
Lisans Yeterlik Doktora
X

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.

(Dr. Ogr. Uyesi Engin ESEN)
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Master’s Originality Report

HACETTEPE UNIVERSITY
Institute of Fine Arts

Title : Digital Error Images as Expressions

The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using
Turnitin plagiarism detection software taking into consideration the below
mentioned filtering options. According to the originality report, obtained
data are as follows.

Date p Ch t Date of Similarit
Submitted Caget Caracter Thesis '{“:ja“ yo/ Submission ID
oun oun Defence ndex (%)
24.07.2023 74 79.675 23.06.2023 1 2136025414

Filtering options applied are:
1. Bibliography excluded
2. Quotes included
3. Match size up to 5 words excluded

| declare that | have carefully read the Hacettepe University Institute of Fine
Arts Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that my
thesis does not include any form of plagiarism; that in any future detection of
possible infringement of the regulations, | accept all legal responsibility; and
that all the information | have provided is correct to the best of my knowledge.
| respectfully submit this for approval. (24.07.2023)

Umut Serkan BAHCECI

Student No.: N20131309
Department: Painting

Program/Degree (please mark):
Master’s

Proficiency  in PhD Joint Phd

Art

SUPERVISOR APPROVAL

APPROVED
(Dr. Engin ESEN)
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YAYIMLAMA VE FiKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI
Enstitl tarafindan onaylanan lisansistu tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili
(kagrt) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe
Universitesi’ne verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklari disindaki tim fikrf
mulkiyet haklarim bende kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir bdliminin gelecekteki
calismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklari bana ait olacaktir.
Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal ¢alismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal
etmedigimi ve tezimin/sanat calismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit
ederim. Tezimde/sanat galismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili
izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinleri yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde
suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhit ederim.
Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansilisti Tezlerin Elektronik Ortamda
Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erigsime Agilmasina iligkin Yénerge* kapsaminda tezim/sanat
calismasi raporum asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kitiiphaneleri Acik
Erisim Sisteminde erisime acllir.

U Enstitd/ Fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime acgilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... yil ertelenmigtir. (1)

U Enstitd/ Fakulte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ... ay ertelenmigtir. (2)

U Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)

24 /07 /2023

Umut Serkan BAHCECI

’_*Lisansijstijl Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Dizenlenmesi ve Erisime Agllmasina
lliskin Yonerge

(1) Madde 6.1. Lisansustu tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma siirecinin devam
etmesi durumunda, tez danismaninin dnerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gortsu Uzerine
enstitli veya fakilte yonetim kurulu iki yil stre ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar
verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, hentiz makaleye dénismemis veya
patent gibi yontemlerle korunmasini ve internetten paylasilmasi durumunda 3. sahislara veya
kurumlara haksiz kazan¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgular iceren tezler hakkinda tez
danigsmaninin dnerisi ve enstitl anabilim dalinin uygun goérlisu Uzerine enstitl veya fakilte yonetim
kurulunun gerekgeli karari ile altl ayl asmamak Uzere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal gikarlan veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik,
saglik vb. konulara iligkin lisansusti tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan
verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokoll gergevesinde hazirlanan lisansustu tezlere
iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstiti veya fakiltenin uygun gorisu
Uzerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karar verilen tezler Yiiksekogretim
Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik stiresince enstitii veya fakilte tarafindan gizlilik
kurallari gergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon
Sistemine yuklenir.

Tez Danigsmaninin onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gorisi Uzerine enstitii veya fakilte
yoénetim kurulu tarafindan karar verilir
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