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0z
Arastirmanin amaci, 60-72 aylik ¢ocuklara yonelik geligtirilen butunlestirilmis bir
gOrsel sanatlar ve bilim egitimi programi olan Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nin
(SBKP) cocuklarin yaratici disunme ve bilimsel sure¢ becerilerine yansimalarini
ortaya koymaktir. Ayrica, SBKP’nin gocuklarin sanat, sanatgi, bilim ve bilim insanina
iligkin bilgi birikimleri ve algilart Gzerindeki yansimalarinin incelenmesi de
amagclanmistir. Nitel yontemde gercgeklestirilen aragtirmanin ilk agsamasinda ihtiyag
analizi  gergeklestirilmistir.  Programin  uygulama ve degerlendirmesinin
gerceklestirildigi ikinci asama ise program etkisi durum c¢alismasi deseninde
tasarlanmistir. Calisma grubu bir anaokulunun bes yas sinifina devam eden 14
cocuk, sinifin 6gretmeni ve 5 ebeveynden olusmaktadir. Arastirmada 6gretmen bes
hafta boyunca haftada U¢ gin SBKP’yi uygulamistir. Veri toplama araci olarak
Ogretmen Bilgi Formu, Cocuk ve Ebeveyn Bilgi Formu, Torrance Yaratici Diisiinme
Testi Sekilsel Test A Formu, Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve
Bilimsel Sure¢ Becerileri Olgedi, uygulamada cekilen fotograflar, gézlem notlari,
arastirmaci gunligi ve 5N Formu kullaniimistir. Ogretmen ve ebeveynlerle de
gorusmeler gergeklestiriimistir. Arastirma sonucunda, SBKP’nin gocuklarin yaratici
dusunme ve bilimsel slUre¢ becerilerine olumlu yansimalari oldugu bulunmustur.
SBKP’nin 6zellikle yaratici disinmenin orijinallik ve detaylandirma boyutunu;
bilimsel sureg¢ becerilerinden ise gdzlem ve bilimsel iletisim becerilerini destekledigi
ortaya c¢ikmistir. Cocuklarin sanat, sanatgilar ve sanat eserleri, bilim ve bilim
insanlarina iligkin yeni bilgiler edindikleri ve etkinlikler esnasinda ¢gogunlukla olumlu
duygular hissettikleri belirlenmistir. SBKP’nin g¢ocuklarin bilim insanina, bilime,
sanatciya ve sanat eserine kargi merak duymalarini sagladigi, ¢ocuklari sanatsal
ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya karsi motive ettigi ve ¢ocuklarda sanatgi
ve/veya bilim insani olmaya karsi istek uyandirdigi bulunmustur. Ayrica SBKP’nin,

uygulayicisi olan égretmene de katkilari oldugu belirlenmistir.

Anahtar sozciikler: erken ¢ocukluk egitimi, batinlestiriimis program, bilim egitimi,
gorsel sanatlar egitimi, yaratici disunme becerileri, bilimsel sure¢ becerileri,

disiplinler arasi 6grenme, Sanat ve Bilimle Kesif Programi.



Abstract

The study aimed to reveal the reflections of the Exploration with Art and Science
Program (EASP), an integrated visual arts and science education program for 60-
72-month-old children, on children's creative thinking and scientific process skills. It
was also aimed to examine the reflections of EASP on children's knowledge and
perceptions regarding art, artist, science and scientist. First, a need analysis was
carried out in this qualitative study. The second phase was designed in the program
effect case study. The study group consists of 14 children attending the class of a
kindergarten, the teacher and 5 parents. The teacher implemented EASP three days
a week for five weeks. Teacher Information Form, Child-Parent Information Form,
Torrance Tests of Creative Thinking Figural Form A, The Instrument to Determine
Turkish Kindergarten Students’ Scientific Concepts and Scientific Inquiry
Processes, photographs, observation notes, research diary and 5N Form were used
as data collection tools. Interviews were also held with teachers and parents. As a
result, it was found that EASP has positive reflections on children's creative thinking
and scientific process skills. EASP has especially supported originality, elaboration,
observation and scientific communication skills. It was determined that children
learned new information about art, artists, artworks, science and scientists, and
experienced positive feelings. It has been determined that EASP aroused children's
curiosity about scientists, science, artists and artworks, motivated children to do
artistic and/or scientific acts and aroused desire to be artists and/or scientists. In
addition, it was identified that EASP also contributed to the teacher.

Keywords: early childhood education, integrated program, science education,
visual arts education, creative thinking skills, science process skills, interdisciplinary

learning, Exploration with Art and Science Program.
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Bolim 1
Giris
GUnumuzde ekonominin, Kkultlran, iletisimin, dretimin ve teknolojinin
kUresellesmesi ile uluslararasi rekabet artmis ve bunun sonucunda ulkeler yaratici,
elestirel ve bilimsel dusunme becerilerine sahip, bilim okuryazari bireyler yetistirmek
icin egitim sistemlerinde yeniliklere ihtiyag duymuslardir. Problem durumlar
kargisinda sahip oldugu bilgi, beceri ve tutumlari kullanarak en verimli ¢ozum
yollarini ortaya koyabilen, bilimsel yollari benimsemis, teknolojiyi etkili kullanabilen,
bagkalarina ve yasadigi ¢cevreye saygili bireyler yetistirmek i¢in okul dncesi donemin

onemli bir baslangi¢ noktasi oldugu dusunulmektedir.

Egitimin ilk basamagi olan okul oncesi donem, cocuklarin biligsel, sosyal
duygusal, motor gelisim ve dil gelisiminde ilerlemeler kaydettikleri, 6z bakim
becerileri kazandiklari ve ilkokula hazirlandiklari Gnemli bir basamaktir. Buyume ve
olgunlagsma ile beraber cevre ile etkilesimi arttikga, ¢ocuk olay ve olgulara karsi
daha ilgili davranmaktadir. Merak etmek ve soru sormak okul éncesi donem
cocuklarinin tipik 6zelliklerindendir. Cocuklarin kesfe karsi olan bu arzusu, bilimsel
duyarhligi geligtirmek icin bir temel ve okul hayati boyunca 6grenmeyi desteklemek
icin énemli bir gugtir (Akman vd., 2003). Merak ve sorgulamanin yani sira
cocuklarin dogada zaman gecirmeleri, oyun oynamalari, koleksiyon ve gozlem
yapmalari da bilime dogru atilan ilk adimlar arasinda yer alir (Eshach ve Fried,
2005). Bilime iliskin temel kavramlar ve bilimsel sure¢ becerileri, bebeklik kadar
erken bir dbnemde baglar ve yasla beraber bu beceriler geligir (Trundle, 2010). Okul
oncesi donemde bilim egitimi, ¢cocuklarin cevrelerinde ve dogada gerceklesen
olaylari tanimalarini, neden sonug iligkilerini algilamalarini ve bilime iligkin temel
bilgi, kavram ve deneyimleri edinmelerini saglar. Ayrica okul 6ncesi donemde bilim
egitimi, cocuklarin bilime iliskin olumlu tutum gelistirmelerini, problem ¢dzme
becerisi kazanmalarini, bilimsel okuryazarlik ve bilimsel sure¢ becerileri gibi hayat
boyu bireye gerekli olacak temel birikimleri edinmelerini amaglar (Liu, 2009; Uyanik
Balat ve Arslan Ciftci, 2019).

Bilime iligkin ilk tutum ve becerilerin gelismeye basladigi bu dénemde sanat,
okul dncesi egitimin dogal bir par¢asidir. Kiguk ¢ocuklar, dinya ve dinyanin igleyisi

hakkinda dogal bir merak sahibidir. Tipki bir bilim insani gibi dogal gevre ile ilgili



konulari surekli olarak merak eder, arastirir, inceler, karsilastirir ve sorgularken
(Eliason ve Jenkins, 2008), ayni zamanda sanatla da ugrasirlar (Althouse vd.,
2003). Cocuklar acgik uglu sanat etkinliklerinden zevk alir, benzersiz gizimlerini
renklendirir, sarki sdyler ya da dans ederler. Gorsel sanatlar ve sahne sanatlari ile
mesgul olmaktan, yeni seyler denemekten, gesitli malzeme ve materyallerle deney

yapmaktan ¢ok hoglanirlar (Pinciotti vd., 2001).

Erken yillarda bilim ve sanatin bir arada ele alinmasi dnem tasimaktadir
(Morrison, 2012). Sanatin bilim ile butlnlestiriimesi, g¢ocuklarin bilimsel bilginin
temelini olusturmalarina, fikirlerini cok c¢esitli ve yaratici sekillerde ifade etmelerine
katkida bulunur (Sharapan, 2012). Sanat, ¢ocuklarin bilimsel ilkelere iligkin 6grenme
deneyimleri Gzerinde énemli bir rol oynar. Sanatin diger alanlarla bitlnlestiriimesi
cocuklarin ogrenmelerini somutlastirirken, anlamli 6grenme deneyimleri elde
etmeleri icin c¢esitli yollar sunar (Zhou ve Brown, 2018). Ayrica sanatin diger
ogrenme alanlari ile butunlestiriimesi, ¢cocugun bilissel, sosyal-duygusal ve motor
becerilerinin gelisimini saglarken, 6gretme ve 6grenmeye yonelik cocuk merkezli bir
pedagojik yaklasimi tesvik eder (Dhanapal vd., 2014). Sanat etkinliklerinin katkida
bulunabilecedi godzlem, gorsellestirme, el becerisi, yaraticillik ve o6zguven gibi
beceriler, bilimsel distincenin de temelinde yer alir (Cantrell, 2015; Yildiz Demirtas
vd., 2017). Sanat ve bilimin buttnlestiriimesi, cocuklarin yaratici diisinme, problem
¢bzme ve bilimsel disinme becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Ayvaci ve
Ayaydin, 2018; Kim ve Park, 2012). Alberts’a (2010) gore, egitimin her kademesinde
bilim ve godrsel sanatlarin butlnlestiriimesi, ¢ocuklari disunmeye, kesfetmeye ve
yeni baglantilar kurmaya tesvik eder. Chandler (1999), gorsel sanatlar ve doga
bilimleri arasinda ortak bir bag oldugunu, bilim insanlarinin betimleme, ayrintil
cizimler yapma gibi gorsel sanat becerilerine; sanatgilarin ise g¢alismalarini
olusturmak ve Olgeklendirmek icin analitik, dogrusal ve mantiksal disinme gibi
yontemleri uygulamaya gereksinim duyduklarini ifade etmistir. Bilim ve sanatin bu
paralel alanlari, 21. ylzyilin egitim ihtiyaclan tarafindan birbirine dogru
cekilmektedir. Gelecegin egitim anlayisi ve toplumlarin ingasi igin, yagsamin ilk ve en
onemli yillarini igeren okul dncesi donemde, ¢ocuklara sunulacak sanat ve bilimin
batunlestirildigi nitelikli ve zengin uygulamalarin, gocuklarin 6grenme deneyimleri ve

cesitli becerileri Uzerinde dnemli bir rol oynayacagi dusunulmektedir.



Problem Durumu

Degisen dlinyada degisen ihtiyaglar karsisinda bireylerin, 21. ylzyil becerileri
olarak adlandirilan is birligi, yaraticilik, elestirel dusinme, iletisim, sosyal ve kulturel
beceriler, bilimsel okuryazarlk, dijital okuryazarlik ve 6z dizenleme becerilerine
sahip olmalari, eg@itim politikalarinin 6nemli hedefleri arasinda yer almaktadir. S6z
konusu bu becerilerin 21. yuzyil ¢ocuklarina kazandirilmasi i¢in butlnlestirilmis
program yaklasimi uygun bir zemin ve etkili bir ortam sunmaktadir (Mohr ve Welker,
2017). Yirmi birinci yuzyil becerilerinin kazandirilmasi i¢in sanattan faydalanan

yaklagimlarin dnemi vurgulanmaktadir (Buczynski vd., 2012).

Sanatin diger 6grenme alanlariyla buttnlestiriimesi, ¢ocuklarin 6grenmeleri
Uzerinde guglu ve olumlu bir etki birakmaktadir (Goff ve Ludwig, 2013; Ludwig vd.,
2016). Alan yazin incelendiginde, gorsel sanatlar ile diger disiplinlerin etkili bir
bicimde butunlestirildigi uygulamalarin, gocuklarin okuma yazma, fen, matematik ve
arastirma becerilerinin gelisimini destekledigi (Appel, 2006; Dickinson vd., 1997);
gbzlem, sonug ¢ikarma, iletisim, is birligi yapma ve 6z duzenleme becerilerine katki
sagladigi ve c¢ocuklarin surece olan katilimlarini ve motivasyonlarini arttirdigi

gorulmektedir (Ingram ve Riedel, 2003; Oregon Community Foundation, 2017).

Gorsel sanatlar ve bilimin gugli yonlerini butlnlestiren disiplinler arasi bir
yaklagim, cocuklarin dogal merak ve 6grenme akislari icinde dunyayi ve kendilerini
kesfetmelerini saglarken ayni zamanda ¢ocuklarin tim gelisim alanlarini, estetik ve
analitik disunme bigimlerini destekler (Bequette ve Bequette, 2012). Bu gorusu
destekler nitelikte, yapilan arastirmalarda 6gretmenler, fen 6grenirken ¢ocuklarin
gorsel sanat materyalleri ve tekniklerini kullanmaktan zevk aldiklarini, somut
materyallerle gergeklestirilen 6grenme deneyimleriyle fene iligkin akademik
basarinin arttigini, gorsel sanat temelli etkinliklerle bilimsel kavramlari daha anlamli
bicimde 6grendiklerini ve 6grenme slrecinde goérsel sanatlarin gocuklarin farkli
gelisim alanlarini destekledigini belirtmiglerdir (Dhanapal vd., 2014; Oztirk
Yilmaztekin ve Tantekin Erden, 2017). Sanatla butlnlestiriimis bilim egitiminin
Onemini benimseyen ve Amerika'da ortaya ¢ikan Art of Science Learning (AoSL)
(Bilim Ogrenme Sanati) adl girisim, bilim egitiminde sanat temelli yaklagsimin
kullanimini tesvik etmek, bilimsel okuryazarhidin desteklenmesine yonelik sanat

temelli yaklagimlarin degerini yayginlagtirmak ve sanat temelli yaklagimlari bilim



ogrenimi ile batunlestirmek igin tasarlanmistir. Yaratici, deneysel tabanli ve bilim
egitimi ile butunlestirilmis disiplinler arasi bu yaklasimin, bilimi daha cazip hale
getirerek 6grenenlere ilham vermesi, Amerikan halkinin bilimsel okuryazarhidini
gelistirmesi, daha yuksek duzeyde yaraticilik ve yenilik saglamak igin bir potansiyel
olusturmasi hedeflenmigtir (AoSL, 2011). Sanat ve bilimi butinlestiren bir diger
yaklasim olan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics),
STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) egitimine sanatin da
danhil edilmesi fikri ile ortaya ¢ikmigtir. Bilim egitiminde sanat ve estetigin de 6nemli
bir yere sahip oldugunu belirtilerek, gocuklarin STEM kavramlarini ifade etmelerine
yardimci olmak igin bilimi sanatla batlnlestirmenin dnemi vurgulanmigstir (Ayvaci ve
Ayaydin, 2018; Piro, 2010). STEAM egitimi, bilgiyi elde etmek igin yaratici
dusunmeyi harekete gecirir, iletisim ve is birligi gibi 21. yuzyil becerilerini 6gretir
(Liao, 2016).

Sanat ve bilim iligkisi, disiplinler arasi bir alan saglamasi ve farkli bakis acilari
kazandirmasi agisindan olduk¢a 6nemli olmakla beraber, bu iligkinin egitime
yansimasi noktasinda cgesitli sorunlar mevcuttur (Erdogan, 2018). Alan yazindaki
calismalar incelendiginde okul dncesi egitim kurumlarinda hem bilim hem de sanat
etkinliklerinin istenen nitelikte gerceklesmedigi gorulmustir. Hazirlanan gorsel sanat
etkinliklerinin daha ¢ok cocuklarin el becerilerini gelistirmeye yonelik oldugu (Koger,
2012; Ozkan ve Girgin, 2014; Ozler, 2009; Tezel, 2015); dgretmenlerin farkli
yontem, teknik ve materyaller kullanmadiklari tespit edilmigtir (Avcl ve Sagsoz,
2018; Ozkan ve Girgin, 2014). Ayrica gergeklestirilen sanat etkinliklerinde
cocuklarin yaraticiliklarini, duygu, distnce ve hayal guglerini 6zgin bigcimde ifade
edebilecekleri deneyimlerle ¢ok sik karsilasmadiklari ifade edilmistir (Ozler, 20009;
Tezel, 2015). Benzer olarak fen etkinliklerinde de 6gretmenlerin farkli ydontem, teknik
ve materyaller kullanmadiklari (Ayvaci vd., 2002; Karamustafaoglu ve Kandaz,
2006), fene iligkin gerekli yeterlige sahip olmadiklari (Aslan vd., 2015; Karaer ve
Kdsterilioglu, 2005) ve ¢ocuklara nitelikli problem ¢dézme firsatlarinin sunulmadigi
(Gunduz ve Akduman, 2015) tespit edilmistir. Ayrica, gocuklarin batinlestirilmis
etkinliklere ihtiya¢ duyduklari (Avci ve Sagsoz, 2018), ancak 6gretmenler tarafindan
hazirlanan ve farkh alanlari bir araya getiren butlnlestirilmis etkinliklerin plan ve
uygulama asamalarinda gesitli sorunlarin oldugu bulunmustur (Kogak, 2018;
Tarkmen, 2018). Ogretmenlerin bitinlestirilmis sanat etkinliklerine nadiren yer



verdikleri (Avci ve Sags6z, 2018), sanat etkinliklerini fen etkinlikleriyle
bitlinlestirmeyi ise tercih etmedikleri ortaya koyulmustur (Oztlrk ve Tantekin-Erden,
2011).

Yukarida sunulan arastirmalar ve gelismis ulkelerin egitimde gerceklestirdigi
AoSL ve STEAM gibi girisim ve yaklagimlar degerlendirildiginde, yenilik¢i, problem
¢Ozebilen, duyarli, yaratici ve elestirel dusunebilen, teknolojiyi kullanabilen bilim
okuryazar bireylere ihtiya¢ duyuldugu ve bunu gergeklestirebilmek igin sanat ve
bilimin butunlestiriimesine vurgu yapildigi gorulmektedir. Erken yillarda sanat ve
bilimi bir araya getiren disiplinler arasi bir 6grenme yaklasimi, ¢ocuklarin bir
probleme birden fazla bakis agisindan bakmalarini, deneyim ve bilgi ile
donatiimalarini ve ¢dézime daha iyi hazirlanmalarini saglayabilir. Bu yaklasimla
hazirlanmis bir program, cocuklarin bireysel farkliliklarina uygun ¢oklu 6grenme
deneyimleri saglayarak 6grenmeyi daha cazip hale getirerek kesif yapma, yaratici
digsunme ve yenilikler icin firsatlar saglar (Hickey ve Robson, 2013). Dolayisiyla
erken yaslardan itibaren 21. yuzyil becerilerinin desteklenmesi i¢in ¢ocuklarin
ogrenme ihtiyacglarindan yola ¢ikilmis, gelisim 6zelliklerine uygun olarak hazirlanmig

butunlestirilmig bir sanat ve bilim programinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Cagdas egitim yaklasimlarinda yenilikci, problem ¢dzebilen, duyarli, yaratici
ve elestirel duslnebilen, teknolojiyi kullanabilen bilim okuryazari bireylerin
yetigtirimesi hedeflenmekte ve bunun igin sanat ve bilimin butunlestirildigi
uygulamalara ihtiya¢ duyuldugu vurgulanmaktadir (AoSL, 2011; Bequette ve
Bequette, 2012; Buczynski vd., 2012; Harlen ve Qualter, 2018; Hickey ve Robson,
2013, Liao, 2016). Bu dogrultuda yasamin ilk ve en énemli yillarini igeren okul
oncesi donemde, ¢ocuklara sunulacak sanat ve bilimin butunlestirildigi nitelikli ve

zengin 6grenme firsatlarinin oldukga énemli oldugu disunulmektedir.

Alan yazindaki ¢alismalar, okul 6ncesi egitim kurumlarinda hem bilim hem
de sanat etkinliklerinde niteliksel sorunlarin yasandigini géstermektedir (Avci ve
Sagsdz, 2018; Ayvaci vd., 2002; Girgin ve Ozkan, 2014; Gundiz ve Akduman,
2015; Karamustafaoglu ve Kandaz, 2006; Koger, 2012; Ozler, 2009; Tezel, 2015).
Bununla birlikte yapilan arastirmalarda, batlnlestirilmis etkinliklerin plan ve

uygulama basamaklarinda gesitli bicimsel ve niteliksel problemlerin oldugu da
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ortaya koyulmustur. Ogretmenler butlnlestiriimis etkinlik planlarinda materyallere
ve kavramlara zaman zaman yer vermedigi i¢in etkinliklerde bigimsel eksikliklerin
s6z konusu oldugu (Kogak, 2018), ¢esitli alanlara yénelik hazirlanan buttnlestiriimis
etkinliklerin cocuk merkezli olmadidi (Purtas ve Duman, 2017; Turkmen, 2018) ve
ogretmenlerin butunlestiriimis sanat etkinliklerine nadiren yer verdikleri tespit
edilmigtir  (Avcl ve Sags6z, 2018). Ayrica oOgretmenlerin sanat etkinliklerini
cogunlukla Turkge, drama ve oyun etkinlikleriyle butinlestirdikleri, fen ve matematik
etkinlikleriyle buttinlestirmeyi tercih etmedikleri goériimustir (Oztiirk ve Tantekin-
Erden, 2011). Bu calismalardan yola ¢ikilarak, ¢ocuklarin problem ¢ézme, yaratici
dusunme, kendini 6zgun bigimde ifade edebilme ve elestirel disinme gibi
becerilerini ortaya koyacak ve gelistirecek egitim ortamlari bulamadiklari ve nitelikli

batunlestiriimis uygulamalar ile gok sik kargilasmadiklari soylenebilir.

Oztirk Yilmaztekin ve Tantekin Erden’in  (2017) bilimin sanatla
butunlestiriimesine iliskin okul 6ncesi 6gretmenlerinin goruglerini inceledikleri
arastirmada ogretmenler, butunlestirilmis bir programin ¢ocuklara onemli katkilar
sagladigini ve gorsel sanatlarin, bilim etkinliklerini yuratmek icin kolaylastirici bir
isleve sahip oldugunu ifade etmislerdir. Ancak, alan yazinda sanat ve bilimin
batunlestirildigi, disiplinler arasi c¢alismalar incelendiginde ilkokul (Foss, 2014;
Hanson, 2002; Smilan, 2004) ve ortaokula devam eden c¢ocuklarla yapilan
calismalara siklikla rastlanirken (Kacgar, 2012; Pittman ve Teske, 2017; Turkoguz,
2008; Turkoguz ve Yayla, 2010; Yildiz Demirtas vd., 2017), okul 6ncesi doneme
yonelik sanat ve bilimin butunlestirildigi calismalarin azhgi dikkat ¢ekicidir. Bu tespite
benzer olarak, Ata Aktirk ve Demircan (2017), STEM ve STEAM egitimiyle ilgili
yapilan arastirmalari incelemis ve okul dncesi egitimde sanatin STEM disiplinleri ile

batunlestiriimesine iliskin caligmalarin olduk¢a az oldugunu ortaya koymuslardir.

Cocuklari 21. yuzyil becerileri donatmak igin sanat ve bilimin sundugu essiz
firsatlardan yararlanmanin olduk¢a 6nemli oldugu, buatlnlestirilmis programlarin
cocuklara dnemli katkilar sagladigi, gorsel sanatlarin bilim 6gretimi igin kolaylastiric
bir isleve sahip oldugu gorulmektedir (AoSL, 2011; Harlen, 2018; Hickey ve Robson,
2013, Liao, 2016; Oztiirk Yilmaztekin ve Tantekin Erden, 2017). Ote yandan, okul
oncesi doneme yonelik sanat ve bilimin butunlestirildigi arastirmalar yok denecek
kadar azdir. Hem yaratici dugsinme, hem de bilimsel sureg¢ becerileri 21. yuzyil
becerileri arasinda yer almaktadir ve her ikisinin de gelisimi okul 6ncesi donemde



baslamaktadir (Fox ve Schirrmacher, 2014; Mohr ve Welker, 2017; Trundle, 2010).
Dolayisiyla, okul oncesi doneme yonelik gelistirilen butlnlestiriimis bir gorsel
sanatlar ve bilim egitimi programinin ¢ocuklarin s6z konusu becerileri Gzerindeki

etkilerinin arastirilmasi 6nem tasimaktadir.

Bu arastirmanin amaci, okul Oncesi donem c¢ocuklarina yoOnelik
butunlestirilmig bir sanat ve bilim egitimi programi (Sanat ve Bilimle Kesif Programi)
gelistirmek ve programin gocuklarin yaratici dugunme ve bilimsel sureg becerilerine
yansimalarini ortaya koymaktir. Ayrica, Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nin
cocuklarin sanat, sanatgi, bilim ve bilim insanina iligkin bilgi birikimleri ve algilari
uzerindeki yansimalarinin incelenmesi de amaclanmigtir. Arastirma, okul dncesi
donem cocuklarinin yaratici dusinme ve bilimsel sure¢ becerilerinin geligimini
destekleyecek, ayrica ¢ocuklarin sanat ve bilime iliskin var olan bilgi birikimlerini
genisletecek, “sanat”, “sanatg!”, “bilim” ve “bilim insani” algilarina olumlu yonde katki
saglayacak bir gorsel sanatlar ve bilim egitimi programi dnerisi sunmasi agisindan
onemlidir. Butunlestirilmis sanat ve bilim egitimini okul dncesi donemde ele alan ve
bu anlamda bir ilk niteligi tagiyan arastirma, gelecek arastirmalara 1s1k tutacak ve
alan yazina katki saglayacaktir. Ayrica calisma, arastirmanin gerceklestirildigi
okulda gorev yapan okul Oncesi ogretmenlerini gorsel sanatlar ve bilimin
butunlestiriimesi konusunda teorik bilgi ve uygulamalar iceren bir egitim ile
desteklemesi (Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi) acisindan da

onem tasimaktadir.
Arastirma Problemi

Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin (SBKP) okul 6ncesi egitime devam eden
60-72 aylik gocuklarin yaratici dusinme ve bilimsel sureg¢ becerilerine yansimalari

nasildir?
Alt problemler.

1. SBKP’nin okul dncesi egitime devam eden 60-72 aylik ¢ocuklarin yaratici

distinme becerilerine yansimalari nasildir?

2. SBKP’nin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 aylik ¢gocuklarin bilimsel

sure¢ becerilerine yansimalari nasildir?



3. SBKP’nin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 aylik cocuklarin yaratici
diginme becerilerine yansimalari hakkindaki ogretmen ve ebeveyn

gorusleri nelerdir?

4. SBKP’nin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 aylik ¢ocuklarin bilimsel
sureg becerilerine yansimalari hakkindaki 6gretmen ve ebeveyn gorusleri

nelerdir?

5. SBKP’nin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 aylik gocuklarin sanat,
sanatgl, bilim ve bilim insanina iligkin bilgi birikimleri ve algilari Gzerindeki

yansimalari nasildir?

6. SBKP’nin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 aylik cocuklarin sanat,
sanatcl, bilim ve bilim insanina iligskin bilgi birikimleri ve algilari Gzerindeki

yansimalari hakkindaki 6gretmen ve ebeveyn goérusleri nelerdir?

7. SBKP’nin okul oncesi egitime devam eden 60-72 aylik c¢ocuklar

Uzerindeki duygusal yansimalari nasildir?

8. SBKP’nin kisisel ve mesleki gelisimine yansimalari hakkindaki 6gretmen

gorusleri nelerdir?
Sayiltilar

Aragtirmaci tarafindan ihtiya¢c analizi kapsaminda ogretmenler ve 6gretim
uyeleriyle gerceklestirilen gérismelerde katilmcilarin sorulari igtenlikle yanitladigi

varsayilmigtir.

Arastirmaci tarafindan uygulama o&ncesi ve sonrasi o6gretmen ile
gerceklestirilen  gorusmelerde  katilimcinin  sorulari  igtenlikle  yanitladigi

varsayilmigtir.
Arastirmaci tarafindan uygulama sonrasi ebeveynlerle gergeklestirilen odak
grup gorusmesinde katilimcilarin sorulari igtenlikle yanitladigi varsayilimistir.

Sinirhliklar

Aragtirma 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Ankara ili merkez ilgesine bagl
bir anaokulunun bes yas sinifina devam eden 14 cocuk, sinifin 6gretmeni ve

cocuklarin ebeveynleri ile sinirlidir.



Uygulama surecine iligkin bulgular, uygulama esnasinda c¢ekilen fotograflar,
arastirmaci tarafindan duzenli olarak gergeklestirilen gozlemlere ait dokimanlar,
ogretmenle gercgeklegtirilen gorusmeler, uygulama sonrasi ebeveynlerle
gerceklestirilen goérismeden ve arastirmaci gunliginden elde edilen veriler ile

sinirhidir.
Tanimlar

Batlnlestirilmis program: Cesitli disiplinleri, alanlari ve dersleri bir araya
getiren, belli bir igerigin daha iyi anlasiimasini saglamak ve ayni zamanda
okuryazarlik, matematik, bilim, elestirel disunme, yaraticilk ve sanata iligkin
beceriler gibi becerileri edindirme amaci ile 0gretimin planlanmasi ve

dizenlenmesidir (Gazibara, 2013).

Disiplinler arasi program: Disiplinler arasi beceriler ve kavramlarin,
disiplinlerde gdmuli ve ortak deneyimler olarak bir araya getirilmesidir (Drake ve
Burns, 2004).

Yaraticilik: Sorunlara, bilgi eksikligine, uyumsuzluga karsi duyarli olma,
guclugu tanimlama, ¢6zum arama, tahminlerde bulunma ya da eksikliklere iligkin
denenceler gelistirme, denenceleri sinama ve sonucu ortaya koymadir (Torrance,
1962).

Yaratici distinme: Sezgi yolu ile kavrama, kurgulama, soru sorma, analiz ve
sentez yapma, problem ¢dézme, elestirme, orijinal ¢bézim ve bilgi Gretme gibi

dusunme sureclerini kapsayan bir dugiinme bicimidir (Cetin ve Koyuncuoglu, 2013).

Bilimsel sure¢ becerileri: Bilim insanlarinin ¢alismalarinin bir karakteristigi
olmakla beraber, bireylerin gunlik hayatlarinda herhangi bir konu hakkinda bilgi
uretme ve bilgileri duzenlemede kullandiklari becerilerdir (Ostlund, 1992).



Bolum 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar

Arastirmada SBKP geligtirilirken gocuklarin gelisim o&zellikleri ve 6grenme
ihtiyaglari goz onunde bulundurularak yapilandirmaci 6grenme yaklasimi temel
alinmigtir. Cocuklar bilgiyi pasif olarak cevreden almazlar, bilgiyi yaratir veya
kesfederler (Clements ve Battista, 1990). Cocuklarin ge¢cmis yasantilari 6grenme
strecinde onemli bir role sahiptir (Demirel, 2009). Ogrenme gerceklesirken
somuttan soyuta, basitten karmasiga, onceki bilgilerden yeni bilgilere dogru bir yol
izlenmesi 6nemlidir (MEB, 2013). Okul 6ncesi donemin bu 6zelliklerine paralel
olarak yapilandirmaci 6grenme yaklagsiminda g¢ocuk, 6grenme surecinde aktif bir
role sahiptir. Yaklasima gore bilgi yapilandirilirken, yeni bilgilerin var olan bilgilerle
batlinlesmesi s6z konusu oldugundan 6grenme slrecinde ¢ocuklarin 6n bilgilerine
onem verilir. Ayrica yaklagim, cocuklarin bireysel farkhliklara sahip oldugunu, bu
nedenle bilginin anlamlandiriimasinda tek bir dogru yol bulunmadigini savunur
(Demirel, 2009; Demirel, 2017; Erdem ve Demirel, 2002). Bu noktadan hareketle
arastirmada program gelistirilirken okul ©oncesi donem c¢ocuklarinin gelisim
Ozelliklerine uygun ve oOgrenme ihtiyaglarini karsilayan bir yaklasim olarak

yapilandirmaci 6grenme yaklasimi benimsenmisgtir.

Aragtirmada temel alinan program yaklagimi ise butunlestiriimis program
yaklagimidir. Butunlestirilmis programlar ¢ocuklara bilgiyi batuncul bir bakis agisi
icinde sunarken, ¢ocuklara yeni iligkileri algilayip yeni modeller, sistemler ve yapilar
yaratma firsatlari sunar (Lake, 1994). Son yillarda yapilan arastirmalar, 21. yuzyil
becerilerine sahip bireylerin yetistiriimesi i¢in sanat ve bilimin butlnlestiriimesinin
Onemine isaret edilmektedir (AoSL, 2011; Bequette ve Bequette, 2012; Buczynski
vd., 2012; Harlen ve Qualter, 2018; Hickey ve Robson, 2013, Liao, 2016). Okul
oncesi donemde sanat ve bilimin butunlestiriimesi, ¢ocuklarin bir probleme birden
fazla bakis acisindan bakmalarini, her iki disiplinden beslenen Dbilgiyle
donanmalarini saglarken, ayni zamanda bireysel farkliliklara uygun ¢oklu 6grenme
deneyimleri ve kesif firsatlari sunarak anlamli 6grenme durumlari meydana getirir
(Hickey ve Robson, 2013). Arastirmada, gorsel sanatlar ve bilimin zengin 6grenme
deneyimlerinden faydalanarak c¢ocuklarin 21. yuzyll becerilerinden yaratici
dugunme ve bilimsel sureg becerilerini destekleyecek bir program ortaya koymak
icin butunlegtirilmis program yaklasimi temel alinmistir.
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Yapilandirmaci Ogrenme Yaklagimi

Yapilandirmacilhk bir 6gretim kurami degil, daha ¢ok dinyayr gorme ve
algilama bigimi, bir felsefedir. Bilgi ve 6grenmenin dogasina iligkin bir yaklagimdir.
Yapilandirmacilik bilgiyi temele almak yerine bilginin nasil 6grenildigine odaklanan
bir 6grenme kuramidir (Demirel, 2009). Yapilandirmacilik bir bilgi felsefesi kavrami
olarak 18. yuzyilda kullaniimis, 20. yuzyilin sonlarina dogru egitim alaninda on plana
cikmistir. Bireylerin bilginin pasif alicisi olarak goruldigu bir 6gretim yaklasimi ile
21. yuzyill bireylerinin yetigtirilemeyecegi dusunulmug ve 20. yuzyilhin sonlarina
dogru 6gretmen merkezli ve geleneksel anlayisin yerini yapilandirmaci 6grenme

yaklasimi almaya baslamistir (Arslan, 2007).

Yapilandirmaci yaklasim, Dewey’in arastirmalari, Jean Piaget’nin bilissel
alandaki ¢alismalari, Lev Vygotsky ve takipgilerinin sosyo-tarihsel arastirmalari ve
Bruner, Gardner ve Goodman tarafindan gerceklestirilen farkli arastirmalar sonucu
ortaya c¢ikmis bir 6grenme yaklasimidir (Fosnot ve Perry, 1996). Cesitli
arastirmacilar yapilandirmaciliga iligkin ¢esitli gorugler ortaya koymustur.
Glasersfeld’e (1995) gore, bilgi ne sekilde tanimlanirsa tanimlansin kisinin zihninde
yer alir ve Kigi bildiklerini kendi deneyimlerine dayanarak inga eder (akt. Jones ve
Brader-Araje, 2002). Bir diger ifade ile 6grenenler var olan anlayiglari baglaminda
yeni durumlari anlayabilirler (Naylor ve Keogh, 1999). Dolayisiyla 6grenme, yeni
fikirlerin mevcut bilgiler ile baglandidi, égrenenlerin anlam olusturdugu aktif bir
surectir. Yapilandirmaci gorusu savunanlar, bilginin bireyden bagimsiz bir bigimde
dis dunyada var olan bir olgu olmadigini iddia ederler. Tobin ve Tippins’e (1993)
gbre vyapilandirmacilik, gergekligin yalnizca kisisel ve 6znel bir bicimde

tanimlanabilecegi bir formudur.

Yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gore, her ¢ocuk bilgiyi bireysel olarak
yapilandirir. Yaklagsimda ¢ocuklarin derse ya da konuya degil, 6grenme surecine
odaklanmalari saglanmalidir. Ogrenme, 6grenenin bilgiyi duyusal girdiler yoluyla
elde ederek, bu girdileri anlamlandirdigi aktif bir sirectir. Dewey’in ifadesiyle,
6grenme, disarida bulunan bilginin pasif kabulli degil, 6grenenin dinya ile iligki
kurmasidir (Hein, 1991). Cocuklar bilginin pasif alici degildir. Bilgi, cocuk tarafindan
yaratilir veya kesfedilir. Cocuklar fiziksel ve zihinsel eylemlerinden, deneyimlerinden

ve digerleri ile olan sosyal etkilesimlerinden yola g¢ikarak yeni bilgiler olustururlar.
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Fikirler ve dusunceler, c¢ocuklar onlari mevcut bilgi dagarciklar ile

butunlestirdiklerinde anlamli hale gelir (Clements ve Battista, 1990).
Brooks ve Brooks’a (1993) gore yapilandirmacihgin temel ilkeleri sunlardir:

1. Cocuklar, konuya karsl ilgi ve merak uyandiran problemlere yodneltilir.
Yaklasim, ¢ocuklarin ilgi duydugu kavram ve konular etrafinda 6grenmeyi

tesvik eder.

2. Ogrenme temel kavramlar etrafinda yapilandirilir. Cocuklara birbirinden ayri
ve izole edilmis konular yerine problemler ve fikirler butlinsel olarak
sunuldugunda 6grenme gerceklesir. Bu nedenle 06gretim programi
tasarlanirken 6gretmenler bilgileri, temel kavramlar, problem durumlari ve

sorular etrafinda diizenlerler.

3. Cocuklarin bakis acilari ortaya ¢ikarilir ve onlarin goéris ve dustncelerine

deger verilir.

4. Ogretim programi, ¢ocuklarin ihtiyaglarina ve bireysel farkliliklarina gére
uyarlanir. Ogrenme, 6gretim programi cocuklarin biligsel, sosyal ve duygusal

ihtiyacglarina cevap verdigi zaman gercgeklesir.

5. Ogrenme siire¢ baglaminda degerlendirilir. Ogrenme siireci icinde cocuklara
tek cevabin oldugu kapal uglu sorular degil, yaraticiligi ve risk almayi tesvik
eden acik uclu sorular sorulmalidir. Degerlendirme surecinde 6gretmenler

dogruyu vurgulamak yerine yaratici dusunceyi uyandirmahdir.

Liao’'ya (1992) gore birey, bilgiyle ne kadar ugrasir ve 6grenme surecini
derinlegtirirse 6grenmenin kaliciligi o kadar artar (akt. Demirel, 2009). Yaklagimda
bilginin 6grenen tarafindan alinip kabul edilmesi degil, bireyin bilgiden anlam
ctkarmasi 6nemlidir. Yaklagim, ogrenenlerin dogal ve teknolojik ortamlarda kendi
anlamlarini olusturmalarini saglar (Demirel, 2009). Yaklagsimda, ¢ocuk, 6grenme-
ogretme surecinde aktif bir role sahiptir. Dolayisiyla sinif ortami bilgilerin aktarildig
bir yer degildir. Sinif ortami, ¢ocuklarin etkin katihminin saglandigi, sorgulama ve
arastirma odakli, problem ¢dzme becerilerinin kullanildigi bir yerdir. Ogrenme
hedeflerinin belirlenmesinin amaci, ¢ocuklarin Ust dizey disunme becerilerini
karmasik problemleri ¢dzmede kullanmalarini ve Dbilgiyi ig¢sellestirmelerini
saglamaktir. Yapilandirmaci yaklagsimda etkinlikler, ¢ocuklara zengin 6grenme

yasantilari kazandirmalidir. Bilginin anlamli ve kullanigh hale getiriimesi igin
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¢ocuklara zengin bir 6grenme gevresinin yani sira sunulacak zengin materyaller de
onemlidir. Yaklasimda degerlendirme sure¢ odaklidir. Degerlendirme yapilirken
uranden ¢ok surece agirlik verilir. Degerlendirmeler bir sonraki 6grenmeler igin yol
gOsterici gorevi Ustlenir. Yapilandirmacilikta ¢ocuklarin bireysel farkliliklari s6z
konusu oldugundan bilginin anlamlandiriimasinda tek bir dogru yol
bulunmamaktadir (Demirel, 2017; Erdem ve Demirel, 2002).

Fosnot ve Perry (1996) yapilandirmacilik kuramindan tireyen 6grenme

ilkelerini su sekilde siralamiglardir:

e Ogrenme gelisimin bir sonucu degildir, 6grenme gelisimin kendisidir.
Ogrenenlerin suiregte kendilerini organize etmelerini ve buluslar yapmalarini
gerektirir.  Bu nedenle ogretmenler, c¢ocuklarin kendi sorularini
cevaplamalarina, kendi model ve hipotezlerini test etmelerine ve sonuclari

tartismalarina firsat saglamalidir.

e Hatalar, gocuklarin algilarinin bir sonucu olarak goérilmeli ve 6grenme
firsatlar igin kullanilmahdir. Cocuklarin pek ¢ok olasilik kesfetmesi ve
uretmesi icin gergekgi, cocuklarin gelisim dizeylerine uygun zorlukta, anlamli

ve aclk uclu problem durumlari sunulmahdir.

e Yansitma égrenmenin itici gictdur. Gunluk yazmak, farkli ve ¢oklu semboller
kullanmak, deneyimler ve stratejiler arasindaki baglantilar tartismak

yansitici dugtinceyi kolaylagtirabilir.

e letisim ve etkilesim zihinsel faaliyetleri arttirir. Cocuklar sinifta diisiincelerini

aktarir, tartisir ve fikir aligverisinde bulunurlar.

Alan yazinda yapilandirmacilik, bilissel, sosyal ve radikal yapilandirmacilik

olmak Uzere ug¢ temel yaklagsim gergevesinde ele alinmistir.

Bilissel yapilandirmacilik. Bilissel yapilandirmacilikta Piaget, bilginin
olusumunu sema, kavram ve yapi terimleriyle agiklamaktadir. Piaget'e (1967) gore
tum bilgiler eyleme baglidir ve bir nesne veya olay hakkinda bilgi sahibi olmak, onu
bir eylem icinde 6zimseyerek kullanmaktir (akt. Jones ve Brader-Araje, 2002).
Piaget'e gore bireyler zaman iginde yeni deneyimlere maruz kaldik¢a, gerceklik
anlayislari da surekli gdzden gegirilerek yeniden yapilandirilir (akt. Jones ve Brader-
Araje, 2002).
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Bu anlayisa gore, bireyin dnceki deneyimleri ve ge¢cmis yasantilari, 6grenme
surecinde onemli bir role sahiptir. Birey, deneyimlerinden elde ettigi girdilerle
semalar olugturur. Karsilasilan yeni durumlarda, semalar araciligiyla, bilgi ve
deneyimlerini bilgiyi 6zimsemede kullanir. Eger var olan bilgi, yeni durumu ya da
bilgiyi 6zimsemede yeterli degilse, zihin yeni duruma uyum saglamaya calisir. Yapi
kavrami ise bireylerin bilgi ve duguncelerini orgutleme bigimini ifade eder. Bu
yaklagima gore Ogrenme surecinde bireylerin gelisim duzeyleri goz onunde
bulundurulmaldir. Cocuklara c¢esitli 6grenme yasantilari sunularak c¢elisen
deneyimler yasatiimali ve denge kurmalari saglanmahdir. Bireyler bilgiyi
yapilandirirken, yeni bilgilerin var olan bilgilerle butinlesmesi s6z konusu

oldugundan ¢ocuklarin 6n bilgilerine 6nem verilmelidir (Demirel, 2009).

Sosyal yapilandirmacilik. Sosyal yapilandirmaciligin temelini Vygotsky’nin
gorusleri olusturmaktadir. Bu yaklasima gore, bilginin yapilandiriimasi ve
anlamlandiriimasi surecinde toplum, degerler, sosyal etkilesim ve kulttrel 6zellikler
dnemli rol Ustlenmektedir. Ogrenmenin gerceklesmesinde kiiltir ve dil biyik rol
oynamaktadir (Demirel, 2009). Bireyin bilgiyi yaratma sureci, icinde bulundugu
sosyal gevreden ayri tutulamayacagindan, 6grenme sosyal form ve suregler iginde
aktif bir bilgi olusturma sireci olarak gorulir (Adams, 2006). Yaklagimin
savunucularindan Heylighen’e (1993) gore gergek ya da gerceklik, sosyal bir gruba
ait bireylerin cogunun ayni fikirde oldugu yapilari veya olgulari ifade eder (akt.
Adams, 2006).

Sosyal yapilandirmacilik  anlayisi performansa degil 6grenmeye
odaklaniimasi gerektigini vurgular. Ogrenenler anlam ve bilginin aktif kurucular
olarak gorulmelidir. Yaklagimda ig birligine dayali 6grenme suregleri ve 6gretmenin
rehberlik ettigi 6gretmen ve ¢ocuk iligkileri one ¢ikmaktadir. Degerlendirme sureci,
o0grenme surecinde olusan anlayislari ve ortak fikirleri meydana ¢ikarmak igin

gerceklestirilir (Adams, 2006).

Radikal yapilandirmacilik. Radikal yapilandirmacilik, kesfederek 6grenme,
karmasik durumlarda 6grenme ve sosyal baglamlarda 6grenmeyi vurgulamaktadir.
Bu yaklasima gore, ¢ocuklara bilgi 6gretiimez, ihtiya¢ duyduklari bilgiyi yaratma
firsatlari sunulur (Anderson vd., 1998). Glasersfeld’e (1996) gore, bilis, belli bir

cevrede bireyin davraniglarini daha uyumlu olmasini saglayacak fonksiyona sahip
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bir uyum surecini ifade etmektedir. Bilme, hem sosyal hem biyolojik, hem de kulturel

ve dile dayal etkilesimler sonucu olusmaktadir (akt. Demirel, 2009).

Radikal yapilandirmaciliga gore bireylerin zihinlerinde olusturduklar bilginin

dissal gergeklikle uyusmasi beklenmez. Cunku herkesin birey olarak deneyimleri

farkhlik gostermektedir ve bu nedenle dogrulugun ya da gergekligin tek bir dogru

bicimi s0z konusu degildir. Olugturulan bilgiler 6zneldir. Anlam, bireylerin yagantilar

sonucu ortaya gcikmaktadir. Ogrenme, bireysel ¢abanin bir Grinidir ve bireyler

kendi gergeklerini yaratmaktadir (Arslan, 2007).

Yapilandirmaci program tasarimi. Yurdakul (2005), program gelistirme

calismalarinda yapilandirmaciligi su sekilde 6zetlemistir:

Yapilandirmaci program, 6grenenlerin dnceki bilgilerine, ilgilerine ve dnceki
deneyimlerine Oncelik tanir, esnektir, 6grenen ve oOgretmenle birlikte

sekillenebilir.

Yapilandirmaci programlar, bireylerin okul i¢cinde ve disinda kullanacaklari,

yararli bulacaklari, bilgi, beceri ve degerlere gore hazirlanir.

Yapilandirmaci programlar tasarlanirken elestirel disunme, problem
¢6zme, yansitici disunme, 6z dizenleme, yaratici dugsinme, bilgiyi anlama
ve kullanma, analiz ve degerlendirme gibi Ust dlzey biligssel hedeflere agirlik

verilir.

Program hazirlanirken oncelikle 6grenme ihtiyacglar tespit edilir, ihtiyaci
karsilayacak igerik belirlenir ve igerik, 6grenenlerin ilgileri de g6z énunde

bulundurularak temel fikirler etrafinda tasarlanir.

icerik, gercek yasam durumlarini ve karmasik problem alanlarini icerecek

bicimde buttncul bir sekilde organize edilir.

Ogrenme ortaminda dJrenenin siirece etkin katilimini saglayacak model,

strateji, ydontem ve teknikler kullanilr.

Degerlendirme surecin bir pargasidir ve sure¢ i¢cinde olusan kazanimlara
dayahdir. Oz degerlendirme, &gretmen degerlendirmesi ve akran

degerlendirme gibi ¢oklu veri kaynaklari kullanilir (akt. Tuncel, 2017).
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Butlinlestirilmis Program Yaklasimi

Batunlegtirilmis program yaklagimi, modern ¢aga yirminci yuzyilin ilk
yillarinda John Dewey ve ilerlemecilik hareketi ile getirilmistir (Campbell, 2011).
Yaklagim, bilginin hizla ¢ogalmasi, dunyada ve teknolojide gergeklesen hizli
gelismeler, egitim programlarinda disiplinler arasindaki baglanti ve iligkilerin
eksikligi, egitim programlarinin niteligi ve gecerliligi ile ilgili kaygilar nedeniyle
tartismaya aciimistir (Jacobs, 1989). 1930°’lu yillarin ilerici egitim yaklasiminin
savunuculari, siniflardaki 6grenme egilimleri ile butlnlestirme yaklasiminin gocuklar
uzerindeki etkilerini belirlemeye calismislar ve “cekirdek mufredat” olarak
tanimladiklari batlnlestirilmis bir egitim programini savunmuslardir (Lake, 1994;
Vars, 1991). Piaget, Dewey, Bruner gibi butincul 6grenme gorisiine sahip olan
egitimcilerin calismalarindan yola cikilarak, okullarda izole edilmis gergeklerin
yerine, dgrenmeye deger veren daha yapilandirmaci ve disiplinler arasi bir egitim

anlayigi hakim olmaya baslamistir (Lake, 1994; Lapone, 2016).

Biitlnlestiriimis programi, ingilizce Ogretmenleri Ulusal Konseyi (National
Council for Teachers of English) (1935) “butliin deneyim ve konularin birlesmesi”
(akt. Drake ve Burns, 2004); Humpreys ve arkadaslari (1981) “cocuklarin bilgiyi,
cevrelerinde var olan bakis acilari ile iliskilendirerek kesfetmesi” (akt. Lake, 1994);
Beane (1997) ise, “konu alanlarinin sinirlari dikkate alinmaksizin ortaklasa
belirlenen 6nemli problemler ve konular etrafinda programin dizenlenmesiyle
kisisel ve sosyal butunlesme igin olanaklarin arttirilmasi” olarak tanimlamigtir.
Gazibara'ya (2013) goére batunlestirilmis program, gesitli disiplinleri, alanlari ve
dersleri bir araya getiren, belli bir icerigin daha iyi anlagiimasini saglamak ve ayni
zamanda okuryazarlik, matematik, bilim ve sanata iliskin beceriler, elestirel
dustunme ve yaraticilik gibi becerileri edindirme amaci ile 6gretimin planlanmasi ve
dizenlenmesidir. Dressel, (1958) disiplinler arasinda baglanti kurmanin 6tesine
gecgen butunlestirici bir programda planlanan 6grenme deneyimlerinin, gocuklara
bilgiyi butincul bir bakig acgisi icinde sunarken ayni zamanda ¢ocuklarin yeni iligkileri
algilayip yeni modeller, sistemler ve yapilar yaratmaya yonelik motivasyonlarini
destekledigini ifade etmistir (akt. Lake, 1994).

Batunlestirilmis programla birlikte kullanilan bir terim olan disiplinler arasi

programi Good (1973), “gergek yasam problemlerine veya genis tabanli galismalara
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odaklanmak amaciyla, konularin sinirlarini asarak o6gretim programinin cgesitli
bolumlerini  anlamh bir butine donUsturen program organizasyonu” olarak
tanimlamistir (akt. Lake, 1994). Jacobs (1989) disiplinler arasi kavramini, “bir
temayi, sorunu, konuyu ya da deneyimi incelemek icin birden fazla disiplinden
yararlanan oOgretim programi yaklasimi” olarak agiklamigtir. Mansilla (2010)
disiplinler arasi 6grenmeyi, “bir Urlin yaratmak, bir fenomeni agiklamak veya
problemleri gézmek igin iki ya da daha fazla disiplinden alinan bilgi, veri, teknik, arag,
bakis agisi, kavram veya teorinin butlnlestiriimesi” olarak ifade etmigtir. Tum
tanimlar, batlnlestirilmis program anlayisinin ¢ocuklari hayat boyu 6grenmeye
hazirlayan bir egitim yaklagsimi oldugu goérusinu desteklemektedir. Gerek
batunlestirilmis  program, gerek disiplinler arasi programda, konularin
batunlestiriimesi, projelerin vurgulanmasi, kaynak olarak kitaplarin 6tesine gidilmesi
ve kavramlar arasinda iligkilerin kurulmasi s6z konusudur. Yirmi birinci yuzyilda
programlara, ayri bolumlere ayrilmis konular ve disiplinler yerine, yasamin

gerektirdigi yetenekleri gelistirme sureci olarak bakmak gerekmektedir (Lake, 1994).

Beane (1997) butunlestiriimis programin doért boyutunu deneyim ve bilginin
butunlestiriimesi, sosyal butunlestirme, bilginin  butunlestiriimesi ve 6gretim
programinin bitiinlestiriimesi olarak ifade etmistir. ilk boyut olan deneyim ve bilginin
buatunlestiriimesi, ¢cocuklarin yeni 6grendikleri bilgi ve deneyimlerin, gecmis bilgi ve
deneyimleri ile butunlestiriimesini ifade eder. Boylelikle ¢ocuklar yeni bir problemle
karsilastiklarinda var olan bilgi ve becerilerini kullanirlar. ikinci boyut olarak sosyal
batinlestirme, egditsel deneyimleri paylasmak icin farkli yasantilara sahip olan
cocuklarin ortak degerlerini icerir. Uglincl boyut olan bilginin butlnlestiriimesi,
gercek yasam problemleri baglaminda programin buttnlestiriimesini igcerirken, son
boyut olan 0ogretim programinin butunlestirimesi proje ve etkinliklerin
batlnlestiriimesini igerir. BatUnlestirilmis program, c¢ocuklarin konu sinirlarinin
kisitlamalari olmadan 6grenmeye butincul bir sekilde devam etmelerini saglarken,
cocuklarin  d6grenmelerini diger ortamlara aktarma becerilerini de gelistirir.

Batunlestirilmis bir program;

. Cocuklarin farkli alanlar arasinda baglanti kurmalarini saglayan ve

bilgi, beceri ve tutumlarini gelistirecek deneyimler,

. Cesitli beceri ve yeteneklerini destekleyecek etkinlikler,
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. Blyuk grup, kiiguk grup galismalari ve bireysel galismalar,

. Elestirel ve yaratici dusinme igin firsatlar,
. Degerlendirmede kullanilan farkh yontemler,
. Ogrenmeyi anlamli bir biitiin olarak deneyimleme firsatlari igerir (Kelly,

2001).

Jacobs (1989), konu odakl bir sinifta, gocuklarin dis dunyanin zorluklariyla
yuzlesmek icin uygun donanima sahip olamayacagini savunmustur. Butunlestiriimis
Oogretimin temel amaci, ¢ocuklarin etraflarindaki diinyayi en tanidik ve gergekgi
bicimde 6grenmelerine yardimci olmak, bilgi ve becerileri kendileri icin en dogal
yollarla edinmelerini saglayarak gelisimlerini desteklemektir (Gazibara, 2013).
Butunlestirilmis ya da disiplinler arasi ogretim, cocuklarin kisisel gorus ve
dusuncelerini gelistirmek igin desteklendikleri, fikirlerini rahat bir sekilde ifade
edebildikleri, farkli dusunce tarzlarina saygi duyduklari, fikirlerini 6zgurce tartigtiklar
ve is birligi ile 6grenme potansiyellerini gelistirdikleri bir 6grenme kultirand destekler
(Helmane ve Briska, 2017). Batunlestiriimis 6grenme, ¢ocuklarin tim alanlarda
temel becerileri edinmelerini, kullanmalarini ve ileriki egitim hayatlarinda basari igin

gerekli olan olumlu tutumlar gelistirmelerini saglar (Kelly, 2001).

Butiinlestirmeye iligkin farkli yaklagimlar. Disiplinleri batlnlestirme ve
icerikleri organize etmenin cesitli yollari, batinlestirmeye iliskin farkli model ve
yaklasimlari ortaya ¢ikarmistir. Jacobs’in (1989) butinlestirilmis 6gretim programi
modelinde, disipline dayali yaklasimdan tam butlinlestirmeye kadar alti seviye
mevcuttur. Butinlestirmenin daha duguk seviyede olmasi konu merkezli programlari
isaret ederken, butunlestirme seviyesi yukseldikge program daha ¢ocuk merkezli bir

nitelik kazanir.

Disiplin Paralel Gok Disiplinler  Butunlestiriimig Tam
temelli disiplinler  disiplinli arasi tasarim batunlestirme
tasarim tasarim tasarim

Konu merkezli Cocuk merkezli

&
~

Sekil 1. Jacobs’in batinlestiriimis 6gretim modeli surekliligi.
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Drake (1998) ogretim programlarinin batunlestiriimesinde kullanilabilecek g
farkh yaklagimdan s6z etmigtir. Bunlar disiplinler arasi yaklasim, hikaye modeli ve
sure¢ yaklasimidir. Disiplinler arasi yaklasim, iligkili disiplinlerin tek bir tematik bir
Unitede butunlestiriimesini ifade eder. Hikdye modeli, bilgiler arasinda baglant
kurmak igin hikayeleri kullanir. Model, incelenen herhangi bir konu igin baglam
olarak kisisel, kultirel ve kuresel bir hikaye gelistirir. Stre¢ yaklasimi, temalar
uzerine odaklanirken, c¢ocuklarin iletisim, problem ¢ozme, elestirel ve yaratici

dusunme becerilerinin geligimini destekler.

Wood (1997) programin buttnlestirimesinde, problem temelli disiplinler arasi
yaklasimi savunur. Bu yaklasimda ogrenenler farkli derslerde gergek hayat
problemlerini iceren problem durumlari ile karsilagirlar. Problem ¢6zme etkinlikleri
ile kendileri veya iginde yasadiklari toplum icin dnemli olan problemlere yonelik
durumlari deneyimlerler (akt. Pawilen vd., 2010). Butunlegtiriimis program igin
geligtirilen bir diger model ise igbirlik¢i planlama modelidir (Beane, 1997). Bu
modelde dersler dnceden kararlastiriimis konular yerine cocuklarin sorulariyla

baslar.

Batunlestirilmis programa getirilen bir diger yaklasim Erickson’un (1998),
kavram temelli yaklagimidir. Bu yaklagsimda baslica amag, programin en yuksek
bilissel diizeyde baglantilar kurmasini saglamaktir. Ogretimi planlayanlar, bilginin
yapisini bilmek, uygulamak ve neyin degerli olduguna karar vermek icin zaman
harcarlar. Bir diger yaklasimda Fogarty (1991), &gretim programinin
batinlestiriimesine yonelik on seviyeden olusan bir model gelistirmistir (akt. Lake,
1994).
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Sekil 2. Fogarty’'nin 6gretim programi butunlestirme seviyeleri.

Kaufman ve arkadaslan (2003) ise, butlnlestirmenin asamalarini giderek

artan dort seviyede ifade etmistir.
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Disiplinler astn
(Transdisciplinary)
Disiplinler arasi

(Interdisciplinary)

Cok disiplinli
(Multidisciplinary) - \
Tek disiplinli Ogrenciler,
(Disciplinary) dgrenme
deneyimlerini
Ogrenci, bilgi ve sekillendirmeye
Odrenci, her becerilerini, yardimci olacak
disiplinde ayn ayn  kavramlar gercek danya
kavram ve derinlestirecek problemleri ya da
Odrenci her beceriler ddrenir, sekilde birbirine projeleri tstlenerek
disiplinde ayn ayn  ancak ortak bir baglanmus iki veya iKi ya da daha
kavram ve temaya atifta daha fazla disiplini fazla disiplinden
beceriler 6grenir. bulunulur. odrenir. bilgi ve beceri
edinirler.

Sekil 3. Kaufman, Moss ve Osborn’un bitlnlestirme seviyeleri.

En yaygin kullanilan yaklasimda, butinlestirmeye iligskin farkh yaklagim ve
modelleri anlamak igin U¢ kategori sunulur. Bunlar ¢ok disiplinli (multidisciplinary),
disiplinler arasi (interdisciplinary) ve disiplinler Ustu (transdisciplinary) yaklasimdir.
Cok disiplinli yaklagsim oncelikle disiplinlere odaklanir. Bu yaklasimi kullanan
ogretmenler bir tema etrafinda farkh disiplinlerden standartlari organize eder (Drake
ve Burns, 2004).

Aile
calismalar

Tasanm ve
teknoloji

Cografya
Beden
eqitimi

Sekil 4. Cok disiplinli (multidisipliner) yaklagim.
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Cok disiplinli yaklasimin altinda farkli modeller yer almaktadir. ilk modelde
(intradisciplinary), alt disiplinler bir konu alani iginde butiinlestirilir. Ornegin
batlnlestirilmis bilim, biyoloji, kimya, fizik ve yer / uzay bilimi gibi alt disiplinlerin
bakis acilarinin butlinlestiriimesi anlamina gelir. Bu butlnlestirme ile 6grenenlerin
farkh alt disiplinler arasindaki baglantilari, bu disiplinlerin ve baglantilarin gercek
dunya ile iligkilerini anlamalari amagclanir. Diger bir model ise fuzyondur (fusion). Bu
modelde &gdretmenler okul mufredati ile bazi beceri, bilgi ve hatta tutumlar
bltlinlestirir. Ornegin bazi okullarda gcocuklar her konu alani iginde gevreye saygi
duymayi 6grenirler. Toplumsal projeleri iceren hizmet 6grenimi de (service learning)
¢ok disiplinli butinlestirme modeli arasinda yer alir. Bu modelde g¢ocuklar, bitki
toplayicilarinin  zehirli maddelere karsi kendilerini nasil koruyabileceklerini
aciklamak icin farkh dillerde brosurler hazirlayabilir, ¢alisanlara ve tlketicilere
ulastirabilirler. Boylece cocuklar dil ve bilim alanlarindan hedeflenen becerileri
kazanabilirler. Farkli konu alanlarinin bakis agilarindan yararlanarak bir temayi ele
alan paralel disiplinler de butlnlestirmenin ¢ok kullanilan modellerinden biridir.
Ornegin, her bir 6grenme merkezinde bir tema ile ilgili farkh disiplin alanindan
etkinlik yer alir. Cocuklar etkinlikleri tamamlamak icin 6grenme merkezlerinde vakit
gecirirken, farkli disiplinlerin pencerelerinden bakarak ilgili kavram ya da temay
Ogrenirler. Tematik Unite yaklasiminda ise genellikle li¢ veya daha fazla konu alani
calismaya dahil olur ve Unite, batlnlestirilmis bir sonug veren etkinlikle sona erer
(Drake ve Burns, 2004).

ikinci kategori olan disiplinler arasi (interdisciplinary) yaklagimda, disiplinler
arasi beceriler ve kavramlar, disiplinlerde gdmuli ve ortak deneyimler olarak bir
araya getirilir. Ornegin Learning Through the Arts (Sanat Yoluyla Ogrenme) adli
girisimde ¢ocuklar matematik ve fen kavramlarini, sarki sdylerken, resim yaparken,
dans ederken ve heykel yaparken 6grenirler (Drake ve Burns, 2004). Disiplinler
arasi yaklasimda, c¢ocuklarin, belirli bir konuyu kavramalari, bir fenomeni
aciklamalari, bir problemi ¢ozmeleri, bir GUrin yaratmalari ya da tek bir disiplinle
mumkidn olmayan yeni sorulari gindeme getirmeleri i¢in iki ya da daha fazla

disipline ait kavramlar ya da iletisim bicimleri bir araya getirilir (Ramadier, 2004).

22



Disiplin 1 Disiplin 2

Tema

Kavram

Disiplinlerarasi beceriler
(okuryazarhk, diiglinme
becerileri, aritmetik, aragtirma
becerileri vb.)

Disiplin 3 Disiplin 4

Sekil 5. Disiplinler arasi (interdisipliner) yaklagim.

Disiplinler Ustl yaklasimda &gretim programi, c¢ocuklarin sorulari ve
dusunceleri Uzerine organize edilir. Cocuklar, gergcek yasam baglaminda disiplinler
aras! becerileri uyguladikga yasam becerileri gelistirirler. Proje tabanli 6grenme,

disiplinler Ustl yaklagima bir érnektir (Drake ve Burns, 2004).

KONU ALANLARI

Tema
Kavramlar

Yasam becerileri
Gercek dinya badlami
Odrenci sorular

Sekil 6. Disiplinler Ustu (transdisipliner) yaklasim.

Miller (2010) da butunlestirmeyi U¢ asama ile ele almistir. Cok disiplinli
(multidisciplinary) asamada 0Ogretim programinda disiplinler ayri olarak
yerlestirilmistir ancak 6gretmen konular arasinda baglanti kurar. Disiplinler arasi
(interdisciplinary) asamada iki ya da ug¢ disiplin bir tema ya da problem etrafinda
batanlestirilmistir (Miller, 2010). Problem ¢6zme ve sorgulama bu modelin

merkezindedir (Miller vd., 2018). Disiplinler Ustl (transdisciplinary) asamada birgok
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disiplin genel bir tema etrafinda butunlestirilir. Her asamada disiplinler ve kavramlar

arasindaki baglantilar artarak daha karmasik hale gelir (Miller, 2010).

Gok disiplinli Disiplinler arasi Disiplinler tlistii
(Multidisciplinary) (Interdisciplinary) {Transdisciplinary)
Ayri konular; icerik Problemler, sorular veya Iki ya da daha fazla

aracihdiyla bazi baglantilar  bazi temalar iki ya da daha disiplinin genis
kurulabilir. fazla disiplinin bir araya desen veya temalar
getiriimesi. etrafinda

batinlestirilmesi

F

A 4

Sekil 7. Butunlestirilmis dgretimin agamalari.

Batunlegtirmeye iliskin bazi yaklasim ve modeller bireyin aktivitelerini
calismanin merkezi olarak vurgularken, bazilari ¢ocuklarin ilgi duydugu farkli
konulari kullanir. Herhangi bir kavram, sorular, etkinlikler, standartlar ve beceriler
yaklasimin merkezinde olabilir ancak hepsinin amaci ve hedefi batincul, anlamh ve
cocugun yasami ile iligkilendirilmis bir egitim saglamaktir (Pawilen vd., 2010).
Batunlestirilmis programa iligkin tum farkli yaklagim ve modeller, geleneksel ve tek

disipline dayanan yaklasimdan daha etkilidir (Helmane ve BriSka, 2017).

Arastirmada Drake ve Burns’in (2004) disiplinler arasi butunlestiriimis
program yaklasimi benimsenmistir. Yaklagimda, disiplinler arasi beceriler ve
kavramlar, disiplinlerde gdbmulu ve ortak deneyimler olarak bir araya getirilir. Buna
paralel olarak SBKP, yaratici disunme ve bilimsel slreg¢ becerilerini, gorsel sanatlar
ve bilimin batunlestirildigi 6grenme deneyimleri ile g¢ocuklara kazandirmayi

amaclayan bir programdir.

Diinyada ve Tiirkiye’de erken ¢cocukluk egitimi programlari, yaklasimlari
ve modellerinde biitiinlestirme. Erken c¢ocukluk egitim programi, ¢ocugun
batincul geligsimi igin onemli bir role sahiptir. Program, c¢ocuklarin ilgilerine
dayanmali ve ¢ocuklara zengin uyaranlarin oldugu bir 6grenme ortami saglamalidir.
Mohanty’e (2014) gore, etkili bir erken ¢ocukluk egitimi program butlnlestirilmis

olmalidir, bdylece 6grenme deneyimleri birgok gelisim alanini kapsar. Etkili bir
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program, yasam becerilerine odaklanan buatunlestiriimis ve oyun temelli bir
yaklasimla, fiziksel ve motor gelisim, dil gelisimi, bilissel gelisim, sosyo-duygusal

gelisim, duyusal gelisim, yaraticilik ve estetik takdirin gelisimini ele almalidir.

Rudolf Steiner ve Maria Montessori, editime butlincll bir anlayis getiren 20.
yuzyilhin en énemli egitimcilerindendir. Steiner, Birinci Dinya Savasi'ndan kisa bir
sure sonra baslayan ve kuruldugu gunden bu yana buyuyen Waldorf okul
hareketinin kurucusudur. Waldorf yaklasiminda, ¢ocugu fiziksel, duygusal, sosyal,
bilissel ve ruhsal boyutlarini bir buatin olarak ele alan butin ¢ocuk anlayisi
merkezdedir (Nicol ve Taplin, 2012). Yaklagim, ¢ocuklugun temel dogasina saygi
gOstermeyi, yasamin ilk yillarinda gocuklarin gerekli becerileri gelistirmeleri icin
guvenli ve telassiz bir ortam saglamayi ve ¢ocuklarin ahlaki agidan sorumlu, 6zgur
bireyler haline gelmelerine yardimci olmayi amaglar (Nicol, 2016; Nicol ve Taplin,
2012). Egitim, gelismekte olan gocuklarin dogustan gelen ritimlerine dayanarak
guglu bir fiziksel beden ve motor gelisim saglamanin yani sira, birbirlerine ve iginde
yasadiklari dinyaya saygi gelistirmelerini saglayacak sekilde planlanmistir (Nicol,
2016).

Maria Montessori tarafindan italya’da baslatilan Montessori yaklagiminda da
batuncul egitim anlayigi benimsenmistir. Miller'a (1997) gore, Montessori i¢in dogal
gelisim surecinde ¢ocugun fiziksel, zihinsel ve ruhsal olarak sadlikli olusu 6nemlidir
(akt. Martin, 2002). Montessori’'ye gore insanin zihinsel, fiziksel ve ruhsal nitelikleri,
bir yasam kaynagi tarafindan desteklenmektedir. Cocuga besleyici bir cevre
sunuldugunda, ¢ocugun sahip oldugu yasam gucl, ¢ocugun kendi potansiyel
kisiligini ve bagimsizligini ortaya ¢ikarmasina, guglerini genisletmesine ve kimligini
yaratmasina yardimci olur. Montessori okulundaki ¢ocuklarin roll, fiziksel,
entelektuel, yaratici ve sosyal bagimsizligi beslemek icin tasarlanmig deneyimlere
ve etkinliklere katilmaktir (Martin, 2002).

italya’da ortaya cikan ve bir diger erken cocukluk dénemi yaklasimi olan
Reggio Emilia yaklagimi, butunlegtiriimis programin en iyi 6rneklerinden biridir
(Miller vd., 2018). “Cocugun yuz dili” felsefesi, gocugun dunyay! yorumlamak ve
kendi dusuince ve teorilerini ifade etmek igin ¢ok farkl yollardan yararlanabilecegini
ifade eder (Thornton ve Brunton, 2015). Yapilandirmaciliga dayanan yaklagimda
proje yaklasimi kullanilir. Cocuklar 6grendiklerini, var olan veya sonradan bulduklari
materyallerle yaratarak, sanati kullanarak, baskalariyla is birliginde bulunarak ve
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yansitarak ifade ederler. Cocuk gelisimi anlayisi, fiziksel-motor, dil, bilissel, sosyal-
kisisel, duygusal, duyusal, yaratici ve estetik zevkin gelisimini icerir (Mohanty,
2014).

Tarkiye’'deki 6gretim programlari incelendiginde 2004 vyilindan 6&nce
gelistirilen programlarin etkinlik temelli programlar oldugu ve geleneksel egitim
yaklagimlarini temel aldigi gorulmektedir (Akinoglu, 2005). Milli Egitim Bakanlgi,
gunumuz bilgi ve teknoloji caginda geleneksel egditim yaklagimlarinin yetersiz
kaldigini, ¢coklu zeka ve yapilandirmaci yaklasimlarin én plana ¢iktigini ifade ederek
cocuk merkezli ve bilgiyi yapilandirmaya yonelik bir anlayigla 2004 yilinda 6gretim
programlarini guncellemigtir (Demirel, 2017). Dunyada egitim anlayisinin degismesi
ve Ulkemizde egitim politikalarinda yeni ihtiyaglar ortaya ¢cikmasi sonucunda Milli
Egitim Bakanligi (MEB) Okul Oncesi Egitim Programir'nda da yillar icinde cesitli
dizenlemeler yapmis ve daha c¢ocuk merkezli, yapilandirmaci, olusturmaci

programlar igin galismistir.

MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi, cocuklarin bitiin gelisim alanlarinin
desteklenmesini temel alan, gelisimsel, glinlik yasam deneyimlerini ve kesfetmeyi
tesvik eden, yaraticihgin gelisimine dnem veren, kultlrel ve evrensel degerleri
dikkate alan ve ¢ok yonlu degerlendirme surecini vurgulayan bir programdir (MEB,
2013). MEB 2006 programinda yer alan amac¢ ve kazanim ifadeleri, giincellenen
2013 programinda kazanim ve gosterge olarak degistirilmistir. Amaglarin ulagsmak
istenilen sonuglar ifade ettigi ancak kazanimlarin ¢ocugu merkeze alarak
belirlendigi ve c¢ocuklar tarafindan ulasiimasi gereken sonuglari gosterdigi ifade
edilmistir (Dilek, 2016; MEB, 2013). Glncel programda en énemli yeniliklerden biri
de etkinliklerin ayri ayri uygulanmasinin yaninda butunlestiriimis etkinlik olarak
uygulanabileceginin de ifade edilmesidir. Programda buttnlegtiriimis etkinlik icin
“Bdttinlestiriimis etkinlik, birden fazla etkinligin uygun gecislerle bir araya
getiriimesinden olusur. Etkinliklerin bir etkinlik planinin 6grenme siirecinde arka
arkaya siralanmasi demek blitiinlestirmek demek degildir.” (MEB, 2013: 43)
acgiklamasina yer verilmistir. Programin butuncul ve gelisimsel bir program olmasi
nedeniyle, yillik plan uygulamasi kaldiriimistir. Kazanim ve gdstergeler ¢ocuklarin
gelisim, ilgi ve ihtiyaclarina gore aylik olarak belirlendikten sonra etkinlikler
hazirlanmaktadir. Programda, butincil ve g¢ocuk merkezli bir yaklagim

benimsenmistir.

26



Erken Cocukluk Doneminde Gorsel Sanatlar ve Bilimin Biitliinlestirilmesi

Erken cocukluk donemde gorsel sanatlar. Sanat, cocuklarin en temel
kendini ifade etme yollarindan biridir. Cocuk gorsel sanatlar ile ugrasirken bir
yandan renk, kavram, doku, mekan ve sekil gibi kavramlari fark eder, bir yandan da
eglenir ve kendisini iyi hisseder. Cesitli sanatsal tekniklerin ve artik materyallerin
kullanildigi ¢alismalar, kolaj ve U¢ boyutlu ¢alismalar, kesme, yirtma-yapistirma,
boyama caligmalari, bir sanatginin atolyesi, muze veya galeriye duzenlenen alan
gezileri erken ¢ocukluk doneminde yapilabilecek gorsel sanat etkinlikleri arasinda
yer almaktadir (MEB, 2013). Cocuk, sanatsal aktiviteler ile ugrasirken, beynin ilgili
bdlumu harekete gecer ve gorme, anlama, algilama en yuksek dizeyde gergeklesir
(Cetin ve Koyuncuoglu, 2013). Sanat calismalari esnasinda ¢ocuklarin makas,
tutkal, boya gibi gesitli malzemeleri ve dogal ya da insan yapimi materyalleri
kullanmalari, el-gdz koordinasyonlarinin, kavram bilgilerinin ve problem ¢6zme
becerilerinin gelisimine katki saglar. Ayrica grup olarak gerceklestirilen sanat
calismalari kuguk cocuklarin ig birligi, karar verme ve sorumluluk becerilerinin
gelisimine katki saglayarak sosyal duygusal gelisim alanini da destekler (Ulutas ve
Ersoy, 2004).

Erken ¢ocukluk doneminde gorsel sanatlar, gocuklarin gorsel okuryazarlik,
elegtirel dusunme, hayal gucu, yaraticilik ve 6zguven gibi becerilerinin gelisimine
katki saglarken, bedensel ve zihinsel gelisimlerinin hizlanmasini da destekler.
Cocuklara faydall bir oyun alani ve sozel dile alternatif bir iletisim yolu sunarken,
sanat zevkinin olusumu ve kultirun insa edilmesi icin de firsatlar saglar (Ayaydin,
2010; Dalgar, 2017). Ayrica sanatla ugrasmak c¢ocuklarin ruhsal olarak
rahatlamalarini saglar ve taklit becerilerini gelistirerek gelecege hazirlanmalarini da
destekler (Ayaydin, 2011).

Cocuklarin sanatla mesgul olmalarinin yani sira sanat, sanatgilar ve sanat
bicimleri hakkinda bilgi edinmeleri ve estetik algi gelistirmeleri de 6nemlidir. Etkili bir
sanat programi c¢ocuklara duyusal ve estetik deneyimler, uygun mekan, yeterli
zaman ve materyalin yani sira sanat, sanatgilar, ¢esitli sanat bigcim ve tarzlan
hakkinda bilgiler de sunmalidir (Fox ve Schirrmacher, 2014). Sanatgilari ve sanat
eserlerini 6grenme surecine dahil etmek, ¢cocuklarin kendi bakis agilarindan sanat

eserlerini degerlendirme ve yorumlama becerisini kazandirdigi gibi, onlari insanhk
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tarihinde de bir yolculuga cikarmaktadir. Ayrica ¢ocuklara sanatgilarin hayat
hikayelerinin aktariimasi, ¢gocuklarin gok yonlu gelisimine katkida bulunur (Akhun,
2012).

Sanat egitiminin 6nemi ve degeri anlasildik¢a, ¢esitli sanat egitimi modelleri
gelistiriimistir. Bunlardan biri olan Sanatla Ogrenme (Learning Through the Arts),
sanat okuryazarligini arttirmayr amaclamaktadir. Modelde sanat, butuncul
ogrenmeye yonelik bir strateji olarak 6gretim programina dahil edilir. Bu modelde,
profesyonel sanatcilar 6gretmenlerle birlikte bir 6gretim mufredat gelistirir ve
dogrudan cocuklarla galisirlar. Sanatgilar, 6gretmenler ve gocuklar, yilda U¢ kez
gelistirmis olduklar alti haftalik butunlestiriimis mufredata katilirlar (Upitis ve
Smithrim, 2003).

Dunyadaki farkli erken ¢ocukluk egitimi yaklagimlarinda da sanat énemli bir
bilesen olarak ele alinmistir. Steiner tarafindan gelistirilen Waldorf yaklagsiminin
egitim felsefesi ¢cocuk merkezlidir ve Steiner'e gore zihinsel konular, sanatsal
cabalar, el sanati ve beceri isleri ile bireylerin kisilikleri gliglenebilir. Ona goére egitim

pratik ve sanatsal olmali, bilissel gelisime katkida bulunmalidir (Kurtulmus, 2017).

Bir diger erken gocukluk egitimi yaklagimlarindan Reggio Emilia, yasayarak
o0grenmeyi amaglayan bir yaklagimdir. Yaklasimda sanatsal etkinlikler ve yaraticilik
desteklenir. Cocuklar istedikleri zaman gidebilecekleri sanat atdlyelerinde (Atelier)
sanatsal deneyimler edinirler ve bu ¢alismalar gorsel sanat 6gretmenleri (Atelierista)
tarafindan desteklenir. Cocuklarin alisilagelmis etkinlikler yerine 6zgur dusunceyi
geligtirici etkinlikler yapmalari ve farkh kullanimlara agik dogal malzemeler
kullanmalari tegvik edilir. Boylece ¢ocuklar yaraticiliklarini en Ust seviyeye ¢ikarma

imkanina sahip olurlar (Bilbay ve Karakas, 2013; Tugluk ve Akgay, 2017).

Bir diger yaklagsim olan High Scope, 1960’ yillarda Amerika Birlesik
Devletleri’nde gelistirilmis bir egitim programidir. Yaklasim, gocuklarin potansiyelini
en Ust dizeye ¢ikarmay1 amaglar ve etkin 6grenmeyi hedef alir. Cocugun becerileri
ve ilgileri yakindan izlenir, 6zel yetenek ve gereksinimleri géz 6nunde bulundurulur,
Ozguvenleri ve bagimsizliklari desteklenir. Yaklagimda cevresel diuzenlemeler
onemlidir. Etkin 6grenme ortami i¢in egitimciler, cocuklarin kum ve su oyunlari, rol
yapma, ¢izim ve boyama, sayl sayma, tirmanma, sarki sdyleme ve dans etme gibi

etkinliklere olan ilgilerini desteklemek i¢in 6grenme ortamlari duzenlerler. Cocuklara
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deneyimlerinin yaratici bir amaca donusebilmesi igin dogal, artik ve ev yapimi gesitli
materyaller sunulur. Sanat ile iligkilendirildiginde ¢ocuk merkezli sanatsal becerilerin

kazandirildigi bir model oldugu sdylenebilir (Artut, 2010).

Sanat i¢cin Amerikalilar (Americans for the Arts) topluluguna goére, sanatin
akademik performans uzerinde yadsinamaz faydalari vardir. Genel akademik
basariya ve okul basarisina ek olarak sanat, hayal giicinu uyarir, problem ¢ézme,
bilissel beceriler, yaratici ve elestirel duginme becerilerini geligtirir. Ayrica, 6grenme
alanini dizenleme, takim calismasi, alternatif bakis acilarina saygi ve farkl kultar
ve geleneklerin farkindaligi gibi 6nemli degerleri beslemeye yardimci olur (Plonzcak
ve Goetz Zwirn, 2015).

Erken cgocukluk doneminde bilim. Erken cocukluk déneminde bilim,
cocuklarin meraki ile baslar. Cocuklar dinyay! kesfederken merak duygusuyla
surekli inceleme ve arastirma yaparlar. Cocuklarin bu 6zellikleri bilim insanlarinin
davraniglarina benzetilir. Cocugun kendi cabasiyla yaptidi arastirmalar bilim
insaninin ¢aligmalari kadar degerlidir ancak ¢ocuklari kendi hallerine birakmak
yerine, dodal meraklarini ve eylemlerini daha bilimsel bir yola yénlendirmek igin
rehberlik etmek gerekir. Ebeveynler ve 6gretmenlerin yonlendirmeleri ile gocuklarin
merak duygusu kesiflere olanak saglar (Conezio ve French, 2002; Uyanik Balat ve
Arslan Ciftci, 2019). Eshach ve Fried (2005) cocuklarin erken yaslarda bilimle

karsgilastiriimalarinin 6nemini alti baglikta ele almigtir:

1. Cocuklar dogayi gozlemlemek ve doga hakkinda dustinmekten hoslanirlar.
Dogada oyunlar oynamak ve gesitli koleksiyonlar yapmaktan zevk alirlar.
Boylelikle bilime ve bilimsel bilgiye iligskin ilk adimlari atarlar.

2. Cocuklar sahip olduklari merak duygusu ile c¢evrelerindeki dinyayi
kesfetmeye hazirdir ve bundan zevk alirlar. Cocuklarin bilimle mesgul
olmalari ve onlari nitelikli bilim etkinlikleri ile karsilastirmak, var olan hazir
bulunusgluklarini etkileyerek bilime iligkin olumlu tutumlar gelistirmelerini
sadlar.

3. Bilimsel kavramlarla erken yaslarda karsilasan cocuklar, ileriki 6grenim
hayatlarinda bilime iligkin kavramlarda daha basarili olmaktadir. Kisinin
onceki bilgileri, yeni olusan kategori ya da semalar etkiler.

4. Bilimsel dilin erken yaslarda kullanimi, bilimsel kavramlarin gelisimini etkiler.

Bir dnceki madde ile baglantili olarak, dil ve bireyin sahip oldugu bilgi birikimi
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guglu bir iligki i¢indedir. Cocugun bilimsel kavramlara iligkin becerisi ve
bilimsel dil kullaniminin gelisimi birbirine paralel olarak ilerlemektedir.
Dolayisiyla her ikisinin geligsimi, ¢cocugun gelecekteki bilimsel kavramlara
iliskin basarisini da etkiler.

5. Cocuklar bilimsel kavramlari ve sonuglari anlayabilirler. Bilimsel kavramlarin
yetigkinler tarafindan bile anlasiimasinin zor olmasi, ¢ocuklarin bu kavramlar
uzerinde dusunemedikleri anlamina gelmemektedir. Arastirmalar, gocuklarin
bilimsel kavramlar Uzerinde dusunebildiklerini gostermektedir.

6. Bilim, bilimsel diguncenin geligtiriimesinde etkili bir yontemdir. Bilim, hem
belirli bir alana 6zgu bilgi hem de genel bilgi igerir. Bilim, bilimsel akil yuritme,
bilimsel disinme veya bilimsel kesfe iliskin hem kavramsal hem de

uygulamaya donuk boyutlar icermektedir.

Erken cocukluk doneminde bilim deneyimleri cocuklarin yaraticilik, sanat, dil,
okuryazarlik, matematik becerilerini ve okula hazir bulunusgluklarini
desteklemektedir. Cocuklar bilim etkinliklerinde problem ¢ézme becerilerini etkin
bicimde kullanma firsati bulurlar. Ayrica bilim egitiminde yer alan kiguk grup ve
blayUk grup c¢alismalari ile sosyal beceriler de desteklenir (Uyanik Balat ve Arslan-
Ciftci, 2019). Alan yazinda yapilan arastirmalar, c¢esitli amaclara gore hazirlanan
bilim egitimi uygulamalarinin, ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerileri, dil becerileri,
kavram becerileri, 6z yeterlikleri, yaraticiliklari, fene karsi tutumlar ve
motivasyonlari Uzerinde olumlu etkiler yarattigini ortaya koymustur (Golcuk, 2017;
Karamiftiioglu, 2012; Oztiirk, 2016; Peterson ve French, 2008; Tekerci, 2015;
Uludag, 2017).

Conezio ve French (2002) erken c¢ocukluk doneminde bilim egitiminin

faydalarini su sekilde siralamistir:

e Bilim, cocuklarin etraflarindaki diinya hakkinda bilgi edinme ihtiyacglarina
cevap verir.

e Cocuklarin glnlik deneyimleri bilimi anlamalari igin bir temel niteligi tagir.

e Acik uclu bilim etkinlikleri, gelisim dizeyleri ¢ok farkli olan ¢ocuklari stirece
dahil edebilir.

e Uygulamali  bilim etkinlikleri, 6gretmenlerin  ¢ocuklarin  bireysel
farkhliklarini, desteklenmesi gereken yonlerini, ihtiyaclarini

g6zlemlemelerini ve 6grenme surecini buna gére planlamalarini saglar.

30



e Bilimsel yaklasimda ¢ocuklar, hataya disme korkusu olmadan deneme
yaniima yoluyla 6grenebilirler.

e Bilim etkinlikleri okuryazarhgi ve dil becerilerini destekler (kelime
hazinesinin gelisimi, etkinlikler sirasinda alici ve ifade edici dil gelisimi vb.).

e Bilim etkinlikleri, dil becerileri yeterince gelismemis ¢ocuklarin 6grenme
surecine ve sinifa katilmalarina yardimci olur.

e Bilim etkinlikleri esnasinda kullanilan problem ¢ézme becerileri, sosyal
durumlara da genellenebilir.

e Bilim etkinlikleri sirasinda yapilan gdsterimler, ¢ocuklarin buyuk grup
tartismalarinda kendilerini daha rahat ifade etmelerine yardimci olur.

¢ Bilim, oyun, matematik, sanat ve sosyal iligkiler de dahil olmak Gzere diger

tum alanlarla kolayca iligkilendirilebilir.

Erken cocukluk doneminde gocuklara nitelikli bilim deneyimleri sunmak ve
cocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun bilimsel dili kullanmak, ¢ocuklarin
ilkokul ve ileriki egitim asamalarinda kargilasacaklari bilimsel kavramlarin geligimini
olumlu yonde etkilemektedir (Eshach ve Fried, 2005). Erken ¢cocukluk doneminde
bilim, icerik, surecler ve tutum olmak Uzere U¢ bilesenden olusmaktadir. Klguk
cocuklar dunya hakkindaki bilgi ve gerceklerle cok ilgilidirler ancak bilim
o0greniminde sadece icerige vurgu yapmak yeterli degildir. Cocuklarin da tipki bilim
insanlari gibi tahmin, gézlem, gruplama, deney yapma ve iletisim kurma gibi bilimsel
sure¢c becerilerini kullanmalar gerekir. Boylelikle ¢ocuklarin dinyaya iliskin
meraklari, bilime iliskin tutumlar ve yeni fikirleri paylasma istekleri tegvik edilebilir
(Conezio ve French, 2002). Bilim egitimi, cocuklarin duyularini kullanarak
denedikleri ve kesfettikleri butlin galismalari kapsamaktadir. Egitimcilerin gorevi ise
cocuklarin deneyimlerini bilimsel kavramlarla birlestirmeleri i¢in rehberlik etmektir.
Kuguk c¢ocuklara yonelik bilim igerigi, c¢ocuklarin gundelik hayatlarinda
deneyimleyebilecekleri gbzlemlenebilir olgulara dayanmalidir. Ornegin gocuklar 1sik
ve renk hakkindaki bilimsel kavramlari gunlik yasamlarinda deneyimleyebilirler
(Uyanik Balat ve Arslan Ciftgi, 2019). Bilimsel kavramlar ve igerik, gelisime uygun
uygulamalarla sunuldugunda, cocuklar bilime iligkin kavramlari anlayabilirler.
Cocuklarin dinyaya iligkin mevcut bilgilerini genisletmek ve kavram yanilgilarinin
olusmasini dnlemek i¢in dogru ve gelisimlerine uygun bilimsel igerigin uygun yollarla

aktariimasi gerekmektedir (Gerde vd., 2013).
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Erken ¢ocukluk doneminde nitelikli bir bilim egitiminin dayandiriimasi

gereken bazi temeller vardir:

e Cocuklara sunulacak deneyimler ¢ocuklarin bireysel farkliliklarina ve erken

cocukluk donemine 6zgu kuramlar Uzerine yapilandiriimahdir.

e Etkinlikler gocugun gunlik hayatiyla, oyunlariyla ve diger etkinliklerle

batanlestirilmis olmahdir.

e Konunun kesgfedilmesi igin nitelikli ve zengin 63renme olanaklari ve

materyallerle hazirlanmig bir gevre ve yeterli zaman saglanmalidir.

e Cocuklarin kendi fikirlerini ve sorularini gelistirmesi icin ilgileri cekilmeli ve

cocuklar desteklenmelidir.

e Cocuklar fikirlerini baskalariyla tartismalari, deneyimlerini belgelemeleri,
sunmalari ve yansitmalari i¢in cesaretlendiriimeli ve sinifta gtclu bir iletisim

ortami saglanmalidir.

e Butdn g¢ocuklar icin uygun bilim yasantilari sunulmalidir (Worth ve Grollman,
2003).

Acik havada yurlyus yapma, dogadaki varliklari gézlemleme, dogdal ve dogal
olmayan malzemeleri inceleme, bilimle ilgili kitap ve dergileri inceleme, varlklarin
degeri ve korunmasina yonelik bilgilendirme yapma, kesifler ve icatlar Uzerinde
calisma, mutfak etkinlikleri, koleksiyon yapma, mevsim veya hava durumu ile ilgili
pano hazirlama, fotograf cekme veya inceleme, belgesel izleme, miknatis ve
blayuteg¢ gibi basit araglari tanima ve kullanma, uzman kisileri sinifa konuk olarak
¢agirma ve deney gibi etkinlikler okul dncesi donemde uygulanabilecek bilim
etkinliklerindendir (MEB, 2013). Bunlarin yaninda bilim insanlarinin hayatlarindan
ve calismalarindan yola cikilan etkinlikler, bilim merkezleri ya da muzelere
gerceklestirilen alan gezileri, duyu ¢galismalari, siniflandirma ¢alismalari, duyu ya da
fen merkezinin kullanimi da okul éncesi donemde gergeklestirilen bilim etkinlikleri
arasinda yer almaktadir.

Okul o6ncesi dénemde bilim egitimi kapsaminda bilim insanlarina yodnelik
etkinlikler de ¢ocuklarin bilime ve bilim insanina yonelik algilarinin gelismesine
yardimci olmaktadir. Bilim etkinlikleri kapsaminda c¢ocuklara bilim insanlarini

tanitmak, gocuklarin bilimin sadece bir seyler yapmak olmadigini, bilimin temelinde
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diguinmenin ve aragtirma yapmanin oldugunu, ayrica bilimin dunyay! anlamak,
kesfetmek ve insanliga faydali olmak igin bir yontem oldugunu algilamalarina

yardimci olmaktadir (Altun ve Yildiz Demirtas, 2013).

Ulkeler egitim politikalari dogrultusunda erken gocukluk déneminde bilim
egitimine iliskin farkli yaklasimlar ve programlar gelistirmistir. Avrupa Ulkelerinde ¢ok
yaygin olarak uygulanan programlardan biri “Pollen” programidir. Programin amaci
arastirma temelli yaklasim gercevesinde 3-5 yas cocuklarina bilim ve teknolojiye
iligkin bilgi ve beceri kazandirmaktir. Fransa'da uygulanmaya baslanan ve 3-11 yas
arasl gocuklara yonelik olarak hazirlanan “La Main a la Pate” adli programin amaci,
cocuklarin bilimsel kavram ve teknikleri uygulayarak bilgi ve becerileri kazanmalarini
saglamaktir. Almanya'da 2002 yilinda baslatiimis olan “Science-Lab”, 4-10 yas
arasi c¢ocuklara yonelik olarak hazirlanmis bir programdir. Programin amaci,
arastirma tabanh fen egitimi yaklasimi ile ¢ocuklarin bilime iligkin becerilerinin
gelistirimesidir. ingiltere'de hazirlanmis olan “Design and Making Centre”
programinin hedef kitlesi 3-11 yas arasi ¢ocuklardir. Programin amaci ¢ocuk
merkezli tasarim ve etkinlikler yaratmektir. Amerika Birlesik Devletleri'nde
uygulanan “Tool Kit for Early Childhood Education” adli program, Ulusal Bilim Vakfi
(National Science Foundation) tarafindan desteklenen, 3-5 yas ¢ocuklarina yonelik
hazirlanmis bir programdir. Programin amaci ¢ocuklarin bilime iligkin zengin
yasantilar edinmeleri ve bilime sorgulayici yaklasabilmelerini saglayacak
deneyimler kazanmalarndir (Alabay, 2014). Amerika Birlesik Devletleri'nde
geligtirilmis bir diger program ise “ScienceStart!” programidir. Programin amaci, 3-
6 yas arasi c¢ocuklarin olagan geligsimlerini destekleyerek bilimdeki olay ve

kavramlara iliskin meraklarini ve 6grenmelerini tesvik etmektir (Alabay vd., 2020).

Amerika Birlesik Devletleri’nde ortaya ¢gikmis bir diger bilim egitimi yaklagimi
olan STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik), egitim kurumlarinin
endustrinin ihtiyacglarini kargilamak amaciyla gesitli modeller gelistirmeye baglamasi
ve oncelikli olarak muhendislik egitiminin ilk ve ortadgretim kurumlarinda 6gretilmesi
ve yayginlastirimasi dusuncesi ile gundeme gelmigtir. Muhendislik egitiminin
okullarda uygulanmasiyla muhendisligin matematik, fen ve teknoloji egitimi igin
uygun bir ortam olusturacagi disunidlmus ve STEM ortaya ¢ikmistir (Akgundiz vd.,
2015). STEM ifadesi ilk kez Amerika Birlesik Devletlerinde Ulusal Bilim Vakfi
tarafindan duzenlenen raporda ele alinmigtir. Raporda STEM, 6grenenlerin gercek
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problemler ¢ozebildikleri ve gesitli firsatlarin yer aldigi egitsel bir sorgulama olarak
tanimlanmistir (Karatas, 2017). STEM egitimi, bilgi cagina uyum saglayacak yaratici
liderler yetistirerek ekonomik ilerlemeyi hedefler. STEM egitimi ayrica ¢ocuk
merkezli bir egitime odaklanir. Konular ele alinirken, gocuklar gergek hayattaki
problemlerle ilgilenirler ve ¢6zUmu bulmak igin sorgulama, problem ¢ézme ve is
birligi becerilerini kullanirlar (Soylu, 2016). STEM 6zellikle teknoloji ve muhendisligi
vurgulayarak okul éncesi donemden baslayarak disiplinler arasi bir bakis agisi
gelistirmeyi amaclamaktadir. STEM egitimi, bilginin glinlik yasama iliskin sorunlari
¢6zmek igin Urtnlere donusturdlmesini mumkun kilarak bilgi caginda énemli bir rol
oynamaktadir (Akgunduz vd., 2015). Okul 6ncesi donemde cgocuklar, bloklarla
kopriler, yollar ve evler ingsa ederken muhendislik ve matematik becerilerini;
hayvanlar, bitkiler ve dogayla calisirken bilimsel slire¢ becerilerini gelistirebilir ve
cesitli alet ve materyaller kullanarak genis bir STEM deneyimi yasayabilirler
(Gunsen ve Uyanik Balat, 2019). Okul 6ncesi donemde STEM egitimi, gocuklarin
dogustan gelen bilimsel yeteneklerini ve meraklarini beslemeye katki saglarken,
teknoloji ve muhendislik becerilerini batinlestirerek fen ve matematik alanindaki

akademik becerilerini de guglendirir (Soylu, 2016).

Gorsel sanatlar ve bilimin butunlestiriimesi. Sanat ve bilim i¢csel olarak
baglantilidir, ikisinin de 6zU kesiftir. Hem sanatgilar hem de bilim insanlari sistematik
ama yaratici bir sekilde calisirlar (Alberts, 2010). Doga bilimleri ve gorsel sanatlar
arasinda dinamik ve karsilikli olarak birbirini besleyen ortak bir gl¢ vardir. Bilim
insanlari, gézlemlerini betimlemek, tahminlerini gorsellestirmek, bulgularini somut
bir sekilde ortaya koymak i¢in zaman zaman gorsel sanatlara iligkin becerilerini
kullanirken; sanatgilar da kompozisyon olusturmak ve oOlgeklendirmek icin analitik,

dogrusal ve mantiksal disunme sureglerini kullanirlar (Chandler, 1999).

Cocuklar, sanatgilarin ve bilim insanlarinin sahip oldugu nitelikler ve 6grenme
arzusuyla dogarlar. Dogal olarak meraklhdirlar, arastirmak, deney yapmak, soru
sormak ve fikirlerini iletmek igin isteklidirler. Sdzel iletisim becerilerinin
disunduklerini ifade etmek igin yeterince gelismedigi donemde bile, kendi
dusunceleri, motivasyonlari ve bagimsizlik ihtiyaglari vardir (Hickey ve Robson,
2013). Yaraticilikla mantigin, deney ile kaydin ve bilim ile sanatin butunlestiriimesi,
cocuklarin 6grenme deneyimleri arasindaki baglantilari gormelerine yardimci olur.

Cocuklar bu yolla bilim insanlar tarafindan kullanilan farkh bilimsel suregleri ve
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sanatgilar tarafindan kullanilan farkl teknikleri ve uygulamalari kesfederler (Hickey
ve Robson, 2013).

Bilim ve sanatin sinirlarinin bulaniklasarak bu alanlarin i¢ ice gegmesiyle
olusan sanatla butunlestirilmis bilim égrenimi icin ¢esitli stratejiler ortaya konmustur
(Buczynski vd., 2012). Marshall (2010) bilim 6greniminde uygulanabilecek bes
kavramsal sanat stratejisi tanimlamistir. Bunlar betimleme, tahmin, yeniden

bicimlendirme, taklit ve metafordur (analoji).

Stratejiler Ogrenme aracilari
Betimleme Go6zlem / yorumlama
Tahmin Hayal glcu/ éngérme
Yeniden bigimlendirme Popduler kultaran baglamlarini kullanma
Taklit Ozgiin kopyalama / performans gosterme
Metafor/analoji Karsilastirma / ... vb.

Sekil 8. Marshall'in sanat ve bilimi buttinlestirme stratejileri.

Betimleme, bir nesnenin gergekgi bir benzerini gizme anlamina gelmektedir.
Bu strateji, cocuklarin bir nesneyi yakindan incelemelerini, gbzlem yapmalarini,
Olcek ve oranti kavramlarini dikkate almalarini saglar. Tahmin stratejisinde ¢ocuklar,
gbzlemlerine ve dngorulerine dayanarak bilimsel olgu ya da olaylara iligskin yaratici
ve bilimsel tahminlerde bulunurlar. Bilim ogrenmede bir sanat stratejisi olarak
yeniden bigimlendirme, populer kultir kullanilarak yapilan sanatla ilgili bir
dizenlemede bilimden yararlanmayi ifade eder. Populer kultur, ¢izgi roman, dergi
ya da reklam gibi sanat projelerini igerebilir. Burada amag ¢ocuklarin belli bir strecin
adimlarini takip edebilmesi, olusturduklari Grtnleri farkh yollarla arkadaslarina ve
diger yetigkinlere sunabilmeleri, dolayisiyla iletisim becerilerini geligtirmeleridir. Bir
diger strateji olan taklit, cocuklarin kendilerini bilim insani yerine koyarak ve bilimsel
yontemleri kullanarak 6grenmelerini gerceklestirmeyi hedefler. Son strateji olan
metafor, gorsel metafor yoluyla, ¢ocuklarin algisal ve analitik becerilerini ve
sembolik dislinmeyi gelistirmelerine yardimci olmayi amaglar. Bu strateji icin analoji
teknigi kullanilabilir (Buczynski vd., 2012). Arastirmada geligtirilen ve uygulanan
SBKP’ye Marshall'in (2010) betimleme, tahmin, yeniden bigimlendirme, taklit ve
metafor olmak lizere bes stratejisi de dahil edilmistir. Ornegin Fosillerin izinde
etkinliginde betimleme stratejisi kullaniimigtir. Cocuklar deniz kabuklarini giplak

g6zle ve buyutecglerle inceleyerek, goézlem defterlerine deniz kabuklarini
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ayrintilariyla ve boyutlarina uygun bicimde ¢izmiglerdir. Yeniden bigimlendirme
stratejisinin yer aldigi Renklerin Dansi etkinliginde, ¢ocuklar boya ve bardaklari
kullanarak sarkac¢ hareketi araciigiyla Pollock’'un eserlerine ¢ok benzeyen kendi

O0zgun eserlerini olusturmuslardir.

Gorsel sanatlarin bilim 6greniminde kullaniimasinin bir¢ok yolu vardir. Sanat
temelli etkinlikler, c¢ocuklarin soyut bilimsel teorileri anlamalarina ve elestirel
disuinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Gorseller ve materyaller
kullanilarak siralama, karsilastirma ve olgme gibi bilimsel sure¢ becerileri
geligtirilebilir. Bilimsel bir kavramin ¢ocuk tarafindan gorsel olarak yorumlanmasi,
cocugun gorsel, nesne ve kavram arasindaki baglantiyi anlayabilmesine katkida
bulunabilir. TUm bu sdrecin sunumu ve sureg¢ igerisindeki etkilegimler ¢ocugun

iletisim becerilerini de glclendirmektedir (Alberts, 2010).

Sanatin bilime dahil edilmesi fikri STEM egitimine de yansimistir. STEM
egitimindeki son atilim, bilim, teknoloji, mihendislik ve matematigin yanina bir de
tasarim sureci eklemektedir. Bu suregle beraber, sanatsal ve yaratici stire¢ STEM
etkinliklerinin bir parcasi haline gelmis ve STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics) ortaya c¢ikmistir. Georgette Yakman 2006
yihinda STEM ve sanati butlnlestirerek, yenilikgi yaklagimlarda sanat ve estetigin
de 6nemli bir yere sahip oldugunu belirtmistir (Ayvaci ve Ayaydin, 2018). STEM ve
sanat, bazi yonlerden iki bagimsiz alan olarak kabul edilir. STEM disiplinleri objektif,
tekrarlanabilir, mantikli ve analitik iken; sanat 6znel, sezgisel, benzersiz ve
duygularla ilgilidir. Ote yandan, sanat ve bilim birbirini tamamlayan, kiyaslanamaz
ve ayrilmaz birer parcadir (Ata Aktlrk ve Demircan, 2017). STEAM, cocuklarin
STEM kavramlarini ifade etmelerine yardimci olmak igin STEM mufredatini sanatla
butdnlestirir (Piro, 2010). Ayrica STEAM egitimi, yaratici Uretim surecini harekete
gegirir, bilgiyi elde etmek igin yaratici sureci kullanir, iletisim ve is birligi gibi 21.
yuzyil becerilerini 6gretir (Liao, 2016). Sanat ve bilimin butunlestiriimesi Uretecek,
katkida bulunacak, tasarlayacak, problem c¢ozebilecek bireylerin yetistiriimesi

acisindan toplumlarin 6nem verdigi bir noktadir.

Bilim ve sanati butlnlesiren bir diger yaklasim Leonardo Etkisi (Leonardo
Effect) projesi, Kuzey irlanda'da baslayarak Ingiltere’nin diger bélgelerine de
yayllmistir. Bu proje, sanatgilarin ve bilim insanlarinin ortak nokta olarak arastirma,
kesfetme, hayal etme, yaratma, yansitma ve iletisim yoluyla anlayiglarini ortaya
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koyduklari ve arastirma yaptiklari disuncesi Uzerine insa edilmistir. Projenin amaci
sanat ve bilimin 6grenme ciktilarini bir araya getirmek, cocuklari etkinliklerin
planlanmasina dahil etmek ve eylemlerinin sorumlulugunu almalarini saglamaktir
(Harlen ve Qualter, 2018). Leonardo Etkisi, 6gretmenlerin ¢ocuklarda bulunan farkl
yetenek ve becerileri, yaratici, Uretken ve eglenceli 6grenme deneyimlerine
donustiurmek  icin  kullanabilecekleri,  disiplinlerin es zamanl  olarak
batunlestiriimesine ve becerilerin dahil edilmesine dayanan disiplinler arasi bir
yaklagimdir. Yaklagim, sanat ve bilimin butunlegtirilebilecegi yollari gostererek,
cocuklarin hem becerilerini hem de bilgilerini gelistirmelerine olanak taniyacak
sekilde tim ilkokul programini bir araya getirir. Ogretmenleri daha yaratici ve ilham
verici bir sekilde ogretmek, cocuklarin katilimini ve kazanimlarini arttirmak igin
donatir. Cocuklarin merakini uyandirmayi, hayal guglerini yakalamayi ve
ogrenmeye yonelik i¢gsel motivasyonlarini harekete gecirmeyi amaglar. Leonardo
Etkisi projesinde cocuklar, bilimsel ve sanatsal becerilerini kullanarak dinyayi
arastirma 6zgurliglne sahiptir, kendilerini bu slrecte ifade eder ve bir duruma
yonelik yenilik ortaya koyma potansiyellerini gelistirirler. Ogretmenler d§renmeyi
kolaylastirir,  sureci cocuklarin ilgileriyle iligkilendirir ve mesleki becerilerini

kullanarak rehberlik ederler (Hickey ve Robson, 2013).

Sanat ve bilimin batlnlestiriimesi, cocuklarin hayal guglerini, problem ¢ézme
becerilerini, yaratici dugsinme becerilerini, hem bilim hem de sanata iligskin bilgi
birikimlerini kullanmalarini tesvik ederek 6grenme surecine katilimlarini saglar
(Dhanapal vd., 2014). Hem sanat hem de bilim etkinliklerinde problem ¢c6zme,
elegtirel dusunme, yaratici disunme, karar verme ve iletisim gibi beceriler yer alir.
Ayrica bilimsel dugunme surecinde kullanilan temel bilimsel sure¢ becerilerinin her
biri, erken gocukluk doneminde sanatin tUm alanlari ile kolaylikla butunlestirilebilir
(Morrison, 2012). Gunumuzin egitim ihtiyaclarindan dogan yirmi birinci yuzyil
becerileri arasinda hem yaratici dugiinme becerileri hem de bilimsel stre¢ becerileri
yer almaktadir (Mohr ve Welker, 2017). Sanat ve bilimin butlnlestirildigi nitelikli
egitim uygulamalariyla ¢ocuklarin yaratici dusinme ve bilimsel sure¢ becerilerinin
gelisimi desteklenebilir. Ayrica ¢ocuklarin gelisim dizeylerine ve ilgilerine goére
hazirlanmis buttnlestiriimis sanat ve bilim egitimi programlarinda sanatgilari ve bilim
insanlarini iceren 6grenme deneyimlerine yer verilmesi, ¢ocuklarin farkh gelisim

alanlarina katki saglar (Akhun, 2012; Fox ve Schirrmacher, 2014).
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Gorsel sanatlar ve bilimin butlinlestiriimesinde yaratici duglinme
becerileri. insanoglu gegmisten giinimiize gok 6nemli teknolojik icatlar ve yenilikler
ortaya koymus ayrica mimari, muzik, edebiyat ve gorsel sanatlar alanlarinda essiz
eserler Uretmistir. Tarih boyunca gelen bu birikimin temelinde, 21. ylzyil
becerilerilerinden biri olan yaraticilik yatmaktadir. Yaraticilik dogustan gelen ancak
ortaya ¢ikmasi ve gelismesi igin uygun kosullarin olusmasi gereken bir beceridir
(Gbnen vd., 2006).

Yaraticilik, San’a (1985) godre, olaylar ve olgular arasinda daha énceden
kurulmamis iligkiler kurabilme ve bdylece yeni bir disince semasi iginde yeni
deneyimler, fikirler ve Urunler ortaya koyma yetisidir. Yaraticilik insani tim duyu,
duygu, duyum ve dusunceleri ile bir bitlin olarak kapsar (Caliskan ve Karadag,
2014). Bagka bir tanima goére yaraticilik, dogru ya da yanlis yerine yalnizca
olasiliklarin var oldugu bir duinyayi farkli agilardan gérmenin bir yolu, bir tutum, bir
sure¢ ve bir beceridir (Fox ve Schirrmacher, 2014). Yaraticilik bir yetenek oldugu
kadar ayni zamanda hayata karsi alinan bir karar ve tutumdur. Yaratici dugtnce ise
alisilagelmemis disunce bicimdir ve amag birden fazla yanit bulmak, degisik yollari
kullanmak ve problemlere farkli ¢oziimler Uretmektir (Omeroglu vd., 2010).
Yaraticilik, goézlem, kesfetme, analiz, hipotez Uretme, test etme, problem ¢dézme ve
iletisim kurma gibi pek cok Ust dizey dislinme becerisini de icermektedir (Fox ve
Schirrmacher, 2014). Gelineau (2004) yaratici kisilerin 6zelliklerini, yeniliklere karsi
acik olma, merakli olma, belirsizliklere tolerans gosterebilme, deneyim ve risk
almaya istekli olma, ylksek derecede sezgisellik, duyarl olma, esneklik, bireysellik,

sorgulayicilik ve gu¢li duyusal farkindalik sahibi olma olarak agiklamistir.

Yaraticilik yasamin ilk yillarinda baglar. Bebekler duyulariyla algilar,
vucutlarini ve gevrelerini kesfeder, oyuncaklari kullanir ve hatta deneme yoluyla
basit problemleri ¢ozebilirler. Bebek bir yandan buyurken bir yandan da yeni
deneyimler elde ederler (Fox ve Schirrmacher, 2014). Nesneleri tum duyulariyla
kesfettikten sonra itme, firlatma ve disleme gibi eyleme doénik denemeler yaparlar
(Yildiz ve Sener, 2016). Blyuime ve olgunlasma ile beraber gocuklarin merak
duygusu giderek artar. Dort alti yas doneminde ¢ocugun oynadigl oyunlarda ve
gunluk yasantisinin pek ¢cok agsamasinda sembollestirmeyi kullandigi gérular (Yildiz
ve Sener, 2016). Mig gibi oyunlar, gocugun yaraticihigini ortaya koymasi igin onemli
firsatlar saglar. Cocuk girdigi rollerde diger insanlarin duygu ve dusuncelerinin
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farkina varir, gesitli problemlere ¢ézumler Uretir. Yaklasik on U¢ yas doneminde ise
yaraticilik en Ust seviyeye ulasir. Bu yastan sonra digsmesi ya da gelismesi gevresel
faktorlere baghidir (Génen vd., 2006). Gardner (1991) yaraticiigin genel olarak 2-7
yaslar arasinda gelismeye daha acgik oldugunu belirtmistir (akt. Fox ve
Schirrmacher, 2014). Torrance ise (1965) yaraticihdin doért yas ile en yuksek
seviyeye ulastigini ve ilkokul yillarinin baslamasiyla beraber dustugunu ileri

surmastdar.

Amerika Birlesik Devletlerinde 1892 yilinda anaokulu egitimini tegvik etme
amaciyla calismalara baglayan ve bugun 0-18 yas arasi ¢ocuk ve genclerin
egitimine odaklanan Uluslararasi Cocukluk Egitimi Dernegi (Association for
Childhood Education International-ACEIl) toplumlarin hayal glict ylksek, gelecege
onemli katkilarda bulunabilecek yaratici ve problem ¢ozebilen bireylere ihtiyag
duyduklarini belirtmistir. Bunun igin ve yaraticiligin ogretim igindeki yerinin yeniden
tanimlanmasinin ve gocuklarin yaratici dusunme konusunda rol model olacak
Kisilerle bir araya getirilmesinin gerektigi vurgulanmistir (akt. Fox ve Schirrmacher,
2014). Tecimer’e (2010) gore toplumlar dogasi geregi sahip olduklari deger ve
dugunceleri surdirme edgilimi gosterirler. Dolayisiyla yaraticilik kendiliginden
gelismez. Bireylerde yaraticiigin ortaya cikabilmesi icin toplumsal kosullarin da
olusmasi gerekmektedir (akt. Kuru Turagli, 2015). Egitim sistemi, yaraticiligin ortaya
cikmasini saglayan toplumsal kosullar igerisinde 6nemli bir bilesendir. Ozellikle okul
oncesi donemde c¢ocuklarin karsilasacaklari 6grenme firsatlari, ¢ocuklarin

yaraticilik kapasitelerini ortaya ¢ikarmali ve gelistirmelidir (Kuru Turasli, 2015).

Yaraticilik, sanat ve bilimin kesisme noktalarindan biridir. Onemli bilimsel ve
sanatsal calismalarin temelinde yaraticilk yer almaktadir (Ayaydin, 2016).
Gordon’a gore bilim ve sanattaki yaraticilik esdegerdir ve ayni bilingalti stireglerden
yararlanir (akt. Cellek, 2003). Torrance’a (1962) gore, yaratici kisileri daha az
yaratici olan Kigilerden ayiran 6zelliklerden bazilari kendinin ve baskalarinin
farkinda olmak, cesaret, kararlilk, duygusallik, duyarliik, merakli olmak, dis
uyaranlara ve baskalarinin fikirlerine agik olmaktir. S6z konusu bu 6zellikler bilim,
sanat ya da her ikisi ile de ilgilenen insanlarin ortak Ozellikleridir. Cetin ve
Koyuncuoglu'na (2013) go6re yaratici dusunme, sezgi yolu ile kavramak,
kurgulamak, soru sormak, analiz ve sentez yapmak, problem ¢ozmek, elestirmek,

orijinal ¢ozum ve bilgi Uretmek gibi dugsunme sureglerini kapsayan bir dusinme
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bicimidir. Cellek (2003), yaraticihigin her alanda bilinmeyeni bulma, 6zgin olma ve
kargilagilan problemlere farkli ¢dzUmler Uretme wugrasi oldugunu, bunu
gercgeklestirebilmek icin de bagka alanlardan beslenmek gerektigini belirtmigtir.
Dolayisiyla yaratici dusunebilen, problemlere 6zgun ¢ozumler bulabilen bireyler
yetistirebilmek igin disiplinler arasi yaklasimlar ve butunlestiriimis uygulamalarin

onemli oldugu gorulmektedir.

Yaratici diistinmenin boyutlari. Alan yazinda yaratici dusinme becerisinin
genel olarak dort boyutu ele alinmigtir. Bunlar akicilik, orijinallik (6zgunlik),

detaylandirma (derinlestirebilme) ve esnekliktir (Guilford, 1967; Torrance, 1969).

Akicilik. Akicihk Torrance’a (1964) gore, bir problem durumu UGzerine birgok
farkh duUsuncenin Uretiimesidir ve burada &énemli olan dretilen daslncelerin
niceligidir (akt. Artut, 2013). Kisinin farkli bir durum veya problemle karsilastiginda
urettigi farkl ve gok sayida dusunce, o Kiginin yaratici disinme becerisinin akicilik
boyutu ile ilgili kapasitesini ifade eder (Kuru Turasli, 2015). Yolcu'ya (2009) goére
akicilik, kisa zamanda bir problem durumu karsisinda birgok dusunce olusturma,
hizli ve 6zgir disinme becerisidir. Ornegin bir tuglayr kag farkli bicimde
kullanabilecedi soruldugunda daha yaratici ¢ocuklar birka¢ dakika i¢inde 15-20

farkh cevap verebilirken, daha az yaratici gocuklar 5-10 farkli cevap verebilir.

Orijinallik. Yaratici duginmenin orijinallik boyutu denenmemis yollari bulma,
yeni denemelerde bulunma ve cesaret gosterme performansiyla ilgilidir (Kuru
Turasli, 2015). Torrance’a (1964) gore orijinallik, disuncenin, hi¢ bir distinceye
benzememesi, taklit olmamasi, kisacasi 6zgun olmasidir (akt. Artut, 2013). Baska
bir ifade ile orijinallik, dislnce, ifade veya tutumda sosyal beklentiye ya da sosyal
etkiye uymanin tam zittidir. Yaratici cocuklar problem veya durum karsisinda baska
insanlarin fikirlerinden ¢ok farkli cézumler dretirler (Yolcu, 2009).

Detaylandirma. Torrance’a (1964) gore detaylandirma, dusunceyi alip daha
ayrintili, ilging veya karmasik bir duruma getirerek genigletmedir (akt. Artut, 2013).
Bagka bir ifade ile detaylandirma, fikirleri veya UrGnleri ayrintilarla sisleme
yetenegidir.

Esneklik. Esneklik, kisinin olaylara, durumlara ve g¢evresine kolaylikla uyum
saglayabilmesi, ¢cok yonlu dusuinebilmesi, dusuncelerini degistirebilmesidir. Katiligin

ve dusunce kaliplarina bagimhhgmin tam tersidir. Yaratici kisiler, diusunce ve
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tutumlarinda esnektir, kural ve sinirlari yaratici olmayan insanlar kadar kati ve
asllamaz degildir. Ornegin yaratici gocuklar, resimlerine bir boya damladiginda,
yanliglikla meydana gelen durumu resmin bir pargasi gibi kullanarak esneklik
gosterirler (Yolcu, 2009). Torrance’a (1964) goére esneklik, distincenin yéninin
degisimi veya baska sekilde digsunme yetenegidir (akt. Artut, 2013). Bir baska
goruse esneklik, yeni kosullara uyum saglayabilme, ¢6zUm bulmak zorlastiginda
dusuncelerde kolayca yon degistirebilme, olaylar, olgular ve kavramlar arasinda
onceden kurulan iligkilerden vazgecip bunlari yenileri ile degistirebilmektir (Yildirim,
1998).

Yaraticiliga iligskin farkli kuram ve yaklasimlar. Bilim insanlari yaraticiligi
farkh bakis acilari ile ele almislar, bdylelikle yaraticiliga iliskin farkli kuram ve

yaklagimlar ortaya ¢ikmigtir.

Psikoanalitik kuram. Psikoanalitik kuramin onculerinden Freud, yaraticilik
uzerine dogrudan bir teori olusturmasa da, bir galismasinda sanatginin yaratici
surecini karmasik bir ¢ézimleme olarak tanimlamistir. Freud’a goére yaratici sireg,
bilin¢li olarak kabul edilemeyecek olan iggudulerin biling digi bir mekanizma ile sekil
degistirerek kabul edilebilir imgelere donusmesi anlamina gelmektedir (akt. Selby
vd., 2005). Psikonanalitik kuramin onde gelen isimlerinden olan Jung (1976) ise,
bireylerin yaratici sure¢ igerisinde, insanlik tarihindeki bazi evrensel nitelik veya
gercekleri yaratirken, algilarken ve bu algiyr gercek bir yaratici Urline
donustlrarken, tim insan varliginin toplamini temsil eden “toplu bilingdigl” ya da
“arketiplere” eristiklerini ifade etmigtir. Baska bir psikoanalist olan Arieti (1970),
yaraticiligin bilingli akilda var oldugunu, ancak sirecin hem fantezi ve isteklerin hem
de mantiksal ve yapilandiriimig iglemlerin bir birlesimi oldugunu 6ne surmektedir.
Klasik psikoanalitik teorinin yaraticihdi fantezi ve gergeklik arasindaki mucadele
olarak goérmesi, birgcok insanin yaraticihdin insan dogasinin daha karanlik tarafini
icerdigini dusunmesine yol acmistir. Rank gibi psikonalistler ise klasik gorisun
disinda kalarak bu mucadeleyi insan dogasinin ideal durumu olarak gérmustur (akt.
Selby vd., 2005).

Insancil (Himanist) kuram. Bu kuram, Rogers ve Maslow tarafindan
gelistiriimigtir. Rogers’a (1954) go6re yaraticilik bireyin, materyallerin, olaylarin,
insanlarin veya kosullarin 6zgunliginden dogan, alisilagelmisin diginda bir hareket
veya Urundur. Rogers, yaraticilik igin 6nemli olan iki kosuldan s6z etmistir. Bunlar
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psikolojik guvenlik ve psikolojik 6zgurluktur. Psikolojik glvenlik, bireyin tek ve degerli
oldugunu kabul etmek, bireye digsal degerlendirmenin olmadigi 6zgur bir ortam
saglamak ve bireyle empati kurmak anlamina gelmektedir. Psikolojik 6zgurluk ise
yaraticiligin deger olgutiinin bireyin kendisinde oldugunu kabul etmeyi ifade eder.
Insancil kurama goére serbest bir ortamda her insanin yaraticiligi gelisebilir. Ancak
ortamdaki ¢atisma ve olumsuzluklar bireylerdeki yaraticiligi engeller (akt. Tanju,
2015). Kuram yaraticiligi iyi ya da kotl olarak dederlendirmez. Bir insan insanlik
yararina daha iyi teknolojiler geligtirebilirken, bir digeri insanliga zarar verecek
artnler geligtirebilir. Yaratici sture¢ bakimindan ikisi arasinda temelde bir farklilik
yoktur, her iki sire¢ de yaraticidir. Stre¢ sonunda ortaya ¢ikan Urunler farkl bakis
acilariyla degerlendirilebilir (Adigtzel, 2004). Kuram yaraticihdin gelisimini, bireyin

kendini gerceklestirmesine yodnelik bir adim olarak degerlendirir (Yolcu, 2009).

Gestalt kurami. Kuramin savunucularindan Wertheimer'e (1945) goére icgorU
ve Uretken dusuncenin bilesimi olarak gorulen yaraticilik, kisinin bir problemin temel
Ozelliklerini ve bunlarin ¢éztimle olan iligkisini kavramasiyla ortaya ¢ikmaktadir (akt.
Amabile, 1983). Wertheimer (1959) yaratici disuncenin, farkli parcalardan olusan
mantiksal iglemler ya da baglantisi olmayan iligkilerle degil, tim problem durumunun
bir batlin halinde yeniden yapilandiriimasiyla ilerledigini ve yaraticiligin, bireyin bir
problemin ¢ozumunde ele aldigi bir dusunce uUzerinde yeniden yonlendirme

becerisini kullanmasiyla ortaya ¢iktigini ifade etmistir (akt. Couger vd., 1993).

Coklu zeka kurami. Howard Gardner, yaraticihdi ¢ok yonli zeké olarak kabul
etmigtir. Gardner’in tanimladigi zeka tarleri (s6zel/dilsel zeka,
mantiksal/matematiksel zeka, muziksel zeka, gorsel/uzamsal zeka,
bedensel/kinestetik zeka, sosyal/kisilere donuk zeka, i¢gsel/kendine dénik zeka ve
doga zekasi), tim bireylerde mevcuttur ancak duzeyleri kisiden kisiye farkhlasabilir.
Ornegin mantiksal/matematiksel zeka turinin baskin oldugu bir kisi, diger zeka
tirlerine de sahip olmakla beraber, yaraticiligini mantiksal/matematiksel alanda

daha ¢ok sergileyebilir (Yolcu, 2009).

Cagrisim yaklagimi. Mednick’e gore yaratici fikirler, uzak fikirlerin akici bir
sekilde birlestiriimesiyle olusmaktadir. Olusturulmus yeni fikir birlesiminin 6geleri
birbirinden ne kadar farkl ve birbirine ne kadar uzak olursa, meydana getirilen sure¢
veya ¢6zum de o kadar yaratici olmaktadir. Yaklagima gore fikirler arasinda iligkisel
hiyerargiler mevcuttur. Ornegin yaklagsima gére, daha az yaratici olan kisilere
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“‘masa” kelimesinin ne cagristirdigi soruldugunda ilk gelen cevaplardan biri
“sandalye” olacaktir. Ancak yaratici kisiler, “masa” kelimesinin ne c¢agristirdigi
soruldugunda “yiyecek” gibi, “sandalye” s6zctuglinden daha uzak sézcukler Uretirler.
Ayrica yaklasima gore yaratici Kisiler, bir kelime karsisinda daha yuksek iligkisel bir
akicilik gostererek, daha ¢ok kelime Uretirler (Benedek ve Neubauer, 2013).
Mednick, yaratici bir ¢ozime ulagsmanin u¢ temel sekli oldugunu ifade etmistir.
Bunlardan birincisi olumlu rastlantidir (serentipity). Bir rastlanti sonucu istenilen
cagrisim elemanlari yan yana gelir ve yaratici siireg olusur. ikincisi benzerliktir. Tipki
siirde uyak ve ses benzerligine dayali cagrigimlar gibi, gerekli cagrisim elemanlari
uyarici ya da 6gelerin benzerliklerinden meydana gelebilir. Uglinclsii ise araciliktir.
istenen cagrisim elemanlari birtakim ortak dgelerin araciligi ile bireyin aklina gelir
(akt. Yolcu, 2009).

Algisal yaklasim. Schachtel'e (1959) gore birey birtakim problemleri
algilarken, kulturel degerleri, dikkati, ilgi alanlari, motivasyonu ve duyarlhgi,
algilama Uzerinde etkilidir. Birey algilama kapasitesini ne kadar ¢ok gelistirirse, yeni
bilgi ve kavramlara dayanarak problemleri algilamasi ve tamamlamasi da o kadar
kolay olur. Ona gore yaraticilik, bireyin dig dunya ile iliski kurma ihtiyacindan
dogmaktadir ve yaraticilik, bir nesneye farkli goris acilarindan yaklasabilmeye

olanak taniyan algisal bir acgiklik sonucu meydana gelmektedir (akt. Tanju, 2015).

Biligsel gelisimsel yaklasim. Piaget'e (1981) gore birey yaratici olabilmek igin
cevresiyle girebilecegi anlaml etkilesimlere ihtiya¢ duyar (akt. Kim, 2011). Piaget
(1981) 6zimleme ve uyumun, birey ile gevre arasindaki etkilesimin diyalektik
dogasini yaratan ikiz stiregler oldugunu belirtmistir (akt. Kim, 2011). Piaget’'e (1981)
gbre 06zimleme (asimilasyon) sureci, yaratici hayal gucunid ifade eder.
Oziimlemede bireyler dig diinya ile etkilesime geger ve gergekligi kendi semalarina
Ozumlerler. Yaratici hayal glclu yasla beraber azalmamaktadir. Bununla beraber
yaraticl hayal gucl, uyma (akomodasyon) slrecinde zeka ile yeniden butunlestigi
icin yaraticiliktan o6dun verilmektedir (akt. Ayman-Nolley, 1999). Piaget ayrica,
cocugun yaraticilik sonucu ortaya koydugu Urunlerin, gocugun duygu ve dusunce
dunyasiyla ilgili imgeler oldugunu ve c¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerinin bir

bilesimi oldugunu belirtmigtir (Kirisoglu, 2002).

Faktoriyalist (Karmagik) yaklagim. Yaraticilk Guilford’a goére, akicilik,
orijinallik, detaylandirma ve esneklik boyutlarina sahip, alternatifli diginme ve
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problem ¢dzme gibi zihinsel islemleri iceren bir surecler dizisidir. Iraksak dugunme,
yaraticiliga en yakin olan ussal duginme bigimidir (akt. Kingoglu, 2002). Guilford’a
gbre Iraksak dugunme igin bireylerin problem durumlarina duyarli olmalari,
dusuncelerde akicilik gdstermeleri, alisilagelmemis fikirler Gretmeleri, sentez
yapabilmeleri, karmasik iligkileri kontrol altina alabilmeri ve degerlendirme
yapabilmeleri gerekir (akt. Tanju, 2015). Iraksak dugunme bigimine sahip Kisiler,
alisiimis yéntemleri tercih etmez, degisiklik ve segenek pesindedir. Olay ve olgular
arasinda farkli iliskiler kurar ve alternatifler ararlar. Iraksak distincenin tam tersi olan
yakinsak dusuncede ise bireyler geleneksel, aligilagelmis ve siradan yollari takip
ederler (Artut, 2013). Yaraticihdin 6nemli isimlerinden biri olan Torrance da, Gulford
gibi yaratici distincenin temelinde iraksak distinme oldugunu ifade etmektedir (akt.
Sunbul, 2000). “Torrance Yaratici Dusinme Testi” (Torrance Test of Creative
Thinking) kitabinda Torrance yaraticiligi, sorunlara, bilgi eksikligine, bozukluklara,
uyumsuzluklara karsi duyarlh olma, gugclukleri tanimlama, ¢ozimler Uretme,
tahminler yapma, denenceler geligtirme, denenceleri sinama ve sonucu baskalari
ile paylasma olarak tanimlamistir (akt. Sungur, 1997). Torrance’a (1981) gore

yaratici dusunce, ogretilebilir ve gelistirilebilir bir beceridir (akt. Fasko, 2001).

Sosyal yapilandirmaci yaklasim. Sosyal yapilandirmaci yaklasimin
onculerinden Vygotsky’e (1995) goére yaraticihk kiglk yaslardan itibaren tim
insanlarda mevcuttur. Yaraticilik, bilim ve teknolojinin yani sira sanatin da temelidir.
Vygotsky, yaratici yetenegin temelinde hayal gucunun yattigini ifade etmistir. Ona
gOre hayal gucu her yaratici eylemin temelidir, kiltirel yagsamin her alaninda kendini
gOsterir; bilimsel, sanatsal ve teknik yaraticiligi meydana getirir. Hayal gucu bir
cember gibidir ve gercekligin parcalarini alarak onlari dontsturdr. Olusan yeni
parcalar sekillenir ve yeniden gercege dahil olurlar. Yaratici eylemler sayesinde
insanlar gelecege odaklanir, gelecegi sekillendirebilir ve mevcut durumu
degistirebilir. Vygotsky’e gore ¢ocuklarin oyunlari da yaratici bir suregtir ¢unkui
oyunlarda hayal gucu s6z konusudur ve gergek bir durum, yeni ve daha once
bilinmeyen bir anlam kazanir (akt. Lindqvist, 2011).

Gorsel sanatlar ve bilimin biutiunlestiriimesinde bilimsel sireg
becerileri. Erken yillardan itibaren gelismeye baslayan ve desteklenmesi gereken
bir diger 21. ylzyil becerisi ise bilimsel stre¢ becerileridir. Bilimsel sureg becerileri,
bireylerin gunlik hayatlarinin her agamalarinda kullanabilecekleri, bilimin dogasini
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kavramalarina yardimci olarak yasam kalitelerini arttiran ve bilimsel okuryazarlik
becerilerine katki saglayan becerileri igerir (Aktamis ve Ergin, 2008). Bagka bir
tanima gore bilimsel sure¢ becerileri, bilgi olustururken, problem c¢ozerken ve
sonuglari formile ederken kullanilan diusinme becerileridir (Lind, 1998). Bilimsel
sure¢ becerileri hiyerarsik bir yapida olmasina ragmen, kati sinirlar s6z konusu
degildir. Ornegin gdzlem yapma en temel beceri iken diger karmasik becerilerin
icinde de kullanilir. Beceriler birbirini icerebilir ve birbirleri ile birlesim olusturabilir

ancak her beceri ayni zamanda benzersizdir (Meador, 2003; Soydan, 2019).

Bilimsel kavramlar, gocugun giinliik yasam deneyimleri ile olugur. Ornegin,
su ile oynayan gocuk, suyun sivi (akiskan) 6zelligini deneyimlemis olur. Boylelikle
cocukta 6nceden var olan sivi (akiskan) kavrami bilimsel yonde sekillenir (Hamlin
ve Wisneski, 2012). Birgcok arastirmaci tarafindan yapilan arastirmalara gére bilime
iliskin temel kavramlar ve bilimsel sure¢ becerileri bebeklik kadar erken bir donemde
baglar ve yasla beraber bu yeterlik gelisir (Trundle, 2010). Cocuklarin kuguk
yasglarda bilimsel sure¢ becerilerine iligkin deneyimlerini desteklemek, ¢ocuklarin
aktif bir 6grenme ortaminda yer alarak 6grenmelerinin sorumluluklarini almalarini
saglar, ilkokul icin gerekli olan hazir bulunuslugun temelini olusturur, ¢ocuklarin
matematik basarilarint  destekler, c¢ocuklarin  bilgileri ve deneyimlerini
batinlestirmelerini saglayarak bilimsel okuryazar olmalarina yardimci olur (Ayvaci,
2010; Buyuktaskapu, 2014; Ostlund, 1998). Bilimsel slire¢ becerileri, ¢ocuklarin
bilim ve teknoloji dinyasini daha ayrintili olarak 6grenmeleri icin gereklidir (Turiman
vd., 2012). Ayrica Ayvaci (2010), okul 6ncesi donemde bilimsel sureg becerilerinin
kazaniminin, ¢ocuklarin sosyal duygusal gelisimini de destekleyecegini, ileride
kendilerini her ydnuyle taniyan, baskalariyla etkili iletisim kuran, arastirmaci, yaratici

ve duinyayla barigik bireyler olmalarina katki saglayacagini ifade etmistir.

Bilimsel siire¢ becerilerinin siniflandirilmasi ve tanimlari. Amerikan Fen
Egitimi Gelistrme Komisyonu ve alanda calisan arastirmacilar bilimsel slreg
becerilerini  genellikle temel beceriler ve birlestiriimis beceriler olarak
siniflandirmiglardir (akt. Blyuktaskapu, 2014). Temel beceriler arasinda, gézlem,
gruplama, olgme, tahmin etme, bilimsel iletisim kurma ve c¢ikarim yapma yer
almaktadir (Padilla, 1990). Temel bilimsel sure¢ becerileri, biligsel gelisimin dnemli

bir parcasidir ve gunluk yasamda siklikla kullanilir (Aslan vd., 2016).
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Birlestiriimis Beceriler kategorisinin altinda ise, degiskenleri belirleme ve
kontrol etme, verileri yorumlama, deney yapma ve model olugsturma yer almaktadir
(BuyUktaskapu, 2014). Birlestiriimis becerilere hakim olmak igin dncelikle temel
bilimsel sure¢ becerilerinin gelistirimesi gerekmektedir. Bir diger ifade ile temel
bilimsel streg becerilerinin 6grenilmesi, birlestiriimis becerilerin gelistiriimesi igin bir
On kosuldur (Soydan, 2019; Turiman vd., 2012). Okul 6ncesi donemde geligtiriimesi
hedeflenen beceriler, temel bilimsel stire¢ becerileridir (Aslan vd., 2016; Martin vd.,
2009).

Gobzlem. En temel bilimsel slre¢ becerisi gdzlemdir. Johnston’a (2005) gore
bilimsel gdzlem duyulari kullanmayi, nesnelerin benzerliklerini ve farkhliklarini
belirlemeyi, nesnelerin ve olgularin ozelliklerini gozlemlemeyi, olaylari ve ogeleri
tanimlamayi ve gézlemleri yorumlamayi igerir (akt. Aslan vd., 2016). Daha kisa bir
ifade ile gozlem, cevredeki nesneler veya olaylar hakkinda bilgi toplamak i¢in butin
duyular kullanmayi ifade eder (Monhardt ve Monhardt, 2006; Padilla, 1990).
Uygulamali etkinlikler sayesinde, c¢ocuklar, nesnelere kontrolli bir sekilde
dokunarak, nesneleri hissederek, tasiyarak, gdézlemleyerek, dinleyerek, koklayarak
ve bazen tadina bakarak farkl duyularini etkin olarak kullanirlar (Turiman vd., 2012).
Ancak gbzlem, sadece duyu organlarinin uyariilmasi sonucu meydana gelmez. Ayni
zamanda zihinsel bir aktivitedir ve dikkatli ve sistemli bigimde duyularin kullanimini
gerektirir (Soydan, 2019). G6zlem, nesneleri tanimlama, duyulari kullanma, nesne
Ozelliklerini belirleme, nesnede meydana gelen degisiklikleri tanimlama, nitel ve
nicel gbzlemler yapma yeterliliklerini kapsar (Padilla,1990; Soydan, 2019). Ornegin

cocugun bir tasi inceleyerek onu benekli olarak tanimlamasi bir gézlemdir.

Gruplama. Gruplama, nesneleri bazi ortak 6zelliklere veya iliskilere gore
gruplandirmayi ifade eder (Monhardt ve Monhardt, 2006). Carin’e (1993) gore
gruplama, nesneleri veya olaylari temsil eden bilgileri, benzer ve farkl 6zelliklerine
goOre gruplara ayirma becerisidir. Gruplama becerisi, kavram gelistirme surecinde
onemli rol oynar. Bu beceri kullanildiginda, karmagsik kavramlar sistemi duzenli bir
organizasyon halini alir (akt. Soydan, 2019). Okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklar
nesneleri tek 6zelligine gore gruplandirabilirken, ilkokul dénemine geldiklerinde

daha karmasik sekillerde gruplandirmalar yapabilirler (Jones vd., 2008).

Gruplama, tipik olarak nesnelerin koleksiyonunu yapmakla baslar. Ornegin
iki U¢ yaslarindaki ¢ocuklar, arabalar, bloklar ya da pelis hayvanlardan olusan
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oyuncak koleksiyonlarini gruplamak ve siralamaktan hoslanirlar. Yetigkinler
cocuklarin taslari, deniz kabuklarini ya da yapraklari gruplamalarini tegvik ederek
bu becerinin gelisimine katkida bulunabilirler. Koleksiyonlar, gocuklarin benzerlik ya
da farkliliklara iliskin kavramsal gelisimlerini desteklemek acgisindan kullanighdir.
Cesitli nesnelerin farkliliklari ve benzerlikleri hakkinda konusmak, cocuklarin
gruplama becerisini destekleyerek nesneleri iki ya da daha fazla 6zellige goére
gruplamalarina yardimci olabilir. Ev, okul ve glndelik yasanti iginde g¢ocuklarin

gruplama becerisini destekleyecek pek ¢ok firsat mevcuttur (Jones vd., 2008).

Olgme. Olgme, bir nesnenin boyutlarini tanimlamak icin hem standart hem
de standart olmayan oOlgme araglari kullanmak olarak tanimlanmaktadir (Padilla,
1990). Olgme, sayilari, uzakligi, zamani, uzunlugu, alani, sicakligi, sesi ve agirlig
icerebilir. Okul 6ncesi donemde genellikle uzunluk, adirlik, zaman ve sicaklik
kavramlari Uzerine odaklanilir. Piaget'e (1983) gore uzunlugun, alanin ve agirhgin
korunumu ilkokul yillarinda kazanilir. Bu nedenle okul 6ncesi donemde oOl¢gme,
dogrudan karsilastirma ve standart olmayan élgmeler yapmayi icerir (akt. Jones vd.,
2008).

Okul 6ncesi donemde g¢ocuklara standart olmayan 6lgme araclari tanitiimal
ve cocuklar kendi 6lgme sistemlerini gelistirmeleri igin tesvik edilmelidir. Ornegin
cocuklar parmaklarini, ellerini, ayaklarini ve vucutlarinin diger kisimlarini 6lgme
yaparken kullanabilirler. Benzer olarak bilyeler, ataslar, bezelyeler ve c¢esitli
oyuncaklar da standart olmayan o6lgme araglari olarak kullanilabilir (Jones vd.,
2008).

Tahmin etme. Tahmin etme, gelecekteki bir olayin sonucunu bir kanita ya da
modele dayanarak bildirmek anlamina gelmektedir. Cocugun bir bitkinin iki hafta
sonraki ylUksekligini, dort haftalik buyime grafigine dayanarak bildirmesi buna bir
ornektir (Padilla, 1990).

Genellikle bir dnceki bilgiye, gdzleme ya da her ikisinin birlesimine dayanan
tahmin, c¢ocuklarin gundelik hayatlarinda siklikla kullandiklari bir beceridir.
Cocuklarin glinlilk yasamlari tahmin edilebilir olaylarla doludur. Ornegin cocuklar
kahvalti, 6gle yemegi, aksam yemegi, banyo zamani ve yatma vakti gibi gunlik
olaylarin tahmin edilebilir bir sirasi oldugunu bilirler (Padilla, 1990). Benzer olarak

yere dusen bir topun sekecegini, itilen oyuncak bir arabanin hareket edecegini,
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yetigkinle ya da akranla iletisim baslattiginda onlarin dailetisim ile tepki vereceklerini

tahmin edebilirler.

Bilimsel iletisim kurma. Bilimsel aktiviteler, bilgiyi diger insanlarla agik ve net
bir sekilde paylasmayi da icermektedir. iletisim, diger insanlarla fikirleri ya da
bulgulari paylasma ve tartisma becerisidir. Bilimsel iletisim, bilimsel bir kavram
hakkinda yazilan bir bilgiyi okuma, gézlemler ve fikirler hakkinda yazma, bir eylemi
veya olayl tanimlamak igin sézcukleri veya grafik sembollerini kullanma gibi
becerileri kapsamaktadir. Gorseller, modeller, muzik, hareket ve oyunlar gibi
iletisimin diger formlari, okul 6ncesi donemde buylk 6nem tagimaktadir (Jones vd.,
2008). Bir bitkinin uzunlugundaki zamana bagl degisimin yazil olarak, ¢izim veya
bir grafik araciligiyla tanimlanmasi bu beceriye bir 6rnektir (Padilla, 1990). Bireyler
bilimsel iletisim kurmak icin, diger bilimsel stire¢ becerilerini kullanarak topladiklari

bilgileri bagkalariyla paylasabilmelidir (Bilgin, 2006).

Klguk c¢ocuklar, dusunceleri hakkinda konusarak, cizimler yaparak,
g6zlemlerini aciklayarak ve diger bilimsel iletisim yollarini kullanarak bilimsel
kavramlara iliskin anlayislarini gelistirirler. Okul 6ncesi dénem boyunca ¢ocuklarin
kelime hazineleri de hizl bicimde gelisir. Bu nedenle bu dénem, ¢ocuklarin bilimsel
iletisim becerilerini gliclendirmek icin olduk¢a énemlidir. Ornegin dlgme esnasinda
kullanilan buyuk, kiglk, kalin, ince ve genis gibi tanimlamalar gunlik sinif
etkinliklerinde kazandirilabilir. Okul éncesi dénemde iletisim becerileri, gocugun
kendisini yansitmasi i¢in de firsatlar saglar. Dolayisiyla iletisim becerileri yoluyla
cocuklar kendi fikirlerini degerlendirebilir ve problemleri ¢ézime ulastirabilirler
(Jones vd., 2008).

Sonug¢ ¢ikarma. Sonug ¢ikarma, onceden toplanan verilere veya bilgilere
dayanarak bir nesne veya olay hakkinda sonuca varmayi ifade eder (Padilla, 1990).
Bagska bir ifade ile sonug ¢ikarma, gozlemleri kullanarak ya da kanitlara dayanarak

mantiksal bir ¢gikarim yapmaktir (Aslan vd., 2016).

Cikarim yapilirken, gegmis deneyimlerden elde edilen bilgiler ve duyular
yoluyla dogrudan gozlemlenen yeni bilgiler kullanilir (Rezba vd., 2007). Ornegin
gocugun disaridan islak yagmurlukla gelen arkadasini gérip havanin yagmurlu
oldugunu soylemesi buna bir drnektir. Ayni gézlemlere ve bilgilere dayanarak pek

cok farkli gikarim yapilabilecegi gibi yapilan ek gozlemler ve elde edilen ek bilgilerle
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cikarimlar degisebilmektedir. Nesne, olay ya da olguya iliskin kanitlar arttik¢a,

cikarimlar da daha guvenilir hale gelir (Aslan vd., 2016).

Root-Bernstein ve Root-Bernstein (2004) hem sanatta hem de bilimde ortak
becerilerin kullanildigini belirtmistir. Bunlar gdzlem, hayal gucu, soyut dustunebilme,
oruntu tanima, bedensel ifade, empati, donustirme, gevirme ve sentezlemedir. S6z
konusu bu beceriler, yaratici disunme ve bilimsel slUre¢ becerilerinde de yer
almaktadir. Chandler (1999) doga bilimleri ve gorsel sanatlar arasinda dinamik ve
karsilikli olarak birbirini besleyen ortak bir gu¢ oldugunu, bilim insanlarinin gorsel
sanatlara iligkin becerileri kullanirken; sanatg¢ilarin da analitik, dogrusal ve mantiksal
digunme sureglerini kullandigini belirtmistir. Cellek (2003) yaratici bir tasarim
surecinin asamalarini, problemin tanimi, bilgi toplama, yaraticilik ve bulug sureci
(probleme iligkin olasiliklarin arastirilmasi), ¢ézim bulma ve uygulama olarak
tanimlamistir. Benzer olarak bilimsel yontemin asamalarini Fraenkel ve Wallen
(2006), problemin belirlenmesi, tanimlanmasi, verinin toplanmasi, analiz edilmesi
ve ulasilan sonugclarin yorumlanmasi olarak siralamistir. Bu tanimlar incelendiginde,
yaratici dugunme ve bilimsel dusunme arasindaki paralellik ve iliski acik bir sekilde
gOrulmektedir. GUnumuzin egitim ihtiyaglarn dogrultusunda bireylerin hedeflenen
bilgi ve beceriler ile donatiimasi i¢in bilim ve sanatin butunlestirildigi uygulamalarin

onemi 6ne ¢gikmaktadir.
ilgili Arastirmalar

Gorsel sanatlar ve bilimin butunlestirilmesi ile ilgili aragtirmalar. Alan
yazinda gorsel sanatlar ve bilimin butanlestiriimesine yonelik arastirmalar
incelendiginde, genellikle ilkokul ve ortaokula devam eden c¢ocuklarla
gerceklestirilen caligmalarin yer aldigi tespit edilmigtir.

Foss (2014), Gguncu sinifa devam eden c¢ocuklarla gerceklestirdigi
arastirmada, sanat temelli bilim yoluyla uygulanan kavramsal disinme rutininin
bilimsel duslinme becerilerinin gelisimi Uzerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma
sonucunda, bilim egitimine sanat etkinliklerinin dahil edilmesinin, gocuklarin bilimsel
kavramlara iligkin bilgi birikimlerine ve bilimsel sureglerle ilgili becerilerine olumlu

katkilarda bulundugu tespit edilmigtir.

Robson ve arkadaslari (2005) tarafindan yapilan arastirmada gelistirilen

batunlestirilmis sanat ve bilim programi 8-10 yas grubu gocuklarina uygulanmigtir.

49



Arastirmada veri toplama araci olarak 6gretmen gunltkleri, anketler, video kayitlari,
ebeveynlerle yapilan gorusmeler ve gocuklarin galismalari da dahil olmak Uzere
coklu veri kaynaklari kullaniimistir. Arastirma sonucunda, programin ¢ocuklara
hayal guglerini kullanma ve yeni baglantilar kurma firsatlari sunarak yaraticihgi
tesvik ettigi ve gocuklarin 6grenme motivasyonlarinin yukseldigi bulunmustur.
Benzer olarak Graham ve Brouillette (2016) yaptiklari yari deneysel arastirmada
STEAM derslerinin 3 ve 5. sinifa devam eden cocuklarin bilime iliskin akademik
basarilari Gzerindeki etkisini incelemisler ve STEAM dersi alan ¢ocuklarin, yalnizca
STEM dersi alan gocuklara gore bilime iliskin akademik basari diuzeylerinin daha

yuksek oldugunu bulmuslardir.

Hanson (2002) dérdincu sinifa devam eden ¢ocuklarla yaptigi ¢alismada,
batlnlestiriimis gorsel sanatlar, matematik ve bilim programinin matematik ve fen
basarisina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin sanat, matematik
ve bilim alanlarina iligkin bilgilerinde artis bulunmustur. Benzer olarak Smilan (2004)
besinci sinifa devam eden g¢ocuklarla gergeklestirdigi arastirmada, bilime iligkin
soyut kavramlarin 6greniminde gorsel sanatlarin etkisini incelemis ve deney grubu

lehine anlamh farkliliklar tespit etmistir.

Kar (2015) gorsel sanat etkinlikleriyle desteklenen arastirma-sorgulama
temelli fen 6gretiminin, ortaokul 5. sinifa devam eden c¢ocuklarin bilimsel streg¢
becerileri ve kariyer secgimi Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda
uygulanan o6gretimin goézlem, c¢ikarim yapma, degiskenleri belirleme ve deney
tasarlama becerilerinin gelismesine katki sagladigi; karsilastirma-siniflama, tahmin,
kestirme, Olgcme, bilgi ve veri toplama, veri isleme ve model olusturma, yorumlama
ve sonu¢ ¢ikarma becerilerinin gelismesine sinirh katki sagladigi bulunmustur.
Bagka bir galismada Yildiz Demirtag ve arkadaslar (2017), sanat etkinlikleri ile
zenginlestirilmis bilim uygulamalar dersinin 5. sinifa devam eden g¢ocuklarin
akademik basarisina etkisini incelemigler ve etkinliklerin gocuklarin akademik
basarilarini olumlu yoénde etkiledigini ifade etmislerdir. Besinci sinifa devam eden
cocuklarla yapilan diger bir deneysel calismada insan vicudu konusu STEAM
yaklagimi ile islenmis ve deney grubunun bilim 6grenme motivasyonlarinin ve bilime

iliskin akademik basarilarinin arttigi bulunmustur (Bae vd., 2013).

Pittman ve Teske (2017) altinci sinifa devam eden cocuklarla yaptiklar
arastirmada ulusal bilim standartlari ve ulusal sanat standartlarini butinlestirerek
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dogal seleksiyon konusunu iglemislerdir. Arastirma sonucunda cocuklarin dogal
seleksiyon konusuna iligkin bilgilerinde anlamli bir artig goérulmis ve gocuklar
surecin sanatla butlunlestirimesinden oldukca memnun olduklarini  dile
getirmiglerdir. Altinci sinifa devam eden c¢ocuklarla yapilan diger bir calismada
Kacgar (2012), gorsel sanatlarla butunlestirimis probleme dayali 6grenme
yonteminin gocuklarin fene iligkin akademik basarisina, bilimsel yaraticiliklarina ve
sanat etkinlikleriyle fen 6grenme tutumlarina etkisini belirlemeyi amaclamistir.
Arastirma sonucunda fene iliskin akademik basarilari, bilimsel yaraticiliklari ve
sanat etkinlikleriyle fen 6grenme tutumlari Gzerinde deney grubu lehine olumlu
yonde anlamh bir farklihk oldugu belirlenmigtir. Ayrica deney grubundan bazi
¢ocuklarla yapilan gorusmeler sonucunda, c¢ocuklarin goérsel sanatlarla
batunlestiriimis probleme dayall 6grenme yontemine iligkin olumlu goruglere sahip

oldugu bulunmustur.

Tarkoguz (2008), gorsel sanatlarin 6. sinifa devam eden g¢ocuklarin fen ve
teknoloji dersine iliskin akademik basarilarina, fen ve sanatin butinlesmesine
yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Deney grubunda yer alan gocuklarla bir
Unite boyunca ¢izgi, ebru ve origami sanati gibi bazi gorsel sanat galismalari
gerceklestiriimigtir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin konuya iliskin akademik
basarilarinda artis gozlenmigtir. Ayrica c¢ocuklar fen ve sanatin birlikte
kullaniimasina iligkin olumlu tutum sergilemisler ve yapilan gorusmelerde daha
Ozgur hissettiklerini ve yaparak yasayarak 6grendiklerini ifade etmislerdir. Benzer
bir galigmada Gulhan ve $ahin (2018) STEAM etkinliklerinin yedinci sinifa devam
eden cocuklarin akademik basarilarina, STEAM tutumlarina ve bilimsel
yaraticiliklarina etkisini incelemislerdir. Gomuli karma yontemin kullanildigi
arastirmada 30 ¢ocuk deney grubuna, 33 ¢ocuk kontrol grubuna atanmistir. Deney
grubuna bes hafta boyunca arastirmacilar tarafindan geligtirilen STEAM etkinlikleri
uygulanmigtir. Arastirmada veri toplama araci olarak Akademik Basari Testi,
STEAM Tutum Testi ve Bilimsel Yaraticiik Rubrigi kullaniimigtir. Arastirma
sonucunda deney grubunda yer alan ¢ocuklarin akademik basari ve tutumlarinin
orta duzeyde arttigi ve bilimsel yaraticilik dtzeylerinin sure¢ boyunca arttigi tespit

edilmistir.

Okul oOncesi doneme yonelik yapilan calismalar incelendiginde, gorsel

sanatlar ve bilimin butunlestiriimesini ele alan arastirmalarin olduk¢a sinirli sayida
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oldugu gérulmistir. Oztirk Yilmaztekin ve Tantekin Erden (2017) bilimin sanatla
butunlestiriimesine iligkin okul dncesi 6gretmenlerinin goruglerini incelenmiglerdir.
Arastirma sonucunda 6gretmenler bilim etkinliklerinin dnemine inandiklarini, fen
deneyimlerini zenginlestirmek igin ¢ocuk merkezli etkinlikler uyguladiklarini ifade
etmiglerdir. Ogretmenler butinlestiriimis bir programin gocuklarin gelisimlerine olan
katkisina inandiklarini ve sanati bilim etkinliklerinde bir degerlendirme araci olarak
kullandiklarini  belirtmiglerdir. Ayrica 6gretmenler gorsel sanatlarin, bilim
etkinliklerini yaratmek icin kolaylastirici bir isleve sahip oldugunu bildirmiglerdir. Ata
Akturk ve Demircan (2017), STEM ve STEAM egitimi ile ilgili yapilan aragtirmalari
incelemis ve okul oncesi egitimde sanatin STEM disiplinleri ile buttnlestirimesine

iliskin caligmalarin azligina dikkat gekmiglerdir.

Erdogan (2018) sanat ve bilim iligkisinin egitime yansimasi hakkinda 6gretim
elemanlarinin goruslerini incelemigtir. Arastirma sonucunda sanat ve bilim iligkisinin
disiplinler arasi bir alan saglamasi ve sanata farkh bakis acilari kazandirmasi
agisindan oldukga 6nemli oldugu fakat sanat ve bilim iliskisinin egitime yansimasi
noktasinda c¢esitli sorunlarin oldugu tespit edilmigtir. Ayrica bu sorunlarin da egitim
sisteminden, ders igeriklerinin yetersiz olmasindan, egitimcilerin gtincel gelismelere
ayak uyduramamasindan ve egitim kurumlarindaki fiziki alt yapinin yetersiz

olmasindan kaynaklandigi sonucuna ulasiimistir.

Ozetle, alan yazinda yer alan gdrsel sanatlar ve bilimin butinlestirilmesi ile
ilgili arastirmalar incelendiginde, gelistirilen ¢esitli programlarin gocuklarin akademik
basarilarina, kavram gelisimlerine, o6grenmeye iliskin tutumlarina, bilimsel
yaraticiliklarina, bilimsel sure¢ becerilerine etkisinin incelendigi, ayrica sanatin ve
bilimin butunlestirimesine iligkin egitimcilerin goruglerini inceleyen galigmalarin da
yer aldigi gorulmektedir. Yapilan arastirmalarin ¢ogunun, ilkokul ve ortaokul
¢agindaki cocuklar ile gergeklestirildigi tespit edilmistir. Okul dncesi 6gretmenlerinin
gorusglerini inceleyen sinirli sayida arastirma oldugu goérulmuas, dogrudan okul

oncesi donem cocuklariyla yapilan bir arastirmaya rastlanmamistir.

Erken c¢ocukluk doneminde vyaratici diusliinme becerileri ile ilgili
aragtirmalar. Alan yazin incelendiginde, erken cocukluk ddneminde vyaratici
dusunme Dbecerileri ile ilgili gerceklestiriien pek ¢ok arastirmanin oldugu

gOrulmektedir.
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Cocuklarin yaraticiik duzeylerini gesitli degiskenlere goére inceledigi
calismasinda Atay (2009) 5-6 yas grubu 76 ¢ocukla calismis ve Torrance Yaratici
Dusunme Testi kullanmigtir. Arastirma sonucunda gocuklarin yaglari ile orijinallik ve
zenginlestirme puanlari; cinsiyetleri ile akicilik, esneklik ve zenginlestirme puanlari;
anne baba egitim durumlari ile akicilik ve zenginlestirme puanlari arasinda anlamli
bir iliski bulunmustur. Bagka bir arastirmada, okul oncesi ¢ocuklarinin yaratici
dusunme becerilerine sosyoekonomik duzey ve anne baba 6grenim duzeyinin
etkisini incelenmistir. Ug yiiz cocugun dahil edildigi arastirmada kisisel bilgiler igin
anket formu ve Yaratici Dugsinme-Resim Olusturma Testi kullaniimigtir. Arastirma
sonucunda sosyoekonomik dizey ve anne baba 6grenim duzeyinin, ¢ocuklarin
yaraticl disinme becerileri Uzerinde anlamli farklihk yarattigi tespit edilmistir (Can
Yasar ve Aral, 2011).

Gizil Ergen ve Koksal Akyol (2012), anaokuluna devam eden 135 ¢ocugun
yaraticiliklarini incelemiglerdir. Arastirmada veri toplama araci olarak genel bilgi
formu ve Torrance Yaratici Distinme Testi Sekil Form-A kullaniimistir. Arastirma
sonucunda cinsiyet ve baba o6grenim dulzeyi degiskenlerine goére cocuklarin
yaraticilik puanlarinin istatistiksel olarak farkhlasmadigi, ancak anne 6grenim
duzeyi ve okula devam suresinin ¢ocuklarin yaraticilik puanlarinda anlamli farklilik
yarattigi tespit edilmistir. Benzer bir arastirmada Celikéz (2017) 5-6 yas grubu 376
cocugun yaraticilik dizeyini farkli degiskenlere goére incelemistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak ECCRS Erken Cocukluk Yaraticiik Olgegi kullaniimistir.
Arastirmada yas, cinsiyet ve kardes sayilarina goére gocuklarin yaraticilik dizeyleri
arasinda anlaml bir fark bulunmazken, sosyo-ekonomik dizey, annenin ¢aligiyor
olmasi, baba mesledi ve anne egitim durumunun c¢ocuklarin yaraticilik duzeyleri
uzerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmigtir. Benzer olarak Sezgin (2004), okul
oncesi ¢ocuklarinin yaratici dusinme becerileriyle yas, cinsiyet, kardes sayisi,
kardes sirasi, anne-baba egitimi, ailelerinin sosyoekonomik duizeyi arasindaki iligkiyi
incelemigtir. Arastirmaya 80 c¢ocuk dahil edilmis ve veri toplama araci olarak
Torrance Yaratici Dislnme Testi Sekilsel Form-A kullaniimistir. Arastirma
sonucunda yas ve kardes sayisi degiskenlerinin yaraticiigin bazi boyutlarinda
anlamli farkllik yarattidi, cinsiyetin, anne egitim dizeyinin ve ailenin sosyoekonomik

dizeyinin yaraticilik Gzerinde anlamli bir farklihk géstermedigi bulunmustur.

53



Aali ve arkadaglari (2015), okul 6ncesi c¢ocuklarin iglevsel-duygusal
gelisimleri ile yaratici dusinme becerileri arasindaki iligskiyi incelemiglerdir.
Arastirmaya 80 ¢ocuk ve ¢ocuklarin anneleri dahil edilmigstir. Arastirmada ¢ocuklarin
yaratici distinme becerileri Torrance Yaratici Dusinme Testi Sekil Testi B formu ile
Olculmastur. Cocuklarin iglevsel-duygusal gelisimleri ise annelerin doldurdugu
Greenspan Sosyal-Duygusal Buyume Grafigi ile degerlendirilmigtir. Arastirma
sonucunda okul oncesi c¢ocuklarin islevsel-duygusal geligsimleri ile yaraticiligin
akicilik, genisletme ve yenilik yonleri arasinda anlamli bir iligki oldugu tespit

edilmigtir.

Hasguhadar (2015) tarafindan yapilan arastirmada, okul dncesi gocuklarinda
duygu sosyallegtirme, hazzi geciktirme, sosyal yeterlilik, ebeveyn davraniglari ve
yaraticihk arasindaki iligkiler incelenmigtir. Arastirmanin orneklemi 4-5 yas
grubundan 170 cocuk, bu gocuklarin 6gretmenleri ve annelerinden olusmustur.
Arastirma sonucunda yaraticilik ile duygu sosyallestirme, ebeveynlik davraniglari ve
sosyal yeterliligin bazi alt boyutlari arasinda iliski bulunmustur. Ayrica hazzi
geciktirme ile yaraticiligin da iligkili oldugu ve esnekligin araci degisken oldugu tespit

edilmigtir.

Bagka bir arastirmada okul oncesi donem c¢ocuklarinda yaraticilik ve
saldirganlik arasindaki iligki incelenmigtir. Arastirmaya 97 ¢ocuk dahil edilmis ve veri
toplama araglari arasinda Kinetik Aile Cizim Testi, Torrance Yaratici Disiinme Testi
Sekil Testi B Formu, Guilford Alternatif Kullanimlar Testi yer almistir. Arastirma
sonucunda okul dncesi donem c¢ocuklarinin saldirganlk ve yaraticilik gdstergeleri
arasinda hem olumlu hem de olumsuz iligkiler tespit edilmistir. S6zel olmayan
yaraticilik ve saldirganlk arasinda pozitif iliski, s6zel olmayan yaraticilik ve ¢gatisma
arasinda ise negatif iligki bulunmustur. Ayrica sézel yaraticilik ile gatisma, kaygi ve
asagilik duygusu gibi gibi saldirganlik gostergeleri arasindaki negatif iligki tespit
edilmigtir (Kashapov vd., 2016).

Bir diger arastirmada Sali ve Koksal Akyol (2015) okul 6ncesi dénem
cocuklari ve ilkogretim ¢agindaki gcocuklar ile 6gretmenlerinin yaraticiligi arasindaki
iligkiyi incelemislerdir. Arastirmaya 90 ¢ocuk ve 90 6gretmen katilmig, veri toplama
araci olarak demografik bilgi formu ve Torrance Yaratici Dusunme Testi

kullaniimistir. Arastirma sonucunda okul Oncesi o6gretmenlerinin ve cgocuklarin
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yaratici dusunme becerilerinin bazi boyutlari arasinda dusik ve anlamli iligkiler

bulunmustur.

Yildiz ve Glney Karaman (2017) 60-66 aylik gocuklarin yaratici disinme ve
bakis acisi alma becerileri arasindaki iligkiyi incelemislerdir. Arastirmanin galisma
grubu 90 c¢ocuktan olusmus ve veri toplama araci olarak demografik bilgi formu,
Torrance Yaratici Dusinme Testi Sekil Testi A Formu ve Bakis Acgisi Alma Testi
kullaniimistir. Aragtirmanin sonucunda g¢ocuklarin yaratici disinme ve bakig agisi

alma becerileri arasinda anlamli bir iliski bulunmustur.

Yuvaci ve Daghoglu (2018) okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bulunduklari sinif
ortami ile gocuklarin yaratici digsunme becerileri arasindaki iligkiyi incelemiglerdir.
Arastirmaya 357 ¢ocuk dahil edilmis ve veri toplama araci olarak Hibrit Yaraticilik
Testi ve Okul Oncesi Yaratict Sinif Ortami Olgegdi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda c¢ocuklarin yaraticiliklarinin orta dizeyde, 6gretmenlerin goruslerine
gore sinif ortaminin yaraticilik dizeyinin ise yuksek duzeyde oldugu gorulmustar.
Ayrica arastirmada, okul 6ncesi sinif ortamlarinin yaraticilik diizeyi ile ¢ocuklarin
yaraticilik dizeyi arasinda pozitif ydonde ancak disuk dizeyde bir iliski oldugu
bulunmustur. Ogretmenlerin gocuklarin yaraticiliklarini ortaya c¢ikaracak etkinlikler
gerceklestirmede ve sinif ortamini yaratici 6zelliklere sahip olacak sekilde

duzenlemede yetersiz olduklari sonucuna ulasiimistir.

Akar Gencer ve Gonen (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, Reggio Emilia
temelli projelerin okul dncesi ¢ocuklarinin yaratici distinme becerileri Gzerindeki
etkileri incelenmigtir. Arastirmada U¢ ay boyunca 18 ¢cocuga Reggio Emilia temelli
projeler uygulanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak Torrance Yaratici
Dusunme Testi A formu kullaniimigtir. Arastirma sonucunda Reggio Emilia temelli
uygulamalarin  okul o©ncesi donem ¢ocuklarin yaraticiliklarini  gelistirdigi

bulunmustur.

Cagdas ve Yildiz (2003) deneysel yaraticilik programinin gocuklarin bilissel
gelisimi Uzerindeki etkisini arastirmigtir. Aragtirmanin deney grubuna 12, kontrol
grubuna 12 cocuk dahil edilmis ve arastirmada 6lgme araci olarak Portage Biligsel
Gelisim Kontrol Listesi kullaniimistir. Arastirma sonucunda uygulanan programin

cocuklar biligsel gelisimini olumlu yonde etkiledigi ifade edilmigtir.
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Garaigordobil ve Berrueco (2011) oyun programinin okul oncesi donem
cocuklarinin yaratici dusinme becerileri Uzerindeki etkisini incelemiglerdir.
Arastirmaya 5-6 yas grubundan 86 ¢ocuk dahil edilmistir. Arastirmada veri toplama
aracl olarak Torrance Yaratici Dusunme Testi ve Yaratici Kisilik Davranislari ve
Ozellikleri Olgegi uygulanmigtir. Aragtirma sonucunda programin sézel yaraticiligin
akicilik, esneklik ve orijinallik boyutlarini; sekilsel yaraticiligin ise detaylandirma,
orijinallik ve akicilik boyutlarini 6nemli derecede arttirdigi bulunmustur. Ayrica
programin c¢ocuklarda yaratici davranis ve kigilik ozelliklerini arttirdigi da tespit

edilmigtir.

Kiewra ve Veselack (2016) dogal acik hava siniflarinin  gocuklarin
yaraticiliklart Uzerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda 6ngorulebilir
alanlar, yeterli zaman, agik uclu materyaller, yaratici oyunlar ve o6grenmeyi

destekleyen yetiskin faktorlerinin yaraticiligi destekledigi bulunmustur.

Koyuncuoglu (2017) duyu egitimi programinin dort bes yas c¢ocuklarinin
yaratici dusunme becerilerine etkisini incelemistir. Aragtirma oOntest-sontest ve
kalicilik testli kontrol gruplu deneysel desen olarak tasarlanmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak Torrance Eylem ve Harekette Yaratici Disunme Testi ve
Bltlnlesik Yaraticilik Testi-Okul Oncesi-Yaratici Diisiinme Becerisi Bélimii
kullaniimistir. Arastirma kapsaminda gelistirilen 22 etkinlikten olusan duyu egitimi
programi sekiz hafta boyunca deney grubuna uygulanmistir. Arastirma sonucunda
deney ve kontrol grubundaki gocuklarin yaratici disinme puanlari arasinda anlamli

bir farkhlik oldugu bulunmustur.

Montessori yonteminin okul dncesi gocuklarinin yaratici dusinme becerilerini
etkisini inceleyen Sahintirk (2012) deneysel galismada veri toplama araci olarak
Torrance Yaratici Duginme Testi kullanmistir. Arastirmaya 44 ¢ocuk dahil edilmistir.
Cocuklarin 22’si kontrol, 22’si deney grubuna atanmistir. Deney grubunda yer alan
cocuklara Montessori yontemi uygulanirken, kontrol grubunda yer alan g¢ocuklar
halihazirdaki MEB programina devam etmislerdir. Arastirma sonucunda deney
grubunda yer alan c¢ocuklarin yaraticilik dizeylerinin kontrol grubunda yer alan

cocuklarin yaraticilik dizeyinden anlamli olarak farklilastigi tespit edilmistir.

Sendag ve Erol (2015) okul oncesi donem c¢ocuklarinin yaraticiligini

desteklemede U¢ boyutlu gizim yazilimlarinin iglevini incelemislerdir. Arastirmaya
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26 okul 6ncesi cocugu katilmig ve SkecthUp yazilimi kullanilimigtir. Aragtirmada veri
toplama araci olarak Torrance Yaratici Dusunme Testi Sekilsel A Formu,
arastirmaci notlari, video kayitlar ve puanlama anahtari kullaniimig, ayrica
cocuklarla goérismeler de yapimistir. Gergeklestirilien uygulamadan sonra
cocuklarin akicilik, orijinallik, esneklik ve detaylandirma puanlarinin anlamli sekilde

artis gosterdigi bulunmustur.

Hareket egitimi programinin okul oOncesi donem c¢ocuklarinin yaratici
davraniglarina etkisini inceleyen Olmez (2018), 4-5 yas grubunda 141 cocuk ile
calismistir. Deney grubundaki gocuklar okul dncesi egitime ek olarak 14 hafta
sureyle haftada 2 gun bir saat O6gretmen rehberliginde hareket egitimi ile
desteklenmis egitsel oyunlar oynamistir. Arastirmada veri toplama araci olarak
Torrance Eylem ve Harekette Yaratici Disiinme Testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda uygulanan programin deney grubunda yer alan ¢ocuklarin yaratici
davraniglarinin bazi boyutlarinda istatistiksel olarak anlamli farkhlklar yarattig

bulunmustur.

Ozet olarak arastirmalar incelendiginde ¢ocuklarin vyaratici distinme
becerilerini gesitli degiskenlere gore inceleyen galismalar (Atay, 2009; Can Yasar
ve Aral, 2011; Celikdz, 2017; Gizil Ergen ve Kdksal Akyol, 2012; Sezgin, 2004);
cocuklarin yaratici dusunme becerileri ile gesitli beceri ve olgular arasindaki iligkiyi
inceleyen calismalar (Aali vd., 2015; Hasguhadar, 2015; Kashapov vd., 2016; Sal
ve Koksal Akyol, 2015; Yildiz ve Guney Karaman, 2017; Yuvaci ve Daglioglu, 2018)
ve cesitli program ile uygulamalarin ¢ocuklarin yaraticiliklari Gzerindeki etkilerini
inceleyen calismalarin (Akar Gencer ve Gonen, 2015; Cagdas ve Yildiz, 2003;
Garaigordobil ve Berrueco, 2011; Kiewra ve Veselack, 2016; Koyuncuoglu, 2017;
Olmez, 2018; Sahintirk, 2012; Sendad ve Erol, 2015) gergeklestirildigi

gOrulmektedir.

Erken c¢ocukluk doneminde bilimsel sure¢ becerileri ile ilgili
arastirmalar. Yaratici duginme becerileri gibi erken gocukluk doneminde bilimsel
sure¢ becerileri de hem ulusal hem de uluslararasi alan yazinda ¢ok sayida

arastirmaya konu olmusgtur.

Kuru ve Akman (2017) tarafindan gergeklestirilen, okul 6ncesi egitime devam

eden 250 gocuk ve 50 6gretmenin dahil edildigi galismada ¢ocuklarin bilimsel streg
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becerileri ¢esitli degiskenler agisindan incelenmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak Fen Sduregleri Gozlem Formu ve Katilimci Bilgi Formlari kullaniimistir.
Calismada, cocuklarin yasi, devam ettikleri okul tird, okul oncesi egditim alma
durumlari ile bilimsel stire¢ becerileri arasinda anlamli bir iliski oldugu bulunmustur.
Ogretmenlerin mesleki hizmet sireleri ve gerceklestirdikleri fen etkinliklerinin
sureleri ile gocuklarin bilimsel sUre¢ becerileri arasinda ise anlamh bir iligkinin

olmadigi tespit edilmistir.

Afifah ve arkadaslarn (2019), 18 cocukla gerceklestirdikleri nitel ¢calismada,
inga etkinlikleriyle gocuklarin bilimsel stire¢ becerilerini gelistirmeyi amaclamiglardir.
Elde edilen sonuglar, bina inga etkinliklerinin ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerilerinin
gelisimine olumlu katki sagladigini gostermistir. Ayrica insaat faaliyetlerinin biligsel,
fiziksel, motor, dil ve sosyal duygusal olmak Uzere gelisimin cesitli alanlarini

destekledigi sonucuna ulasiimistir.

Alabay ve arkadaslari (2020), ScienceStart! destekli bilim egitim programinin
anaokulu cocuklarinin bilimsel sure¢ becerilerine, bilimsel inanca ve yodnelime
etkisini incelemigtir. Arastirmaya alti yas grubu 24’4 deney 24’0 kontrol grubu olmak
uzere 48 cocuk dahil edilmistir. Calismada veri toplama araci olarak, demografik
bilgileri iceren genel bilgi formu, Bilimsel inanca Giivenme ve Yonelme Olgegi
(Puppet Interview Scales of Competence in and Enjoyment of Science-PISCES) ve
Fen Sdrecleri Gozlem Formu kullaniimistir. ScienceStart! destekli fen egitim
programinin bilimsel inanca guveni ve yonelimi arttirdidi1 ve bilimsel sure¢ becerini

pozitif ydnde destekledigi sonucuna ulasiimistir.

BlyuUktaskapu ve arkadaslan (2012) yaptiklari ¢alismada, Yapilandirmaci
Bilim Egitimi Programi’'nin alti yas ¢ocuklarinin bilimsel sure¢ becerilerine etkisini
arastirmiglardir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan
gelistirilen Okul Oncesi Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi kullaniimistir. Arastirma én
test-son test kontrol gruplu deneme modeli olarak tasarlanmistir. Arastirma
sonucuna gore, Yapilandirmaci Bilim Ogretim Programi’na katilan deney grubu
gocuklarinin Okul Oncesi Bilimsel Siireg Becerileri Olgegi puan ortalamalari, kontrol
grubu ¢ocuklarinin puan ortalamalarina gére anlamli dizeyde yuksek bulunmustur.
Yapilandirmaci Bilim Ogretim Programinin g¢ocuklara bilimsel siire¢ becerilerini

kazandirmada etkili bir program oldugu sonucuna ulagiimigtir.
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Elkeey (2017) yaptigi arastirmada okul dncesi donem ¢ocuklarinin canlilarin
yasam dongusunu gozlemlemelerini saglayarak bilimsel siure¢ becerilerini ve
beraberindeki bazi becerileri gelistirmeyi hedeflemistir. On test-son test deney ve
kontrol gruplu desenin kullandiligi ¢alismanin orneklemi 34 ¢ocuktan olugmustur.
Deney grubu gocuklarinin ipekbocedinin yasam dongusunu gbézlemlemeye dayali
program ile bilimsel slUre¢ becerileri desteklenirken, kontrol grubuna anlatim
yontemi uygulanmigtir. Arastirma sonucunda gozleme dayali programin ¢ocuklara

bilimsel sure¢ becerilerini kazandirmada etkili oldugu bulunmustur.

Gunsen (2015) tarafindan gergeklestiriien arastirmada, gelistirilen
Yapilandirici Yaklasima Dayali Bilim Ogretim Programi'nin bes yas gocuklarinin
bilimsel stre¢ becerileri ve fen kavramlari Gzerindeki etkisi incelenmistir. Karma
yontem olarak tasarlanan arastirmada veri toplama araci olarak Bilimsel Sireg
Becerilerini Degerlendirme Araci ve 5 Yas Cocuklarindaki Fen Kavramlarinin
Gelisimini Belirleyici Yari Yapilandiriimis Gorusme Formu kullaniimigtir. Gelistirilen
program arastirmaci tarafindan deney grubuna uygulanmis ve programin bes yas

cocuklarinin bilimsel sure¢ becerilerini gelistirmede etkili oldugu bulunmustur.

Bir diger calismada, Sahin ve arkadaslari (2011) proje tabanli egitim
uygulamalarinin okul dncesi ¢ocuklarinin bilimsel slre¢ becerilerinin gelisimine
etkisini incelemislerdir. Arastirmanin c¢alisma grubunu 13 c¢ocuk olusturmustur.
Egitim uygulamalarinin etkisini olgmek igin cocuklara on test ve son test
uygulanmigtir. Ayrica proje dncesinde, proje sirasinda ve proje sunumu sirasinda
cocuklarin cevaplari kaydedilmis ve nitel veri olarak degerlendirilmistir. Calisma
sonucunda okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin projeler sonunda bilimsel suregleri

kullanma becerilerinde olumlu yénde anlamli bir farklilik bulunmustur.

Tekerci ve Kandir (2017), duyu temelli bilim egitimi programinin 60-66 aylik
cocuklarin bilimsel slireg¢ becerilerine etkisini incelemiglerdir. Karma yontem olarak
tasarlanan aragtirmada veri toplama araci olarak 48-66 Aylik Cocuklar igin Bilimsel
Siireg Becerilerini Degerlendirme Olgegi (BSBO), 6gretmen gdzlem formu ve kisisel
bilgi formu kullaniimistir. Arastirma sonucunda programin, gocuklarin bilimsel streg

becerileri Gzerinde etkili oldugu bulunmusgtur.

Aile katiliml fen etkinliklerinin gocuklarin bilimsel sure¢ becerilerine ve bilime

karg! tutumlarina etkisini inceledigi ¢alismada Yilmaz (2017), ¢alisma grubuna 5-6
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yas grubundan 30 ¢ocuk ve 15 ebeveyn dahil etmistir. Karma yontem olarak
planlanan arastirmada veri toplama araci olarak Okul Oncesi Bilimsel Sireg
Becerileri Olgegi, genel bilgi formu, ¢ocuklar ile gdériisme sorulari, égretmen
gorusme sorulari ve veli gorusme sorulari kullaniimigtir. Deney grubuna arastirmaci
tarafindan aile katilimh fen etkinlikleri uygulanirken, kontrol grubuna da 6gretmen
tarafindan MEB 2013 programi uygulanmistir. Arastirma sonucunda deney
grubunda yer alan ¢ocuklarin bilime karsi tutumlarinin pozitif yonde etkilendigi ve
bilimsel slre¢ becerilerinin kontrol grubunda yer alan g¢ocuklara gére anlamli

duzeyde farkhlastigi tespit edilmigtir.

Geligtirilen programlarin ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerilerine etkisini
inceleyen calismalarin yani sira, c¢esitli kavram ve beceriler ile bilimsel sureg
becerileri arasindaki iligkiyi inceleyen arastirmalar da yer almaktadir. Okul éncesi
dénem cocuklarinin bilimsel sure¢ becerileriyle matematik kavramlari arasindaki
iligkiyi inceleyen Kuru (2015) 48-66 aylik 250 ¢ocuk ve 50 6gretmen ile galismistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak Bracken Temel Kavramlar Olgegi- Gézden
Gegirilmis Formu (BBCS-R), Fen Sirecleri Gézlem Formu ve Kisisel Bilgi Formu
kullaniimistir.  Arastirma sonucunda ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerileri ile

matematik kavramlari arasinda pozitif ve anlamli bir iligki oldugu bulunmustur.

Yildiz ve Guler Yildiz (2021) okul 6ncesi dénem c¢ocuklarinin yaratici
dusunme ve bilimsel sure¢ becerileri arasindaki iligkiyi irdelemiglerdir. Aragtirmaya
70 ¢ocuk danhil edilmisg, veri toplama araci olarak Torrance Yaratici Duslinme Testi
Sekilsel Test A formu ve Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel
Siire¢ Becerileri Olgegi kullaniimistir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin yaratici
distinme ve bilimsel slre¢ becerileri puanlari arasinda orta dizeyde pozitif yonde
anlamli bir iligki oldugu tespit edilmistir.

Bilimsel sure¢ becerilerini ele alan ¢alismalar incelendiginde dlgek gelistirme
¢alismalarinin da gergeklestirildigi gorulmektedir. Okul 6ncesi déonem cocuklarinin
bilimsel sure¢ becerilerini olgmeye yonelik bir Olgek gelistirme c¢alismasi
gerceklestiren Aydogdu ve Karakus (2017), 3, 4 ve 5 yas grubundan 228 ¢ocugu
arastirmaya dahil etmiglerdir. Bilimsel slUre¢ becerilerinden gézlem, siniflama,
¢clkarim yapma, 6lgme ve tahmin yapma becerilerinin her birine yonelik doérder
sorudan olusan 20 soru hazirlanmis ve uzman gorusune sunulmustur. Hazirlanan

Olcek, okul ©Oncesi donem g¢ocuklarina uygulanmis ve okul oOncesi donem
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cocuklarinin temel sire¢ becerilerini 6lgmede uygun oldugu sonucuna ulasiimigtir.
Bir diger olgek gelistirme galismasinda Ozkan (2015) 60-72 aylik gocuklara yonelik
bilimsel sure¢ becerileri Olgegi gelistirmeyi amaclamistir. Yapilan gecerlik ve
guvenirlik ¢calismalari sonucunda 4 faktdr ve 31 maddeden olusan bir digek ortaya
cikmigtir. Benzer olarak $Sahin ve arkadaslari (2018) tarafindan gergeklestirilen
calismada, okul 6ncesi donem cocuklarinin bilimsel sure¢ becerilerini dlgmeye
yonelik bir test gelistiriimesi amacglanmistir. Arastirmanin érneklemini anaokuluna
devam eden 212 c¢ocuk olusturmustur. Gecgerlik ve guvenirlik calismalari
sonucunda, 12’si ¢oktan se¢gmeli 3'G agik uglu ve 1’i performansa dayali toplam 16
maddeden olugan bir test gelistiriimigtir. Bir baska calismada Senocak ve
arkadaslari (2013) 60-72 aylik Okul Oncesi Cocuklari i¢in Bilimsel Kavramlar ve
Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi gelistirmislerdir. Arastirmaya 12 alan uzmani, 7
Tarkge dil uzmani ve anaokula devam eden 371 cocuk dahil edilmistir. Bulgular
degerlendirildiginde, 16 maddeden olusan 06lgedin yeterli psikometrik Ozelliklere
sahip oldugu, Turkiye'deki okul dncesi dénem c¢ocuklarinin bazi fen kavramlarini ve
bilimsel sure¢ becerilerini dlgmede kullanilabilecek bir ara¢ oldugu sonucuna
ulasiimistir. Bir diger olgek gelistirme ¢alismasinda Turan (2012) okul 6ncesi donem
¢ocuklari i¢in bilimsel sureg¢ becerilerini degerlendirme araci ve 6gretmenler igin
bilimsel sure¢ becerileri gézlem formu gelistirmeyi amaclamistir. Arastirmaya 150
cocuk ve cocuklarin ogretmenleri dahil edilmistir. Arastirma sonucunda gelistirilen

Olceklerin guvenilir ve tutarli olduklar bulunmustur.

Ozetle, konuyla ilgili yapilan arastirmalarin biyik bir kisminin gocuklarin
bilimsel sure¢ becerilerine ¢esitli program ve uygulamalarin etkisini inceleyen
calismalar oldugu goértlmektedir (Afifah vd., 2019; Alabay vd., 2020; Buyuktaskapu
vd., 2012; Elkeey, 2017; Gunsen, 2015; Sahin vd., 2011; Tekerci ve Kandir, 2017;
Yilmaz, 2017). Bununla birlikte, okul dncesi donem c¢ocuklarinin bilimsel stre¢
becerilerinin degerlendirilebilmesine yonelik pek ¢ok dlgek gelistirme calismasi da
gergeklestirilmistir (Aydogdu ve Karakus, 2017; Ozkan, 2015; Sahin vd., 2018;
Senocak vd., 2013; Turan, 2012). Ayrica okul éncesi donem g¢ocuklarinin bilimsel
sure¢ becerilerini gesitli degiskenlere gore inceleyen arastirmalar (Kuru ve Akman,
2017) ve bu becerilerin gesitli kavram ve becerilerle iligkisini inceleyen arastirmalar
da mevcuttur (Kuru, 2015; Yildiz ve Guler Yildiz, 2021).
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Bolum 3

Yontem

Nitel ydntemde gerceklestirilen arastirma iki asamada ydrGtilmustir. ik
asamada butlnlestirilmis bir sanat ve bilim egitimi programi olan Sanat ve Bilimle
Kesif Programi (SBKP) ve programin ogretmen egitimi gelistiriimigtir. SBKP okul
oncesi egitime devam eden 60-72 aylik gocuklara, SBKP Ogretmen Egitimi ise okul
oncesi oOgretmenlerine yoneliktir. Program ve programin ogretmen egitimi
gelistiriimeden once ihtiyag analizinin gerceklestiriimesi icin arastirmanin ilk
asamasi temel nitel arastirma deseninde tasarlanmigtir. Temel nitel arastirma
deseni, bir konu veya problem hakkinda bireylerden veya diger veri kaynaklarindan
ilk elden detayh bilgi elde etmeyi amaclar (Merriam, 2009). Bu desende arastirmaci,
gbrusme, gozlem veya dokuman analizi yoluyla katilimcilarin bir olguyu, sureci,
bakis agisini ya da dunya goérusunu kesfetmeye ve anlamaya calisir (Merriam,
2002). Bu galismanin temel nitel arastirma deseninde gergeklestirilen ihtiyag analizi
asamasinda, gelistirilecek programla ilgili okul oncesi ogretmenlerinin, ogretim
uyelerinin ve c¢ocuklarin gortus ve dusuncelerinin belirlenmesi igin katilimcilarla

gorusmeler gergeklestirilerek ilk elden detayli bilgi elde etmek amaclanmistir.

Calismanin ikinci asamasi olan ve asil verilerin toplandigi programin
uygulama ve degerlendirme asamasi ise nitel arastirma desenlerinden durum
calismasi deseninde tasarlanmistir. Egitim sistemlerini gergek baglamlari disinda
incelemek mumkun olmadidi icin egitimi etkileyen karmasik ve birbiriyle iligkili
unsurlarin (kigiler, ortam, sure¢ vb.) gercek ortaminda incelenmesi gerektigi
anlayisi, egitim arastirmalarinda durum calismasi deseninin benimsenmesini
saglamigtir. Bazi sosyal ve davranigsal durumlarin anlasiimasi ve butuncul olarak
incelenmesinde nicel ydntemler yetersiz kalabilmektedir (Guglu, 2019). Clnku birey
davranisglari karmasiktir ve davraniglar pargalara ayrilarak degil, bir butin igerisinde
ele alinarak anlamlandirilabilir. Kigilerin, konularin, sorunlarin veya programlarin
batuncul sekilde yakindan incelemesini amaglayan durum g¢aligmalari, programlarin
verimli olup olmadigi veya programin hedeflerine ulasip ulagsmadigini tespit etmek
icin kullanilabilir (Gugll, 2019). Bu nitel desende, blyuk ve kapsamli veri setlerine
dayali olarak sinirli bir sistem gercek ortaminda derinlemesine incelenir (Creswell,
2007). Arastiriimak istenen olgu 6zunde sinirl degilse bir durum c¢alismasi degildir
(Merriam, 2013). Durum c¢aligsmalarinda arastirmaci, durumun karmasikligina,
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biricikligine ve parcasi oldugu sosyal baglamla olan iligkilerine odaklanir (Glesne,
2013). Bir nitel arastirmanin durum galismasi olabilmesi igin, belirli bir topluluk, bir
Kisi, bir program ya da belirli bir siniftaki cocuklar birtakim olgttlere bagh olarak
secilmeli ve analiz birimini olusturmalidir (Stake, 2006). Arastirma konusu olarak
secilecek durum bir kisi, bir gocuk, yonetici, program olabilecedi gibi sinif, okul,
topluluk gibi gruplar ya da bir programin uygulanmasini igeren bir sire¢ de olabilir
(Creswell, 2014). Bu arastirmada, gelistirilen program ile g¢ocuklarin yaratici
dusunme becerileri, bilimsel sureg¢ becerileri, sanat, sanatci, bilim ve bilim insani
algilarinin gelistiriimesi ve program yansimalarinin incelenmesi amaclanmistir.
Gelistirilen programin amacina ulagip ulasmadidinin ve program yansimalarinin
batuncul olarak incelenmesi igin durum ¢aligsmasi deseni kullaniimigtir. Arastirmanin
durumu, okul éncesi dénem cocuklarina yonelik gelistirilen Sanat ve Bilimle Kesif

Programi’nin 6gretmen tarafindan bes yas sinifinda uygulanmasidir.

Alan yazinda durum c¢alismasina iligkin farkli siniflamalarin yapildigi
gorulmektedir. Yin (2009) durum calismalarini yapisina goére “aciklayicr’,
“betimleyici” ve “kesfedici” olmak Uzere Ug tlrde siniflamaktadir. Agiklayici durum
calismalari karmasik neden sonug iliskilerini ortaya g¢ikarmak, betimleyici durum
¢alismalari arastirma konusunu kendi gergevesi igcinde inceleyerek ortaya koymak
icin gerceklestirilirken, kesfedici durum calismalari arastiriimakta olan olguyla ilgili
acik ve net bilgilerin olmadigi durumlarda tercih edilmektedir. Durum ¢aligmalari igin
farkh bir siniflandirma 6neren Woodside (2010), bu ¢alismalari, “kuram olusturma
ve sinama’”, “hikadye anlatimi” ve “degerlendirme odakli” durum c¢alismalari olmak
uzere Ug kategoride ele almistir. Kuram olusturma ve sinama durum galismalarinda,
bazi bilesenleri belirsiz kalmis kuramlar gorgul verilerle desteklenir. Hikaye anlatimi
durum c¢aligmalarinda program, sistem veya projelerden elde edilen betimsel veriler
analiz edilir. Degerlendirme odakli durum c¢aligmalarinda ise egitim programlari,
sistemler veya projeler dikkatlice analiz edilir ve degerlendirmeler paylasilir. Davey
(1991) durum c¢ahsmalarini “tanimlayici durum c¢aligsmasi”, “kesfedici durum
calismasi”, “kritik olay durum caligmasi”, “birikimli durum calismasi”, “program
uygulama durum calismasi” ve “program etkisi durum c¢alismasi” olmak Uzere alti
tirde tanimlamigtir. Tanimlayici durum galismasinda, hakkinda ¢ok az bilginin
oldugu bir duruma iligkin bir ya da birden fazla érnek incelenir ve durum betimsel

olarak tanimlanir. Kesfedici durum galismasi arastirmaciya daha genis olgekli bir
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uygulamadan once sorulari tanimlama, veri toplama araglarini segme ve hazirlama
konusunda yardimci olan ¢alismadir. Diger bir tir olan kritik olay durum ¢aligsmalari,
tekrarlanma olasiligi dusuk olan ya da olmayan bir olayin incelenmesi ve sebep-
sonug iliskilerinin ortaya koyulmasi ic¢in kullanilir. Birikimli durum c¢alismasi farkli
zaman ve ortamlardan elde edilen bilgileri bir araya getirir. Program uygulama
durum c¢aligsmasi yapilan uygulamanin amacina uygun olup olmadigini belirlemek
icin kullanilir. Program etkisi durum ¢alismasinda ise program etkililigi degerlendirilir
(akt. Ozan Leymun vd., 2017).

Patton (1990), durum cgalismalarinin program degerlendirme calismalari
baglaminda ¢ok degerli bir arastirma yaklagimi oldugunu vurgulamistir. Program
degerlendirme durum g¢alismalarinda arastirmacilar katimcilarin  egitim
programlariyla ilgili farkh deneyimlerini ve programin kendine 6zgu Ozellik ve
ihtiyaclarini dikkatli bir bicimde ortaya koyar. Davey’in (1991) tanimi ile “program
etkisi durum calismasi” (program effects case study) olarak gerceklestirilien bu
arastirmada, gelistirilen SBKP’nin ¢ocuklarin yaratici distinme ve bilimsel slreg
becerileri ile sanat, sanatci, bilim ve bilim insani algilarina yansimalari
degerlendiriimesi amaglanmis ve arastirma bir program etkisi durum c¢alismasi

(program effects case study) olarak tasarlanmistir.

Diger nitel arastirma desenlerinde oldugu gibi durum c¢aligsmalarinda da
arastirmaci oldukga aktiftir. Belgeleri inceleyerek, katilimcilarla gérisme yaparak ve
davranislari gozlemleyerek veriyi bizzat kendi toplar. Arastirmacinin kigisel gegmisi,
kalturd ve deneyimleri, calismayla ilgili yorumlarini sekillendirir. Arastirmaci,
cogunlukla tek bir veri kaynagi yerine ¢ok cesitli kaynaklardan yararlanir (Creswell,
2014). Hem timdengelim hem de tUmevarim paradigmasina sahip olabilen durum
calismalari, gozlemler, derinlemesine gorusmeler, gorsel ya da igitsel malzemeler
ve dokiman toplama yoluyla elde edilen verilerin derinlemesine analiz edilerek
incelenmesini ve butuncul sekilde raporlanmasini igerir (Creswell, 2007; Glesne,
2013; Runeson vd., 2012). Arastirmaci durumsal ayrintilarla, okuyuculara
calismanin yuritlldigu ortamda bulunduklari hissini verir (Gugla, 2019). Program
etkisi durum galismasina uygun olarak bu arastirmada da, SBKP’nin ¢ocuklarin
yaraticl dugsinme becerilerine, bilimsel sure¢ becerilerine, sanat, sanatgi, bilim ve
bilim insani algilarina yansimalari dokiUman analizi, gozlemler ve katihmcilarla

yapilan gorusmeler yoluyla arastiriimig ve elde edilen veriler ayrintili bicimde
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raporlanmigtir. Arastirmanin asamalari ve bu asamalarda kullanilan nitel desenlere

iliskin model Sekil 9’da yer almaktadir.

1.Asama: ihtiyag analizi 2. Asama: Programin Uygulanmasi ve
Desen: Temel nitel Degerlendirilmesi
arastirma Desen: Program etkisi durum calismasi

Sekil 9. Arastirmanin modeli.
Arastirmanin Calisma Grubu

ihtiyag analizi asamasinin galisma grubu. iki asamali calismanin ilk
asamasinda, program gelistirimeden o6nce ihtiya¢g analizi goérismelerinin
gerceklestiriimesi icin uygun 6érnekleme yodntemi ile 15 okul éncesi 6gretmeni, 3
ogretim Uyesi ve okul oncesi egitime devam etmekte olan 48 cocuk arastirmaya
danhil edilmistir. Uygun érnekleme ydonteminde kolay erigilebilirlik, cografi yakinlik ve
gonullaluk gibi belirli pratik Olgutleri saglayan bireyler arastirmaya dahil edilir
(Johnson ve Christensen, 2014). ihtiyac analizi asamasinda cografi olarak yakin,
erisilebilir ve gonulllluk olgutlerini saglayan 6gretmenler, dgretim Uyeleri ve gocuklar

¢alisma grubunu olusturmustur.

intiyac analizi asamasina edilen 15 okul éncesi 6gretmeninin tamami
kadindir ve devlete bagli bir anaokulunda gorev yapmaktadir. Ogretmenlerin biri 6n
lisans mezunu iken kalan 14 égretmen lisans mezunudur. Ogretmenlerin 5'inin
mesleki deneyim suresi 6-10 yil; 4 6gretmenin 1-5 yil; 3 6gretmenin 16-20 yil; 2
ogretmenin 11-15 yil aralidinda iken, 1 6gretmenin mesleki deneyim stresi ise 20
yildan fazladir. Ogretim Uyelerinin de tamami kadindir ve Ggl de devlet
Universitesinde profesér olarak gérev yapmaktadir. Ogretim (yelerinden birinin
mesleki deneyim suresi 11-20 yil arasinda iken, iki 6gretim Uyesinin mesleki
deneyim siiresi 21 yildan fazladir. iki 6gretim tyesinin okul dncesi dénemde bilim
egitimi, bir 6gretim Uyesinin okul dncesi donemde gorsel sanatlar egitimi hakkinda
calismalari mevcuttur ve bu calisma alanlariyla ilgili lisans ve lisansustu dersleri
vermektedirler. Arastirmanin ihtiya¢ analizi asamasinda yer alan ¢ocuklar ise 2018-
2019 bahar déneminde resmi bir anaokulunda okul 6éncesi egitim alan 48 ¢ocuktur.
Cocuklarin 28'’i kiz, 20’si erkektir ve 8'i dort yas, 40’1 da bes yas grubuna devam

etmektedir.
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Arastirmanin cgalisma grubu. Amacgsal ornekleme yontemleri durum
¢alismalarinin dogasina uygundur (Patton, 1990). Arastirmanin ikinci agamasinin
calisma grubu belirlenirken arastirma yontemine uygun olarak amagsal érnekleme
yontemlerinden &lgit drnekleme yontemi kullaniimistir.  Olgit  6rneklemede
arastinlacak birimler belli niteliklere sahip kisiler, kurumlar, olaylar, nesneler ya da
durumlar olabilir. Orneklem igin belirlenen dlgitl karsilayan birimler érnekleme
alinirlar (BuylUkoéztirk vd., 2012). Bu arastirmada uygulama yapilacak anaokulu
belirlenirken, okulun Milli Egitim Bakanligi'na bagli resmi bir anaokulu olmasi,
okulda bes yas sinifinin olmasi ve okul yonetiminin uygulama ic¢in gonulli olmasi
Olcit olarak alinmistir. Calisma, arastirmacinin uygulama esnasinda sinifta
bulunmasini gerektiren uzun soluklu bir arastirmadir. Bu nedenle arastirmaci,
uygulama yapilacak anaokulunun belirlenmesi igin kolaylikla ulasabilecegi Ankara
ili Cankaya ve Etimesgut merkez ilgelerinde yer alan anaokullariyla gérusmus ve
arastirma hakkinda bilgi vermistir. Olgiitleri saglayan iki anaokulu belirlenmistir. ki
anaokulu belirlendikten sonra bu okullarin mudidr ve mudir yardimcilariyla
arastirma hakkinda ayrintili bir gérisme gergeklestiriimistir. Gorisme esnasinda bir
anaokulunda sanatla ilgili bir proje yurutaldugu bilgisine ulagiimigtir. Bu durumun
arastirma surecini ve sonuglarini etkileyece@i géz dntinde bulundurularak, gonullt

olan diger anaokulu uygulamanin gerceklesecedi anaokulu olarak belirlenmistir.

Programin uygulanacagi anaokulu belirlendikten sonra, anaokulunda gérev
yapan 6gretmenlerle SBKP Ogretmen Egitimi gergeklestirilmistir. Programi sinifinda
uygulayacak ogretmenin ve sinifinin belirlenmesi igin Olgit ornekleme yontemi
kullaniimis ve 6gretmenin SBKP Ogretmen Egitimi'ne katiimis olmasi, 5 yas grubu
ogretmeni olmasi ve uygulama icin gonudlli olmasi 6l¢iut olarak alinmistir. Daha
sonra Olcltleri karsilayan 6gretmen, o6gretmenin sinifinda okul oncesi egitime
devam eden tim gocuklar (14 ¢ocuk) ve uygulama sonunda odak grup goértsmeleri

icin gonulll olan 5 ebeveyn ¢alisma grubunu olusturmustur.

Uygulama égretmenine iligkin bilgiler. Ogretmen, Milli Egitim Bakanligr'na
bagli resmi bir anaokulunda gorev yapmakta olan 13 yillik mesleki deneyime sahip
bir kadin 6gretmendir. Okul 6ncesi 6gretmenligi lisans programi ve psikoloji yuksek
lisans programi mezunudur. Lisans egitimi ve mesleki hayati boyunca gorsel
sanatlar egitimine iliskin herhangi bir ders ya da egitim almadigini ancak hem lisans
egitimi hem de meslek hayati igerisinde okul 6ncesi donemde bilim egitimine yonelik
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dersler aldigini ve bazi egitimlere katildigini ifade etmistir. Gorsel sanatlara iligkin

olarak genellikle kolaj ¢alismalari ve dogal materyallerle kompozisyonlar yaparak

kalici olmayan urunler olusturmaya yonelik etkinlikler gergeklestirdigini belirtmigtir.

Bilim etkinliklerine iligkin olarak ise gogunlukla acik havada gerceklestirilen gdozleme

dayall, yapilandiriimamig, sureg iginde kesfetmeye ve duyulara yonelik etkinlikler

gerceklestirdigini ifade etmigtir. Sanat ve bilim etkinliklerini sik sik birlikte

kullandigini belirten 6gretmenle gercgeklestirilen goérismeler sonucunda, sanat

etkinliklerini genellikle bilim etkinliklerinin degerlendiriimesi amaciyla gergeklestirdigi

tespit edilmigtir.

Uygulama sinifindaki c¢ocuklara ve ebeveynlerine iligkin bilgiler.

Cocuklara ve ebeveynlerine ait demografik bilgiler Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1

Cocuklarin ve Ebeveynlerinin Demografik Ozellikleri

Daha Once
Okul ) )
Cocuk Cinsiveti Yas  Oncesi Anne Baba Anne Ogrenim  Baba Ogrenim
Kodu y (ay)  Egitim Yasl Yasl Durumu Durumu
Alma
Slresi
C1 Erkek 66 2yl 40 40 Lisans Lisans
G2 Kiz 64 1yl 32 31 Lisans Lisans
C3 Kiz 66 1yl 45 54 Ortadgretim Lisans
G4 Kiz 65 Almadi 36 58 Lisansustu Lisansustu
G5 Erkek 66 1yl 36 36 Lisans Lisans
Cc6 Kiz 64 2yl 39 46 Lisans Lisans
c7 Kiz 63 2 yil 42 47 Ortadgretim ilkokul
c8 Kiz 64 1 yil 35 38 Ortadgretim Ortadgretim
G9 Kiz 65 1yl 39 42 Lisans Lisansustu
¢10 Erkek 64 2yl 38 43 Ortadgretim Lisans
C11 Kiz 65 2yl 40 41 Lisans Lisansustu
¢12 Erkek 65 1yl 33 35 Lisans Lisans
C13 Erkek 66 2yl 44 49 Lisans Lisansustu
c14 Erkek 62 1wyl 30 36 Ortadgretim Lisans
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Cocuklarin yaglari 62-66 ay araliginda degismektedir ve 8'i kiz, 6’sI ise
erkektir. Cocuklardan biri daha 6nce okul oncesi egitimi almamig, 6 ¢ocuk daha
once 1 yil ve 7 cocuk ise daha 6nce 2 yil okul dncesi egitim almigtir. Annelerin (n=10)
ve babalarin yarisindan fazlasi (n=8) 35-44 yas araligindadir. Ebeveynlerin 6grenim
durumlari incelendiginde, anne (n=8) ve babalarin (n=8) yarisindan fazlasinin lisans
mezunu oldugu gorulmektedir. Ailelerin tamami Cocuk ve Ebeveyn Bilgi Formu’nda

orta sosyoekonomik duzeye sahip olduklarini beyan etmislerdir.

Uygulama oncesi ¢alisma grubunu tanimanin onemli oldugu dusunulerek,
cocuklarin yaratici dugsinme ve bilimsel sure¢ becerilerinin dizeyini belirlemek
amaciyla cocuklara Torrance Yaratici Dusunme Testi Sekil Testi A Formu
(Torrance, 1972), ve Okul Oncesi Cocuklari i¢in Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel
Sitre¢ Becerileri Olgedi (Senocak vd., 2013) uygulanmistir. Cocuklarin
uygulamadan oOnce olgeklerden elde ettikleri yaratici digsinme ve bilimsel sure¢

becerileri puanlari Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2

Cocuklarin Yaratici Disiinme ve Bilimsel Sireg Becerileri Puanlari

Yaratici Dusunme Becerilerinin Alt Boyutlar

Cocuk Baslik- Erken Yarati-  Yaraticilik SB(lel[r(;lg:sel

Kodu Akici- Oriji-  Detay- larin Kapama- CF’)' Gug quellm becerileri
ik nalik  landirma  Soyutlu- ya Karsl uani  (Toplam) puani

gu Direng

c1 112 126 147 113 147 8 137 15

c2 93 86 114 98 120 4 106 13

C3 84 95 133 120 98 2 108 11

G4 109 110 149 109 141 7 131 14

G5 85 95 104 98 110 3 101 10

Cc6 118 125 138 109 120 7 129 15

C7 118 126 114 98 110 6 119 8

c8 112 123 138 98 120 8 126 7

c9 96 105 133 109 120 8 121 9

c10 91 105 124 104 120 5 114 10

c11 101 115 114 98 110 3 111 10

c12 84 72 87 90 120 1 92 8

¢13 95 110 124 120 92 4 112 7

C14 95 105 104 98 133 3 110 10
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Tablo 2'de, gocuklarin yaratici dugunme becerilerinin alt boyutlarina iligkin
puanlari, yaratici gu¢ puanlari, yaraticihk indeksi puanlari ve bilimsel sure¢
becerileri puanlari gorulmektedir. Bilimsel sure¢ becerileri dlgeginden alinabilecek
en yuksek puan 16’dir (Senocak vd., 2013). Yaratici dusiinme becerilerinin her
boyutundan alinabilecek en yuksek standartlastiriimis puan 160, alinabilecek en
yuksek yaratici gu¢ puani 26, en yuksek yaraticilik indeksi puani ise 186’dir
(Torrance, 2008). Yaratici dustinme becerilerinin alt boyutlari incelendiginde akicilik
puanlarinin 84-118, orijinallik puanlarinin 72-126, detaylandirma puanlarinin 87-
149, basgliklarin soyutlugu puanlarinin 90-120, erken kapamaya karsi direng
puanlarinin 92-147 arasinda degistigi gorulmektedir. Yaratici gu¢ puanlari 1-8
arasinda degisirken, vyaraticilk indeksi puanlart 92-137 puan arasinda
degismektedir. Cocuklarin bilimsel sure¢ becerileri dlgedi puanlari ise 7-15 puan
arasinda degisiklik gostermektedir. Cocuklarin yaraticilik indeksi puanlarinin

ortalamasi 115,5, bilimsel sUreg becerileri puanlarinin ortalamasi ise 10,5'tir.

Odak grup gériismesine katilan ebeveynlere iliskin bilgiler.
Uygulamadan sonra programin ¢ocuklar Gzerindeki yansimalarini dederlendirmek
amaciyla ebeveynlerle gergeklestirlen odak grup gorismesine 5 ebeveyn
katilmisgtir. Odak grup gorismelerinin genellikle 6-10 katilimciyla gergeklesmesi
gerektigi yoninde bir gorus olsa da (Glesne, 2013; Merriam, 2013), Berg ve Lune
(2019) en az 5, en fazla 7 Kkisiyle daha etkili odak grup gorusmeleri
gerceklestirilebilecegini ifade etmigstir. Katilan ebeveynler C1, C4, C6, C11 ve C14
kodlu gocuklarin ebeveynleridir. Ebeveynlere de ¢ocuklariyla paralel bicimde E1,
E4, E6, E11 ve E14 kodlari atanmistir. Ebeveynlere ait demografik bilgiler Tablo 3'te

yer almaktadir.

Tablo 3
Odak Grup Gériismesine Katilan Ebeveynlerin Demografik Ozellikleri

Ebeveyn Kodu Cinsiyet Yas Ogrenim Durumu
El Kadin 40 Lisans

E4 Kadin 36 Lisansustu

E6 Kadin 39 Lisans

E11 Kadin 40 Lisans

El4 Kadin 30 Ortadgretim
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Tablo 3 incelendiginde, odak grup gorusmesine katilan ebeveynlerin
annelerden olustugu gorulmektedir. Gorusmeye katilan ebeveynlerin yaslar 30-40
arasinda degismektedir. Uc ebeveyn lisans mezunu, bir ebeveyn ortadgretim

mezunu ve bir ebeveyn ise lisansusti 6grenim mezunudur.
Veri Toplama Sureci

Arastirmanin yarutulebilmesi igin gerekli izinler 2019-2020 guz déneminde
Hacettepe Universitesi Etik Komisyonu (Ek-O) ve Ankara il Milli Egitim
MuadarlGgi’nden alinmistir (Ek-P).

Veri toplama sureci ayrintili olarak ele alinmadan 6nce, arastirma ve veri

toplama surecinin isleyisine Sekil 10’da 6zet halinde yer verilmigtir.

Siireg 1. Asama 2. Agama 3. Agama

Amag Ihtiyag analizi Program gelistirme ve | Ogretmen egitiminin . Uygulama senrasi veri
pilot uygulamanin gerceklestiriimesi, . toplama
gerceklestiriimesi programin uygulanmasi |

ve verilerin toplanmasi

Desen Temel nitel aragtirma Program etkisi durum calismasi
Sanat ve Bilimle Kesif .

Katihmci Okul dncesi anat ve bilim'e fes Uygulama sinifindaki Ogretmen,

Programi ve Sanat ve
Bilimle Kesif Progranm
Qgretmen Egitimi'nin
gelistiriimesi ve pilot
caligmanin
gergeklestirimesi

agretmenleri, okul
dncesi editimi balima
dgretirn dyeleri, okul
dncesi dénem cocuklan

cocuklar, 6§retmen Cocuklann ebeveynleri

Veri toplama | Yan yapilandinlmis Dokiaman analizi,
teknigi gorisme gbzlem, yar
yapilandinlmis gérisme

Yan yapilandinlmis
gariisme,
Odak grup gbriismesi

Veri toplama | ihtiyag analizi yan Fotograflar, aragtirmaci Ogretmen icin yan
aracl yapilandininis tarafindan tutulan yapilandinlmig gdriisme
goriisme formu gdzlem notlar, 5N formu, ' formu (uygulama sonrasi

arastirmaci glinlGga degerlendirme),
Ebeveynler icin odak

grup gérigme formu

Sekil 10. Arastirma ve veri toplama surecinin asamalari.

ihtiyac analizi (1. Asama). Program gelistirme galismalarinda ihtiyaglarin
belirlenmesi, program gelistirme c¢aligmalarinin ilk agsamasini ve onemli bir
bélimiini olusturmaktadir. ihtiyaclarin saptanmasi, yapilacak egitim etkinliklerinin
planlanmasi igin gerekli bilgilerin elde edilmesini ve hazirlanacak programin
hedeflerinin gergek ihtiyaglar ile 6rtigmesini saglar (Demirel, 2017). Arastirmanin ilk
asamasinda Sanat ve Bilimle Kesif Programi (SBKP) ile Sanat ve Bilimle Kesif

Programi Ogretmen Egitimi'nin gelistirilmesi icin ihtiya¢ analizi gerceklestiriimistir.

70



Intiyag analizi gergeklestirilirken Adigiizel'in (2016) ihtiyag analizi asamalarindan
yararlanilmistir. Ihtiyag analizi kapsaminda ilk énce uygulamanin gerceklestiriimesi
planlanan anaokuluyla ayni semtte bulunan bagka bir anaokulunda gérev yapan 15
okul 6ncesi 6gretmeni, okul dncesi egitimi anabilim dalinda gbérev yapmakta olan 3
Ogretim Uyesi ve uygulama anaokuluna devam etmekte olan 48 cocuk ile

gorusmeler gerceklestirilmigtir.

Ogretmen ve 6gretim Uyeleri ile gerceklestirilecek gérismeler igin ilk olarak
kuramsal yapiya dayandirilan gérisme sorulari hazirlanmig, soru sorulacak alanlar
belirlenmis ve her bir tema altinda iligkili sorular yer almistir. Ardindan katilimci
onam formu hazirlanmigtir. Bir sonraki asamada hazirlanan sorular, arastirma
hakkinda bilgilendirmenin de yer aldi§i gériisme sorulari degerlendirme formu ile
uzman goriisi icin uzmanlara gonderilmistir. ihtiyac analizi kapsaminda kullanilacak
gorusme sorulari icin okul éncesi donemde bilim egitimi, gorsel sanatlar egitimi,
yaraticilik gibi alanlarda ¢alismalari olan bes 6gretim Uyesinden uzman gorisu
alinmistir. Uzmanlardan gelen donttler dogrultusunda sorulara son hali verilmistir.
intiyac analizi kapsaminda gelistirilen yari yapilandirilmis goriisme formu, okul
oncesi ogretmenleri icin yedi, 6gretim Uyeleri icin bes ve okul 6ncesi donem

cocuklari igin iki adet acik uglu sorudan olusmaktadir (Ek-A).

intiyagc analizi icin, arastirmaci éncelikle uygun &rnekleme ydntemiyle
belirlenen ve arastirma icin gonulli olan bir resmi anaokuluna giderek 15 okul éncesi
Ogretmeni ile yuz yuze gorusmeler gergeklestirmistir. GorUsmelerden d6nce
ogretmenlerin arastirmaya katildiklarina ve gérugsmelerin ses kaydinin alinacagina
dair yazili onaylari alinmisgtir. Gérismelerde 6gretmenlere, siniflarinda ne tir sanat
ve fen etkinlikleri uyguladiklarina, cocuklarin ne tir gérsel sanat ve fen etkinliklerine
ihtiyag duyduklarini dusunduklerine iliskin sorular yoneltiimig, ardindan gelistiriimesi
planlanan program ve 6gretmen egitiminden bahsedilerek bunlara iliskin gérus ve
onerileri alinmigtir. Ogretmenlerle yapilan goriismeler ortalama 20 dakika

surmastar.

Arastirmaci ihtiyag analizine dahil edilen G¢ Ogretim Uyesi ile gorisme
yapmak ig¢in goérev vyaptiklari kurumlara gitmis ve gorusmeleri yluz ylze
gerceklestirmistir. Gorusmelerden dnce arastirmaya katildiklarina ve goérusmelerin
ses kaydi altina alindi§ina dair yazili onaylari alinmigtir. Oncelikle 6gretim Gyelerine

arastirmanin amaci acgiklanmig, geligtiriimesi planlanan program ve 06gretmen
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egitimi hakkinda bilgi verilmigtir. Daha sonra program ve programin uygulayicisi
olacak 6gretmen 6zelliklerine yonelik goris ve onerileri alinmistir. Ogretim Gyeleri

ile yapilan gorugmeler ortalama 15 dakika surmustar.

Cocuklar ile gergeklestirilen goérismeler igin arastirmaci uygulamanin
gerceklesecegi anaokuluna giderek idarecilere ve oOgretmenlere arastirmanin
amacini agiklamistir. Gerekli izinler ve ebeveynlerin onayl alindiktan sonra
arastirmaci, 6gretmenin de bulundugu sinif ortaminda, c¢ocuklarla bire bir
gorusmeler gergeklestirmistir. Cocuklara sanat ve bilimle ilgili ne merak ettikleri ve
ne 6grenmek istediklerine iliskin sorular yoneltilmistir. Cocuklarin verdigi cevaplar
arastirmaci tarafindan yazili olarak kaydedilmistir. Toplam 48 cocuk ile gérisme

gerceklestiriimistir. Cocuklar ile yapilan gérismeler yarim gin surmustir.

intiyac analizinden elde edilen bulgular ve sonuglar. Program gelistirme
asamalarinin sirasiyla izlenmesi igin ilk olarak ihtiya¢ analizi kapsaminda elde edilen
bulgular ve sonuglar agiklanmistir. ihtiyag analizinden elde edilen sonuglar, program
gelistirme asamasinda programin nasil olusturuldugunun, hangi noktalara dikkat

edildiginin anlasiimasi bakimindan faydal olacaktir.

intiyag analizinde elde edilen verilerin analizinde éncelikle 6gretmenler ve
ogretim Uyeleri ile gergeklestirilen ve ses kaydina alinan gorusmeler arastirmaci
tarafindan bilgisayar ortaminda yaziya dokulmuastir. Cocuklarla yapilan
gorusmelerde ise arastirmaci gorusmeyi yazili olarak kaydetmis ve ardindan
bilgisayar ortamina aktarmigtir. Verilerin analizinde MAXQDA 2020 Plus yazilim
programindan faydalanilarak timevarimsal icerik analizi gergeklestirilmistir. TUm
gorusmelerden elde edilen veriler dncelikle arastirmaci tarafindan kodlanmistir. Veri
analizi surecinin hatasiz ilerleyebilmesi igin kodlama esnasinda kodlarla veriler
surekli karsilastirlmigtir. Ardindan arastirmaci gruplanmis kodlardan alt tema ve
temalar olusturmustur. Tema ve alt temalar belirlenirken gérisme sorularindan ve
alan yazindan (Akcanca vd., 2017; Akman vd., 2019; Ayaydin ve Mercin, 2013; Fox
ve Schirrmacher, 2014; MEB, 2013; Zembat vd., 2020) yararlaniimistir. Bagka bir
kodlayici da arastirmacidan bagimsiz olarak kodlama yapmis ve kodlayicilar arasi
uyum yuzdesi %95 olarak bulunmus ve fikir ayriligina yol acan kod, alt tema ve
temalar yeniden gbézden gecirilmistir. Bulgular, tema, alt tema ve kodlar ile

gorsellestirerek sunulmustur.

72



Sekil 11'de ihtiyag analizine dahil edilen oOgretmenlerin siniflarinda
gerceklestirdikleri gorsel sanat uygulamalarina iliskin gorusleri yer almaktadir.
“Gorsel Sanat Uygulamalari” etrafinda igi dolu etiketler alt temalari, ici bos etiketler

temalar altinda yer alan kodlari ifade etmektedir.

Kagit katlama {1}
@] -~ Teknlge yonelik

] CHl ]
Hayal glict ve Boyama (5) Kesme
yaraticilik (8) @ * yaplg.hrma i4) @
@] @] Poskartme (1) _ Yogurma (4)
T Duyu gelisimi (@] - ‘\\ /
Kiiglk kas P4 @) — B

beceriler {4) -~ u

Sanatgi ve sanat
o eserler (4)

Becerilere ytnelik . A -
AN Desen (1)~ ¥ \ '
’ Tamarmlama (2) @] Ug boyutlu
Serbest  galisma (2)
Gorsel Sanat Uygulamalan resim (2)
_— ~a
“ Cle——CGll—C]
; Ortama yonelik Duyu masasi
Yapilandirma tlrtine yonelik Sanat merkezi
¥ . kullammi (5) ¢ kullanimi (1)
LY
Yan yapilandinlmis (11) Yapillandinimamig (6) Okul bahgesi
kullanimi (3)

Sekil 11. Ogretmenlerin gerceklestirdikleri gérsel sanat etkinlikleri.

Gergeklestirilen goérismede ogretmenler “Teknige yonelik” alt temasinda
boyama (f=5), kesme yapistirma (f=4), yogurma (f=4), sanatgi ve sanat eserlerinden
yola cikilan etkinlikler (f=4), UG¢ boyutlu calismalar (f=2) gibi etkinlikler
gerceklestirdiklerini belirtmistir. “Becerilere yonelik” alt temasinda 6gretmenler hayal
glcu ve yaraticiligin kullanimini tesvik eden (f=8), kuguk kas becerilerini ve (f=4) ve
duyu gelisimini destekleyen (f=3) uygulamalar yaptiklarini ifade etmiglerdir. “Ortama
yonelik” alt temasinda, 5 6gretmen sanat merkezini, 2 6gretmen okul bahgesini ve
1 6gretmen de duyu masasini kullandigini aktarmigtir. Ayrica 11 6gretmen yari
yapilandinimig  etkinlik  gerceklestirdigini  ifade ederken, 6  &6gretmen

yapilandiriimamis etkinlikler de uyguladigini belirtmistir.

Ogretmenlerin sanat etkinliklerinde kullandiklari malzeme ve materyallere

iligkin bulgular Sekil 12'de yer almaktadir.
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CHl
Cesitli boyalar (7)
< A C]
. 1
Damialiklar (1) ™ T _—Y Kagt tarleri (6)

e B
@ - Sanatsal malzemeler CCZI

Firgalar (1) [y Sekillendirilebilir
| malzemeler (kil, tuz

@ sermaidi, oyun
h 5
Dal, yaprak, | amuru) (5) @
cigek vb. (5) | Ambalaj atiklan (sise,
] A . kutu vb.) (4)
Camurftoprak {2) ! - ;‘
T / N ca
Malzeme ve Materyaller
Dogal materyaller 7 \ (- | Kullanimig
s / ) Artik materyaller kagttlar (1)
/ - y
] / e
Baklagiller (1) (e ] ¥
Solucanlar, kus u Manipulatif matery aller
tﬂ)‘|E.‘ri [:1] Diger r
e N\ 4 \

Ganlok esyalar (1) Sunu e slayt (1) Tak-gikar oyuncaklan (1) Kinetik kum (2)

Sekil 12. Ogretmenlerin sanat etkinliklerinde kullandiklari malzeme ve materyaller.

Sekil 12 incelendiginde “Sanatsal malzemeler” alt temasi altinda
ogretmenlerin cesitli boyalar (f=7), kagit turleri (f=6) ve sekillendirilebilir malzemeler
(f=5) gibi malzeme ve materyaller kullandiklari gérilmektedir. Ogretmenler “Dogal
materyaller” alt temasinda dal, yaprak, cicek (f=5), camur/toprak (f=2) gibi dogal
materyalleri; “Artik materyaller” alt temasinda ambalaj atiklarini (f=4) ve kullaniimis
kagitlari (f=1) kullandiklarini aktarmiglardir. “Manipulatif materyaller” alt temasinda
2 ogretmen kinetik kum, 1 6gretmen tak-gikar oyuncaklarini kullandigini ifade
ederken; son olarak “Diger” alt temasinda 6gretmenler guinlik esyalar, sunu ve slayt

kullandiklarini belirtmiglerdir.

ihityag analizine katilan égretmenlerin siniflarinda gergeklestirdikleri bilim
(fen) etkinliklerine iligkin bulgular Sekil 13’te gorulmektedir.
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@ 50zlem ve

inceleme (9) E:
Neden sonug @ @ o
galismalan (‘Ij\ T Deney (&) kl:::”u'a"?ﬁ} DECEi:IT5}

ullanimi
e X _/
B
Cle— am— aa
Aile katihmli fen Ag-lk Ihlava
Etkinlik ¢esidine yonelik etkinligi (4) Becerlere yonelik
atdlyesi (2) - - /
] v 'S

f;g'r?]';g'l”g? © ]  Bilim (Fen) Etkinligi Uygulamalar

Alan gezisi (3) \\\ Dogdal nesneler ve

“a A canlilar (9)
Cl~—C
Fen merkezinin Ortama yonelik Materyal ve malzemelernx
kullaminm (6) | l A
\j
@ Gidalar (4)
Duyu merkezinin Sekillendirilebilir ve
kullanimi (5) manipilatif materyaller (2)

Sekil 13. Ogretmenlerin gergeklestirdikleri bilim (fen) uygulamalari.

Sekil 13’e gore, ogretmenlerin “Etkinlik ¢esidine yonelik” alt temasi altinda
g6zlem ve incelemeler (f=9), deneyler (f=6), acik hava etkinlikleri (f=4) ve alan gezisi
(f=3) gibi etkinlikler gerceklestirdikleri goérulmektedir. “Becerilere yonelik” alt
temasinda ogretmenlerin duyularin kullanimi (f=6) ve gdzlem becerisini (f=5)
desteklemeye yonelik etkinlikler yaptiklar;; “Ortama yonelik” alt temasi
incelendiginde ise 6gretmenlerin fen merkezini (f=6) ve duyu merkezini (f=5)
kullandiklarini ifade ettikleri gértlmektedir. Ayrica 6gretmenler bilim etkinliklerinde
dogal nesneler ve canlilari (f=9), gidalari (f=4) ve sekillendirilebilir ve manipulatif

materyalleri (f=2) kullandiklarini bildirmiglerdir.

Cocuklarin goérsel sanat etkinliklerine iligkin ihtiyaglari hakkindaki 6gretmen
goruslerine ait bulgular Sekil 14’te yer almaktadir.
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Ozgan
(] etkinlikler (4) ]

Tamamen gocudun
A deneyimleyecedi

| etkinlikler (4)
|
@ - _\ {'_____--

Acik hava ve doda - - Yapllandinlmamis (3)
etkinlikler (2) Etkinlik turi ~ ~__

Sanatgilann tantildig
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A
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Sekil 14. Ogretmenlere gére cocuklarin gérsel sanat etkinliklerine iliskin ihtiyaclari.

Sekil 14 incelendiginde c¢ocuklarin gorsel sanat etkinliklerine iligkin
ihtiyaclarinin “Etkinlik tart”, “Materyal ve ortam” ve “Gelisim alanina katki” olmak
Uzere u¢ alt temada ortaya ciktigi gorulmektedir. “Etkinlik tard” alt temasinda
ogretmenler 6zgun (f=4), cocuklarin tamamen kendilerinin deneyimleyecegi (f=4),
yapilandirimamig (f=3), acik hava ve dogada gerceklesen (f=2), alan gezilerini
iceren (f=2) ve sanatgilarin tanitildigi (f=1) etkinliklere ihtiyaclarinin oldugunu ifade
etmiglerdir. “Gelisim alanina katki” alt temasi incelendiginde 6gretmenlere goére
cocuklarin yaraticiliklarini ve hayal guglerini (f=6), kiiglk kas (f=5), gézlem (f=1),
kendini ifade etme (f=1), sosyal becerilerini (f=1) gelistirecek ve duyu gelisimlerini
destekleyecek (f=1) etkinliklere ihtiyaclari vardir. Ayrica “Materyal ve ortam” alt
temasinda 6gretmenlere goére ¢ocuklarin, dogal materyallerin yer aldigi (f=3), cesitli
materyallerin birlikte kullanildigi (f=2) ve farkli ortam dizenlemelerinin yapildigi (f=1)

etkinliklere gereksinim duyduklari gériimektedir.

Ogretmen goruslerine gére cocuklarin fen etkinliklerine iliskin ihtiyaclarini
gosteren Sekil 15 incelendiginde, gorsel sanat etkinliklerine iligkin ihtiyaglarla ayni

alt temalarin ortaya ¢iktigi gorulmektedir.
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Sekil 15. Ogretmenlere gére cocuklarin fen etkinliklerine iliskin ihtiyaclari.

“Etkinlik turd” alt temasinda ogretmenler fen etkinlikleri kapsaminda
cocuklarin, tamamen kendilerinin deneyimleyecegi (f=5), acik hava ve dogada
gerceklesen (f=4), yas, gelisim ve ilgilerine uygun (f=4), yapilandiriimamis
etkinliklere (f=2), alan gezilerine (f=1) ve hizli sonu¢ alinan deneylere (f=1) ihtiya¢
duyduklarini belirtmislerdir. “Gelisim alanina katki” alt temasi incelendiginde
ogretmen goruslerine gore c¢ocuklarin duyu gelisimlerini (f=2), gézlem becerilerini
(f=1) ve sorgulama becerilerini (f=1) gelistirecek etkinliklere ihtiyaclari oldugu
goOrulmektedir. Son olarak ogretmenler, “Materyal ve ortam” alt temasinda,
cocuklarin duyu materyalleri (f=2) ve duyu merkezi (f=1) ile karsilasmalari

gerektigini belirtmiglerdir.

Arastirma kapsaminda geligtirilecek butunlestiriimis sanat ve bilim
programinin sahip olmasi gereken 6zelliklere yonelik 6gretmen goéruslerinden elde

edilen bulgular Sekil 16’da yer almaktadir.
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Sekil 16. Ogretmenlerin programa yonelik énerileri.

Ogretmenler “Program 6zelligi” alt temasinda gelistirilecek buttinlestirilmis
sanat ve bilim programinin, gérsel sanatlar ve bilime dengeli bicimde yer veren (f=4),
cocuklarin merakindan yola ¢ikan (f=2), proje temelli (f=1) ve atdlyeler seklinde
planlanan (f=1) bir program olmasini dnermiglerdir. Programa yonelik etkinlik
tirlerine iliskin dnerileri “Etkinlik tur(” alt temasinda yer almaktadir. Ogretmenler
programda acik hava etkinlikleri (f=4), 6zglin sanat etkinlikleri (f=4), deneyler (f=3),
sanatgilardan yola c¢ikilan etkinlikler (f=2), alan gezileri (f=2), renklerin kesfedildigi
etkinlikler (f=1), gruplama ve karsilastirma galismalari (f=1) ile deney ve gézlemlerin

resmedildigi etkinliklerin (f=1) yer almasini 6nermiglerdir. “Etkinlik 6zelligi” alt
temasinda ise ogretmenler programda duyulara hitap eden (f=4), yaraticiligi
geligtiren (f=3), yapilandiriimamis (f=3), ¢cocuklarin dogrudan deneyimledigi (f=3) ve
gunlik yasamla iliskili etkinlikler (f=1) olmasini Onermislerdir. Son olarak
“Materyaller” alt temasinda, programda dogal (f=6), somut (f=1), ahigiimadik ve farkli

materyallere (f=1) yer verilmesi dnerilmistir.

Ogretmenlerin, hazirlanacak bitlnlestiriimis sanat ve bilim programi

ogretmen egitimine yonelik intiyaglari ve beklentileri Sekil 17°de yer almaktadir.
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Sekil 17. Ogretmenlerin egitim programina iliskin ihtiyaclari ve beklentileri.

Sekil 17°de 6gretmenlerin programin 6gretmen egitimine iligkin ihtiyacglari ve
beklentileri incelendiginde “igerik”, “Odrenme ortami” ve “Siire” alt temalarinin
ortaya ciktigi gérilmektedir. “igerik” alt temasinda program icin hazirlanacak
ogretmen egitiminde uygulama ornekleri (f=9), program hakkinda teorik bilgiler
(f=7), gorsel sanatlar ve bilimin butinlestiriimesine iliskin bilgi (f=3) ve gorsel sanat
ve bilim etkinlikleri hakkinda teorik bilgiye (f=3) yer verilmesi gerektigini
bildirmislerdir. “Ogrenme ortami” alt temasinda, hazirlanacak 6gretmen egitiminin
etkilesimli bir 6grenme ortaminda (f=3) ve kucuk grup egitimleri (f=2) seklinde
dizenlenmesini 6nermiglerdir. Ayrica o6gretmenler “Sire” alt temasinda
dizenlenecek 6gretmen egitiminin birkag oturum (f=7), birkag gin (f=4), bir gin

(f=3) ve yarim gun (f=1) sure ile planlanabilecegini ifade etmiglerdir.

intiyag analizinin bir diger boyutunda égretim tyelerine, gelistirilecek programin
Ozellikleri, 6grenme ortami, etkinlikler ve degerlendirme boyutunun nasil olmasi
gerektigine dair sorular yoneltilmigtir. Ayrica 0gretim Uyelerinin  programi
uygulayacak o6gretmenin sahip olmasi gereken 0zelliklerine iligkin gorusleri de
alinmigtir. Sekil 18’de 6gretim Uyelerinin programa yonelik gérus ve onerilerine dair

sema yer almaktadir.
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Sekil 18. Ogretim tyelerinin programa iliskin dnerileri.

Ogretim Uyelerinin programa iliskin 6nerileri incelendiginde, “Program
dzellikleri”, “Ogrenme ortami”, “Etkinlik ve uygulamalar”, “Degerlendirme” ve
“Ogretmen yeterlikleri” alt temalarinin ortaya ciktigi goriimektedir. “Program
Ozellikleri” alt temasinda dgretim Uyeleri gelistirilecek programin, elestirel dusinme
ve problem ¢dzmeyi destekleyen (f=3), ¢cocuklar aktif ve 6zgur kilan (f=3), yaratici
distinme (f=3) ve bilimsel slre¢ becerilerini (f=3), iletisim ve is birligini destekleyen
(f=2), cocuklarin merak ve ilgilerine dayanan (f=2) bir program olmasini
dnermiglerdir. “Ogrenme ortami” alt temasinda ise 6gretim Uyeleri programin,
arastirma ve kesfetmeye izin veren (f=2), ¢cok ¢esitli sanat malzemelerine yer veren
(f=2), yaraticihgi tesvik eden (f=1), duyulara yonelik (f=1), sosyal duygusal agidan
rahat (f=1), gercek bilim arag-gereglerinin kullanildigi (f=1), ayri bir sanat ve bilim
merkezinin olusturuldugu (f=1), bireysel ve grup c¢alismasina uygun (f=1) bir

0grenme ortamina sahip olmasi gerektigini belirtmislerdir.
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Ogretim Uyeleri, “Etkinlik ve uygulamalar” alt temasinda alan gezileri (f=3)
aclik hava etkinlikleri (f=2), deneyler (f=1) ve farkh gorsel sanat turlerine yer veren
etkinlikler (f=1) gibi etkinliklere yer verilmesini dnermislerdir. “Degerlendirme” alt
temasinda 6gretim Gyeleri arastirmaci gunligu, goézlem ve kontrol listeleri ile
ogretmenin degerlendiriimesini (f=3); ¢ocuk ciktilari ve yansitici degerlendirme ile
programin ve surecin degerlendirilmesini (f=3); etkinlik degerlendirme sorulari,
gozlem kayitlari ve ailelerle yapilan gortsmeler ile ¢ocuklarin degerlendirilmesini

(f=3) 6nermiglerdir.

Son alt tema olan “Ogretmen vyeterlikleri” alt temasinda 6gretim Uyeleri,
programi uygulayacak o6gretmenin gocuklari taniyan ve gelisim 6zelliklerini bilen,
gelisim ve 6grenmeye acik bir 6gretmen olmasi gerektigini belirtmislerdir. Ayrica bir
ogretim Uyesi programi uygulayacak 6gretmenin gonulli ancak konu hakkinda ¢ok
yeterli olmayan bir 6gretmen olmasini 6nererek arastirmanin égretmenin kisisel ve
mesleki birikimine katkida bulunabilecegini ifade etmigtir. Bir diger 6gretim Uyesi ise,
ogretmenin bilim ve sanata merak duyan, bununla ilgili hobileri olan ya da gunluk
yasantisinda birtakim etkinliklere katilan bir 6gretmen olmasini 6nererek bu
Ozelliklere sahip bir 6gretmenin programi daha etkili uygulayabilecegini ifade

etmigtir.

Cocuklara yonelik gelistiriimesi planlanan bir programda ¢ocuklarin 6grenme
ihtiyaclari, merak ve ilgilerinden yola ¢ikmak énemlidir. Bu nedenle ihtiyag analizinin
son basamaginda, ¢cocuklarin gorsel sanatlar ve bilimle ilgili ne 6grenmek istedikleri

arastinimistir. Cocuklardan elde edilen yanitlar Sekil 19’da gorsellestiriimistir.

Gocuklar Sanat ve Bilimle ligili Ne Ogrenmek

istiyor? G @]

@ Bilim insanlarini  Arag-gereclerin nasil
Resim yapmay!i animak (10) yapildigini/galigtigini
dgrenmek (17) @ \ &grenmek (8) @
@ 7 @ Bilimle ilgili kitaplara / Deney yapmak (7)
Sanat eserle‘rini\ /ganatgllan bakmak (2) ™ & /
N
tanimak (13) - tanimak (14) @ /B‘I‘ @
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/ l \ Dogay! ve doga / mak (5)
(: (: | olaylarini
Sanatin ne oldugunu Farkli boya tiirerini tanimak (3) @
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gonmek @ @] ] €1  Ed e
Diger‘(antilf Ya;olaf: kitap Qiger (Gegmise  Bijim yapmay! Canlilan 4)
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Sekil 19. Cocuklarin sanat ve bilimle ilgili 6grenmek istedikleri konular.
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Sekil incelendiginde ihtiya¢ analizine katilan gocuklarin gorsel sanatlarla ilgili
en ¢ok resim yapmay1 6grenmeyi (f=17), ardindan sanatgilari tanimayi (n=14), sanat
eserlerini tanimayi (n=13), sanatin ne oldugunu 6drenmeyi (f=2) ve farkli boya
turlerini kullanmayi (f=2) 6grenmek istedikleri goriimektedir. Ayrica antika vazolarin
nasil yapildigini 6grenmek, kitap resimlerinin nasil yapildigini 6grenmek, “slime” ve
el baskisi yapmak da verilen diger cevaplar arasinda yer almaktadir. Bilimle ilgili
olarak ise gocuklar en ¢ok bilim insanlarini tanimak (f=10), arag-gereclerin nasil
yapildigini/galistigini  6grenmek (f=8), deney yapmak (f=7), arastirma ve
incelemeler yapmak (f=5), uzayl tanimak (f=4), canlilari tanimak (f=3), bilim
yapmayi 6grenmek (n=3), dogay! ve doga olaylarini tanimak (f=3) ve bilimle ilgili
kitaplara bakmak (n=2) istediklerini belirtmislerdir. Ayrica ge¢gmise nasil gidilecegini
o6grenmek, nasil ugulacagini 6grenmek ve parmak izlerinin ne kadar farkl oldugunu

ogrenmek de verilen diger cevaplar arasinda yer almaktadir.

intiyagc analizi agsamasinda okul 6ncesi 6gretmenleri, 6gretim tyeleri ve okul
oncesi donem cocuklariyla gergeklestirilen gérismeler sonucunda Sanat ve Bilimle
Kesif Programi ve Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi'ne iliskin elde

edilen g¢iktilar sunlardir:

e Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorsel sanatlar ve bilime iliskin yeterlilikleri
desteklenmelidir. Bu kapsamda Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen
Egitimi’nde, okul 6ncesi donemde gorsel sanatlar, okul 6ncesi donemde
bilim, yaratici disunme ve bilimsel sureg¢ becerileri ile Sanat ve Bilimle Kesif
Programr’na yonelik teorik bilgi (programin amaci, 6zellikleri, kazanimlari vb.)
ve uygulama ornekleri yer almalidir. Egitim, birka¢ oturum seklinde

planlanmalidir.

e Sanat ve Bilimle Kesif Programi, buatunlestirilmis, yapilandirmaci, goérsel
sanatlar ve bilime dengeli bigcimde yer veren, ¢cocuklarin yaratici duginme ve
bilimsel slre¢ becerilerini destekleyen, gelisim 6zelliklerine uygun, duyulara
yonelik, estetik 6zellikler iceren, problem ¢dzmeyi destekleyen ve gocuklara

bire bir 6grenme deneyimleri sunarak onlari aktif kilan bir program olmalidir.

e Program 6zgun, kegfe dayali sinif i¢i etkinliklerin yani sira agik hava ve doga
etkinlikleri, muzeler, sanat galerileri, doga parklari, bilim merkezleri gibi

yerlere alan gezileri icermelidir.
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e Programda yer alan etkinliklerde ¢ok cesitli sanat malzemeleri ve dogal
materyallere  yer verilmeli, ayrica farkli ortam duzenlemeleri

gerceklestiriimelidir.

e Program hazirlanirken, gocuklarin meraklari ve 6grenme ihtiyaglarindan yola
cikilmalidir. Bu noktadan hareketle, programin icerigi hazirlanirken
cocuklarla yapilan goérusmeler temel alinmalidir. Cocuklarla yapilan
gorusmelerden elde edilen bulgular géz 6ntinde bulundurularak etkinlikler,
sanatgilar ve bilim insanlarinin yagsam oykuleri, sanat eserleri, buluglar (arag-
geregler), cesitli sanat tekniklerinin kullanimi, deneyler, incelemeler ve diger
icerikleri kapsayacak bicimde planlanmalidir.

e Degerlendirme boyutunda ogretmenin, programin, uygulamanin ve
cocuklarin degerlendirilmesi saglanmalidir. Degerlendirme yapilirken kontrol
listeleri, gbzlem kayitlari, arastirmaci gunlagu ve gorusmeler gibi farkl

degerlendirme tekniklerinden yararlaniimalidir.

Programin gelistirilmesi ve pilot caisma (2. Asama). Arastirmanin bu
asamasinda Sanat ve Bilimle Kesif Programi ile programin 6gretmen egitimi

gelistiriimis ve programin pilot uygulamasi gergeklestirilmigtir.

Sanat ve Bilimle Kesgif Programi’nin gelistirilmesi. Program gelistirilirken
egitimde program gelistirme modellerinden Taba-Tyler modelinin islem basamaklari
takip edilmistir (White, 1998). Oncelikle ihtiyac analizi gerceklestiriimis, alan yazin
bulgulari, 6gretmenler, ogretim Uyeleri ve c¢ocuklardan elde edilen veriler
dogrultusunda ihtiyaclar tespit edilmistir. Ardindan programin genel amaglari ile
kazanimlari saptanmis, ilgili icerik hazirlanmig ve duzenlenmistir. Daha sonra
ogrenme vyasantilari belirlenerek 6grenme sureci ve ortami olusturulmustur.
Program hakkinda uzman goérusleri alindiktan sonra programin pilot uygulamasi
yapiimis ve pilot uygulamanin ardindan programa son hali verilerek esas uygulama
gerceklestiriimistir. Programin uygulama asamasindan sonra ¢ocuklar, 6gretmenler
ve ebeveynlerden elde edilen ¢oklu veri kaynaklariyla program degerlendirilmigtir.
Taba-Tyler modelinin organizasyon semasi Sekil 20'de yer almaktadir (Demirel,
1992).
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Sekil 20. Taba-Tyler modeli.

Sanat ve Bilimle Kesif Programi (SBKP) geligtirilirken, butlnlestirilmis
program yaklasimlarindan Drake ve Burns’in (2004) disiplinler arasi butlnlestirilmis
program yaklasimi benimsenerek goérsel sanatlar ve bilimin batunlestirildigi bir
program ortaya konmustur. Geligtirilen program icin Gazibara’nin (2013)
buatunlestiriimis programa yonelik “cesitli disiplinleri, alanlari ve dersleri bir araya
getiren, belli bir igerigin daha iyi anlagilmasini saglamak ve ayni zamanda
okuryazarlik, matematik, bilim, elestirel diuslinme, yaraticilik ve sanat alanlarina
iliskin becerileri edindirme amaci ile ogretimin planlanmasi ve diuzenlenmesi”
tanimindan yola c¢ikilmigtir. Programin butlnlestirme yaklasimi Sekil 21’de

gorsellestirilmigstir.
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Sekil 21. Programin butunlestirme yaklasimi.

Drake ve Burns (2004) disipliner arasi butinlestiriimis programi, disiplinler
aras! beceri ve kavramlarin, disiplinlerde gomulu ve ortak deneyimler olarak bir
araya getirilmesi olarak tanimlamiglardir. SBKP, yaratici disinme ve bilimsel slreg
becerilerini, gorsel sanatlar ve bilimin butunlestirildigi 6grenme deneyimleri ile
harekete gecirmeyi amaclayan 60-72 aylik okul dncesi donem ¢ocuklarina yonelik
bir programdir. Programin suresi, etkinliklerin icerigi ve sayisi belirlenirken
programin amaci, hedefleri ve yaklagsimi dogrultusunda ihtiya¢ analizi sonuglari ve
uzman gorusleri dikkate alinmistir. Program, okul oncesi donem c¢ocuklarinin
yaratici dusunme ve bilimsel sure¢ becerilerinin gelisimini desteklemek amaciyla
geligtirilmigtir. Ayrica program, okul éncesi donem ¢ocuklarin sanat, sanatgi, bilim
ve bilim insani kavramlarina yonelik bilgi birikimlerini ve algilarini gelistirmeyi

amagclamaktadir. Sekil 22’de program 6zelliklerinin semasi yer almaktadir.
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Sekil 22. Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nin 6zelllikleri.

Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin 6zellikleri:

SBKP biutunlestirilmis bir programdir. Program, batunlestiriimis program
yaklagimlarindan disiplinler arasi yaklasima goére olusturulmustur.
Programda hem sanat hem de bilim esit duzeyde yer almaktadir ve esit
oneme sahiptir. Bir disiplin digeri igine gdmulmusg ya da program bir disiplin
uzerine temellendirilmis degildir. Her iki disiplin tek bir potada eritilerek her iki

disiplinin i¢ i¢ce gegtigi, butunlestiriimis bir program olusturulmustur.

Etkinlikler hazirlanirken sanatg¢ilar ve bilim insanlarindan yola
cikilmigtir. Programda yer alan etkinlikler hazirlanirken sanatgilar ve bilim
insanlarinin yasam oykuleri ve galismalarindan ilham alinmigtir. Programda
cocuklar gorsel sanatlar ve bilime iligkin 6gretim yontem ve teknikleri,
materyalleri ve becerileri kullanarak 6grenme deneyimleri elde ederken

ayrica sanatgilari ve bilim insanlarini tanirlar.

Yapilandirmaci yaklasimi temel alir. Program, 6grenme yaklagimlarindan
yapilandirmaci 6grenme yaklasimi temel alinarak gelistirilmistir. Yaparak
yasayarak o6grenme firsatlarinin sunuldugu 6grenen merkezli program,

cocuklarin dnceki bilgilerinden yola g¢ikarak, duyularin kullanimi, somut
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deneyimler, akran ve 6gretmen etkilesimleri yolu ile yeni bilgi ve beceriler

edinme Uzerine inga edilmigtir.

e Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini g6z oniinde bulundurur. Okul 6ncesi
donemdeki 60-72 aylik cocuklara yonelik olarak gelistirilmis program,
cocuklarin bilissel, dil, sosyal-duygusal, motor ve 6z bakim becerilerine iligkin

gelisim ozelliklerini gz dnunde bulundurularak hazirlanmigtir.

e Yaratici dusunme becerilerini destekler. Programin kazanimlari yaratici
disinme becerisinin akicilik, orijinallik, detaylandirma ve esneklik alt
boyutlarini gelistirebilecek sekilde organize edilmistir. Program, ¢ocuklarin

alisiimadik, 6zgun, yeni ve farkli disuncelerine deger verir.

o Bilimsel slireg becerilerin, destekler. Programin kazanimlari bilimsel sire¢
becerilerinden gozlem, gruplama, olgme, tahmin, iletisim kurma ve sonug¢

¢ikarma becerilerini gelistirebilecek sekilde organize edilmistir.

e Cocugu aktif kilar. Program c¢ercevesinde hazirlanan etkinlikler ¢gocuklara
ilk elden 6grenme deneyimleri elde edebilecekleri firsatlar sunmaktadir.

Cocuklar kendi eylemlerine ve gozlemlerine dayanarak bilgiye ulagirlar.

e Duyulara yoneliktir. Programda yer alan etkinlikler gocuklarin duyularini

kullanmalarini ve duyularin gelisimini destekleyecek sekilde planlanmistir.

o Estetik ozellikler tasir. Program goérsel sanat eserlerini ve gorsel sanatlarin
farkh sanat dallarini iceren kesfetmeye yonelik etkinliklere yer verir.
Cocuklarin estetik algilarini, sezgilerini, duygularini ve hayal guglerini

kullanmalarini destekleyen bir 6grenme surecine sahiptir.

SBKP’nin bazi kazanim, gdsterge ve agiklamalari MEB 2013 Okul Oncesi
Egitimi Programi’'ndan alinmig, ayrica programin amag ve hedefleri dogrultusunda
arastirmaci tarafindan yeni kazanimlar, gostergeler, agiklamalar ve ornekler de
eklenmistir. Gelistirilen programda 10 adet kazanim vardir. Kazanimlar hem yaratici
dusunme becerileri (YDB), hem de bilimsel sure¢ becerilerinin (BSB)
kazandirilmasini hedeflemektedir. Program kazanimlarindan bazilari sunlardir:
“Problem durumlarina ¢ok sayida ve farkli ¢bziim dretir.”, “Fikir ve drlinlerine
ayrintilar ekler.”, “Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.”, “Bilgileri, fikirleri ve

bulgularini gesitli yollarla agiklar”. Bir kazanim birden fazla beceriyi kapsamakta ve
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birden fazla beceriye hizmet etmektedir. Tablo 4’te, kazanimlarin hizmet ettigi

becerileri gosteren ¢gizelgenin bir bolumu sunulmustur.

Tablo 4

Kazanimlarin Hizmet Ettigi Becerileri Gésteren Ornek Cizelge

Beceri

) ® ~ . @m £ ®
—~ m ) ~ £
@ ¢ E o § o @ 8 =zag &
< S > ~ 0 on ¢
> = c a © pe] 2] = X
K = = gm o 2 = £ S £g 2o 8
azanim < = °oQ £ N > O < =S §0 2
< o) Oz w O 0] 0 — m2 0l g
1. Kazanim X X X X X 5
2. Kazanim X X X X X 5
3. Kazanim X X X X 4

Program, 20 etkinlikten olusmakta ve 7 hafta surmektedir. Etkinlikler

hazirlanirken ihtiyag analizi bulgulari goz 6ntunde bulundurulmugtur. Programda yer

alan 18 etkinligin 9'u gorsel sanatgilarin yasamlari ve sanat eserlerinden, 9'u ise

bilim insanlarinin yagsam oykuleri ve galismalarindan yola gikilarak hazirlanmistir.

Geri kalan 2 etkinlik ise alan gezisi olarak planlanmistir. Etkinlikler gesitli sanat

tekniklerini,

deneyleri,

inceleme ve arastirmalari

kapsayan butunlestirilmig

etkinliklerdir. Tablo 5’te etkinliklerde kazanimlarin yer alma durumunu gdsteren

cizelgenin bir kismi yer almaktadir.

Tablo 5

Kazanim-Etkinlik Cizelgesinin Bir Bolimdii

. 8 £ g € € g g £ g g &
Etkinlik adi S S S o S S S S S S I\
N N N N N N N N N ©
= © © © © © © © © © X
c N4 N4 N4 4 4 N4 N4 N4 N S
n - o ) < o) © ~ o0 o -
Cicek Ressami S X X X X
Yer Cekiminin S X X X X X X
Resmi
Kandinsky’nin S X X X X
Sekilleri
Tekerlegin izi S X X X X X
Renklerin Dansi S X X X X X

Programda

yer alan tum etkinlikler tamamlandiktan sonra okul oncesi

donemde bilim (fen) egitimi, gorsel sanatlar egitimi, yaraticilik ve bilimsel dugiinme
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becerileri gibi konularda caligmalari olan alti 6gretim Uyesinden uzman gorusu
alinmigtir. Alan uzmanlarindan her bir etkinligi 14 maddeden olugsan etkinlik
degerlendirme formunu (Ek-B) kullanarak degerlendirmeleri istenmigstir. Etkinlik
degerlendirme formunda, programin amaci ve 6zellikleri dogrultusunda “Etkinlikte
bir gérsel sanatgi veya bilim insanina yer verilmektedir.”, “Etkinlik yapilandirmaci
6grenme anlayisina uygundur.”, “Etkinlik hedeflenen yas grubunun gelisimsel
6zelliklerine uygundur.”, “Etkinlik ¢ocuklar igin ilgi ¢ekicidir.” gibi maddeler yer
almaktadir. Alan uzmanlari her bir etkinligi formda yer alan maddeleri “yeterli”,
“gelistiriimeli” ve “yetersiz” secgeneklerinden birini isaretleyerek incelemislerdir.
Programda yer alan etkinliklerin programin amacini ve &zelliklerini yansitma
derecesini degerlendirmigler ve sb6z konusu etkinlik igcin gorlis ve O&nerilerini
eklemiglerdir. U¢ uzman tiim etkinlikleri degerlendirdikten sonra 20 etkinligin de
formda yer alan 14 maddeye gore yeterli oldugu yonunde goruglerini ifade etmistir.
Bir uzman iki etkinligin degerlendirme yonteminin geligtiriimesi gerektigi yonunde
gOrus bildirmistir. Baska bir uzman iki etkinlikte yer alan materyalin uygunlugunun
ve bir etkinligin 63renme slrecinin bilimsel sure¢ becerileri kazanimlarina
uygunlugunun gelistiriimesi gerektigini ifade etmistir. Son olarak diger bir uzman ise
iki etkinligin gelisimsel uygunlugunun, bir etkinligin yapilandirmaci 6grenme
anlayisina uygunlugunun, bir etkinligin 6grenme surecinin bilimsel sure¢ becerileri
kazanimlarina uygunlugunun gelistirimesine dair goris bildirmistir. Ayrica bir
etkinligin cocuklarin duyularina daha ¢ok hitap etmesi gerektigini ve bir etkinlikte de
gorsel sanatlar ve bilim arasindaki iliskinin gelistiriimesi gerektigini ifade etmigtir.
Uzman gérisleri dogrultusunda etkinliklere son hali verilmistir. Ornek bir etkinlik

(Monet’'nin Bahcgesi) Ek-O’da sunulmustur.

Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi’nin hazirlanmasi.
intiyag analizi sonuglari ve alan uzmanlarindan alinan gérisler sonucunda
gelistirilen SBKP’nin uygulayicisi olacak ogretmenler icin ogretmen egitimi

geligtirilmigtir.

Secilen uygulama anaokulunda goérev yapan okul dncesi 6gretmenleri ile
gerceklestirilen egitim iki oturumdan olusmaktadir. Her oturum bir saat olmak Uzere
egitim toplamda iki saattir. Hazirlanan égretmen egitimi okul 6ncesi donemde bilim,
okul 6ncesi donemde gorsel sanatlar, yaratici dugsunme becerileri, bilimsel siureg

becerileri, gorsel sanatlar ve bilimin butlnlestiriimesinin dnemi, g¢ocuklarin bilim
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insanlari ve sanatgilari tanimalarinin geregine iliskin teorik bilgilerin yani sira,
SBKP’nin tanitimini ve ornek bir etkinlik uygulamasini icermektedir. Sekil 23’te

SBKP Ogretmen Egitimi’nin ayrintili icerigi yer almaktadir.

SANAT VE BIiLIMLE KESiF PROGRAMI
OGRETMEN EGiTiMi

1. OTURUM
Okul (ncesi Dénemde Bilim
Cocuklar Neden Bilimle Karsilastirlmalidir?
Okul 8ncesi Dénemde Bilim Egitiminin Faydalar
Okul Oncesi Dénemde Nitelikli Bir Bilim Egitiminin Temelleri
Okul Oncesi Dénemde Gergeklestirilebilecek Bilim Etkinlikderi
Okul Oncesi Dénemde Gérsel Sanatlar
Okul Oncesi Dénemde Gérsel Sanat Etkinliklerinin Faydalan
Nitelikli Gérsel Sanat Etkinliklerinin Sahip Olmas: Gereken Ozellikler
Cocuklar Neden Gérsel Sanatlar ile Mesgul Olmahlar?
Okul Oncesi Dénemde Gergekl estirilebilecek Gorsel Sanat Etkinlikleri
Yaraticn Diigiinme Becerileri
Yaratier Diislinme Becerisinin Boyutlar:
Cocuklann Yarateihgim Desteklemek icin Ya pilmasi Gerekenler
Bilimsel Stireg Becerileri
Bilimsel Slire¢ Becerilerinin Simiflandirlmas: ve Tamimlar:
Cocuklarnn Bilimsel Siireg Becerilerini Desteklemek gin Yapimasi Gerekenler
2, OTURUM
Gérsel Sanatlar ve Bilimin Biitiinlegtirilmesinin nemi
Cocuklar Neden Bilim Insanlarim ve Sanatgilar: Tammalilar?
Programin Tamtim
Programin Hedefi ve Amaclan
Programun Temel Ozellikleri
Programin Kazanimlar:
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
Etkinlik Uygulamas1

Sekil 23. SBKP Ogretmen Egitimi igerigi.

Pilot uygulamanin gergeklestiriimesi. Uzman gorusleri dogrultusunda
programa son hali verildikten sonra, gelistirilen etkinliklerin yaklasik %30°'u (7
etkinlik), asil uygulamanin gerceklestigi anaokuluyla ayni semtte bulunan resmi bir
anaokulunda bes yas grubuyla calisan bir okul 6ncesi 6gretmeni tarafindan
17.12.2019-07.01.2020 tarihlerinde uygulanmis ve programin pilot uygulamasi
gerceklestiriimigtir. Sekil 24’te pilot uygulamada gerceklestirilen Kandisky’'nin

Sekilleri adli etkinlige ait bir fotograf yer almaktadir.
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Sekil 24. Pilot uygulamada gergeklestirilen bir etkinlige ait fotograf.

Arastirmaci pilot uygulama esnasinda materyalleri saglamis ve sinifta

bulunarak gozlem yapmistir. Pilot uygulamadan elde edilen sonuglar dogrultusunda;

Programda yer alan etkinliklerin genel olarak ¢ocuklarin gelisim duzeylerine
uygun oldugu, 6gdrenme sureglerinin ¢ocuklarin ilgisini ¢ektigi ve ¢ocuklarin

surece istekle katildigi belirlenmigtir.

Bir etkinlikte ©Ogrenme surecini aksatmamak ve sinif yonetimini
kolaylastirmak adina etkinlik gecisi yeniden gbdzden gegirilerek

duzenlenmigtir.

Programda yer alan iki etkinlikte kullanilan materyal sayisi ve miktari

arttinimistir.

Iki etkinlikte 6grenme slirecini daha ¢ok desteklemek ve kullanim kolaylig
saglamak adina materyallerde degisiklige ve gesitlilige gidilmigtir.
Ug etkinlikte 6grenme suireci, gocuklarin aktif katilimini desteklemeye ve sinif

yonetimini gl¢lendirmeye yonelik olarak yeniden dizenlenmigtir.

iki etkinlikte etkinliklerin islerliginin arttinimasi adina sandalye ve masa

duzeninde degisiklikler yapiimigtir.

Bazi yonergelerin cocuklar tarafindan anlasiimadigi tespit edilerek (g
etkinlikte yonergeler tekrar gdozden gegirilmis ve duzeltilmistir.

iki etkinlikte, kullanilan calisma sayfalarinin gocuklarin dikkat sirelerine
uygun olmadigi ve bu nedenle 6grenme surecini aksattigr belirlenerek

calisma sayfalarinda yer alan maddelerin sayisi azaltiimigtir.
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e Bir etkinlikte ele alinan kavrama yonelik ¢ocuklarin kavram yanilgilarina
sahip oldugu tespit edilip, 6grenme sureci kavram vyanilgilarini ortadan

kaldirmaya yonelik olarak geligtirilmigtir.
Uygulama ve veri toplama agsamasi (3. Asama).

Uygulamanin gerceklestirildigi anaokulu ve sinifa iliskin bilgiler.
Uygulamanin gercgeklestirildigi anaokulu, Ankara ili Etimesgut ilgesi Eryaman
semtinde yer alan resmi bir anaokuludur. Okulun bulundugu ¢evre genellikle memur
ailelerin ikamet ettigi, orta sosyoekonomik duzeyde bir bolgedir. Tek katl bir binaya
sahip anaokulu, kendine ait bir okul bahgesinin iginde yer almaktadir. Okula
girildiginde ilk olarak c¢ocuklarin ayakkabilarini ve diger esyalarini dolaplara
biraktiklari karsilama alani bulunmaktadir. Kargilama alani gegildikten sonra sag
tarafta ziyaretgiler icin kayit tutan ve ziyaretcileri yonlendiren gorevlinin masasi yer
almaktadir. Sol tarafta genis bir alanda ziyaretgilerin beklemesi igin masa ve
koltuklar yer almaktadir. Gérevli masasi gegildikten sonra sag tarafta idarecilerin ve
diger personelin odalari, kargida ise dersliklere ve okulun diger bolumlerine giden

bir koridor yer almaktadir.

Okulda 8 derslik, yemekhane, ¢ok amagl salon, depo, ¢cocuklar ve yetigkinler
icin lavabolar ve toplanti odasi bulunmaktadir. ikili 6gretimin strduriildiigi okulda 8
sabahci ve 7 6glenci olmak Ulzere toplam 15 sube vardir. U¢ subede 3 yas grubu
cocuklar, 5 subede 4 yas grubu gocuklar ve kalan 7 subede de 5 yas grubu ¢ocuklar
egitime devam etmektedir. Sabahgi gruplar 08.00-13.00, dglenci gruplar ise 13.00-
18.00 saatleri arasinda okulda bulunmaktadir. Bazi siniflarda 6gretmenle birlikte lise

ya da universiteden gelen stajyerler de yer almaktadir.

Uygulamanin gergeklestirildigi sinif, sabahg¢i grupta yer alan bir 5 yas
sinifidir. Sinifta 6gretmen masasi ve sandalyesi, bilgisayar, projeksiyon cihazi,
cocuklar igin masa ve sandalyeler, ¢cocuklarin ¢alismalarinin sergilendigi panolar,
fen merkezi, kitap merkezi, sanat merkezi, mizik merkezi ve dramatik oyun merkezi
bulunmaktadir. Merkezler materyal agisindan zengindir. Uygulama sinifinin kus

bakisi gérunumua Sekil 25°te yer almaktadir.
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Sekil 25. Uygulama sinifinin kug bakigi gérunuma.

Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi’nin uygulanmasi.
Ogretmen egitimi icin uygulama yapilacak anaokulunda gérev yapan dgretmenlerle
gOrusulerek uygun bir gun ve saat belirlenmigtir. Egitim, anaokulunda ayarlanan
uygun bir odada, programin uygulanmaya baslamasindan bir hafta 6nce 05.02.2020
tarihinde, hafta ici 11.30-13.30 saatleri arasinda gergeklestiriimis ve egitime sekiz

ogretmen katilmistir.

Ogretmen egitiminin amacina ulasip ulasmadiginin degerlendiriimesi igin
arastirmaci (egitimci) disinda bagka bir alan uzmani da egitime katiimistir. Ek-C’de
yer alan “Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi-Egitimci Uygulama
Guvenirligi” formu hem sure¢ esnasinda egitimi izleyen alan uzmani, hem de slreg
sonunda arastirmaci (egitimci) tarafindan kullanilarak 6gretmen egitiminin etkililigi
degerlendirilmistir. Gergeklestirilen Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen
Egitimi’nin amacina ulastigi tespit edilmistir. Sekil 26'da 6gretmen egitiminden bir

kare yer almaktadir.
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Sekil 26. Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi’nden bir fotograf.

Egitimden sonra biri dort yas, biri bes yas grubu 6gretmeni olmak Uzere iki
o6gretmen programi uygulamak igin génulli oldugunu bildirmistir. SBKP 60-72 ayhk
cocuklara yonelik bir program oldugu igcin gonulli olan bes yas grubu ogretmeni
uygulama 6gretmeni olarak belirlenmistir. Programin uygulama asamasindan énce
06.02.2020 tarihinde 6gretmenle bir gérisme yapilmistir. Bu gérismede 6gretmen
programin amaci ve ozellikleri, programda yer alan etkinlikler ve uygulamada dikkat
edilecek noktalar hakkinda arastirmaci tarafindan ayrintih olarak yeniden

bilgilendirilmis ve programin uygulanacagi gunler ve saat araliklari planlanmistir.

Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin uygulanmasi. Programin uygulama
asamasina gecilmeden bir hafta 6nce uygulama 6gretmeni 07.02.2020 tarihinde bir
veli toplantisi duzenlemistir. Arastirmaci da bu toplantiya katiimig ve velilere
programla ilgili bilgi vererek yazili onaylarini almigtir. Programin uygulama asamasi
12.02.2020 tarihinde baglamistir. Uygulama asamasindan 6nce programda yer alan
etkinliklerin 6gretmen tarafindan ilk 6 hafta haftada ¢ giin (carsamba, persembe ve
cuma gunleri) uygulanmasi, son haftada ise kalan iki alan gezisi etkinliginin
gerceklestirilerek programin 7 haftada tamamlanmasi planlanmistir. Ancak
uygulamanin 5. haftasi tamamlandiginda, diinya gapinda COVID-19 salginina karsi
alinan saglik tedbirleri sonucunda Milli Egitim Bakanligi tarafindan okullarda egitime

ara verilmesine, daha sonra ise uzaktan egitime devam edilmesine karar verilmistir.
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Dolayisiyla gelistirilen programda yer alan 15 etkinlik uygulanmis ve uygulama
13.03.2020 tarihinde tamamlanmistir.

Uygulamalar esnasinda arastirmaci katilimci gézlemci olarak sinifta
bulunmus ve gerekli durumlarda 6gretmene rehberlik etmistir Ogretmenle her
etkinlik 6ncesinde surecin nasil igleyecedinin paylasildig! ve tartisildigr gérusmeler
dizenlenmis ve her etkinlik sonunda ogretmen ile etkinligin degerlendirmesi
yapilmistir. Uygulamalar esnasinda ayrica sinifta 6gretmen yardimcisi konumunda
bir stajyer bulunmustur. Her butinlestiriimis etkinlik ortalama 70 dakika sGrmusgtur.

Toplam 17 saat uygulama gercgeklestiriimigtir.

Verilerin toplanmasi. Programin uygulama asamasindan once arastirmaci
ogretmeni, sinift ve c¢ocuklari genel olarak tanimak, 6gretmenin demografik
Ozellikleri ve arastirma konusuyla ilgili deneyimleri hakkinda bilgi edinmek igin
Ogretmen Bilgi Formunu (Ek-C) kullanarak 06.02.2020 tarihinde uygulama
dgretmeni ile bir gorisme gerceklestirmistir. Gérigsmeden énce Ogretmen Goniilli
Katilim Formu (Ek-L) kullanilarak 6gretmenin arastirma icin yazili onayi alinmistir.
Ogretmen ile programin uygulama asamasindan dnce gerceklestirilen ve ses kaydi
alinan bu gorusme yaklasik 30 dakika surmustir. Uygulama sinifina devam eden
cocuklar ve ebeveynlerine iliskin demografik bilgiler, 07.02.2020 tarihinde
dizenlenen ve arastirmacinin da katildigi veli toplantisinda, ebeveynler tarafindan
doldurulan Cocuk ve Ebeveyn Bilgi Formu (Ek-D) aracilidi ile elde edilmistir. Ayrica
bu toplantida ebeveynlerin gocuklarinin arastirmaya katilmasina dair izinleri ve
arastirmaya gonulli katilmayi kabul ettiklerine dair bildirimleri formlar araciligiyla

(Ek-M ve EK-N) yazili olarak alinmistir.

Uygulamadan once, ¢alisma grubunda yer alan ¢ocuklarin yaratici dugunme
ve bilimsel sure¢ becerilerinin duzeylerini belirlemek ve grubu tanimak adina
10.02.2020-11.02.2020 tarihlerinde Torrance Yaratici Dusinme Testi Sekilsel Test
A Formu (Torrance, 1972) (Ek-E) ve Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar
ve Bilimsel Siireg Becerileri Olgegi (Senocak vd., 2013) (EK-G) uygulanmistir.
Olgekler, okul ydnetiminin uygun goérdugu glrultisiiz bir odada arastirmaci
tarafindan cocuklara bire bir uygulanmistir. Olgeklerin uygulanmasi her gocuk icin

ortalama 40 dakika surmustur.
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Programin uygulama asamasinda arastirmaci, bes hafta boyunca
(12.02.2020-13.03.2020) haftada uU¢ gun uygulama sinifinda bulunmustur.
Arastirmaci, fotograflar c¢ekerek, gdézlem notlarini yazilh olarak kaydederek,
arastirmaci gunligu tutarak ve 5N formunu kullanarak (Ek-1) veri toplama surecini
gerceklestirmigtir. Ayrica her etkinlik sonrasi ogretmenle etkinligin genel
degerlendirmesinin yapildigi gérugmeler gerceklestiriimis ve arastirmaci gunlugune

kaydedilmigtir.

Programin uygulama asamasi tamamlandiktan yaklasik bir hafta sonra
(19.03.2020), programin c¢ocuklar Uzerindeki yansimalarinin degerlendiriimesi
amaciyla ogretmen ile yari yapilandiriimis gorusme ve gonulli olan ebeveynlerle
odak grup goérismesi yapilmistir. Salgin sebebiyle egitime ara verildigi igin hem
ogretmen, hem de ebeveynlerle gerceklestiriien goérismeler ¢evrim ici ortamda
gerceklestirilmistir. Ogretmen ile yapilan gérismede Ek-J'de yer alan goriisme
sorulari kullaniimistir ve gorusme yaklasik 40 dakika surmustur. Ebeveynlerle
yapilan odak grup goérismesi icin 5 ebeveyn gonulli olmustur. Odak grup
gorismesinde Ek-K’de yer alan gérisme sorulari kullaniimis ve gérisme yaklasik 2

saat surmustur.

Arastirmacinin roliui ve konuyla ilgili deneyimi. Butun nitel arastirmalarda
arastirmaci, veri toplama ve analiz surecinde birincil aractir ve arastirma ortaminda
blylk zaman harcar (Merriam, 2013; Ozden ve Saban, 2019). Arastirmacilar,
davraniglari gozlemleyerek, belgeleri inceleyerek veya katilimcilarla goérisme
yaparak verileri bizzat toplarlar (Creswell, 2014). Nitel arastirmalarda veri toplama
sureci arastirmacidan bagimsiz ilerleyemeyecegi icin bu arastirmada da
arastirmaci, birincil veri toplama ve analiz araci 6zelligi tagsimaktadir. Aragtirmaci
programin uygulanmasi esnasinda katilimci gézlemci rolu Ustlenmistir. Uygulama
asamasinda c¢ocuklarin sinifta bir bagka kiginin bulunmasina yonelik verecegi yeni
tepkileri ortadan kaldirmak ve ¢ocuklarla tanisiklik saglamak adina kendini tanitarak
uygulamanin baslamasindan bir hafta dnce 03.02.2020-07.02.2020 tarihlerinde bes
glin boyunca her gin yaklasik 40 dakika sinifta bulunmustur. Ogretmen de
arastirmacinin rol hakkinda gocuklari ayrica bilgilendirmistir. Uygulama esnasinda
ise bes hafta boyunca haftada 3 gun, etkinlik stresi boyunca sinifta bulunan
arastirmaci, goézlem, gérisme, gorsel materyal toplama gibi teknikleri kullanarak veri

toplama surecini yonetmis ve analizleri gergeklestirmistir.
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Nitel arastirmalarda, calisma ve arastirmaci arasindaki baglantilarin
okuyucular tarafindan anlasiimasi igin arastirmacinin ge¢gmis egitim deneyimleri,
arastirma problemine iligkin birikimi ve yasantilari hakkinda bilgi sunmak 6nem
tasimaktadir (Creswell, 2014). Okul 6ncesi egitimi alaninda yuiksek lisansini
tamamlayan ve doktora egitimine devam eden arastirmaci, lisansustlu egitimi
esnasinda Yaraticilik Egitimi, Erken Cocukluk Déneminde Bilim Egitimi, Erken
Cocukluk Doéneminde Sanat Egitimi ve Nitel Arastirma derslerini almigtir.
Arastirmaci yuksek lisans tezi kapsaminda yaratici disinme becerileri Uzerine
calismis ve Georgia Universitesi Torrance Merkezi tarafindan Tiirkiye’deki bir kurum
araciligiyla verilen Torrance Yaratici Dusunme Testi’nin egitimine katilarak, testin
uygulayicisi ve degerlendiricisi sertifikasini almistir. Arastirmaci Okul Oncesi Egitimi
Anabilim dalinda lisans dlizeyinde verilen Erken Cocukluk Déneminde Sanat Egitimi
dersini Ui¢ ddnem asiste etmis ve Ogretmenlik Uygulamasi dersleri kapsaminda okul
oncesi egitim ortamlarini ve uygulamanin gergeklestirildigi anaokulunu sik sik
g6zlemleme firsatina sahip olmustur. Hem nicel hem de nitel arastirma deneyimine
sahip olan arastirmacinin okul 6ncesi donemde yaratici distinme becerileri, bilimsel
sure¢ becerileri ve okul 6ncesi donemde sanat egitimi ile iligkili arastirmalari
bulunmaktadir (Yildiz ve Esen Coban, 2019; Yildiz ve Guney Karaman, 2017; Yildiz
& Guler Yildiz, 2021).

Veri Toplama Araglari

Ogretmen Bilgi Formu. Arastirmaci tarafindan gelistirilen Ogretmen Bilgi
Formu’nda 6gretmenin cinsiyeti, gorev yaptigi kurum tipi, 6grenim durumu, mesleki
deneyim suresi, okul dncesinde sanat egitimi, okul dncesinde bilim egitimi ve sanat
ve bilimin butunlegtiriimesine yonelik egitim durumu ve gergeklestirdigi uygulamalar

hakkinda bilgi edinmeye ydnelik maddeler yer almaktadir (Ek-C).

Cocuk ve Ebeveyn Bilgi Formu. Arastirmaci tarafindan gelistirilen Cocuk
ve Ebeveyn Bilgi Formu’nda ¢ocugun adi ve soyadi, cinsiyeti, yasi, daha dnce okul
oncesi egitim alip almama durumu, ailenin sosyoekonomik duzeyi, anne babanin
yasl, anne 6grenim durumu ve baba 6grenim durumuna iligkin demografik bilgilerin

yer aldigr maddeler bulunmaktadir (Ek-D).

Torrance Yaratici Dusiinme Testi. Arastirmanin uygulama asamasindan

once, ¢alisma grubunda yer alan ¢gocuklarin yaratici dusinme becerilerinin duzeyini
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belirlemek ve grubu tanimak adina Torrance Yaratici Dislinme Testi Sekilsel Test

A Formu (Ek-E) uygulanmistir.

Torrance tarafindan gelistirilen ve ilk kez 1966 yilinda yayinlanan test, okul
oncesi duzeyden yetiskinlere kadar her yas grubuna uygulanabilmektedir. Torrance
(1972), yaptigi caligmalarda, testlerin yaratici duginme becerilerini dlgmede gegerli
ve guvenilir bir ara¢g oldugunu ortaya koymustur. 1972’de yapilan c¢alismalarla
puanlama gecgerligi yukseltilen test, 35 ayri kulturde, yaklasik 700 arastirmada ve
100’den fazla lisansustl arastirmada kullaniimigtir. Testin Turkgeye uyarlanmasi ilk
kez Yontar Aksu (1985) tarafindan gerceklestiriimis, gegerlik ve glvenirlik calismasi
yapilmigtir. Testin puanlama sistemi Torrance tarafindan gelistirilmis ve sekilsel

form icin standart puan ve norm tablolari olusturulmustur (Torrance, 2008).

Torrance Yaratici Diuslinme Testinin Sekil Testi A Formu g etkinlikten
olugsmaktadir ve katilimcilar bireysel olarak teste katilirlar. Her etkinlik 10’ar dakika

ile sinirhdir:

1. Resim Kurma: Bu etkinlikte, katilimcidan verilen sekli tamamlayarak,
kimsenin aklina gelmeyecek ilging bir dyku anlatan bir resim olusturmasi ve resim

tamamlandiginda resmi igin bir baglik se¢gmesi istenir.

2. Resim Tamamlama: Bu etkinlikte katilimcidan, on adet yarim kalmig
sekle cizgiler ekleyerek kimsenin aklina gelmeyecek nesneler ve resimler yapiimasi

ve yaptigi resimlere isim vermesi beklenir.

3. Cizgiler: Bu etkinlikte ayni tur uyarana verilecek farkl cevaplarin test
edilmesi amaglanmaktadir. Verilen otuz adet duz ¢izgi ¢ifti ile katilimcidan yeni

sekiller olusturulmasi ve bu sekillere isim verilmesi istenir.

Torrance Yaratici Dustinme Testi, norm dayanakli dlgutler ve kriter dayanakl
Olcutler olmak Uzere iki grup Olgcut goz onunde bulundurularak puanlanir. Norm
dayanakh olculer, akicilik, orijinallik, basliklarin soyutlugu, detaylandirma ve erken
kapamaya karsi direng olmak Uzere bes alt boyuttan olusmaktadir. Kriter dayanakh
OlcUtler ise, “Yaratici Glg Listesi” olarak adlandirilir. Duygusal disavurum, hikaye
anlatma kabiliyeti, hareket ya da faaliyet, basliklarin ifade gucu, tamamlanmamis
sekillerin sentezi, cizgilerin birlestiriimesi, alisiimadik goérsellestirme, igsel
gorsellestirme, sinirlari uzatma veya gegme, mizah, hayal gictntn zenginligi, hayal

gucundn renkliligi ve fantezi olmak Uzere on tg alt baglktan olusur.
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Aragtirmaci, Georgia Universitesi Torrance Merkezi'nin Tirkiye'de
dizenledigi uygulama ve degerlendirme egitimine katilmistir. Uygulama ve

degerlendirme igin gerekli sertifikaya sahiptir (Ek-F).

Okul Oncesi Cocuklar igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi. Arastirmanin uygulama asamasindan énce, galisma grubunda
yer alan gocuklarin bilimsel streg becerilerinin dizeyini belirlemek ve grubu tanimak
icin cocuklara Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Sireg

Becerileri Olgegi (Senocak vd., 2013) (Ek-G) uygulanmistir.

Okul dncesi egitime devam eden 60-72 aylik Glkemiz ¢ocuklari igin gelistirilen
dlgek toplam 16 maddeden olusmaktadir. ilk 10 madde ile gocuklarin bazi temel fen
kavramlarina iliskin distncelerinin alinmasi, kalan 6 madde ile de bilimsel sire¢
becerilerinin sorgulanmasi hedeflenmistir. Uygulama, arastirmaci tarafindan
cocuklarla bire bir gerceklestirilir ve herhangi bir zaman sinirlamasi getirilmez. Her
dogru cevap 1, her yanhs cevap 0 puan olarak hesaplanir. Olgekten alinabilecek en

yuksek puan 16°dIr.

Olgegin gelistiriime asamasinda arastirmaya 12 alan uzmani, 7 Turkge dil
uzmani ve anaokuluna devam eden 371 gocuk dahil edilmistir. Olgegin glivenirlik
katsayisi Cronbach alpha (a) degeri hesaplanmis ve 0,67 bulunmustur. Olgegin
icerik gecerligi icin 12 alan uzmani, her bir maddenin ilgili igerigi ne kadar
yansittigini  degerlendirmistir. icerik gecerligi, Lawshe'nin formili kullanilarak
hesaplanmigtir. Madde derecelendirmelerinin 7,33 ile 9,83 (M=8.80; SD=1.58)
arasinda degistigi gorulmuastur. Bulgular degerlendirildiginde, 6lgme aracinin igerik
acisindan gecerli oldugu sonucuna ulagiimigtir. Dil gegerligi icin Tark dili uzmanlari
madde havuzundaki maddeleri, Turkgenin dogru kullanimi ve anaokulu gocuklari
tarafindan anlasilirhk durumuna gére derecelendirmistir. Veriler analiz edilmis ve dil
uzmanlari tarafindan yapilan derecelendirmelerin 7,58 ile 10 (M=9,50, SD=0,91)
arasinda degistigi bulunmustur. Bulgular 6lgek maddelerinin dil agisindan dogru ve
tum anaokulu c¢ocuklari i¢in anlasilabilir oldugunu gostermektedir. Ardindan
maddelerin glglik ve ayirt edicilik diizeyleri hesaplanmistir. Olgek maddelerinin
guglik degerleri 0,40 ve 0,85 arasinda degisirken, madde ayirt edicilik indeksinin
0,27 ile 0,57 arasinda degistigi bulunmustur. Olgegin faktdr analizleri de
tamamlanmigtir. Tum bulgular degerlendirildiginde Olgcegin yeterli psikometrik

Ozelliklere sahip oldugu, Turkiye'deki okul oncesi donem g¢ocuklarinin bazi fen
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kavramlarini ve bilimsel sure¢ becerilerini dlgmede kullanilabilecek bir ara¢ oldugu
sonucuna ulasiimistir (Senocak vd., 2013). Arastirmaci tarafindan dlgegin kullanimi

icin gerekli izin alinmistir (Ek-H).

Fotograflar. Fotograflar programin uygulanmasi esnasinda arastirmaci
tarafindan cekilmigtir. Ayrica uygulama gergeklestirilirken sinifta bulunan stajyer
tarafindan ¢ekilen fotograflar da arastirmaya dahil edilmistir. Toplam 525 fotograf
elde edilmigtir. Ayni olan, net olmayan, ¢ocuklarin kimliginin ya da gocuk Grunlerinin
hangi ¢ocuga ait oldugu belli olmayan fotograflar ayiklandiktan sonra toplam 313

fotograf veri setine dahil edilmistir.

Gozlem notlari ve arastirmaci gunliigii. Calismada arastirmaci katilimci
gbzlem gergeklestirmigtir. Katilimci gozlemde arastirmacinin gézlemci rolu grup
tarafindan bilinir ve bilgi toplayici rolt katilimci rolinden 6nce gelir (Merriam, 2013).
Adler ve Adler (1985) katihmci gbzlemci rolunu arastirmacinin grup faaliyetlerine
katlmadan goézlem yapmasi ve Kigilerin kimligini tespit edecek kadar yakin
etkilesimde bulunmasi olarak tanimlamistir (akt. Merriam, 2013). Arastirmaci
program uygulanmadan once kendini sinifa tanitarak orada bulunma nedenini
aciklamistir. Ogretmen de arastirmacinin roli hakkinda ¢ocuklari ayrica
bilgilendirmistir. Arastirmaci bes hafta boyunca haftada 3 gin, ortalama 70 dakika

boyunca sinifta bulunmus ve veri toplamistir.

Arastirmaci gézlem notlari ve arastirmaci gunligunu tek bir deftere yazili
olarak kaydetmistir. Ayrica etkinlik esnasinda 5N Formu ile ¢ocuklardan toplanan
veriler ve her etkinlik sonrasi 6gretmenle gergeklestirilen gorusmeler de bu deftere
not edilmistir. Goézlem notlar, arastirmaci gunligu ve &gretmenle yapilan
gorusmelerin not edildigi defterde yer alan veriler daha sonra bilgisayar ortamina
aktariimigtir.

5N Formu (Ne biliyorum, neyi merak ediyorum, ne ogrendim, nasil
hissettim, neden? Yan yapilandirnimigs gorugsme formu). Bu formun
olusturuimasinda Ogle (1986) tarafindan olusturulan KWL stratejisinden yola
cikilmistir. Form, cocuklarin programa iligkin goruglerini degerlendirmek igin
arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Ardindan U¢ okul Oncesi egitimi alan
uzmanindan goris alinarak forma son hali verilmistir (Ek-1). Ogretmen bu formu

kullanarak her etkinlikte gocuklara, etkinlikte yer alan kavram ya da konuyla ilgili ne
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bildiklerini, neyi merak ettiklerini, etkinlikten sonra ne ogrendiklerini, etkinlik
surecinde nasil hissettiklerini ve nedenini sormustur. Cocuklardan alinan yanitlar

arastirmaci tarafindan kaydedilerek alan notlarina dahil edilmigtir.

Ogretmen igin yan yapilandiriimis goériisme formu. Ogretmen icin
gelistiriimig yar1 yapilandirilmig gorusme formunda, 6gretmenin Sanat ve Bilimle
Kesif Programr'nin cocuklarin yaratici dusunme becerilerine, bilimsel sure¢
becerilerine, sanat, sanatgi, bilim ve bilim insanina yonelik algilarina yansimalari
hakkindaki goruslerini inceleyen acik uglu sorulara yer verilmistir. Gorigsme formu
olusturulduktan sonra U¢ alan uzmanindan goris alinarak sorulara son hali
verilmigtir (Ek-J).

Ebeveynler i¢in odak grup goriisme formu. Ebeveynlerle gerceklestirilen
odak grup goérismesinde kullanilan form vyari yapilandirilmis sorulardan
olugsmaktadir. Arastirmaci tarafindan gelistiriimis ve U¢ alan uzmaninin gorusuyle
son halini almigtir (Ek-K). Formda Sanat ve Bilimle Kesif Programr’nin eve
yansimalari ve programin ¢ocuklarin yaratici disunme becerileri, bilimsel sure¢
becerileri, sanat, sanatci, bilim ve bilim insani algilarina katkisi hakkindaki ebeveyn

gOruslerini arastiran sorular yer almaktadir.
Verilerin Analizi

Nitel calismalarda veri analizi sureci ardigik olmayan ve ayni zamanda
tekrarlayarak gerceklesen asamalardan olusmaktadir. Oncelikle elde edilen veriler
azaltihr ya da daraltilir. Arastirmaci bu asamada elde ettigi ham verilerden gereksiz
olanlar1 ayiklar, azaltir, kisaltir, birlestirir, seger, ihtiyaca gore donustirme veya
Ozetleme yapabilir. Daha sonra veriler anlamlandirilarak cgizelge, tablo, sema,
diyagram ve model gibi yontemlerle gorsellestirilerek sunulur (Miles ve Huberman,
1994). Bu arastirmada da nitel galismanin dogasina uygun analiz asamalari
kullanilimig ve elde edilen tum verilerin analizinde MAXQDA 2020 Plus yazilim

programi kullaniimigtir.

Fotograflarin analizi. Uygulama esnasinda c¢ekilen fotograflar, dokiiman
analizine tabi tutulmug ve igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Oncelikle
arastirmaci ve uygulama esnasinda sinifta bulunan stajyer tarafindan gekilen
toplam 525 fotograf incelenerek ayiklanmistir. Ayni olan, net olmayan, ¢ocuklarin

kimliginin ya da ¢ocuk urunlerinin hangi ¢ocuga ait oldugu belli olmayan fotograflar
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veri setinden cikarilmis ve 313 fotograf elde edilmistir. Elde edilen 313 fotograf
MAXQDA 2020 Plus programina aktariimig ve her fotografa ait oldugu etkinlik
numarasiyla bir kod atanmistir (1.Etk.1, 1.Etk.2, ... , 15.Etk.24, 15.Etk.25).
Fotograflarda hangi ¢ocuklarin ya da ¢ocuk urUnlerinin yer aldigi da c¢ocuklara
atanan kodlarla (C1, C2, ... , C13, C14) ifade edilmistir. Nitel galismalarda elde
edilen sesli veya gorsel veriler, veri duzenleme asamasinda anlam kaybina
sebebiyet vermeden metne donusturalmelidir (Gugll, 2019; Zhang ve Wildemuth,
2009). Bu nedenle fotograflar arastirmaci tarafindan tek cimlelik metinlerle
aciklanmistir. Fotograflarin agiklayici metinleri MAXQDA 2020 Plus yaziliminda her
bir fotografa belge memosu olarak kaydedilmistir. Fotograflar analize hazir hale
geldiginde 313 fotograf ve fotograflarin metin seklinde tanimlamalarini iceren 30

sayfallk memo dokimani elde edilmistir.

Duzenlenen ve metne dondsturilen fotograflar Hsieh ve Shannon (2005)
tarafindan igerik analizi i¢cin dnerilen U¢ yaklasimdan biri olan yonlendirilmis icerik
analizi teknigi (directed content analysis) ile analiz edilmistir. Bu icerik analizi
yaklagimi, arastirma odagi ile baglantili var olan teori ve agiklamalardan c¢ikarilan
kodlarin ve temalarin kullanimini kapsar. Bu yaklagsimda amag, teorik bir gergeveyi
kavramsal olarak dogrulamak veya genigletmektir. Mevcut teori, arastirma sorusuna
odaklanmaya yardimci olabilir, ilgili degiskenler veya degiskenler arasindaki iligkiler
hakkinda tahminler saglayabilir, bdylece ilk kodlama semasini veya kodlar
arasindaki iligkileri belirlemeye yardimci olabilir (Hsieh ve Shannon, 2005). Kod ve
temalar, arastirmacinin galismayi incelemek icin benimsedigi teorik gergevede
bulunan anlam ve agiklamalar yansitir (Berg ve Lune, 2019). Yénlendirilmis icerik
analizinde arastirmacilar, mevcut teoriyi veya énceki arastirmacilari kullanarak ilk
kodlama kategorileri olarak anahtar kavramlari ya da degiskenleri belirlerler (Potter
ve Levine-Donnerstein, 1999). Calismada Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin
¢ocuklarin yaratici disunme ve bilimsel sure¢ becerilerine yansimalarinin analizi
icin fotograflar kodlanirken, alan yazinda tanimlamalari yer alan yaratici disinme
ve bilimsel sureg¢ becerilerine iligkin agiklamalar ve bu becerilerin bilegenlerinden
faydalaniimigtir (Guilford, 1967; Padilla, 1990; Torrance, 1969). “Sanat ve Bilimle
Kesif Programi’nin Yansimalari” ana temasinda “Yaratici diuginme becerileri” ve
“Bilimsel sureg¢ becerileri” temalari olusturulmustur. “Yaratici duginme becerileri”

temasinda, “Akicihk”, “Orijinallik”, “Detaylandirma” ve “Esneklik” alt temalari
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olusurken; “Bilimsel sure¢ becerileri” temasi “Gozlem”, “Gruplama”, “Tahmin”,
“Olgme” ve “Bilimsel iletisim kurma” alt temalarini igcermistir. Sonug ¢ikarma da
bilimsel slire¢ becerileri arasinda yer almaktadir (Padilla, 1990), ancak fotograflarin
analizinde sonug¢ ¢ikarma becerisinin somut bir bulgusuna rastlanmadigi i¢in alt

tema sistemine dahil edilmemistir.

Fotograflar kodlanirken MAXQDA 2020 Plus yaziliminin belge tarayicisi
penceresi kullanilarak gorsel kodlama gergeklestirilmistir. Sekil 27°de arastirmacinin

1.Etk.4 numarali (kodlu) fotografa iliskin yaptigi kodlama islemi yer almaktadir.

1.etk. 4 CANSU YILDIZ, 31.01.2021

C1 kodlu cocuk, cicegi gozlem defterine aynintilanyla (cicegin koyu kirmizi rengi ve yesil gévdesi) giziyor.

P Kodlar (0) Bagh kodlu baliimler (0)

“C1 o

..Bilimsel iletisin
«Gozlem &
.Detaylandirma

Sekil 27. Fotograf analizi 6rnegi.

Sekil incelendiginde, arastirmacinin fotografin belge memosuna “C1 kodlu
gocuk, cicegi gbzlem defterine ayrintilariyla (gcicegin koyu kirmizi rengi ve yesil
govdesi) ciziyor.” ifadesini fotografin agiklama metni olarak kaydettigi gériimektedir.
Ayrica imgesel pargalar olarak fotografta yer alan ¢ocugun (C1), yaratici digtinme
(detaylandirma) ve bilimsel siUre¢ becerileri temalarina ait alt temalarin (gézlem,

bilimsel iletisim kurma) kodlandigi da gorulmektedir.

Tam fotograflar kodlandiktan sonra, kodlama slrecinin hatasiz
tamamlanmasi igin yaklasik bir ay sonra arastirmaci tarafindan bu islem bir kez

daha gergeklestiriimig, fotograflar, fotograf metinleri ve kodlar yeniden gdzden
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gegirilmistir. Igerik analizinde arastirmaci her bir kodun sikli§ini ve her bir tema ya
da alt temadaki kod sayisini hesaplar. Bunun yani sira kodlar ve kategoriler
arasindaki iligkileri de inceler. Nitel igerik analizinde elde edilen bulgular, istatistiksel
cikarimlara dayandirilmadan tablo, yuzdelik ve frekans olarak gdsterilebilir.
Bulgularin sunumunda matrisler, grafikler, kavramsal aglar ve sekiller gibi gorsel
sunum araglari kullanilabilir (Gugli, 2019). Igerik analizinin dogasina uygun olarak
tum fotograflar kodlandiktan sonra MAXQDA 2020 Plus yaziiimi ile analizler
gerceklestiriimistir. Toplamda 313 fotografa ait 561 kod elde edilmigstir. Elde edilen
veriler bir alan uzmani tarafindan daha kodlanarak kodlama guvenirligi
gerceklestirilmistir. Bulgular, icerik analizine uygun olarak tablolar, grafikler, sekiller
ve fotograflardan o&rnekler ile sunulmustur. Analizler tamamlandiktan sonra
bulgularin sunumu icin fotograflarda yer alan yuzler, kimliklerin gizli kalmasi

amaciyla buzlanmistir.

Alan notlarinin (gozlem notlar, arastirmaci gunliigi ve 5N formu)
analizi. Arastirmaci tarafindan tutulan goézlem notlari ve arastirmaci gunligu
oncelikle bilgisayar ortamina aktarilmis ve 5N formundan elde edilen veriler de bu
veri setine dahil edilmistir. Toplam 45 sayfa dokiman elde edilmistir. Bu veriler

MAXQDA 2020 Plus programi kullanilarak tematik analize tabi tutulmustur.

Tematik analiz, bir veri setindeki temalari sistematik olarak tanimlamak,
dizenlemek, analiz etmek, anlamlandirmak ve raporlamak icin kullanilan bir
yontemdir (Braun ve Clarke, 2012). Arastirmaciya veri setini dlizenleme ve
derinlemesine betimleme olanagi saglar ve genellikle bir adim daha 6teye giderek
arastirma konusunun bir¢ok boyutunu da anlamlandirir (Braun ve Clarke, 2019).
Tematik analiz sureci, arastirmacinin veriyi tanimasi, ilk kodlarin olugsturulmasi,
temalarin aranmasi, temalarin gbzden geciriimesi, temalarin tanimlanarak
isimlendirilmesi ve raporun hazirlanmasi basamaklarindan olusmaktadir (Braun ve
Clarke, 2019).

Arastirmada gozlem notlari, gozlem notlarina dahil edilen arastirmaci
gunlagu ve 5N formundan elde edilen veriler Braun ve Clarke (2019) tarafindan
sunulan tematik analiz basamaklarina uygun olarak analiz edilmistir. Analizde su

basamaklar takip edilmigtir:
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1. Aragtirmacinin veriyi tanimasi: Bu agsamada arastirmaci gézlem notlari, 5N
formu ve arastirmaci gunlugunden elde ettigi verileri bilgisayar ortamina
aktararak duzenli hale getirmistir. Elde edilen 45 sayfalik dokiman belirli
araliklarda tekrar tekrar okunarak arastirmacinin veriye asina olmasi
amaclanmistir. Tekrar eden okumalar esnasinda veriden elde edilen ilk

fikirler arastirmaci tarafindan bilgisayar ortaminda not edilmigtir.

2. ilk kodlarin olusturulmasi: Veri setinin tekrarli olarak okunmasindan sonra
belgeler MAXQDA 2020 Plus yazilim programina aktariimistir. Arastirmanin
teorik cercevesi kapsaminda arastirma problemiyle ilgili oldugu dusunulen
veriler sistematik bicimde kodlanmistir. Ilk kodlamalar tamamlandiktan sonra

hataya yer vermemek adina kodlu bolumler yeniden gozden gegirilmigtir.

3. Temalarin aranmasi: Kodlama igslemi ve kontroller tamamlandiktan sonra
kodlar arastirmanin teorik ¢ergevesi kapsaminda belirlenen temalar altinda
toplanmistir. Ayrica tematik analizin dogasina uygun olarak, arastirma
problemiyle ilgili oldugu dusunulen ancak teorik gercevede yer almayan

kodlar i¢in de olasi temalar olusturulmustur.

4. Temalarin gézden gecirilmesi: Elde edilen kod ve temalar arasindaki uyum
g6zden gegirilerek sadelestirme ve ilave kodlamalar gergeklestiriimigstir.

Analize iligkin ilk tematik harita yazilim aracihgiyla olusturulmustur.

5. Temalarin tanimlanmasi ve isimlendiriimesi: Bu adimda sunulacak temalar
tanimlanarak daha da sadelestirilir ve temalarin igerisindeki veriler analiz
edilir. Buradaki amag, tek bir temanin ¢ok sey anlatmamasina ya da bir
temanin ¢ok kapsamli olmamasina dikkat etmektir. Bu noktadan hareketle
arastirmaci her bir temanin altinda toplanmig olan veri igerigini yeniden
gbzden gecirerek s6z konusu verileri aragtirma raporunda anlamli ve tutarli

bir bicimde sunmak igin gerekli dizenlemeleri yapmistir.

6. Raporlastirma: Son asamada analiz sonuglari, arastirma sorulari ve alan
yazinla iligkilendirilerek, somut ve inandirici dogrudan alintilara yer verilerek
raporlastirilir. Aragtirmada, her tema ve alt temaya ait analiz sonuglarina

iligskin kanitlar dogrudan alintilar ve drnekler ile sunulmustur.

Tematik analiz arastirmaciya esneklik saglar. Aragtirmaci teorik bir gerceve

kapsaminda veri analiz surecini gergeklestirilebilecegi gibi, verilerin analizi
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esnasinda ortaya ¢ikan ve arastirma problemiyle baglantili oldugunu dusundigu
verileri de analiz ederek sureci tamamlayabilir (Braun ve Clarke, 2012). Arastirmada
g6zlem notlari, 5N formu ve arastirmaci gunliginden elde edilen verilerin tematik
analizi i¢in alan yazindaki yaratici duginme ve bilimsel sure¢ becerilerine iligkin
teorik gcerceveden yararlaniimigtir (Guilford, 1967; Padilla, 1990; Torrance, 1969).
Bu tematik analiz bigimi, tum veri seti hakkinda yogun bir betimleme yapmak yerine,
verinin bazi yoénlerine iligskin daha ayrintili bir analiz sunma egilimi gosterir (Braun
ve Clarke, 2019). Arastirmada temalari olustururken yaratici distinme ve bilimsel
surec¢ becerilerine iligkin alan yazindaki tanim ve bilesenleri kullanmak, programin
cocuklarin  s6z konusu becerilerine yansimalarinin ayrintih  bir sekilde
deg@erlendiriimesini saglamistir. Ayrica tematik analizin dogasina uygun olarak,
arastirma problemiyle ilgili olan ancak yaratici disinme ve bilimsel slreg
becerilerine iliskin teorik gergevede yer almayan gocuklarin sanat, sanatgi, bilim ve
bilim insani algilarina yoénelik kodlar i¢in de temalar (Ogrenme (zerine yansimalar,

Duyussal yansimalar ve Duygusal yansimalar) olusturulmustur.

Go6zlem notlari, 5N formu ve arastirmaci gunliginden elde edilen 45 sayfalik
veri MAXQDA 2020 Plus programi araciligiyla analiz edilmigtir. Tematik analiz
sonucunda elde edilen bulgular iki alan uzmani tarafindan daha incelenerek tema,
alt tema ve kodlarin uyumlu oldugu sonucuna ulasiimistir. Analiz sonucunda “Sanat
ve Bilimle Kesif Programr’nin Yansimalari” ana temasi altinda “Yaratici distinme
becerileri”, “Bilimsel siire¢ becerileri”’, “Ogrenme (zerine yansimalar’, “Duyussal

yansimalar’ ve “Duygusal yansimalar” temalari olusmustur.

Gorusmelerin analizi. Uygulama sonrasinda ogretmenle gercgeklestirilen
yari yapilandiriimig goérusme ve ebeveynlerle gerceklestirilen odak grup gorigsmesi
de tematik analize tabi tutulmustur. Braun ve Clarke’a (2019) goére, bir dizi bireysel
gorisme, odak grup gorismesi ya da c¢esitli metinlerden olusan veri seti icerisinde

tekrar eden anlam oruntilerini bulmak igin tematik analiz yapilabilir.

Ogretmenle yapilan gorisme ve ebeveynlerle gerceklestiriien odak grup
gorusmesinden ele edilen veriler, Braun ve Clarke (2019) tarafindan Onerilen
tematik analiz suirecine gére analiz edilmistir. Oncelikle arastirmaci gériismeleri
bilgisayar ortaminda metne donustirmus ve tekrarli okumalar gergeklestirip veriye
asina olmustur. Daha sonra elde edilen dokimanlar MAXQDA 2020 Plus
programina aktariimig ve ilk kodlamalar gergeklestiriimigtir. Bir sonraki analiz
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basamaginda kodlar arastirma problemleri ve teorik gergeve kapsaminda belirlenen
temalar altinda toplanmistir. Daha sonra ilk tematik analiz haritasi olusturulmustur.
Temalarin altinda yer alan kodlar ve alt temalar iki alan uzman tarafindan daha
incelenerek kod, alt tema ve temalarin uyumlu oldugu sonucuna variimistir. Son
dizenlemeler vyapildiktan sonra analiz sonucu dogrudan alintilar ile

raporlastiriimistir.

Ebeveynlerle gergeklestirilen odak grup goérismesi sonucunda “Yaratici
dustinme becerileri”, “Bilimsel slrec becerileri”, “Ogrenme Uzerine yansimalar” ve
“Duyussal yansimalar’ temalari ortaya cikmistir. Ogretmenle gergeklestirilen
gOrismenin tematik analizi sonucunda da bu temalar olugsmus, ayrica bu temalara

ek olarak “Ogretmene katki” temasi ortaya ¢ikmistir.

Arastirmadan elde edilen tum verilerin analizi sonucunda ortaya ¢ikan alt

tema ve temalarin 6zeti Tablo 6’da gorulmektedir.

Tablo 6

Aragtirmada Ortaya Cikan Tema ve Alt Temalar

Veri Kaynagi Temalar Alt Temalar
Fotograflar Yaratici Dasinme Akiclilik, Orijinallik, Detaylandirma, Esneklik
Becerileri
Bilimsel Stre¢ Becerileri Gézlem, Gruplama, Olgme, Tahmin, Bilimsel
iletisim kurma
Alan notlari Yaratici Dusunme Akicilik, Orijinallik, Detaylandirma, Esneklik
(G6zlem notlart, Becerileri
arastirmaci Bilimsel Stiire¢ Becerileri Gozlem, Gruplama, Olgme, Tahmin, Bilimsel
gunlugu, 5N iletisim kurma, Sonug ¢ikarma
formiari) Ogrenme Uzerine Sanat, sanatcilar ve sanat eserleri hakkinda bilgi
Yansimalar Bilim ve bilim insanlari hakkinda bilgi
Farkli nesneler ve tekniklerle sanat etkinligi
yapmak

Cesitli araglar ve teknolojik gelismeler

Duyussal Yansimalar Bilim insanina ve/veya bilime kargi merak
Sanatgiya ve/veya sanat eserine karsi merak
Sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya
karsi istek
Sanatgi ve/veya bilim insani olmaya karg! istek

Duygusal Yansimalar Olumlu duygular
Olumsuz duygular
Diger
Ogretmen Yaratici Daslinme
Goriasmesi Becerileri
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Bilimsel Siire¢ Becerileri,
Ogrenme Uzerine
Yansimalar
Duyussal Yansimalar
Ogretmene Katki

Ebeveynlerle Yaratici Disinme
Odak Grup Becerileri
Gorismesi Bilimsel Siire¢ Becerileri,
Ogrenme Uzerine
Yansimalar

Duyussal Yansimalar

Arastirmanin gecerlik ve givenirligi. Alan yazinda nitel arastirmalarda
gecerlik ve guvenirlige dair farkh terimler ve bakis acilari mevcuttur. Gegerlik ve
guvenirlik terimleri diginda nitel arastirmada bu kavramlari kargilayan ve en sik
kargilagilan terimler i¢ gegerlik, dis gegerlik, guvenirlik ve objektiflik (LeCompte ve
Goetz, 1982); inandiricilik, aktarilabilirlik, glivenilebilirlik ve onaylanabilirlik (Lincoln
ve Guba, 1985) terimleridir (akt. Creswell, 2007). Creswell (2007) ise nitel
arastirmada gecerligin bulgulari dogrulama girisimi olmasi ve gecerlik ifadesinin
sureci vurgulamasi nedeniyle gecgerlik terimini kullandigini belirtmistir. Bu
arastirmada da Creswell (2007) tarafindan kullanilan “gecerlik” ve “guvenirlik”

terimleri kullanilmistir.

Gegerlik. Nitel arastirmalarda gecerlik, belirli stregler aracihgiyla bulgularin
dogrulugu igin arastirmaci kontrolinu ifade etmektedir (Gibbs, 2007). Nitel
arastirmalarda gecerligi saglamak adina kullanilan stratejiler cesitleme
(U¢cgenleme), katilimci onayi, arastirmaci rolinin agiklanmasi, uyusmaz bilginin
tanitimi, uzun sureli etkilesim, akran degerlendirmesi, uzman incelemesi, dis
denetleyici kullanma ve derinlemesine betimlemedir (Creswell, 2014; Glesne, 2013;
Merriam, 2013). Ayrica nitel analiz programlarinin kullaniimasi da gegerlik stratejileri
arasinda yer almaktadir (Whittemore vd., 2001). Her aragtirmada tum gegerlik
yontemlerini kullanmak gerekmeyebilir (Glesne, 2013). Bu arastirmada gegerligin
saglanmasi adina cgesitleme, arastirmaci rolinun agiklanmasi, derinlemesine
betimleme, uzun sureli etkilesim, uzman incelemesi ve nitel analiz yazilim programi

kullanimi stratejileri kullanilmigtir.

Cesitleme icin arastirmada ¢oklu veri kaynagi ve ¢oklu veri toplama stratejisi

kullaniimistir. Arastirmada programin ¢ocuklar Uzerindeki yansimalari arastirmaci
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tarafindan yapilan gozlemlerden elde edilen gézlem notlari, aragtirmaci gunlugd,
5N formlari ve uygulama esnasinda c¢ekilen fotograflar ile degerlendirilmistir.
Bununla birlikte, 6gretmenle yapilan gérisme ve ebeveynlerle gergeklestirilen odak
grup gorusmesi ile de farkh veri kaynaklari kullanilarak degerlendirme

gerceklestirilmigstir.

Calismada arastirmacinin rolu agiklanarak, konuyla ilgili bilgi birikimi, alanda
sahip oldugu deneyim ve arastirmadaki gozlemci ve veri toplama surecindeki rolu
ayrintil olarak betimlenmistir. Arastirmanin kuramsal temeli, verilerin analizi ve
gegerlik guvenirlik stratejileri ifade edilirken, arastirmacinin benimsedigi teorik

cergeveler, kuramlar ve terimler agiklanmistir.

Gegerligi arttirmak adina kullanilan bir diger strateji de derinlemesine
betimlemedir. Arastirmada ¢alisma grubu, ihtiya¢ analizi, program gelistirme ve pilot
¢alisma, uygulama asamasi, veri toplama sureci, arastirmacinin rold, okulun ve
sinifin betimlenmesi, verilerin analizi ve bulgularin sunumu detayl ve agik bigimde
aktarilmigtir. Bulgular raporlandirilirken fotograflar, gézlem notlarindan aktarilan
ifadeler ve goriismeler esnasinda katilimcilardan elde edilen bire bir alintilara yer

verilmistir. Boylelikle okuyucularin arastirma baglamina girmesi amaclanmigtir.

Uzun sureli etkilesim stratejisiyle gecgerligin artirlmasi i¢in arastirmaci
programin uygulama asamasindan bir hafta dnce bes gun sureyle, her gun yaklasik
40 dakika sinifta bulunmustur. Boylelikle arastirmaci, ¢ocuklarin sinifta bir baska
kisinin bulunmasina yonelik verecegi yeni tepkileri ortadan kaldirmak ve arastirma
ortami hakkinda bilgi sahibi olmayr amaclamistir. Uygulama asamasinda ise
arastirmaci bes hafta boyunca haftada 3 gun, ortalama 70 dakika boyunca sinifta

bulunmustur.

Uzman incelemesi i¢in arastirmanin her agamasi tez izleme komitesi tyeleri
tarafindan incelenerek gozden gegirilmistir. Ayrica ihtiyag analizi ve program
gelistirme esnasinda, arastirma ile herhangi bir iligskisi olmayan alan uzmanlarindan

gorus alinmistir.

Son olarak Whittemore ve arkadaslari (2001), nitel veri analizi yazilimlarinin
kullaniminin gegerlik stratejileri arasinda yer aldigini belirtmistir. Aragtirmada elde
edilen tim veriler MAXQDA 2020 Plus nitel analiz programi ile analiz edilip

raporlastirilarak arastirmanin gecerligi guclendirilmistir.
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Giivenirlik. Nitel arastirmalarda guvenirlik arastirmada elde edilen bulgularin
yeniden Uretilip Uretilememesi ile ilgilidir (Merriam, 2013). Bagka bir ifade ile
guvenirlik, arastirmacinin yaklasiminin farkli uzmanlar tarafindan da tutarl
bulunmasi anlamina gelmektedir. Nitel aragtirmalarda guvenirligi saglamak adina,
arastirmaci tarafindan ¢ozimlemelerin dikkatli kontrolinin yapilmasi, kodlarin
anlaminin  degismediginden emin olunmasi, kodlayicilar arasi uyumun

gerceklestiriimesi dnerilmektedir (Gibbs, 2007).

Arastirmada fotograflar, gézlem notlari, arastirmaci gunligu, 5N formlari ve
gorusme kayitlari araciligiyla elde edilen veriler ¢ozimlenirken surekli kontroller
yapilmig ve bilgisayar ortamina hatasiz bir sekilde aktariimigtir. Daha sonra veriler
MAXQDA 2020 Plus programina aktariimistir. Arastirmada kodlar tanimlanirken
kodlarin anlaminin degismediginden emin olmak igin siklikla kontroller yapilmis,
kodlarla veriler karsilastiriimig, kod ve temalarin dogru anlamlari temsil etmesine
dikkat edilmigtir.

icerik analizine tabi tutulan fotograflarin ticte biri, arastirmaci disinda bir okul
oncesi egitimi alan uzmani tarafindan daha kodlanmis ve ayni veya farkli kodlara
ulagilip ulagilmadigini belirlemek amaciyla Miles ve Huberman’in (1994) guvenirlik
katsayisi formulu ile kodlayicilar arasi guvenirlik hesaplanmistir. Kodlayicilar arasi
guvenirlik, ilgili verinin bir ya da birden fazla kodlayici tarafindan bagimsiz olarak
siniflandinimasini ifade eder. Yaygin olarak icerik analizinde kullanilir ve gtivenirligi
arttinr (Cavanagh, 1997). Miles ve Huberman (1994) kodlama guvenirliginin en az
%80 uyum dizeyinde olmasi gerektigini ifade etmistir. Arastirmada kodlayicilar

arasi guvenirlik katsayisinin .96 oldugu bulunmustur.

Alan notlari (g6zlem notlari, arastirmaci gunltgu ve 5N formu) ile 6gretmen
ve ebeveyn gorismelerinden elde edilen veriler ise fotograflardan farkl olarak
tematik analize tabi tutulmustur ve dolayisiyla uygulanan guvenirlik stratejisi de
farklidir. Loffe ve Yardley (2004), tematik analizin saf niteliksel dogasi nedeniyle,
tematik analizde kodlayicilar arasi guvenirligin kontrolinin mumkuin olamayacagini,
bu stratejinin kodlarin nesnel oldugunu kanitlamayacagini belirtmigtir. Hem igerik
analizinde hem de tematik analizde, arastirmacilara guvenirligi ve titizligi saglamak
icin kisisel bir arastirma gunlagu tutmalari énerilmektedir (Vaismoradi vd., 2013).
Aragtirmaci, gozlem notlarinin yani sira aragtirmaci gunligunu de arastirmaya dahil

edip etmeyecegine karar verir ve gozlem notlari ile aragtirmaci gunligunde yer alan
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veriler igin ayni kodlama semasi kullanilir (Ballinger vd., 2004; Rolfe, 2006). Bu
arastirmada da arastirmaci guvenirligi arttirmak igin arastirmaci gunlagua tutmus ve
bu gunlikten elde edilen veriler de alan notlarina dahil edilerek, hem gézlem notlari
hem de arastirmaci gunlugunden elde edilen veriler igin ayni kodlama semasi

kullaniimistir.

Tematik analizde guvenirlik, temalarin metnin tamaminin temsil edilip
edilmediginin saglanmasiyla gercgeklestirilir. Arastirmaci, temalar belirlemek ve
degerlendirmek i¢in disaridan bir uzmani veya degerlendiriciyi surece dahil etmelidir
(Alhojailan, 2012). Bagka bir ifadeyle arastirmacinin belirledigi temalarin veri ile
uyumlu olup olmadigi degerlendiriimelidir. Ardindan bir diger uzman ya da
degerlendirici, ilk uzman tarafindan verilen geribildirimi gdézden gecirmelidir.
Baoylelikle arastirmaci, iki degerlendirmeyi karsilastirma olanagi elde eder (Miles ve
Huberman, 1994). Bu islemlerin amaci, tematik analizin kodlamasinda guvenirlik
olusturmaktir. Arastirmada alan notlari ve goérusmelerden elde edilen kodlar, alt
temalar ve temalar, okul dncesi dénemde bilim editimi ve yaraticilk alaninda
calismalari olan iki farkl uzman tarafindan incelenmis, ortaya ¢ikan kodlarin tema
ve alt temalarla uyumlu olup olmadidi1 degerlendirilmis ve bulgularin guvenilir oldugu

sonucuna ulagiimigtir.

Bu guvenirlik stratejileri disinda uygulamanin guvenirligi de o©onem
tasimaktadir. Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi’nin uygulama
guvenirligi igin egitime bir alan uzmani katilmig ve arastirmaci tarafindan
dgretmenlere verilen egitimi Ogretmen Egitimi-Egitimci Uygulama Guvenirligi
Formunu kullanarak degerlendirmistir. Egitim sonrasi arastirmaci da Ogretmen
Egitimi-Egitimci Uygulama Guvenirligi Formunu kullanarak 6z degerlendirme
yapmigtir. Ogretmen egitiminin uygulama guvenirligi analiz edilirken “gdzlenen
uygulamaci davranisi/planlanan uygulamaci davranigi X 100” formult (Alberto ve
Troutman, 2009; Tekin-iftar, 2012) kullanilimis ve uygulamanin %100 givenirlik
dizeyinde gercgeklestigi belirlenmistir. Gergeklestirilen egitimde, arastirmacinin
(egitimcinin) egitim igerigine ve 6gretmen grubuna hakim oldugu, agik ve anlasilir
bir dil kullandigi, programa iligkin yeterli kuramsal bilgilendirme yaptigi, programi
tanittigi, egitimde kullanilan sununun o6gretmenler tarafindan anlasilir oldugu,
sununun egitim icerigini karsiladigi ve uygulamali kismin etkili bir sekilde
gerceklestirildigi sonucuna variimigtir.
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Ogretmenin  hazirlanan  programi  ne derecede etkili uyguladigini
degerlendirmek igin ise arastirmaci tarafindan Ogretmen Uygulama Glvenirligi
Formu hazirlanmis ve iki alan uzmanindan gorus alinarak forma son hali verilmigtir.
Ogretmenin uyguladi§i her etkinlik arastirmaci tarafindan Ogretmen Uygulama
Glvenirligi Formu (Ek-1) kullanilarak degerlendiriimigtir. Arastirmaci gézlemlerinin
glvenirligi icin arastirmaciyla birlikte bagka bir alan uzmani da Ogretmen Uygulama
Guvenirligi Formunu kullanarak etkinliklerin %40’in1 gozlemlemistir. Uygulama
glivenirligi, Tekin-iftar ve Kircaali-iftar'in (2013) gézlemciler arasi giivenirlik formilii
“Gorus birligi/ [Gorus birligi+Gorus ayriligi] X 100" kullanilarak hesaplanmis ve

guvenirlik %92 olarak bulunmustur.

Son olarak, g¢alisma grubundaki ¢ocuklari tanimak ve yaratici disinme
becerilerinin duzeyini belirlemek amaciyla uygulanan Torrance Yaratici Duguinme
Testi Sekil Testi A Formu, c¢ocuk cizimlerinin uygulayici tarafindan
degerlendiriimesine dayali bir test oldugundan ¢ocuklarin elde ettikleri puanlarin
guvenirliginin hesaplanmasinin da dnemli oldugu disunulmustur. Bunun igin, 6lgme
araglarindan elde edilen puanlarin guvenirligini ortaya koymak igin kullanilan
stratejilerden biri olan puanlayicilar arasi guvenirlik hesaplanmistir (Creswell, 2014).
Cocuklara uygulanan testlerin timu (14 test), arastirmaci disinda Torrance Yaratici
Dusltnme Testi’nin degerlendirme ve puanlama bilgisine sahip bir uzman tarafindan

daha puanlanmistir. Puanlayicilar arasi guvenirlik katsayisi .92 olarak bulunmustur.
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Bolum 4

Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin bu bdliminde Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin gocuklar
uzerindeki yansimalarina iligkin bulgular yer almaktadir. Bulgular, arastirmanin
problemi ve alt problemlere paralel olarak ayri baslklar altinda verilmistir.
Bagliklarda ele alinan program yansimalari, fotograflar, alan notlari, 6gretmen
gorusmesi ve ebeveynlerle yapilan odak grup gorusmesinden elde edilen bulgularin
birlikte kullanimi ile sunulmustur. Alan notlarindan elde edilen bulgular uygulama
esnasinda cekilen, icerik analizine dahil edilen ve edilmeyen fotograflarla
zenginlestirilmistir. Bulgularin sunumuna gegilmeden 6nce arastirmadan elde edilen
tum bulgular sonucunda ortaya ¢ikan tema ve alt temalar Sekil 28’de sunulmustur.
Sekilde ici renkle dolu etiket sembolleri temalari ve igi bos etiket sembolleri alt

temalari temsil etmektedir.
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Sekil 28. Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin yansimalari.
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SBKP’nin Gocuklarin Yaratici Diisiinme Becerilerine Yansimalarina iligkin

Bulgular

Programin c¢ocuklarin yaratici dusunme becerilerine yansimalarina iligkin
bulgular, fotograflardan, alan notlarindan, 0gretmenle ve ebeveynlerle
gerceklestirilen gorusmelerden elde edilmistir (Tablo 6). Bulgular sunulurken
oncelikle fotograflardan, daha sonra alan notlarindan elde edilen bulgu 6rneklerine
yer verilmig, ardindan ddretmen ve ebeveynlerle gergeklestirilen goérismelerden

alinan dogrudan alintilara yer verilmigtir.

Fotograflarin analizi sonucu elde edilen tema ve alt temalar Sekil 29'da yer
almaktadir. igi renkle dolu etiket sembolii tema ve ici bos etiket semboli alt tema
anlamina gelmektedir. Tema ve alt tema arasindaki baglantilar frekans sikhgini
temsil etmektedir. Buna ilaveten alt temalarin yaninda, ilgili alt temada yapilan
kodlamaya ait frekans sayisi da yer almaktadir. Alt temalarin altinda, o alt temada
kodlanan fotograflardan orneklere yer verilerek zengin bir goérsel sunum

amagclanmistir.
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letk20 ~ | 7 1ek22
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Sekil 29. Yaratici disunme becerilerine ait tema, alt tema ve érnek fotograf modeli.
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Sekil 29’da fotograflardan elde edilen bulgular, “Yaratici dustinme becerileri”
temasi altinda sirasiyla detaylandirma (f=101), ardindan orijinallik (f=86), esneklik

(f=73) ve akicilik (f=33) alt temalarinin yer aldigin1 géstermektedir.

Fotograf bulgulari gibi alan notlarinda da programin cocuklarin yaratici
digunme becerilerine yansimalariyla ilgili olarak “Orijinallik”, “Detaylandirma”,
“Esneklik” ve “Akicilik” alt temalarina ait bulgular yer almaktadir. Alan notlarindan

elde edilen bulgulara ait tematik harita Sekil 30’da yer almaktadir.

] ]
iiinalli Detayland 90
Orijinallik (113) «_ "eayan Irma (20)
H ,-""f
~ -
o
Yaratici digUnme becerileri
- '\\
AN
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Akicilik (25) Esneklik (27)

Sekil 30. Programin vyaratici disunme becerilerine yansimalarina ait alan

notlarindan elde edilen tematik harita.

Sekil 30 incelendiginde, fotograf bulgularina benzer olarak alan notlarindan
elde edilen bulgularda da en sik orijinallik (f=113) ve detaylandirma (f=90), ardindan
esneklik (f=27) ve akicilik (f=25) alt temalarinin ortaya ¢iktig1 dikkati cekmektedir.
Fotograflar ve alan notlarina ait bulgular, SBKP’nin ¢ocuklarin yaratici dislinme
becerilerinin  boyutlarindan en c¢ok detaylandirma ve orijinallik becerilerini
destekledigini dusundurmektedir. Tum veri kaynaklarindan elde edilen bulgu
ornekleri, agiklamalarla asagida yer almaktadir. Ayrica alan notlarina ait bulgular,

fotograflarla desteklenerek gorsellestirilmistir.

Sekil 31'de detaylandirma becerisini iceren 6rnek bir fotograf bulgusu

gOrulmektedir.
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Sekil 31. 14. Etk. 9 kodlu fotograf.

Fotografta Uzay Macerasi etkinligi esnasinda C11 kodlu gocugun uzay
kaskina donusecek sablonuna cgesitli renkleri kullanarak resimlemeler yaptigi ve
kaskini susledigi gorulmektedir. Programin gocuklarin detaylandirma becerisine

yansimalarina iligkin bir diger 6rnek fotograf bulgusu Sekil 32’de yer almaktadir.

= = = =u @ |
) -’ o
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Sekil 32. 8. Etk. 12 kodlu fotograf.

116



Fotografta Galilei’'nin Teleskopu etkinligi sirasinda €10, C5 ve C6 kodlu
cocuklarin, artik materyallerle olusturduklari teleskoplarina aliminyum folyo, renkli
metalik bantlar ve el isi kagitlariyla ayrintilar ekledikleri gorulmektedir.
Detaylandirma, duslnce veya Urunu daha ayrintili bir duruma getirerek genigletme
veya fikirleri ya da Urunleri ayrintilarla stusleme yetenegidir (Artut, 2013). Dolayisiyla
her iki 6rnekte de gocuklarin drunlerini, Urettikleri yeni fikirler ile zenginlesgtirdikleri

ve bu eylemlerin detaylandirma becerisinin kullanimini ifade ettigi dustntlmektedir.

Fotograf bulgularina benzer bigimde alan notlarindan elde edilen bulgularda
da detaylandirma, orijinallik ile birlikte en sik kodlanan beceri olmustur. Sesin
Yolculugu etkinliginde arastirmacinin alan notlarina kaydettigi detaylandirma alt

temasinda yer alan bulgu 6rnegi asagida yer almaktadir.

“Sesin Yolculugu etkinliginde C9 yagmur ormaninin sesini dinleyip, dinledigi
sesi resmederken Once yesil ve kahverengi renkleri kullanarak bir agag, siyah
bulutlar ve yagmur damlalari ¢izdi. Daha sonra agacin bir dalina agik yegil bir nesne

ve agacin diger tarafina da bir tavsan ¢izdi...” (Alan notlari, 21.02.2020).

Sekil 33. C9’un detayli gizimine ait bir fotograf.

Alan notlarinda yer alan bu bulgu 6rnedi, C9'un ¢iziminde farkli renkler ve
tonlari kullandigini, agag, bulut, yagmur damlasi ve tavsan figurleriyle gizimine
kendine 0zgu ayrintilar ekledigini, dusuncesini ve dolayisiyla drinunde

detaylandirma becerisini sergiledigini dugundurmektedir.
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Detaylandirma alt temasina ait bir diger bulgu, arastirmaci tarafindan Mozaik
Istasyonu etkinligi esnasinda su ifadelerle kaydedilmistir:

“... Tim gruplar tim masalarda ¢aligtiktan sonra ¢ocuklar hep birlikte arkasi
yapiskanli evalarin yer aldigi son masaya gecti ve kertenkele mozaigini olusturdular.
C13 turuncu pargalarla kertenkeleye dil ilave etti. C3 pembe pargalarla kertenkeleye
pembe ojeler ekledi...” (Alan notlari, 11.03.2020).

Sekil 34. Cocuklarin kertenkeleye ekledikleri detaylara ait bir fotograf.

Bu bulgu orneginde de, etkinlikte kullanilan kertenkele sablonunda dil ve
ojeler yer almadigl halde, ¢ocuklarin kertenkeleye fazladan ayrintilar ekledikleri
goOrulmektedir. Hem fotograflar hem de alan notlarindan elde edilen bulgular,
programin ¢ocuklarin distncelerini ve UrUnlerini, yeni fikirler, renkler, cizimler ve
ayrintilarla sislemelerini destekledigini ve dolayisiyla detaylandirma becerilerini

tesvik ettigini gosterebilir.

Arastirmada yaratici dusinme becerileri temasinda ortaya ¢ikan bir diger alt
tema orijinalliktir. Programin yaratici dusunme becerisinin orijinallik boyutuna

yansimasina iligkin bir fotograf érnedi Sekil 35’te yer almaktadir.
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Sekil 35. 12 Etk. 20 kodlu fotograf.

Fotografta C4 kodlu cocuk Fosillerin izinde etkinliginde gecmis caglarda
yasamis oldugunu dislindigu bir canlinin fosilini seramik hamuruyla
olusturmaktadir. Cocuk benzersiz fikrini, 6zgun bir Grlnle ortaya koymaktadir ve bu
surecte yaratici dugtinmenin orijinallik boyutu islemektedir. Orijinallik alt temasina

ait bir diger fotograf 6rnegi Sekil 36’da yer almaktadir.

1302200

Sekil 36. 1 Etk. 22 kodlu fotograf.
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Cicek Ressami etkinliginde, C3 kodlu ¢ocuk farkli gigeklere ait pargalari bir
araya getirerek yeni bir gigek turt olusturmus ve olusturdugu bu yeni gicege “Kedi
cice@i” ismini vermistir. Torrance’a (1964) goére orijinallik, distncenin, hi¢ bir
disinceye benzememesi, taklit olmamasi, kisacasi 6zgin olmasidir (akt. Artut,
2013). Bu bulgu 6rneginde de, hem urln olusturma hem de Urunu isimlendirme
asamalarinda yaratici dusinme becerilerinden orijinallik becerisinin desteklendigi

soylenebilir.

Fotograf bulgularina paralel olarak alan notlarindan elde edilen bulgularda
da, orijinallik programin en ¢ok tesvik ettigi iki beceriden biridir. Orijinallik alt

temasina iliskin alan notlarinda yer alan bulgu érnekleri asagida yer almaktadir.

“Kandinsky’nin Sekilleri etkinliginde cocuklar siniftaki geometrik gekillere
sahip nesnelerden yeni kompozisyonlar olugturdular. ... Ogretmen kare nesnelerle

calisan grubun yanina gitti.

Ogretmen: (Cocuklarin hizasina inerek) Siz ne yaptiniz topladiginiz nesnelerle?
C14: Traktor fabrikasi ve kuleler yaptik. Buradaki képriden traktérler kuleye
cikabiliyor.

C1: (Ust iste yerlestirilmis pembe renkli ve ahsap kiipleri géstererek) Bu da gézcii
kulesi. Ortadaki kuleye ¢ikan traktérleri ve kamyonlari izliyor.

Ogretmen: C5 sen de anlatmak ister misin, sen neler yaptin?

C5: Bunlar da kuglik traktorler, kulenin etrafinda dolagiyor.” (Alan notlari,
14.02.2020).
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Sekil 37. Kandinsky’'nin Sekilleri etkinliginde ¢ocuklar nesnelerden kompozisyon

olustururken g¢ekilmis bir fotograf.

Arastirmaci tarafindan kaydedilen alan notu, c¢ocuklarin nesnelerden
olusturduklari kompozisyonlarina, benzersiz fikirlerle 6zgun anlamlar yuklediklerini

dusundurmektedir.

Orijinallik alt temasina yonelik bir diger 6rnek olarak Uzay Macerasi

etkinliginde arastirmaci tarafindan kaydedilen gézlem notu su sekildedir:

“... Yanitlar alindiktan sonra gocuklar astronot kaski yapmak lizere masalara
gectiler. Kask sablonlarini kesip pastel boyalar ve kegeli boya kalemleriyle istedikleri
gibi tasarladilar. C7 astronot kaskina mavi, mor ve pembe kalpler ve renkli gizgiler
cizdi. C4 astronot kaskina gri, lacivert, yesil ve sari gizgiler ekledi. C1 okuma yazma
biliyor, astronot kaskina sevdigi bir filmde gegen sézleri yazdi. C11 astronot kaskina
kirmizi ve mavi renklerle bir insan figlir(i ve kulaklari olan bir hayvan ¢izdi. C6 mor
cicekler cizerek astronot kaskini sidsledi. C13 mavi, yesil ve kirmizi renkteki pastel
boyalari kullanarak astronot kaskina farkli formlarda cizgiler ekledi...” (Alan notlari,
12.03.2020).
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Sekil 38. Cocuklarin tasarladiklari astronot kasklarina ait bir fotograf.

Etkinlikte cocuklar tarafindan olusturulan astronot kasklarinin her biri,
birbirinden farkhdir. Cocuklarin kullandiklari renkler ve cizimler, her bir ¢ocugun
Ozgun fikrini yansitmaktadir. Bulgular, Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin gocuklari
Ozgun fikir ve Urunler Gretmeye tesvik ettigini, baska bir ifade ile orijinallik becerisini

destekledigini gosterebilir.

Yaratici disinme temasinda yer alan bir diger alt tema esnekliktir. Bu alt

temaya ait drnek fotograf bulgusu asagida yer almaktadir.

Sekil 39. 9. Etk. 11 kodlu fotograf.
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Fotografta Yildizh Gece etkinliginde €14 kodlu gocuk Van Gogh’'un eserini
inceleyerek renkli sekerlerle Yildizli Gece tablosunu olusturmaktadir. Yaratici
dusunmenin esneklik boyutu, yeni kosullara uyum saglayabilmeyi, dnceden kurulan
iliskilerden vazgecip bunlari yenileri ile degistirebilmeyi temsil etmektedir (Yildirim,
1998). Bu etkinlikte cocuk, Yildizli Gece tablosunu boyalari kullanarak degil,
sekerleri kullanarak yeniden olusturmaktadir. Etkinlik, nesneleri alisiimisin disinda
kullanmasini  saglayarak g¢ocugun yeni kosullara uyum saglamasini
kolaylastirmistir. Programin esneklik becerisini destekledigine dair bir diger drnek

fotograf bulgusuna Sekil 40’ta yer verilmigtir.

Led’

Sekil 40. 3. Etk. 24 kodlu fotograf.

Kandinsky’'nin Sekilleri etkinliginde cocuklarin siniftaki farkli geometrik
sekillerden kompozisyonlar olusturmalari istenmigstir. Fotografta G¢gen grubunda
yer alan C8, C2 ve C14 kodlu ¢ocuklar, 6gretmene ahsap lUcggenlerden daglar,
ucgen zilden ise kum saati yaptiklarini anlatmaktadir. Cocuklar nesneleri alisildik
kullanimlarinin disinda kullanmiglar ve dusuncede esneklik sergilemislerdir.
Dolayisiyla, programda vyer alan etkinliklerin c¢ocuklarin esneklik becerilerini
destekledigi ifade edilebilir.

Alan notlarinda esneklik alt temasinda arastirmaci tarafindan kaydedilen

ornek bulgular asagida yer almaktadir.

“... Cocuklar Yildizli Gece tablosunu inceleyerek ve renkli drajeleri kullanarak

eseri yeniden olusturdular.
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Ogretmen: Yaptigi calismayi kim anlatmak ister?

C2: Siyah ve kahverengi olanlar agag, pembeler ev, maviyle gékydiizii yaptim.
Bu (sarilari gbstererek) ay.

C4: Ben agaclari kahverengi ve siyahla yaptim 6gretmenim.” (Alan notlari,
27.02.2020).

Sekil 41. C2’nin Yildizl Gece etkinliginde yaptigi galismaya ait fotograf.

Etkinlikte, cocuklar renkli sekerleri boya yerine kullanmis ve yeni kosullara

uyum gostermiglerdir.

Esneklik alt temasi icin alan notlarinda yer alan diger bir bulgu 6rnegi,

Galilei’'nin Teleskopu etkinliginde alan notlarina su ifadelerle kaydedilmistir:

“... Cocuklar artik materyallerle teleskoplarini yapmaya basladi. ... C1
teleskopunu alti adet tuvalet kagidi rulosu, el igi kdgitlari ve renkli bantlarla olusturdu
ve bir de tutma aparati ekledi. C10 sari ve kirmizi renkte artik kartonlar, ambalaj
kutulari ve renkli bantlar kullandi. C14 dért adet uzun rulo, aliiminyum folyo ve sari
bantlar kullandidi teleskopuna tutma yeri de ekledi ve bir kismini kegeli kalemle
yesile boyadi. C11 rulo ve artik mavi el is k&gidindan olusturdugu teleskopuna kegeli
kalemle istedigi sekilde sekiller ekleyerek siisledi...” (Alan notlari, 26.02.2020).
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Sekil 42. Galilei'nin Teleskopu etkinliginde c¢ocuklar artik materyallerden
teleskoplarini olustururken ¢ekilmis bir fotograf.

Etkinlikte cocuklar ambalaj kutulari ve rulolar gibi artik malzemeleri kullanim
amaglari diginda kullanarak esneklik becerisi gostermigler ve bu malzemelerle yeni
artnler olusturmusglardir. Bulgular, programda yer alan etkinliklerde g¢ocuklarin
nesneleri asil kullanim amagclari disinda kullanarak dustncelerinde esneklik
gOsterdiklerini  ve yaratici dusinme becerilerinden esneklik becerisinin

desteklendigini ifade edebilir.

Yaratici disunme temasinin son alt temasi olan akicilik alt temasina ait

fotograf bulgusundan bir 6rnek Sekil 43’te yer almaktadir.

Sekil 43. 3. Etk. 11 kodlu fotograf.
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Fotografta C6 kodlu cocuk Kandinsky'nin Sekilleri adli etkinlikte, ayni
boyuttaki altl adet dikdoértgenden hediye borusu, okul, havuz, atdlye, bahge ve otel
olusturmustur. Akicilik, bireyin karsilastigi bir durum karsisinda farkh ve ¢ok sayida
disince Uretme kapasitesini ifade eder (Kuru Turagl, 2015). Bu 6rnek bulguda,
cocugun cgalisma sayfasinda yer alan birbirinin aynisi alti adet dikdortgeni farkh
nesnelere donusturdugu gorulmektedir. Dolayisiyla gocuk, bir durum igin birden
fazla ve farkl fikir Gretmistir. Akicilik alt temasina iligkin bir diger érnek asagida yer

alan Sekil 44’te gosterilmektedir.

Sekil 44. 10. Etk. 4 kodlu fotograf.

Fotografta Klguk Zoologlar etkinliginde C9 kodlu gocugun birbirinin aynisi
dort kuyrugun her birine farkh hayvanlar ¢izdigi ve bir durum karsisinda birbirinden
farkh fikirler Grettigi gortulmektedir. Dolayisiyla c¢ocuklarin akicilik becerisinin

desteklendigi dusunulmektedir.

Akicilik alt temasinda arastirmaci tarafindan kaydedilen Yer Cekiminin
Resmi etkinligi esnasinda 6gretmen ve gocuklar arasinda gegen diyalog asagida

yer almaktadir:

“Ogretmen: Yer gekimi olmasaydi yasamimizda ne gibi farkliliklar olurdu?
C14: O zaman hayvanlar ve adaclar da yerde olmazdi.

C9: Her sey havada olurdu.

C9: Astronot kiyafetleri giyip ylirtiyebilirdik.

Ogretmen: Bagka nasil yiiriiyebilirdik?

C9: Yiurimek g¢ok zor olurdu, ugardik.

Ogretmen: Peki arabalar nasil hareket ederdi? Okula nasil gelirdiniz?

126



C14: Arabalar kaza yapabilirdi, yerde gidemedikleri icin havada c¢arpigsabilirlerdi.

Ogretmen: Baska?
C14: Ucarak gelirdik, ya da astronot gibi giyinirdik.” (Alan notlari, 13.02.2021).
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Sekil 45. Ogretmen ve gocuklar yer gekimini tartisirken gekilmis bir fotograf.

Akicilik, kisinin bir problemle karsilastiginda uUrettigi farkli distncelerin

sayisiyla ilgilidir (Kuru Turash, 2015). Yukaridaki bulgu 6rneginde, C9 ve C14’Un

ogretmenin sundugu problem durumu Uzerinde dusunerek biligsel kapasiteleri

dogrultusunda birbirinden farklh distinceler sunduklari anlasiimaktadir.

Akicilik alt temasinda yer alan bir diger bulgu 6rnegi, Kandinsky’nin Sekilleri

etkinligine ait alan notlarinda su cimlelerle kaydedilmistir:

“... Cocuklar calisma kagitlarinda yer alan birbirinin aynisi geometrik

sekillerden farkli nesneler Urettiler. ... C4 kdgidindaki gemberlerden yuvarlak havuz,

glines, kaplumbagda, yildiz, elbise ve gigek olusturdu.” (Alan notlari, 14.02.2020).
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Sekil 46. C4’un Kandinsky’nin Sekilleri etkinliginde yaptidi calismaya ait fotograf.

Aragtirmaci tarafindan kaydedilen alan notunda, C4’Un birbirinin aynisi
¢emberlerden yuvarlak havuz, glines ve kaplumbaga gibi farkli nesneler
olusturdugu kaydedilmistir. Bu durum C4’lGn ayni durum karsisinda, birbirinden farkl
cok sayida fikir Urettigi ve akicilik becerisini sergiledigini gdsterebilir. Bulgular,
cocuklarin etkinlikler esnasinda bir problem durumu Uzerinde birden fazla ¢6zim
ureterek veya Urlin ortaya koyarak vyaratici dugsinme becerilerinden akicilik

becerilerini kullandiklarini dusundurmektedir.

Arastirmada, uygulama oncesi c¢ocuklarin yaratici disunme becerileri
duzeylerini belirlemek ve g¢alisma grubunu tanimak amaciyla ¢ocuklara Torrance
Yaratici Dugsinme Testi Sekilsel Test A Formu uygulanmistir. Arastirma bulgulari
incelenirken tim bulgularla birlikte, ¢ocuklarin uygulama esnasinda fotograflarda
yaratici dusinme becerilerini sergileme sikliklari ile uygulama oncesi elde ettikleri
puanlarin (Tablo 2) karsilastiriimasinin da énemli oldugu dusundimustir. Tablo 7,
yaratici duginme becerileri alt temalarinda cocuklarin fotograflarda yer alma
sikhgini, baska bir ifadeyle fotograflarda hangi cocugun hangi beceriler ile ne siklikla
kodlandigini gostermektedir.
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Tablo 7
Fotograf Analizine Gére Cocuklarin Yaratici Distinme Becerilerini Gésterme
Sikligi

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢C o C C C
Gocuklar | 7 5 3 42 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Alt temalar F
g Ak 3 2 5 6 1 4 5 2 5 3 6 2 2 3
g Orijinallik 22 13 14 17 12 20 18 15 12 21 18 9 12 10
GgDetaylandrma 21 9 8 17 7 23 14 13 6 11 18 6 16 7
16 10 14 14 9 14 12 14 4 9 13 9 9 11

(= g Esneklik
Toplam 62 34 41 54 29 48 51 45 27 44 55 26 39 31

Tablo incelendiginde C1 kodlu gocuga iligkin bulgular C1’in fotograflarda en
cok orijinallik, ardindan detaylandirma, esneklik ve akicilik alt temalarinda
kodlandigini gostermektedir. Uygulama oncesi yapilan Torrance Yaratici Dusunme
Test’nde C1 en yidksek puanlari sirasiyla detaylandirma ve esneklik alt
boyutlarindan almig ardindan orijinallik ve akicilik gelmigtir (Tablo 2). Fotograflardan
elde edilen bulgular ile uygulama oncesi yapilan test sonuglari karsilastirildiginda
(Tablo 2), programin C1’in yaratici disinme becerilerini destekledigi, ancak

Ozellikle orijinallik becerisine olumlu bir etkisi oldugu ifade edilebilir.

¢2 kodlu gocuga ait bulgular incelendiginde, fotograflarda C2'nin sirasiyla en
¢ok orijinallik, esneklik, detaylandirma ve akicilik alt temalarinda yer aldidi ortaya
cikmaktadir. C2’ye uygulama 6ncesi uygulanan test sonuglariyla (Tablo 2) fotograf
bulgulari karsilastirildiginda programin C2’nin o6zellikle orijinallik ve esneklik

becerilerini geligtirdigi ifade edilebilir.

C3’Un en ¢ok orijinallik ve esneklik, ardindan detaylandirma ve akicilik
becerisini sergiledigi gérilmektedir. C3’Gn uygulama éncesi puanlari incelendiginde
(Tablo 2) en yiksek puani detaylandirma alt boyutundan aldigi gértlmektedir.
Dolayisiyla fotograf bulgulari programin C3'G 06zellikle esneklik ve orijinallik

boyutlarinda destekledigi anlamina gelebilir.

Tablo, C4’Un yaratici disunme becerilerinin alt boyutlarindan en ¢ok
orijinallik ve detaylandirma, ardindan esneklik ve akicilik becerisini kullandigina
isaret etmektedir. Uygulama Oncesi test sonuglarina bakildiginda (Tablo 2), C4’Un

en yuksek puanlari detaylandirma ve esneklik boyutlarindan elde ettigi, orijinallik ve
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akicilik puanlarinin ise birbirine gok yakin oldugu anlasiimaktadir. Programin C4’Gn

Ozellikle orijinallik becerisinin gelisimine katkida bulundugu soylenebilir.

C5 kodlu g¢ocuga ait bulgular incelendiginde sirasiyla en ¢ok orijinallik,
esneklik, detaylandirma ve akicilik alt temalarinda kodlandigi gértlmektedir. Tablo
2'de C5’in uygulama oncesi elde ettigi puanlara bakildiginda C5’in en yuksek puani
esneklik ardindan sirasiyla detaylandirma, orijinallik ve akicilik boyutlarindan aldigi
gorulmektedir. Dolayisiyla programin C5’in orijinallik becerisinin gelisimine katki
sagladigi soylenebilir. C5’e ait bulgular diger ¢ocuklarla kiyaslandiginda, fotograf
analizinde C5’in daha az kodlandigi géze carpmaktadir. Programin uygulama
asamasindan once aragtirmacinin sinifla ve c¢ocuklarla ilgili bilgi alma amaciyla
Oogretmenle yaptigi 6n gérismede o6gretmen C5’in okula yeni nakil oldugunu

belirterek sunlari ifade etmistir:

“C5’in babasi yeni tayin olmug buraya, sinifimiza yeni nakil oldu. Cocuklarin
hepsi doért yastan taniyor birbirlerini. C5 yeni yeni isiniyor, alisma ve uyum
asamasinda... Etkinlikler veya oyunlara katilmak yerine biraz kenarda durup
arkadaslarini, sinifi gézlemliyor...” (Ogretmen gériismesi, 06.02.2020). Nitekim
uygulama esnasinda arastirmaci tarafindan tutulan gunlige de arastirmaci C5’in

her etkinlige aktif olarak katilmadigini su cumlelerle kaydetmisgtir:

“C5 ¢ok konusmuyor, séz almiyor. Ogretmen séz verirse diisiik bir tonda
cevap veriyor. Her etkinlige katilmak istemiyor. Zaman zaman etkinlige
arkadaslariyla birlikte baslayip bir zaman sonra kenarda oturup izlemeyi tercih
ediyor. Etkinlikleri dikkatle izliyor, aslinda ilgili.” (Arastirmaci gunltugu, 20.02.2020).
C5’in fotograflarda yaratici disinme becerilerinin alt temalarinda arkadaslarina
gore daha az siklikta kodlanmasinin, baska bir ifadeyle program boyunca bu
becerileri daha az gostermesinin okula uyum surecinde olmasi nedeniyle etkinliklere

dusuk katilim gostermesinden kaynaklandigi dusunulmektedir.

6 kodlu ¢gocuga ait bulgular incelendiginde en ¢ok detaylandirma, orijinallik,
esneklik ve akicilik alt temalarinda yer aldigi gorilmektedir. Uygulama 6ncesi C6’ya
ait Torrance Yaratici Disinme Testi puanlar incelendiginde (Tablo 2), fotograf
bulgulariyla paralel olarak C6'nin en ylksek puanlari sirasiyla detaylandirma,

orijinallik, esneklik ve akicilik alt boyutlarindan elde ettigi gbze c¢arpmaktadir.
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Programin C6’nin var olan yaratici dusunme becerilerini kullanmasina firsat

sagladigi ifade edilebilir.

C7 kodlu ¢ocuga ait stitun C7’nin en ¢ok orijinallik, ardindan detaylandirma,
esneklik ve akicilik alt temalarinda kodlandigini ifade etmektedir. Tablo 2 ve Tablo
7’'deki bulgular, akicilik becerisi harig, C7’nin program oncesi uygulanan Torrance
Yaratici Dugslinme Testi'nden elde ettigi puanlarla, programin C7°nin yaratici
dusunme becerilerine yansimalari arasinda paralellik oldugunu gosterebilir.
Programin C7’nin akicilik disindaki yaratici distinme becerilerini daha fazla

destekledigi dusunulebilir.

¢8 kodlu gocugun uygulama esnasinda en ¢ok orijinallik, esneklik ve
detaylandirma; en az ise akicilik alt temasinda kodlandig1 géze ¢arpmaktadir. C8’in
akicilik disindaki diger alt temalarda kodlanma sikli§i birbirine ¢ok yakindir. Tablo
2'de yer alan uygulama oncesi Torrance Yaratici Dusinme Testi puanlarina
bakildiginda, puanlarin Tablo 7°de yer alan bulgular ile paralellik gosterdigi, akicilik
alt boyutu digindaki elde ettigi puanlarin birbirine yakin oldugu dikkati cekmektedir.
Programin C8’in sahip oldugu yaratici disunme becerilerini sergilemesine olanak

tanidigi dusunulmektedir.

G9 ve C10 kodlu gocuklara ait bulgularin birbiriyle benzerlik gdostermektedir.
Her iki gocuk da en ¢ok orijinallik ardindan detaylandirma alt temasinda yer almigtir.
Uygulama o6ncesi C9 ve C10’'un Torrance Yaratici Dislinme Becerisi Testi’'nden
aldiklari puanlar incelendiginde (Tablo 2), her iki gocugun da en yuksek puani
detaylandirma boyutundan elde ettikleri gorlulmektedir. Fotograf bulgulari,
uygulamanin C9 ve C10’un orijinallik becerilerini gelistirdigini isaret edebilir. Ayrica
Tablo 7 irdelendiginde, C9'un fotograflarda kodlanma sikliginin arkadaslarina goére
daha az oldugu dikkat cekmektedir. Bunun nedeni arastirilirken aragtirmaci gunlugu
incelendiginde, C9 gecirdigi hastalik nedeniyle birka¢ gin devamsizlik yaptigi

gOrulmustar.

C11 kodlu ¢ocuga ait sutun, C11’in en ¢ok orijinallik ve detaylandirma, daha
sonra esneklik ve en az ise akicilik alt temasinda kodlandigini gostermektedir.
G11’e ait fotograf analizi bulgulari, C11’in uygulamadan 6nce Torrance Yaratici

Duslinme Testinden aldigi ve Tablo 2'de yer alan puanlariyla paralellik
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gostermektedir. Fotograf bulgularindan yola ¢ikilarak, programin C11’in var olan

yaratici dugunme becerilerini kullanmasini tegvik ettigi ifade edilebilir.

C12'ye ait fotograflardan elde edilen bulgular incelendiginde, program
boyunca C12’nin en ¢ok orijinallik ve esneklik, ardindan sirasiyla detaylandirma ve
akicilik becerilerini gosterdigi anlasiimaktadir. Uygulamadan 6nce Torrance Yaratici
Dusunme Testi’'nden elde ettigi puanlara bakildiginda (Tablo 2), C12’nin en ylUksek
puani sirasiyla esneklik, ardindan detaylandirma, akicilik ve orijinallik boyutundan
aldigi goérulmektedir. Fotograflardan elde edilen bulgular, programin C12’nin
orijinallik ve detaylandirma becerilerini gelistirdigini gosterebilir. Tablo 7, C5 ve C9
gibi C12'nin de arkadaslarina kiyasla yaratici diginme becerilerini daha az
sergiledigini dusundurebilir. C12 Uygulama esnasinda ailesinin 6zel durumu
sebebiyle yaklasik 2 hafta boyunca okuldan erken ayriimis ve dolayisiyla bazi

etkinlikleri tamamlayamamigtir.

¢13 kodlu cocuk uygulama esnasinda en ¢ok detaylandirma, ardindan
sirasiyla orijinallik, esneklik ve akicilik alt temalarinda kodlanmigtir. Uygulama
oncesinde elde ettigi puanlar irdelendiginde (Tablo 2), puan siralamasinin
detaylandirma, orijinallik, akicihlk ve esneklik seklinde oldugu gorulmektedir.
Dolayisiyla programin C13’Un var olan yaratici dusunme becerilerini sergilemesine

firsat tanidigi ve esneklik becerisini destekledigi sdylenebilir.

Son olarak C14 kodlu g¢ocugun fotograflarda sirayla en c¢ok esneklik,
orijinallik, detaylandirma ve akicilik alt temalarinda kodlandigi gorulmektedir. Bu
bulguya paralel olarak uygulama oncesi yapilan testte de C14 en ylksek puani
sirayla esneklik, orijinallik, detaylandirma ve akicilik alt boyutundan almistir (Tablo
2). Bu noktadan hareketle programin C14’Un var olan yaratici disinme becerilerini
kullanmaya tesvik ettigi ifade edilebilir.

Fotograf ve alan notlarindan elde edilen bulgulari destekler nitelikte
gerceklestirilen goérismelerde de hem 6gretmen hem de ebeveynler, Sanat ve
Bilimle Kesif Programi’nin gocuklarin yaratici digiinme becerilerini destekledigini
bildirmiglerdir.

Ogretmenle gergeklestirilen gérismede, 6gretmen programin gocuklarin
yaratici diisiinme becerilerine olumlu yansimalari oldugunu belirtmistir. Ogretmen

cocuklarda gozlemledigi degisimleri su cumlelerle agiklamistir:
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“Etkinlikten sonra meyvelerimizi yiyip bahgeye c¢ikiyoruz genelde
biliyorsunuz, rutinimiz bu. Bah¢ce zamanimizda bazi ¢ocuklarin dogada resim
yaparken sanatcilarin tekniklerini dusiinerek, uygulanabilirligini gbz o6niinde
bulundurarak ya da uyarlama yaparak 6zgln ¢alismalar yapmaya caligtiklarini fark
ettim. Birka¢ ¢cocugum bina tasarlamaya calisti, olusan problem durumlari kendi
aralarinda tartigtilar, problemleri deneyerek ¢ézdiiler... Daha sonra olusturduklari
uriind susleyeceklerdi, hangi malzemelerle stisleme yapmak istediklerini tartigirken
ogrendikleri mimarin g¢alismasindan yola c¢ikarak karar verdiler. ... Sik sik bir
calisma yaparken sorular sorduklarini, artik daha yaratici 6nerilerde bulunduklarini,

6zglin olduklarini gézlemledim.” (19.03.2020)

Ogretmenin bu ifadesi, cocuklarin programdaki 6grenme yasantilarini
kullanarak oOzgun urunler ve dusunceler ortaya koyduklarini ve dolayisiyla
programin  ¢ocuklarin orijinallik becerilerinin  gelisimine katki sagladigini
dusundurmektedir. Ayrica 6gretmen, gocuklarin Grlnleri suslemek igin malzeme
segcerken  programdan elde ettikleri yeni 6grenme  durumlarindan
faydalandiklarindan bahsetmistir. Bu agiklamadan yola ¢ikilarak, SBKP’nin yaratici
dusunme becerilerinden detaylandirma becerisinin gelisimine katki sagladigdi ifade
edilebilir.

Fotograflar, alan notlari ve 6gretmenle yapilan goérismeden elde edilen
bulgulara paralel olarak gerceklestiriien odak grup gérismesinde ebeveynler de
Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin ¢ocuklarin yaratici disunme becerilerini
gelistirdigini ifade etmislerdir. Ebeveynlere programin gocuklarin yaratici disinme
becerilerine yansimalari hakkindaki goérusleri soruldugunda gelen bazi 6rnek

yanitlar asagida yer almaktadir.

“Evet, olumlu ve farkli bakis agisi yakalamasi bakimindan etkili oldugunu
disiniyorum. Herhangi bir nesneyi oldugundan farkli sekillerde kullanmayi
o6grendi, pratik etti.” (E1 kodlu ebeveyn, odak grup gérismesi, 19.03.2020).

“... C4 resim yapmayi ¢ok sever, evde de glnlik aktivitelerinden biri. Yeni
o6grendigi seylerin resimlerine konu oldugunu fark ettim, daha énce yaptiklarindan
farkli seyler yapti. Yaraticihgi artti...” (E4 kodlu ebeveyn, odak grup gérismesi,
19.03.2020).
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“... Yaptigi sanat etkinliklerini gercek hayattaki farkli nesnelere benzetmeye
calisti. Yaratici fikirler liretmeye basladi, yaraticiligi oldukga gelisti... Ben de ressam
oldum diyerek farkli materyaller kullanarak 6zgdin (rtinler olusturmaya bagladi.” (E6

kodlu ebeveyn, odak grup gértiismesi, 19.03.2020).

E1l kodlu ebeveynin nesneyi farkh sekillerde kullanma ifadesi yaratici
digunme becerilerinin esneklik boyutuna; E4 ve E6 kodlu ebeveynlerin onceki
artnlerden farkli Grtnler ortaya koyma, yaratici fikirler Uretmeye baslama ve 6zgln

artnler olusturma ifadeleri ise orijinallik boyutuna isaret etmektedir.

Diger ebeveynlerden farkl olarak E11 kodlu ebeveyn ise programin C11’in
yaratici dusunme becerileri Uzerinde yalnizca programin uygulandigi gunlerde etkisi

oldugunu su sekilde belirtmistir:

“Etkinliklerin uygulandigi giinlerde etkisi oldu... Ama diger glinlerde agik¢asi
her zamanki rutinindeydi.” (E11 kodlu ebeveyn, odak grup gérismesi, 19.03.2020).

Ebeveynlerden elde edilen bulgular da diger bulgulara paralel olarak,
SBKP’nin ¢ocuklarin yaratici disinme becerilerini UGzerinde olumlu yansimalari
oldugunu distnduirmektedir. Tum bulgular degerlendirildiginde, Sanat ve Bilimle
Kesif Programi’nin ¢ocuklarin yaratici disunme becerilerini destekleyen ve

cocuklarin bu becerileri kullanmalarini tesvik eden bir program oldugu sdylenebilir.

SBKP’nin Cocuklarin Bilimsel Siire¢ Becerilerine Yansimalarina iliskin

Bulgular

Arastirmada fotograflar, alan notlari, 6gretmen ve ebeveyn goérismelerinden
elde edilen bulgular, programin ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerilerine olumlu
yansimalari oldugunu gostermistir. Yaratici dugsunme becerilerine ait bulgularda
oldugu gibi bu bélumde de tum veri kaynaklarindan elde edilen bulgular birbiri ardina

sunulmustur.

SBKP’nin bilimsel slreg¢ becerilerine yansimalarina iliskin fotograflardan elde
edilen tema ve alt temalar Sekil 47°de yer almaktadir. Bir dnceki bolimde oldugu
gibi burada da sekillerdeki igi renkle dolu etiket sembolleri temalari ve i¢i bos etiket
sembolleri alt temalari; tema ve alt tema arasindaki baglantilarin kalinh@i frekans

sikligini temsil etmektedir. Alt temalarin yaninda ilgili alt temanin frekans sayisi da
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yer almaktadir. Ayrica alt temada kodlanan fotograflardan oOrneklere de yer

verilmigtir.
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Sekil 47. Bilimsel sureg becerilerine ait tema, alt tema ve 6rnek fotograf modeli.

Fotograf bulgularina ait sekil incelendiginde, “Bilimsel slre¢ becerileri”
temasinda, kod sikliklarina goére sirasiyla goézlem (f=115), bilimsel iletisim kurma
(f=58), gruplama (f=47), 6lgme (f=29) ve tahmin (f=19) alt temalarinin ortaya ¢iktigi
goOrulmektedir. Sonug ¢ikarma da bilimsel slre¢ becerileri arasinda yer almaktadir,
ancak fotograflarin analizinde sonug¢ cikarma becerisinin somut bir bulgusuna

rastlanmadigi icin alt tema sistemine dahil edilmemistir.

Alan notlarina ait bulgularda ise “Bilimsel sure¢ becerileri” temasinin altinda
fotograf bulgularindan farkli olarak ayrica sonug ¢gikarma alt temasinin da yer aldigi
gorulmektedir. Bulgulardaki bu farklihk, fotograflarda sonu¢ ¢ikarma becerisine
iligkin gorsel bir bulguya rastlanmamasi, alan notlarinda ise sonug¢ c¢ikarma
becerisine iligkin ¢ocuklara ait s6zel ifadelerin yer almasindan kaynaklanmaktadir.
Alan notlarindan elde edilen bilimsel sure¢ becerileri bulgularinin tematik haritasi

Sekil 48’de gosterilmistir.
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Sekil 48. Programin bilimsel sure¢ becerilerine yansimalarina ait alan notlarindan

elde edilen tematik harita.

Sekil 48’de, “Bilimsel sure¢ becerileri” temasinda, kod sikliklarina gore
sirasiyla bilimsel iletisim kurma (f=299), gézlem (f=188), tahmin (141), sonug
cikarma (f=42), gruplama (f=31) ve Olgme (f=27) alt temalarinin ortaya ciktidi
gOrulmektedir. Padilla’'ya (1990) gore bilimsel iletisim kurma bir eylemi veya olayi
tanimlamak igin sozcukleri veya grafik sembollerini kullanmayi; tahmin ise
gelecekteki bir olayin sonucunu bir kanita ya da modele dayanarak bildirmeyi ifade
eder. Dolayisiyla arastirmada, cocuklarin bu becerileri sergilediklerini gosteren
sozel ifadeleri alan notlar araciligiyla kaydedilmistir. Bilimsel iletisim kurma ve
tahmin becerilerinin fotograflarla kiyaslandiginda alan notlarina ait bulgularda daha
fazla 6ne c¢ikmasinin, bu becerilerin sozel olarak kolaylikla davranisa dénusen
beceriler olmasindan kaynaklandigi disunilmektedir. Hem fotograflar hem de alan
notlarindan elde edilen bulgular, SBKP’nin gocuklarin bilimsel sure¢ becerilerinin
tamamina olumlu yansimalari oldugunu, en ¢ok ise gdzlem ve bilimsel iletisim

kurma becerilerini destekledigini dusundurmektedir.

Sekil 49'da goézlem alt temasina iliskin 6rnek bir fotograf bulgusu

gOsterilmektedir.
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Sekil 49. 4. Etk. 1 kodlu fotograf.

Fotografta Tekerlegin izi adli etkinlikte C10 ve C3 kodlu cocuklarin boyaya
batirnp kagit Uzerinde iz cikardiklar araglarin biraktigi farkh tekerlek izlerini
gozlemledikleri gorulmektedir. Gozlem becerisine iligkin bir diger 6rnek Sekil 50'de

sunulmustur.

Sekil 50. 5. Etk. 13 kodlu fotograf.

Fotografta Renklerin Dansi etkinliginde C12 kodlu ¢ocuk boya dolu bardagi
ogretmen rehberliginde hareket ettirmektedir. C12 ile birlikte C6, C3 ve C7 kodlu
cocuklar da bardagin ve boyanin kagitta biraktigi izi gozlemlemektedir. Gozlem
becerisi, gevredeki nesneler veya olaylar hakkinda bilgi toplamak igin buttin duyulari
kullanmayi ifade eder (Monhardt ve Monhardt, 2006; Padilla, 1990). Yukaridaki
orneklerde de cocuklar nesneler ve olaylarla ilgili bilgi toplamak i¢in gorme
duyularini kullanmaktadir.
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Alan notlarindan elde edilen bulgularda da fotograf bulgularina benzer olarak
gOzlem, bilimsel iletisim kurma ile birlikte en sik kodlanan beceri olmustur. Gézlem
alt temasinda yer alan bulgu 6érne@i olarak, ¢ocuklar Monet'’nin Bahcgesi adli

etkinlikte Nilftfer Golu adli esere iliskin gdzlemlerini su sekilde aktarmislardir:

“...Ogretmen Monetnin Niliifer Gélii adli eserini gbstererek dikkat sorularini
sordu.
Ogretmen: Resimde neler gériiyorsunuz?
C12: Koprt, dere.
C3: Bir sdirti agag var é6gretmenim.
C1: Egik bir képrti ve agaclar.
C10: Suyun dstiinde ¢icekler.

Ogretmen: Resimde hangi renkler kullaniimis? Herkes bir renk séylesin.
C9: Beyaz.

C1: Yesil ve agik yesil.

C14: Sari.

C4: Kahverengi 6gretmenim...” (Alan notlari, 25.02.2020).

Sekil 51. Monet’'nin Bahgesi etkinliginden bir fotograf.

Gozlem becerisi, nesnelerle ilgili bilgileri duyu organlariyla topladiktan sonra,
bu bilgileri s6zel yollarla tanimlamay! da kapsamaktadir (Padilla,1990; Soydan,
2019).Yukaridaki bulgu 6rneginde de cocuklar, gérme duyusuyla topladiklar
bilgileri s6zel yolla ifade etmektedirler.

Gozlem alt temasindaki bir diger 6rnek Galilei’'nin Teleskopu etkinliginde

arastirmaci tarafindan su cimlelerle kaydedilmistir:
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“...Tdm gocuklar teleskoplarini tamamladiktan sonra planetaryum yaziliminin
yansitilmasi ve ¢ocuklarin teleskoplariyla uzayi gézlemlemeleri igin spor salonuna
gecildi. ...Tum ¢ocuklar hazirladiklari teleskoplari kullanarak gk cisimlerini
incelediler...

Ogretmen: Sizce bu gék cismi ne olabilir?

C8: Yildiz 6gretmenim.

Ogretmen: (Arastirmaci fareyle Giineg’i isaret ederken) Peki, sizce bu gék cismi ne
olabilir, yildiz mi, gezegen mi, meteor mu?

C9: Daha bliytik bir yildiz.

Ogretmen: Evet aslinda dogru séyledin, bu Giines ve Giines de bir yildizdir.

C1 yanima gelerek “Ogretmenim Ay’i da géster” dedi. Ay’i agip inceledik. C1
Ay’l inceledikten sonra Uizerinde c¢ukurlarin oldugunu séyledi. Daha sonra C3

Jipiter’i gérmek istedigini séyledi, Jipiter’i inceledik.” (Alan notlari, 26.02.2020).

Sekil 52. Galilei'nin Teleskopu etkinliginde gocuklar gézlem yaparken c¢ekilmis bir
fotograf.

Yukaridaki 6rnekte, c¢ocuklarin gérme duyulariyla gok cisimlerini
g6zlemdikleri ve gbézlem sonuglarini sézel ifadelerle aktardiklari anlagiimaktadir.
Fotograflar ve alan notlari, programin ¢ocuklara gevredeki nesneler veya olaylara
iliskin bilgi toplamak i¢in duyularini kullanmalari ve gézlem sonuglarini ifade etmeleri
icin uygun ortamlar sundugunu gostermektedir. Bulgular irdelendiginde, programin

cocuklarin gozlem becerilerini kullanmalarini destekledigi soylenebilir.
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Bilimsel sureg¢ becerileri temasinda yer alan bir diger alt tema olan bilimsel
iletisim kurma alt temasina ait fotograf bulgusu ornekleri Sekil 53 ve 54’te yer

almaktadir.

Sekil 53. 1. Etk. 11 kodlu fotograf.

Fotografta Cicek Ressami etkinliginden C9 kodlu ¢ocuga ait bir ¢izim
gorulmektedir. Bilimsel iletisim kurma becerisi, bilgilerin, gdzlemlerin veya fikirlerin
s6zIU, yazili veya gorsel olarak kaydedilmesini ifade eder (Padilla, 1990). Cocuk
cicegi incelemis ve cicekle ilgili elde ettigi tim bulgulari (rengi, ci¢cedin ¢oklu tag

yapraklari, yapraklarin kivrimlari) gizerek kaydetmistir.

Sekil 54. 12. Etk. 15 kodlu fotograf.

Bilimsel iletisim kurma becerisine bir diger 6rnek olarak Sekil 54’'te yer

almaktadir. Fosillerin izinde etkinliginde C8 kodlu ¢ocudun deniz kabuguna ait
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gozlemlerini gizerek kaydettigi gorilmektedir. Yukaridaki 6rnege benzer olarak bu
fotografta da ¢ocugun, inceledigi deniz kabuguna iliskin elde ettigi bilgiyi gorsel
olarak kaydettigi anlasiimaktadir. Fotograf bulgulari irdelendiginde, programin

cocuklarin bilimsel iletisim becerisini destekledidi ifade edilebilir.

Alan notlari kapsaminda kaydedilen bilimsel iletisim kurma becerisine ait
bulgulara 6rnek olarak, Sesin Yolculugu etkinliginde gocuklar ge¢gmisten ginimuze
cesitli telefon modelleri arasindaki farkhliklari incelemis ve gézlem sonuglarini su
sekilde aciklamislardir:

“...Cocuklardan yanitlar alindiktan sonra O6gretmen cihazin ilk telefon
oldugunu ifade etti ve Graham Bell'in hayatini ve telefonun icadini ¢gocuklara kisaca
anlatti. Ardindan ge¢misten glintiimiize farkli telefon gérsellerini inceleyerek aradaki
benzerlik ve farkliliklar tartisildi.

C8: Sonuncusunun kablosu yok é6gretmenim.

C14: (En eski modeli gbstererek) Bunun tuslari yok.

C4: Biri kahverengi, digerleri siyah.

C3: (Graham Bellin iki fotografini incelerken ikinci fotografi gdbstererek) Bu
fotografta daha yasli...” (Alan notlari, 21.02.2020).

Sekil 55. Sesin Yolculugu etkinliginde ¢ekilmis bir fotograf.
Cocuklarin bilimsel iletisim kurma becerilerini sergilemelerinin bir yolu da
g6zlemlerini agiklamalaridir (Jones vd., 2008). Yukaridaki ornekte, cocuklarin

g6zlem sonuglarini, goézlem sirasinda dikkatlerini geken unsurlari s6zel olarak dile
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getirdikleri ve bilimsel iletisim kurma becerilerini aktif olarak kullandiklari
goOrulmektedir.

Bilimsel iletisim kurma alt temasinda yer alan bir diger érnek Fosillerin izinde
etkinliginde su sekilde kaydedilmigtir:

“...C6 inceledigi deniz kabugunu sari ve beyaz lekeleriyle defterine ¢izdi. C8
inceledigi deniz kabugunu i¢ spiralleriyle ¢izdi. C7 ve C10 deniz kabugu ¢izimlerine

kabuklarin (izerindeki ¢izgi detaylarini eklediler.” (Alan notlari, 06.03.2020).

) =]

Sekil 56. C6 deniz kabugduna iliskin gozlemlerini defterine kaydederken ¢ekilmis bir
fotograf.

Arastirmaci tarafindan kaydedilen alan notu incelendiginde, ¢ocuklarin elde
ettikleri gdozlem sonuglarini, bilimsel iletisimin bir ¢esidi olarak gorsel yollarla da
kaydettikleri anlasilmaktadir. Fotograflar ve alan notlarina ait bulgular, programin
cocuklara elde ettikleri bilimsel bilgiyi ve gozlemleri sirasindaki izlenimlerini, sozel
veya gorsel gesitli yollarla kaydetme ve paylasma imkani sunarak bilimsel iletisim
kurma becerilerini destekledigini disundurmektedir.

Arastirmada bilimsel sUrec¢ becerileri yansimalarinda ortaya c¢ikan bir diger
alt tema gruplamadir. Bu alt temaya ait fotograf érnekleri Sekil 57 ve 58’de yer
almaktadir.
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Sekil 57. 11. Etk. 13 kodlu fotograf.

Bilimsel sure¢ becerilerinden gruplama, nesneleri bazi ortak 6zelliklere veya
iliskilere gore gruplandiriimasini ifade eder (Monhardt ve Monhardt, 2006).
Fotografta C3 ve C7 kodlu ¢gocuklarin, Noktalarin Kraligesi etkinliginde yesil, sari ve
turuncu olmak Uzere farkli renk ve boyutlardaki daireleri renklerine gére grupladiklari

gorulmektedir.

Sekil 58. 13. Etk. 3 kodlu fotograf.
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Carin’e (1993) gore gruplama, nesneleri veya olaylari temsil eden bilgileri,
benzer ve farkli 6zelliklerine gore gruplara ayirma becerisidir (akt. Soydan, 2019).
Fotografta Mozaik istasyonu etkinliginde C11, C13 ve C14 kodlu cocuklar farkli
materyallerden yapilmis kupleri (seramik, ahsap ve eva) yapildiklari malzemeye
gore gruplandirmaktadir. C11 seramikleri, C13 ahsaplar, C14 ise eva kupleri
gruplandirmaktadir. Programin cocuklarin gruplama becerilerine yansimalarina
iliskin fotograflardan elde edilen bulgular degerlendirildiginde, gelistirilen etkinliklerin

s6z konusu beceriyi destekledigi ifade edilebilir.

Alan notlarinda gruplama alt temasinda yer alan bulgulara 6rnek olarak,
Fosillerin izinde etkinliginde arastirmaci agsagidaki notlari kaydetmistir.

“...Daha sonra cocuklar deniz kabuklarini boyutlarina, renklerine ve
ylizeylerine gére grupladilar. C8 deniz kabuklarini kahverengi ve beyaz olarak
renklerine gére grupladi. C1 ve C10 kahverengi deniz kabuklarini tiirlerine gére
grupladi. C4 kahverengi lekeleri olan beyaz deniz kabuklari ile ayri bir grup
olugturdu ve ardindan boylarina gére siraladi. C3 lacivert ve mor lekeleri olan beyaz
renkli elips bicimindeki kabuklari grupladi. C7 siyah lekeleri olan deniz kabuklarini

grupladi. C9 blydkli klcglkli sadece beyaz renkte olan deniz kabuklarini

Sekil 59. Fosillerin izinde etkinliginde cocuklar gruplama yaparken c¢ekilmis bir
fotograf.

Fosillerin izi etkinliginde kaydedilen bu bulgu 6rnedi, cocuklarin deniz
kabuklarini benzer ve farkh 6zelliklerine gore gruplara ayirdiklarini géstermektedir.
Bir diger 6rnek olarak Kuglk Zoologlar etkinligi sirasinda arastirmaci tarafindan
kaydedilen gozlem notu su sekildedir:
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“Ogretmen hayvan figiirlerini cemberin ortasina karisik bir sekilde birakti.
Cocuklar hayvanlari yasadiklari yere, ortama gbére gruplandirdilar. C3, C5, C6, C7
ve C10 ciftlik hayvanlarini ve vahsi hayvanlari, C11 kanatli hayvanlari, C10 ve C12
dinozorlari, C1 ve C4 bécekleri, C8 ve C9 denizde yasayan hayvanlari gruplandirdi.”
(Alan notlari, 04.03.2020).

Sekil 60. Kiuguk Zoologlar etkinliginde gruplama c¢alismasi esnasinda ¢ekilmis bir
fotograf.

Kuguk Zoologlar etkinliginden verilen bu ornek, etkinlikte ¢ocuklarin hayvan
figlrlerini yasadiklari yerlere gére grupladiklarini ifade etmektedir. incelenen
bulgular, Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin ¢ocuklarin nesneleri farkl 6zelliklerine
gore gruplamalarini saglayacak 6grenme suregleri iceren ve gocuklarin bilimsel
sure¢ becerilerinden gruplama becerilerini destekleyen bir program oldugunu

gOsterebilir.

Olgme, arastirmada ortaya cikan bir diger alt temadir. Bu alt temaya ait

fotograf drnekleri Sekil 61 ve 62’de gosterilmektedir.
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Sekil 61. 10. Etk. 17 kodlu fotograf.

Bir nesnenin boyutlarini tanimlamak igin standart ve standart olmayan
araclari kullanmak, élgme olarak tanimlanmaktadir (Padilla, 1990). Sekil 61’de, C12
kodlu ¢ocuk Kuguk Zoologlar etkinliginde sectidi iki adet hayvan modelinin boyunu

yapigkan daireler araciligiyla 6lgmektedir.

Sekil 62. 12. Etk. 8 kodlu fotograf.

Sekil 62'de de C2 kodlu gocugun Fosillerin izinde etkinliginde deniz

kabuklarini boylarina gore siralayarak dlgme gergeklestirdigi goralmektedir.

Alan notlarinda da dlgme becerisine iliskin bulgular yer almistir. Arastirmaci,

Uzay Macerasi etkinliginde gézlemlerini asagidaki ifadelerle kaydetmisgtir.
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“...Ogretmen uzay tasi yapmak icin gereken élgiileri verdi. C8 karbonati
bardaga doldurdu ve plastik kaba her bardaktan sonra ka¢ bardak karbonat
ekledigini sayarak doért bardak karbonat koydu. Daha sonra dért bardak karbonata
yarim bardak su ekledi...” (Alan notlari, 12.03.2020).

==

e

Sekil 63. Uzay Macerasi etkinliginde ¢ocuklar uzay taslarini hazirlarken gekilmis bir
fotograf.

Alan notundan da anlasilacagi Uzere, Uzay Macerasi etkinliginde ¢ocuklar
uzay taslarini yapmak icin standart olmayan olgme araci olarak bardaklar
kullanmiglardir.

Sesin Yolculugu etkinliginde kaydedilen ise su ifadeler ise Olgme alt
temasinda yer alan bir diger bulgu 6rnegidir:

“...Ogretmen ses dalgalarinin, sesin yiiksekligine veya alcakligina gére
ylikselip algaldigini anlatti. Daha sonra sinifga bildikleri bir sarkiyr normal ses
yliksekligi ile sbyleyip kaydettiler ve olusan ses dalgalarini incelediler. Sonra garkiyi
daha algcak sesle ve daha sonra bagirarak séylediklerinde ses dalgalarinin
uzunlugunun degisip degismedigi tartigildi.

Ogretmen: Sarkiyi yiiksek sesle ve fisildayarak séyledigimizde ses dalgalarinda
nasil degisimler oldu?

C2: Ogretmenim sessiz séyledigimizde ¢izgileri daha kisa oldu. En son
séyledigimizde ¢izgileri gok uzun oldu.

C14: Sessiz séyleyince cizgiler kigdliyor. Bagirinca biytiyorlar.” (Alan notlari,
21.02.2020).
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Sekil 64. Sesin Yolculugu etkinligine ait bir fotograf.

Etkinlikte c¢ocuklar, ses dalgalarinin uzunluklarini karsilastirarak oOlgme
sonuglarini so6zel olarak ifade etmislerdir. Bulgular irdelendiginde, programda yer
alan etkinliklerin cocuklarin standart olmayan olgme araglariyla 6lgme yapmalarina
ve Olgme sonuglarini ifade etmelerine olanak taniyan 6grenme ortamlari sundugunu
ve gocuklarin bilimsel slreg becerilerinden dlgme becerisinin gelisimini tesvik ettigi

dusunulebilir.

Bilimsel sure¢ becerileri temasinda yer alan bir diger alt tema tahmindir.

Tahmin alt temasina ait fotograf bulgularindan ornekler Sekil 65 ve 66’da yer

almaktadir.

Sekil 65. 4. Etk. 14 kodlu fotograf.

Fotografta C1 ve C6 kodlu gocuklar, Tekerlegin izi etkinliginde, tekerleklerini

boyaya batirdiklari oyuncak araglarin hangi zeminde (gazete kagidi, kumas,
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aliuminyum folyo, karton) daha kolay ya da zor gidecegine iliskin yaptiklari tahminleri

denerken gorulmektedir.

Sekil 66. 5. Etk. 4 kodlu fotograf.

Sekil 66’da yer alan fotografta Renklerin Dansi etkinliginde C13 kodlu ¢ocuk,
alti delik boya dolu bardagin salinim yaptiginda kagit Uzerinde nasil bir iz

cikaracagina dair tahminini kaydetmektedir.

Programin ¢ocuklarin tahmin becerileri Uzerindeki yansimalarina iligkin alan
notlarinda yer alan bulgulara drnek olarak asagida Tekerlegin izi etkinliginde

ogretmen ve ¢ocuklar arasinda gecgen bir diyalog yer almaktadir.

“Ogretmen: Simdi arabalari farkli zeminlerde siirecediz (Kumas, altiminyum folyo,
gazete kagidi, yagli kégit ve karton yere serildi). Sizce bunlardan hangisinde araba
daha hizli gider?

C3: Gazete.

C4: Yaglh kagit, ¢linki ¢ok ince.

¢8: Aliiminyum folyo.

C2: Aliiminyum folyo.

Ogretmen: Neden aliiminyum folyo oldugunu diisiindiiniiz?

C2: Ogretmenim digerlerinden daha kaygan, daha kolay gidebilir.” (Alan notlari,
19.02.2020).
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Sekil 67. Tekerlegin izi etkinliginde ¢ocuklar tahmin yaparken cekilmis bir fotograf.

Tahmin, genellikle bir dnceki bilgiye, gdézleme ya da her ikisinin birlesimine
dayanir (Padilla, 1990). Yukaridaki alan notu bulgusunda da g¢ocuklar aliminyum
folyo, yagh kagit ve kumas gibi malzemeler hakkinda sahip olduklari 6nceki
bilgilerden yola ¢ikarak yeni durum hakkinda tahminlerini bildirmislerdir.

Baska bir 6rnek olarak, Yer Cekiminin Resmi etkinliginde bir cocuk farkh
agirhikta iki nesneyi elinde tutarken, diger gocuklar hangi nesnenin daha hizli yere
dusecegine dair tahminlerini su sekilde ifade etmiglerdir:

“...C11 sandalyenin (izerine ¢ikti, 6gretmen bir eliyle pamugu diger eliyle kus
tlydnd tutmasini istedi.

Ogretmen: “Cocuklar sizce hangisi daha hizli yere diisecek?
C4: Pamuk daha hizli diiger 6gretmenim.
Ogretmen: Neden?

o 7

C4: Kus tlylu havada yavas yavas disger...” (Alan notlari, 13.02.2020).

Sekil 68. Yer Cekiminin Resmi etkinliginde ¢ocuklar tahminlerini sdylemek igin s6z

isterken c¢ekilmis bir fotograf.
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Yukaridaki 6rnekte gocugun kus tlyd ve pamuga ait var olan onceki bilgisine
dayanarak hangisinin yere daha hizli dusecegine dair tahminini acikladigi
goOrulmektedir. Bulgular, programin ¢ocuklari var olan bilgilerini kullanarak
gerceklesecek olan olay ve olgulara iligkin fikirlerini ifade etmeye tesvik ettigi ve

dolayisiyla tahmin becerilerini destekledigini ifade edebilir.

Arastirmada “Bilimsel sure¢ becerileri” temasinda ortaya ¢ikan son alt tema
sonug ¢ikarma olmustur. Fotograf bulgularinda sonug ¢ikarma alt temasina ait bulgu
orneklerine rastlanmamis olup, alan notlari kapsaminda kaydedilen gocuklarin sozel
ifadelerinde sonug ¢ikarma becerisini temsil eden bulgular oldugu tespit edilmistir.
Tekerlegin izi etkinliginde kaydedilmis bir bulgu 6rneg@i asagida yer almaktadir.
Cocuklar boyaya batirdiklari oyuncak arabalarin farkli zeminler Uzerinde nasil

gittigini denedikten sonra deneyin sonuglarina iligkin su diyalog gerceklesmistir:

“Ogretmen: Arabalar neden yagli kagitta daha hizli gitti sizce?
C6: Yagl kagitta araba daha hizli gitti ¢linkli daha kaygand..
Ogretmen: Peki hangisinde araba daha yavas hareket etti?

C4: Karton ve kumasta.

C8: Kumasta.

Ogretmen: Neden?

C8: Kumas kalin, araba kolay gitmedi.” (Alan notlari, 19.02.2020).
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Sekil 69. Tekerlegin izi etkinliginde gocuklar deneyin sonuglari lizerine tartigirken
cekilmig bir fotograf.
Sonug ¢ikarma, dnceden toplanan verilere veya bilgilere dayanarak bir nesne

veya olay hakkinda bir sonuca varmayi ifade eder (Padilla, 1990). Yukaridaki
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ornekte cocuklar, deneyden elde ettikleri verilerle ulastiklari sonuglar ifade
etmektedir.

Monet'nin Bahgesi adli etkinlikte kaydedilen bir diger érnekte, cocuklar farkh
malzemelerden yaptiklari gigcekleri suyun Uzerine birakmis ve gigeklerin hareketini
g6zlemlemiglerdir. Deneyin sonuglari Gzerine 6gretmen ve gocuklar arasinda gegen
diyalog asagida yer almaktadir.

“Ogretmen: Neden bazi gigekler agti, bazi gicekler agmadi?

C4: Ogretmenim bunlar (yagll kagittan yapilmis cicekleri géstererek) tamamen
acmadl..

Ogretmen: Neden yadl kadittan yaptiginiz gicekler agmadi ve batmadi?

C13: Yagl oldugu igin suyu ¢cekmiyor.

C3: Ogretmenim normal kdgidin hepsi islandidi igin biraz battl.

C8: Cok 1slanmayan ciceklerin yapraklar agiimadi.” (Alan notlari, 25.02.2020).

Sekil 70. Monet'nin Bahgesi etkinliginden bir fotograf.

Bu bulgu o6rneginde de cocuklarin gozlemlerini kullanarak ve kanitlara
dayanarak mantiksal sonuglara ulastiklari goértulmektedir. Alan notlarindan elde
edilen bulgular, programda yer alan etkinliklerin ¢gocuklarin neden-sonug iligkileri
uzerinde fikir yuratmelerini tesvik ederek sonug ¢ikarma becerilerini destekledigine
isaret edebilir.

Programin uygulama asamasindan once ¢ocuklarin bilimsel sureg¢
becerilerinin dlzeylerini belirlemek igin uygulanan Okul Oncesi Cocuklari igin
Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Sure¢ Becerileri dlgeginden elde ettikleri puanlar

(Tablo 2) ile fotograflarda bilimsel slUre¢ becerilerini sergileme sikliklari da
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kargilastiniimistir. Cocuklarin bilimsel sire¢ becerileri alt temalarinda fotograflarda

kodlanma sikligi Tablo 8’de gosterilmigtir.

Tablo 8

Fotograf Analizine Gére Cocuklarin Bilimsel Stire¢ Becerilerini Gésterme Sikligi

Gooker| § 3 5 G 2T 5% % o0 o1 o1 o
Alt temalar f
&4 Gézlem 30 16 33 21 16 29 15 20 22 25 25 21 23 27
&9 Gruplama 7 12 9 8 4 9 2 8 6 7 9 6 6 8
&2 Tahmin 3 1 2 4 1 1 5 1 2 2 3 1 2 3
&3 Bicme 7 6 6 6 5 5 6 3 3 5 6 7 4

(= g Bilimsel iletigim kurma 7 3 5 7 3 6 8 6 4 5 5 3
Toplam 54 38 55 46 29 50 36 38 37 44 48 38 42 47

Tablo 8 incelendiginde fotograf bulgularina gore tim cocuklarin en ¢ok
g6zlem becerisini sergiledigi goze c¢arpmaktadir. Toplam kodlanma sikliklari
irdelendiginde, sirasiyla C3, C1 ve C6’nin uygulamada bilimsel stire¢ becerilerini en
sik sergileyen c¢ocuklar oldugu goérulmektedir (f=55, =54, f=50). Uygulama oncesi
yapilan Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Sireg Becerileri
Olcegine ait bulgular (Tablo 2), C3’Un sinif ortalamasina yakin bir puan elde ettigini,
C1 ve C6'nin ise bu tabloda yer alan bulgulara paralel olarak en ylksek puanlari
elde ettigini gostermektedir. Uygulama oncesi ve sonrasi elde edilen bulgular birlikte
ele alindiginda SBKP’nin C1 ve C6'nin var olan bilimsel sure¢ becerilerini
sergilemelerine firsat tanidigi, C3’Un ise bilimsel sureg¢ becerilerini olumlu yénde

destekledigi ifade edilebilir.

G2 kodlu gocuga ait bulgular incelendiginde, C2’nin en ¢ok gézlem, ardindan
gruplama, 6lgme, bilimsel iletisim kurma ve tahmin alt temalarinda yer aldigi ortaya
¢cikmaktadir. Tablo 2’'de C2’'nin uygulama 6ncesi bilimsel slre¢ becerileri puaninin
sinif ortalamasinin Gzerinde oldugu gorulmektedir. Tablo 8’de fotograflardan elde
edilen bulgular ise C2'nin bilimsel sure¢ becerilerini uygulama esnasinda ortalama
bir dizeyde (f=38) yansittigini gostermektedir. Aragtirmaci gunlagu incelendiginde,
C2'nin hastalik sebebiyle devamsizlik yaptigi ve 4 etkinlige katilamadig! tespit
edilmistir. C2’nin programa duzenli bir bicimde devam edememesi nedeniyle,

bilimsel sure¢ becerilerinin yeterince desteklenemedigi dugunulebilir.
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¢4’Un bilimsel sureg becerilerine iligkin bulgular incelendiginde ise program
oncesi uygulanan bilimsel streg¢ becerileri dlgeginden ortalamanin Gzerinde bir puan
elde eden C4’Un (Tablo 2), uygulama boyunca en ¢ok gbzlem, ardindan gruplama,

bilimsel iletisim kurma ve en az ise tahmin becerisini kullandigi gértlmektedir.

¢S5 kodlu ¢gocuga ait bulgular incelendiginde en ¢ok gdzlem, ardindan dlgme,
gruplama ve bilimsel iletisim kurma alt temalarinda kodlandigi gérulmektedir. C5’e
ait bulgular, yaratici distinme becerilerinde oldugu gibi bilimsel slre¢ becerilerinin
alt boyutlarinda da fotograf analizinde diger ¢ocuklara kiyasla daha az kodlandigini
ortaya koymaktadir. Uygulama oOncesi ogretmenle yapilan 6n goérisme ve
arastirmaci gunligunden elde edilen bulgular i1s1ginda, program boyunca bilimsel
sure¢ becerilerini arkadaglarindan daha az sergilemesinin okula uyum sureci

icerisinde olmasindan kaynaklandigi dugunulmektedir.

C7 kodlu ¢gocuga ait sutun C7’nin en ¢ok gbézlem, daha sonra bilimsel iletigsim
kurma, olgme, tahmin ve gruplama alt temalarinda kodlandigini ifade etmektedir.
C7 diger cocuklardan farkli olarak en az gruplama becerisini géstermistir. Bulgular
programin C7’nin var olan bilimsel sitre¢ becerilerinin kullanimini destekledigini

gOsterebilir.

¢8 kodlu ¢ocugun uygulama esnasinda en ¢ok gdzlem, ardindan gruplama,
bilimsel iletsim kurma, 6lgme ve en az ise tahmin alt temasinda kodlandigi
gorulmektedir. C8'’in bilimsel sure¢ becerilerine ait uygulama 6ncesi gergeklestirilen
test sonuglari (Tablo 2) ve uygulama sonrasi Tablo 8'de yer alan fotograf bulgularina
bakildiginda ise C8’in var olan bilimsel sure¢ becerileri ile fotograflara yansiyan
bilimsel sure¢ becerilerini kullanma sikliginin paralellik gosterdigi anlagiimaktadir.
Hem uygulama oncesi, hem de uygulama sonrasi C8’in bilimsel sire¢ becerilerinin
sinif ortalamasinin altinda oldugu yorumu yapilabilir. Programin C8’in bilimsel siire¢
becerilerinde géze c¢arpan olumlu bir degisim olusturmamakla birlikte, var olan

becerilerini sergilemesini sagladigi ifade edilebilir.

C9 ve C10 kodlu gocuklara ait bulgular benzerlik géstermektedir. Her iki
cocuk da bilimsel sure¢ becerileri temasinda sirasiyla en ¢ok gozlem ve gruplama,
en az tahmin alt temasinda kodlanmigtir. Uygulama oncesi yapilan bilimsel sureg
becerileri testinde C9 ve C10’un birbirine yakin ve sinif ortalamasinin altinda

puanlar elde ettigi gorulmektedir (Tablo 2). Fotograflardan elde edilen bulgular,
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uygulanan programin hem C9 hem de C10'un bilimsel sUre¢ becerilerini

destekledigini gosterebilir.

C11 kodlu g¢ocuga ait situn, C11’in en ¢ok gdzlem, ardindan gruplama,
Olgcme, bilimsel iletisim kurma ve tahmin temasinda kodlandigini isaret etmektedir.
Uygulama oOncesi bilimsel slUre¢ becerileri Olgeginden elde ettigi puan sinif
ortalamasinin altinda olan C11’in (Tablo 2), uygulama esnasinda bilimsel sireg
becerilerini siklikla sergiledigi anlasiimaktadir (f=48). Bulgular incelendiginde,
programin C11’in bilimsel slre¢ becerilerine olumlu yénde katkida bulundugu

dusunulebilir.

C12'ye ait fotograflardan elde edilen bulgular incelendiginde, program
boyunca C12’nin en ¢ok gozlem, ardindan 6lgme, gruplama, bilimsel iletisim kurma
ve tahmin becerilerini gésterdigi anlasiilmaktadir. C12, programdan énce uygulanan
bilimsel sureg becerileri dlgeginden sinif ortalamasinin altinda bir puan elde etmis
(Tablo 2), fotograf bulgularina goére uygulamada da bilimsel sure¢ becerilerini
ortalama bir dlizeyde sergilemistir (f=38). Bulgulardan yola c¢ikildiginda, programin
C12’nin var olan bilimsel sure¢ becerilerinin sergilemesine firsat tanidigi

sdylenebilir.

G13 ve C14 kodlu cocuklarin bilimsel sure¢ becerileri alt temalarina ait
bulgulari benzer ve toplam kodlanma sikliklari birbirine yakindir (f=42, f=47). Benzer
olarak program 6ncesi uygulanan bilimsel sureg becerileri 6lgeginde de elde ettikleri
puanlarin birbirine yakin oldugu gorulmektedir (Tablo 2). Fotograf bulgularina goére
program boyunca her iki gocuk da en ¢ok gézlem, ardindan gruplama ve bilimsel
iletisim kurma becerilerini sergilemiglerdir. Bulgular incelendiginde, programin C13
ve C14’Gn var olan bilimsel slre¢ becerilerini kullanmalarini destekledigi ifade

edilebilir.

Ozetle Tablo 8de yer alan ve cocuk bazinda degerlendirilen fotograf
bulgulari, programin bazi ¢ocuklarin var olan bilimsel sure¢ becerilerini
sergilemelerine olanak tanidigini, bazi ¢ocuklarin ise var olan bilimsel sireg

becerilerini olumlu sekilde etkiledigini gosterebilir.

Arastirmada, fotograflar ve alan notlarindan elde edilen bulgulara paralel

olarak ve bu bulgulari destekler nitelikte, 6gretmen ve ebeveynler de programin
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cocuklarin bilimsel sureg becerilerine olumlu yansimalari oldugunu ifade etmislerdir.
Ogretmen gozlem ve deneyimlerini asagidaki sekilde aktarmigtir:

“Tabi, programi uygulamaya bagladiktan sonra daha c¢ok gdézlemledim
bilimsel stireg becerilerinin gelisimini. Etkinliklerin aslinda ¢ocuklarin bu becerilerini
kullanmalarini, pratik etmelerini kolaylastirdigini fark ettim. Becerileri daha bilingli
kullanmalarini sagladigini disdniyorum programin... Hani gocuk zaten bir nesneyi
ya da olaya dikkatini veriyor, ancak etkinlikler boyunca bilimsel anlamda bilingli bir
gbzlem yaptilar. iste bilyiite¢ kullandi gézlemledi, inceledi sonra defterine gizdi. Tam
anlamiyla bilimsel bir sdre¢ isledi... Programin c¢ocuklarin bilimsel sdrecleri
kendilerinin etkin bicimde kullanmalarini sagladigini diisiiniiyorum. Ornegin kendi

aralarinda tartigip tahminlerde bulunuyorlar...” (19.03.2020).

Ebeveynler de uygulanan programin g¢ocuklarin bilimsel slre¢ becerileri
uzerinde olumlu etkileri oldugunu aktarmislardir. Odak grup gérismesinden elde

edilen bulgu drnekleri agagida yer almaktadir:

“Acikgasi stirecin bilimsel kismi ilgisini daha ¢ok ¢ekti. Karis, kulag, adim ve
farkli nesnelerle éigmeyi 6grendi ve bu 6grendiklerini hayatinda nerede ve nasil
kullanacagini bilmesi ve bagkalarina da 6grendiklerini aktarmasi bakimindan olumlu

oldugunu disiinmekteyim.” (E1 kodlu ebeveyn, odak grup goérismesi, 19.03.2020).

“...Cevresini daha dikkatli incelemeye bagladi. Biylte¢ istedi mesela,
abisinin vardi ama oyuncak gibi, tam gbéremiyormus. Okuldakinden aldik. Evdeki
bitkileri bliyiitegle inceledi, resim defterine ¢izdi.” (E6 kodlu ebeveyn, odak grup
gorusmesi, 19.03.2020).

“Bilim becerilerinin arttigini séyle digiinliyorum, etkinlikte arabalari boyaya
batirip strmdigler, onu yapmak istedigini séyledi égretmeninden bilgi aldim tam
olarak ne yaptiklarini 6grenmek igin. Sonra deneyin bir benzerini evde yaptik, poset,
gazete kagidi, balonlu naylonlar var ya paketleme yapmak icin onlardan serdik
balkona. Arabalarinin tekerleklerini boyayip onlarin lzerinde sirdi. Burada daha
kolay gitti, balonlu naylonda daha zor gitti gibi yorumiar yapti. ...Ogrendiklerini taklit
etti bir anlamda.” (E14 kodlu ebeveyn, odak grup gérismesi, 19.03.2020).

Yukarida yer verilen dogrudan alintilar incelendiginde, E1 kodlu ebeveynin

programin dlgme becerisine, E6 kodlu ebeveynin gézlem ve bilimsel iletisim kurma
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ve E14 kodlu ebeveynin ise sonug ¢ikarma becerisine katkida bulundugunu bildirdigi

goOrulmektedir.

Yapilan gérismede E11 kodlu ebeveyn ise diger ebeveynlerden farkl olarak,
C11’in bilimsel slre¢ becerilerine sahip oldugunu, becerilerin daha fazla

gelisemeyecedine iligkin goruglerini asagidaki ifadelerle aktarmigtir:

“Zaten sordugunuz ¢ogu beceriyi 6nceden de yapiyordu, bunun (izerine bir

sey katamazdi.” (E11 kodlu ebeveyn, odak grup gorusmesi, 19.03.2020).

Fotograflar, alan notlari, 6dretmen ve ebeveynlerle gerceklestirilen
gorusmelerden elde edilen tim bulgular degerlendirildiginde, Sanat ve Bilimle Kesif
Programri’nin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bilimsel sureg¢ becerilerini destekleyen

bir program oldugu ortaya koyulabilir.
SBKP’nin Cocuklar Uzerindeki Ogrenme Yansimalarina iliskin Bulgular

Alan notlari, 6gretmen ve ebeveyn gorismelerinden elde edilen bulgular
programin c¢ocuklarin 6grenme deneyimleri Uzerinde de olumlu yansimalari
oldugunu gostermektedir. Sekil 71’de alan notlarindan elde edilen 6grenme

yansimalari bulgularinin tematik haritasi yer almaktadir.

] ]

Sanat, sanatgilar ve sanat Bilim we bilim insanlan
eserlen hakkinda bilgi (28) hakkinda bilgi {25)
AN 4

- )
Ogrenme Gzerine yansimalar

"

s A
] ]
Cesith araglar ve teknolojik Farkl nesneler ve tekniklerle
gelismeler (5) sanat etkinlidi yapmak (8)

Sekil 71. Programin gocuklar Gzerindeki 6grenme yansimalarina ait alan notlarindan

elde edilen tematik harita.

Alan notlarinin analizi sonucunda “Ogrenme Uizerine yansimalar” temasinda

sanat, sanatgilar ve sanat eserleri hakkinda bilgi (f=28), bilim ve bilim insanlari
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hakkinda bilgi (f=25), farkli nesneler ve tekniklerle sanat etkinligi yapmak (f=8) ve
cesitli araglar ve teknolojik gelismeler (f=5) alt temalari yer almigtir.

Sanat, sanatgilar ve sanat eserleri hakkinda bilgi alt temasinda yer alan
bulgulara 6rnek olarak Cigeklerin Ressami etkinliginde C14 “Amerikali kiz bir
ressam”, Kandinsky’nin Sekilleri etkinliginde C2 “degigik resimler yapan bir sanatg”,
Mona Lisa’'nin Sirri etkinliginde C4 “Mona Lisa ve Da Vinci’yi” 6grendigini ifade
etmigtir.  Yildizli Gece etkinliginde c¢ocuklara sanatgilarla ilgili ne bildikleri
soruldugunda C4, Renklerin Dansi etkinliginde ele alinan Jackson Pollock’a iligkin
o6grenme yasantisini hatirlayarak “Bazi ressamlar hareketli resim teknikleriyle resim
yapar.” cimlesini dile getirmistir. Ayrica Monet'nin Bahgesi etkinliginde ¢ocuklara
tabloyla ilgili neyi merak ettikleri soruldugunda C8 “tablonun adinin ne oldugunu”
merak ettigini belirtmigtir. Bu bulgular, ¢cocuklarin sanatgilar ve sanat teknikleri
hakkinda yeni bilgiler edindiklerini, sanat eserlerinin kunye bilgilerine dair
farkindaliklarinda da olumlu degisimler oldugunu dasundurmektedir. Bunlara ek
olarak arastirmaci tarafindan Noktalarin Kralicesi etkinliginde kaydedilen alan
notlarinda su ifade yer almaktadir:

“...Cocuklar resim yerine tablo ifadesini siklikla kullanmaya basladi. Sanat ve
sanatgiya karsi bilgi ve tutumlarinda olumlu degisimler gerceklesmektedir...” (Alan
notlari, 27.02.2020).

‘, | M

Sekil 72. Noktalarin Kraligesi etkinliginde c¢ocuklar Yayoi Kusama’'nin yasam
Oykusunu dinlerken gekilmis bir fotograf.
“Ogrenme Uzerine yansimalar’ temasinda yer alan bulgular, programin

¢ocuklarin bilim ve bilim insanina iliskin var olan bilgilerinde de yeni 6grenmelerin
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gerceklestigini gostermektedir. Bilim ve bilim insanlari hakkinda bilgi alt temasinda
yer alan bulgulara érnek olarak, Yer Cekiminin Resmi etkinliginde C2 “Newton'u”,
Tekerlegin izi etkinliginde C10 “ilk arabay: icat eden kigiyi”, Fosillerin izinde
etkinliginde C2 “fosilleri bulan bir bilim kadinini”, 10 “paleontolog”u, Yer Cekiminin
Resmi etkinliginde C9 “yer cekiminin her seyi asagi c¢ektigini”, Renklerin Dansi
etkinliginde C3 “bardagi ittirince ona enerji verdigini” ve Klglk Zoologlar etkinliginde

G4 “gorillerin nasil yagadigini” 6grendigini aktarmistir.

P— — 83 .
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Sekil 73. Kuguk Zoologlar etkinliginde g¢ocuklar Dian Fossey’in gorillerle yaptigi
calismalari dinlerken ¢ekilmis bir fotograf.

“Ogrenme (izerine yansimalar’ temasinda yer alan bir diger alt tema farkli
nesneler ve tekniklerle sanat etkinligi yapmak alt temasidir. Bu alt temaya iliskin
bulgulara drnek olarak Kandinsky’'nin Sekilleri etkinliginde C9 “nesnelerden resim
yapmayi”, Galilei'nin Teleskopu etkinliginde C13 “evde nasil teleskop yapacagini’,
Yildizli Gece etkinliginde C6 “boya kullanmadan resim yapabilecegini” ve Noktalarin
Kraligesi etkinliginde C14 “noktalardan resim yapmayi” 6grendigini bildirmistir.

Sekil 74. Noktalarin Kraligesi etkinliginde ¢ocuklar dairelerden yeni bir kompozisyon

olustururken gekilmis bir fotograf.
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“Ogrenme Uzerine yansimalar” temasindaki son alt tema olan gesitli araglar
ve teknolojik gelismeler alt temasinda yer alan bulgulara 6rnek olarak C1 Tekerlegin
Izi etkinliginde “eski arabalari”, C5 Sesin Yolculugu etkinliginde “telefonlarin eskiden
daha degisik oldugunu” ve C14 Galilei'nin Teleskopu etkinliginde “teleskopun nasil

oldugunu” 6grendigini belirtmigtir.

Sekil 75. Galilei'nin Teleskopu etkinliginde o6gretmen teleskop hakkinda bilgi
verirken ¢ekilmis bir fotograf.

Alan notlarindan elde edilen bu bulgulara paralel olarak yapilan
gorusmelerde ogretmen ve ebeveynler de programin g¢ocuklar Uzerinde yeni
dgrenme durumlar yarattigini belirtmislerdir. Ogretmen konuyla ilgili gérislerini su
cumlelerle belirtmigtir:

“Program c¢ocuklara deneyim kazandirarak O6grenmeyi sagladigindan,
ogrendiklerini ¢ok fazla i¢sellegtirdiklerini ve kalici 6grenme yasadiklarini hem ben
hem de aileler gézlemledik. Sinifta ¢ocuklarin serbest oyun zamanlarinda bu
etkinlikleri kendilerinin olugturduklarini ve yaparken de slrekli ressam ya da bilim
insanini bana sorduklarini fark ettim... Sinifta sik sik bazi bilim insanlari veya
sanatgilarin isimlerini duyar oldum. Sanatginin ismini hatirlamadiklarini ama ne
yaptigini ve nasil yaptigini oyun sirasinda arkadasi ile paylastiklarini, bana da
‘Ogretmenim bunu yapan kisi kimdi?’ diye sorduklarini gézlemledim... Sanat
eserlerinin bir ismi oldugunu, sanatin sanatginin ugrasi sonucunda ortaya ¢iktigini
o6grendiler. Gegen giin C8 resim ciziyordu. C14 C8in c¢izdigi hayvanin &yle
olmayacadini séyledi. C7, o hayvanin ressaminin C8 oldugunu, C8 nasil olmasini
isterse byle olabilecegini séyledi. Cocuklarin arasinda gegen bu konugsma dikkatimi

cekti, sanatin sanatginin bireysel 6zglirliik alani oldugunu fark ettiler. Kullandiklari
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teknolojik aletlerin belirli teknolojik gelisim asamalarindan sonra bu hale geldigini,
onlari icat eden bir bilim insani oldugunun da farkindalar. Merak ettikleri seylerle ilgili
bunu kim bulmustur diye hem bana hem ailelerine soruyorlar. Yani, onu icat eden
bir mucit var, farkindalar...” (19.03.2020).

Program esnasinda C1’in sanat, sanatgi ve bilime iligkin yeni bilgiler

edindigini ifade eden E1 kodlu ebeveyn goruslerini agsagidaki camlelerle aktarmigtir:

“Hi¢ bir sanat eserinin kendi bagina olusmadigini mutlaka onu yapan bir
sanatgi oldugunu fark ettigini disdiniyorum. Mesela dogaya bakip ‘Dinya’yi da
yapan bir sey var kendi kendine olmasi imkansiz’ ciimlesinden. Sanat neye denir
sanatgi kime denir sorunca érnekleriyle cevabini verecek seviyede. Sanatgilar resim
yapar, sanat eseri yapar, heykel yapar, tiyatro yapar, sarki séyler diyor... Yer altini,
hayvanlari, gbkytiziinii inceleyen bilimler varmig.” (E1 kodlu ebeveyn, odak grup
gorusmesi, 19.03.2020).

E4 kodlu ebeveyn, C4’Un program esnasinda sanatgi ve bilim insanlari

hakkinda 6grendigi yeni bilgilerin eve yansimalarini su sekilde ifade etmistir:

“Okuldan eve geldikten sonra yaptiklarini paylasti hep bizimle. Normalde de
okulda yaptiklarini anlatir ama ¢ok hevesliydi anlatmaya. Ornegin derste mercekle
cicek incelediklerini, ciceklerin c¢icekgiden alinmig oldugunu, o&gretmenin kagit
verdigini onun (izerine yapistirarak yeni cicekler yaptiklarindan bahsetti. Adini
hatirlamadigi ¢icek resimleri yapan bir kadin &grendiklerini séyledi. Hamurdan
fosiller yaptiklarini, fosilleri bir kadinin buldugunu anlatti... Uzaya robot génderen,
arastirma yapan bilim insanlarini anlatti bize.” (E4 kodlu ebeveyn, odak grup
gérusmesi, 19.03.2020).

E14 kodlu ebeveyn C14’Un sanatgilar, ¢esitli araglar ve teknolojik gelismeler
hakkinda yeni bilgiler edindigini asagidaki cumlelerle aktarmistir:

“...Hatirladigi kadariyla bazi sanatgilardan bahsediyor, isimlerini hatirlamiyor
ama resimleri hatirliyor. Renkli yuvarlaklarla kapli bir oda yapan kadin bir
sanatgidan bahsetti mesela. Ogretmenimiz yazdi sanatcinin ismini Whatsapp tan,
daha énce duymamistim, ben de 6grendim onunla birlikte... Eskiden kullanilan
araba ve telefon gibi araglarin simdikinden daha farkli oldugunu anlatti. Zamanla
arabalarin degistigini, telefonlarin degistigini anlatti...” (E14 kodlu ebeveyn, odak

grup goruasmesi, 19.03.2020).
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Bulgular degerlendirildiginde, Sanat ve Bilimle Kesif Programr’nin, sanat,
sanatgl, sanat eserleri, bilim, bilim insanlari, farkli nesneler ve tekniklerle sanat
etkinligi yapma ve c¢esitli araglar ve teknolojik gelismeler hakkinda ¢ocuklarda yeni

o6grenme durumlari gergeklestirdigi ifade edilebilir.
SBKP’nin Gocuklar Uzerindeki Duyussal Yansimalarina iligskin Bulgular

‘Duyugsal yansimalar® programin ¢ocuklar Gzerindeki yansimalari
incelenirken ortaya ¢ikan diger bir temadir. Sekil 76’da duyussal yansimalara iligkin

alan notlarindan elde edilen bulgularin tematik haritasi gosterilmektedir.

Bilim insamina veveya bilime
karsi merak (46)

A
| _—
Sanatg) ve/veya Duyussal yansimalar Sanatgiya we/veya
bilim insani olmaya sanal eserine kars
karsi istek (5) * merak (23)

Sanatsal ve/veya bilimsel
eylemde bulunmaya karsi istek
(1)
Sekil 76. Programin ¢ocuklar tzerindeki duyussal yansimalarina ait alan notlarindan
elde edilen tematik harita.

“‘Duyussal yansimalar” temasi incelendiginde bilim insanina ve/veya bilime
karsi merak (f=46), sanatgiya ve/veya sanat eserine karsi merak (f=25), sanatsal
ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya karsi istek (f=11), sanatgi ve/veya bilim insani
olmaya karsi istek (f=5) alt temalarinin yer aldig1 gérulmektedir.

Bilim insani ve/veya bilime karsi merak alt temasinda yer alan bulgulara
érnek olarak, Tekerlegin izi etkinliginde gocuklar bilime iliskin merak ettiklerini
asagidaki sorularla ifade etmiglerdir:

“C1: Benzin arabaya ne veriyor?

C14: Motor neden belli bir yiiksek hizda gidebiliyor?
C4: Direksiyonu nasil ¢aligiyor?

C7: Bagaj niye var?
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C10: Yonuinu nasil degistirebiliyoruz?
C3: Neden bazi arabalarin kar lastigi var?
C6: Tekerlekleri nasil dénerek gidiyor?
C8: Neden frenleri var?” (Alan notlari, 19.02.2020).
Uzay Macerasi etkinliginde ise gocuklar bilim insanina iliskin meraklarini su
sorularla iletmislerdir:

“C6: Astronotlar uzay boslugunda nasil korkmuyorlar?

C1: Uzayda giydikleri kiyafetleri niye diinyaya gelince ¢bpe atiyorlar?

C7: Kask olmadan astronotlar nefes alabilir mi?” (Alan notlari, 12.03.2020).
Sanatglya ve/veya sanat eserine karsi merak alt temasinda yer alan bulgu

ornegi olarak Renklerin Dansi etkinliginde ¢ocuklar su sorulari yoneltmiglerdir:

“C6.: Ressam bu tabloyu neden karisik yapmig?

C1: Ressam buna bir anlam katmis mi?

C9: Tablonun ismi ne?

C14: Bu resmi kim ¢izmis?

C4: Ressamin ismi ne?

C7: Ne gizmek istemig?

C12: Ressam nasil ¢izdi?” (Alan notlari, 20.02.2020).

“‘Duyussal yansimalar” temasinda yer alan diger alt temalar sanatgi ve/veya
bilim insani olma ve sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya karsi istek alt
temalaridir. Bunlara iliskin bulgu ornekleri asagidaki cumlelerle kaydedilmistir:

“...Ciceklerin Ressami etkinligi tamamlandi ve cocuklar ellerini yikamak
lzere stajyer egsliginde lavaboya giderken C7 &gretmenin yanina giderek
‘Ogretmenim ben de ressam olup sadece hayvanlarin resmini yapacagim.’ dedi...”
(Alan notlari, 12.02.2020).

“...Galilei’nin Teleskopu etkinligi sona erdikten sonra C4 sbz isteyerek
6gretmene ‘Ben gece uyumayacagim, gizli gizli gbkydziini izleyecegim.’” dedi...
(Alan notlari, 26.02.2020).

“...Klglk Zoologlar etkinligi bittikten sonra C6 yanima gelerek eve gidince
annesiyle sesin boyunu élgecegini séyledi. Iki hafta énce Sesin Yolculugu
etkinliginde yaptiklari bu ¢alismayi, tekrar edecegini dile getirdi...” (Alan notlari,

04.03.2020).
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“...Uzay Macerasi etkinliginin degerlendirme agsamasinda C8 ‘Ben de
astronot olacagim.’ diyerek bilim insani olmaya karsi duydudu istegi ifade etti.” (Alan
notlari, 12.03.2020).

Alan notlari kapsaminda kaydedilen bulgular, Sanat ve Bilimle Kesif
Programr’nin, gocuklarin bilim insanlarina, bilime, sanat¢ilara ve sanat eserlerine
merak duymalarini sagladigini, c¢ocuklarda sanatsal ve/veya bilimsel eylemde
bulunmaya ve sanatg¢l ve/veya bilim insani olmaya kargi istek uyandirdigini
dusiindirmektedir. Ogretmen ve ebeveynlerle gerceklestirilen gérismelerden elde
edilen bulgular da alan notlarini desteklemektedir. Ogretmen programin gocuklarin
sanatglya ve/veya sanat eserine, bilim insanina ve/veya bilime merak duymalarini
sagladigini, ¢ocuklarda sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunma ve sanatgi

ve/veya bilim insani olma istegi uyandirdigini asagidaki cimlelerle aktarmigtir:

“Ozellikle ¢alismalari yapan kisileri yakindan tanimalari, sanatgilarin ve bilim
insanlarinin hayatlari ile kendi hayatlarinda benzerlikler bularak ayni ya da benzer
sekilde kendilerine 6zgli ¢alismalar yapmak istediklerini gérdiim ve velilerden de
duyuyorum. Bir cocugum fotograf sanatgisi olacagini, bir digeri dinozor kemiklerini
farkli yerlerde arayacagini, bir baskasi teleskop tasarladigini ve bunun normal
teleskoptan daha farkli 6zellikleri oldugunu séyledi. Onlarin ¢ocukluklari ile kendileri
arasinda benzerlikler oldugunu fark ettiler... Bilim ve sanata ilgi ve meraklari artti.
Veliler ¢ocuklarin farkli sanat ¢alismalari yaptigini, ¢ocuklarin farkli sanatgilarin
cocukken nasil bir hayati oldugunu, nerede yasadiklarini séylediklerini, birlikte
sanatgi veya bilim insanlarini arastirdiklarini ve ¢ocuklarindan bunu égrendiklerini
séylediler. Veliler aksam beni arayip ressamlarin, bilim insanlarin isimlerini
soruyordu, ¢ocuklarla birlikte Google’dan arastirip diger resimlerine de baktiklarini
séylediler. ...Aileler birka¢ ¢ocugun sevdikleri ¢alismalari evde de sirdiirmek
istediklerini ve evde pek ¢ok kez etkinliklerdeki c¢alismalari yaptiklarini séyledi.
Yaptiklari g¢alismalarin fotograflarini attilar. Program tamamlanmis ve okullar
pandemi nedeniyle bir haftadir kapali olmasina ragmen c¢alismalara devam

ettiklerini gbriyorum, veliler fotograf géndermeye devam ediyor...” (19.03.2020).

Programin duyussal yansimalarina iliskin ebeveynlerden elde edilen bulgu

ornekleri, asagida dogrudan alintilar bigiminde yer almaktadir.
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“Sonrasinda evde internet ortaminda 6grendigi bilgiler ile ilgili arastirma
yapmaya devam ettik. Ressam kimmis bagska hangi resimler yapmis onlara baktik.
Bilim insanlarini yine internetten arastirdik. C1 yeni seyler 6grenmeyi seven merakli
bir ¢ocuktur, bu merakinin devam etmesi bakimindan olumlu gelismeler oldu...
Bilim ve bilimle ugrasan insanlar ise hep ilgisini ¢ekmistir. Bilim insani olacagini,
olmayan seyleri bulup c¢ikaracagini soyliiyor.” (E1 kodlu ebeveyn, odak grup
go6rusmesi, 19.03.2020).

“Kesinlikle algilarina katkisi oldugunu disdniyorum. Kendisinin de sanatgi
olabilecegini dusiindl. Kendi yaptigi resimlerin de bir sanat eseri oldugunu
séylemeye basladi. Bu resmin ressam/ benim’ifadesini kullaniyor... Farkl yerlerde
gordlgu tablolar ilgisini ¢ekmeye basladi. Acaba hangi ressam yapmistir diye
sorguladi... Bulug olarak nitelendirilen seyler i¢in ‘Bunu kim bulmustur? Ben de
bilim insani olup buluslar yapacagim.’ gibi ciimleler kurmaya bagladi... ‘Gezegenler
yer ¢cekimi olmadigi igcin mi havada uguyorlar?’ diye sordu.” (E6 kodlu ebeveyn, odak

grup gorasmesi, 19.03.2020).

“Evet, katkisi oldu. Ornek olarak teleskop yapip uzayi incelemisler okulda,
eve gelince gezegenleri anlatan bir kitabimiz var, ona baktik beraber, oradaki
gezegenlerin 6zelliklerini 6grenmek istedi. Beraber grendiklerinin arastirmalarini
yaptik. ...Ressamlara ilgisi artti. Ressamlari merak etmeye baslad, kitap okumaya
calisiyorum her giin, o kitaplarin resimlerini incelerken ‘Ressam ne ¢izmek istemig?’
gibi sorular sordu... Mozaik oynamak istedigini séyledi, kolaji mozaige benzettigim
icin kolaj calismasi yaptik evde...” (E11 kodlu ebeveyn, odak grup goérismesi,
19.03.2020).

Ebeveynlerle gergeklestirilen odak grup gorusmesi bulgulari da, alan notlari
ve oOgretmen gorusmesinden elde edilen bulgulara paraleldir ve bu bulgulari
desteklemektedir. Arastirmada “Duyussal yansimalar” temasinda ortaya c¢ikan
bulgular incelendiginde, programin ¢ocuklarin bilim insanlarina, bilime, sanatgilara
ve sanat eserlerine merak duymalarini sagladigi, ¢ocuklarda sanatsal ve/veya
bilimsel eylemde bulunmaya ve sanatgi ve/veya bilim insani olmaya karsi istek

uyandirdigi sdylenebilir.
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SBKP’nin Gocuklar Uzerindeki Duygusal Yansimalarina iligkin Bulgular

Arastirmada c¢ocuklarin programda yer alan etkinliklere iligkin duygu
durumlari, etkinliklerin bitiminde 5N formlariyla kaydedilmis ve bu veriler analiz
asamasinda alan notlarina dahil edilmistir. Sekil 77°de programin c¢ocuklar

uzerindeki duygusal yansimalarini gosteren tematik harita yer almaktadir.

Duy gusal yansimalar

.
.

P s | ~ a
|

Y .
Olumlu duygular (73) Diger (11)

Olumsuz duygular {(2)

Sekil 77. Programin c¢ocuklar Uzerindeki duygusal yansimalarina ait alan
notlarindan elde edilen tematik harita.

Duygusal yansimalara ait tematik harita incelendiginde ¢ocuklarin etkinlikler
boyunca en sik olumlu duygular (f=73), ardindan diger duygular (f=11) ve olumsuz
duygular (f=2) hissettikleri gorulmektedir. Sekil 78’de olumlu, diger ve olumsuz
duygular alt temalarinda cocuklarin dile getirdigi tUm duygular kelime bulutu
biciminde gorsellestiriimistir. Kelime bulutunda yer alan kelime buyuklUkleri, duygu

sikh@i ile orantili olarak temsil edilmigtir.

Heykeltiras gibi

Eglencel1

.. Hoslanma
Heyecanli

Kiigiik bir havuz yapiyormusg gibi Timsah gibi Ressam gibi

saskm Mutlu~

Cigeklerin icinde gibi  Seramik gibi

Kedi gibi

Sekil 78. Programin gocuklar Gzerindeki duygusal yansimalari.
Olumlu duygular alt temasi altinda ¢ocuklar heyecanl (f=22), ardindan mutlu

(f=19), hoslanmig (f=13), sasgkin (f=8), edlenceli (f=6), merakh (f=4), guzel (f=1);
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diger duygular alt temasinda ressam gibi (f=2), timsah gibi (f=2), seramik gibi (f=1),
hafif (f=1), heykeltirag gibi (f=1), ktuiglik bir havuz yapiyormus gibi (f=1), ciceklerin
icinde gibi (f=1), normal (f=1), kedi gibi (f=1); olumsuz duygular alt temasinda ise
korkmus (f=1) ve mutsuz (f=1), hissettiklerini bildirmislerdir.

“‘Duygusal yansimalar” temasina ait bulgu 6rnekleri agagida yer almaktadir.

“C2: Resimler yapan ressami anlatirken ¢ok hoglandim.

C11: Eglendim gigekleri gruplarken.
C9: Mutlu, ¢linki kendimi iyi hissettim...” (Alan notlari, 12.02.2020).
“C4: Mutlu, teleskop yapmak giizeld.
C14: Heyecanli c¢inkii kendimi uzayin iginde gibi hissettim.” (Alan notlari,
26.02.2020).
“C7: Kendimi heykeltiras gibi hissettim.
C9: Hafif hissettim.
C6: Hamurun kokusu ytziinden mutsuz hissettim.
C2: Mutlu.
C1: Dinozor yaparken korktum.” (Alan notlari, 06.03.2020).
Elde edilen bulgular irdelendiginde, cocuklarin Sanat ve Bilimle Kesif
Programr’nda yer alan etkinliklere karsi cogunlukla olumlu duygular hissettikleri,

etkinliklerden hoglandiklari, etkinliklerin gcocuklarin ilgisini cektigi ifade edilebilir.
SBKP’nin Ogretmene Katkilarina iligkin Bulgular

“‘Sanat ve Bilimle Kesif Programr’'nin Yansimalar’” ana temasinda ortaya
cikan son tema “Ogretmene katki” temasidir. Ogretmen programin ve programi

uygulama surecinin kendisine olan katkilarini su sekilde ifade etmisgtir:

“... Benim égretmen olarak ¢ok daha genis yelpazeye yayllmami sagladi. Bir
etkinlik yaparken bilimsel ¢calismanin ¢ocuklarla nasil uygulanabilecegini 6grenme
firsatim oldu. Birbirinden tamamen ayri gibi gbériinen sanat ile bilimin ne kadar yakin
ve benzer olduklarini kendim de bu program ile gézlemleme ve uygulama olanagi
buldum. Bir sanaftgiyi veya bilim insanini tanitirken, yénteminin ya da bulugsunun
nasil kegsiflerle ortaya ¢iktigini 6gretmeye ¢aligirken, ¢ocuklari nasil daha ilgili ve
merakli tutabilecegimi ve silrece nasil daha aktif dahil edebilecegimi

deneyimledim... Bilim insanlarinin tamamini taniyordum, ancak yeni karsilastigim
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sanatcilari ve sanat eserleri oldu. ... Bilimsel sdre¢ becerilerinin okul éncesinde

nasil uygulanabilecegini deneyimleme imkanim oldu...”

Bu bulgu incelendiginde SBKP’nin, 6gretmenin ayri disiplinler olan bilim ve
sanatin benzer yonlerini fark etmesini, yeni sanatgilar ve sanat eserleri tanimasini,
bilim insanlarinin ve sanatgcilarin yer aldigi gocuk merkezli etkinlikler hakkinda fikir
edinmesini ve bilimsel sure¢ becerilerinin okul 6ncesinde nasil kazandirilacagi

hakkinda deneyim elde etmesini sagladigi dusunulmektedir.

Program oncesi yapilan goérismede ddretmen, bilim etkinliklerinin sonunda
cocuklara resim cizdirdigini ve boylelikle gorsel sanatlarla bilim etkinliklerini sik sik
birlikte kullandigini ve butunlestirdigini belirtmistir. Bu ifadeden, 6gretmenin gorsel
sanatlari bilim etkinliklerinin degerlendiriimesi amaciyla kullandigi, dolayisiyla
bltlinlestiriimis bir etkinlik uygulamadigi anlasiimaktadir. MEB 2013 Okul Oncesi
Egitim Programi’nda buatunlestiriimis etkinlik, birden fazla etkinlik tGrindn uygun
gegislerle bir araya getirildigi etkinlik olarak tanimlanmis ve farkl etkinlik tarlerinin
ogrenme surecinde arka arkaya siralanmasinin butunlestiriimis etkinlik anlamina
gelmedigi ifade edilmistir (MEB, 2013). Nitekim 6gretmen SBKP sonrasinda gorsel
sanatlar ve bilimin buatunlestiriimesine yonelik bakis agisinda meydana gelen

degisimi su cumlelerle aktarmigtir:

“... Gorsel sanatlarla bilimi birlikte kullandigimi ddgtindyordum. Agikgasi sanati fen
etkinliklerinin sonunda degerlendirme igin kullanmisim genelde... Sadece
etkinliklerin sonunda degil, iki alanin sanat ve bilim, matematik ya da okuma yazma,
ne olursa olsun etkinligin tiim asamalarinda, temel fikrinde bir bdtin saglamasi

gerekiyor. ”
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Bolum 5

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Arastirmada elde edilen tim bulgular sonucunda, “Yaratici distnme

i “

becerileri’,

e} “

Bilimsel siire¢ becerileri”, “Ogrenme lzerine yansimalar”, “Duyussal

yansimalar’, “Duygusal yansimalar” ve “Ogretmene katki” temalari ortaya ¢ikmistir.
Bu bdlumde sonuglar, arastirma problemlerine paralel olarak arastirmada ortaya
cikan tema basliklari altinda, alan yazinda yer alan galismalar isiginda tartigiimis

ve ardindan onerilere yer verilmigtir.
SBKP’nin Cocuklarin Yaratici Dugsunme Becerilerine Yansimalari

Arastirmada gelistirilen Sanat ve Bilimle Kesif Programi, sanat ve bilimin bir
araya getirildigi butunlestirilmis, yapilandirmaci, ¢ocuklarin gelisim ozelliklerine
uygun, yaratici disinme becerilerinin gelisimini hedefleyen, ¢ocugu aktif kilan,
duyulara yonelik ve estetik 6zellikler tagiyan bir programdir. Arastirmada farkli veri
kaynaklardan elde edilen bulgular dogrultusunda, gelistirilen SBKP’nin ¢ocuklarin
yaratici dusunme becerilerine olumlu yansimalari oldugu, yaratici dusinme
becerilerini gelistirdigi ve bu becerilerin kullanimini tesvik ettigi sonucuna
ulasiimistir. Batunlestirilmis programlar ya da 6grenme deneyimleri, gocuklara bir
disiplin yerine birden fazla disiplininin kapisini aralayarak, kesif yapma ve yeni
baglantilar kurma olanaklari saglar ve boylece yaratici dugunme becerilerini arttirir
(Zhbanova, 2019). Buitlunlestiriimis programlarda, tek disiplininin kisitlamalarinin
Otesine gecilerek daha genis 6grenme amaclarina odaklanilir, ¢ocuklar konular
arasinda daha dog@al baglantilar kurar, yaraticilik tetiklenir ve akil ytrtitme becerileri
desteklenir (Haslip ve Gullo, 2018). Sanatin farkh disiplinlerle buttnlestirildigi
uygulamalarda g¢ocuklar, farkli sanat formlarini ve sureglerini denedikge, kesif
yoluyla risk almayi, esnek dusinme becerilerini geligtirmeyi, bakis acilarini
farkhlastirmayi ve yaratici suregte yeni olasiliklara dahil olmayi égrenirler (Zhou ve
Brown, 2018). Yaraticilik tipik olarak sanat ve sanatla ilgili disiplinlerin bir 6zelligi
olarak gortlse de, yalnizca sanata 6zgu dedgildir (Piirto, 2011; Root-Bernstein Root-
Bernstein, 2004). Bilim de yaraticihgin gelisimini glgli bir sekilde destekler
(Zhbanova, 2019). Okul 6ncesi donemde bilim egitimi, cocuklarin yaraticiliklarini
gelistirmelerine ve farkli bakis agilarini kesfetmelerine olanak tanir (Morrison, 2012).

Hem bilim hem de sanat, sorunlari yaratici bir gekilde ¢ozme, dogal dunyayi
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kesfetme ve acgiklama gibi benzer hedefleri paylasir (Green vd., 2018). Sanat ve
bilimin  batunlestirilmesi ise c¢ocuklarin sanat ve bilime iligkin bilgilerini
zenginlestirmenin yani sira iki farkl disiplini bir araya getirerek, ¢ocuklarin hayal
guglerini, Gst dliizey disunme becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirir (Dhanapal vd.,
2014). Arastirmada gorsel sanatlar ve bilimi bir araya getiren, dunyanin gesitli
yerlerinden sanatgilar, sanat eserleri, bilim insanlari, icatlar ve kesifleri ele alan
SBKP’nin, hem sanatin hem de bilimin guclnU birlestirerek c¢ocuklara yaratici

disunme igin zengin olanaklar sundugu ifade edilebilir.

Alan yazinda batinlestiriimis sanat ve bilim uygulamalarinin okul oncesi
donemdeki ¢ocuklar Gzerindeki etkisini ele alan galismalara rastlanmamis olsa da,
daha buyuk yas gruplariyla yapilan g¢aligmalar arastirma sonuglari ile tutarhilik
gOstermektedir. Arastirma sonucunu destekler nitelikte, Kim ve arkadaslari (2014)
tarafindan ilkokula devam eden c¢ocuklarla yapilan arastirmada, sanatin bilim
alanlariyla butunlestirildigi STEAM uygulamalarinin ¢ocuklarin yaratici dusinme
becerileri Uzerinde olumlu etkisi oldugu bulunmustur. Hickey ve Robson (2013),
sanat ve bilimi es zamanl olarak butlnlestirdikleri ve 7-11 yas arasi ¢ocuklarla
yuruttukleri galismada, ilk elden bilimsel deneyimler elde eden ¢ocuklarin benzersiz,
dikkat cekici ve 6zgun urunler ortaya koyduklarini belirterek butunlestiriimis sanat
ve bilim yaklasiminin yaraticili§i destekledigini ifade etmiglerdir. Benzer sekilde
Gulhan ve $Sahin (2018) tarafindan yapilan calismada da STEAM etkinliklerinin
yedinci sinifa devam eden c¢ocuklarin, yaraticihgin bir tiri olan bilimsel
yaraticiliklarini arttirdi§i belirlenmistir. ilkokul ve ortaokul kademesiyle yapilan
calismalarin sonuglarina benzer olarak lise 6grencileriyle yapilan bir arastirmada
da, sanat temelli 6grenmenin 6grencilerin yaratici duginme becerileri Uzerinde etkili
oldugu goérulmustar (AoSL, 2016). Bilime ve sanata iligkin ilk 6grenme deneyimleri
okul 6ncesi donemde elde edilmektedir. Yaratici dugsinme becerisinin gelisimi de
bebeklik kadar erken bir donemde baslamaktadir (Fox ve Schirrmacher, 2014).
Dolayisiyla yaratici dugunme becerisi erken yillardan itibaren gocuklarin yas ve
gelisim Ozelliklerine uygun butunlestiriimis sanat ve bilim uygulamalariyla
desteklenebilir. Arastirma sonucu, SBKP’nin okul dncesi dénem c¢ocuklarinin
yaraticl dusunme becerilerini gelistirmeye yonelik etkili bir buttnlestiriimis sanat ve

bilim programi oldugunu ortaya koymaktadir.
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Sanat ve Bilimle Kesif Programi, yaratici dugiinme becerilerinin yani sira
bilimsel sure¢ becerilerinin gelisimini de hedefleyen bir programdir. Program
gocuklara bilimsel sure¢ becerilerini kullanacaklari 6grenme deneyimleri
sunmaktadir. Piirto (2011) nesneleri yakindan incelemek, ayrintilara dikkat etmek,
bayute¢ ya da mikroskop gibi araglari kullanarak nesneleri farkh buyukliklerde
gozlemleyerek detaylari not almak gibi eylemlerin yaraticiligi gelistirecegini ifade
etmigtir. Aslinda Piirto'nun (2011) s6z ettigi bu eylemler, bilimsel slreg
becerilerinden gozlem ve bilimsel iletisim kurma becerilerine isaret etmektedir. Bu
noktadan hareketle, bilimsel sure¢ becerilerinin kullaniminin, yaratici diasinme
becerilerini de destekledigi soylenebilir. Nitekim Yildiz ve Guler Yildiz (2021)
tarafindan yapilan arastirmada, okul éncesi donem c¢ocuklarinin yaratici distinme
becerileri ile bilimsel stire¢ becerileri arasinda orta dizeyde pozitif yonde anlaml bir
iligki oldugu ortaya koyulmustur. Dolayisiyla, Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nda
bilimsel sureg becerilerini etkin bicimde kullanmayi saglayan 6grenme deneyimleri,

¢ocuklarin yaratici disinme becerilerini de desteklemistir.

Cocuklarin yaratici distinme becerilerinin gelisiminde duyularin gelisimi ve
egitimi de etkilidir (Koyuncuoglu, 2017). Cocuklarin duyusal ayrintilar iceren
deneyimlerle karsilastiriimalar yaratici disinme becerilerinin gelisimini destekler
(Piirto, 2011). Ponty’e (2005) gére sanat; koku, renk ve ses gibi farkli duyularin kendi
aralarinda etkilesime girmesini saglayarak duyumsal algilamay1 zenginlestirebilir.
Bagka bir ifade ile sanat, sundugu zengin duyusal uyaricilar ile ayni anda farkli duyu
kanallarini agabilecek potansiyele sahiptir ve dolayisiyla etkili bir duyu ve algi egitimi
araci olabilir (Ozdemir, 2012). Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nin 6zelliklerinden
biri de, duyulara yonelik bir program olmasidir. Dolayisiyla programda farkh
duyularin desteklenmesinin de cocuklarin yaratici dusinme becerilerini olumlu

yonde etkilemis olabilecegi disunulmektedir.

Arastirma suresince c¢ekilen fotograflarin analizinden elde edilen bulgular
sonucunda, programin ¢ocuklarin yaratici dusunme becerilerinden sirayla en ¢ok
detaylandirma, orijinallik, esneklik ve akicilik becerisini destekledigi bulunurken,
alan notlarindan elde edilen bulgular programin sirasiyla en ¢ok c¢ocuklarin
orijinallik, detaylandirma, esneklik ve akicilik becerilerini destekledigini ortaya
cikarmistir. Fotograf bulgularinda detaylandirma becerisinin ilk sirada yer
almasinin, fotograf verisinin 0zelliginden kaynaklandigi dusunulmektedir. Yaratici
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disunmenin detaylandirma boyutu fikirlerin ya da Urunlerin zenginlestirmesini ifade
eder. Dolayisiyla fotograflarda yer alan gocuk Urlnleri ve gizimleri, detaylandirmaya
iligkin daha c¢ok bulgu elde edilmesini saglamistir. Program Oncesi g¢ocuklara
uygulanan Torrance Yaratici DUsinme Testi’'nden elde edilen sonuglar ve program
sonrasinda ¢ocuklara ait fotograf verilerinin gocuk bazinda degerlendirildigi bulgular
kargilastirildiginda, programin  ¢ocuklarin  yaratici dusinme becerilerine
yansimalarinda bireysel farkliliklar olsa da, genel olarak tim c¢ocuklarin 6zellikle
orijinallik ve detaylandirma becerisini destekledigi ve gelistirdigi sonucuna

ulasiimistir.

Yaratici diusunme becerilerinden orijinallik, disuncenin hi¢ bir dislinceye
benzememesi, taklit olmamasi, kisacasi 6zgin olmasidir (Artut, 2013). Yaratici
drtnler ya da surecler her zaman orijinaldir. Bir baska ifade ile orijinallik yaraticihgin
bir kosuludur (Runco, 2014). Ozellikle bireye daha énce karsilasmadigi yeni
materyaller sunmak, daha once bir araya getirmedigi yeni nesne ve durumlari bir
araya getirme firsatlari yaratmak orijinallik becerisinin gelisimi Gzerinde oldukca
onemli bir rol oynamaktadir (Maltzman, 1960). Farkli materyaller, kiiglk cocuklarda
benzersiz ve iraksak fikirlerin ortaya ¢ikmasini saglar (Penfold, 2019). Bagka bir
ifadeyle orijinal disuncenin ortaya c¢ikabilmesi, ancak ¢ocugun daha once
kargilasmadigi yeni bilgi ve durumlarla karsilasmasi ya da daha once edinmedigi
deneyimler elde etmesi ile gergeklesir. Cocuklarin fikirlerinin ya da Urunlerinin daha
onceki fikir ya da urtnlerinden farkli olmasi, yaratici dustincenin orijinallik kogulunu
saglar (Runco, 2014). Programda g¢ocuklarin daha dnce karsilasmadiklari sanat
eserleri ile karsilasmalari, etkinliklerde sanat ve bilime iligskin yeni materyaller ve
teknikleri deneyimlemeleri sonucunda orijinallik boyutunun vyaratici distnme
becerisinin diger boyutlarina goére daha c¢ok desteklendigi dusunulmektedir.
Orijinallikten sonra programin daha yogun olarak detaylandirma becerisini
desteklemesi ise programin, estetik 6zellikler tasiyan bir program olmasinin
sonucudur. Yaratici disinmenin detaylandirma boyutu, fikir ya da UrGnleri
ayrintilarla sisleme, fikir ya da Urlnlere detaylar ekleme ve detaylar fark etme ile
ilgilidir. Chapman (1992) estetik alginin gelisiminde cevredeki 6rimcek aginin
oruntust, mevsim degisimleriyle birlikte yeryuzinde meydana gelen renk
degisimleri, sanat eserlerinde kullanilan renkler gibi dogal ve yapay tum ayrintilarin
gOzlemlenmesinin onem tasidigini ifade etmektedir. Estetik alginin gelisimi igin
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nesne veya durumlarin ayrintilariyla gézlemlenmesi hayal glcunun ve yaraticiligin
gelisimi icin de ¢ok onemlidir. Bu nedenle gocuklarla kiiguk yaslardan itibaren
g6zlem ve ayrintilar fark edebilme becerilerinin gelisimi igin ¢calismalar yapilmalidir
(akt. Tuna, 2007). Programda hem ele alinan sanat eserlerinin incelenmesi, hem de
bilimsel anlamda gercgeklestirilen gdzlemler, cocuklara ayrintilari fark edebilme ve
gOzlem yapma firsatlari sunarak yaratici dugsinme becerilerinin bilesenlerinden

detaylandirma boyutunun geligsimine olumlu etkide bulunmustur.

Sanat, bilme ve anlamanin olanaklarini genigleterek, bilim egitiminin yaratici
bir nitelik kazanmasi igin essiz firsatlar sunabilmektedir (Ozdemir, 2012). Robson
ve arkadasglari (2005) tarafindan yapilan ¢alismada, butlnlestiriimis sanat ve bilim
programinin ¢gocuklara hayal guglerini kullanma ve yeni baglantilar kurma firsatlari
sunarak, yaraticihgi tesvik ettigi ve cocuklara aktif 8grenme deneyimleri ile baska
durumlara transfer edebilecekleri beceriler kazandirdigi sonucuna ulasiimigtir.
Hickey ve Robson (2013) tarafindan gercgeklestirilen bir arastirmada ebeveynler,
batlnlestiriimis sanat ve bilim deneyimlerinin, cocuklari zihinsel anlamda daha aktif
kildigini, cocuklari kesfetmeye yonelik eylemlere tesvik ederek yaraticilik ve hayal
guglerini gelistirdigini ifade etmistir. Arastirma sonucuna benzer olarak bu
arastirmada da 6gretmen, programin g¢ocuklarin yaratici disinme becerilerine
olumlu yansimalari oldugunu, c¢ocuklarin programda elde ettikleri bilgi ve
deneyimleri, yeni ogrenme yasantilarinda kullandigini, ¢ocuklarin programdaki
ogrenme yasantilarini kullanarak 6zgun urtnler ve dusunceler ortaya koyduklarini
belirtmistir. Ogretmenin gdruslerine benzer olarak ebeveynler de, programin
cocuklarin yaratici dugunme becerilerini gelistirdigini, ¢ocuklarin yeni ogrendikleri
bilgileri ve elde ettikleri deneyimleri resimlerine yansitarak resimlerinde daha farkli
konular ele aldiklarini, nesneleri farkli sekillerde kullandiklarini, yaratici fikirler
gelistirerek farkli materyallerle 6zgun urlnler tasarladiklarini ifade etmiglerdir.
Dikkat c¢ekici olarak E11 kodlu ebeveyn, SBKP’nin uygulandigi glnlerde gocugun
yaraticl dusunme becerileri Uzerinde olumlu degisimler gozlemledigini belirttikten
sonra, SBKP’nin uygulanmadigi ve égretmenin kendi etkinlik planlarini takip ettigi
gunlerde ise herhangi bir farklilik gézlemlemedigini iletmistir. SBKP, haftanin g
gunu 6gretmen tarafindan uygulanmis, kalan ginlerde 6gretmen kendi programini
takip etmigtir. E11’in, SBKP’nin uygulanmadigi ve 6gretmenin kendi etkinliklerini

uyguladigi diger gunlerde ¢gocugun yaratici dugsunme becerileri agisindan herhangi
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bir farkhlik gézlemlemedigini ifade etmesi, 6gretmenin kendi etkinlik planlarinin
yaraticl dusunmeyi yeterince desteklemedigini dusundurmektedir. Nitekim Yuvaci
ve Daglioglu (2018) tarafindan yapilan arastirmada da okul éncesi 6gretmenlerinin
gocuklarin yaratici dugsunme becerilerini ortaya koyacaklari etkinlikler ve
uygulamalar gergeklestirmede zorlandiklari bulunmustur. Ebeveynin, yalnizca
Sanat ve Bilimle Kesif Programi'nin uygulandigi gunlerde c¢ocukta yaratici
davranislar gézlemledigini dile getirmesi ise, okul 6ncesi donemde disiplinler arasi
baglantilarin  kuruldugu ogrenme ortamlarinin yaratici duginme becerileri
uzerindeki 6nemli etkisine isaret etmektedir. Cunku bilgi turleri arasindaki karmasik
etkilesim, yaratici davranigin bagh oldugu etkenlerden biridir (Alfonso-Benlliure ve
Santos, 2016). Yaratici dusunme, bilgi gesitliliginden yararlanir. Bagka bir ifade ile
farkh disiplinlere ait bilgiler bir araya geldikge, yaraticihgin gérilme olasihgi artar.
Disiplinler arasi yaklagimlar, cocuklarin yaratici digunme becerilerini sergilemelerini
saglar (Gardiner, 2020). Sanat ve Bilimle Kesif Programi, sanat ve bilimin bir araya
getirildigi, disiplinler arasi ve butunlestirilmis bir programdir. Dolayisiyla, programin
uygulandidi glnlerde, program etkinliklerinin ¢cocugun farkh bilgi tlrleri arasinda
yeni ve 0zgun baglantilar kurmasina ortam olusturarak yaratici davranigin ortaya

cikigini etkili bir bigimde destekledigi ortaya ¢ikmaktadir.

Ozetle, arastirmada butunlestirilmis sanat ve bilim programi olan Sanat ve
Bilimle Kesif Programi’nin, 6zellikle orijinallik ve detaylandirma olmak Uzere
cocuklarin yaratici dusunme becerilerini tum boyutlariyla destekledigi belirlenmistir.
SBKP’nin okul ©Oncesi donem ¢ocuklarinin yaratici dusunme becerilerini
gelistirmeye yonelik etkili bir buatunlegtiriimis sanat ve bilim programi oldugu

soylenebilir.
SBKP’nin Cocuklarin Bilimsel Siire¢ Becerilerine Yansimalari

Bu arastirmada butunlestiriimis sanat ve bilim etkinlikleri iceren Sanat ve
Bilimle Kesif Programrnin, okul 6éncesi dénem c¢ocuklarinin bilimsel sireg¢
becerilerine olumlu yansimalari oldugu bulunmug ve bu programin okul oncesi
donem gocuklarinin bilimsel sureg becerilerinin desteklenmesi icin etkili bir program
oldugu sonucuna ulasiimistir. Program boyunca c¢ocuklar ¢iplak gbézle ya da
blyuteclerle gdzlem yapmis; deniz kabuklari, hayvan figlrleri ve renkli drajeler gibi

nesneleri farkl oOzelliklerine gore gruplamis; gergeklestirilen deneylerden once
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tahminlerde bulunmus; parmak ve nokta bigiminde etiketler gibi standart olmayan
Olcme araglariyla dlgmeler gergeklestirmiglerdir. Deneylerin sonunda neden sonug
iligkilerini dile getirmig ve tum etkinlikler boyunca elde ettikleri bilimsel bilgileri sozel
veya gorsel olarak ifade ederek arkadaslariyla paylasmiglardir. Fotograflar ve alan
notlarindan elde edilen bulgular, programin gocuklarin bilimsel sire¢ becerilerini
destekledigi ve olumlu katkilarda bulundugunu ortaya koyarken, ogretmen ve
ebeveynler de gergeklestirilien goérismelerde, SBKP’nin ¢ocuklarin bilimsel slreg
becerileri tizerinde olumlu etkileri oldugunu belirtmislerdir. Ogretmen, programin
cocuklarin bilimsel sure¢ becerilerinin geligsimine olumlu yansimalari oldugunu,
etkinlikler araciligiyla ¢ocuklarin bu becerileri deneyimleme ortami bulduklarini, var
olan bilimsel sure¢ becerilerini bilimsel anlamda daha bilingli bir sekilde
kullandiklarini belirtmistir. Ogretmen goruslerine paralel olarak ebeveynler de
cocuklarinin farkl nesnelerle 6lgmeler yaptiklarini, gozlemler yapip goézlemlerini
kaydettiklerini, okulda o6grendikleri bazi deneyleri evde tekrar ederek deney
sonuglari Uzerine konustuklarini bildirmiglerdir. Yalnizca bir ebeveyn, ¢ocugunun
zaten bilimsel sureg becerilerine sahip oldugunu, programin bilimsel sureg becerileri
Uzerinde bir etkisi olmadigini ¢unku ¢ocukta var olan bu becerilerin daha fazla
gelisemeyecegini bildirmistir. Ancak ¢ocuga ait bulgular, program 6ncesi uygulanan
Olcekte ¢ocugun bilimsel slire¢ becerileri puaninin sinif ortalamasinda oldugunu,
programin c¢ocugun Ozellikle gozlem becerisini destekledigini gostermektedir.
Yapilan arastirmalar da, okul dncesi ddnem gocuklarinin bilimsel sire¢ becerilerinin
cesitli program ve etkinliklerle gelistirilebilecegini ve desteklenebilecegini ortaya
koymustur (Ayvaci, 2010; Buyulktaskapu vd., 2012; Sahin vd., 2011). Okul 6ncesi
donemde c¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerilerine sahip olmalari, bu becerilerin daha
fazla gelisemeyecegi ya da desteklenemeyece@i anlamina gelmemektedir. Bu
becerilerin gelisimi biligssel gelisime paralel olarak devam etmektedir. Arastirma,
onceki arastirma bulgularini destekler nitelikte, uygun etkinlik ve 6grenme
firsatlarinin okul 6ncesi donem cocuklarinin bilimsel slire¢c becerilerinin gelisimine

katki sagladigina isaret etmektedir.

Sanat ve bilimin buatunlestiriimesi, ¢ocuklara duslinme, kesfetme ve yeni
baglantilar kurma firsatlari sunar (Alberts, 2011). Okul 6ncesi donemde sanat ve
bilimin  butunlegtiriimesi ise donemin gelisim Ozellikleri g6z Onunde

bulunduruldugunda, oldukga islevsel 6grenme firsatlari yaratir (Morrison, 2012).
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Okul O©ncesi donem cocuklari dunyaya kargi dogal bir merak duyarlar.
Cevrelerindeki nesneleri, olaylari ve canlilari merak eder, kegfeder, inceler,
tanimlar, karsilastirir ve sorular sorarlar. Karsilastiklari bilimsel olgular dogal olarak
ilgilerini ceker (Eliason ve Jenkins, 2008). Ayrica bu dénemde c¢ocuklar dogal
sanatgilardir (Althouse vd., 2003). Acik uglu etkinliklerden hoglanir, resim yapar,
sarki soyler ve dans ederler. Okul 6ncesi donem cocuklari igin hem sanat hem de
bilimde urinden c¢ok slure¢ onem tasir ve bu donemde temel bilimsel sureg¢
becerileri, sanatin her alani ile kolaylikla battnlestirilebilir. Gelisime uygun pek ¢ok
sanatsal aktivite temel bilimsel sureg becerilerini icermektedir (Morrison, 2012). Alan
yazin incelendiginde okul éncesi doneme yonelik butlnlegtiriimis sanat ve bilim
uygulamalarinin  ¢ocuklarin  bilimsel slre¢ becerilerine etkisini inceleyen
arastirmalarin sinirli sayida oldugu, ilkokul ve ortaokula devam eden ¢ocuklarla
yapilan calismalara daha sik rastlandigi gorulmastir. Bu arastirma sonucuna
benzer olarak Mengmeng ve arkadaslari (2019) yaptiklari aragtirmada, okul dncesi
donem cocuklarinin biligsel gelisim asamalariyla tutarl, gelisim oOzellikleriyle
uyumlu, kesfe dayall, ilgi ve dikkat cekici icerige sahip STEAM gibi batlinlestiriimis
sanat ve bilim yaklagsimlarinin ¢ocuklarin bilimsel becerilerinin gelisimi i¢in oldukca
etkili uygulamalar oldugunu ifade etmiglerdir. Benzer sekilde okul éncesi donem
cocuklariyla yapilan su dongusu konusunun sanatla buatunlestirildigi bir diger
arastirmada, butunlestiriimis sanat ve bilim etkinliklerinin, ¢ocuklardaki kavram
yanilgilarini azalttigi, bilimsel kavram ve becerilerin geligsimini ise olumlu yonde
etkiledigi ortaya koyulmustur (Smith ve Samarakoon, 2016). Arastirma sonucuna
paralel olarak ilkokula devam eden cocuklarla gergeklestiriien arastirmalarda da,
sanatin ve bilimin butunlestirildigi  uygulamalarin  ¢ocuklarin bilimsel sureg¢
becerilerini destekledigi gorulmuagstir (Caiman ve Jakobson, 2019; Dambekalns ve
Medina-Jerez, 2012; Foss, 2014; Graham ve Brouillette, 2016; Poldberg vd., 2013;
Smilan, 2004). Bilim egitimine sanatin dahil edildigi ve 6-7 yas ¢ocuklariyla yapilan
bir arastirmada sanatsal aktivitelerin bilim 6grenimini kolaylastirdigi tespit edilmistir
(Caiman ve Jakobson, 2019). Dikkat ¢ekici bir arastirma olarak STEM ve STEAM
uygulamalarini karsilagtirdiklari galigsmalarinda Graham ve Brouillette (2016),
STEAM dersi alan 3 ve 5. sinifa devam eden ¢ocuklarin, yalnizca STEM dersi alan
cocuklara gore bilime ve bilimsel kavramlara iliskin basari duzeylerinin daha yuksek
oldugunu tespit etmiglerdir. Dogal nesneleri ve sanat eserlerini yakindan inceleyen

STEAM derslerine katilan ¢ocuklarin gézlem becerilerinin gelistigi bulunmustur.
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Root-Bernstein ve Root-Bernstein (2013), sanatla batunlestirilmis bilim
egitiminin gugli dogasinin genellikle g6z ardi edildigini vurgulamiglardir. Oysaki
glnumuzde aktif, bilimsel becerilere sahip ve yaratici c¢ocuklar yetistirmeyi
amagclayan bilim egitiminde, bilim ve sanatin butlnlestiriimesi son derece gerekli ve
onemlidir (Root-Bernstein ve Root-Bernstein, 2013; Taber, 2013). Sanat,
cocuklarin bilimdeki yaraticilik ve guzelligin farkina varmalarina yardimci olmanin
yani sira, genel olarak bilim egitimi baglaminda énemli hedeflere ulagiimasina da
yardimci olabilir. Sanat ve bilimin butinlestirildigi etkinlikler, gézlem ve diger bilimsel
beceriler igin miikemmel firsatlar sunar (Hadzigeorgiou, 2016). Ozellikle okul dncesi
dénem c¢ocuklarinin bilissel gelisim o6zellikleri géz 6ninde bulunduruldugunda,
gorsel sanatlarin bilim ile batunlestirildigi etkinlikler cocugun bilimsel kavramlari
somutlastirmasina yardimci olur (Hadzigeorgiou, 2016). Bu ddénemde bilim
etkinliklerini sanatla butunlestirmek veya bilime sanati dahil etmek, bilimsel kesifleri
tesvik eder (Van Vreden, 2018). Bu arastirmanin sonucu ve alan yazindaki
caligsmalar, batunlestirilmis sanat ve bilim uygulamalarinin gocuklarin bilimsel sureg

becerileri Uzerinde olumlu etkileri oldugunu ortaya koymaktadir.

Bilimsel sure¢ becerilerine ait fotograf bulgulari, programin en ¢ok goézlem,
ardindan bilimsel iletisim kurma, gruplama, 6lgme ve tahmin becerilerini
destekledigine isaret ederken; alan notlari sirasiyla bilimsel iletisim kurma, gozlem,
tahmin, sonu¢ cikarma, gruplama ve olgme becerilerini destekledigini ortaya
koymustur. Alan notlari ve fotograf analizi bulgulari degerlendirildiginde fotograf
bulgularindan farkli olarak alan notlari bulgularinda sonug ¢ikarma alt temasinin da
ortaya ciktigi gortlmektedir. Bu farkhlik, fotograflarda sonug¢ ¢ikarma becerisine
iligkin gorsel bir bulguya rastlanmamasi, alan notlarinda ise sonu¢ c¢ikarma
becerisine iligkin gocuklara ait sdzel ifadelerin yer almasindan kaynaklanmaktadir.
Alan notlariyla kiyaslandiginda fotograf bulgularinda tahmin alt temasina iligkin
daha az bulguya rastlanmasi ise, s6z konusu becerinin genellikle sbzel ifade
biciminde davranigsa dokulmesinden kaynaklanmaktadir. Fotograflar ve alan
notlarindan elde edilen bulgular veri kaynaginin dogasindan kaynaklanan birtakim
farkliliklar gdsterse de, tiim bulgular birbirini destekler niteliktedir. Ozetle, programin
g6zlem ve bilimsel iletisim kurma basta olmak Uzere, okul 6ncesi donem

cocuklarinin tim temel bilimsel sureg becerilerini destekledigi ifade edilebilir.
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Bilimsel sure¢ becerilerinden gbézlem, duyularin nesneler veya olaylar
hakkinda bilgi toplamak icin kullaniimasidir (Morrison, 2012). Sylva ve
arkadaslarina (1980) gore gdzlem, en temel bilimsel sure¢ becerisidir ve tim
bilimsel slrecler gézlemle baslar (akt. Van Vreden, 2018). Program boyunca
cocuklar, sanat eserlerini giplak gozle veya dokunarak gdézlemlemigler; cesitli
nesneleri ise ¢iplak gozle veya buyuteglerle inceleyerek, koklayarak, dinleyerek ve
dokunarak gdézlemlemiglerdir. Hem sanat hem de bilimde ilk ve en temel beceri
g6zlemdir (Hadzigeorgiou, 2016). Bu nedenle arastirmada, programin
yansimalarinin bilimsel sure¢ becerilerinden en ¢ok gézlem becerisini isaret ettigi
ifade edilebilir. Okul éncesi donem c¢ocuklarinin bilimsel stre¢ becerilerine proje
temelli yaklagimin etkisini inceleyen baska bir arastirmada da c¢ocuklarin en ¢ok

g6zlem becerilerini sergiledikleri bulunmustur (Rahman vd., 2018).

Gorsel sanatlar gcocugun cevrede nesneler, olaylar ve durumlar hakkinda
zihinsel imajlar olugturmasini saglar. Cocuga isitme, gérme, dokunma, koklama ve
cevredeki seyleri manipule etme gibi duyusal deneyimler sunarak algilama
kapasitesini gliclendirir ve zenginlestirir (Ko ve Chou, 2014). Yokoi ve Yee (2011)
gOrsel sanatlar Uzerinde galigirken kiiguk gocuklarin gizgi, bosluk, sekil, renk ve form
kavramlari hakkinda somut deneyimler elde etmelerinin gbzlem becerilerini
gelistirecegini ifade etmistir. Yapilan arastirmalar, sanat eserleri ile ¢ocuklarin
g6zlem becerilerinin desteklenebilecedini ortaya koymaktadir (Al-Amri vd., 2016;
Yokoi ve Yee, 2011). Bilim ve sanatin buatunlestirildigi bu programda sanat
eserlerinin yer almasinin, ¢ocuklarla sanat eserlerindeki renk, dizenleme, sekil ve
cizgi gibi sanatsal unsurlarin incelenmesinin Ozellikle ¢ocuklarin gozlem

becerilerinin geligsimi Uzerinde etkili oldugu dusunulmektedir.

Programin 6ne cikardigi bir diger bilimsel sure¢ becerisi ile bilimsel iletisim
kurma olmustur. Bilimsel iletisim kurma, s6zlu veya yazili fikir ve agiklamalari
bagkalarinin anlamasina yardimci olacak sekilde paylagsmaktir (Sarquis, 2009).
Bilimsel iletisim kurma, gocugun 6gretmenin sordugu soruya cevap vermesini, ayni
grupta ¢alisan ¢ocuklar arasinda gegen diyalogu, cocugun gozlemlerini bir kagida
cizerek kaydetmesini, kisaca iletisimin tUm tdrlerini kapsar. Okul éncesi egitimde
buayuk ve kuguk grup etkinlikleri, dramatik oyunlar, hikdye anlatimi ve bireysel
projeler sirasinda cocuklar surekli olarak fikirlerini iletirler ve bilimsel iletigim
becerilerini aktif olarak kullanirlar (Morrison, 2012). Sanat ve Bilimle Kesif Programi
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boyunca c¢ocuklar sanat eserlerini gozlemlemis, nesneleri, olaylari incelemis,
gOzlemlerini, tahminlerini, 6lgme sonuglarini, kurduklari neden sonug iligkilerini,
gruplama caligmalarini hem sozel, hem de gorsel yollarla arkadaslariyla ve
ogretmenleri ile surekli olarak paylasmislardir. Etkinliklerde yer alan dikkat sorulari
da, cocuklarin bilimsel fikirlerini paylasmalari ve etkinlige katihmlarini saglamak igin
geligtiriimis tesvik edici sorulardir. Dolayisiyla program, ¢ocuklarin bilimsel iletisim
kurma becerilerini surekli olarak kullanmalarini saglayarak, bu becerilerinin geligimi

uzerinde oldukga onemli bir rol oynamigtir.

Arastirmada cocuklarin 6lgme ve tahmin becerilerinin de gelistigi, ancak
g6zlem ve bilimsel iletisim kurma becerileriyle kiyaslandiginda daha az gelisim
gosterdigi bulunmustur. Jones ve arkadaslari (2008) bilimsel stire¢ becerilerinin
duyular yoluyla elde edilen bilginin kullanimini gerektirdigini, ¢cocuklarin mevcut
bilgileri kullanma becerilerinde gelisimsel bir ilerleme oldugunu ve bu nedenle islem
oncesi donemdeki cocuklarin diger bilimsel sure¢ becerilerine kiyasla tahmin
becerilerini sergilemelerinin daha az olasi oldugunu belirtmistir. Benzer olarak
yapilan caligmalarda da Olgme ve tahmin becerisinin zihinsel hesaplamalar
gerektiren matematik bilgisine dayanan beceriler oldugu ifade edilerek, okul dncesi
dénemde bu becerilerin diger becerilere oranla daha az gelistigi tespit edilmigtir
(Din¢ Artut ve Aslan, 2014; Harlen ve Qualter, 2018; Saygili ve Ercan Yalman,
2021). Alan yazinda yer alan calismalar ve bu calismanin bulgularindan yola
cikilarak okul dncesi donem cocuklarinin bilimsel sure¢ becerilerinden gézlem ve
bilimsel iletisim kurma becerilerini siklikla kullandiklari ve sergiledikleri; dlgme ve
tahmin de yapabildikleri ancak o6lgme ve tahmin becerilerinin bilissel gelisim

ilerledikge daha ¢ok on plana ¢iktigl sOylenebilir.

SBKP 6ncesinde gocuklara uygulanan Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel
Kavramlar ve Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgeginden elde edilen bulgular ve program
sonrasi elde edilen fotograf bulgular her bir ¢ocuk igin degerlendirildiginde,
programin ¢ocuklarin bilimsel surec¢ becerilerini ¢esitli duzeylerde olumlu sekilde
etkiledigi bulunmustur. Ornegin SBKP, ileri dlizey bilimsel siire¢ becerilerine sahip
C71’in uygulama boyunca var olan becerilerini daha aktif kullanacag! bir 6grenme
ortami sunarak becerilerini desteklemistir. SBKP oncesi uygulanan bilimsel slreg
becerileri dlgeginde sinif ortalamasina yakin bir puan elde eden C3 ise uygulama
esnasinda bilimsel sure¢ becerilerini en fazla sergileyen gocuk olmustur. Dolayisiyla
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C3’Un bilimsel sure¢ becerilerinde dikkat ¢ekici olumlu degisimlerin meydana geldigi
bulunmustur. Bununla birlikte C2 ve C5 kodlu iki gocuga ait fotograf bulgulari,
programin bu gocuklarin bilimsel sure¢ becerilerine olumlu bir yansimasi olmadigini
disundUrmastir. Ancak arastirmaci gunligu incelendiginde C2’nin  hastalik
nedeniyle devamsizlik yaptigi, C5’in ise yeni nakil oldugu i¢in okula uyum sirecinin
devam ettigi tespit edilmistir. Ornegin, SBKP 6ncesi uygulanan bilimsel sireg
becerileri dlgedinden sinif ortalamasinin Gzerinde bir puan elde eden C2, uygulama
esnasinda bilimsel sureg¢ becerilerini ortalama bir duzeyde yansitmigtir. Arastirmaci
gunlagu incelendiginde, C2’nin hastalik sebebiyle bir sure okula dizenli bir sekilde
devam edemedigi ve bazi etkinliklere katilamadigi tespit edilmigtir. Dolayisiyla
programa devam etme ve okula uyum gibi etmenlerin gocuklarin bilimsel sureg¢
becerilerinin gelisiminde énemli bir rol oynayabilecedi sonucuna ulasiimistir.
Cocuklarin programa devam durumlari duzenli oldugunda, SBKP’nin bilimsel slreg

becerileri Uzerindeki olumlu etkisinin de artacagi sdylenebilir.

Sanat ve bilimin iligkisi ve etkilesimi, bilim egitimi acisindan oldukga
onemlidir. Sanat, dinyaya iliskin bilgi ediniminde butlinsel bir deneyim igin gereklidir
(Hadzigeorgiou, 2016). Okul dncesi donem gocugu bilissel gelisim 6zellikleri geregi
somut deneyimlere, birden fazla duyuya hitap eden 6grenme ortamlarina, merak ve
kesfe dayali etkinliklere ihtiya¢ duyar (MEB, 2013). Cocuk yasamin bu ilk yillarinda
bir bilim insani gibi sorgular, merak eder, arastirir ve bir sanatgi gibi dogal bir yaratim
ve sanatsal slreg igindedir (Althouse vd., 2003; Eliason ve Jenkins, 2008). Bu
dénemde 6grenmenin baglami ne kadar butuncll olursa, gocuklar igin o kadar
anlamli olacaktir (Bautista vd., 2016). Cocugun dogal meraki ve yaraticiligi, bilissel
gelisim  oOzellikleri ve o6grenmedeki bireysel farklihklar g6z ©Onlnde
bulunduruldugunda, gelisime uygun olarak hazirlanmis butunlestiriimis sanat ve
bilim uygulamalariyla buatincil 6grenme ortamlari sunulabilir. Arastirmada
geligtiriimis olan butunlestiriimis sanat ve bilim etkinlikleri iceren SBKP’nin, okul
oncesi donem c¢ocuklarinin yaratici dugunme ve bilimsel sure¢ becerilerini

desteklemek i¢in uygun bir program oldugu soylenebilir.
SBKP’nin Gocuklar Uzerindeki Ogrenme Yansimalari

Arastirmada alan notlarindan elde edilen ¢ocuk goérusleri, programin

cocuklarin 6grenme deneyimleri uzerinde de olumlu yansimalari oldugunu ortaya
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koymustur. Cocuklar sanat, sanatgilar ve sanat eserleri, bilim ve bilim insanlari,
farkh nesneler ve tekniklerle sanat etkinligi yapma ve cesitli araglar ile teknolojik
gelismelere iligkin yeni bilgiler edinmiglerdir. Programdaki etkinlikler kapsaminda
cesitli sanatcilar, sanat eserleri, bilim insanlari, icatlar ve kesiflerin ele alinmasi,
cocuklarin dunyanin farkli yerlerinden hem kadin hem de erkek sanatgilari ve bilim
insanlarini tanimalarini, onlarin yasam oOykuleri, sanat eserleri ve bilime katkilar

hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamistir.

Cocuklar programda ele alinan farkh sanat teknikleri Gzerine c¢alisan
sanatgilar aracihigiyla (resim, mozaik, heykel vb.), sanatin gesitli teknik ve
materyallerle de Uretebilecegini ve her sanatginin kendine 6zgu bir tarzi oldugunu
fark etmislerdir. Sanat eserlerinin bir adinin oldugunu, onu bir sanatginin yaptigini,
sanatcinin sanat eserinde kendi duygu ve dusuncelerini ifade ettigini, kisacasi
sanata iliskin yeni bilgileri 6grenmiglerdir. Ayrica “noktalardan resim yapma”, “boya
kullanmadan resim yapma” gibi farkli nesne ve tekniklerle sanat etkinligi yapmayi
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Programda yer alan bilim insanlari araciligiyla farkl
bilim dallariyla ilgilenen kadin ve erkek bilim insanlarini tanidiklarini, fizik, zooloji ve
paleontoloji gibi doga bilimlerine ait yeni bilgiler edindiklerini belirtmislerdir. Bunlara
ek olarak, ornegin telefonlarin ve arabalarin ge¢gmiste daha farkli olduklarini ve
gunumuzde kullandigimiz cesitli araglarin bilim insanlarinin ¢abalariyla ilerleyen

teknoloji sayesinde gelisip bugunki haline geldigini 6grendiklerini ifade etmiglerdir.

Alan notlarina ait bulgulari destekler nitelikte gergeklestirilen gérismede
Oogretmen, programin c¢ocuklara ilk elden deneyim kazandirarak 06grenme
sagladigini ve ¢ocuklarin bu yeni 6grenme durumlarini i¢sellestirdigini bildirmigtir.
Ogretmen SBKP'yi uygulamadigi ve kendi etkinlik planlarini takip ettigi haftanin
diger gunlerinde, cocuklardan sik sik program kapsaminda 6grendikleri sanatgi ve
bilim insanlarinin isimlerini duydugunu ve ¢ocuklarin sanatg¢i ve bilim insanlariyla
ilgili sorular sorduklarini belirtmistir. Ogretmen gérisleriyle 6rtiisiir bicimde
ebeveynler de ¢ocuklarin program kapsaminda edindikleri yeni bilgi ve deneyimleri
ev ortaminda sik sik paylastiklarini, c¢ocuklarin sanat, sanat¢i kelimelerinin ne
anlama geldigini, ¢esitli sanatgilar ve bilim insanlarini, farkli bilim dallarinin varhgini
ve gesitli teknolojik gelismeleri 6grendiklerini ifade etmiglerdir. Bulgular, Sanat ve
Bilimle Kesif Programi’nin ¢ocuklara, sanata, sanatgiya, bilime ve bilim insanlarina

iligskin pek ¢ok yeni 6grenme yasgantisi kazandirdigi sonucunu ortaya koymaktadir.
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Aragtirma sonucuna benzer olarak Dagal ve Sall’'nin (2014) yaptigi ¢calismada,
proje tabanli 6grenme yaklasimiyla hazirlanan sanat egitim programina katilan okul
oncesi donem c¢ocuklarinin sanata iligkin farkindaliklarinin gelistigi, var olan eserler
ve sanatcilar hakkinda bilgi sahibi olduklari gézlenmigtir. Okul dncesi dénem
cocuklariyla yapilan bir diger arastirmada gelistirilen Bilim ve Bilim Insani Ogretim
Programr’nin, ¢cocuklarin bilim ve bilim insani algilarina olumlu etkisi oldugu tespit
edilmistir (Altun ve Yildiz Demirtag, 2013). Benzer olarak, bir sanatg¢i ve bilim insani
olan Leonardo Da Vinci’'nin ¢calismalarini ele alan projede ¢ocuklar, Da Vinci ile ilgili
yeni ve eglenceli seyler ogrendiklerini aktarirken, ebeveynler de g¢ocuklarin
ogrendikleri yeni bilgileri evde kendileriyle paylastigini ve internet Gzerinden birlikte

arastirma yapmaya devam ettiklerini belirtmislerdir (Hickey ve Robson, 2013).

Cocuklarin zihinlerinde erken yaslarda olusmaya baslayan bilim ve bilim
insani algilari, yasamda karsilastiklari problemlere Uretecekleri gozimler Uzerinde
etkili olabilmekte ve ileriki yasamlarinda bilimsel eylemlere iliskin duisunce ve
tutumlarinin sekillenmesinde rol oynayabilmektedir (Ayvaci vd., 2016). Okul 6ncesi
donem ¢ocuklarinin bilim insani kavramina yukledigi anlam, ileriki donemlerde sahip
olacaklar bilim insani imajina yonelik yargilarinin ve bilime yodnelik olumlu ya da
olumsuz algilarinin olusmasinda etkili olmaktadir (Guler ve Akman, 2006). Okul
oncesi donem cocuklari bilissel gelisim o6zellikleri geregi, bilim ve bilim insani
kavramlarini rol modeller Uzerinden sekillendirebilirler (Ayvaci vd., 2016).
Dolayisiyla c¢ocuklarin  bilim insanlarini tanimalarina firsati  vermek, bilim
o6greniminin gelisimi ve gelecegin bilim insanlarinin yetismesi igin hayati 6nem tasir.
Cocuklara bilim insanlarini tanitmak, bilim insanlari hakkindaki yaygin mitleri
ortadan kaldirir ve bilimin herkes tarafindan yapilabilecegi inancinin olugsmasini

saglar (Hickey ve Robson, 2013).

Cocuklarin bilim ve bilim insani algilarinin yaninda sanat ve sanatgiya iligkin
algilari da 6nemlidir ¢giinkl bu algilar onlarin sanata ve sanatgilara yonelik eksik,
yanlis veya olumsuz tutumlar gelistirmelerine yol agabilir (Oguz 2016). Sanat ve
sanatgilarla ilgili olumsuz tutumlar ve kavram vyanilgilari, ¢ocuklarin sanatsal
ogrenme deneyimlerini etkileyebilir. Gardner ve arkadasglari (1975), cocuklarin sanat
hakkindaki yanlis anlamalarinin sanatsal deneyimlerini engelleyebilecegini,
gelecekte toplumlarin sanattan uzaklagmasini engellemek ve sanatin himanist

yonunu daha gercekgi bir sekilde anlamak i¢in bu yanilgilarin duzeltiimesi gerektigini
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savunmustur. Bu nedenle ¢ocuklara sanatsal deneyimler sunulurken dogrudan
deneyimleyebilecekleri sanatsal c¢alismalarin yani sira, sanatgilarin yasam
oykulerine de yer verilmelidir. Cocuklar, sanatgilarin kim olduklarini ve neden sanat
yaptiklarini merak edebilirler. Bazi sanatgilarin sanati hobi olarak gergeklestirdigini,
bazilarinin ise sanati meslek olarak surdirdigunu ve sanatgilarin ev, doga, studyo
gibi farkli ortamlarda calisabilecedini 6grenebilirler (Fox ve Schirrmacher, 2014).
Okul 6ncesi ¢ocuklara sanatgilari ve eserlerini tanitmak, kesfederek 6grenmelerini
destekler ve gorsel farkindaliklarini zenginlestirir (Bell vd., 2018). Ogrenme
ortamlarinda sanatgilari ve sanat eserlerini bir model veya sanat 6gretme yaklagimi
olarak kullanmak, goérsel farkindaligin ve sanatsal becerilerin yani sira, estetik
duyarlilik, duyusal algi, duygusal ve zihinsel becerilerinin gelisimini de destekler. Bu
nedenle Ekonomik Kalkinma ve isbirligi Orgiitii (OECD) tiyesi olan iilkelerdeki sanat
egitiminin mevcut amaci, teknik sanatsal becerilerin 6tesinde, ayni zamanda sanat
icinde ve sanat yoluyla gelistirilebilecek davranis ve aligkanliklardir (Al-Amri vd.,
2016). Avrupa ulkelerinin sanat egitimine iliskin bu politikasini destekler nitelikte
Avustralya Mifredat Degerlendirme Raporlama Otoritesi de (ACARA) (2010), sanat
eserlerini incelemenin ¢ocuklara kesfetme, deneme, yaratma, analiz etme,
elestirme ve nihayetinde sanat eserlerinde birden ¢ok anlami kesfetme firsati
verdigini dogrulamaktadir (akt. Al-Amri vd., 2016). Ulkemizde uygulanan Milli Egitim
Bakanligi 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda da c¢ocugun sanatgilar, sanat
eserleri ve sanat dallariyla tanistiriimasinin 6nemli oldugu belirtilmis, sanat
eserlerinin sergilendigi yerler ve sanatgi atolyelerine alan gezileri dizenlenmesi
Onerilmis ve ¢ocuklarin sanat eserinin degerini fark edebilmesine yodnelik bir

kazanima da yer verilmistir (MEB, 2013).

Bilim insanlari, sanatgilar ve sanat eserleri, bilim egitimi ve sanat egitimi i¢in
rol modelleri temsil eden, bilimsel ve sanatsal becerileri destekleyecek araclardir
(Winner vd., 2013). Yapilan arastirmalar, okul éncesi donem c¢ocuklarinin sanat,
sanatgi, bilim ve bilim insani algilarinin ileriki yillarda sanata ve bilime iligkin
tutumlarini etkileyebilecegini ve bu nedenle erken yillarda ¢ocuklara bilim, bilim
insani, sanat ve sanat eserlerinin tanitildigi 6grenme ortamlarinin sunulmasi
gerektigini vurgulamaktadir (Altun ve Yildiz Demirtas, 2013; Ayvaci vd., 2016; Cox
ve Watts, 2016; Giler ve Akman, 2006; Tomljenovi¢ ve Bratovi¢, 2020). Bu anlamda
arastirmada Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin gocuklarin 6grenme deneyimleri
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uzerindeki olumlu yansimalar oldukga 6nemlidir. Cocuklarin program araciligiyla
sanata, sanatgilara ve sanat eserlerine, bilime ve bilim insanlarina iligkin yeni bilgiler
edinmesi, programin c¢ocuklarin s6z konusu kavramlara iligkin algilarini olumlu
yonde etkileyen ve okul 6ncesi donemde bu algilari gelistirmek i¢in kullanilabilir bir

program oldugunu gostermektedir.
SBKP’nin Gocuklar Uzerindeki Duyugsal Yansimalari

ilgi, istek, beklenti, merak, tutum, akademik benlik, 6z-yeterlik, motivasyon,
heyecan ve kaygl gibi kavramlar bireyin duyussal Ozellikleri olarak
nitelendirilmektedir (Etlioglu ve Tekin, 2020). Arastirma sonucunda Sanat ve Bilimle
Kesif Programi’nin g¢ocuklar Uzerinde olumlu duyussal yansimalar oldugu
belirlenmistir. Alan notlarinin analizi sonucunda “Duyussal yansimalar” temasinda
SBKP’nin ¢ocuklarin bilim insanina, bilime, sanatciya ve sanat eserine karsi merak
duymalarini sagladidi, cocuklarda sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya ve

sanatgi ve/veya bilim insani olmaya kargi istek uyandirdigi sonucuna ulasiimistir.

Ogrenmenin gerceklesmesi igin bireyin gelisim ozelliklerini géz éniinde
bulundurmanin 6nemi bilinmektedir. Okul 6ncesi donem c¢ocuklarina 6grenme
ortamlari hazirlarken, bilissel gelisim 6zellikleri geredi somut nesnelerden, gunluk
hayatlarinda siklikla kargilastiklari nesne ve olaylardan yola ¢ikilmalidir. SBKP’de
yer alan etkinlikler hazirlanirken, etkinliklerde ele alinacak sanatgi, sanat eseri, bilim
insani ve bilimsel icatlar veya kesifler, cocuklarin yas ve gelisim ozellikleri g6z
onunde bulundurularak secilmistir. Ayrica programda yer alan etkinlikler
hazirlanmadan 6nce yaplilan ihtiya¢ analizinde ¢ocuklara sanat ve bilimle ilgili neyi
merak ettikleri ve neyi Ogrenmek istedikleri sorularak, c¢ocuklarin ilgi ve
meraklarindan yola cikilmistir. Ornegin Cigek Ressami etkinligine konu olan
Georgia O’Keeffe, cigeklere 6zel ilgisi olan ve cicekleri resmeden bir ressamdir. Bir
diger etkinlik olan Noktalarin Kralicesi’'nde ele alinan dunyaca Unli Japon ressam
Yayoi Kusama, 0Ozellikle daireleri resimlerine konu etmis ve “noktalarin kralicesi”
olarak taninmigtir. Kandinsky’nin Sekilleri etkinligine ilham olan Wassily Kandinsky,
geometrik sekillerden olusturdugu kompozisyonlariyla taninmaktadir. Kuguk
Zoologlar etkinliginde ele alinan zoolog Dian Fossey, gorillerle yaptidi bilimsel
calismalarla bilim dinyasina ismini yazdirmistir. Orneklerde goérildigi gibi

etkinliklerde ele alinan gigekler, noktalar, geometrik sekiller ve hayvanlar, okul
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oncesi donem c¢ocuklarinin gunluk hayatlarinda karsilastiklari, ilgilerini ¢eken,
somut nesne ve olgular arasinda yer almaktadir. Arastirmada ¢ocuklarin biligsel
gelisim seviyelerine uygun somut nesne, olay ve olgulardan yola c¢ikilarak
hazirlanan yeni 6grenme deneyimlerinin, ¢ocuklarin sanat, sanatgi, bilim ve bilim
insanina yonelik algilari Gzerinde olumlu duyussal yansimalar olusturdugu
sOylenebilir. Ayrica arastirmada sanatgilar ve bilim insanlari ele alinirken, hem kadin
hem de erkek sanatgilara ve bilim insanlarina yer verilmesinin gocuklarin sanatgi ve

bilim insanlariyla 6zdegim kurmasini kolaylastirdigi dusunulmektedir.

Ogretmen ve ebeveynler de yapilan gériismeler sonucunda da, gocuklarin
sanatgilar ve bilim insanlari ile 6zdesim kurduklari, yeni 6grendikleri sanatgi veya
bilim insanlarini oyunlar ve diger etkinliklerde taklit ettikleri, sanat¢i veya bilim insani
olmay! istedikleri, program kapsaminda yaptiklari sanat ve bilim etkinliklerini evde
de surdurdukleri, sanat eserleri, bilim ve bilim insanlarina merak duyduklari ve evde
de ebeveynleriyle birlikte arastirmalar yaptiklari ortaya ¢ikmigtir. Hickey ve Robson
(2013) tarafindan yapilan g¢alismada, arastirma sonucunu destekler nitelikte,
ogretmenler ve ebeveynler gorsel sanatlar ve bilimi bir araya getiren Leonardo Etkisi
Projesi'nde, cocuklarin yeni bilgiler elde ettikge konuya iligkin merak, ilgi ve
motivasyonlarinin  arttigini  bildirmislerdir.  Ayrica ebeveynler, ¢ocuklarin
ogrendiklerini kendileriyle paylasmak icin ¢ok istekli olduklarini ve birlikte internetten
Leonardo Da Vinci’nin galismalarini arastirdiklarini ifade etmistir. Benzer sekilde
Dhanapal ve arkadaslari (2014) tarafindan uguncu sinifa devam eden cocuklar ve
Ogretmenleri ile yapillan arastirmada da, gorsel sanatlar ve Dbilimin
batinlestiriimesinin, cocuklarin bilime ydnelik motivasyon dlzeylerini artirdi§i ortaya

koyulmustur.

Cocuklarin dogal dinyaya olan ilgileri ve dogustan gelen merak duygulari,
o6grenme igin bir katalizor gorevi gorerek duyussal 6zelliklerini olumlu yonde etkiler,
bilgi edinme ve fikir gelistirme sirecini hizlandirir (Hickey ve Robson, 2013).
Ogretime sanatin dahil edilmesi, 6grenme motivasyonunu gelistirir. Sanatgilar ve
sanat eserleriyle yaratici bir sekilde ¢alismak, konsantrasyonu, motivasyonu ve
ogrenmeye yatkinligi tesvik eder. Bir sanat¢li veya sanat eserinde yer alan bir
karakterlerle 6zdesim kurmak, sanatgilar ve eserleri hakkindaki meraki ve ¢alisma
istegini tetikleyebilir (Al-Amri vd., 2016). Sanatin diger disiplinlerle batlnlestiriimesi

cocuklarin 6grenme motivasyonlarini gelistirir, 6grenme surecine katilimlarini arttirir
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ve ¢ocuklari konu alaniyla daha fazla mesgul olmalari icin motive eder (Scheinfeld,
2004; Stevenson ve Deasy, 2005). Disiplinler arasi yaklagimlar, gcocuklarin merak,
ilgi, dikkat ve yaraticiliklarini etkili bir sekilde gelistirebilir (Mengmeng vd., 2019).
Arastirmadan elde edilen sonuglar alan yazini desteklemektedir. Sanat ve Bilimle
Kesif Programi geligtirilirken c¢ocuklarin sanat ve bilimle ilgili 6grenmek
istediklerinden, ilgi ve meraklarindan yola ¢ikilmistir. Cocuklarin konuya iligkin ilgi
ve meraklarindan yola g¢ikan programin g¢ocuklar Uzerinde de olumlu duyussal
yansimalari olmustur. Cocuklar etkinlikler esnasinda sanatgilar ve bilim insanlarini
tanidik¢a onlarla 6zdesim kurmuslar ve dolayisiyla sanat ve bilime olan ilgi, merak
ve istekleri de artmistir. Program tamamlandiktan sonra da bu ilgi, merak ve istegi
surdirmuslerdir. Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin, gocuklarin bilim insanlarina,
bilime, sanatcilara ve sanat eserlerine merak duymalarini sagladidi, cocuklarda
sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya ve sanatg¢l ve/veya bilim insani

olmaya karsi istek uyandirdigi sonucuna ulagiimigtir.
SBKP’nin Cocuklar Uzerindeki Duygusal Yansimalari

Arastirmada c¢ocuklarin Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nda yer alan
etkinliklere karsi heyecan duyduklari, etkinliklerden hoslandiklari, etkinliklerin
cocuklarin ilgilerini ¢ektigi, merak duygularini uyandirdigi ve 6zetle gocuklarin
program esnhasinda c¢ogunlukla olumlu duygular hissettikleri ortaya c¢ikmigtir.
Arastirma sonucuna benzer olarak Hickey ve Robson (2013) tarafindan yapilan
calismada, sanat ve bilimin batunlestirildigi Leonardo Etkisi projesinde ¢ocuklar
ogrenme surecini eglenceli ve ilgi ¢ekici bulduklarini, yeni seyler 6grendiklerini,
kendilerini daha o6zgur hissettiklerini, Leonardo Da Vinci hakkinda bir seyler
6grenmekten ¢ok hoglandiklarini ifade etmiglerdir. Daha blyuk yas grubuyla yapilan
bir diger calismada butunlestiriimis sanat ve bilim programinin altinci sinifa devam
eden ¢ocuklar Uzerinde olumlu duygular yarattigi sonucuna ulasiimigtir (Pittman ve
Teske, 2017). Yapilan arastirmalar ve bu galismanin sonucu, ¢ocuklarin ilgi ve
ihtiyaglarina uygun hazirlanan butunlestirilmis sanat ve bilim uygulamalarinin
cocuklarda olumlu duygular yarattigini ortaya koymaktadir.

Duygular, 6grenme ve gelisim Uzerinde onemli etkilere sahiptir. Pekrun
(2014) duygularin, c¢ocuklarin dikkatini, motivasyonunu, 6grenme stratejilerinin

kullanimini ve 0z duzenlemeyi etkileyerek 6grenmeyi etkiledigini belirtmistir.

186



Ogrenme siirecinde keyif alma ve eglenme gibi olumlu duygularin harekete
gegmesi, ¢ocuklarin konuya olan ilgisini ve motivasyonunu artirabilir (Gultekin ve
Ulutas, 2021; Pekrun, 2014). Arastirmada cocuklarin meraklarindan yola ¢ikan,
yaraticl disiinme ve bilimsel slreg¢ becerilerini gelistirmeyi hedefleyen, sanatgi ve
bilim insanlarina yer veren, c¢ocuklari farkli materyallerle karsilastiran etkinlikler
cocuklarda eglenme, mutluluk, heyecan ve merak gibi olumlu duygular uyandirmis,
cocuklarin sanat ve bilime olan ilgilerini arttirmis ve anlamli 6grenme deneyimleri

elde etmelerini saglamistir.
SBKP’nin Ogretmene Katki Boyutundaki Yansimalari

Arastirmada o6gretmen, programi uygularken bilim ve sanatin benzer
yonlerini fark ettigini, yeni sanatgilar ve sanat eserleri tanidigini bildirmistir. Ayrica
bilim insanlarinin ve sanatgilarin konu oldugu ¢ocuk merkezli etkinlikler hakkinda
fikir edindigini ve bilimsel sure¢ becerilerinin okul 6ncesinde nasil kazandirilacagi
hakkinda deneyim elde ettigini belirtmistir. Ogretmen bakis agisinin degistigini, bilim
etkinliklerinin sonunda resim yaptirmanin gorsel sanatlarla bilimin butunlegtiriimesi
anlamina gelmedigini fark ettigini, butlnlestiriimis etkinlikler igin birden fazla
disiplinin etkinligin her asamasinda bir butinluk saglamasi gerektigini anladigini
bildirmistir. Bulgular sonucunda Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin 6gretmen
uzerinde de olumlu yansimalari oldugu sonucuna ulagiimigtir.

Bu sonuca paralel olarak, Rabkin ve Redmond (2014) tarafindan yapilan
calismada da sanatla batunlestirilmis programlarin 6gretmenlerin Kigisel ve mesleki
gelisimlerini destekledigi ortaya koyulmustur. Benzer sekilde Zhou ve Brown (2018),
sanatla butunlestiriimis  uygulamalar yuraten ogretmenlerin, geleneksel
yaklagimdan farkli bir yaklasimla 6gretim yaptiklari igin heyecan duyduklarini,
cocuklara yeni 6grenme ortamlari sunmak konusunda daha motive olduklarini ifade
etmistir. Oztlrk Yilmaztekin ve Tantekin Erden’in (2017) okul dncesi 6gretmenleriyle
yaptiklari arastirmada ise okul oncesi ogretmenleri, bilim etkinlikleriyle sanati
batunlestirdiklerinde, gocuklarin bilimsel kavramlari daha kolay ve anlaml bigimde
o6grenmelerine yardimci olduklarini ifade etmiglerdir. Ayrica 6gretmenler, goérsel
sanatlari bilim etkinliklerini degerlendirme araci olarak kullanarak ¢ocuklarin bilime
ve bilimsel kavramlara iligkin anlayislarini etkili bir bicimde degerlendirebildiklerini

belirtmiglerdir. Arastirma sonucu ve vyapilan aragtirmalar, sanatin ve bilimin
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butunlestirildigi uygulamalarin yalnizca gocuklar Uzerinde degil, 6gretmen Uzerinde
de olumlu etkilerinin oldugunu gostermektedir. Batunlestirilmis bilim ve sanat
uygulamalari, 6gretmenlerin bilim ve sanata iligskin yeni bilgiler edinmelerini, 6gretim
yontem ve tekniklerini zenginlestirmelerini saglayarak ogretmenlerin kigisel ve

mesleki gelisimlerini desteklemektedir.
Oneriler

Arastirma sonucunda, gelistirilen Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin
gocuklarin yaratici dusunme ve bilimsel sure¢ becerilerine olumlu katkilarda
bulundugu belirlenmigtir. SBKP’nin ¢ocuklarda yeni 6grenme durumlari meydana
getirdigi, bilim insanina ve/veya bilime karsi merak, sanatgiya ve/veya sanat eserine
kargi merak, sanatsal ve/veya bilimsel eylemde bulunmaya karsi istek, sanatgi
ve/veya bilim insani olmaya karsi istek uyandirdigi ve ¢ocuklarda olumlu duygular
yarattigi sonucuna ulasiimigtir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda bu bdlimde,

¢ocugun egitiminde etkili olan farkh paydaslara yonelik oneriler yer almaktadir.
Arastirmacilara yonelik oneriler.

e Uluslararasi alan yazin incelendiginde, bireyleri 21. yuzyil becerileriyle
donatmak igin sanat ve bilimin butlnlestirildigi ¢calismalara dikkat g¢ekildigi
gorulmektedir (Alberts, 2010; Bequette ve Bequette, 2012; Buczynski vd.,
2012; Mohr ve Welker, 2017; Zhou ve Brown, 2018). Sanatin okul 6ncesi
dénem cgocuguna katkilari pek ¢ok kurumun ve arastirmacinin ilgi odagi
halindedir (AoSL, 2011; Ludwig vd., 2016; Oregon Community Foundation,
2017; Plonzcak ve Goetz Zwirn, 2015). Ulkemizde ise okul dncesi ddnemde
sanat ve bilimin batlnlestirildigi ¢galismalar oldukga azdir (Ata Aktirk ve
Demircan, 2017). Bu arastirmada butunlestiriimis gorsel sanatlar ve bilim
egitimi programi olan Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin gocuklarin yaratici
dustunme, bilimsel slUrec¢ becerileri, sanat, sanatci, bilim ve bilim insani
algilarina olumlu katkilarda bulundugu gorulmus, ¢cocuklarda yeni 6grenme
durumlari meydana getirdigi sonucuna ulagiimigtir. Okul dncesi dénemde
gorsel sanatlar, bilim egitimi, 21. yuzyil becerileri gibi konularla ilgilenen
arastirmacilara, sanat ve bilimin butunlestirildigi ¢alismalar yapmalari

onerilmektedir.
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Bilim, teknoloji, mihendislik ve matematigin bir arada ele alindigi STEM
egitimi gunimuzde pek c¢ok arastirmanin konusu olmustur. STEM
egitimindeki 2016 yilindaki son geligsmeyle, bilim, teknoloji, mihendislik ve
matematigin yanina sanatsal ve yaratici bir sire¢ olan tasarim sureci de
eklenmis ve STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) ortaya ¢ikmistir. STEAM, ¢ocuklarin STEM kavramlarini ifade
etmelerine yardimci olmak igin STEM miufredatini sanatla butunlestirir,
yaratici Uretim surecini harekete gecirir, bilgiyi elde etmek icin yaratici sureci
kullanir ve 21. ylzyil becerilerinin kazanimini destekler (Liao, 2016; Piro,
2010). STEM egitimi alaninda calisan arastirmacilara, sanatin da dahil

edildigi STEAM egitimi Uzerine calismalar yapmalari énerilmektedir.

Bu nitel arastirma, bir anaokulunun bes yas sinifina devam eden 60-72 aylik
14 c¢ocuk, sinifin 6gretmeni ve cocuklarin ebeveynleri ile program etkisi
durum c¢alismasi olarak gerceklestiriimigtir.  Gelecekte yapilacak
arastirmalarda, butunlegtirilmis sanat ve bilim egitimi uygulamalarini konu

alan nicel ve deneysel ¢alismalar da gerceklestirilebilir.

Arastirmada, nitel ¢galismanin dogasina uygun olarak uygulama esnasinda
cekilen fotograflar, arastirmaci gunlugu, arastirmaci gozlemleri, ¢ocuklarla
etkinlikler sonrasi gerceklestirilen degerlendirmeler, 0ogretmen ve
ebeveynlerle gergeklestirilen gériismelerden elde edilen veriler kullaniimistir.
Yapilacak nicel arastirmalarda, cocuklarin yaratici disunme becerileri,
bilimsel stre¢ becerileri, sanat, sanatci, bilim ve bilim insani algilarina yonelik
gelistiriimis veya gelistirilecek olan standartlastirilmis veri toplama araglari

kullanilabilir.

Uygulayicilara yonelik oneriler.

Sanat uygulamalarinda gelisime uygun pek cok 6grenme deneyimi, temel
bilimsel slre¢ becerilerini de igermektedir. Cocuklara yaratici duglinme
becerileri, elestirel dusunme, bilimsel okuryazarlik gibi 21. yuzyil becerilerini
kazandirmak icin okul Oncesi egitim ortamlarinda sanat ve bilimin
batunlestirildigi uygulamalara her gun verilmesi gerektigi vurgulanmaktadir
(Morrison, 2012). Gorsel sanatlar, bilim etkinliklerini yuratmek igin

kolaylastirici bir isleve sahiptir ve butlnlestiriimis etkinlikler ¢ocuklarin
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gelisimine uygun uygulamalar arasinda yer almaktadir (Oztirk Yilmaztekin
ve Tantekin Erden, 2017). Bu arastirmada da Sanat ve Bilimle Kesif
Programi’'nin gocuklara pek gok faydasi oldugu gérilmustir. Ogretmenler bu
programda yer alan etkinlikleri siniflarinda uygulayabilirler. Ayrica program
etkinliklerine benzer gsekilde butunlegtiriimis gorsel sanatlar ve bilim
etkinlikleri planlayarak bu etkinliklerle gocuklarin yaratici dustinme ve bilimsel

sureg becerilerini destekleyebilirler.

Ogretmenler planladiklar butinlestiriimis etkinliklerde sanatgilar ve bilim
insanlarinin yasam Oykulerine yer vererek cocuklarin sanat ve bilim
hakkindaki 6grenme deneyimlerini zenginlegtirebilir, ¢ocuklarda sanat ve
bilime iliskin olumlu algilarin olusmasini destekleyebilirler. Yerel ve ulusal
capta taninan sanatgi ve bilim insanlarini siniflarina davet ederek, cocuklarin
sanatgi ve bilim insanlariyla yuz yluze 6grenme deneyimleri elde etmelerini
saglayabilirler. Ayrica ¢ocuklarin sanat, sanat¢i, bilim ve bilim insanina dair
var olan bilgilerini ve algilarini desteklemek icin gorsel sanatlar ve bilime
iliskin somut 6rneklerin sergilendigi sanat galerileri, muzeler, tabiat parklari
gibi okul disi 6grenme ortamlari da ziyaret edilebilir, bu 6grenme

ortamlarinda etkinlikler planlanabilir.

Ogretmenler gorsel sanatlar ve bilim egitimi alaninda ¢alisan arastirmacilari
okullara davet ederek, bu konularla ilgili giincel bilgileri edinerek, uygulama

ornekleri hakkinda fikir sahibi olabilirler.

Ogretmenlere hem gdrsel sanatlar, hem bilim, hem de her iki disiplinin
batunlestirildigi etkinliklerde ¢ocuklarin 6grenme ihtiyag ve isteklerinden yola

cikan, acik uclu ve kesfe dayali deneyimlere yer vermeleri dnerilmektedir.

Bireye daha once karsilagsmadigi yeni materyaller sunmak, daha once bir
araya getirmedigi yeni nesne ve durumlari bir araya getirme firsatlari
saglamak, yaraticiigin gelisimi Uzerinde olduk¢a 6nemli bir rol oynamaktadir
(Maltzman, 1960). Farkh materyaller, kiigik ¢ocuklarda benzersiz fikirlerin
ortaya cikmasini saglar (Penfold, 2019). Ogretmenlere yaratici disiincenin
ortaya ¢ikisini desteklemeleri igin etkinliklerde gocuklarin daha 6nce ¢ok sik
etkilesim kurmadigi materyallere yer vermeleri ve materyalleri kullanim

amagclari disinda kullanacaklari etkinlikler planlamalari 6nerilmektedir.
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Ebeveynlere yonelik oneriler.

o Ebeveynler ¢ocuklarin yaratici dugunme ve bilimsel stre¢ becerilerini, sanat
ve bilime iligkin bilgi ve algilarini desteklemek igin ¢ocuklariyla birlikte sanat
galerisi, tarih muzesi, doga muzesi ve tabiat parklari gibi farkh okul disi
o6grenme ortamlarini ziyaret edebilirler. Ayrica ¢ocuklariyla birlikte sanatsal
ve bilimsel etkinliklere katilabilir, bilim insani ve sanatg¢ilarin konu oldugu

resimli gocuk kitaplarini inceleyebilirler.
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EK-A: ihtiyag Analizi Gériigme Sorulari
Ogretmenler igin Goriisme Sorulari
Tema: Okul 6ncesi 6gretmenlerinin uyguladiklari sanat ve fen (bilim) etkinlikleri

e Sinifinizda gorsel sanat etkinlikleri uyguluyor musunuz? Ne tur etkinlikler
yaplyorsunuz, érnek verir misiniz?
e Sinifinizda bilim etkinlikleri uyguluyor musunuz? Ne tur etkinlikler

yaplyorsunuz, ornek verir misiniz?

Tema: Okul o6ncesi o6gretmenlerinin ¢ocuklarin goérsel sanat ve fen (bilim)

etkinliklerine iligkin ihtiyaglari hakkindaki dusunceleri

e Gozlemlerinize gére giinimuz ¢ocuklarinin ne tir gorsel sanat etkinliklerine
ihtiyaci var, neden?
e Gozlemlerinize gbére gunumuz ¢ocuklarinin ne tur fen (bilim) etkinliklerine
ihtiyaci var, neden?
Tema: Okul 6ncesi 6dretmenlerinin Sanat ve Bilimle Kesif Programi’na iligkin
gorugleri ve onerileri
o Geligtirilecek Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin iceriginde ne tir
uygulamalar ve etkinlikler olmasini énerirsiniz?
Tema: Okul oncesi Ogretmenlerinin Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin
uygulanmasina yonelik alacaklari egitime iligkin ihtiyac ve beklentileri
e Eger Sanat ve Bilimle Kesif Programi’ni uygulamak igin bir egitim alacak
olsaydiniz, uygulama yeterliliginizi gelistirmek i¢in egitimin neleri igermesini
isterdiniz?
e Eger Sanat ve Bilimle Kesif Programryla ilgili bir egitime katiimak

isteseydiniz, bu egitimin suresinin ne kadar olmasini isterdiniz?
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Ogretim Uyeleri igin Gériigme Sorulari
Tema: Ogretim Uyelerinin, okul éncesi dénem (60-72 ay) gocuklarina yonelik
geligtirilecek Sanat ve Bilimle Kesif Programina iliskin gorts ve énerileri

e Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'nin hangi 6zelliklere/ilkelere sahip olmasini

onerirsiniz?

e Sanat ve Bilimle Kegif Programr’nin 6grenme ortaminin nasil olmasini

onerirsiniz?

e Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nda ne tir uygulamalar ve etkinliklerin yer

almasini dnerirsiniz?

e Sizce, Sanat ve Bilimle Kesif Programinda degerlendirme nasil yapilmahdir?
Tema: Ogretim Uyelerine gore, okul éncesi ddnem (60-72 ay) cocuklarina yonelik
geligtirilecek Sanat ve Bilimle Kesif Programini uygulayacak okul oncesi
ogretmenlerinin niteligi

e Sanat ve Bilimle Kesif Programini uygulayacak okul dncesi 6gretmeninin

hangi yeterliklere sahip olmasi gerekir?
Cocuklar igin Goériisme Sorulari

e Sanatla ilgili ne 6grenmek istiyorsun? ( Sanatla ilgili neyi merak ediyorsun?)

e Bilimle ilgili ne 6grenmek istiyorsun? (Bilimle ilgili neyi merak ediyorsun?
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EK-B: Sanat ve Bilimle Kesif Programi Etkinlik Degerlendirme Uzman Formu

Degerlendiren uzman:

Etkinligin adi:
1. Yetersiz  2: Gelistiriimeli  3: Yeterli
Maddeler 1 2 Gorusgler

1 Gorsel sanatlar ve bilim
arasindaki baglanti/iliski

5 Gorsel sanatgi veya bilim
insanina yer vermesi

3 Yapilandirmaci 6grenme
anlayisina uygunluk

4 | Gelisimsel olarak uygunluk
Ogrenme surecinin yaratici

5 | dusinme becerileri
kazanimlarina uygunlugu
Ogrenme siirecinin bilimsel

6 | sureg becerileri kazanimlarina
uygunlugu

" Etkinligin ¢cocuklar aktif
kilmasi

8 Etkinligin ¢gocuklarin
duyularina yonelik olmasi

9 Etkinligin estetik 6zellikler
icermesi

10 | Etkinligin eglendirici olmasi

11 | Etkinligin ilgi ¢ekici olmasi

12 Etkinlikte kullanilan materyalin
uygunlugu

13 Etkinligin fiziksel ortam
dizenlemesinin uygunlugu
Etkinlikte yer alan

14 | degerlendirme yonteminin

uygunlugu
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EK-C: Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi Egitimci Uygulama Giivenirligi Formu

Gozlemcinin adi soyadi:
Egitimcinin adi soyadi:
Tarih:

Egitim adi: Sanat ve Bilimle Kesif Programi Ogretmen Egitimi

1: Cok zayif 2: Zayif 3: Orta 4: lyi 5: Cok iyi Aciklama

MADDELER 1 2 3 4 5

Egitimci egitim icerigine hakimdir.

ogretmen grubuna hakimdir.

acik, anlasilir ve net bir dil kullanmistir.

okul oOncesi donemde bilim ve gorsel
sanatlara iligskin yeterli teorik bilgiyi vermigtir.

yaratici dusunme ve Dbilimsel sureg
becerilerine iligkin yeterli bilgilendirme ve
aciklamay! yapmistir.

Kuramsal kisim

sanat ve bilimin batunlestiriimesinin 6nemini
ifade etmigtir.

programin tanitimini (programin kuramsal
temeli, programin hedefi ve amaglari,
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programin temel Ozellikleri) etkili bicimde
gerceklestirmistir.

programin kazanimlari ve gdstergelerini
tanitmistir.

programin uygulanmasinda dikkat edilmesi
gereken oOnemli noktalardan (6grenme
atmosferi, dikkat sorulari, gozlem defteri, 5N
formu, aile not defteri) bahsetmistir.

egitimde kullandigi sunuyu acik, anlasilr,
sade ve igerigi karsilayacak bigimde
hazirlamistir.

ogretmenlerden gelen sorulari yeterli ve
anlaslilir bicimde cevaplamistir.

Uygulamali kisim

etkinligi plan dogrultusunda uygulamigtir.

materyalleri plan dogrultusunda uygun
bicimde kullanmistir.

ogretmenlerin  etkinlige aktif  katihmini
saglamigtir.

etkinligin degerlendiriimesini plan
dogrultusunda etkili bicimde
gerceklestirmistir.

ogretmenlerden gelen sorulari yeterli ve
anlaslilir bicimde cevaplamistir.

Ogretmenler

egitimin kuramsal kismina aktif olarak
katiimiglardir.

egitimin uygulamali kismina aktif olarak
katiimislardir.
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10.
11.
12.

EK-G: Ogretmen Bilgi Formu
Ogretmenin adi-soyadi:
Gorev yaptigi kurum tiiri:
Cinsiyeti: D Kadin D Erkek
Ogrenim durumu:

On-lisans
Lisans
Yuksek lisans
Doktora

En son mezun oldugu program:
Mesleki deneyim slresi:

Lisans egitiminiz boyunca okul dncesinde sanat egitimine iliskin herhangi bir
ders aldiniz mi?/Herhangi bir galismaya katildiniz mi? Cevabiniz evet ise,
aldiginiz ders ya da katildiginiz calismanin mesleki anlamda size katki
sagladigini disinlyor musunuz, neden?

Ogretmenliginiz boyunca okul dncesinde sanat egitimine yonelik hizmet igi
egitim, seminer ya da atolye c¢alismalarina katildiniz mi? Cevabiniz evet ise,
katildiginiz g¢alismanin mesleki anlamda size katki sagladigini dugsunuyor
musunuz, Neden?

Lisans egitiminiz boyunca okul dncesinde bilim egitimine iligkin herhangi bir ders
aldiniz mi?/Atdlye caligmasina ya da seminere katildiniz mi? Cevabiniz evet
ise, aldiginiz ders ya da katildiginiz ¢calismanin mesleki anlamda size katki
sagladigini distntyor musunuz, Neden?

Ogretmenliginiz boyunca okul éncesinde bilim/fen egitimine yonelik hizmet igi
egitim, seminer ya da atdlye c¢alismalarina katildiniz mi? Cevabiniz evet ise,
katildiginiz g¢alismanin mesleki anlamda size katki sagladigini dusunuyor
musunuz, Neden?

Sinifinizda ne tur gorsel sanat etkinlikleri yapiyorsunuz, érnek verir misiniz?
Sinifinizda ne tur bilim/fen etkinlikleri yapiyorsunuz, érnek verir misiniz?
Yaptiginiz etkinliklerde sanat ve bilimden birlikte yararlaniyor musunuz?
Cevabiniz evet ise, ne siklikla sanat ve bilimi bir arada kullandiginiz etkinlikler

yapiyorsunuz? Ne tur etkinlikler yapiyorsunuz, érnek verir misiniz?
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EK-D: Cocuk ve Ebeveyn Bilgi Formu

1. Cocugun adi-soyadi: .........................
2. Devam ettigi kurum: ........................

3. Yas:.... (Ay)

4. Cinsiyeti:|:| K |:| E
5. Daha once okul oncesi egitimi alip almama durumu:

Almadi.

1 yil
2 yil
3 yil ve fazlasi

6. Ailenin sosyoekonomik diizeyi:

[:] Alt
|:| Orta
[] st

7. Anne yasl: 8. Baba yasi:

9. Anne 6grenim durumu: 10. Baba 6grenim durumu:
|:| Okuma-yazma bilmiyor. |:| Okuma-yazma bilmiyor.
[ ] ilkokul [] ikokul

|:| Ortaokul |:| Ortaokul

[[] Lise [] Lise

|:| Universite |:| Universite

[ ] Lisansisti [ ] Lisansiisti
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EK-E: Torrance Yaratici Diisiinme Testi Sekilsel Test A Formu

RESIMLERLE
YARATICI
DUSUNME

E. Paul Torrance .

SEKILSEL CEVAP
KITAPGIGI A

Ustiin Zekallar EnstitGsi'niin kullanimi icin

Scholastic Testing Service, Inc. izniyle
Prof. Dr. Niikhet Dogan Yarbrough
tarafindan Turkce'ye ¢evrilmistir.
Yabanct Haklart Anlagsmasi 4.19.2011.
Tum Haklan Saklidir.

isim VE sovisim

YAS CINSIYET,
OKUL ADI
SINIF
SEHIR
BUGUNUN TARIHI

. Streamlined Edition

USTUN ZEKALILAR ENSTITOSU
www.ustunzekalilar.org
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Etkinlik 2. RESIM TAMAMLAMA

Bu ve yan sayfadaki yarim kalmis sekillere gizgiler ckleyerek bazs ilging nesneler veya resimler
¢izebilirsiniz. Yine, hi¢ kimsenin aklina gelmeyecek nesneler ve resimler diisiinmeye g:ahy.n flk
fikrinize eklemeler yaparak ve fikrinizi gelistirerek ¢izimlerinizin elinizden geldigi kadar teu:n ve
ilging bir yki anlatabilmesine gayret edin. Cizimlerinizin her biri icin ilg

v ‘ . ing bir baslik iiretin ve
bagh@imzi, her karenin altina, sekil numarasinin yanina yazin.
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Etkinlik 3. CIZGILER

On dakika iginde altta ve sonraki iki sayfada verilen diiz ¢izgi ¢iftlerinden kag tane nesne veya
resim yapabileceginizi géreceksiniz. Diiz gizgi ¢iftleri yaptiginiz her seyin ana pargast olmali.
Resminizi tamamlamak i¢in diiz ¢izgi ¢ifterine kursun veya renkli kalemle ¢izgiler ekleyin.

Kendi ¢izgilerinizi, verilen ¢izgilerin arasina, iistiine, ve digina ekleyebilirsiniz. Resminizi
yapmak i¢in nereye isterseniz koyabilirsiniz.

Hi¢ kimsenin aklna gelmeyecek seyleri
digiinmeye ¢aligin. Yapabileceginiz kadar ¢ok ve farkli resimler veya nesneler yapin.
Herbirini olabildigince gok fikri bir araya getirerek olusturun. Elinizden geldigi kadar tam
ve ilging bir ykii anlatsin. isimleri veya baghklari verilen bosluklara yazin.
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EK-F: Torrance Yaratici Diisiinme Testi Uygulayici Sertifikasi
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EK-G: Okul Oncesi Gocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Siireg
Becerileri Olgegi

Sorul

(Resimler gocuga gdsterilir.) Bunlardan biri cansizdir. Sence hangisi cansizdir?

)4 SN
u ‘,‘,kl a
4
’\ 5
Oyuncak bebek Cigek
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EK-H: Okul Oncesi Cocuklari igin Bilimsel Kavramlar ve Bilimsel Siireg

Becerileri Olgegi Kullanim izni

Re: Olcek izin Talebi Hk.
Gonderen Tarih 2019-03-26 15:58
@ FEN KAVRAMLARI VE BILIMSEL SUREC BECERILERT OLCEGI.docx (~2,5 MB) ~

Merhaba Cansu,

Gelistirmis oldugumuz dlcek ektedir, calismanda kullanabilirsin. Calisman tamamlandiginda da sonuclar
paylasmani rica ediyorum. TUlin hocama de sevgiler ve selamlar.

iyi ¢alismalar.

Pinar AKSOY
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EK-I: 5N Formu (Ne biliyorum, neyi merak ediyorum, ne 6grendim, nasil

hissettim, neden? Yar1 Yapilandiriimig Gorisme Formu

Go6zlemcinin adi soyadi:

Uygulama égretmeninin adi soyadi:

Etkinlik adu: Tarih:
Etkinligin Adu:
Cocugun adi Ne Neyi merak Ne Nasil
Soyadi biliyorum? ediyorum? ogrendim? hissettim,
neden?

232




EK-i: Ogretmen Uygulama Giivenirligi Formu

Go6zlemcinin adi soyadi:

Uygulama 6gretmeninin adi soyadi:

Etkinlik adi:

Tarih:

1: Cok zayif ~ 2: Zayif 3:Orta  4:lyi

5: Cok iyi

Aciklama

MADDELER

Ogretmen Cocuk grubuna hakimdir.

Etkinlik strecine hakimdir.

Etkinlik sdrecini istekli bir gekilde

yaratmustar.

Etkinligi plan dogrultusunda
uygulamistir.

Materyalleri plan dogrultusunda uygun
bigcimde kullanmigtir.

Etkinlik plani dogrultusunda gorsel
sanatgl ya da bilim insanina vyer
vermistir.

Etkinlik suresince ¢ocuklarin bilgiyi
yapilandirmalarina rehberlik etmigtir.

Etkinligi uygularken cgocuklarin geligsim
ozelliklerini g6z onunde
bulundurmustur.

Etkinlik suresince c¢ocuklarin yaratici
dusunme becerilerini desteklemisgtir.

Etkinlik suUresince c¢ocuklarin bilimsel
sure¢ becerilerini desteklemistir.

Cocuklarin  etkinlige aktif katihmini
saglamistir.

Cocuklarin  duyularini  kullanmalarini
desteklemistir.

Etkinlik suresince estetik degerlerin
gelisimini desteklemigtir.

Etkinligin degerlendirmesini plan
dogrultusunda etkili bicimde
gerceklestirmistir.

Cocuklar

Etkinlik strecini ilgi ile takip etmiglerdir.

Etkinlik strecine aktif olarak
katilmiglardir.

Etkinlik materyallerini uygun bir
bicimde kullanmiglardir.
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EK-J: Ogretmen igin Yar Yapilandiriimis Gériisme Formu

a) Sanat ve Bilimle Kesif Programi’nin gocuklarin yaratici disliinme becerileri

Uzerinde herhangi bir etkisinin oldugunu dtsiniyor musunuz?

b) Cevabiniz evet ya da hayir ise, neden bdyle dusunduigunizid programi
uyguladiginiz sure boyunca elde ettiginiz gozlemler ve deneyimlerinizden

ornekler vererek aciklar misiniz?

a) Sanat ve Bilimle Kesif Programi’'ni uyguladiginiz sire boyunca programin
sinifinizdaki ¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerileri Uzerinde herhangi bir etkisinin

oldugunu disundyor musunuz?

b) Cevabiniz evet ya da hayir ise, neden bdyle dusundigunizid programi
uyguladiginiz sure boyunca elde ettiginiz gozlemler ve deneyimlerinizden

ornekler vererek agiklar misiniz?

Sanat ve Bilimle Kesif Programi'’nin mesle