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OZET

SEZER, Emrah. “Baskalasmis Hayvan Resimleri’ , Yiksek Lisans Tezi,
Ankara, 2014.

“Bagkalasmigs Hayvan Resimleri” isimli bu c¢alisma, doért bolimden

olusturulmustur.

Birinci bdlimde, insanin hayvan ile olan iligkisi ve mitolojik hikayeler kaynak
alinarak incelenmistir. Cevresel ve toplumsal etkilerin, insandaki hayvan algisini

ne sekilde bagkalastirdigi, yarattigi gorsel ifadeler ile yorumlanmistir.

ikinci boliimde, yakin zamanda gelistirdigi bilim ve teknoloji ile Dinya’ ya
hikmeden insanin hayvan algisi incelenmis, ge¢misten ornekler ile
kargilastirmalar yapilmigtir. Ayrica gelistirilen yontemler ile yaratilan fiziksel

baskalagima ugramis hayvanlar da aragtiriimigtir.

Uclinci bélimde, sanat tarihi igerisinde hayvan baskalasimini konu edinen

sanatcilar arastiriimis ve galismalarindan ornekler sunulmustur.

Doérdincl bolimde, konu dogrultusunda ortaya konulan kigisel galismalarin

ortaya ¢ikisi ve uygulama asamasinda gegirilen sureg agiklanmistir.

Anahtar Sozciikler:

Sanat, resim, mitoloji, hayvan, bagkalasim, bagkalastiriimis.



ABSTRACT

SEZER, Emrah. “Metamorphosis Animal Paintings”, Master of Art Thesis,
Ankara, 2014.

This report consists of four sections.

Section one emphasizes the relations between human and animals in
mythology. The study in this section focuses on the environmental and cultural

effects on perception of animals by humans and its visual interpretation.

Section two inspects the same topic from the point of human consciousness
that has evolved as a result of recent advancements in science and technology.
The differences that are evident as a result of more dominating human
presence in the modern world are shown with comparative examples from the
past. The study additionally captures the investigation of animals that have

been biologically altered using latest scientific methodologies.

Section three consists of a research on the artists that have covered animal
metamorphosis in the history of art, along with their respective samples.

The final section, four, covers the relevant personal interpretation of the subject
including an explanation on the process and personal experience during the

analysis of the topic.

Key Words

Art, painting, mythology, animal. metamorphosis, metamorphosed.
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1.BOLUM

1.1 . BASKALASMIS HAYVANIN DOGUSU

insan ve hayvan tarihin ilk dénemlerinden beri iliski halindedir. iliskinin ilk
zamanlarinda hayvan modern insanin inanglarini besleyen en blyuk
kaynaklardan biriydi. insan korkularini, sevinglerini ve diinya tzerindeki kendi
yerlerini anlamlandirmak i¢in hayvan tasvirlerini kullanmistir.
“Gunluk yasamimizda yoldasimiz olan hayvanlar, ayni zamanda,
dugstncemizin dayanaklari arasindadirlar. Onlar inanglarimizi simgelediler,

masal ve soylencelerimizi doldurdular, kendimizi daha iyi anlayabilmemizi
saglamak Uzere, hi¢ akhmizdan ¢cikmadilar” (Cyrulnik, 2012:119).

Bu tasvirleri ilk olarak yaklasik 30.000 yil 6ncesinden resim, yontu ve oyma
orneklerinde goérmekteyiz. Farkli arastirmalar yapilmasina ragmen bu hayvan
tasvirlerinin ne amac ile uretildigi kesin olarak belirlenememistir. Bir kisim
arastirmalarda bu tasvirlerin hayvani avlayabilmek igin bir buyu yontemi oldugu
belirtilmistir. Ancak bazi arastirmalarda da bunun pek de dogru olmadigini
go6steren kanitlar saptanmistir. Ust Paleolitik insanlarin beslenme diyetlerinde
ren geyigi ve orman tavugu bulunurken, tasvirlerinde at ve bizon
bulunmaktaydi(Leakey, 1998:119). Bu da hayvanlarin o dénemde simdilerdeki
gibi sadece insanlarin ihtiyaglarini karsiladiklari nesneler olmadiklarini,

hayvanin sembolik anlamlarinin da oldugunu gostermektedir.

Bu tasvirlerin en Gnlulerini yaklasik 11.000 ile 18.000 yil déncesinde Ust
Paleolitik’in son dbénemlerinde resimlenmis olan Fransa’nin Les Eyzies
kasabasindaki Lascaux ve ispanya’daki Cantabrian bdlgesindeki Altamira

magaralarinda gormekteyiz.

“Eskiden hayvanlar, ilahi ve kutsal varliklar olarak kabul ediliyorlardi.
ilkellerde “insan” egemenligi diye bir sey yoktur. Hayvanlarin diizeni uzun
bir stire insanlar igin bir referans dizeni olmustur. Kurban edilmeye deger
ilk varliklar bir Tanri olarak gorulen hayvanlardi. insan hayvandan sonra
kurban edilmeye deger ikinci varlik olabilmistir. insanlar, hayvanlarin bir
devami olarak gosteriimektedir®( Baudrillard, 2011:183).



Doga igerisinde hayvanin hayatta kalma mucadelelerini gézlemleyen ilk insan,
onun Yyeteneklerinden ve vahsiliklerinden etkilendigi dusunudlmektedir. Bu
etkilenme duygusu hayatta kalma mucadelesinde kendilerinden daha ustin
g6rdiglu hayvana karsi bir hayranliga donustid ve hayvani tanri olarak gérmeye
basladi. insanin hayvani tanri olarak kabul ettikleri ddSneme “zoomorfik donem”
denmektedir.

“llkel avcilar hayvanlari, insanin dogaiisti glclerle donatiimis benzerleri

olarak gordurler; insanin hayvana ve hayvaninda insana dénisebilecegine;

Olulerin ruhlarinin hayvan bedenine girebilecegine ve belirli bir kigiyle belirli

bir hayvan arasinda gizemli iligkiler bulunduguna inanilir’ (Kocabiyik, 2009:
105).

Hayvani tanri olarak gormeye baslayan insan, yarattigi imgelerde hayal
guclerini de kullandigini gosteren tasvirler ortaya ¢ikarmigtir. Hayvanin gercek
formlarindan farkli sekilde, birka¢ hayvanin birlesmesinden meydana gelen
bagkalasmis hayali imgeler yaratmistir. Bunun bir 06rnegini Fransa’nin
guneyindeki Ariége sehrinde bulunan Trois Fréres magarasinda gormekteyiz.
Magarada milattan 13.000 yil énce yapildidi tahmin edilen “Blylci” olarak
adlandirilan bagkalastirilmis bir yaratik imgesi bulunmaktadir. iki ayag: tizerinde

tasvir edilen bu yaratik, insan ve hayvan karigimi gibi goérinmektedir.

Resim 1: "BuylcU” resminin orijinali



Resim 2: Antropolog Henri Breuil’ in “BUylcu” gizimi

Zaman ilerledikge insanin hayatinda degisiklikler meydana gelmis, doga ile
mucadelesini kolaylastirmaya yarayacak alet yapimini kesfetmistir. Kullanmaya
basladidi basit aletler, doga ve diger canlilar Uzerinde bir gl¢ elde etmesini
saglamistir. Alet kullanma yetenegi insani, yemek icin hayvanlarin pesinden

kosan bir avci haline getirmigtir.

Hayvani oldurebilme ve ondan faydalanabilme duslincesi insanin hayvan ile
alakali olan dinsel dusuncelerini de degistirmeye baglamigtir. Artik insan,
hayvan Uzerindeki Ustunliguna fark ettigi bir doneme girmistir. © Antropomorfik
donem” denilen bu sure icerisinde hayvan bicimli tanrilarin yerini insan
gorunumla tanrilar almigtir. Ancak hala hayvana duyulan hayranlik devam
etmektedir. ihtiyac duydugunda insan gorinimli tanrilar, kendisinin sahip

olmadigi hayvan oOzelliklerini kullanmaktadir.

insanin alet kullanmaya baslamasiyla elde ettigi hayvan Ulzerindeki Ustinlik
ilerleyen dénemlerde hayvani kontrol altina alma istegi dogurmustur. Yapilan
arastirmalarda, bu istegin ilk olarak insanin kurt ile olan iligkisinde ortaya ¢iktigi
gorulmektedir. Ayni avin pesinde kosan ve ayni bolgelerde yasayan kurt ve
insan bazen birbirlerinin avi da olmusglardir. (Digard, 2012: 74) Kurtlarin,



insanlarin artiklarindan yararlanmak igin insanin yasadigi bolgelere yaklastiklari
da dusinilmektedir. Insanlar éldrdikleri yetigkin kurtlarin yavrularini yanlarina
almiglar, kurt yavrularini kendi yavrulari gibi gorerek ayni yontemle, yani
emzirerek blyutmuslerdir. Gunimuizde hala Amazon Ormanlari’'nda, Afrika'da
yasayan bazi kabilelerde kadinlarin hayvan yavrularini  emzirdikleri

gOrulmektedir.

Hayvanin evcillestiriimesi gunimuiz bakis agisiyla, onlardan vyararlanilabilir
duguncesiyle mantikli gelebilir. Ancak hayvanlardan elde edilebilecek faydalar
ancak onlar evcillestirdikten sonra anlasiimis olmalidir. Cinku bir hayvandan
nasil faydalanilacagini, onu evcillestirerek gdézlemlemeden tahmin etmek
oldukga gugtdur.
“Evcillestirilmis koyunlarin yabanil atalari olan Kanada koyunlarinin yini
yoktur; kuslar simdiki tavuklar kadar ¢ok yumurtlamazlar; inekler,
buzagilarini emzirdikleri donemin disinda, sut Uretmez; ayrica,

evcillestirmeden 6nce, bir 6klz ya da atin iste yararli olabilecekleri nasil
tahmin edilebilir ki?” (Digard, 2012: 78).

Insanin hayvani evcillestirme isteginin, onlardan nasil faydalanacagini heniiz
bilmeden ortaya cikmasi, insanin dogaya egemen olma gereksiniminden
kaynaklaniyor olmalidir. Bu gereksinim insanin icinde buyuk bir gudu
olusturmustur. Clinkld hayvana egemen olmak, onu korumak, beslemek gibi ek
yuklere neden olmaktadir. Ancak insanin Ustlenecedi bu sorumluluk bile

arzusundan vazgecmesine neden olamamisgtir.

Insan, hayvani evcillestirmesi ve ondan kisa bir stire énce tarima baglamasi ile
avci-toplayici gogebe hayati birakarak yerlesik hayata gecmistir. Daha once eti
icin avladigi ati evcillestirerek gucunden yararlanmistir. At yakalamak igin
boynuna taktigi ipin arkasinda suriklenmesinden esinlenerek ata yuk ¢ektirmis,
tarla sirdirmuUstir. Daha sonralari atin Uzerine binerek daha uzak mesafelere

ulasmayi basarmistir.

Avlanan hayvanin toplumun dizeni igin de buyuk katkisi olmaktadir. Hayvani
avlayan insan toplum igerisinde saygi gormekte, av etinin paylasimi sirasinda

ast ust iligkisi olusturmaktadir. Avin basinda toplanan toplum bireyleri dldirme



duygusu icerisinde dinsel torenler yapmakta ve toplum arasinda iligkiyi

saglamlastiracak masallar olugturmaktadir.

Hayvanlar insana sadece maddesel olarak fayda saglamamis, kultirel faydalar
da saglamistir. insan kendi icinde yarattigi 6gretisel masallarda, kutsal varliklari
kendi tabiatinda bulunan hayvanlar ile simgelemistir. Hayvan turleri arasindaki
iligkiler ile kendi toplumsal iligkileri arasinda benzerlikler arayarak hikayelerinde
kullanmistir. Bazi kabileler de kendi soylarinin kutsal saydiklari kartal, kurt gibi

hayvanlardan geldiklerine inanmiglardir.

1.2 MIiTOLOJILERDEN BASKALASMIS HAYVAN ORNEKLERI

ilkel toplumlarin yarattigi efsanevi masallar, kendilerinin diinya {zerindeki
varolus nedenini anlamlandirmak ve kendi konumunu belirlemeyi
amaclamaktadir. Ginimuzde bu masallara “Mit” ve mitleri inceleyen bilim
dalina da “Mitoloji” denmektedir. Mit, Yunan dilindeki “Mythos” kelimesinden

gelmektedir. Mythos, s6z kavramini vermek icin kullaniimaktadir(Erhat, 1996).

Arkaik insan inanglarini olusturan mitolojik efsaneleri kendisi yaratmistir.
Yasaminda anlamlandiramadigi soyut kavramlari, bildigi, tanidigi somut
kavramlar ile anlamlandirmaya calismistir. Asina oldugu somut kavramlari
baskalastirarak tanrisal simgeler yaratmig, simgeleri yaratmak icin de siklikla

hayvan figrinu kullanmigtir.

Bu simgesel anlatim yolunda aklinin almadigi kavramlari anlamlandirmak igin
olaganuistli hayvanlar yaratmistir. Hayvan-hayvan, hayvan-insan ve hayvan-
bitki kombinasyonlari ile orijinal formu bagkalastirarak yeni formlar

olusturmustur.



1.2.a Misir Mitolojisinde Bagkalagmis Hayvan Ornekleri

Mitolojik efsaneler denilince akla ilk basta Yunan Mitolojisi gelse de, bu
efsanelerin ilk 6rneklerine Misirda rastlamaktayiz. MO 3000’li yillarda Nil
Deltasi gevresinde olusmaya baslamis Misir kiltirinde c¢ok tanrli bir inang
sistemi bulunmaktaydi. Misir kiltirinde tanrisal anlamlar ifade eden farkli
canlilarin birlesmesi ile bagkalastiriimig birgok totem bulunmaktaydi.
“Misirhlar her kisinin bes ayri parcadan olustuguna inanirdi: Fiziksel beden,
‘ba’, ‘ka’, isim ve gdlge. Bu parcalar igerisinden ‘ba’ fiziksel olmayan
niteliklerin timina icerir ve Kisilik dedigimiz seye benzer. Ba, insan basl ve
zaman zaman da insan kollu bir kus olarak tasvir edilmistir. Misirlilar

gb¢men kuglari yeralti alemi ile mezar arasinda 6zgirce ugan ba’nin
tezahurleri olarak kabul ederlerdi” (Kocabiyik, 2009: 7).

e
Y
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Resim 3: Misir mitolojisinden “Ba” gorseli

Misir kultirinde 6ne ¢ikan bagkalagsmis hayvan simgelerinden biri “sfenks”dir.
Sfenks bir aslan gdvdesine insan basinin eklendigi bazen de kanath tasvir
edilen efsanevi bir yaratiktir. Genellikle aslankuyrugu seklinde olan kuyruguna
bazen kus veya yilan basi da eklenmektedir. Misir kulturinde bilinen en eski

sfenks Kral Kefren zamanindan kalma Gize'deki Buyluk Sfenks’dir. Sfenkslerin



gorevi bekgiliktir. Sarayi olagan Ustu gugleriyle kotuliklerden korudugu inanciyla
yapilmistir(Zoroglu, 2010). Bu nedenle kutsal mekanlarin girislerine

yerlestirilmigtir.

Resim 4: Buyuk Gize Sfenksi

Sahin basli ve insan bedenli tasvir edilmis olan “Horus” Misir kilturinde tarim
UrGnlerini koruyan bir simgedir. Urlinlerine zarar veren fare gibi canlilari
yakalayan sahin kutsallastinlarak, insan bedeniyle birlestiriimis ve

tanrisallastiriimigtir.



Resim 5: Misir mitolojinden "Horus” gorseli

Bilgeligin tanrisi olarak kabul edilen “Thoth” insan bedeni Uzerinde ince bir
gagasl olan ibis kusu veya nadir olarak da babun kafasi ile tasvir edilmigtir.

Elinde dolma kalem ve her seyi kaydettigi papirus kagidi tutmaktadir.

Resim 6: Misir mitolojinden “Thoth” gorseli



1.2.b Yunan Mitolojisinde Baskalagmis Hayvan Ornekleri

Yunanhlar da oldukg¢a zengin bir mitolojik inan¢ sistemine sahiptir. Yunanlilar
mitolojik efsanelerini yaratirken komsu olduklari  Misirhlar'in - mitolojik
efsanelerinden etkilenmiglerdir. Yunan mitolojisinde Misirlilar'dan farkli olarak
tanri figiri, insan formuna daha yakindir. insan bicimli tanrilar hayvanlarin
Ozelliklerini almaktadir.
“Antik ddnemde Yunanl bir simyaci ayiy1 “her yénden” insana benzetmisti.
Ayllar; ayak parmaklarinin Uzerinde yurUyebilen at, képek ve kedi gibi

memelilerden farkli olarak insanlar gibi ayak tabanlarn (zerinde
yurlyebilirler” (Kocabiyik, 2009: 57).

Yunan mitolojisinde agk, ofke, nefret gibi duygular bile sembolize edilerek
figurlestiriimiglerdir. Bu duygular somutlastirarak ifade etmek icin birgok insan-
hayvan veya hayvan-hayvan kombinasyonlari olusturulmustur. Bu durum Yunan

mitolojisini tasvir ¢esitliligi bakiminda ¢ok zengin kilmistir.

Yunan mitolojisinin en bilindik ve glinimizde de hala sembol olarak kullanilan
bagkalasmis hayvani “Pegasos”dur. Pegasos kanatl bir at olarak tasvir
edilmigtir. Atin insanligin gelisiminde buyuk katkisi oldugu igin Yunan
mitolojisinin sembolleri arasinda énemli bir yeri bulunmaktadir. Pegasos Yunan
mitolojisinde “Tanrilarin ve insanlarin babasi” olarak kabul edilen “Zeus” ile

iligkilendirilmistir. Pegasos Zeus’ un yildirimlarinin tagiyicisi gorevindedir.
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Resim 7: Yunan mitolojinden “Pegasos” gorseli

Mitolojik hikayelerde iyiyi ve koruyuculugu simgeleyen bagkalasmis hayvanlar
oldugu kadar, koétuluga ve yikicihdr temsil eden figlrlerde vardir. Yunan
mitolojisinde “Satyr” veya “Pan” olarak adlandirilan yari insan yari kegi bir figur
bulunmaktadir. Bir keginin ayaklarina, boynuzlarina, kulaklarina ve kuyruguna
sahiptir. Pan, sarap i¢cen ve hikayelerde kadinlara sarkintilik eden kural tanimaz

bir insan-hayvan birlesimi olarak adlandirilmaktadir.

Yunan mitolojisinde bulunan bir baska bagkalasmis hayvan figuru de, tst kismi
insan, alt kismi at olan “Kentauros”dur. lyiligi temsil eden Kentauroslar olsa da
genellikle doganin koétu guglerini temsil ederler. Kentauros figurinde at ve
binicisi birlikte tasvir edilmektedir. At kisminin yabani igguduleri, insan kisminin

ise onu denetlemeye galisan uygar kismi temsil ettigi dusunulmektedir.



11

Resim 8-9: Yunan mitolojisinden “Pan” ve “Kentauros” gorselleri

Kadin basi ve kus bedeninin birlesiminden olusan, felaket getirdigine inanilan
deniz perisine de “Siren” denilmektedir. Yunan mitolojisinde bu yapida olan
sirenler, zamanla u¢gma Ozelligi olmayan balk kuyruguna sahip denizkizlari
olarak tasvir edilmeye baslanmistir. Sirenler erkekleri bastan ¢ikarma guclne
sahiptir. Gluzel sesleri ile denizcileri etkileyip kendilerine ¢ekerek, gemilerinin

kayalara ¢arpip pargalanmasina sebep olmaktadirlar.
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Resim 10: Yunan Mitolojisinden “Siren” gorseli

Bircok toplumun mitolojik hikayelerinde konu olan bir figir de “Ejderha”dir.
Ejderha, toplumlarin gevrelerindeki hayvanlari goézlemleri ile hayal guglerini bir
arada kullanarak yarattiklari dogaustu bir baskalasmis hayvandir. Toplumlarin
bulundugu cografyaya gore formunda farkliliklar gosterse de, ejderhanin temel
Ozellikleri aynidir. Ejderha gesitli hayvanlarin 6zelliklerinin bir araya gelmesiyle
olusmustur. ik bakista bir kertenkele ya da timsaha benzemektedir. Figiiriin her
bir pargcasi baska bir hayvandan alinmis gibidir. Bir devenin basina, bir aslanin
pengesine, bir geyigin boynuzlarina sahip gibi eklektik bir yapidadir. Ejderhalar
bircok hayvanin birlesiminden olusan figurler olsalar da, kanath ejderha, at-
ejderha, boga-ejderha, kdpek ejderha, balik ejderha gibi diger hayvanlar ile

birlesiminden olugan turleri de vardir.
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Resim 11: Ejderha gorseli

Cogdunlukla Uzak Dogu mitolojisi ile 6zdeslestiriimis olan ejderha tanri semboli
olarak yer almaktadir. Cin mitolojisinde gicln ve bilgeligin semboll olan
ejderhanin nefesi ile hayatin basladigina inaniimaktadir. Ejderhanin bir kismi
iyiligi temsil ederken bir kismi da kotulugu temsil etmektedir. Bu yuzden

ejderhanin iyi ve kotu arasinda bir denge olduguna inanilmaktadir.

1.2.c Diger Mitolojilerde Bagkalagmis Hayvan Ornekleri

Dunyanin her bdlgesinde hayvan ile iligkisi olan insan topluluklarinin, mitolojik
hayvan hikayeleri bulunmaktadir. Zorlu doga sartlari ile mucadelede
kendilerinden yararlandiklari hayvanlara buyuk saygi duymaktadirlar. Bazi
noktalarda insan hayvan farkini kaldirarak esit canlilar olduklarini

dustunmektedirler.

“Kutup ayisi avlayip yiyen inuitler bazen ona bir avciymis gibi davranirlar.
Bir ayr oldaruldaginde, bir insan 06ldiginde ne tur kisitlamalar
uygulaniyorsa aynisi uygulanir. Kutup ayisi bir ata, bir akraba, korkulan ve
saygl duyulan bir rakiptir. inuit mitolojisinde insanlar ve kutup ayilari
kolayca birbirlerine donusebilirler; ¢linkld bu avci toplayici insanlar igin
insanlar ve hayvanlar diye bolinmis bir dinya yoktur” (Kocabiyik, 2009:
106).
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Hayvan ile beslenen butun insan toplumlarinda hayvan bir besin kaynagi
olmanin yani sira bir ruh olarak da gorulur. Hayvani avlayan toplumlar i¢in en
buyuk zorluk, hayvan oldugunde bedeni gibi yok olmayacak ruhunu
sakinlestirme duguncesidir. Hayvani 6lduren avci ve toplumu hayvanin ruhunun
kendilerinden 0¢ alabilecegine inanilir. Bu yuzden sebepsiz hayvan

oldirmemektedirler.

“Bazi mitlerde ele alindidi gibi butin canlilar -ki evrende her seyin bir cani
vardir- baslangicta birbirleriyle akrabadirlar. Ayi, ilksel atalardan birisidir.
Modoc Kizilderilileri atalari saydiklari boz ayilarin ilk yaratildiklarinda, iki
ayaklarinin Ustinde vyurtdiklerine ve insanlar gibi konusabildiklerine
inanirlar. Soy tektir; insan ve hayvan ayni turden gelir’( Kocabiyik, 2009:
123).

Av sonrasinda olen hayvanin ruhunu sakinlestirmek icin yapildigi dagunulen,
hayvanin bedeninin de kullanildigi torenler yapiimaktadir. Torenlerde hayvan

kisilestirilerek onunla konusulmaya caligilip armaganlar sunulmaktadir.

Animistik inan¢ sistemine sahip toplumlarda dogaustu yetenekleri olduguna
inanilan gsifacilar bulunmaktadir. Bu sifacilara genellikle Tunguzca’'dan gelen
‘Saman’ denilmektedir. Samanlarin sifa bulabilmek i¢in ruhani dinya ile iletisime
gecebildigine inaniimaktadir. Samanin iletisime geg¢meye calistigi ruhlarina
hayvan ruhlari olduguna inaniimaktadirlar ki, ayin Oncesinde hayvan
postlarindan kiyafetler giyerek kendilerini hayvanlara benzetmektedirler. Siklikla
“dusunen hayvan” tanimi kullanilan insaninda fiziksel olarak hayvan 6zelliklerini

uzerine alarak kendini baskalastirdigi gorulmektedir.

“Insan ve hayvan Kkiplerinin gegiskenligini ve akrabaligini gosteren
orneklerden biri de hayvan giysileridir. Orta Asya ve Sibirya’da, hayvan
atalari temsil eden geyik, kus ve ayi elbiseleri bulunmustur. Ayi-atayi temsil
eden elbiselerin baslk kisimlari ayinin kafa derisinden yapilmaktaydi.
Elbise Gzerine ay1 kemikleri dikiliyor, ¢cizmeler ay1 ayagina, eldivenler ise ayi
pencgesine benzetiliyordu. Elbiseyi giyen samanin elindeki alet ve sopa da
yine ay1 kemiklerinden yapiliyordu” ( Kocabiyik,2009: 133).
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“Saman icinde yasadidi evreni Kisilestirir. Taglar, bitkiler, adaclar, sular,
tipki hayvanlar gibi canlidir; batin varliklar kisisel bir kimlige sahiptir. Evren,
hem butininde hem de pargalarinda bir duyguya, bilince, akla ve iradeye
sahiptir. Samanin evren tasariminda insan, doga ve ruh esas itibariyle
birbirlerinin yansimalaridir” (Kocabiyik,2009).

1.2.d. Edebiyatta Bagkalasmis Hayvan Ornekleri

Yuzyillar gecgtikge ve insan ilkellikten uygarliga dogru ilerledikge hayvanlar ile
olan iligkisi azalmaya baglamaktadir. Bu iligkinin azalmasina sebep olan
etkenlerden biri insanin inang sisteminin degismesidir. Artik insan hayvanlari

tanri simgesi olarak gérmemektedir.

Ancak insan, edebiyatinda ve sanatinda hayvan figlrini énemli bir 6ge olarak
kullanmaya devam etmektedir. Edebiyat alaninda hayvan figiranun en etkili
kullanildigi tar fabllardir. Fabllarda, hayvanlar konusturularak insanlara dogrular
gosterilmektedir. Belki de fabllarda hayvanlar kullanilarak uygar insanlara, ilkel
atalarinin kendi elleri ile yarattiklari tanri sembolleri gibi yol gostericiler, drnek

olunabilecek figurler yaratiimaktadir.

Fabllardaki bagkalastirma genellikle bigimsel degil anlamsal yapidadir.
Fabllarda hayvanlar insani davranislar sergilemektedir ve 6gut vermek amaci ile
hikayelerde mecaz olarak kullanilmaktadir. Bu insanlagtirma davranigi bazi

animistik inanca sahip toplumlardaki hayvana bakis acisina benzemektedir.

Fabl yazarlarinin en bilineni genis bir mitolojik hikaye kultiriine sahip bir
milletten olan Yunanli Ezop’dur. Ezop’un gercgek biri kisi olup olmadigl ya da
hayat hikayesi hakkinda kesin bir bilgi olmasa da M.S. 6. Yy. * da yasadigi
tahmin edilmektedir. Hikayelerinde Ezop’dan esinlendigi sdylenen 1621-1695

yillari arasinda yasamis olan La Fontaine’de birgok fabl yazmistir.

Hayvan figlrinu kullanan vyazarlardan biri de Franz Kafka'dir. Birgok
hikayesinde hayvanlari baskalastirarak tasvirler yaratmistir. Tezimin baglgina
ve igeriginin gelistirimesine kaynak olan “Ddénisum” kitabinda bagskarakter
Gregor Samsa’yl biyolojik olarak var olmayan hayali bir bdcege

donustirmektedir. Kafka’'nin Gregor Samsa karakteri ile kendini anlattigi
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modernlesen dunya igerisinde yalnizlagsmasini, Samsa’nin bécege donusmesi
seklinde tasvir ettigi algilanabilmektedir. Bu sekilde dusunuldiginde kitaptaki
baskalagma hikayesi modernlesen dunya igerisinde insanin hayvana olan bakis
agisi ile de benzerlik gosterebilmektedir. Modernlesen diunyada hayvanlara
bakildiginda Samsa’'nin bocege donuserek yalnizlagsmasi gibi hayvanlarin da,
tel orguler ve beton duvarlar arasinda, sadece insana fayda saglamak igin

somut ve soyut olarak bagkalasmis varliklar olduklari gértlmektedir.
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2. BOLUM

2.1. BASKALASMIS HAYVANIN YARATILISI

Gegmisten gunumize gelen kanitlar sayesinde gérdigumaz yaklasik 40.000 yil
Ooncesinden baslayan insan hayvan iligskisi, baslarda hayvanin lehine iken
zamanla aleyhine donmustir. Bu donusum sureci bir anda olmamig, insanin
dogada var olma micadelesiyle es zamanli ilerlemigtir. Insan kendi yasamini
devam ettirebilmek i¢in hayvani beslenme, giyinme, korunma gibi ihtiyaglarini
karsilayabilecegi bir kaynak olarak gérmiistiir. insanin hayvandan faydalanma
sureci gocebe toplumdan vyerlesik topluma, yerlesik toplumdan sanayi
toplumuna, sanayi toplumundan teknoloji toplumuna gegisi surecinde artarak
devam etmistir. insan toplumunun degisim sirecinin baslarinda hayvan
ihtiyacglarini kargilayabildigi bir kaynak iken zamanla insanin ihtiyacglarina gore

sekillendirebilecegi bir Griin olmustur.

Evcillestirilebilir ideal hayvan citleri agsacak kadar ¢evik ve ¢itle gevrildigi zaman
Olebilecek kadar gergin olmamalidir. Evcillestirilebilir ideal hayvan, gereginde
yerini insanin tutabilecegi bir dnderin buyrugunda yasayan, yumusak basli, uslu,
surtcul bir hayvandir.(Digard, 2012) Bu hayvani yaratabilmek icin insan elde
ettigi deneyimler ile gelistirdigi bilim ve teknigi daima hayvanlar Uzerinde

uygulamigtir.

Insanin yerlesik hayat gecmesi ile daha 6nceleri hayvanlari kontrol altina alma
istegi daha c¢ok toprak sahibi olma arzusuna doénusmustir. Bu arzusunu
gerceklestirirken de en buyuk yardimcisi yine hayvanlar olmustur. Hem daha
uzak bolgelere ulasmak hem de ele gecirdigi bolgeleri igslemek i¢in hayvanlarin
gucund kullanmistir. Sureg icerisinde hayvan algisi degismeye baslayan insan,

besin hayvani, gl¢ hayvani veya evcil hayvan olarak siniflandirmistir
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Doganin her canlinin esitligi Uzerine kurulmus olan dengesi, insanin hayvan
Uzerindeki etkisi ile bozulmustur. Insanin geligim siirecindeki teknolojik
gelismeler ve sanayi, ticaret gibi yeni aligkanliklari nedeni ile insanlar arasinda
da sinif farkhliklari olusturmus. Buna bagli olarak insan esitligi de ortadan
kalkmistir. insanin kendi arasindaki ¢ikar savasi ve daha (st noktada yer

edinme arzusu hayvan igin yasamasi daha zor bir ortam olusturmustur.

Insanin hayvan ile olan binlerce yillik iligkisi insanin hayvan hakkinda birgok
deneyime sahip olmasini saglamistir. Ozellikle yerlesik hayata gegis ile
baglayan surecgte teknolojinin hizla ilerlemesi insanin hayvani daha iyi
tanimasini saglamis ve hayvani daha verimli kullanabilme dustncesini ortaya
cikarmistir. Hayvanlarin o6zelliklerini incelemis, onlari faydalanma sekillerine
gore siniflandirmigtir. Hayvandan faydalanma duzeyini en verimli seviyede
tutabilmek icin teknolojiden yararlanmig, gerektiginde fiziksel mudahalelerde

bulunmustur.
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2.2. GUNUMUZDEN BASKALASMIS HAYVAN ORNEKLERI

insanin hayvana bakis acisi, toplumsal ve teknolojik gelismelerin yani sira inang
sisteminin de farklilasmasiyla degismistir. Hayvanlarin tanrilastirildigr veya
tanriyl sembolize ettigi ¢ok tanrili dinler yerine, insan merkezci tek tanrili dinler

benimsenmeye baslanmistir.

Yahudi inancinin kutsal kitabindaki yaratihg hikayesi tek tanrih dinlerin
hayvanlara bakisini agik¢ca ortaya koymaktadir. Yaratilis hikdyesinde Tanri’'nin
insani kendi suretinden yarattigi ve denizdeki baliklara, gokteki kuslara, evcil
hayvanlara, slrungenlere ve yerylzunun butinine egemen oldugu
anlatiimaktadir. Bu noktadan sonra insanin, hayvanin kendinden Ustlin veya
esit oldugu inanci buyuk oranda degismektedir. Yahudi kutsal kitabinda
cennetten kovulmadan once insanin otlar ve agactan topladiklari meyveler ile
beslenirken, cennetten kovulduktan sonraki donemde butun canlilarin, yesil
bitkiler gibi insana yiyecek olacagdi anlatilmaktadir. Bu anlatilar dogrultusunda

insanin Tanr’nin izniyle hayvanlari éldirebilece@i disiuncesi ortaya ¢ikmistir.

Bati inan¢ sisteminin olusumunda Antik Yunan Dislince sisteminin de etkileri
gorulmektedir. Antik Yunanin en onemli dusunurlerinden Aristoteles
hayvanlarin insanlara hizmet etmek icin var olduklarina inanmaktaydi. Doganin
higbir seyi amagsiz yapmayacagini, butin hayvanlarin insanlar igin yaratilmis
oldugunun inkar edilemez bir gecek oldugunu sdylemekteydi. Bu dislince daha
onceki donemlerde birgok hayvan formunda tanr figlrine sahip olan inang

sistemiyle zithk gostermektedir.

Hiristiyanlik inanci da Yahudi ve Yunan inan¢ sistemleri ile benzerlikler
gOstermekteydi. Bu yuzden Hiristiyanlik inancinda da hayvanin yeri farkli
degildi. Hiristiyanligin ortaya ciktigi Roma imparatorlugu biliyiik savaslar ve
fetihler sonucunda genis topraklarda kurulmustu. Bu genis topraklarda halkin
savasma heyecanini kaybetmemek igin “Colleseum” denilen arenalarda savas
benzeri gosteriler yapilmaktaydi. Bu gdsterilerde insan-insan, insan-hayvan ve
hayvan-hayvan doévigleri yapilmisti. Ancak Hiristiyan inanci insan dovuslerine

izin vermemekteydi. CuUnkl arenada olsa bile insan &ldiren bir kisi katil
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sayllmaktaydi. Bu dovuslerin izlenmesi inan¢ kurallar ile yasaklanmasiyla
zamanla ortadan kalkti. Ancak ayi, aslan, kaplan, fil gibi binlerce hayvan

dovuslerde oldurdimeye devam etmisti.

islam inanci da diger iki inang sistemi gibi insan merkezci bir yapidadir ancak
icerisinde hayvanlara merhamet edilmesi gerektigini sdyleyen ifadeler
bulunmaktadir. Kur'an‘da Allah’in hayvanlarinda tanrisi oldugu agikca
belirtiimig, bu ifadeyle insan ve hayvan arasinda esitlik saglamaya calisiimigtir.
Islam inancinda Allah igin sigir, koyun ve deve gibi hayvanlar kurban
edilmektedir. Kurban edilme igslemi sirasinda ayaklari baglanan hayvanin daha

rahat can verebilmesi igin bir bacagini serbest birakmak gibi bir kural vardir.

Tek tanrili inang¢ sistemlerinde hayvanlara karsi olumlu yaklasimlar da
bulunmaktadir. Hayvanlara merhamet edilmesi veya onlarin da esit yasam
haklarinin bulundugunu ifade eden bazi yazili veya inanalar tarafindan
aliskanlk edilmis kurallar olsa da kendinden gli¢gsiz bir canli karsisinda Ustln
gelme g¢abasi sirasinda insan bu kurallari ¢gogu zaman g6z ardi etmektedir.
Ozellikle Ulkemizde Kurban Bayrami ddneminde bunun birgok o&rnegini
gbrmekteyiz. islam kurallarinda, doganin ve igindeki canlilarin tanrilagtirildigi
inan¢ sistemlerindekine benzer bir nezaketle hayvana yaklagiimasi gerektigi
soylenmektedir. Ancak insanin bir canlyi dldirdagunu dusunmeden bir an dnce
et yeme arzusu ile saldirmasi, bagh oldugu inang ile ters digsmektedir. Bu tip
davraniglar gosteren insanin godzinde hayvanin bir canh degil sadece et

oldugunu dusundurmektedir.
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Resim 12: Bir kurban kesimi géruntisu, 2009, Kesan

Sehir hayatinda yasamaya baglayan insan yine de hayvandan kopamamisgtir.
Basta beslenme olmak uUzere sevgi, edlence gibi ihtiyaglarini da hayvandan
kargsilamaya devam etmistir. Ancak teknolojinin gelismesiyle neredeyse yaratma

glcune sahip olan insan, hayvanlari ihtiyaglari dogrultusunda sekillendirmistir.

Artan niUfusuna besin saglamak zorunda olan insan baglica kaynak olarak
hayvani gormistir. Oncelikle tavuk gibi kiimes hayvanlari ve sigir, koyun gibi
baylk ve kugukbas hayvanlari kullanmigtir. NUfusunun g¢ogalmasiyla dogru
orantill olarak artan ihtiyaglarini karsilayabilmesi igin hayvan niufusuna da
mudahalelerde bulunmustur. Dogal seviyelerde c¢ogalan hayvan sayisi artan
insan nudfusuna yeterli gelmemis, Bu nedenle insan, gelistirdigi bilim ve
teknikleri hayvan uretimi Uzerine de ydnlendirmistir.
“Cogu insan, 6zellikle de modern sehirlerde ve banliyblerde yasayan

insanlar, insan digI hayvanlarla en dolaysiz temasi sofrada kurar: Onlari
yiyerek!” (Singer, 2005: 147)
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Yaklasik dort asir 6nce hayvanlari besleyebilmek icin yem bitkileri tretiimeye
baglanmigtir. Hayvanlari daha az besin ile daha verimli besleyebilmek igin
yemlere katkilar yapilmistir. Hayvanlarin da daha az besinle insanin ihtiyaci
olan eti saglayabilmesi i¢in sinai ¢alismalar yapmistir. Bu ¢alismalar insanin
zamanla hayvani yem verip et aldigi bir makine olarak gérmesine neden
olmustur. insanin géziinde birer makineye déniisen hayvan hem fiziksel hem de

anlamsal olarak baskalasima ugramigtir.

Hayvan ciftligi dedigimizde ilk basta aklimiza hayvanlarin toprak Uzerinde
serbestce dolastigl, birbirleri ile temas halinde olduklari yerler gelir. Ancak
glinimuzde durum hi¢ bdyle degildir. Hayvan ciftlikleri artik bir giftgilerin degil
blayuk sirketlerin elindedir. Et Gretim fabrikasi seklinde ¢alisan bu ciftliklerde en

ust seviyede verim alabilmek icin teknolojinin butin imkanlari kullaniimaktadir.

“Dev sirketler ve montaj hatti tarzi Gretim, son elli yilda, tarimi tarim
sanayine cevirdi. Bu sure¢ blyuk sirketlerin, eskiden c¢ift¢inin karisinin
sorumlulugundaki bir is olan kimes hayvani Uretiminin kontrolinu ele
gecirmesiyle basladi.” (Singer, 2005: 149)

Resim 13: Tavuk ciftliginden bir gérinta
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Dogal yasamindan uzaklastirilarak Uretilen ilk hayvan tavuk olmustur. Kapali
alanlarda ¢ogaltilan tavugun niafusu once binlere, hizla da milyarlara ulagmistir.
Uretilen tavuk nifusunun hizla artmasina ragmen yasamasi igin saglanan alan
da o derecede kugulmustur. Sinal Uretim iftliklerinde kalabalik topluluklar
halinde yasayan tavuklara yaklasik bir A4 k&gidi boyutunda alan dugmektedir.
Bu sikisiklik  icersinde  sinirlenen ve  strese giren  hayvanlar
yamyamlasmaktadirlar. Bu nedenle tavuklarin kendilerine ve birbirlerine zarar
vermemesi igin temel kesfetme araci olan gagalari kesilmektedir. Bu sekilde
hayvanlar insanin ihtiyaci olan verimli Uretime gore sekillendiriimeye

baslanmaktadir.

Hayvanlar Uzerine yapilan muadahaleler zaman igerisinde gelisen bilim
sayesinde sadece fiziksel olmakla kalmamig, genetik denemeler de yapilmaya
baslanmigtir. Dinya’ da birgok subesi bulunan Amerikali “Kentucky Fried
Chicken” fast food zincirini servis etmek igin Urettigi tavuklara genetik
mudahalelerde bulundugu iddia edilmektedir. Sirketin “Kentucky Fried Chicken”
olan ismini birkag sene 6nce "KFC” olarak degistirmesinin nedeninin, servis
ettigi tavuklarin Amerikan hukumeti tarafindan gercek anlamda tavuk olmadigi
icin uyariimasi oldugu iddia edilmektedir. Bazi bilimsel calismalarda canli
tavugun yiyecege donusum zinciri sirasinda bazi asamalar elenerek tasarruf

yapilabilmesi i¢in dogustan tuysuz, gagasiz hayvanlar uretildigi gorulmektedir.
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Resim 14: Genetik mutasyon ile tiysiuz sekilde Uretilmis horoz ve tavuk

Deginilen tlysuz tavuk Uretimi, tez ve resim ¢alismalarimin konusu olan hayvan
baskalasimini acik bir sekilde ifade edebilecedim bir o6rnektir. Eski Tuark
toplumlarinda tavuk ve horoz, egemenligi simgeleyen hayvanlardan olmustur.
Ayrica bir ev yapildiginda evin bir kdsesine ailenin mutlulugunun bagli olduguna
inandiklari bir tanrinin yerlestigine inaniimaktaydi. Tanriyt memnun etmek igin
de beyaz bir horozun kurban edilmesi uygun goérilmekteydi. Avrupa
toplumlarinin inanglarinda da horoz ve tavugun yeri bulunmaktaydi. Savaslarda
horoz ve tavugun hareketleri incelenerek, isaretler aranmaktaydi. Hayvanlarin
simdilerde yok etmeye caligstigimiz tuaylerini de buyu ve ilag yapiminda
kullanmaktaydilar. Eskiden her bir pargasi kutsal sayilarak degerlendirilen horoz

ve tavuk, ginimuzde sadece et sekline baskalagsmaktadir
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Et ve sutu icin yetistirilen sigir, inek gibi buyukbas hayvanlar icin de sinai Uretim
cgiftliklerindeki durum c¢ok farklh degildir. Eti igin yetigtirilen hayvanlar
dogumundan itibaren insanin agiz tadina ve g6z zevkine gore

sekillendiriimektedir.

Resim 15: Bir buyikbas tretim ¢iftliginden gorinti

“Bir inegin Uretim dongus, ilk buzagisinin kendisinden alindiginda baslar.
On ay boyunca ginde iki, bazen l¢ kez sagilir. Uglincli aydan sonra
yeniden gebe birakilir. Bir sonraki buzagisini dogurmasina alti ila sekiz
hafta kalincaya kadar sagilmaya devam edilir ve dogumdan sonra buzagisi
alinir alinmaz yeniden sagilmaya baslar. Bu yogunlastiriimis gebelik ve
asirl st salgilama dongusu ancak bes yil kadar sirebilir. Bu yila ulagsan
“tiketilmis” inekler hamburger ya da képek mamasina dénismek Uzere
mezbahalara gonderilir’ (Singer, 2005: 200).

Birkac bin yil 6nce kutsal olarak gorulebilen hayvanin ginimuazdeki insan igin
nasil bir anlam ifade ettigini bahsettigim ornekler géstermektedir. Gegen sure
icerisinde fiziksel olarak dogal goérunumunden baskalastirilan hayvan anlam
olarak da eski konumunda bulunmamaktadir. insanin dodada yasayan
hayvanin nufusunu neredeyse yok edip, ihtiyaglarini karsiladiklarini simetrik bir
dizen icinde vyidinlar halinde milyarlara ulastirmasi benim dusuncelerimi

besleyen bir kaynaktir.
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“Hayvanlara ¢ok uzun suredir keyfimize goére kullanabilecegimiz esya
muamelesi yapiyoruz, son otuz yildir da amaclarimiza daha iyi hizmet
etmeleri icin en gelismis bilimsel teknikleri kullaniyoruz. Bir bakimdan
devrimci bir girisim olan genetik muhendisligi, bir baska bakimdan da
hayvanlari amaglarimiza uygun hale getirmenin yeni bir yolundan ibaret”
(Singer, 2005: 223).

insan, hayvani beslenme ihtiyacindan kaynaklanan aghgini gidermenin yani
sira duygusal achgini bastirmak igin de kullanmistir. Hayvani arkadashk
seviyesine c¢ikartarak insanlastirmis, bunun sonucunda hayvan gergek
diinyasindan ve davraniglarindan uzaklasmistir. insanin sinaf (retimin disinda
iliski kurdugu tek hayvan evde bakilan hayvanlardir. insan ile iliskisinde dogal
davranisglarini gésteren hayvan ise insani hayal kirikligina ugratmis ve “yabani”

sifatiyla terk edilmistir.

Hayvanin arkadas olarak gortlmesi maymun, papagan gibi kuguk hayvanlari
¢cok seven Antik Roma insanlarinda karsimiza c¢ikmaktadir. Ronesans
déneminde de soylu kadinlarin sevgi hayvani olarak “sus kdpekleri” besledikleri
gOrulmektedir (Digard, 2012: 99).

Resim 16: Képek irklari arasindaki fiziksel farklari gdsteren bir gérint(
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insanin hayvan lizerinde degisiklik yapma calismalari binlerce yillik birlikteligi
bulunan kopek ile baglamistir. Kopeklerin de zengin bir genetik c¢esitlilik
saglamasiyla bugln doért ylize yakin kdpek cinsi ortaya ¢ikmistir. Kusaklar
boyunca suren eslestirmeler sonucunda sus kopegi, av kdpegdi, koruma kopegi
gibi insanin ihtiyacini karsilayacak sekilde farklh fiziksel Ozelliklere sahip
kopekler uretildi. Roma doneminde gordugumuiz hayvan dovusturme egilimi,
bunun igin de kopek uretiimesine sebep olmustur. Yillar boyunca bir dovus
koépeginin gerekli 6zelliklerini bir araya getirebilmek icin ¢cogu kez yasal olmayan
denemeler yapilmistir. insan hayati igersinde karsilastigi basarisizliklari
sonucunda ortaya ¢ikan siddetini kdbpege aktarmaya ugrasip, yarattigi canavari
bagkalariyla dovusturerek, kazandigi alt etme duygusuyla kendini tatmin

etmeye caligsmaktadir.

insan biyolojik nedenlerden veya cesaret edemediginden dolayi yasayamadigi
annelik ve babalik duygusunu da kopekte aramistir. Bebeklerdeki govdeye ve
kisa bacaklara oranla buyuk olan kafa, iri gbzler ve bu orantidan olusan sakar
hareketler insana sevimli gelmektedir. Hayvanlarda da hemen hemen ayni olan
fiziksel goéruntl insani duygulandirmaktadir. Bu gorintiyl elde edebilmek igin

hayvanin yasayacagi fiziksel sorunlar géz ardi edilerek genetik mutasyonlar

yapilmaktadir.

Resim 17-18:"Bruno Juro Hound” cinsinden genetik mutasyon sonucu Uretilen
“Dacshhund” cinsi kdpek
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Evcil kdpegdin atasi olan kurt, bircok milletin mitolojilerinde 6nemli bir figurdar.
Ozellikle Tirk toplumlarinda insanin yaratiligi ile iligkisi bulundugu inanisi vardir.
Kurt ugurlu ve sifa verici olarak gértulmektedir. Kurdun dodadaki becerileri ve
gucune hayranlik  duyulmus, taklit ediimeye c¢alisiimigtir. Roma
Imparatorlugunun kurulus 6ykilerinde imparatorlugun kuruculari kabul edilen

Romus ve Romulus’ un bir disi kurt tarafindan emzirildiginden bahsetmektedir.

Binlerce yil insan tarafindan imrenilerek bakilan ve milletlerce sembol kabul
edilen kurt, evcillesmesi ile kopege donusmustur. Elde edilen deneyimler
sayesinde adeta insan icin kobay haline gelmistir. insan eglence ihtiyacini,
korunma ihtiyacini ya da arkadas ihtiyacini karsilamak icin farkli turlerde
kopekler yaratmistir. Fiziksel ve ruhsal cesitlilik elde edebilmek igin adeta
yapboz pargalari gibi eslestirmeler yapmistir. Buyuk, kaguk, sevimli, ¢irkin gibi
sifatlar ile siniflandirmis ancak bu gérintilerin altinda yatan genetik zorlamalar
sonucunda ortaya cikmis rahatsizliklar géz ardi edilmistir. Samanlarin sirtina
binerek goklere yukseldigi kdpegin gunimuzde bir canli oldugu unutularak
insani tatmin etmek icin yaratilan ve sikilinca terk edilen vyaratiklara

bagkalagmigtir.

Resim 19-20: Romus ve Romulus’ u emziren disi kurt heykeli ve bir sokak kopegi
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Insanin gelisme evrelerinde hayvani fiziksel ve ruhsal ihtiyaglarini karsilayan bir
kaynak olarak gordugu acgik¢a ortadadir. Bu temel ihtiyaglarini kargilamanin
yani sira birgok kendine fayda saglayacadl durumda da hayvani kullanmistir.
Hayvana olan hayranlik, ona hukmetme becerisinin giderek gelistirmesiyle
azalmistir. Ozellikle 17. ve 18. yizyillarda insan ve hayvan arasindaki statl
farki iyice acilmigtir. Ronesans doneminde ortaya ¢ikan himanizm insanin en

degerli varlik ve evrenin merkezi oldugu inancini temel almigtir.

Rénesans doneminde Antik Yunan’dan gelen “insan her seyin 6lgustdir’ s6zii
ile benzersizligini yliceltmis tirciligini savunmustur. insanin evrenin merkezi
ve yuksek bir potansiyele sahip oldugu dusuncesi sinirli yetenekleri oldugunu

dlsundugu hayvanlar ile arasini agmistir.

Roénesans insanlik i¢in Aydinlanma Cagi olarak adlandiriimistir ve modern
dusuncenin baglangici olarak gorulebilir. Donemde modern bilim ¢alismalari
baslamis, insanlik igin faydali olacadi distntlen denemeler yapilmistir. Ancak
bu noktada da insan gozunu yine hayvana c¢evirmis ve onu deneylerinde

kullanabilecegi bir nesne olarak gormustur.

Doénemde hayvanin insanin gbézunde bir canlidan nesneye donusmesi René
Descartes’in felsefesi ile iligkilendirilebilir. Descartes 17. ylzyillda yasamis
modern matematik ve felsefeye isik tutan bir filozoftur. Descartes, donemde
yeni yeni ortaya ¢ikan mekanikten etkilenmis ve duslncelerini de bu acidan
sekillendirmistir. Dunya Uzerindeki varliklarin mekanik bir duzenin iginde var
oldugunu dusunmustir. Ancak sadece insani bir bilince sahip oldugunu
sOyleyerek bu mekanik dizenin diginda tutmustur. Hayvani bilince sahip
olmadidi ve insan gibi iletisim kurmadigi duslncesiyle bir makine olarak
gormustur. Descartes’in dusuncesinde hayvan aci hissetmemektedir. Bir
hayvani yaraladiginizda c¢ikardigi seslerin hayvanin igindeki makine
parcalarinin birbirine garpmasi sonucunda olusan sesler oldugunu sdylemistir.

“Sessizlikleri nedeniyle bizim i¢in ¢ézilmesi olanaksiz vahsi bir dizeni

temsil eden hayvanlarin dinyasinin bilinmezligine son verilerek, reflekse

dayali bir hayvanlik anlayisi gelistirimeye c¢alisiimaktadir® (Baudrillard,
2011: 178).
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Insan hayat igindeki gunliik sikintilarindan anlik olarak kurtulmak igin de
hayvani kullanmistir. Insanin belki de bir daha hatirlamayaca@i birkag saatlik
eglencesi icin hayvanlar uzun sureler tutsak tutulmaktadirlar. Hayvanat bahgesi,
sirk gibi mekanlarda hayvanlar olumsuz sartlarda bakilmaktadirlar. Sirklerde
insani eglendirmek igin hayvan dogasinda olmayan hallere sokulmaktadir.
Hareket kabiliyetleri zorlanarak ilging goruntuler yakalanmak istenmektedir. Bu
¢aba, hayvani dogal goruntisinden kopararak bagskalagsmis bir yaratik

meydana getirme istegi gibi gelmektedir.

Resim 21: Yavru bir file kafasinin Gstlinde durmasi icin verilen egitimden bir gértntu

insan ile yaklasik olarak %98 ayni genetik yapiya sahip olan maymun, insana
goOre uygun sartlari iginde olamadigi i¢in evrim basamaklarinda geride kalmigtir.
Ancak diger hayvanlara gore fiziksel olarak insana benzerligi nedeniyle insanin
eglence dunyasinda her zaman yer almistir. Hayvanat bahgelerinin, sirklerin her
zaman bir numarali eglence kaynagi olmustur. Hatta film, dizi ve reklamlarda
oynatilmistir. Uzun yillar insan ile i¢ ice olan hayvanlar zamanla insanlagsmaya
baglayarak, kendi dogal davraniglarini unutarak insani mimikler ve hareketler

gOstermeye baslamaktadir.
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Hayvanlara sokaklarda gosteriler yaptirilarak para toplanmasi birgok kultturde
rastlanan bir durumdur. Turk kultirinde ayi, Hint kidltirinde yilan gibi yabani
hayvanlar oldugu gibi diger evcil hayvanlar da kullaniimaktadir. Yapilan
gOsterilerin ¢cogunda eglenceli bir goruntu olugturmak igin hayvana insana ait
davraniglar sergiletiimektedir. Endonezya’nin baskenti Cakarta sokaklarinda da
makak maymunu gdsterilerine sikga rastlanmaktadir. insan kiyafetleri giydirilen
maymunlar sahiplerinin  tuttugu zincirin ucunda Ogretilmis numaralari
sergileyerek para dilenmektedirler. Ancak burada maymunlarin ylzleri oyuncak
bebeklerden kesilmis ylzler ile kapatiimaktadir. Bu muidahale hayvani
insanlastirmanin Otesinde, hayvanhgi gizleme isteqi oldugunu

dusundurmektedir.

Resim 22-23: Maskeli Maymun (Fotograflar: Perttu Saksa)

Gunumuzde 6zellikle Asya toplumlarinda énemli tanri figurleri olan maymun bir
taraftan da insanin eglencesi olmaktadir. insan kiyafetleri giydirilen ve insani

hareketler 6gretilen maymun, kendi dogasini unutmus halen yabanda yasayan
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turdesleriyle iletisim kuramaz hale gelmistir. Bazi insanlar bu durumdan rahatsiz
olmuslar ve 6nce hayvanliklarini unutturduklari maymuna simdide de insanligi
unutturmak icin rehabilitasyon uygulamiglardir.  Hayvani rehabilite etmek
isteyen insanin bunu hayvan haklari i¢in mi yoksa hayvan ile arasindaki

farklarin yok olmasindan dolayi rahatsiz oldugu igin mi yaptigi suphelidir.

Descartes’in felsefesi bilimin ilerlemesi ile artan insan merakini gidermesine de
kolaylik saglamistir. Insan merak ettigi durumlari ve gelistirdigi teknikleri hayvan
uzerinde deneyimlemigtir. 17. yuzyilin sonlarinda ¢alisan deneyciler hakkinda
yapilan bir taniklik Descartes’in kuraminin ne kadar buyuk bir rahatlik getirdigini
gOstermektedir:
“Buyuk bir kayitsizlikla kopekleri déviyorlardi ve aci gektiklerini disltinerek
bu hayvanlara aciyanlarla alay ediyorlardi. Hayvanlarin birer saat oldugunu,
vurulunca cikardiklari sesin temas edilen kiglk bir zemberegin sesi
oldugunu, ama vicudun genelinde higbir hissin olmadigini séyltyorlardi.
Zavalli hayvanlari her bir ayaklarindan tahta panolara civiliyorlar, sonra

bicakla iclerini acarak 6énemli bir arastirma konusu olan kan dolasimini
inceliyorlardl” (Singer, 2005: 275).

Gecgmisten ginimuze yurUtulen bilimsel ¢galismalarda hayvan insan igin bir canli
olmaktan c¢ikip bir laboratuar malzemesi haline gelmistir. Birgok deney igin
milyonlarca hayvana ihtiya¢c duyulmus, bu da bir endustri yaratmigtir. Hatta
hayvanlarin satigi icin reklamlar yapilmis, dermatolojik testlerde kullanmak igin

tylU ve tlysuz fareler gibi aliciya segenekler sunulmustur.

insanin faydasina oldugu disiinilen ¢alismalarin étesinde insan aklina gelen
her seyi hayvan Uzerinde denemistir. Bircok askeri arastirmada gerceklesme
ihtimali ¢ok durumlari deneyimlemek igin binlerce hayvani o&ldGrmuastar.
Sonucunda kesin bir bilgi elde edilemeyen bu deneylerden biri “Hayvan
Ozgirlesmesi” kitabinda anlatiimaktadir. Deney ABD Ordusu Tibbi
Biyomuhendislik Arastirma ve Geligtirme Laboratuvar’nda yapilmistir.
Arastirmada 60 beagle cinsi kopege alti ay boyunca farkli dozlarda TNT
patlayicisi  yedirilmistir. Kopeklerde zayiflama, kansizlik, sarilik, organ
yetmezlikleri ve koordinasyon bozuklugu gibi birgok semptom saptanmigtir.

Deneyde en dusuk dozu alan kopekler bile hastalandigi igin TNT’nin higbir etki
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yapmadigi doz saptanamamis ve raporun sonunda “Beagle kopekler Gzerinde

daha fazla TNT deneyi yapmak gerekiyor olabilir.” sonucuna ulasiimistir.

Askeri deneylerin yani sira ilag, kozmetik gibi endustrilerde UrGnlerini test etmek
icin kopekleri, kemirgenleri, primatlari kimyasallarin, elektrigin ve radyasyonun

etkileri altinda fiziksel ve ruhsal sinirlarini zorlayarak kullanmiglardir.

Hayvanlarin kullanildigi tibbi, biyolojik ve psikolojik deneylerde insanin hayat
yasam kalitesini arttiran ve suresini uzatan ¢alismalara éncu olan deneyler de
yapilmigtir. Bu deneylerin en dnemlileri organ nakli alaninda ¢alismalar yapan

Sovyet bilim adami Vladimir Demikhov ve Amerikali cerrah Robert J. White’dir.

Vladimir Demikhov 1916-1998 vyillari arasinda yagsamis bir bilim insanidir.
1930’lu ve 1950’li yillar arasinda organ nakli ile ilgili ¢alismalar yapmistir.
Demikhov’'un bilinen 24’Gn Gzerindeki calismasinda kdpekler kullaniimistir. 1959
yilinda yayimlanan LIFE dergisinde Demikhov'un calismalari ile ilgili ayrintili
aciklamalara ve fotograflara yer verilmistir. Yayimlanan deneyde Demikhov
“Shavka” isimli kiigik bir kdpegin basi, iki 6n ayadl ve gdvdesinin bir kismini
“Brodyaga” isimli tasiyici bayuk bir képede nakletmistir. Bayluk koépegin kalbi
kliguk koépege de kan pompalamakta, bu sayede kugik kopek de bagimsiz
hareket edebilmektedir. Bu calismalar yapildiginda bagisiklik sisteminin yeni
dokuyu kabul edip etmeyecedi hakkinda yeterli bilgi olmadigindan deney

hayvanlari en fazla bir ay yasamistir.

Demikhov’'un kopekleri bana  Yunan mitolojisindeki “Kerberos”u
hatirlatmaktadir. Kerberos ug¢ bagl bir kopek olarak tasvir edilmektedir ve gorevi
Oluler Ulkesindeki ruhlarin oradan kagmamasi igin bekgilik yapmaktir. Sanki
Demikhov'un kopekleri de hayvanin insana hizmet i¢in var oldugu dinyadan

kagmamalari i¢in kapida bekgilik yapmaktadir.



Resim 24-25: Demikhov ile kopegi ve Hades ile Kerberos

34



35

3. BOLUM

3.1. SANATTA BASKALASMIS HAYVAN ORNEKLERI

3.1.a Rene Magritte

Bagkalasim kelimesi Tark Dil Kurumu So6zlGgiu’nde: “Bir kiatlenin fiziki ve
kimyasal 6zelliklerinin degismesi, istihale, metamorfizm” seklinde agiklanmigtir.
Tanim icinde gecen “metamorfizm” kelimesi Yunanca “bi¢cim degistirme”
demektir. Bagkalasim kelimesi biyolojik anlamina benzer sekilde felsefede de

bir bicimden bagka bir bicime girme anlami tagsimaktadir.

Baskalasim dusuncesi sanat alaninda ozellikle 20. ylzyillda ortaya c¢ikan
Surrealizm (Gergekustuculik) akiminin konusu olmustur. Gergekustu sanatgilar
alisik olunan gergekligin disinda bir gergeklik aramiglardir. Gergegi, Sigmund
Freud’'un psikanalitik ¢alismalari ile destekledikleri ve aklin denetimi disinda

olusan imgeler ile olusturmaya calismiglardir.

GergekUsticu sanatgilar yapitlarini, mantik, ahlak ve estetik degerleri disarida
birakarak dogrudan bilingaltindan gelen ile yaratmaya c¢alismaktaydi. Duyu
organlarinin uyarimi ile olusmus ancak bilince ulasmadan bastiriimig
dusuncelerin asil gergekligi olusturdugu dustnulmekteydi. Bu bilingalti
dusuncelerini ortaya ¢ikarmanin yolu riya ve hipnoz halleriydi. Bu yuzden
gercekustuculer riya ve hipnoz durumlarinda olusan simgelere onem

vermekteydi.

Doénemin onemli sanatgilarindan Salvador Dali rayalarinin baslangi¢ ve bitis
anlarinda olusan imgeleri bilin¢g duzeyine tasiyarak, yeniden anlamlandirmaya

calismaktaydi.
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Gergekustuculuk 1920’li yillarda iki dunya savasinin arasinda var olmusg bir
akimdir. Bu ylzden donemin kasveti ve yikiciligina bir bagkaldirn olarak,
gercekustl eserlerde mizah énemli bir yer edinmistir. Nesneler alisik olunan

hallerinden farklilastirilarak algiy1 bozan surprizli durumlarda sunulmustur.

1925-1930 yillar arasinda gercekustl akimin yaraticilarindan olan ressam
Salvador Dali ve kuramci Andre Breton ile iligki halinde olan Rene Magritte, her
ne kadar gercekustuculigun temel konularini dert edinmemis olsa da metafizik
konulari ele aldigi galigsmalari olmustur. Magritte bilingdisi yaratiimis imgeler

yerine mantigin dahil oldugu bir Uslup kullanmigtir.

Magritte, kullandigi nesnelere kendi mantigi dahilinde yeni anlamlar yiklemistir.
Nesneler Magritte’in bilincinden disari ¢iktiginda artik toplumun igerisindeki
kimliginde bulunmamaktadir. Nesneler birbirleri ile olan iliskisinde alisik olunan

boyutunda, agirhiginda ve konumunda bulunmamaktadir.

Magritte nesneleri yeniden anlamlandirma isleminde hayvan imgesini de
kullanmistir. Hayvani, bazen gorintisunid ¢agristiran bir nesneye, bazen de bir
gizem vyaratarak bambagska bir nesneye baskalastirip  yeniden

anlamlandirmigtir.

Resim 26: Rene Magritte, ‘Collective Invention’, TUYB, 1934



37

Rene Magritte “Collective Invention” isimli resminde (Resim 26) alisiimis bir
imgeyi tekrar yorumlayarak bir tezat yaratmaktadir. Mitolojide “Sirenler”,
alisildik bicimde kadin bedeni ve balik kuyrugundan olugsmus figurlerdir. Sirenler
guzel sesleriyle denizcileri cezp ederek kendilerine ¢ekerek 6limlerine sebep

olmaktadir.

Her ne kadar alt kisimlari balik seklinde de olsa, sirenler estetik bir gértintiye
sahiptirler. Magritte zaten baskalasmis bir figir olan sirenleri tekrar
bagkalastirarak hem fiziki géruntisunt hem de toplumsal kimligini degistirmigtir.
Figr tam tersi bir birlesimle yaratildiginda eski cekiciligini kaybetmektedir. Ust
kisimda kadin bedeninin kullanilmamasi figlire deniz kenarina vurmus cansiz

bir balik goruntisu vermektedir.

Resim 27: Rene Magritte, “Companions of Fear”, TUYB, 1942

Adi "Korku Sahabeleri” olarak Tirkgeye cevrilebilecek olan resimde, geceleri
aktif bir kus olan baykus topraktan bir bitki gibi buyimus olarak resmedilmistir.
Baykuslar bitkiye dogru baskalasmistir. Birgok inanista korkuyu sembolize eden
baykuslar, bir tepenin Ustinde anit gibi resmedilmigtir.
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3.1.b. Thomas Griinfeld

1956 dogumlu Alman sanatgl Thomas Grunfeld’de hayvan bagkalasimini konu
edindigi ¢alismalar yapmistir. Alman kaltrintin mitolojik yaratigi olan, gesitli
hayvanlarin boynuz, kanat gibi pargalarinin bir araya gelmesiyle olusmus
“Wolpertinger” isimli kurgusal yaratigin referans alindigi izlenimi uyandiran
hayvanlar yaratmistir. Wolpertinger ¢ogunlukla bir tavsana boynuz, kanat ve

sivri kopek digleri eklenmis sekilde tasvir edilmektedir.

Resim 28: Orijinali Albert Dlrer’e ait olan resme “Wolpertinger” uyarlamasi

Calismalar, farkl hayvanlarin ayirt edici uzuvlarinin bir araya getiriimesi ile yeni
bir hayvan yaratim teknidi olan “Misfit” seklindedir. Grinfeld’'in misfitleri
hayvanin gercek olduguna inandiracak kadar kusursuzdur. Eklektik yapidaki
yaratiklarin inandirici birlesimi, eserleri tanimlarken hayali ve gercek kelimeleri

arasinda cgeligskiye dugsmemize neden olmaktadir.
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Resim 29: Thomas Grinfeld, “Dog/Rooster”, Taksidermi, 1998

Thomas Grinfeld’ in ¢galismalari, gelistirilen teknikler ile imkan saglanan genetik
mudahalelerin ne noktalara geldigini ve gelebilecegini abartarak gosteren
goruntuler gibidirler. Genetik ¢alismalarin ulastigi son noktada, doga anaya

mudahale etmenin sonuglarini Granfeld’ in galismalarinda gorebilmekteyiz.

Resim 30: Thomas Grinfeld, “Cow’”, Taksidermi, 1997
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3.1.c. Ali Teoman Germaner

1934 dogumlu sanat¢i, sanat hayatinin 6nemli bir kisminda mitolojik
hikdyelerden esinlendigi hayvan figurleri yaratmigtir. Heykellerini ahgap, bronz
pismis toprak gibi malzemelerden Ureten sanatginin resim, gravir ve desen
calismalari da bulunmaktadir. Germaner iginde bulundugu zamanin kendinde
olusturdugu etkileri mitolojiden alintilar yaptigi simgeler ile figurlestirmektedir.
“Calismalarim genellikle giinime doénuk, yari hiciv, biraz dalga gegen, biraz
da isi fazla ciddiye alip anitsal gérinme c¢abasindaki islerdir. Mitolojiden
yararlanmam ise belli bir yorenin mitolojisine ait degildir; Uzak Dogu, Uzak
Bati, kendi tlkemiz, Orta Dogu mitolojilerinden birtakim elemanlari, birtakim
Ogeleri alip yeniden gundeme getirmeyi, bunlari sézcuk gibi kullanmayi
amacliyorum. Yoksa gecmigi mitolojiye siginarak yeniden gindeme
getirmek gibi bir derdim yok, ama inaniyorum ki masalsi bir takim dgeler
insanlarin ¢cok daha rahat anlayabilecekleri 6gelerdir. Onun icin genellikle
uzak gecmisin motiflerini yer yer isime katmayi isterim. Yani ortaya
koydugunuz herhangi bir is, bir seyi beyan etmektir, bir nevi séylemdir. Bu
sdylemin anlasilir olmasini isterim, o yuzden masalsi bir havaya
barintyorum. Sodylemek istedigim; fakat sézel olarak anlatamayacadim
seyleri, mitolojiden aldigim, almaya ¢abaladigim ya da génderme yapmak

Uzere degistirerek kullandigim bir gergektir. Mitolojiyle bagim bundan
ibarettir.” (Lebriz Sanal Dergi Soylesisi)

1968’de doénemin Tdurkiye’sinin icinde bulundugu karisik duruma ragmen
tasidigr umudu “Zimrit-G Anka” serisi ile ifade etmistir. Efsanelerde ZUmrGt-a
Anka kusu kullerinden yeniden dogarak olumsuzlugu sembolize etmektedir.
Serinin temel formu olan Zumrut-U Anka kus olmasina ragmen figurlere at, yilan
ve baliklara ait bicimsel 6zellikler de dahil olmustur. Heykellerde hayvanlarin
organik  formlari geometrik  bicimler ile birlestiriip yapi  olarak
baskalastiriimaktadir. Deri, pul, tiy gibi bicimler zirha benzeyen organik

olmayan formlara donusturalmektedir.

Germanerin  “Alosname” isimli desen serisinde yarattigi figurler ise
efsanelerdeki yaratiklara gonderme yapmayan dussel yaratiklardir. Figurler

insan ve hayata gagrisimlar yapmak amaciyla Uretilmistir.
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“Germaner’in yapitlarindaki doga hayvanlar dleminden esinlenen yaratiklar
ya da deniz dibinde yasayan varliklarla insan dogasina yonelik kulttrel bir
yorum igerir; eski zamanlarda bilinmeyen dogal guclere karsi micadele
eden insanoglunun o bilinmeyen dogal gliciin kendisi oldugunu fark ettikten
sonra dogayla kendi dogasiyla micadelesinde vardigi noktay! sorgular.”
(Antmen, 2007)

Resim 31: A.T. Germaner, Zimrit-U Anka Resim 32: A.T. Germaner, Zumrut-U

Serisinden, 50x32x28 cm, Bronz, 2007 Serisinden, 36x31x31 cm, Bronz, 2002

Resim 33: A.T. Germaner, Alosname, 50x70cm, Cini Murekkebi, 1974



42

3.1.d. Eduardo Kac

Tezin Onceki bolumlerinde o6rnek verdigim insan ihtiyaglarina hizmet eden
bilimsel ve teknolojik galigmalar, yakin zamanda sanat yapma araci olarak da
kullaniimaya baglamistir. “Biyolojik Sanat”, “Transgenetik Sanat” gibi isimler ile
adlandirilan akim, canli organizmalari sanat nesnesi haline getirmektedir. Bu
akimin  Oncusu 1962 Brezilya dogumlu sanatgi Eduardo Kac olarak
bilinmektedir. Sanat hayatinin ilk yillarinda medya araclarini kullanana Kac,
ilerleyen zamanlarda genetik calismalar yapmistir. Genetik c¢alismalarinin ilk
yillarinda yardimci olan genetik¢i Louis-Marie Houdebine ile en kuguk
organizma olan bakterilerin genetik yapisina, denizanasindan aldiklari “Yesil
Florasan Proteini’ni ekleyerek UV 1s1g1 altinda parlamalarini saglamistir. 2000
yilinda da “Alba” isimli tavsana ayni genetik mudahaleyi uygulayarak dikkatleri

uzerine gekmistir.

Kac’in ¢alismasinin sanatsal ve kultirel nedenlerine tezime bir katki yapacagini
disinmedigim icin yer vermemekteyim. Calismayi bir érnek olarak almamin
nedeni, hayvanin besin ve bilim nesnesinin yaninda artik bir sanat nesnesine de
bagskalasmasi ve hayvanin genetigine yapilan mudahalenin de bunu

desteklemesidir.

Resim 34-35: Edurdo Kac ve Alba ve UV is1d1 altinda Alba
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3.1.e. Kate Clark

New York dogumlu sanatgi doldurulmus hayvan bedenlerine insan yuzleri
ekleyerek baskalagsmis hayvanlar yaratmaktadir. Hayvan bedenlerine kilden
insan yuzleri yapmakta daha sonra bu ylzdeleri de hayvanin sahip oldugu
karakteristik desenleri bozmadan derisi ile kaplamaktadir. Bu turdeki
calismalarina 1994 yilinda baglamigtir. ilerleyen zaman igersinde insan ve

hayvana ait 6zellikleri bir araya getirdigi calismalarini kusursuz hale getirmigtir.

Resim 36: Kate Clark, “isimsiz”, Deri, kdpUk, tahta ve kil, 60x39x68 in¢, 2011

Sanatgl eserlerinin ¢ikis noktasinin, uzun sureler boyunca hayvanla beraber
yasamig insanin, zamanla sehir hayatina gegisi ile hayvandan ayriimasi

oldugunu sodylemektedir.
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Resim 37: Kate Clark ,”And She Meant It”, Resim 38: Kate Clark, A Small Disturbance”

Deri, kdpuk ve kil, 26x25x21 ing, 2010 Deri, kdpuk ve kil, 54x56x38 ing, 2008

Sehir hayati icerisinde hayvana yabancilasan insan eserler ile ilk karsilastiginda
once heykelde aliskin oldugu insan yuzu ile iletisim kurmakta, daha sonra
heykelin batinu ile de hayvana olan meraki tetiklenmektedir. Sanatgi bir hayvan
sever oldugu halde heykellerinde gergek hayvan derisi kullanmaktadir. Bunu
sebebinin eserlerini Urettigi kavram igerisinde, insanlara hayvanlarin derisinin
g6zenekli ve yagli dokusu dahil olmak Uzere butin 6zelliklerini aktarabilmek

oldugunu sdylemektedir.

3.1.f. Patricia Piccinini

1965 Avustralya dogumlu sanatginin, 1997°den beri Urettigi ve ailesi olarak
nitelendirdigi insan-hayvan karisimi baskalasmis yaratiklardan olusan heykel
calismalari bulunmaktadir. Sanatginin ¢alismalarinin temelini insan eliyle
uretilmis bilim ve teknolojinin insan ve hayvanin dogal hayatini nasil
etkileyebilece@i olusturmaktadir. Zamanla gelisen tuketim kdlturinu, insanin

dogay! algilama bigiminin degisimini ve bu durumlardan duydugu endiselerini
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bagkalasmis hayvan heykelleri Gzerinde canlandirarak anlatmaktadir.
Sanat¢inin  caligmalari insan eliyle degistirilen dunyanin ileride nasil

olabilecegini ifade etmeye ¢alisan bir 6n goésterim gibidir.

Resim 39: Patricia Piccinini,  The Young Family”, Silikon, politiretan ve deri,

80x150x110cm, 2002

Heykellerini yaratirken uyguladigi teknik oldukgca gergekci bir gorunti
sunmaktadir. Heykellerin sergiledigi pozisyonlar ve yuzlerindeki mimikler de
insana 6zgudur. Yaratiklarin mimiklerinin insana 6zgu olmasi empati kurmanizi
kolaylastirmakta ancak kendi ylUzunU bir hayvan Uzerinde gdérmek insanda

carpici bir etki birakmaktadir.
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Resim 40-41: Patricia Piccinini, "Surrogate(For the Northern Hairy-Nosed Wombat)”,

Silikon, politretan ve deri, 180x306x103, 2005

Sanat¢l iglerinde sadece teknolojik mudahalelerin  sonucunda ileride
olabilecekleri gdstermekle kalmayip, yolunda gitmeyen durumlar igin kendi dili
ile ¢ozum yollari sunmaktadir. 2004 yilinda nesli tukenme tehtidi altinda olan ve
yaklagik 70 tane kalan vombatlara dikkat cekmek icin sirtinda alti tanesini

birden buyuterek yardim eden bir yaratik heykeli yapmistir.

3.1.g. Alexis Diaz

Alexis Diaz Porto Riko’'lu Sokak sanatgisidir. Birgok Ulkede yaptigi sokak
resimleri ile bu alanda dinya ¢apinda taninmaktadir. Calismalarinin gogunu
bagskalasmis hayvan resimleri olusturmaktadir. Farkli tir hayvanlarin dzelliklerini
bir araya gelmesiyle olusturulan figirlere bazen insan kafatasi ve elleri de
eklenmektedir. Eller gogunlukla hayvanlarda kanat yerine kullaniimaktadir.
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Resim 42: Alexis Diaz, * Octophant ”’, 2013

Sanat¢inin galismalari genellikle ¢ok renkli degildir. Figlrler tek renklidir ve

ayrintilar ince gizgilerin yogunluguna gore olusturulmaktadir.

Resim 43: Alexis Diaz, Slovakya, 2013 Resim 44: Alexis Diaz, Amerika, 2013



48

4. BOLOM

4.1. KISISEL GALISMALAR

Tez konum baglaminda yaptigim c¢alismalarda, hayvan figlri Gzerinden
baskalasim ifadesini tasvir etmeye c¢aligtim. Tasvirleri, yazili ve gorsel
kaynaklardan edindigim bilgilerin zihnimde olusturdugu dusuncelerin bazen
direkt, bazense grotesk ve abartili olarak yuzeye aktarimi ile olusturdum.
Burada kullandigim baskalasim kelimesi oncelikle fiziksel dedil anlamsal bir
eylemi ifade etmektedir. Fiziksel degisim de, bu anlamsal degisimi

desteklemekte ve gorundr kilmaktadir.

Hayvan, gunumuze kalintilarini birakabilmis ilk insandan itibaren anlasiliyor ki,
diinya Uzerinde beraber yasadigimiz bir canli olmamistir. ilkel insan igin tanri,
glnimuz insani igin ise ihtiyaglarini kargilayan nesne olmustur. Tez ¢calismamda
bu iki nokta arasinda gidip gelinmis ve eserlerde de bu baskalasim g6z ontne

cikartiimaya caligilmistir.

Gorsel anlatim yeteneginin insanda ilkel c¢aglardan beri var oldugu
gériilmektedir. insan, ¢aglardan beri bulundugu nesnel diinyadan duyu organlari
ile elde ettigi bilgileri, dustinsel dunyasinda yorumlayarak imgeler yaratmis ve
bu imgeleri ylizeylere boyamstir. ilkel insanin kullandi§i imgelerin arasinda en
sik rastlanilan da hayvan figurleri olmustur. insan, tanrisallastirdigi hayvanlari
oldugu gibi algilamamig, dis dinyasinda baskalastirmistir. Tez calismam
sirasinda farkli toplumlarin kdlttrlerinde bulunan birgok baskalasmis hayvan
figlra ile karsilastim ve bunlarin bilinen birkagini érnek olarak kullandim. Tez

baglamindaki bazi ¢galismalarimda da bu figlrlere gondermelerde bulundum.
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Bagkalasim, 20. ylzyil sanatinda ve 0Ozellikle Gergekustuculiuk akiminda yer
almistir.  Gergekusticu sanatgilar hayvan figiruni de baskalastirarak
kullanmiglardir. Ancak gergekustuculukte hayvanin baskalasimi, yaratilan sanat
dilinin ifadesini guglendirmek amaci ile kullaniimistir. O dénemde sanatgilarin
yarattiklari hayvan imgelerini inceledigimde, sekil olarak benim ¢alismalarim ile
benzerlik gosterse de anlam olarak ayni  benzerlikte oldugunu
disunmemekteyim.  Gergeklstlculik akimi igersinde yaratilan hayvanlarin
imge-simge celigkisi ve farkhihdl yaratmak icin yapildigini, bunun hayvanin
icinde bulundugu duruma dikkat cekmek gibi bir kayginsin olmadigini
goérmekteyim. Bunun nedeninin donem igersinde hayvan Uzerinde bilimsel ve
teknolojik mudahalelerin hentz simdiki kadar sik olmadigi veya sanatgi
tarafindan fark edilmedigini disinmekteyim. Bu yldzden calismalarimi
yarattigim duasunce ile benzer duguncelere sahip sanatgilara 20. ylzyilin ikinci

yarisi icersinde rastlamaktayim.

icinde bulundugumuz c¢agda gelinirken insan nifusunun hizla artmasi maddi ve
manevi ihtiyaclarinin da paralel sekilde artmasina neden olmustur. insan bu
ihtiyacglarinin teminini, gelistirdigi bilim ve teknolojiyi kullanarak saglamaya
calismistir. Bilim ve teknolojiye fazlasiyla bagimli hale gelmek insani dogadan
koparmis, doga ile uyumlu yasantisini baskalastirmistir. insanin gecirdigi
baskalagim dogaya, hayvana ve kendisine olan teamullerinin de degistirmigtir.
Bu noktada insanin bakis agisindaki degisikligi gosterebilmek i¢in hayvan figlru
secilmigtir. Hayvan figuru, aktarmak istedigim oOrnekleri, su anki gercekligin
referansi ile gecmis ve gelecekten alintilar yaparak meydana getirmeme genis

bir gercevede imkan saglamistir.

Uygulamalarim, c¢ogunlukla tez arastirmalarim sirasinda kaynaklardan
edindigim bilgiler Uzerinden yarattigim senaryolarin eskizlerinden olusmaktadir.
Bu eskizler, resimlerin olusum surecinde ¢ok fazla degisime ugramamaktadir.
Figur ve figurlerin 6n planda oldugu resimlerim kendi gézlemlerim sonucunda
olusan dusuncelerimi bazen direkt bazen esprili sekilde gosteren alegorilerdir.

Resmetmeye c¢alistigim senaryolar gergekte karamsar bir ifadeye sahip olsa da
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resimlerim yapi, bi¢cim ve renk olarak bu karamsarligi yansitmamaktadir. Bunun
nedeni resim yapmanin beni eglendiren bir eylem olmasidir. Bu durum,
resimlerimin illistratif formlar ve canli renkler ile olusmasina sebep olmaktadir.
Eserlerimin karamsar icerik ve eglenceli goruntl bilesimi ile olusmasi, her ne
kadar kendime ait hissetmesem de klise olan “guldurirken dusundurmek”

ifadesini aklima getirmektedir.

Tez konum ile ilgili calismalarim bitlnuyle ylzey Gzerine boya ile yapiimistir. Bu
yontem, malzemelerdeki farkhliklara ragmen ilkel insanin eserleri ile benzer
oldugunu dusuindirmastir. Onun  bulundugu ortamdan algiladiklarini
yorumlamasi ve yuzey Uzerinde imgeler yaratmasi, benim de ayni sekilde

calismam ile iligkili olmus ve tesvik etmigtir.

Eserlerimde kullandigim malzemeler de konularin aktarimi sirasinda tespit
ettigim noktalara goére siniflandiriimistir. Resimlerim icin ylzey olarak tuval,
karton ve mukavva kullaniimistir. Karton ve mukavva konu ile ilgili resimlerimi
yapmaya basladigimda yarattigim bagkalasmis hayvan figurlerini desteklemek
icin kullaniimistir. Yarattigim figurler insan igin Uretilen Grtnlerin tasvirleridir ve
artnler genellikle karton ve mukavva kutularin iginde paketlenir ve tasinir. Bu
duruma gonderme olarak bazi resimlerim karton ve mukavva Uzerine

yapimigtir.

Resimlerde anlatilan konunun igerigine gore kullanilan boyalar da farkliliklar
gOstermektedir. YUzey Uzerinde dogalligin ve gercgekligin belirtildigi kisim ve
figurler insan elinden ¢ikmishgin belli edildigi sekilde akrilik ve pastel boyalar
kullaniimistir. Yapay ve sonradan eklenmis olarak tasvir edilmek istenen kisim
ve figlrlerde ise sablon teknigi ile sprey boya kullaniimistir. Sprey boya ile
sablon teknigi firca izlerinin arasindan daha temiz ve steril goruntisu ile

ayrildigi igin tercih edilmistir.
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Resim 45: Emrah Sezer, isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 100x130 cm, 2013

Resim 45, tezin 6nceki béluminde de bahsettigim KFC firmasi ile ilgili haberden
esinlenerek yapiimistir. Resimde tavuk hayvanini igleyerek et elde ediminde
maliyetten tasarruf yapabilmek icin Uretildigi iddia edilen tlysuz tavuklar on
plandadir. Resim icin gorselleri incelerken ve resmin yapimi sirasinda bu tliysuz
tavuklar insanlarda ¢ogunlukla igrenme duygusu uyandirmistir. Zaten pek ¢ok
hayvan uretim ¢iftliginde, insani rahatsiz eden géruntiler mevcuttur ama bunlar
toplumdan gizlenmektedir. Resim, su anda rahatsiz eden goruntundn ileride
nasil kargimiza c¢ikabilecegini tasvir edecek sekilde planlanmistir. Resim bir
restoranin vitrini veya reklam afisi olabilir. iki c¢iplak tavuk benim baz
resimlerimde insan mudahalelerini abartmak icin kullandigim ve "kombo" olarak
isimlendirdigim sekilde yapisik haldedir. Kombo, kombinasyonun kisaltmasidir
ve iki veya daha fazla nesnenin birlesmesi ile olusan nesneyi ifade etmektedir.
Tavuklar yapayliklari vurgulanmak igin sprey boya ve sablon teknigi ile
yapilmistir. Tavuklarin altinda ancak yuzeyde Uzerine ¢ikmig olan ates restoran

goruntisunu desteklemek icin yapilmistir. Yazi ile birlikte kullanilan ates ve
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tavuklar ile goruntl, ulkemizde sikga rastlayabilecegimiz "pilic ¢evirme"
restorani imajina tasvir edilmeye calisiimistir. Resmin bosluklarini kaplayan tel
orgu deseni de hem agik koyu iligkisi ile resimdeki diger elemanlarin sinirlarini

belirginlestirip hem de hayvanlarin 6zgurliklerini sinirlayan kafeslere gdnderme
yapmaktadir.

Resim 46: Emrah Sezer, Isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 100x120 cm, 2013

Resim 46’da Resim 45 ile benzer bir distnce ile yapiimistir. Yabani ve evcil
domuz birbirine yapisik sekilde resmedilmigtir. Domuzlarda Musliman toplumlar
haricindeki insanlar icin en énemli et kaynagidir ve onlar da sinai ¢iftliklerde
uretilmektedir. Ayrica evcil domuzlar yabani domuzlara insan tarafinda yapilan
muadahaleler ile bu pembe tlyslz goéruntist almistir. Evcil domuzlar yaban

hayata birakildiginda bir sire sonra insan muidahalesinin izlerini yok ederek
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fiziksel degisim ile tekrar yabani goruntisinu almaktadir. Resimde bir arada
olan evcil ve yabani domuz bir trln olarak sergilenmektedir. Tuval Uzerindeki
dizenleme figlrl tanitmaya veya pazarlamaya calisan bir televizyon reklami
veya marketteki bir afis gibidir. Figlrin arkasindan c¢ikan geometrik sekiller
reklam ve afislerdeki efektlere benzemektedir. Resmin altinda "Super Kombo"
ifadesi bulunmaktadir. "Super" ifadesi ginimuzde tiketim toplumuna hitaben
bir nesnenin Ozelliklerinin  normalinden ustun oldugunu belitmek igin
kullaniimaktadir. Yaptigim calisma bir tanitim goérintisu olarak tasarlanmis, bu
ifade de resmin anlatimini desteklemek igin kullaniimistir. Ancak yazi tuval
sinirlarindan disari tagiriimistir. Bunun nedeni yazinin ilk énce resmin yapisina
eslik eden bir desen olarak algilanmasi ve sonrasinda eksik kisimlarin izleyici
tarafindan tamamlanmasinin istenmesidir. Ylzeyi kaplayan renkler yuzeyde
konumlandirdigim hiyerargiye gore acilmakta ve canlilagmaktadir. Bu yluzden
resimde On planda olmasini istedigim figir daha agik ve canli renklere sahiptir.

Renkler geriye dogru gidildikce koyulagsmakta ve matlagsmaktadir.
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Resim 47: Emrah Sezer, isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 130x100cm, 2013

Dogadaki hayvanlarin kurkleri, tayleri ve Uzerindeki desenleri yasadiklari
ortama gore sekillenmektedir. Sahip olduklari renkler ve desenlerin bulunduklari
bdlgenin dogasina ve dokusuna uyumlu olmasi, hayvanin avlanma ve saklanma
eylemlerinde yardimci olmaktadir. Hatta bazi hayvanlar yasadigi bolgenin
mevsimsel degisikliklerine gore tuylerini degistirerek doga ile uyumlulugunu

devam ettirmeye c¢aligir. Hayvanlarin dogada gizlenebilmesi en énemli hayatta
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kalma stratejilerinden biridir. Resim 47'de bu dusinceden ortaya c¢ikmistir.
Yabani bir hayvan olan tilki siklikla hali ve kilimlerde rastladigimiz desenlerin
bulundugu bir ylzeyde yatmaktadir. Tilki, belki evcillestirimek Uzere
alikonuldugu igin belki de dogal bir ortam bulamadigi i¢in bu yuzey Uzerindedir.
Tilkinin Uzerinde dogada oldugu gibi bulundugu ortamin desenleri belirmigtir.
Gergekte bu desenlerin olusum suresini dusundugumuzde tilkinin uzun
zamandir bu ortamda oldugu anlagilabilir. Resmin yapiminda tilki ve Uzerinde
yattigl yuzey icin akrilik boya, desenler igin ise sprey boya ve sablon teknigi
yapay olusuyla iligskilendirilmigtir. Tilki figird resmin yuzeyinde alt kisimda
konumlandirilmigtir. Figurtn Gzerinde bulunan kirmizi bélim zemin, iki tonlu gri
parca ileride kesigen iki duvar ve siyah kisimda tavani olusturmaktadir. Bu renk

kisimlari tilkinin iginde yattigi bos bir odayr meydana getirmektedir.
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Resim 48: Emrah Sezer, isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 100x80 cm, 2014

Resim 48’in temel figurd kog imgesidir. Kog insan hayati i¢in kutsal bir degere
sahiptir. Cunki islam inancinda kogun kurban edilecek insanin yerine
gonderildigine inaniimaktadir. Bu inang¢ igersinde ilkel insana ait davranis
modern insan tarafindan da devam ettiriimektedir. Bu durumdan kendini
sakinmak igin resimde kog¢ bitkiler arasina gizlenmis sekildedir ve Uzerinde
gizlenmesine yardimci olacak askeri kamuflaj desenleri bulunmaktadir. Kog

figira ve bitkiler akrilik ve pastel boya ile yapilmis, yapay olarak eklendigi
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belirtiimeye calisilan kamuflaj desenleri sprey boya ve sablon teknigi ile
yapimistir. Figurin igine gizlendigi bitkiler farkli fiziksel sekillere ve renklere
sahiptir. Bu bitki gesitliliginin bol oldugu bir ormani temsil etmektedir. Yani figur
sehirden uzak bir bolge bulunmaktadir. Bolgenin kimliginin tespit edilebilecegi
izler resimde bulunmamaktadir. Resimdeki derinlik sinirhdir. Sadece figlrun bir
yigin icerisinde olmasi istemis, bu da nesnelerdeki 6n-arka, agik koyu iligkileri
ile saglanmaya calisilmigtir Resmin alt kisminda figirin ayaklarinin
gériinmektedir. Bunu iki nedeni bulunmaktadir. ilki resmin yapisi icersinde bir
renk dengesi olugsmasidir. Ikincisi ise resmin senaryosuna gére figlriin bitkilerle

butunlesik olmadigini, daha sonra aralarina girdigini gostermektir.
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Resim 49: Emrah Sezer, isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 80x100 cm, 2014

Resim 49 bir “Wolpertinger” uyarlamasidir. Wolpertinger Alman Kkultlru
icerisinde, Alpler'de yasadigina inanilan ve saka igin Uretilmis bir yaratiktir.
Ancak burada, ilerleyen genetik calismalar sayesinde gergek olabilecek bir
yaratik gorulmektedir. Wolpertinger'in yasam alaninin orman olmasina tezat
olarak yaratigim beton bir kafesi temsilen gri bir ylzey tUzerine resmedilmistir.
Figurin Uzerinde bulundugu yuzey iki bolumden olugsmustur. Acik gri renkte
olan kisimdaki orgu tel deseni ve daha koyu bdlimde silik olarak bulunan
radyasyon sembolleri ile bir laboratuar ortamina génderme yapilmistir. Resimde
figirin tek basinaligini sergilemek ve dikkati figire yogunlastirmak igin baska
ogeler kullanilmamistir. Figur orijinalinde tavsandir ve dogal olan kisimlari
akrilik ve pastel boya ile yapay ve sonradan eklenerek tavsani baskalastiran

disleri, boynuzlari ve kanatlari sablon ve sprey boya ile yapilmistir.
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Resim 50: Emrah Sezer, isimsiz, Tuval Uzerine Karisik Teknik, 100x80 cm, 2014

Resim 50’de kadinin kucaginda yatan bir kaplan resmedilmigstir. Kaplan fiziksel
yapisindan anlasilabilecegdi gibi yavru degil yetiskindir ancak kadinin kucagina
sigabilecek boyuttadir. Kadinin ellerinin kaplani tutabilir sekilde olmasi, kaplanin
boyutunun kuguklini desteklemektedir. Binlerce yillik iliskimizin oldugu kdpege

uygulanan genetik degistirmelerin yabani bir hayvan olan kaplana da
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uygulanabilecegi ve onu bir ev hayvanina donustlrebilecegi anlatiimak
istenmistir. Kaplani tutan kisinin kimligini belli edecek o6geler resmedilmemistir,
¢unkld bunun bir 6nemi yoktur. Hayvana sahip olan kadinin kaplana dogal
ortamindan sunabildigi tek sey Uzerinde belli belirsiz gorulen bitki desenleridir.
Resimde insan figurt akrilik ve pastel boya ile kaplan da sprey boya ile

yapilmigtir.
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Resim 51: Emrah Sezer, isimsiz, TUKT, 100x80cm, 2014

Mitolojik hayvan karakterleri, insanin hayranhk, korku gibi duygularinin ifadesi
olarak ortaya c¢ikmiglardir. Yaratilan karakterler, zamanin insanin hayal
glcundn yansimasi gibidir. Ancak zamanla insan zekasinin degismesi ile algisi
da degismistir. Resim 51, bu algi donusimunu ifade etmeyi amaglamaktadir.

Resimde, kutsal bir sembol olan ¢ift basli kartal figuri goértlmektedir. Ancak,
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figlr bir kafesi temsil eden dikey ve yatay cizgiler arasinda bulunmaktadir.
Kafes goruntusu, resmin altinda bulunan "SUPERCOMBOSHOP” yazisi ile

figlra eski kutsalhgindan uzak bir teshir nesnesi haline getirmektedir.

Resim 52: Emrah Sezer, “isimsiz”, TUKT, 80x100cm, 2014
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Resim 53: Emrah Sezer, isimsiz, Mukavva Uzerine Karisik Teknik, 100x70 cm, 2011

Resim 53 mukavva Uzerine yapilmistir. Ylzey olarak kullanilan malzemenin
uzerindeki figur ile iligkisi bulunmaktadir. Figur, birbirine yapigik halde horoz ve
hindiden olusmaktadir. Hayvanlarin bacak ve kanat gibi kendi ihtiyaglarini
karsilayabildikleri uzuvlari yoktur. Bunun nedeni hayvanin sadece insanin et
ihtiyacini  karsilayacak sekilde bagskalastiriimasidir. Ayrica horozun erkek,
hindinin disi olmasi ile bir hayvan Uzerinde genetik gesitlendirme imkani
gosteriimek istenmigtir. Yiizey Uzerinde “slper market” ve “SUPER KOMBO”
yazilari bulunmaktadir. Figurun arkasinda karelerden olusan bir alan
bulunmaktadir. Bu alan marketlerdeki raf sistemlerinin minimal goértuntisudur.

Ayrica bu alan figurt yuzeyden ayirip 6n plana ¢gikarmaktadir.
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Resim 54: Emrah Sezer, isimsiz, Mukavva Uzerine Karisik Teknik,

140x100 cm, 2011

Resim 54’de basinin Uzerinde geyik boynuzlari tutan bir goril resmedilmistir.
Figurun primat olarak segilmesinin nedeni insan ile genetik yakinliginin olmasi
degil, istenilen hareketi gergeklestirebilecek uzuvlara sahip olmasidir. Resmin
alt kisminda “THE DEER painting” yazmaktadir. Ylzey Uzerinde butun olarak
bir geyik géremesek de, figurdeki boynuzlar ve ylzeyde bulunan goérselin bir
geyik resmi oldugunu ifade eden yazi ile goril olan figir baskalastirmaya
cahsiimistir. Bu resim tezimde anlatmaya c¢alistigim konulardan yola ¢ikarak
yaptigim ilk resimlerdendir. Konuyu ifade ve tasvir edebilme yollarini aradigim
eserlerden biridir. Bu nedenle figir ve yazi diginda ylzey Uzerinde bicim ve

renk olarak resmi destekleyici 6geler bulunmamaktadir.
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Resim 55: Emrah Sezer, isimsiz, TUKT, 120x100cm, 2011
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Resim 56: Emrah Sezer, isimsiz, Mukavva Uzerine Karisik Teknik, 100x70cm, 2011



Resim 57: Emrah Sezer, isimsiz, Karton Uzerine Karisik Teknik,

100x70cm, 2011
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Resim 58: Emrah Sezer, isimsiz, Kagit Uzerine Rapido Kalem ve Markér, 15x20cm,
2014.
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Resim 59: Emrah Sezer, isimsiz, Kagit Uzerine Rapido Kalem ve Markér, 18x20cm,
2014.
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Resim 60: Emrah Sezer, isimsiz, Dekota Baski, 50*55cm, 2014.
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SONUG

Bu tez galismasi kapsaminda insanin hayvan ile olan iligkisi, hayvana olan ilk
temasindan itibaren ginumuze kadar beslenme, eglenme ve inang gibi bagliklar
altinda incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda tezin ve calismalarin temel
konusunu olusturan “basgkalasim” ifadesini zenginlestirecek ve sekillendirecek

kaynaklar elde edilmistir.

Kaynak arastirmalari ile elde ettiklerim sonucunda zihnimde olusan dugunceler
ve Ongoruler yuzey uzerine aktariimig ve calisma kapsamindaki uygulamalar
ortaya ¢cikmistir. Calisma sureci ilerledikge ylzey Uzerine boya ile yapilan ve tek
olan caligmalar, diguncelerimin aktariimasi ve yayilmasi bakimindan yeterli
gelmemis ve dekota baski uygulamalari yapiimistir. Baski teknigi disuncelerimi
aktardigim uygulamalarimin goranurlina arttirdigr icin  uygun bir yontem

olmustur.

Sanat tarihi icersinde konuyla benzer icerie sahip sanatcilar segilmis ve
incelenmistir. Bu noktada, benzer duslncelere sahip sanatgilarin gogunlukla t¢
boyutlu galismalar yaptigi gorulmustir. Bu da, U¢ boyutlu ¢alismalarin konuyu
aktarima uygun oldugunu gostermis ve u¢ boyutlu uygulamalar yapmak igin

tesvik etmigtir.

Sonug olarak tez sureci, tez ¢calismasindan 6nce sadece baskalasmis hayvan
figirleri c¢evresinde ilerleyen islerimin icerigini zenginlestirmis ve ileriki
calismalarim icin kaynak elde etmemi saglamigtir. Ayrica benzer konuyu farkli
tekniklerle aktaran sanatgilari incelemek, farkli bakis acilariyla konuyu ele

almama katkida bulunmustur.
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