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OZET

FARROKHI, Neshat. Egitim Amagh E-kitaplarda Tasarim Sorunlari: Tirkge
Ogrenimi igin Bir E-kitap Uygulamasi, Yiksek Lisans Tezi, Ankara, 2015.

Bircok alanda, egitim-6gretimin 6énemli araglarindan biri ortak bir bigimde
kullanilan  bilgisayar teknolojisidir. E-6grenme, konularin  &gretiminden,
internette bilgi edinme kolayligina kadar bir ¢ok imkan saglayan gunimuizun
onemli egitim araclarindan biri olarak degerlendiriimektedir. E-6grenme
kullanimi, okul oncesi donemden yetigkin egitimine kadar okul ici ve okul digi
etkinlikleri kapsamaktadir. E-kitap, bilgisayarda bazi yazilimlar vasitasiyla
goruntl, ses ve muzik faktorlerinin  kullanilarak tasarlandidi kitaplardir.
Elektronik ortamda tasarlanan bu materyallerde illistrasyon i¢inde ele alinan
kavramlar, duygular, sayilar, sekiller ve objeler Ust dizey bir gudilenme ile

ogretilebilir.

E-kitaplar, ilgi ve algilarinin yliksek duzeyde oldugu bir zaman dilimini kapsayan
ogrencilerin disinme becerisinin gelisimine katkida bulunabilir, konulari daha
hizli ve kolay ogrenmelerine yardimci olabilir. E-kitabin egitimde yararli bir
bicimde kullanilabilmesi amaciyla, gorsel ve isitsel faktorlerin asil bir yaklagsimla
bir araya getirildigi, egitsel niteligi yuksek materyallerin tasarlanmasina ihtiyag

duyulmaktadir.

“‘Egitim Amaclh E-kitaplar” baghgl bu calismada, elektronik kitap hakkinda bilgi
verilecek, elektronik kitaplarin egitim amaciyla kullaniimasi ve nitelikli Grunlerin
nasil olmasi gerektigi konusunda bazi dnerilerde bulunulacaktir. Bunun nedeni

nitelikli materyallerin eksikligidir.

Calismanin birinci boélumlnde, elektronik ¢agda 6grenme ile ilgili tanimlar

aktariimaktadir. Ogrenme yonetim sistemleri, 6grenme nesneleri E-6grenme



altyapisini olusturan kavramlar ve e-0grenmenin yapisi, turleri, avantajlari,

dezavantajlari, sinirhliklari gibi temel bilgiler de bu bolimde agiklanmaktadir.

Ikinci bélimde ise elektronik ders kitaplari incelenmektedir, tim Uretilen e-kitap
kullaniminda kisa tarihsel bir bakis sunulmaktadir. Konuyla ilgili kuramsal
bilgiler, sinirhliklar, olumlu ve olumsuz ydnleriyle aktariimistir. Ayrica bu

bolimde cgesitli e-6grenme uygulamalarindan degerlendirilmistir.

Uglincli bélimde ¢oklu ortam tanimi, tasarimi ve farkh tasarim ilkeleri
incelenmigtir. Ayrica bu boliumun son kisminda c¢oklu ortam ve o0grenme

arastirlmaktadir.

Doérdincl bolumde uygulama calismasina yer verilmektedir. Bu uygulamada ilk
seri olan A1 kitabi igin bir e-kitap uygulamasi yapilmistir. Tasarim sureci ve

uygulama asamalari birlikte degerlendirilmigtir.

Anahtar Sozciikler

Ogrenme, E-Ogrenme, Coklu Ortam Tasarimi, Coklu Ortam Ogrenme Bilissel

Kurami.



Abstract

Computer technology, is an important tool for education that used concurringly.
E-learning, is considered as one of the most important educational tools which
provided from teaching subjects to the convenience of obtaining information on
the internet. The use of E-learning contains intramural and extramural activities
from pre-school to adult education. E-books are the books that designed with

computer software by using visuals sound and musical factors. In this material
that created in electronic media the concepts, emotions, numbers and shapes

that handled in illustration can be taught by high level motivation.

E-books can make contribution to thinking skills of students covering the time
period of the interest and the perception that which is high level. It can help to
learn the subjects much quick and easily. In order to be used in a useful way of
education of e-book is needed to highly have educational qualificated materials
that designed with the visual and the audio factors that united together with the
main attitude. In this study title of educational e-books, will inform about e-book
and make proposals how qualified products need to be the reason for this is the

lack of qualified materials.

In the first chapter of study definitions related to learning has been conveyed.
Learning management systems, learning objects, e-learning concepts that
constitute the infrastructure, advantages-disadvantages of E-learning types and
some fundamentals as limitedness are explained in this chapter.

In second chapter electronic textbooks are being examined. Utilization of all
produced e-books presented in historical perspective. Related information about
the theoretical limitations and is conveyed with the positive and negative
aspects. Besides, in this section application of e-learning has been mentioned.

In the third chapter definition of multimedia, design of multimedia and different

design principles has examined also multimedia and learning examined in last

vi
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part of this chapter.

The fourth chapter includes application study. For the name off e-book
application "Turkish for Foreigner" has chosen. The e-book consists of three
series. E-book of the first book (A1) has been designed. In this application
stages of an e-book, developed for all people who wants to learn Turkish are
conveyed and information given about how it is designed. Design process and

application stages are evaluated together.

Key Words

Learning, E-Learning, Multimedia, Multimedia Learning, Cognitive Theory.
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1. BOLUM: ELEKTRONIK CAGDA OGRENME

1.1. OGRETIM

Albinin arasgtirmalarina gére, Ogretim genel anlamiyla bilgi aktarma, 6Jretme
isidir. Ogretim, dgretmenin rehber gérevinde oldugu 6grenciyi temele alan;
amag, konu ve gevre gibi farkli 6gelerin etkilesim icerisinde oldugu karmasik bir
surectir. Basara' gore (2001) 6gretim, “davranisin saglanmasi amaciyla yapilan
On ¢abalar”, Turk Dil Kurumu Sozlugiu’'nde “Belli bir amaca gore gereken bilgileri
verme, 6grenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri dizenleme, gerecleri saglama ve
kilavuzluk etme isi” olarak tanimlamaktadir. Egitim, insanda bir degisiklik
meydana getirecekse bu dedisim istenilen bicimde, amaca ve plana uygun
olarak gergeklesmelidir. Agikgdz® (1996) 6gretim, amagli ve planh etkinliklerden
olusan bir surectir ve insan davraniglarinin amagl olup olmamasina gore sekil
almaktadir. Etkili bir 6gretim, uygun bir ¢evre ve arag gerecler yardimiyla
yapilabilir. Nitekim Blyuk karagéz ve Civi (1999), okulda 6gretmenin 6gretimi
gerceklestirebilmek adina mevcut esya ve durumlardan yararlanarak 6grenmeyi
kolaylastirici bir ortam ortaya koydugunu ifade eder. Ogrenciler de 6gretmen
rehberliginde bilgi, beceri, davranig ve tutum kazanirlar. Bunlarin ogrenciye
kazandiriimasi faaliyetlerine “6gretim” bu faaliyetler sonrasinda 6grencide
meydana gelen fikir ve tavirlarindaki degisimlere “egitim” denir. Bu ylUzden

egitim, ogretimi kapsamaktadir (Albion ve digerler, 2013, s. 12).

Bireylerin hayatlari suresince 6grenme faaliyetinin icinde olmalari hem mesleki
hayatlarina, hem de bireysel geligsimlerine katki saglar. Bu nedenle bireyler
yasamlari boyunca egitimlerini devam ettirmelidir. “Yasama ve 6grenme birbirini
ic icedir ve etkilesim halindedir. Yagsam boyu 6grenme, yasamin daha kaliteli
devam etmesini saglamaktadir (Demirel, 2007, s. 6-72).

! Prof. Dr. Kamile Un AGIKGOZ, Hacettepe Universitesi



1.2. OGRENME

Ogrenme; bireylerin yasantilari sonucu davranislarinda meydana gelen nispeten
surekli degisikliklerdir. S6zgelimi, kalem tutmayi 6grenmesi igin fiziksel olarak
blylumesi yeterli olmayabilir. Cocugun ugraslarinin yani sira ailenin de yardim
etmeyi 6grenmeyi desteklemektedir. Sonug olarak gelisimin saglanabilmesi igin,
gocugun cevresi ile etkilesimde olmasina, 6grenmesine ihtiyac vardir.
Senemoglu, 6grenme kavraminin anlamini genigleterek, “biyume ve vicutta
degisik etkilerle olusan gecici dedismelere atfedilmeyecek, yasanti Grlinu olarak
meydana gelen davranista ya da potansiyel davranigtaki nispeten kalici izli

degismeler” biciminde tanimlamigtir (Senemoglu, 2005, s. 85-86).

Ogrenme kavrami farkli bilim insanlari tarafindan, kavramin cesitli yénlerine
vurgu yapilarak degisik sekillerde tanimlanmigtir. Bu tanimlardan bazilarini

soyle siralayabiliriz:

Wittrock, o6grenmenin, yasanti yoluyla olustugunu ve degisme sureclerini
tanimladigini vurgulamigtir. Wittrock’a goére, 6grenme; anlama, tutum, bilgi,
yetenek ve beceride yasanti yoluyla meydana gelen ve belli bir sure kalicihgi
olan degisiklikler olusturma siirecidir (Wittrock?, 2001; Akt: Dikbas, 2008, s.1-9).

Kimble 1961 yilinda yaptigi tanimlamada davranis biciminde olugan kalici
degisim Uzerinde yogunlasmistir: “6grenme, davranigi surekli tekrar ederek
guclendirilir ve bodylece meydana gelir’ biciminde bir tanim gelistirmigtir.
(Kimble,1968; Akt: Senemoglu, 2005, s. 95).

Tanimlari inceledigimizde 6grenmenin U¢ 6nemli 6zelligi oldugu belirtilebilir.
Birincisi bireyin davranisinda bir degisikligin olmasi, ikincisi bu degisikligin

olgunlagma, buyume, uyku, ilag, yorgunluk gibi etkenler sonucu olarak degil bir

2 Merlin C. Wittrock, UCLA professor emeritus of education (2001).



yasantl neticesinde ortaya c¢ikmasi, son olarak da degisikligin kalici izli
olmasidir  (Agikgdz, 2005, s. 66). Sonu¢ olarak &drenmenin bir sureg¢
sonucunda ortaya ¢iktigi ve potansiyel davranista gozlenecek degisikliklere yol

acgtigi ¢cikarimi yapilabilir.

1.3. OGRENME KURAMLARI

Ogrenme kavramini gesitli agilardan ele alan ve 6grenme siirecini farkli bakis
acllariyla inceleyen cesitli kuramlar yer almaktadir. Ornek olarak bir bakista bu
kuramlar, 6grenmenin izlenebilen davraniglar ya da dogrudan gozlenemeyen
bilissel suregler ile aciklanmasi bakimindan ‘davranisgl kuramlar’ ve ‘biligsel
kuramlar olmak Uzere iki grupta incelenebilir. Farkli yonden ise 6grenme
kuramlari, ‘nesnelci’ ve ‘olusturmacr’ 'yapilandirmacl’, olmak Uzere iki farkli

yaklasimla ele alinabilir. (bkz. goértnti 1) (Deryakulu, 2001, s. 751-755).
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Goériintii 1: Ogrenme Kuramlarinin Cesitli Yonlerden Karsilastiriimasi (Deryakulu, 2001, s. 751-755)

Ogrenme kuramlari birbirine alternatif olarak degil, birbirini tamamlayici olarak
kabul edilmelidir. Her 6grenme kuraminin 6grenmeyi farkl bir agidan ele aldigi
ya da farkh bir 6grenme turini acikladigi dikkate alindiginda yukaridaki gibi bir

sonuca ulagilabilir.



1.4. OGRENME STRATEJILERIi ve OGRETIM

Strateji kelimesi askeri kdkenli bir kelime olup, uzun zamanlh askeri eylemlerde
yapilan planlara isaret etmektedir (Schmeck, 1998). Bu kavram genel anlamiyla,
belirlenen amaca ulasmak icin izlenen yol ve bu yol da gelistirilen bir planin

uygulamasidir. (Agikgdz, 2005, s. 84).

Bagka bir deyigle strateji bir bireyin bakis agisini akademik ya da toplumsal bir
problemi ¢6zmede nasil bir yol izledigini tanimlamak icin kullanilir (Lenz, 1992,
s. 21).

Strateji kavrami ile ilgili tanimlamalarin genellikle kavramin iligkilendirildigi alan
ya da eylemlerin igerigine dayali olarak sekillendigi gorulmektedir. S6z konusu
ogrenme oldugunda ise cesitli kaynaklar kavrama iligkin tanimlamanin c¢ok
cesitlilik icerdigine isaret etmektedir. Ornegin Glvenin gosterdigine 6grenme
stratejilerinin dnemi ve faydasi ile ilgili goras birliginin oldugunu sdylemekte,
ancak kesin hatlariyla bir tasnif ve tanimlama konusunda farkli bakis agilarinin
oldugunu da vurgulamaktadir (Guven. 2004, s. 485-492).

Bazi kaynaklarda yapilan tanimlamalar daha soyut yaklasimlari igerirken,
bazilarinda ise oldukca basit ve yalin bir yaklasim sergilenmektedir. Ornegin,
Somuncuoglu ve Yildinm'’in (1998) tarihli, “6grenme stratejileri bilissel 6grenme
modelinde sunulan bilgi isleme ve sifreleme ilkelerine dayall olarak biligsel
islemi kolaylastiracak ya da etkin duruma getirecek araglar ya da tekniklerdir”
seklindeki tanimi karmasik ve 6znel bir yapi igerirken; Gagne ve Drisscoll’'un
1994 (2012, s.4,86) tarihli “Ogrenme stratejileri, dgrencinin kendi kendine
ogrenebilmesi icin kullandigi islemlerdir” bigimindeki tanimi ise olabildigince

yalin bir anlatima sahiptir.



Ogrenme stratejisi, 6gretimi yapmayi planlayan kaynaklara gére de cesitlilik
icermektedir. Ogretim ortamlari bu cesitliligin gerekgelerinden biri olabilir.
Ornegin ylz ylize yapilan dgretim etkinliklerinde gereksinim duyulan yaklagim
ve malzemelerle, uzaktan 6gretim ortamlarinda gereksinim duyulan malzeme ve
yaklasimlar farkli olacaktir. Mayer'in 6grenme stratejisine yaklasiminda da bu
farkliigin izlerini gérmek mimkuindar. Ogrenme stratejileri, 6grenme esnasinda
uygulanan, 6grenmenin artmasini saglayan faaliyetlerdir. Bu stratejilere,
ogrenilen materyali tekrar etme anlaml bir sekilde duzenleme ve bunlari anlaml
birer butin halinde zihne yerlestirme gibi etkinlikler ornek olarak verilebilir
(Mayer, 2001, s. 187).

Lenz ise, 6grenme stratejilerini bir gorevle ilgili performansini sergilemede ve
degerlendirmede 6greniciye yol gosteren biligsel ve davranigsal 6geler olarak
tanimlamaktadir (Lenz, 2000, s. 211).

Ogrenme stratejilerinin kullanimi ile saglanan kazanimlara bakildiginda, 6zellikle
bellekte bilgi olusumu, bilginin geri getirilmesi, 6grenimi etkileyen davranis ve
digunme surecleri Uzerinde olumlu gelismeler kaydedilmistir. Arens’in bu
konudaki yaklasimina gére, “Ogrenme stratejileri; bellege yerlestirme, geri
getirme gibi biligsel stratejileri ve biligsel stratejileri yonlendirici, yurttacu bilis
sureclerini kapsayan ve 6grencinin 6grenmesini etkileyen, 6gdrenci tarafindan
kullanilan davranis ve distinme sureclerine yonlendirmektedir” (Arens, 2012, s.
129). Acikgoz ise 2005 yilinda, 6grencinin 6grenme sirasinda kullandigi ve
ogrencinin kodlama surecini etkiieme amacinda olan davranis ve dusuncelerini
Weinstein’'nin 6grenme stratejisiyle tanimlamistir. Ona goére stratejinin amaci,
ogrencinin duyusgsal durumunu etkilemek ve onun karsilastigi yeni bilgileri

secmesini kolaylastirmaktir.

Guven’in  2007°deki 6grenmenin algr ve duyularla olan iligkisine dair
yaklagiminda stratejiyi bireyin 6grenme surecinde duyularin bellege aktariimasi
ve bitlnlestiriimesini saglayan bir etkinlik olarak tanimlamigtir (Glven, 2007, s.
79).



Temelinde bilgiyi isleme modelindeki sureglerin isleyisi olan 6drenme stratejileri,
ogrencilerin  6grenme esnasinda bilgiyi edinme, bellege depolama ve
gerektiginde cagirma sureglerini etkilemesi beklenen biligssel ve duyussal
faaliyetlerdir (Tay, 2002, s. 4).

Ote yandan Tay'a gére (2002, s. 9-11)., 6grenme stratejilerinin bilissel stratejiler
olduguna dikkat ¢ektigi calismasinda bilgiyi isleme modelindeki surecleri adeta
bir tur paradigmaya donusturirken bilginin; duyusal kayita gelmesi, duyusal
kayittan kisa sureli bellege aktariimasi, kisa sureli bellege gelen bilginin
islenmesi, kisa sureli bellekten uzun suireli bellege transfer edilmesi, uzun sureli
bellekten geri getiriimesi gibi yollar oldugunu vurguluyor. Ogrenme stratejilerinin
de bu surecleri kapsadigina ve bilgi isleme kuramcilari tarafindan gelistirildigine
isaret ederken de 6grenme stratejilerinin biligssel stratejiler olarak da ifade

edildigine dikkat ¢ekiyor.

Stratejiler, biligssel psikologlar tarafindan biligsel strateji ve yuraticu bilis
stratejileri olmak Uzere ikiye ayrilmaktadir. Bilissel stratejiler bilginin islenmesi;
yurutucu bilis stratejileri ise biligsel stratejilerin secilmesi, kullaniimasi ve
izlenmesi ile ilgilidir (Lenz, 2000, s. 228).

Bu hususta, bilgi islem kuramcilari; bilis bilgisine sahip kisinin ise, 6grenme
amacini, ne kadar zamana ihtiyaci oldugunu, nasil bir planlama yapmasi
gerektigini, plandaki, aksakliklarin neler oldugunu, hatalarini bulmayi, uygun
degilse planlamayi degistirmeyi bilmesi gerektigini belirtirler (Senemoglu, 2005,
S. 93).

Bilgi islem kuramcilari 6grenenin kendi 6grenmesini gene kendilerinin saglamasi
gerektigini savunurlar. Fakat kendi 6grenmesini kendisi saglayabilen 6grenciler igin
Ogrenme slreci bir sorun teskil etmezken, kendi o6grenmesini kendisi
saglayamayan 6grenciler icin bu baslica bir sorun olmaktadir. Bu nedenle kendi
O6grenmesini kendisi saglayamayan &grencilere bunun anlatilmasi gerekmektedir.

Bu da 6grenme stratejilerinin bireylere dgretilmesi ile gerceklesir. Ayrica 6grenme



stratejilerinin dnemini artiran bir bagska neden 6grenme stratejilerine yasam boyu
gereksinim duyulmasidir. Bu gereksinimin kaynaklarindan biri bilginin hizla artmasi
ve degismesidir. Bilginin bu 6zelligi ginimuzde kendini yenileyen gelistiren meslek

insanlari olmayi bir zorunluluk haline getirmektedir (Agikgoz, 2005, s. 54).

1.5 OGRENME NESNELERI

Dr.David Merril®, Dr.Charles Reigeluth* gibi otoriteler bilgisayar
programciligindaki nesne yonelimli programlama paradigmasini temel alan
ogrenme nesnelerini o6gretim teknolojilerine kazandirmigtir. Esasinda bu
teorilerinin icerigi parcalarina bolme ve 6zel 6grenme hedeflerine gore yeniden

birlestirme yatmaktadir (Wagner,2002, s. 32).

Literatlrde yazarlarin 6n deneyimlerine ve ifadenin baglamina gére 6grenme
nesnelerinin gesitli tanimlari bulunmaktadir. Bu nesneler igin 6grenme
nesneleri, bilgi nesneleri, ortam nesneleri, bilgi bitleri gibi farkli terimler

kullaniimistir (Hamel ve digerleri, 2002, s. 4-11).

|IEEE-LTSC-LOM® grubu ile, d6grenme nesnelerini “Teknoloji destekli 6grenme
surecinde yeniden kullanilabilen ve referans verme imkaniyle sayisal ya da
sayisal olmayan verilerdir’ seklinde tanimlamaktadir. Bu tanimi Wiley 2000
yihinda her seyi kapsayacak kadar genis bulmus, nesneleri sayisal nesne olarak
sinirlandirarak, teknoloji destekli 6grenme surecini yerine dogru olarak ve
ogrenmeyi destekleme ifadesini kullanarak bu tanimi su sekilde yapmistir:
“‘6grenmeyi desteklemek amaciyla, 6grenme nesneleri yeniden kullanilabilen
kaynaklardir” (Wiley. D, 2000, s. 2).

Ogrenme nesneleri odaklanilan anlami 6greten kiiglik 6§grenme birimlerini temsil

etmektedir ve bir ders, Unite ya da bdlimden daha kuglik varliklar olarak

® Dr.David Merrill, lllinois Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, 2009, Ogretim Tasarimi ve Teknoloji
disiplininin temeli

4 Dr.Charles Reigeluth, Indiana Universitesi, 1999, Instructional-Design Theories and Models

® Dublin Core Schema video, goriintii, web sayfasi gibi web kaynaklarini veya kitap, CD vb. fiziksel

kaynaklari da kapsayan bir dizi terimi ifade etmektedir, (2013).


https://en.wikipedia.org/wiki/Indiana_University_Bloomington

tanimlamaktadir. Ogrenme bilesenleri 6grenme nesnelerini bagimsiz bir sekilde
sunmakta ve kolay erigilebilir yapmaktadir. Boylece 6drenme baglaminda
ogrenme nesnelerini kullanilan igerik yiginlari igin tamamen yeni bir modeli
temsil eder. Gelismeler 6grenme nesnelerini, sekil ve bi¢cim agisindan 6nemli
Olcude degistirmeye yon vermigtir. Bu nedenle ogrenmeyi olugturan veriler
tasarimi, gelistiriimesi ve degerlendiriimesinde benzersiz bir verimlilik baglangici
olarak beklenmektedir (Hodgin, 2000, s. 18).

Genel olarak 6grenme nesneleri u¢ temel bilesenden olusturmaktadir ( bkz.
goruntu 2) (Hua, 2012, s. 169).

Ustveri

Ogrenme igerigi

Ogrenme
Hedefi

Uygulama Ve
Degerlendirme

Gériintii 2: Ogrenme nesnesi Ust bilgisi (Hua, 2012, s. 169)

1. Ogrenme amaci,

2. Ogrenme amacini merkeze alan ve 6grenmeyi kolaylastiran 6gretim
teorileri, stratejileri ve metoduna uygun 6grenme icerigi,

3. Amaglarin ulagilmasina katki saglamak veya emin olmak igin uygulama

ve degerlendirme,

Ayrica 6grenme nesneleri genellikle Ust data olarak da adlandirilan metadata ile
etiketlenir. Etiketleme yontemi ile 6drenme nesneleri bulunabilir ve farkli
baglamlarda yeniden kullanilabilirler. Bu etiketlemeye iliskin farkli standartlar

olsa da genellikle baslk, yazar, versiyon, olusturuima zamani, teknik



10

gereksinimler ve 6gretim baglamina iliskin bilgiler icerirler. Bu konuda LOM®,
IMS’, Dublin Core (DCMI, 2002) gibi standartlarin yani sira HNLC, GESTALT
gibi projeler igin LOM Uzerinde degisiklik ve eklentiler yapilarak olusturulmus
metadata tanimlari mevcuttur. Ayrica 6grenme nesneleri gerektigi zaman
yonetim sistemleriyle veri tabanlariyla ve web uygulamalariyla iletisim
kurabilmelidir (Hua, 2012, s. 174).

1.6. GESTALT KURAMI

Adini Almanca bir sozcik olan “Gestalt’tan alan Gestalt kurami, Wertheimer

tarafindan ortaya atilmis ve ilkeleri Kdhler ile Koffka tarafindan gelistiriimistir.

Gestalt s6zcugu, sekil, form, parcalarin sadece toplami degil, entegre olmus butlin
gibi anlamlar vardir. Gestalt kuramcilara gore, bitln, pargalarin toplamindan daha
fazladir ve birey, bitliin parcalarina ayristirarak degil, butlnlik iginde algilar.
Ornegin, bir senfoni’orkestrasini dinlerken her bir mizisyenin orkestraya katkisini
analiz ederek degil, bitlin olarak dinleyip anlamaya c¢alisir. Ayrica, orkestradan
¢lkan muzik, her bir muzisyenin ¢aldigi notalarin bir toplami degil, ondan daha
farkli kalitede bir muziktir. BUtln, pargalar arasi dinamik ve organik iligkilerden
olusmus bir bigim, bir sekil ve ayni zamanda da pargalarin toplamindan bagimsiz
bir olgudur. Yapisalcilar zihnin kimyasini, yapi ve sureglerini, orgitlenme ve
kompozisyonlarini olusturan en kiglik birimlerine kadar analiz ederek anlamaya
calismiglardir. Bu amagla da icebakis yontemini kullanmiglardir (R.Arnheim, 1977,
S. 2).

Gestalt kuramcilari ise zihni, 6gelerine indirgeyen herhangi bir analizin, yanhs
fikir verecegini belirtmisler ve bodyle bir elementgi yaklagimla zihnin yapisinin
incelenmesine karsi ¢ikmiglardir. Gestaltgilar, yapisalcilarin psikoloji igin uygun
bir yontem olarak kullandiklar i¢ebakis yontemini gormekle birlikte,
yapisalcilarin ydontemi yanhs kullandiklarina inanmaktadirlar. Onlara gore,

icebakis yontemi, anlamli olan ve butlnluk tasiyan yasantilari incelemek igin

® Metadata Ogrenme Nesnesi (Learning Object Metadata)

! Ogretim Ydnetim Sistemi (Instructional Management System)
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kullanilmaldir, yagantilari bolmek i¢cin degil. Diger yonden, insanlarin dunyayi
nasil bakisini é6grenmek icin kullaniimaldir. icebakis yéntemi, bitinligi olan
yasantilari incelemede kullanildiginda, bireyin algisal alaninin, anlamli ve
organize edilmis olaylardan olustugu gorulmustar. Gestaltgilar da, psikolojinin
konu alaninin, bu orgutlenmis butunlugu olan anlamli olaylari incelemek
oldugunu savunmaktadirlar. insanin algilama sistemi sekil ve zemin arasinda bir
fark yapar. Ornegin, bu sayfada okudugumuz yazilar ‘sekil ve yazinin
arkasindaki beyaz sayfa ise ‘zemin’dir. Bireyin daha ¢ok dikkatinin odaklandigi
sey sekildir; beyaz sayfa ise seklin gerisinde, dikkat edilmeyen, algi alanina
girmeyen unsurdur. Sekil, beyaz sayfadan daha cok dikkat cekici 6zelliklere
sahiptir. Ancak bazi durumlarda, sekil ve beyaz sayfanin ayni 6zelliklere sahip
olabilir, birbirleriyle yer degistirdigi, hangisinin sekil, hangisinin beyaz sayfa
olduguna karar verilemedigi durumlar olabilir. Bir yonden baktiginda birey,
sekli, zemin olarak algilayabilir. Bir dijer yonden baktigimizda da beyaz sayfa,
sekil o6zelligine kazan¢ saglayabilir. Ancak her ikisi de ayni anda sekil olarak
algilanamaz. Ornegin, Gorunti 3'e baktigimizda 6nce birbirine bakan iki yiiz
algilayabiliriz. Bagka bir bicimde baktigimizda da ortadaki beyaz vazoyu
gorebiliriz. Eger dikkat edersek 6nce ortadaki beyaz vazoyu daha sonra birbirine

bakan insan yuzlerini algilayabiliriz (bkz. goruntu 3) (Senemoglu, 2012 s. 238).

Goriintl 3: Beyaz sayfa iliskisi, (Nuray. S, 2012 s. 238)
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Gestalt kuramcilara gore bireyin, butiint pargalarina ayristirarak degil, anlamli,
orgutlenmis butlnler halinde algilar. Ondan sonra butin ve pargalari arasindaki
iligkileri kesfeder. Ayrica algilamada basitlik, benzerlik, yakinlik, devamlilik,
sekil-beyaz sayfa iligkileri onemlidir. Sonug olarak, 6gretmenin donem basinda
ogrenciye once butlin olarak dersin temel ¢ergevesini, organize edilmis anlamli
bir butunluk icinde vermesi ve gdozden gecirmesi, daha sonra ayrintiya inmesi
gerekmektedir. BOylece 6grenci ilk olarak konunun genelini bildigi icin ayrintilari

daha iyi 6grenip algilayabilir (Senemoglu, 2012 s. 238).

1.7. OGRENME iCERIK TASARIM SUREGLERI

2007 vyihnda Seferoglu'ya gore, ogretmenler, tasarimcilar ve sanatgilar
hedeflerine ulasmak igin gesitli 6gelerin dizenlenmesi hususunda tasarimla ilgili
bir dizi karar vermek zorundadirlar. Bu kararlar asagidaki siralamada u¢ grupta
ele alinmaktadir: (bkz. goéruntt 4) (Seferoglu, 2007 s. 27, 28).

Unsurlarla ilgili kararlar: Bir materyal gelistirirken gorsel ve sézel unsurlarin
secilmesi, parcalarin birlegtiriimesi ve materyalin anlamli bir butin haline
getiriimesi dnemlidir, eger bu ikisi dogru ve ayni konuya secgilmezse 6grenme

etkinligine ulasmamaktadir.

Orgiin yapi ile ilgili kararlar: Uygulamay: gergeklestiren dgretmen, tasarimci
veya sanatginin konuya uygun olarak materyal segimi yapmasi beklenmektedir.
Uygulamadaki 6geleri ile ilgili bigimsel unsurlarin ne olacagina karar verilmesi

gerekmektedir.
Duzenleme ile ilgili kararlar: Secilen konu iginde gorsel ve sbzel 6gelerin
duzenlenmesi onemlidir. Bu ogeler 6grenme etkinligi igin konunun o6zelligine

gore degisebilir.

4. Goruntude, bu gorsel unsurlar G¢ bolumde gorulmektedir.
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Gorsel Tasarim Unsurlari

v v v

Gérsel Unsurlar Sézel Unsurlar Cet}ﬁ!’ig rg?ta”
Gergekgi —  Yaz Tipi Dikkat Cekici
Benzesik — Stil Sayisi Dokunulabilir
Sematik — Bulyuk Harf Etkilesimli

— Renk
— Harf Boyutu
—  Bosluklar

Goriintii 4: Gorsel Tasarim Unsurlari (Seferéglu, 2007, s. 27, 28)

1.8. E-OGRENME ve BILESENLERI

E-6grenme uygulamalarinda, kullanicilar egitim icerigini web tarayici Uzerinden
birbirleriyle bilgi paylasmaktadirlar ve konuyla ilgili referanslarina, internet
kaynaklarina ve tartisma guruplarina ulasma imkani kazanmaktadirlar.
Dolayisiyla egitimciler hem bilgisayar tabanli eg@itiminin sundugu imkanlardan,
hem de geleneksel sinif egitimlerinin avantajlarindan yararlanabilmektedirler. E-
ogrenme uygulamalarinin gercgeklestirilebilmesi igin birgok bilesen teknik ve
kavram kullanilmaktadir. Bu uygulamalarin  basarii olmasi ve onu
surdurulebilmesi icin bu bilesenlerden her birinin dogru isletiimesi ve secilmesi
¢ok onemlidir. Kavramsal olarak, e-6grenme modelinin duzgun tasarlanmasi
uygulamaya yonelik olarak vyapilacak uygun teknolojik yatirim birbirini
destekleyecek ve egitim hedeflerinin gergeklestiriimesini saglayacaktir.

Calismanin bu kisminda e-6grenme bilesenleri tanitiimaktadir.
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ik olarak e-6grenmenin bu bilesenlerden en kolay akila gelen dgrenme icerigi
veya ders malzemeleri tanimlanmaktadir (Learn Objectives). Ders igerigi, basit
bir formatta sunulan indirilebilir bir yazi dosyasi ya da sayfa olabilecegi gibi
karmasik, etkilesimli, animasyon, ses, veya goruntu dosyalari gibi zengin goklu
ortam uygulamalari igeren yapida da olabilir (Interactions). Daha cesitli icerikler
Authorware, ToolBook vb. gibi yazim araclari kullanilarak hazirlanmis olabilir
(Fallon ve digerleri, 2003, s. 10-11).

Bu bilesenlerin icinde OYS® , dgrenme siireclerini planlamak, uygulamak ve
degerlendirmek igin kullanilan bir yazim uygulamasidir. OYS, egitmene igerik
olugsturmasi ve sunmasi igin, 6grenci iletisimini ve katilimciigini izlemek ve
ogrenci performansini degerlendirmek icin yol saglar ve égrencilere tartismalar,
video konferans, forumlar gibi etkilesimli ozellikleri kullanmalari igin imkan
olusturur (Chapman, 2009, s. 13-62).

Egitim sektériinde e-6grenme motivasyonu, basarisi ve maliyet kontroll igin
Oogretim yonetim sisteminin seg¢imi blyUk oneme sahiptir. Her kurum kendi
belirledigi intiyaclar dahili’'nde, igeriklerine ve degerlendirme araclarina uygun
olan Agretim yonetim yazilimini segmek durumundadir. Sonug¢ olarak igerik
olusturulmasi, dagitimi, yodnetimi ve O6grenme materyallerinin tekrar
kullanilabilmesi igin tasarlanmis bir ¢atiyi biinyesinde barindiran OYS'nin temel
amaci, dogru zamanda dogru ogrenen felsefesi ile sunulan igerik ve 6grenme

nesnelerini yéonetmektir (Ozan, 2009, s. 173).

1.9. E-OGRENME KAVRAMI ve TANIMI

Terminolojik olarak, elektronik 6grenme kavrami, Ingilizce bir terim olan “e-
learning” kavramindan Turkgeye ¢evrilmistir. Tum dinyada kabul edilen yazim
sekli “e-learning” olmus ve bu terim Tirkge'ye “Elektronik Ogrenme” yani ‘e-

ogrenme” olarak cevrilmistir (Yanik, 2004, s. 150).

& Ogretim Yonetim Sistemi



E-6grenme kavraminin literatirde birgok farkhh tanimi bulunmaktadir. Bu
tanimlar pek c¢ok agidan ortak bir noktada bulugmaktadir. E-0grenme;
kullanicilara elektronik araclar, web araciligiyla olusturulan program yonetim
sistemleri, etkilegimli teknolojik araclar dedigimiz web siteleri, e-okullar, mesaj
panosu vb. gesitli sistemlerle dagitimi gergeklestirilen internet tabanl 6gretimsel

bir programlamadir.

Gulbahar® (2009, s. 3). da e-d6grenmeyi, “iletisim ve bilgi teknolojileri, yardimi
ve internet, intranet, ekstranet gibi yoresel ve genis alan aglari araciliyla zaman
ve mekandan bagimsiz olarak bilgiye erisim ve multimedia uygulamalar ile
etkilesim  saglanarak, oOgretim etkinliklerinin e-6grenme ortamlarinda

ilerlemesidir” olarak tanimlamistir.

1.10. GELENEKSEL OGRENME ve E-OGRENME

Ozellikle 2000'li yillardan sonra bilisim teknolojileri belirgin bir sekilde ilerleme
gOstermigtir. Bunun bir sonucu olarak gesitli bilgisayar teknoloji ve uygulamalari
daha kolay ulagilir hale gelmigtir. Ayrica bu gelismeler ile birlikte bilgisayar
teknolojisinin kullaniminin yayginlastigi da goralmuagstur. Bu degisimden egitim-
dgretim bicimleri de payini almistir. Ogrenme, artik bilisim teknolojilerinin daha
sik kullanildigi yaratici uygulamalarin 6nunu agan bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Elektronik tabanli bir 6grenme donemi baslamis ve bu dénem e-

ogrenme terimi ile ifade edilir olmustur.

"E-6grenme, BIT veya basit sekilde elektronik araglarla, cogunlukla ag iizerinden
gerceklestirildigi bir 6grenme sekli olarak tanimlanmaktadir. Diger yonden e-
dgrenme, 6grenme siirecinde BIT kullanimidir. Daha genis bir tanim yapmak
istersek, e-6grenme, “canli yayin veya CD, DVD gibi optik, teyp ve disk gibi
manyetik elektronik depo ortamlarinda kaydedilmis olan gérinti, metin, video, ses,
seklinde herhangi bir 6grenme igeriginin konusma, web sayfasi, animasyon,

simdlasyon, sunu, yazim gibi cesitli elektronik bicimlerde geleneksel posta,

° Dog. Dr. Yasemin Glilbahar, Ankara Universitesi, Uzaktan Egitim Merkezi.
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Radyo/TV, uydu yayini, telefon, internet veya intranet uygulamalari ve aglari
araciligiyla  tim  bdlgelere eszamanli veya eszamansiz ulastiriimasini

saglamaktadir. Cevrimicgi veya ¢evrimdisi dagitik bir 6grenme bigimidir’ (Cebeci,

2004, s. 76).

E-6grenme butun elektronik tabanh aracglarla gergeklestirilen 6grenme
bigimlerini icine alan bir kavramdir. E-6grenmeyi, 6grenmeden ayiran en belirgin
dzelligini bilgiyi aktarirken kullandigi arag ve metotlar olugturmaktadir. internet
kullanarak 6grenmeyi de kapsamaktadir. Butun bu tanimlamalar dogrultusunda
e-ogrenme bilgisayar destekli birebir 6grenimden cevrimici uzaktan 6grenime
kadar ¢cok degisik bicimlerde uygulama alani bulabilmektedir (bkz. gorinti 5)
(Cebeci, 2004, s. 76).

Geleneksel Ogrenim Teknoloji Destekli Harmanlanmis Ogrenim
(Yiiz-ytize Ogrenim, Geleneksel Ogrenim (Indirgenmis Geleneksel Uzaktan Ogrenim
Sinifta Ogrenim) Ogrenim)

Dagitik 6grenim

< >
Cevrimdisi Cevrimigi

Goriinti 5: E-6grenme Uygulamalari, (Cebeci. Z, 2004, s. 76)

Sonug olarak, e-6grenme sadece internete dayali (web ve/veya e-posta temelli)
ogrenme olmayip ancak bunu da kapsayan genis bir terimdir. Boylece zamani
olmayan bireyler ise kendi web tabanli araclariyla, (Cep telefon, Tablet,
Bilgisayar vb.) istedikleri zaman ve mekanda 6grenim amagclarina ulasma
imkan1 kazanmaktadirlar (Cebeci, 2004, s. 76).



1.11. E-OGRENME ve YAKLASIMLARI (SENKRON ve
ASENKRON)

E-6grenme oldukga genis kapsaml bir kavramdir. Bilgisayar teknolojisinde
barindirdigi bircok materyalden biri olmasina ragmen diger materyaller ile de i¢
ice gecmis durumdadir. Bu nedenle genel olarak e-6grenme “senkron e-
ogrenme” ve “asenkron e-6grenme” olarak ikiye ayrilmaktadir. Bu siralandirma

e-ogrenme kavraminin daha iyi bir sekilde anlagiilmasini saglamaktadir.

Gulbaharin 2009 yilinda ¢alismalarina goére, es zamanl (Senkron) e-6grenmede
katilimcilar bir egitmen tarafindan yénlendirildikleri ve herkesin birbiriyle iletisim
icinde oldugu elektronik araglarla saglanan bir 6grenme seklidir. Es zamanli
ogrenmede ¢ok cesitli elektronik araglardan yararlanilabilmektedir. Gergekte var
olmayan bir sinif ortami bu araclarla olusturulup egitim igin gerekli etkilesimli
ortam yaratilabilmektedir. Ogrenci soru sorup ayni anda cevap alabilir veya ders
ile ilgili gevrimici bir tartismaya katilabilir. Cevrimdisi (Asenkron) e-6grenme ise
katilimcilarin ayni anda 6grenme etkinliginde bulunduklari sureci tanimlamaz.
Cevrimdisi e-6grenmede kullanici kendi igin uygun olacak zamani kendisi
belirlemekte ve yine elektronik araclarla (CD'ler, Videolar vb.) kayitlar, isitsel ve
gorsel sunumlarla egitim almasi saglanabilmektedir. Senkron ve asenkron
ogrenmenin farklari genel bir batlinu olustursa da klasik ya da geleneksel egitim
ile karsilastirildiginda ortaya ¢ikan farkhliklar asagidaki tabloda gorulebilir (bkz.
goruntl 6) (Gulbahar, 2009, s. 45);
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Geleneksel Senkron Asenkron
Slanskiar « Siniflar . . 'Ht?rvBiIgi.sayarda
« Siniflar  Elektronik Tahta | Bir Ogrenci
+ Tahtalar * Video * Medya iletimi
« Tepegozler « Bilgisayar » Ders Yonetim
« Bilgi.Projeksiyon | Ekrani Géruntuleri | Yazilimi
» Laboratuvar * Internet * Internet
« Kitaplar « Kitaplar « Kitaplar
* Tam Zamanli, * Yari-zamanli, e Yari-zamanli,
Normal sira digi sira digl
Ogrenci « Cesitli6grenme | « Gudulenmis ve « Gudulenmig
becerileri odaklanmig ve odaklanmig
* Bagimsiz
6grenen
» Ogreten + Ogreten « icerik / tasarimci
Ogrenciler | « Anlatan « Uzaktan anlatan | « Yonlendiren
« Not veren * Not veren » Not veren

Goriintii 6: E-6grenme Yaklagimlari, (Gulbahar, 2009, s. 45)
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Senkron e-0grenmede, oOgretmen sinif ortaminda aktif bir role sahiptir.
Ogretmenin gorevi ders anlatmaktir fakat 6gretmen uzaktan bu gorevi
laboratuar

yapmaktadir. Asenkron e-6grenmede sinif ortaminda ya da

ortaminda Ogretmenin yodnetiminde olan &grencilere sunum tekniklerini
kullanarak egitim vermek amaclanmaktadir. Ogrenciler yeni programlarla
tanigtiklarinda heyecan duymaktadirlar. Bu durum ogrenciyi tesvik edici olumlu
bir 6zellik olarak karsimiza cikabilmektedir. Ornegin, Powerpoint ile hazirlanan
sunumlarin 6grencilere slayt, projeksiyon ya da tepegdz gibi materyallerin
yardimiyla sunulmasi

kaynaklanmaktadir (Aydemir, 2009, s. 42).

bu materyallerin kullaniminin  yaygin olmasindan
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1.12. E-OGRENME UYGULAMALARI

E-6grenmenin  temellerinden sayillan uzaktan egitimin ortaya c¢ikisini
inceledigimizde ilk olarak 1828 yilinda Boston gazetesinin mektup ile daktilo
dersleri verdigi uygulama géze ¢arpmaktadir. Bu uygulama, mektupla 6gretimin
dinya Uzerindeki ilk 6rnedi sayillmaktadir. 1890 yilinda Avustralya Queensland
Universitesi kampus disinda agik bir egitim program uygulamasi
gerceklestirmistir. 1920’li yillarda ayni tlrden bir egitim yontemi Columbia
Universitesi tarafindan gergeklestiriimistir. 1930’lara gelindiginde ise okullarin
radyoyu kullanarak egitim oOgretim verdigi uygulamalara rastlanmaktadir.
1950’lerde ise Amerika’da askeri amagh uzaktan egitim uygulamalari
yapilmigtir. Askeri amagla baslatilan uygulamalar ise bastan beri bilgisayar
destekli egitim olmak Uzere teknolojiye dayali olarak gergeklestirilen birgok yeni

uygulamaya yol agmistir (Aslan, 2006, s.16).

E-6grenme uygulamalari, uygulamalara bir ag Gzerinden erisim saglanan, web
islemcilerin kullanildigi yazilimlardir. Bu elektronik tabanli uygulama ile baglanti
kurmak icin, internet baglantisi gerekmektedir. Dolayisiyla, “e-6grenme
uygulamalar” kullanicilarin bir ag Uzerinden elektronik sunucu aracihgiyla
goruntuleyebildigi uygulamalara denilmektedir. Buradan hareketle asagidaki

tabloda birka¢ uygulama modeli tanimlanmaktadir (bkz. goruntu 7):



& Davranis / Bilgi
O Ogrenen \
Sohbet ve
Mudur tartisma T TKonferans

Site yoneticisi

Ogrenme icerigi

Degerlendirme

Degerlendirme
I3 Ogrenme tarzl Geri bildirim Performans
Ogrenme <
icerigi “ny (Simdiki)
. Performans
Icerik dizini (Tarih-Eski) -
TR D L — avitlar veri
Icerik kiitliphanesi | ——— 5 - Yl
§ B Sorgu dizini K'zl"z'r:\gaerﬂg' Ogretmen Performans. tabani
(Yeni)
9\3“\ Ogrenme
_— © I ‘
Tde‘f:ﬂgr}/&i o Konuiendt stratejisi Ogrenci kayltlarlT
lomeeih, ot Igerik dizaym Ogrenen profil A :
icerik Gretimi o a «Ogrenenprol Q_grepu_
Performan Egitsel yanein
midird  dezayner

Dersler ve Ogrenme Hlkaye Multimedi Gorev analizi Cal
- ya alisan
T miifredat amaclan tahtaSI icerigi Musteri kayitiari
Yetkiler Ogrenme plani
Yetki ydnetim Ogrenme
yonetimi

Icerik Medya
gelistiricisi gE‘|I§lIIICISI

Gériintii 7: E-6grenme Sistemler gatis, (ismail, 2002, s. 331-332)

Goruntu 7'deki model, yapilardan birini tanimlamaktadir. Bu model kavramsal
olarak, degisik moddiller arasindaki bilgi akisini baglantilarini ve 6grenmenin ara
islemler etkilesimini de gostermektedir. Bu sistem, duizenli ayni zamanda
organizasyonlar acgisindan, uglncu grup uygulamalarin ve igerigin yonetimini

surdiren bir arag ve 6rnek niteligi tagimaktadir (ismail, 2002, s. 331-332).

Bu sistem yapisi, bir sonraki asamayi acgiklanacak veya edinilecek olan gergcek

uygulamalari tanimlamaktadir.

Yukaridaki sekilde goruldugumuz Uzere, 6grenme yonetimi, 6grenme sistemleri
catisinin tek oOgesi degildir. Sekilde yer alan diger 6geler; 6grenme igerik
tasarim sistemi, 6grenme icerik yonetim sistemi ve sonunda 6grenme destek
sistemidir. E-6grenmeyi gergeklestirmek icin yapilan butliin ¢galismalar, sonugcta

ogrenme yonetim sistemi adi verilen, 6gretme ve dgrenme islemlerinin toplu
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olarak otomasyonunu saglayan ve kolaylagtiran bir yazilim araciligiyla mumkadn
olmaktadir (Govindosamy, 2002, s. 288).

Bu sistem sayesinde oOgrenciler sistemede kayitlarini yapabilmektedirler, not
durumlari, bagarilari ve basarisizlarini degerlendiriimektedirler. Bagka yonden
Rosenberge’ gore (2001), e-6Frenme uygulamalarinda basarili olmak igin
altyapinin ve teknolojinin dikkate alinmasi gerekmektedir. Rosenberge’ in
agisindan internetin roli bu uygulamalarda ¢ok 6nemli sayilir éyle ki, herhangi
bir e-6grenme stratejisi, hizli internete ulagsim olmazsa basari olma durumu
imkansiz sayilir. Ogrenme yonetim sistemi, g6z oninde bulundurulmasi
gereken bir 6ge olmasinin yaninda, isveren ve calisanlari yonetmeyi mimkin
kilmasi ve 0Ogrenme surecini degerlendirme acgisindan da gerekmektedir
(Sanderson, 2002, s. 187).

E-6grenme uygulamalarinin basarili sayilabilmesi igin amaca uygun bir
tasarima sahip olmasi gerekmektedir. S6zgelimi bir gercek 6ge olarak karikattr
kullanimi sézcuk 6grenmede fotograf kadar etkili olmamaktadir. Clnku karikatir
gercegi dolayli olarak ve gesitli s6z sanatlari ile aktarmaktadir. Bu ylzden, bu
bilginin  yapisina uymamaktadir. Fotograf ise kullanici tarafindan
sorgulanmadan gercek olarak kabul edilir ve sozcuk (dil, harf vb.) 6grenmek
isteyen kullanici igin daha islevseldir. E-6grenmede kullanilan 6geler glvenli
dgrenmeyi saglamada blyik 6neme sahiptir. Ogrenme icerik yonetim sistemini
ve igerigi gelistirmek igin, konu igerik uzmani ve igerik geligtiricisini kullanirken
medya geligtiricisi de igerik tasarmini etkilesimli materyal ve c¢oklu ortam
unsurlarini katabilir. Editor, 6grenme igerik sistemini, onerilen konuyu kontrol
etmek ve kabul etmek icin kullanir. Editérin gérevi bu kisimda daha ¢ok 6nemli
sayllir ¢unkl tim asamalarin birbiriyle iletisim saglayan yonetmendir (bkz.
gérinti 8) (ismail, 2002, s. 333-335).

Ogrenme destek sisteminde, dgretme ve dgrenme aktivitelerini desteklemek igin
bilgisayar-tabanli bir ortam gereklidir. Bir egitmenin bakis agisiyla 6grenme destek

sistemi, 6grenen grubu destekleyen ve ybneten bir arag olarak gériilebilir. Ogrenci
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icin ise, O6grenme destek sistemi, Ogretmen tarafindan hazirlanan 6gretim
programina ulagsmayi saglamaktadir. Ogrenme materyaline ek olarak é3renme
destek sistemi; 6grencilere tartisma, es zamanl haberlesme gibi birbirine eslik
eden araclar setini sunmaktadir. Diger yandan 6grenme destek sistemi, kisa
sinavlarin, testlerin ve diger degerlendirme formlarinin ulastiriimasi amaciyla da
kullanilabilir ( bkz. gérintd 8) (Ismail, 2002, s. 333-335).

Tasarim sisteminin

o6grenmesi
yetkinlik yonetim insan kaynaklan
aracl sistemi

proje yonetim
aracl

: a Ogretimtasarim yoénetim sistemi
aracl ogrenme

konu uzmani ~ ogretim
tasanmcisi

S S

icerik medya

gelistirici gelistirici teslimat motoru
katalo

icerik ydnetim sistemi 6drenme destek sistemi o
ogrenme

ogrenci

S

egitmen

Nesne yazma aracl

B"Q;g:églr?ma raf igerigi kapali

Gériintii 8: E-6grenme Uygulamalari, (ismail, 2002, s. 331-332)

1.13. E-OGRENME AVANTAJLARI

E-6grenme, ogrenciler icin sundugu kolaylilar yaninda, ogretmenler ve
yayincilar i¢in de kolaylik saglayabilmektedir. Rukanci digerlerine gore,
asagidaki siralama ile bu kolayliklar (avantajlar) agiklanabilmektedir (Rukanci
ve digerleri, 2003, s. 4-16):



Egitim merkezi ihtiyaci ortadan kalkar: internet lizerinden 63renme, egitim
merkezlerine gitmek zorunlulugunu ortadan kaldirmaktadir. E-Ogrenmenin
yaklagimi 6grenciye 6zgirlik tanimaktadir. Ogrenci kendisi igin uygun olan
zaman ve mekanda Oogrenimini gerceklestirebilmektedir. Bu anlamda e-
ogrenmenin bir yeniligi getirdigi ve 6gretmen ile 6grencinin ayni zamanda ayni

yerde bulunma zorunluluguna son verdigi disunulmektedir.

Zaman ozgurliigu saglar: E-6grenme ile 6grenci, 6grenim programini kendi is
programina uygun olarak belirlemektedir. Kendi egitimini ve is programini

esgudum igerisinde surdurerek zaman ayarl bilmektedir.

Daha etkin bir 6grenme gercgeklesir: E-6grenmede, gorsel olarak resim ve
yazilar igitsel olarak da ses kayitlari, videolar yardimiyla konu igerigi
desteklenebilmektedir. Ogrenciler sinif arkadaslariyla ve &gretmenlerle
etkilesimli olmak igin, Sohbet odalari, tartisma tahtasi ve e-posta kullanabilirler.
Bdylece, bilgilerin akilda tutulma orani artar. Birgok arastirma, e-6grenmenin
daha etkin oldugunu kanitlamaktadir. Hatirlama orani kitap okumada yuzde

yirmi iken bu oran, e-6grenmede yuzde kirk’a kadar gikabilmektedir.

Ogrenciler materyal kullaniminda etkinlerdir: E-6grenme 6grenci merkezlidir
ve kendi ihtiyaclarina gbére 6drenme materyallerini Kigisellestirebilirler. Bu,
ogrencilere 6drenme surecini daha fazla kontrol edebilme olanagdi sunar.
Ogrenci konuyu 6grenene kadar Uzerinde calisabilir. Ogrenmenin hizi her
dgrenciye gore degisir. Ogrenci, konuyu anlamadig§i zaman iletisim araglarini
kullanarak 6gretmen ve diger sinif arkadaslariyla baglanti kurarak sorunu
¢ozebilir. Dogru ve istenilen kaynaga kisa surede erigebilir. Ayrica o6grenim

materyalleri, cabuk degisen kosullara uygun olarak kisa strede glncellenebilir.

E-6grenme, 6gretmenlere kolaylik saglar: Ogretmen, internet baglantisi ile
gerceklestirilen bir ortamda ogrencilere sorular sorabilir, onlarin sorularini

cevaplayabilir, konu ile ilgili olarak 6grencilerle tartisabilir.
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E-6grenme maliyet yonunden avantajlidir: Ginimutzde hemen hemen tim
bilgisayarlarda modem ve Ucretsiz bir tarayici bulunmaktadir. Bu durum, sistem
kurulumunun maliyetini dustirmektedir. BuyUk organizasyonlar da e-6grenmenin
avantajlarindan yararlanabilmektedir. Ozellikle, bagka bir yere gitmeye gerek
kalmadan e-6grenmenin gergeklesebilmesi konaklama - ulagsim maliyetlerini
dusurerek organizasyonlar igin elverigli hale gelmektedir. Yapilan galismalar
kurumlarin, e-6grenme ile maliyetlerinde %30-%70 arasinda bir kaynak

tasarrufu yapabildiklerini gostermektedir.

E-6grenme etkin geri bildirim saglar: Ogrencinin kendini degerlendirmesinde
verilen geri bildirimler oldukga onemlidir. E-6grenme kapsaminda dgrenciler
kendilerini bireysel testler ile sinayabilmektedirler. Olgme ve degerlendirme
sistemleriyle verilen egitimlerin etkililigi de olgulerek egitimin verimliliginin
artirlmasi igin iyilestirici g¢alismalar yapilabilmekte ve kisinin tim 6grenme

faaliyeti raporlanabilmektedir.

1.14. E-OGRENME DEZAVANTAJLARI

E-6grenme uygulamalarinin egitimciler arasinda yayginlastiriimasi egitimciler
acisindan ekonomik, sosyal, teknolojik ve bireysel gelisim gibi cesitli
problemlerle karsilasiimaktadir. Bunlardan baslicalar asagidaki siralamada
goOrulmektedir; (Korkmaz, 2014, s. 21-22):

Uygulamalarin igeriklerinin gelistiriimesinin maliyetleri yliksektir:

Korkmaza gore, e-6grenmede kullanilan materyallerin nitelikli olabilmesi yuksek
maliyetlere yol agabilmektedir. Ozellikle icerigin videolar, resimler, animasyonlar
v.b. kullanilarak geligtirimesi maliyeti yUkselten 0Ogeler olarak karsimiza
ctkmaktadir.
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Fiziksel etkilesimi engeller: Ogrenciler, 6gretmenden ve sinif arkadaglar ile
paylasacaklari ders disi deneyimlerden mahrum kalmaktadir. CUnkl e-
ogrenme, o6grenci ile 6gretmen ve diger d6grenciler arasindaki fiziksel etkilesimi
ortadan kaldirmaktadir ve 6grenciler yalnizca sanal dersler sirasinda iletisim

kurabilmektedirler.

Laboratuar uygulamalarinin canlandirilmasi edilme zordur: Bazi laboratuar
uygulamalarinin sanal ortamda canlandiriimasi edilmesi oldukga zordur.
Ozellikle bu durum fen bilimleri alaninda e-6grenme faaliyetine katiimak isteyen

ogrenciler agisindan olumsuz bir durumdur.

E-6grenmenin diizenli ilerlemesi igin bilgisayar bilgisi gerekmektedir:
Cevrimici 6grenme yaziliminin  kullanimi, baslangi¢c olarak bilgisayar
dosyalarinin yonetimi bilgisayar bilgisine sahip olan ogrenciler i¢in degisik

gelebilir o yuzden ilk 6nce bilgisayar programi 6grenmeleri gerekmektedir.
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2. BOLUM: ELEKTRONIK DERS KITAPLARIN iNCELENMESi ve
ORNEK UYGULAMALAR

2.1. ELEKTRONIK KiTAP

insan yasamina teknoloji, her gegen giin farkli deneyimler ve yeni araglar
kazandirmaktadir. Egitimden saghda, idari hizmetlerden eglenceye kadar tim
konularda teknolojinin etkisi hissedilmektedir. “Enformasyon ve bilgi ¢agdi olarak da
adlandirilan ve bu teknolojiler Gzerinde kurulu yeni toplum dizeni gercevesinde
toplumsal acgiimlar olarak, kavramlarin 6niine bazen enformasyon bazen de
elektronik anlamina gelen e-6n eki ekleyerek, e-kitap, e-ticaret, e-hukuk ve e-
toplum gibi birgok yeni kavram tanimlanmakta ve uygulama yollari aranmaktadir ”
(Altun, 2005, s. 12).

Elektronik kelimesinin eklenmesiyle olusan yeni kavramlardan biri de e-kitap
veya elektronik kitaptir. E-kitaplarda resim, animasyon ve videolar yazilarla
birlikte dijital ortamda yayimlanmaktadir. Bu teknolojinin gelmesiyle artik
basiimis kitaplarin elektronik versiyonu gitgide artmaktadir ve kitap okuyan her
kese istedikleri zaman ve mekanda imkan saglamaktadir. E-kitap uygulamasi,
ilk olarak 1968’de Alan Kay'? tarafindan Dynabook olarak adlandiriimistir. ( bkz.
goranti 9) (Wilson, 2001, s. 14). Johann Gutenberg 1450 yilinda basil
kitaplarin gelisimi icin matbaayi kurarak blyUk bir evrim kitaplar diinyasinda
saglamistir. Matbaanin kurmasiyla binlerce kitabin ¢ogaltilip genis kitlelere
ulastirimasi daha fazla insanin bilimsel olmasi nedeniyle, bilgi sahibi okur-

yazar kitle ile bir yenileme donemi yasanmistir (Eisenstein, 1979, s. 268).

GuUnumuzde, insanlarin gogu, genelde “elektronik kitap” veya “e-kitap” olarak
ifade edilen elektronik cihazlari gormus ya da en az duymus turlardir. Bir e-

” ” M

kitap, ingilizce’de “e-book”, “eBook”, “ebook”, Tiirkge’de ise “ekitap”, “eKitap” ve
“e-kitap” bicimi ile yazilir ve elektronik kitap” (electronic book) olarak

acgiklanmaktadir (http://ayrac.org, 2007).

1% ytah Universitesi yuksek lisans 6grencisi


javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)

27

Goruntii 9: Alan Kay tarafindan tasarlanan Dynabook modeli (Wilson.R, 2001, s. 14).

2.1.1. E-KITAPLARIN GELIiSiMi

ik e-kitaplar uygulamalari 1970 vyilinda yapilmaya baslanmistir. E-kitap
teknolojisinin baglangici olarak, Apple firmasi tarafindan gelistirilen ve ¢oklu
ortam objelerin metinlerle kullaniimasina imkan saglayan bir yazilim
gorulmektedir (Fox, Edward, 1998, s.37). 1971 yilinda yapilan ilk e-kitap
uygulamasi Gutenberg projesine aittir. Gutenberg bu proje ile yaklasik on bin
kitabi e-booka olarak tanittirdi ve o tarihten beri ilk elektronik kuttphaneler
olusturulmasini hedeflendirdi (Hart, 1992, s. 66). Gutenberg Projesi’nden sonra
e-kitaplar hizli bir gekilde ilerlemeye bagladi ve bilgisayar alaninda yasanan
gelismeler e-kitaplar’ da goérundua (Mutlu, digerleri, 2006, s. 51). E-kitaplarin
gegcirdigi donemli asamalar asagidaki sekil’de gosterilmektedir (bkz. gérunta 10)
(Kowalczyk, 2011, s. 23):



1971 | Gutenberg Projesi ile ilk e-kitap olusturulmustur.

1985 | Voyager Sirketi Genisletilmis Kitaplar adi altinda kitaplar yayinladi.

1993 | Digital Book Sirketi DBF formatinda ilk dijital kitaplari disket ortaminda sundu.

1998 | e Rocket Ebook ve SoftBook isimlerinde ilk e-kitap okuyucular piyasaya strildi.
* King Blagg e-kitaplara yonelik ilk ISBN numararasini alip ¢oklu ortam destekli

e-kitaplari CD Uzerinde gelistirmeye bagladi.
2000 | e Stephen King kisa hikayelerinden birini sadece bilgisayarda okunabilecek sekilde
sundu ve 24 saatte 400.000 Uzerinde indirme orani yakalandi.

2002 | Random House ve HarperCollins yayinlarinin dijital versiyonlarini satisa sundu.

2005 Bookboon.com adli site Uicretsiz kitaplari ve seyahat rehberlerini e-kitap olarak
sunmaya basladi.

2007 | Amazon, Amerika'da Kindle'l piyasaya surdi. Kindle Store'da 100'den fazlasi
en ¢ok satanlar listesinde olmak (izere 90.000 Uizerinde e-kitap sunuldu.

2008 | BooksOnBoard iPhone'lar icin e-kitap satisina basladi.

2009 | Amazon, Kindle 2'yi piyasaya slrerek 169 lilkede satisa basladi.

2010 | e AppleiPad cihazini iBooks ve iBookstore uygulamalariyla beraber piyasaya stirdu.
¢ Google 3 milyon baslikla beraber eBookstore'u hizmete sundu.

2011 | e Amazon Kindle Fire'i gbsterime ¢ikardi.
*Bookeen kendi e-kitap magazasini erisime acti.

2012 | ePocketBook e-ink teknolojisine sahip PocketBook Touch'in satimina basladi.
e Kbuuk bulut teknolojilerin kullanildigi SaaS platformunu agt.
¢ Apple iBooks Author programini gelistirdi.
eAmerika'da 3 milyondan fazla e-kitap satisi yasandi.

2013 | e Oyster ilk limitsiz erisime sahip e-kitap ekleme servisini acti.
e E-kitaplarin market payi bir 6nceki yila goére artti.
* Apple e-kitaplara yonelik iBookstore'l gelistirmeye devam etti.

2013 | e Amazon e-kitap ve sesli kitaplarin limitsiz ulasimin oldugu Kindle Unlimited"

erisime sundu.

Goriintii 10: E-kitaplarin gecirdigi 6nemli asamalar (Kowalczyk, 2011, s. 23).

E-kitaplarin ginden giine yayginlasmasi bu materyallerin okunmasini saglayacak
aygitlarin yazilimsal ve donanimsal olarak gelismesine katkida bulunmustur. Bu
hedefle farkli marka ve modellerde e-kitap okuyucular piyasadaki yerini almistir.
Elektronik kitap okuyucularini e-kitap ve bilgisayar temelli igeriklerin gérinmesini
saglayan mobil aygitlar olarak tanimlamak mimkindur. E-kitap okuyucular, sadece
okuma amagcli olabildigi gibi (Sony Reader, Amazon Kindle), ¢cok amacli araglar
Iphone ve Ipad olarak da piyasada gortlmektedir (Moore, 2009, s. 290).
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E-kitap okuyucular, e-kitap okumak icin tasarlananlar, PDA-cep bilgisayarlari**

ve hibrit cihazlar olarak tg¢ gruba ayrilmaktadir (Wilson, 2003, s. 17).

Onceden, e-kitap okuma araglarin’ da sadece okuma 6zelligi bulunuyordu ve
kendi bunyesindeki kutuphanelerini gosteren araglar olarak gorulmuglerdir.
Teknolojinin gelismesi ile birlikte tablet ve akilli telefon bilgisayarlarin e-kitap
okuma oOzelliklerini icermesi kullanici anlayiglarinin  degismesine sebep
olmustur. Bu nedenle kullanicilar hem cihazlarin ¢oklu ortam kullanmak
Ozelliklerini ogrenebildiler hem de bu cihazlar sayesinde rahatlhkla kitap

istedikleri zaman ve mekanda okuyabilmektedirler (Moore, 2009, s. 289).

Yazili kitap okurken verdigi tepkilerin aynisi e-kitap uygulamalarinda yansitmayi
amagclamaktadir. Bunyesinde bir¢ok kitabi barindirabilen e-kitap okuyuculart;
temel Ozelliklerin yani sira ekran aydinlatma, arama, isaretleme, font

degistirme, dipnot olusturma gibi ek 6zelliklere sahiptirler.

E-kitap 1998 yilinda piyasadaki yerini almaya baslamigtir. 1999 yilinda
ebookman adl cihaz ortaya c¢ikti. Bu cihazda ses dinleme ve kaydetme
Ozellikleri bulunmustur. Sony 2006 yilinda kendi elektronik kitap okuyucusunu
uretmeye baslamistir. Teknolojinin son gelismeleriyle birlikte e-kitap okuyucular
beraberinde okuyucularin faydalanabilece@i kendi kuttiphanelerini degistirmeye

ve kullaniciya sunmaya baslamistir (Pattuelli ve digerleri, 2010, s. 228-244).

2.1.2. E-kitabin Yararlari

Elektronik kitaplar, basili kitaplarla karsilastiriildiginda pek ¢ok olumlu yonunun
oldugu gorulmektedir. E-kitabi, basili kitaptan ayiran unsurlar; goéruntu, ses,
muzik, resim, ikon, grafik ve animasyondur. E-kitaplara ses ve sesli goruntiinun

eklenmesiyle e-kitaplar basili kitaplardan daha gudeleyici olabilir.

™ personal Digital Assistant (Kisisel Sayisal Yardimci)
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Boylelikle, elektronik metin kavrami hem yazili metinlerle sinirlandiriimistir hem
de sobzel, gorsel, isitsel ve daginik bir hal almaktadir. Hizlandiriimaktadir
dzelliginden dolayi, bilginin hafizalar da yer etmesi hizlanabilir. Ogrenme suireci
kolaylasip, birimliligin artmasi ivme kazanabilir. Aragtirmalarda gelinen noktaya
bakilir ise bu gorus desteklenebilir (Landow, 1992, s. 283).

Yapilan arastirmalar bu gorusu destekler niteliktedir. Amerika’deki Texas
Universitesi’nde yapilan bir arastirmada insanlarin okuduklarinin yiizde onunu,
gorup igittiklerinin yuzde ellisini, isittiklerinin yuzde yirmisini, soylediklerinin
yuzde yetmigini, gorduklerinin ylzde otuzunu, yapip soylediklerinin ylUzde
doksanini hatirladiklari  tespit edilmistir’ (Ydratact, 2002: 5-37). Bu
arastirmadan da anlagildigi gibi, bilgisayar teknolojisini yazili medyaya gore
daha Ustin kilan gorsellik, isitsellik ve etkilesim 6geleri “farkli duyu
organlarimiza hitap ederek, gorselligin sosyo-kultirel cazibesini kamgilamaya
devam edecektir’ (bkz. gérantt 11) (Murry, 2001, s.46).

"
Goriintil 11: Bilgisayarda édevlerini arastiran 6grencilerin goruntusu

(http://learnloadrunneronline.com)

E-kitaplarin sahip oldugu nitelikler basili kitaplara gore ¢ok daha dusuk finansal

degerler Ile tiketiciye ulasabilir. Ornegin, tretimi ve dagitimi gibi uygulamalarin



yayincilar tarafindan tedarik edilmesi, hasar goren kitaplarin yenilenmesi igin ek
harcamalarin yapilmamasi bu surecteki maliyeti buyuk Olgude azaltir. Dahasi,
e-kitaplarin kolay tasinabilirligi ve birden fazla materyalin, kitabin tek bir CD’ye
sigdirilabilir olmasi kullanicilar agisindan da kolaylik olmaktadir. Bu sebeple de

e-kitaplar ginimuzde hizlica benimsenmektedir (Gokgearslan, 2013, s. 3).

2.1.3. E-kitabin Sinirliliklar

E-kitabin olumlu 6zelliklerine ek olarak, olumsuz ozellikleri de mevcut tur.
Bunlardan birisi, bilgisayar yada e-kitabi olmayan kullanicilarin materyale erigim
saglayamamasidir. Donanim ve yazilimin pahali olmasi bu nedenler arasinda
olabilir. Ayrica, cihazlar yuksek ¢ozunurlukte okuma alani saglasa da uzun
sureli galismalarda bazi saglik problemlerine “ bas agrisi ve géz yorgunlugu ”
yol agmaktadir. Ornegin kullanici bilgisayar baginda hareketsiz kaldigindan bu
durum kullanicinin hem asosyal olmasina hem de kilo almasina neden olabilir
(Herring, 2001, s. 46-49).

Ortaya c¢ikabilecek bu tur olumsuz durumlarda birey kendini denetleyebilmesi
cocuklarda ise ebeveynler ve egitimciler denetim mekanizmasini kontrollU
yonlendirebilmelidirler. Yani ¢ocuklarin bilgisayar basinda gecirdikleri stire bu

kisiler tarafindan denetlenmistir.

2.1.4. E-kitabin Egitime Etkisi

Egitim ve oOgretim aktivitelerde e-kitaplarin c¢esitli amaclari kullaniimaktadir.
Dunya c¢apinda, egitimde amagclarin yaninda toplumsal, egitici ve gelisimsel
amaglar da onemlidir. E-kitaplarda animasyon, ses, video ve etkilesim gibi
Ozellikler olmasi ders konularin 6grenmesine yardimci olabilir, ve ayni zamanda
kullanicilarin 6zguven, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisimlerine de yardimci
olabilir. Her gecen gun Kigisel bilgisayarlarin daha ¢ok yayginlagsmasiyla

kullanicilar, bu yeni teknolojik araca daha ¢ok ilgi gostermektedirler.
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Bilgisayar teknolojisi bilingli kullanildi§i zaman egitime pek ¢ok yarar saglayabilir.
1989 vyilinda, Papert “bilgisayarlarin 6grencilere somut yasantilar sagladigini;
ogrencilerin bilgisayarlari kontrol edebildikleri ve arkadaslariyla etkilesim icinde
olduklari surece bilgisayarlarin onlarin Uzerinde olumlu etkilerinin oldugunu
belirtmektedir.” Bilgisayarin 6grenciler Gzerinde pek ¢ok olumlu etkisi olmaktadir.
Bu olumlu etkilerden biri dil gelisimi ile ilgilidir (Novick, 1998, s. 125).

Dil geligsimi ile 6grenciler artik dunyadaki tum insanlarla iletisim kurma gansi
kazanmaktadirlar ve bdylece istedikleri insanlarla internet Gzerinde konugup ve
en yeni konulari 6grenme sansi ve istedikleri bilgiye sahip olma imkanini
saglayabilmektedirler. 2010 yihn’ da Yang ve Yuen, 6grenmenin temelinin bilgi
ve iletisim teknolojileri tarafindan radikal bir degisiklige ugradigini belirtmistir.
Coklu ortam araclari, iletisim teknolojileri, internet, mobil aracglar ve sosyal aglar
insanlarin bilgiye ulasmasi ve 6grenme yollarini tamamen degistirmistir. Bir
egitim ve iletigsim araci olarak, bilgi ve iletigsim teknolojilerini kullanan elektronik
ogrenme sistemlerinin amaglari da egitimde degisen paradigmalar gergevesinde
kendisini glincellemistir. Bu nedenle e-kitap ile 6grenmenin amaclari asagidaki

siralamaya gore belirtilmistir (Calli, 2000, s.71):

e Daha buyuk toplumlarla baglanti kurmak,

o Egitime yasam boyu niteligini kazandirmak,

o Egitimin kalitesini arttirmak,

o Egitim surecinde fiziksel uzaklik sorununu ortadan kaldirmak,

e EQitimin ekonomik sorunlarini azaltmak,

e EQitim verdigi amacina daha hizli erigebilmek,

o Egitimde 6grenme surecini hizlandirmak,

e Geleneksel sinif ortaminin yaratabilecedi psikolojik sorunlari ortadan
kaldirmak,

e Ogrencileri 6grenme siirecinde aktiflestirmek,

Ogrenciler okuma ve yazma becerilerini e-kitap uygulamalarini kullanmasiyla

geligtirebilir. Yazili metin, sesli okuma, muzik, ses efektleri, videolar ve
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animasyonlar gibi multimedia o6zelliklerine sahip olan e-kitaplar égdrencilerin
okuma yazma becerilerinin gelismesine yardimci olabilir. E-kitaplardaki
etkilesimsel 6geler igerik hakkinda bilgi saglarken, ¢ocuklarin, anlaticinin so6zlu
olarak telaffuz ettigi kelimeler, cimleleri ya da gecisleri dikkatle takip etmesine
neden olmaktadir; karakterler ve sahnelerin canlandirilmasi o6grencilerin
dikkatini  hikayenin detaylarina ¢ekerek konu algilama yeteneklerini
gelistirmektedir. Ogrenciler, e-kitaplarin teknolojik dzelligine dayanikli olarak,
ders konularini degisik tasarlanan semboller, videolar ve animasyonlarla daha
iyi ve hizli hatirlayip algilama becerilerini gui¢lendirebilirlerdir (Underwood, ve
digerler, 1998, s. 98-102).

“Ressurection Catholic School' da diizenli olarak okutulan ders kitaplari sayisal
ortama aktarilarak elektronik kitap okuma cihazlarina yiklenmistir. Bu uygulama
okul icin buyuk bir teknolojik atilim olmus ve 2000 yilinda ilk bilgisayar laboratuarini
kurmuslardir. Yil boyunca 6grenciler Rocket e-Book e-kitap okuma cihazlari ile gok
cesitli uygulamalar yapmislardir. Ogrenciler gocuk literatiiriiniin  elektronik
versiyonlarini  (Oz Biyucusu, Hansel ve Gratel) okumuslar, bilgisayarlari
araciligiyla ders kitaplarini indirmelerinin yani sira, web Gzerinden de égretmenleri

ile etkilesimi gerceklestirmiglerdir” (Poftak, 2001, s. 22-30).

Sonu¢ olarak hayat boyu suren egitim strecinde gorsel, isitsel ve etkilesim
Ozelliklerinin uzman kigsilerce hazirlandigi elektronik kitap uygulamalarina
gereksinim duyulmaktadir. Bu gereksinimi karsilamak igin g¢ocuk gelisim
uzmani, bilgisayar programcisi, egitim teknoloji ve grafik tasarimcisindan
olugsan bir ekip kurulmali ve hazirlanan e-kitaplar cogaltmalidir. Ogrencilerin
gelisimine ve yetismesine birgcok faydasi olan elektronik kitaplar, gelecek

yillarda egitimde yaygin olarak kullanilacak araglardan biri olacaktir.
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2.2. E-OGRENME KIiTAP UYGULAMALARI

E-Kitap uygulamasi geleneksel elektronik yayinciliktan birgok agidan farkhdir;
ilerleyen zamanlarda hangisinin baskin olacagi, insanlarin sayisal cihazlariyla
olan iligkilerine ve e-kitap ile ilgili var olan sorunlarin ne derece ¢ozulduigune ve
uygulandigina bagh olacaktir. Artik basil kitaplarin bilgileri de elektronik ortama
aktariimaktadir. Aslinda bilgi, ayni bilgidir sadece kitaplarin bigimi
degismektedir. Bu nedenle buna baglh olarak araclar, okurlar, yazarlar,
yayincilar ve yayincilik dinyasi da bu degisimden etkilenmektedir. Tium bu
gelismelerle birlikte e-kitap kavrami karsimiza ¢ikan kavramlardan biridir. Bu
gelismeler ve e-kitap, yayincilik basta olmak Uzere Ozellikle egitim ve bilisim
sektorleri arasindaki iletisimi de yogunlasmaktadir. Yayincilik sektérinde e-
kitaplarla birlikte yeni Gretim bicimlerine bagh olarak e-kitap yazilim ve donanim
ureticileri ile dagitim kanalinda yayinci ve kitapevine ek olarak e-kitap saglayici

veya e-kitap toplayici denilen yeni is kollari gelismektedir (Yavuz, 2005, S. 33).

Yazarlar, kitaplarini elektronik ortam Uzerinden daha fazla okuyucuya
ulastirabilmektedir. Yayinevleri daha uygun bir maliyetle satisa ¢ikarabilmek icin
mevcut basili kitaplarini elektronik ortama aktararak hedeflerine ulasabilirler.
Egitim sektorinde ozellikle ag araciligiyla uygulanan uzaktan egitimle elektronik
yayinlar (kitap, dergi vb.) gittikge artmaktadir. Kituphaneler koleksiyonlarina e-
yayinlari eklemekte ve e-kitaplarin yer aldigi veritabanlarina Gye olmaktadir.
Okullarda, agir ve pahali basili kitaplar yerine yuzlerce kitaptan bodylece
ogrenciler istedikleri gibi yararlanabilirler. E-kitap kullanimi arttigi halde tanimi

uzerinde hala ortak bir dugtnce ve gorus belirlenememisgtir.

2.3. E-KITAP UYGULAMALARINDA FORMAT OZELLIKLERI

Ogrenme destek sistemi, kisa imtihanlarin, testlerin ve diger degerlendirme
formlarinin uygulamalarinin ulastiriimasi sebebiyle de kullanilabilir. (Johnston
2002, S. 27).
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E-kitap uygulamasini kullanmak isteyen okuyucular bir e-kitap okuyucu cihaza,
tablet bilgisayar ya da bilgisayara sahip olmaldirlar. Bu durumda, en 6nemli
ozellik yayincinin e-kitabi hangi formatta yayinladigidir. Ornek olarak e-kitaplari
IOS sistemi ile galistirmak istersek ona gore uygun bir format bulup cihaza
yuklemeliyiz. GUnumuzde ¢ok kullanilan e-kitap formatlari asagida yer
almaktadir (bkz. gérinta 12) (Gumus, 2013, s.3);

(pdf) - PDF (Portable Document Format) - Adobe
(djvu) - DjVu - AT&T Lab.

(epub) - ePub ( Electronic Publication) - International
Digital Publishing Forum (IDPF)

(prc, .mobi) - Mobipocket

w

(azw) - Kindle - Amazon

iBook- Apple

Microsoft LIT — Microsoft
(txt) — Platin text

(html) = HTML

O N OO U b

Goriintii 12: Yaygin Olarak Kullanilan e-kitap formatlar (Gumdas, 2013, s.3)

E-kitap eger cihaza uygun bir formatta degilse kullanici kitabi
goéruntuleyenemez. Donanim destegi olarak gunumuzde en sik kullanilan
cihazlar sunlardir: Apple iPad (I0S), Android tabanli cihazlar, Sony Reader,
Amazon Kindle, Barnes, Noble Nook.

2.3.1. Hareket Temelli islemler Teknolojisi

Son yillarda hareket temelli islemler teknolojisi kavrami ortaya ¢ikmasiyla 6nem
kazanmigtir. Dokunmatik ekranli mobil telefon ve iletisim cihazlarinin
cogalmasiyla e-0grenme ortamlarinda igerik, Uretim ve yayinlanma suregleri de
etkilenmektedir. Egitim kuruluglarinin, bu hizla ilerleyen rekabet ortaminda yer

edine bilmek amaciyla 6grencilerine daha kaliteli egitim verebilmek icin bilgi ve
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iletisim teknolojilerindeki yenilikleri mevcut egitim sistemiyle beraber
kullanabilmektedirler. E-kitap Uretimi uzun zamandan beri yayincilik sektérinde
ve egitimde kullaniimaktadir. Akilli telefon kullanimin yayginlagsmasi ve internet
baglanti hizinin daha da artmasiyla gorsel ve etkili iceriklerin Uretimine daha
cok gereksinim duyulmaktadir. Dokunmatik bilgisayarlar icin yapilacak kitap
tasarimi ve igerikteki etkilesim nesnelerinde farkl tasarim yontemleri ortaya
ciktigindan beri, degisiklikler meydana gelmigtir. Akilli telefonlar ve tabletler gibi
mobil cihazlar, hareket tabanli etkilesime imkan saglayan kullanici arayuzu
tasarimina sahiptir. Fare (mouse) ve klavyenin yerini mobil aygitla dogrudan
etkilesimi saglayan kullanicilarin parmaklari almistir. Ornek olarak akilli
telefonlarin dokunmatik ekranindaki hareketleri, kullaniclarin parmaklariyla
geligtirilmigstir (bkz. goérintt 13) (Report, 2012, s. 168).

Goriintii 13: Dokunmatik ekranl tablet (Report, 2012, 5.168)

Coulton'a gore, (2011, s.5) genel olarak hareket temelli islemler teknolojisi, iki
tiir hareketi icermektedir: Uretim asamasinda kullanilan etkilesim araclari, ¢ikti

turleri, dosya boyutu, uretim suresi eg@itim kurumlarinca onemlidir. Uygulanacak



egitim materyaline ve e-06grenme tasarim turine gore yazilimlar segilmesi
verimliligi arttiracaktir. Bu asamada etkilegsimli e-kitap tasarimi yapilirken,
kurumlar oOncelikle e-kitaplari hangi ortamda yayinlayacaklarina karar
vermelidirler. Bu hizmeti 06grenenler buna hangi cihazlar Uzerinden

eriseceklerini gbz onunde bulundurmalidirlar.

Bunlardan ilki, dokunmatik ekranli aygitlar icin olan dokunma hareketidir.
Dokunmatik ekranh cihazlarda kullanicilar, parmak ucu ile ekrana dokunarak
hareketlerin sistem tarafindan algilanmasini saglarlar. ikinci tiir ise hareket
tanima algisina sahip olan cihazlar i¢in olanidir. Yani Microsoft Kinect ya da
Nintendo Wii gibi teknolojilerde dokunma olmadan dogrudan kullanicinin
hareketlerini uzaktan algilayan bir sistem ilerletiimigtir (bkz. gorinti 14)
(Coulton, 2011, s.5).

Goruntii 14: Microsoft Kinect (Nintendo Wii) (http://www.blogcdn.com)
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2.3.2. Etkilesimli E-kitap Uretimi i¢in Adobe Indesign ve Apple

Ibook Kullanimi

Kitaplar, basili ortamlardan dijital ortamlara aktarilirken tasariminin
degistirilmesi gerekmektedir. Etkilesimli e-kitaplari, basili formattan ayri olarak
tasarlamak ve uretmek cesitli yazilimlar ile gergeklestiriimektedir. Tasarimda
yapilacak farkhliklar, etkilegimlik, gorsellik, okunabilirlik vb. 6zellikler goz ekranl

tablet bilgisayar 6nunde bulundurulmalidir.

Silah ve digerlerine (2012, s.5) gobre, e-6grenme ortami igin icerik geligtiren
kurumlar gelecekte yaygilasmasi 6ngorilen dokunmatik ekranli  mobil
bilgisayarlar icin egitim materyalleri gelistirmeye baglamistir. Ornek olarak
etkilesimli kitaplar ve oyun tabanl egditim icerikleri gosterilebilir. GUniUmuzde e-
ogrenme igerikleri, mobil cihaz g6z o6nunde bulundurularak tasarlanmaya
baglamistir. Bundan boyle, kullanicilar bilgilere tiklayarak degil, dokunarak
erisebilmektedirler. Dokunmatik ekranl cihazlarda artik fare islevini yitirmis ve
yerini kullanicinin parmaklari almistir. Ogrenci, parmagini ekrana dokundurdugu
anda cihaz bu hareketi algilayarak igslemleri gerceklestirir. Kimi zaman parmak
hareketleri géz 6nlinde bulundurularak tasarlanacak e-6grenme igerikleri, icin
farkh etkilesim olanaklari verebilmektedir. Bu sebeple hareket tabanli bilgi islem
(Gesture-based Computing) teknolojisi, kullanicilar igin kolaylik saglamakta ve
ogrenme surecini olumlu etkilemektedir.Etkilesimli kitap hazirlamak igin
glinumuzde iki populer yazilim kullaniimaktadir: Bunlar, Adobe firmasina ait
Indesign ve Apple firmasina ait Ibooks Author.Bu yazilimlar diginda e-kitap

uretimi igin farkh yazihmlar da bulunmaktadir (bkz. gérunti 15).
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Goruntii 15: Adobe Indesign ile igerik olugturma sireci, ( http://help.adobe.com/tr)
2.4. E-OGRENME iCERIK BELIRLEME SUREGLERI

Her e-6drenme programi igin, icerik merkezi faktor sayllmaktadir. Bugln Ki
uygulanan geleneksel egitimde e-6grenme uygulamalarinin igerigi ve anlami,
kullanilan ders notlari ve kitaplardan oldukga farkh ozellikler gostermektedir.
Kullanilacak igerik tlrinin segimi e-6grenme programinin cesitli faktorleri ile
iligkilidir. Bir e-6grenme programi gelistirilirken asagidaki énemli noktalar g6z

onunde bulundurulmalidir (Banks ve digerleri, 2003. s:154):

o Kullanicilar igin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak, 6grenme
malzemelerinin tasarlanmasi, ayrica yuz yuze egitim icinde ders
notlarinin igcerige uygun olusturulmasi ve dolayisiyla da pedakojik
farklilgr ortaya cikabilir. Ogrenme malzemeleri gelistiricilerine
tasarlanmig egitimler, sikga icerik gelistirmek igin gerekli olan teknik
beceriler Uzerinde dikkatini vermektedir. Ancak igerigin bicimine ve

uygun psikoloji kullanimina gerekli dikkat gosteriimemektedir.


http://help.adobe.com/tr
http://help.adobe.com/tr_TR/digitalpubsuite/using/digitalpubsuite_help.pdf
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e lIgerigin formati ve karisikhg e-6grenme programinin diger ogeleri
tarafindan ornegin: egitmen, degerlendirme, 6grenci-ogrenci etkilegimi
vb yiiksek seviyede etkilenmektedir. icerik gelistirme etkinliginin hem
zaman isteyen hem de maliyetli bir asama oldugundan dolayi igerik
gelistirmeye baslamadan once 6grenme baglamina dikkate edilmesi

onemli bir husustur.

Etkilesimli e-kitaplar dikkatli bir sekilde arastirildiginda sadece kullanici
tarafindan olusturulan tek yonli ve sinirli bir etkilesimden ziyade, e-kitabin,
kullanicilarinin ve bagka unsurlarin da bu baglamda birbirini destekler durumda
olmasi gerekmektedir. Yani ¢ok yonliu ve zengin Dbir etkilesimin
gerceklesebilmesi icin kaynaklarin birbirinin destekleyici olmasi 6nemlidir.
(Bozkurt ve digerleri, 2013) Uygun igerigin o6zellikleri asagidaki sekilde

siralanmaktadir (Martinez - Peniche ve digerleri,2004,s:12):

1. Ozel ihtiyaclar icin kolaylikla uyarlanabilen

2. Tekrar kullanilabilme imkanini saglayan

Teknik olarak ise igerik asagidaki 6zellikleri tagimak zorundadir:

1. Birlikte ¢aligilabilirlik

2. Yeniden kullanilabilirlik
3. Yonetilebilirlik

4. Erisilebilirlik

5. Sureklilik

E-0grenme igerikleri bir e-6grenme projesinin hedefleri temel alinarak
olusturulmaktadir. Bu igerikler, yazi, grafik, ses, gdruntl, animasyon igeren
cesitli multimedia bilesenleri icerebilir. Her bir igerik bilesenin eksiksiz
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degerlendiriimesi e-6grenme tasarimi igin elestirel 6nem tasimaktadir (Khan,
2001, s.25).

E-6drenen odaklanmada, bireyler icin igerigin anlamli olmamasi durumlarda,
yeterli pratik yapmada ve Ogrenme uygulamada sorunlarla kargilayacaktir.
Igerigin  6grenen igin zihne uygun olmasi, mevcut bilgi ve yeteneklere
dayanmasi onemlidir. Eger oOgrenen egitim sonrasinda davraniglarda bir
gelisme isterse, 6grenme aktiviteleri dgrenen Uzerinde kalici bir iz birakmahdir.
Ogrenenlere faydal bilissel yapilar sunulmasi yerine onlari kendilerinin
gelistirmesi ve uygulamasi konusunda desteklemek gerekmektedir. Basaril
olmak igin 6grenenlere iki ayri konuda motivasyon saglanmalidir. Ogrenenler,
ogrenmek icin ve ogrendiklerinin gergcek yasama aktariimasi igin motivasyon
sahibi olmalidir. Ogretim tasarimi 6grenenlere gidileme edici deneyimler
saglamali, hedeflenen performans seviyesine ulagmalarinda ve egitim

sonrasinda yeni yeteneklerini uygulamalarinda faydali olmalidir.

E-6grenme programlarinda hem yonetim hem de tasarim yeteneginin gugli
olmasi gerekmektedir. Allen etkili e-6grenme yapisini Goruntl 16’de; yonetim
basghg! altinda vizyon, olgut, destek ve tasarim basligi altinda motivasyon,
icerik, etkilesim bilesenleri ile ifade etmektedir (bkz. goértinta 16) (Alen, 2003, s.
83-97).



Basanli E-6grenme

Destek Etkilesim
Olgut 0 icerik
Vizyon § Motivasyon
2
w
N
[2)
£
Ydnetim 2 Tasarim

Goruntii 16: Basarli E-6grenme (Alen, 2003, s.83)

Ogrenci memnuniyeti (izerinde ders tasariminin 6énemli etkisi bulunmaktadir.
Egder e-ders iyi tasarlanmis ve iyi organize edilmis ise yluksek memnuniyet

seviyeleri olugturmaktadir (Wilson, 2007, s:132).

Basarili e-0grenme ortamlarinin tasarimi igin, geleneksel egitimde igerigin
oldugu gibi 6gretimsel tasarim streglerine uygun olarak hazirlanmasi 6nemlidir.
Dolayisiyla igerigin olusturulmasinda oncelikle bir 6gretim tasarimi yapilmasi

gerekmektedir.

2.5. E-OGRENME UYGULAMALARINDA ORNEK
UYGULAMALAR

Bu boélimde yer alan Ornekler, e-6grenme uygulamalarindaki farkli e-kitap
orneklerinden incelenmigtir. E-0grenme dil 6grenim uygulamalari her egitim
seviyesindeki 6grencilere ve yetiskinlere yonelik olabilmektedir. Fakat kritik olan

nokta yabanci dil 6grenebilmesi i¢in kisinin en iyi seviyede ana dilini bilmesi
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sonrasinda’da en az uluslararasi duzeyde kullanilan bir dile yeterliligi

olabilmelidir.
2.5.1. Rosetta Stone Dil Ogrenim Uygulamasi

Ogrenciler icin e-kitap dil dgrenme uygulamalari gelistirme denince akla gelen
onemli yurt digi portallardan birisi Rosetta Stone programidir. Bu programda
birden fazla dil 6grenimine e-book olarak erigilebilmektedir. Bu programi
kullanmak isteyenlerin 6ncelikle websitesine (“http://www.rosettastone.eu®) Gye
olmalar gerekmektedir bdylelikle bir sonraki seviyeyi de Ucretsiz kullanabilirler.
Ancak devami icin, uygulamanin satin alinip tablet ve ya telefonlara indirilmesi
gerekmektedir (bkz. Gorinti 17).

RosettaStone @

TOTALE COMPANION HD

Level 1

Unit 1, Lesson 1
S Vocabulary

wkestner@rosettastone.com | Spanish (Latin America)

Goriintii 17: Rosetta Ston dil 6grenme uygulamasi (http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-

android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz).

Portal oldukga zengin bir icerige sahiptir ve tum seviyelerde birgok konu igin
uygulamalar gelistirilmistir. Sitenin ana sayfasinda, sinif se¢gme ve ders
kategorilerine gore konular, bélimler, videolar ve ses kayitlari diyalog olarak
inceleme imkani bulunmaktadir. Seviyeler zorluk derecelerine gdére birbirini takip

eder bir seviyenin gegilememesi sonraki seviyedeki 6grenimi ortadan kaldirir.


http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
http://www.onderkarakis.com/rosetta-stone-android-en-iyi-dil-ogrenme-uygulamasi-ucretsiz
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Tasarimlar oldukga basit ve yalin bir sekilde uygulamaya koyulmustur. Videolar
ise animasyon kullanmadan, gercek  insanlarin diyaloglarindan,

seslendirmelerinden ve gorsellerinden olusur (bkz. Gorunta 18).

Ellos comen huevos.

Gorintii 18: Rosetta Stone dil 6grenme video ve ses uygulamasi (http://rosetta-stone.soft

ware.informer.com/3.3/)

2.5.2. Oxford Universitesi Tiirkge Programi

Bagka bir drnek olarak, Oxford Universitesi 2007 yilinda internet araciliyla
Tirkge dersleri vermeye baslamistir (bkz. Goérlinti 19). Bu Universitenin internet
sitesinde Tirkce egitimin ingilizce yardimiyla &gretimeye calisiimaktadir.
Uygulama icerisinde yer alan secenekler ve yénergeler ingilizce olarak
dizenlenmigtir ve Turkge ogretimi ile ilgili i¢ baglik bulunmaktadir. Bu basliklar;
“‘Resimli s6zluk”®, “Dil oyunlar’” ve “Turkcenizi Test Edin” dir. Tasarimi gayet

basit ve tasarlanan gorseller oldukga yalindir.
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Goriintii 19: Oxford Universitesi Tiirkge calismalari ana sayfasi (http://images.slideplayer.com/)

"Resimli So6zIUk" bashdi altinda s6zclk alistirmalari ele alinmistir. Sézcukler
"Tirkge-ingilizce" ve "ingilizce-Turkge" seklinde diizenlenmistir. Sézlik,
Tarklerin  6gretiminde  gorsellerden yararlanmaktadir. Bdylece  bilginin
kalicihgina katkida bulunulmaktadir. Kullanici s6zlUk aracihgiyla Turkge sozcuk
ve Turkce harfleri 6grenebilmektedir. Sozlik sayfasinda bulunan kategoriye
g6re arama kisminda kirk dort ara baglk bulunmasina ragmen yalnizca bir ara

baslik aktif olarak ¢alismaktadir.

Goruldagu Uzere birgok e-6grenme portalina internet Gzerinden rahatlikla
ulasilabilmektedir. Bunlarin bazilari kar amacli bazilari da kar amaci gutmeyen
uygulamalardir (bkz. Goriinti 20) (ilgar, 2013, s.82).

Bu uygulamanin yararli yonlerinden bahsedersek ara yuzin kompozisyonu
oldukga yalin bir bicimde olusturulmus ve kullanilan tim imge, sembol ve
logolar okuyucunun kolayca erigebilecegi sekilde tasarlanmistir. Fakat bu
uygulamanin, olumsuz yonlerini tasvirlersek, illistrasyonlar tek dize ve tek renk
basit karikaturler ile yapilmigtir. Genel olarak, uygulamanin yaratici olmayan

yalin ve basit gorsellerle olusturulmasi elestirir bir bakis acgisi getirmektedir.
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Kategoriye gore arama Diller
[ arac ve gerecler [v] | sec | ingilizce / Tuarkce Dizin

'z' harfiyle baglayan sozcikler, 5 fotograf bulundu

zemin kat
basement

envelope

giraffe

Gériintii 20: Resimli sézliik-harf dgretimi (ilgar, 2013, s.82).

2.5.3. Ankara Universitesinde Ogrenim Géren Yabanci

Ogrencilere Tiirkge Ogrenme Uygulamasi

Tarkiye’'de yapilmisg e-6grenme uygulamalarindan biriside, kurulugs amaci
Ankara Universitesinde 6grenim géren yabanci dgrencilere Tirkce egitimin
uygulamasidir. 1984 vyilinda Ankara Universitesi Turkge Ogretim Merkezi
(TOMER), faaliyetlerine baslamistir (bkz. Gériintii 21). A.U.TOMER'?de Tiirkge
ogretimi geleneksel yontemlerle baglamig, zamanla yeni geligtirilen metodlar

uygulanmigtir.

12 T3mer - Ankara Universitesi


https://www.google.com.tr/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0CBwQFjAAahUKEwjQxJ7M1eXHAhUD6RQKHTsjAyM&url=http%3A%2F%2Fwww.tomer.ankara.edu.tr%2F&usg=AFQjCNFcGRNZXGpvbqoBxwMeYi27hTQwRQ&sig2=RodYausF_oVJQ4ut5sLbfw
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Index ™ Kek Yapiyoruz /We're Making A Cake |

Two friends are making a cake in the kitchen and they are asking each other for ingredients.

cekmece: drawer

© zaman: then;so

2 BN Show

Listen to the conversation and mark (D) (dogru) for true, (Y) (yanhs) for false.

Gériintii 21: A.U.TOMER uzaktan 6gretim sitesi-dinleme metni kelime kutucugu

(http://www.tomer.ankara.edu.tr/)

Bu uygulamalar, dersler ADP*®ye uygun olarak temel, orta ve yiiksek olmak
Uzere uUg¢ seviye olarak duzenlenmigtir. Her seviye kendi icinde u¢ gruba
ayriimig, toplam dokuz alt seviye olusturulmustur. internet sitesinde Tirkge
egitimi okuma, yazma, dinleme, dikte calismasi, dil bilgisi ve alistirmalar ile
okuyucuya aktariimaktadir. Her bolimde anlatilan konuyla ilgili etkinlik ve
egzersizler yer almaktadir. Bu uygulama da ingilizce kullanilarak okuyucuya
aktarilir. Bu uygulamanin olumlu yonlerini ele alirsak, kolay anlasilir, basit bir
icerikle tasarlanmistir fakat 6te yandan, yaraticiliktan bir hayli uzak ve okuyucu

tarafindan sikici bulunabilir.

13 Avrupa Dil Portfolyosu


https://www.google.com.tr/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CBwQFjAAahUKEwiOjaOH1eXHAhWD7BQKHaD9Azc&url=http%3A%2F%2Fadp.meb.gov.tr%2Fnedir.php&usg=AFQjCNH-GoqShbU-8iNZ8fptw7IbN6YKXw&sig2=PFCzlgtny53yqQbBv3iXmg
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2.5.4. Dyned Dil Ogrenme Programi

I'm going to my
English class.

_I That's my English teacher.

| I My brother's name is Alex.

Géruntii 22: Dyned dil 6grenim programi(www.dyned.eba.gov.tr)

Tarkiye’de ylksekdgrenim gormek isteyen o6grenciler ve 6gretim elemanlari
Hacettepe Universitesi, Dyned uygulama sayesinde isteklerine
ulagabilmektedirler. BU program temel dil becerilerinin yabanci dil 6gretiminde
kullaniimasi 6grenciler igcin yararl olacaktir. Uzaktan 6gretim sitesinde dil
becerilerinin gelistiriimesine ydnelik etkinliklerin yer almasi olumludur ancak bu
programin eksik yani kelime ogretimi c¢alismalarina yer veriimemesidir.
Konularin 6gretim siralamasi ADP’ye uygundur fakat sitede yer alan gorsel
tasarimlar gogu okuyucular igin ilgi ¢ekici olmayabilir. Yazi sekilleri aligilagelmis
ve yaygin olarak kullanilan Arial turinden segilmigtir. Renklerin soluklugu kimi
kullanicilar igin g6z yorucu olabilir. Gorsellerde kullanilan karakterlerin mutsuz
ve yorgun gorunumi ogrenciler tarafindan olumsuz bulunabilir. Sonug¢ olarak,
bu durumda Dynedin uygulama programinda yer alan olumsuzluklar e-kitabin

temel amacinin disina ¢gikmaktadir (bkz. Gérinti 22-23).
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Goriuntii 23: Dyned dil 6grenim programi(www.dyned.eba.gov.tr)

Teknolojinin gelismesi ile birlikte egitim’de buna paralel gelismesi geleneksel
6grenme ve dgretme aliskanliklarini degistirmektedir. Bdylelikle farkh 6grenme
aliskanliklari hayatimiza girmektedir. Bunun en belirgin kaniti da e-kitap ve e-
kitap uygulamalarinin gunumuzde giderek ¢ogalmasidir. Yukaridaki ornekleri
inceledigimizde bir kargilastirma yapmak istersek, en iyi program Rosetta Stone
uygulamasi sayilabilir ginki hem 6drenim materyalleri dizgln, basit, okunakh
hem de tasarim yonunden oldukg¢a yaratici bir uygulama olarak golulebilir.
illistrasyonlar etkili ve net olarak tasarlanmistir. Yaratici bir fotograflar gerdek®i
oldugundan daha ikna edici sayilabilir. Bununla ilgili analizler yapilmis olumlu ve
olumsuz yonleri tim detaylariyla birlikte bu tezde agiklanmistir.
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3. BOLUM: GOKLU ORTAM ve OGRENME

Bu bdlimde, e-kitap uygulamasina gegmeden once ¢oklu ortam kavramini ve
meydana ¢ikarilan ¢oklu ortam tasarim ilkelerini gérmek yararh olacaktir. Coklu
ortam suresini bilmek icin 6ncelikle ismi olusturan kelimeler incelenmelidir.
Mayers (1998)'e gore, “Multi” terimi", “cok, coklu, katmerli” anlamlari ile
tanimlamaktadir. Buna karsin ortam silresi genelde tek anlamda
kullaniimaktadir. “Ortam” terimi Latinceye gore “ merkezde bulunan sey” olarak

tanimlanir (Mayers, 1998).

Coklu ortam o6grenme, resimler ve kelimelerden olusan bir uygulama ile
ogrenme demektir. Coklu ortamla 6gretim ise 6grenmenin amacina daha iyi
varmak icin, kelimeler ve resimlerin sunumu seklinde tanimlanmaktadir. Mayer
2001 yihnda ¢oklu ortam 6grenmesinin tanimini igitsel, sdzel ve gorselles imsel
seklinde vurgulamaktadir (Mayer, 2001). Mayer'e gore “kelimeler” yazili ya da
s6zIU olabilir, “resimler” ise duragan grafik, fotograf, harita, resim, illistrasyon
vb. ya da hareketli (video, animasyon vb.) olabilir (Mayer ve Moreno, 2003;
Mayer, 2005).

Mayer, calisan bellek kuramini, ikili kodlama kuramini ve biligssel yuk kuramini
temel alarak ¢oklu ortamda 6grenmenin bilissel kuramini geligtirmigtir. Coklu
ortamla 6grenmenin biligsel kuramina iligkin ikili kanal, sinirli olan ve akitif
isleme olmak Uzere ¢ varsayim ile olmaktadir. Bu varsayimlar sekil’de 24’ de
Ozetlenmistir (bkz. Gérunti 24) (Mayer, 2009, s. 43-52).
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Varsayim Aciklama

ikili kanal Bireyler gorsel ve igitsel enformasyonu islemek icin ayri
kanallara sahiptirler.

Sinirh kapasite | Bireylerin ayni anda her bir kanalda isleyebildikleri enformasyon
miktari sinirhidir.

Aktif isleme Bireyler, ilgili enformasyonu secerek, tutarli zihinsel gésterimlere
secili enformasyonu yerlestirerek ve zihinsel goésterimleri diger
bilgilerle butunlestirerek anlamh 6grenme gerceklestirirler.

Gériintii 24: Coklu Ortamla Ogrenmenin Ug Varsayimi (Mayer, 2009, s. 43-52)

3.1. GOKLU ORTAM MATERYALLERIN iGERIK OLUSTURAN
BILESENLERI

Coklu ortam materyallerinin  kapsamini  olusturan ¢esitli  bilesenler
bulunmaktadir. Bu bilegenler metin, film-video, ses, animasyon ve gorsel 6geler
(resim, illistrasyon, ¢izim, fotograf) olarak siralanabilir. Asagida igerigi olusturan

bu bilesenler aciklanmaktadir:
3.1.1. Metin

Coklu ortam materyallerinde iletisim surecinde en sik yararlanilan medyalardan
biri metindir. Multimedia metin ortam materyallerini kullanirken, bazi noktalar
dikkat edilmelidir. Coklu ortam ulgulamalarinda, Ulasiimak istenen bilgiyi en
kisa yoldan kullaniciya aktariimak icin, yazilar, cimleler, grafik tasarim, ses,
animasyon gibi medyalarla desteklenerek daha canli ve carpici hale
getiriimekte. Bu dogrultuda, tasarim icerisinde yer alan metin ve yazilar sikici
paragraflar olmaktan ¢ikarilarak, grafik ara yuzle ve diger medyalarla etkilesimli
hale getiriimelidir. BOylece metnin ¢oklu ortam materyali icinde etkili olarak

kullaniimasi saglanir (Sarikaya, 2006, s.69).



3.1.2. Video

Sarikaya'ya gore, (Sarikaya, 2006, s. 69). Coklu ortam’da en dikkat c¢ekici
kisimlar ise filmler ve videolarin oldugu yerlerdir. Video filmler, etkilesimli ¢oklu
ortam projelerinde konu ile ilgili kisa tanitimlar, gercek zamanlh ders ortamlari,
roportajlar, video klipler ve belgeseller gibi film ortamlari, platform igersinde,
tekrar oynatilabilir 6zelligiyle sikca kullaniimaktadir. Coklu ortam materyalleri
icerisine yerlestirilen filmler ve videolar gorsel ve isitsel olarak tanimlamakta ve

o6grenme surecini desteklemektedir.
3.1.3. Ses

Ses ve muzik ¢oklu ortam materyallerinin vazgecilemez bilesenlerinden biridir.
Ses ve muzik eklenerek coklu ortam materyalleri igitsel olarak ulasmayi
saglamaktadir. Ayrica, bu ses Ozellikleri dogru ve etkili kullanildigi takdirde

istenen hedefe ulasilabilir.
3.1.4. Gorseller (Resim - illiistrasyon — Gizim-Fotograf)

Gorsel medyalar ¢oklu ortam tasariminin temelini olusturmakta, bu yuzden iyi
bir tasarim, kullanilan gorsel 6geler ve bu o6gelerin tasarim icersinde dogru
olarak vyerlestirimesiyle olusturulabilmektedir (Sarikaya, 2006, s. 69). Bu
baglamda bir ¢oklu ortam materyali igerisinde kullanilacak resim, illistrasyon,
cizim, fotograf gibi gorsellerin seciminde ve c¢oklu ortam materyalinde

kullanmada gorsel tasarim ilkelerine uygun hareket etmek uygun olacaktir.
3.2. GOKLU ORTAM MATERYALLERIN TASARIM SURECI

ic ve dis dgrenme kosullari, 6grenmenin tamamini olusturmaktadir. Ogrenim
ortamy, ilk 6nce dis kosullari ifade etmektedir. istenen dgretim sureci, dgretim

materyalleri goérevlerini yapilandiriimasi 6grenme ortamini olusturmaktadir.
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Ogretim materyalleri ve 6gretim gorevleri dgrenme ortaminin asagidaki

siralamasinda oldugu sekli ile uygulanmaldir (Issing ve Klimsa, 2002) :

¢ Motive etme, istenen hedefleri sunma,

e Sunulan metot ve 6gretim surecinin anlasilir olmasi,

e Aktif 6grenmeyi destekleme,

e Grup calismasina uygun olmasi, son zamanlarda yapilandirmaci
ogrenme-ogretme dusuncesi ¢ergcevesinde 0Ogrenme ortamindan
istenen seyler artmaktadir,

e Ogrenme uygulamalari, sadece akademik bilgi dahilinde degil ginliik
yasama uyarlanabilir olmali,

e Problemlerin ortaya g¢ikarilmasini, tanimlanmasini ve ¢6zUmunu
kolaylastirmalidir.

e Var olan bilgi sadece meydana cikarilmak ile kalmamali onu
yapilandirmaci hedeflerle desteklenmesi saglanmali,

e Ogrenilen bilgilerin zihinsel aktivitelerini tesvik etmek igin 6gretilen
bilgiyi farkl agilardan sunmalhdir,

e Problem c¢o6zimlerinde alternatif imkanlar destekleyerek, bireysel

goruslerin sunulabilmesi,

Coklu ortamda bilgi dizenlenirken ve ortam tasarlanirken o6grencilerin aktif
ogrenmesini saglayabilmek igin onlarin ihtiyaclari ve bireysel farklliklara uyan
ara yuz ve gezinme secgenekleri tasarlanmalidir bdylece bu avantajlan egitim

yararlarina kullanilmig olur (Karadeniz, 2006, s. 12).

Gelistirilen ¢oklu ortamlarin éncelikle bir deneme uygulamasinin yapilmasi, égrencilerin, bu
ortamlarda galisirken karsilasabilecekleri teknik sorunlarin énceden ¢6ziimlenmesinde ve
belirlenen &6gretim sdrecinin  asamalarinin ¢alisip c¢alismadidinin anlasiimasinda ¢ok
onemlidir (Karadeniz, 2006, s. 33).

GUinimiz  multimedia  uygulamalarin  sisteminde, etkilesimli  amaci

gerceklestirmek ve &grencilerin 6grenen ihtiyaglarini karsilamak o6nemlidir.


javascript:void(0)
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Multimedya'nin uygun bir sekilde tasarimlanmasi i¢cin 6grenmenin daha kolay
olmasi ve bilginin farkl yonlerde islenmesine uygun zihinsel modellerin
yapilandiriimasi gerekmektedir. Genis Olgude kullanilmaya baslanan ¢oklu
ortamlari etkili, verimli ve ¢ekici hale getirebilmek ve Ozellikle 6grenmeyi
guclestiren asir biligsel yuklenme problemini ortadan kaldirabilmek igin

hedeflenen ilkeler ile tasarimlar ortaya konulmalidir.
3.3. COKLU ORTAM TASARIM iLKELERI

Mayer’in Coklu Ortamla Bilissel Ogrenme Kurami egitim amach g¢oklu ortamlarin
tasarim ilkeleri Uzerine yapilan en kapsamli calismalardan biridir. Bu eseri
onemli yapan o6zelligi 1996'dan baslayarak ortaya g¢ikan pek ¢ok arastirmayi
kapsamasi ve biligsel teoriler ile temellendirmis olmasidir. Mayer'in kurami,
Sweller'in "Bilissel yik kurami” Pavio'nin "ikili Kodlama Kurami" ve
Baddeley'nin "Calisan Bellek Modeli" ne dayanmaktadir. Teorinin G¢ temel

varsayimi bulunmaktadir (bkz. Gorunta 25) (Mayer, 2001):

o Gorsel bilgiler ayri, isitsel bilgiler ayri islenmeli,
¢ Her bir bilgi islem kanali sinirli kapasiteye sahiptir,

e Ogrenme hafiza sistemindeki aktif islem sonucunda olusur,

COKLU ORTAM DUYUSAL KISA SURELI UZUN SURELI
SUNUMU BELLEK BELLEK BELLEK
Sozcukler Sozcukler
Soézcikler Kulaklar Seslr ggég:
Duzenleme

Onceki

Batlnlestirme bilgiler

Resmler Resmler
Resimler | 3|  Gozler esmier Gurgeli
Segme Duzenleme mo ©

Gériintii 25: Coklu Ortamla Biligsel Ogrenme Kurami'nin dayandigi model (Mayer, 2001)
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Coklu ortam ile 6grenmede, bilissel kuramdan birisi; 2001 yilinda Mayer’in
sundugu kuramdir. Etkili ¢oklu ortam uygulama surecini tasarlarken dikkat
edilmesi gererken ilkeler bulunmaktadir. Asagidaki siralamaya gore, Mayerin

onerdigi tasarim ilkelerinde bahsedilmektedir;
3.3.1. Coklu Ortam ilkesi (Multimedia Principle)

Ierigin gorseller ile desteklenmesi ve bu sekilde sunulmasi, bireylerin daha
kalici 6grendiklerini gostermektedir. Cunki icerigin hem sodzcukler hem de
gorseller ile acgiklanmasi sadece so6zcukler ile agiklanmasindan c¢ok daha
etkilidir bu dogrultuda egitimsel terminolojik icerikler sadece yaziyla ya da metin
ile degil gorsel, animasyon, video, fotograf, ¢izim, grafik, illistrasyon, tablo vb ile
desteklenerek sunulmalidir. Kullanicilarin sézel ve gorsel 6geleri ayni algi
icerisinde bir butin sekilde entegre edebilmeleri ¢ok daha etkili ve kalici bir
dgrenmeyi ortaya cikarmaktadir. Ornek olarak, bir bisiklet lastigi pompasinin
calistigini gosteren bir canlandirmayi izlerken ayni zamanda konuyla ilgili
acglklamalar dinleyen 6grenciler, yalnizca ayni anlatimi dinleyen 6grencilere
oranla problem ¢6zme ve transfer sorularina ylizde elli daha fazla yararl

¢ozumler Uretmislerdir (Mayer ve Anderson, 1991; Akt. Sezgin, 2009).

3.3.2. Gorsel Biitiinliik ilkesi (Spatial Contiguity Principle)

Gorsellerle ilgili aciklama yazilmasi durumunda ise resim ve metnin farkli
yerlerde olmasindan ziyade ve resme uygun yerde acgiklamanin yazilmasi
ogrenci acisindan, ogrenmeyi kolaylastirmaktadir. Bu anlamda da gozun ve
zihnin yorulmamasi ayni zamanda gérme ve algilama eyleminin eszamanl bir
sekilde yapilabilmesi agisindan 6nemlidir. Cunkl gézun algiladiglr ve ekrana
yerlesen gorseller ve metinler dizgun ve hizali bir sekilde zihinde canlanmalidir.
Dikkatin de dagilmamasini 6nlemek igin, igerigin tam ekranlardan olugsacak
sekilde tasarlanmasi 6nemlidir. Simultane olarak ve s6zlu bigimlerde sunulmasi

okuyucunun etkili bir bicimde 6grenmesine katki saglayacaktir. Sonu¢ olarak



gorme ve algl eylemi es zamanli olacak ve boylelikle de 6grenme ¢ok daha

kaliteli bir sekilde gergeklesecektir (Mayer, 2001).
3.3.3. Bicem ilkesi (Modality Principle)

Bu ilke, materyalde yer alan bilginin es zamanl olarak gorsel ve sozlu
bigimlerde sunulmasinin sadece gorsel ve ya yazili bir bigimde sunulmasina
gore daha kolay, etkili ve kalici olabilecegini ileri sirmektedir. Gorseller, yazili
metin yerine sesli metinler ile aciklandigi zaman 6grenme esnasinda farkl bilgi
islem kanallari kullanildigi igin 6drenen Uzerinde olusabilecek biligssel yuk
miktari azalmakta ve daha verimli bir 6grenme gergeklesmektedir. Bu durumda
ogrenenler gorselleri gorsel calisan belleklerinde, sesli ifade edilen sézcukleri
de isitsel calisan belleklerinde tutabilmekte, goérsel ve isitsel bilginin farkl
kanallardan islendigi varsayimindan hareketle bu kategoriler arasinda rahatlikla
etkilesim kurarak gereksiz biligssel yuklenmeye de engel olunabilmektedir.
Ornegin, simsegin olusumunu agiklayan kisa bir dgretici yazilim kullanilarak
yapilan arastirmada, ogretimin so6zli anlatim ve canlandirmalarla yapildigi
grubun hatirlama, kavrama ve kalicilik puanlarinin, égretimin yazili ifadeler ve
canlandirmalarla yapildi§i gruba gére anlamli sekilde farklilastigi gortlmastur
(Mayer ve Moreno, 1998; Moreno ve Mayer, 1999b; Akt. Sezgin, 2009).

3.3.4. Zamansal Bitisiklik ilkesi (Temporal Contiguity Principle)

Bu ilke; Uzamsal Yakinlk ilkesi (Spatial Contiguity Principle) ve Zamansal
Yakinlik ilkesi (Temporal Contiguity Principle) olmak Uzere ikiye ayrilmigtir.
Uzamsal Yakinlik ilkesi, birbiriyle iligkili s6zclik ve resimlerin, sayfa ya da ekran
uzerinde birbirine yakin oldugu ortamlarda uzak oldugu ortamlara gore daha
etkili bir 6grenme ortami saglayacagini ileri siirmektedir. Ornegin, problem
¢bzumunde transfer sorularina yararli ¢ozumler Uretme deneyinde, bir grup
ogrenci resimlerin hemen yanina altyazili agiklamalarin yerlestirildigi, bisiklet
pompasinin nasil galistigini anlatan bir metin okumustur. Diger grup ise,

resimlerin ve resme ait agiklayici yazilarin ayri sayfalarda sunuldugu ayni metni
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okumustur. Birinci grup ikinci gruba oranla yuzde yetmis bes daha basaril
bulunmustur (Mayer, 1989; Mayer, Steinhoff, Bower ve Mars, 1995; Akt. Sezgin,
2009). Zamansal Yakinlik ilkesi, birbiri ile alakali sézli anlatim ve gérsellerin
ardi ardina sunulmasi yerine eszamanli olarak sunulmasinin 6grenmeyi olumlu
etkileyeceqgini ileri surmektedir. Es zamanl sunumlarda bilgiyi iligkilendirmek
daha kolay olmaktadir. Ornegin, problem ¢dzme ve transfer sorularina islevsel
¢Ozumler Uretmede, bisiklet pompasinin nasil g¢alistigini dinlerken ayni
zamanda ilgili canlandirmayi izleyen 6grenciler, canlandirmayi soézli anlatim
sonrasinda veya oncesinde izleyen ogrencilerden yuzde elli daha basaril
bulunmuslardir (Mayer ve Sims, 1994; Akt. Sezgin, 2009).

3.3.5. Gereksizlik ilkesi (Redundancy Principle)

Bu ilke, gorsel anlatimin so6zlU tanimlamalar ile birlikte agiklandiginda, gorsel,
sozlu ve yazil anlatimin, yazili metnin beraberinde sunulmasi ile birlikte
ogrenmenin daha kolay olabilecegini saptamaktadir. Bu ortamlara gore
ogrenmenin daha kolay gergeklesebilecedini ileri surmektedir. Gorsel ve yazili
metnin eszamanl sunulmasiyla algl kanalinin bunu ayni anda algilamasi daha
dikkatli ve daha etkili 6grenmeyi saglamaktadir. Bu durum agsiri bilissel
yuklenmeye neden olabilmektedir. Burada da zihin karmasasi yasanmamasi
adina yarar olarak gdsterilebilir. Ornegin, bir arastirmada simsegin olusumunu
aciklayan kisa bir ogretim yazihmi kullanilmistir. Arastirmanin bulgulari,
ogretimin canlandirma ve onunla ilgili s6zIt anlatimin bulundugu ve yazihimlarda
uygulandigi gruptaki 6grencilerin hatirlama ve kavrama duzeylerinin, 6gretimin
canlandirma ve canlandirmayla ilgili yazili metin ve sozlu anlatimin bulundugu
yazilimla yapilan gruptaki ogrencilerin hatirlama ve kavrama duzeylerinden
anlamli sekilde farkhlastigini géstermektedir (Mayer, Heiser ve Lonn, 2001;
Moreno ve Mayer, 2002; Akt. Sezgin, 2009).
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3.3.6. Tutarhlik ilkesi (Coherence Principle)

Bu ilkeye gore, icerigin mumkun mertebede acik anlasilir, yalin ve sade bir
sekilde sunulmasi gerekmektedir. Birbiriyle ilgisi olmayan gorsel ve igitsel
detaylar ise tasarimin diginda tutulmahdir ¢inkd bu konu igerisinde verilen
dahili bilginin algiyr dagitabilmesine ya da ana temadan uzaklagmasina sebep
olabilir ve dolayisiyla algida pargalar arasi baglanti kurmayi da zorlastira
bilecegi icin 6grenenin bilissel kapasitesini glic duruma sokabilir. Sonug¢ olarak
ogrenme eylemi olumsuz bir sekilde etkilenebilecegi ifade edilebilir. Bu nedenle,
konu digl sozclkler, resimler, sesler dahil edilmediginde 6grenci daha iyi
dgrenebilmektedir. Ornegin, Mayer ve digerlerinin (1996) yaptiklari bir
arastirmada, bir grup 6grenci simgek olusumuyla ilgili kisa ve 6zlu bir metin,
diger bir grupsa ayni metnin ayrintilara daha fazla yer veren uzun bir halini
okumustur. Kisa ve 6zli metni okuyan grup, ayrintili metni okuyan gruptan
problem ¢6zme ve transfer testinde yuzde elli daha basarili olmustur (Mayer ve
digerleri, 1996; Akt: Sezgin, 2009).

3.3.7. Bireysellestirme ilkesi (Personalization Principle)

Ogrenenlerin bireysel farkliligi islenmesi icin yeterli zaman verilmeli ve bunun
kontroll de 6grenciye birakilmalidir. Anlatimlarda Uguncu sahis yerine birinci
tekil kisi ya da ben, biz gibi birinci sahislarin kullaniimasi ¢ok daha etkili
olacaktir. Cunkl performanslarinin bu anlamda olumlu etki yarattigi iddia
edilebilir (Ozlem, 2012). Sonug olarak, ¢oklu ortam uygulamalarinin ¢ok yénli
etkilesime olanak saglamasi ve 06drenen ihtiyaclarina daha fazla cevap
verebilmesi nedeniyle gunumuz egitim sistemi icerisinde Onemi giderek
artmaktadir. Ogrenmenin daha kolay saglanabilmesi icin ¢oklu ortamlarin etkili
bir sekilde tasarimlanmasi ve bilginin farkli kanallarda (goérsel ve isitsel)
islenmesine uygun zihinsel modellerin yapilandiriimasi gerekmektedir. Yaygin
olarak kullanilmaya baslanan c¢oklu ortamlari etkili, verimli ve g¢ekici hale

getirebilmek ve ozellikle de 6grenmeyi guglestiren asiri bilissel ylklenme
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problemini ortadan kaldirabilmek icin belirlenen ilkeler 1g1ginda tasarimlar

gerceklestiriimelidir.

3.3.8. Sinyal ilkesi (The Signaling Principle)

Sinyal ilkesi, ¢oklu ortam ile 6grenme kapsaminda o©grenenin bilgiyi daha
kapsamli ve anlaml bir yolla 6grenebilmesini destekler. Bunun i¢in de gorsel ve
isitsel iletilerin ya da kisa aciklamalarin olmasi gerektigi iddia edilmektedir.
Ogrenenin dikkati daha iyi bir sekilde gekileceginden dolayl bu sinyaller ile
o0grenme daha etkili bir sekilde gerceklesmekte ve ogrenilenler akilda daha
kalici olmaktadir. Ornegin; ucaklarin nasil havalandigini anlatan kisa bir dgretici
yazihm kullanilarak yapilan arastirmada, ogretimin dikkat ceken ses sinyalleri
ve gorsel sinyallerin (oklar, renk vurgular) bulundugu s6zlG anlatimli
canlandirmalarla yapildigi grubun hatirlama, kavrama ve kalicilik puanlarinin,
ogretimin dikkat ¢eken, sinyaller (ses velveya gorsel) bulunmayan so6zlU
anlatimli canlandirmalarla yapildigi gruba gére anlamli bir sekilde farkhlastigi

gOrulmustir (Mautone ve Mayer, 2002, s. 171-185).

3.4. GCOKLU ORTAMDA KULLANILAN PROGRAMLAR

Coklu ortam uygulamalarinda kullanilan ve e-kitabin her asamasinda
kullanilmasi gereken birden fazla program vardir. Asagidaki siralamaya gore bir

kag program gozden gegirilmektedir;
3.4.1. Adobe Indesign

InDesign, Adobe firmasinin Urettigi, ¢ok yonlu bir masalsti yayincilik
yazihmidir. Elektronik kitap, baski, tablet aygitlar ve diger ekranlar igin sayfa
tasarimlari yapilmasina olanak saglar. Turkiye'de auto info, byte; yurtdiginda
New York Times gibi bazi basili yayinlar bu programda hazirlanmaktadir (bkz.
Goruntu 26).


http://tr.wikipedia.org/wiki/Adobe
http://tr.wikipedia.org/wiki/Adobe
http://tr.wikipedia.org/wiki/Adobe
http://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
http://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
http://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
http://tr.wikipedia.org/wiki/Masa%C3%BCst%C3%BC_yay%C4%B1nc%C4%B1l%C4%B1k
http://tr.wikipedia.org/wiki/Auto_Info
http://tr.wikipedia.org/wiki/Auto_Info
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York_Times
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York_Times
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York_Times
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York_Times
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York_Times
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SURVIVAL GUIDE

Gorintl 26: Adobe Indesign programi (http://www.digitalartsonline.co.uk/)

3.4.2. Adobe Muse cc

Adobe Systems, grafik tasarimcilarina profesyonel ve essiz HTML web
sitelerinde yazilim kodu kullanmaksizin veya calisma kisitlamasi olmadan
tasarim yapmalarini ve yayinlamalarini saglayan Muse kod isimli yaziliminin
beta versiyonunu duyurdu. Bu program, kullanimi kolay site haritalari, ana
sayfalar ve esnek, site geneli araglar web sitesinin tasarimini daha hizli ve
sezgisel yapmaktadir. Tasarimcilar; goruntuleri, grafikleri ve metinleri Adobe
InDesign islevselligine benzer olan eksiksiz kontrol, esneklik ve gug ile
birlesmektedir. Muse; navigasyon menuleri gibi kisisellestirilebilen surukle-birak
araglari sunmaktadir. Kullanicilar; slayt gdsterisi, ara¢ bilgisi ve uzaktan
rollover'lar dahil olmak tzere tamamen kisisellestirilebilen enteraktif parcalari

ekle yemektedirler (bkz. Gérunta 27).
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Gorunta 27: Adobe Muse cc programi (http://www.digitalartsonline.co.uk/)

3.4.3. Adobe Captivate

Captivate, Adobe firmasina ait olan bir yazilimdir. Yazilim, cesitli gorsel
tasarimlarla, hareketli ve enteraktif sunumlar yapmaya yarar. Ciktilari Microsoft
Office'de yer alan Powerpoint yazilimina benzer. Fakat ona gbére daha c¢ok
animasyonlar olusturulabilir. Olusturulan belgeler swf uzantisiyla kaydedilebilir.
Bu belgeler Windows,Mac ve Linux tabanli bilgisayarlarda uygun acici
programlariyla izlenebilir. Ayrica uygun eklentilerle donatiimis web
tarayicilariyla Genel AJ Uzerinden acilabilir. Bu 6zelliklere sahip oldugu igin

ekitap ¢alismasina uygun programlardan biri saylimaktadir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://tr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://tr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://tr.wikipedia.org/wiki/Windows
http://tr.wikipedia.org/wiki/Windows
http://tr.wikipedia.org/wiki/Mac
http://tr.wikipedia.org/wiki/Mac
http://tr.wikipedia.org/wiki/Mac
http://tr.wikipedia.org/wiki/Linux
http://tr.wikipedia.org/wiki/Linux
http://tr.wikipedia.org/wiki/Linux
http://tr.wikipedia.org/wiki/Genel_A%C4%9F
http://tr.wikipedia.org/wiki/Genel_A%C4%9F
http://tr.wikipedia.org/wiki/Genel_A%C4%9F

4. BOLUM: UYGULAMA GALISMASI

4.1. "YABANCILAR iCiN TURKGE" E-KiTAP UYGULAMALARI

Cok uzun suredir dil 6gretim yontem ve teknikleri gesitli galismalarin konusu
olmustur. GUnumuzde ise yabanci dil 6gretimi calismalari sinif ortamini asarak
bilgisayarlar yoluyla internet Uzerinden elektronik kitap olarak yapilmaya
baslanmigtir. Yabanci dil 6gretiminde geligen teknolojiye sinif ortaminin digina
cikarak bu metotlar da uygulamaya konulmustur. Turkiye’de Turkge Ogretimi ile
ilgili elektronik kitap ¢alismalari Ankara Universitesi TOMER ve Anadolu
Universitesi Turkgce Sertifika Programinda diger uygulamalara gére daha
kapsamli olarak ele alinmistir. AU TOMER ve Anadolu Universitesi TSP e-
kitaplarinda da video goOsterimleri, ses dinleme diyaloglari, okuma metinleri ve
yazma c¢alismalari bulunmaktadir. Bu iki uygulamanin diginda kalan diger
uygulamalarin dort temel dil becerisi Uzerindeki galismalar detayli degildir
(llgar, 2013, s.68).

Tarkge egitiminin verilece@i elektronik kitap gorselligi énemli bir konudur.
Baoylelikle kullanicilarin ilgisini gekecek resimler, illistrasyonlar, ses ve videolar
kullaniimasi yararli olabilir. Stabil ve mat gérinimlU bir internet sitesinin yerine
renkli ve hareketli gorsellerle desteklenmis bir e-kitap daha fazla kabul

gOrecektir, denebilir.

Turkge dil ogretim elektronik kitaplardaki yonergelerde ve aciklamalarda
baslangi¢ seviyesinde ikinci bir dile yer verilebilir ancak ilerleyen asamada
Tarkce kullaniimahidir. Cunku sitede baska bir dilin daimi kullanimi 6grenciyi

kolayciliga aligtiracaktir.
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4.2. "YABANCILAR iCiN TURKGE" ADLI| ELEKTRONIK KiTABIN
TASARIM SURECI

Oncelikli olarak, kavram tasarimi ele alinirsa, gorselligin hem bir anlatim teknigi
hem de ifade bigimi oldugu dusunulirse kavram tasarimi, video, animasyon, ve
resimli kitaplarin olusumunun proto tip Orneklerinin oldugu bir uygulama
alanidir. Kavram olusturma, karakter tasarlama, kompozisyon yaratma, obje
tasarlama ve ortak bir dil yaratma, tasarim surecinin gerektirdigi ilk asamadir.
Sureg icerisinde bu uygulamanin, ana konusu saptanmakta, hedef kitlesi tespit
edilmekte, uygun bir teknik ve konu belirlenmekte ve uygulamanin timunde bir
dil birligi olusturulmaya calisiimaktadir. Ogrenen Uzerinde etkiyi ve akilda
kalicih@r arttirdigr dusunadlen bu siurecin 6nemi agiktir. Her projede bir ana fikrin
ve bu dogrultuda olusturulmus bir temanin olmasi gerekmektedir. Kavram
tasarimi, tasarimi gercgeklestirilecek uygulama c¢alismalarinin  kimliginin
olusturulmasi olarak da tanimlanabilir. Uygulamanin ana fikrin olugmasiyla
dusunsel kurgu surecine bagslanir. Bu bilgilerden hareketle, dncelikle etkilesimli
elektronik kitap uygulamasinin konusu ve amaci olusturulmustur. Elektronik
kitabin konusu yabancilar i¢in Turkge ogrenimdir bu ylUzden yon olarak

dusunsek egitim amaciyla yola ¢ikmak gerekir.

insanlar bir dili 6grendikleri zaman ayni anda o dilin bagh bulundugu kiiltiir(i de
dgrenmektedirler. Ogrenilen dil o dili konusanlarin kilturleri, hayat tarzlar ve

dusunce dunyalari hakkinda da bilgi aktarir.

Turkge dersi 6grenim hayatimizin en 6nemli itici gucudur. Turkge ogretiminin,
belirtilen gucunden vyararlanabilmek icin bu derslerin ¢agdas yontem ve
tekniklere uygun olarak verilmesi gerekir. Tlrkge dersi bilgi verme dedil,
yabanci dgrencilere bir takim beceri ve davranislar kazandirma c¢abasidir, "E-
Kitap Uygulamali Tirkge Ogretimi" adli kitabin amaci, 6gretmenlerimize bu
yontem ve teknikleri uygulamali olarak agiklamaktadir.
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4.3. TURKGE OGRENIMI iCiN BIiR E-KITAP UYGULAMASI

Bu calismada en 6nemli amag, yabanci 6grencilere Turkge ogrenmeleri igin
daha uygun ve zevkli bir metot bulmaktir. Onceki boliimlerde yapilan gére, e-
kitap bu yontemlerden birisidir. Calismaya baglamadan 6nce simdiye kadar
yapilmig dil 6grenim uygulamalarinin elektronik ortamda incelenmis ve ikinci

bolimuan son kisminda analiz edildi ve olumu- olumsuz yonlerinden aciklandi.

Bu arastirmalari yapildiktan sonra uygulamaya calismasina baslanmistir. ilk
Once e-kitap detaylari tasarlandi. Bir e-kitap'ta olmasi gereken video, ses,
fotograf ve llliistrasyon, uyguladigimiz kitaba gore degismektedir. Ornegin, tim
ogrenme kitaplar igin tasarlanan gorsellerin diger kitaplara gére farkli olmasi
gerekir ve hepsi 6grenme amacina ulagsmak igin gestalt kuramina uygun
olmalidir. internette ve diger kaynaklarda yapilan taramalarda 6grenim e-
kitaplar ile ilgili pek ¢ok uygulama yapiimamistir ve sadece web site lUzerinde
yapilan uygulamalar dénceki béliimlerde érnek olarak tanimlanmis ve ipad ya da
tablet Uzerinde sunulmamistir. Uygulama calismasi dncesinde bu e-kitaplarin
sozel, cizim ve uyarlama teknikleri incelenmigtir. Bir e-kitabin en o6nemli
asamasi kompozisyonun etkilesimli olmasidir bu yuzden ilk 6nce uygulamanin

ara yUz sayfalar wire frameleri tasarlanmaya baslanildi (bkz. Goérinta 28).

Wire frame tasarimlariyla es zamanli olarak e-kitabin metninin hazirlanmasina
da baglanmistir. Metin, son haline getirildikten sonra, Mayer“in ortaya koydugu
tutarlilik ilkesine yonelik 6grenim kitaplara uygun illistrasyon tasarimina
baglanmistir. Iliiistrasyonlar 6grenim kitaplara uygun gerektigi ve ayni zamanda
cekici, anlayigl ve etkilesimli olmasi igin gergek fotograflari yazilara gore segip
ve onlarin Gzerinden Photoshop programi ile illistrasyonlar tasarlanmigtir (bkz.
Gorunth 29-30).
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Goriuntii 28: Wireframe tasarimi elektronik kitap gorintusu
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Gériintii 29: illistrasyon tasarimi elektronik kitap uygulama gériintiisi

Tum sayfalarin tasarimi Adobe lllustrator programinda yapilmis ve Indesign
programina aktararak tamamlanmistir. Bu uygulama c¢alismasinda yer alan 14
punto ve Roboto fontu ile dizenlenmigtir. Yapilan arastirmalarda e-kitap
ornekleri incelenmis okunurlugu olumlu etkiledigi icin 14 punto buyukliginde
yazi kullaniminin  bu c¢ikarim uygulama c¢alismasina yansitilmistir. Bu
uygulamada oval yapilar agirlikh olarak kullaniimistir. Kullanicilar goéz ve
beyinsel aktivitelerini yormayan bir yapiya sahip oldugu igin tercih edilmigtir.

Oval yapilarin kendi igerisinde akigkanligi ve soft yapisi kullanicilar igin kolaylik
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saglamaktadir. Bu g¢aligsmanin temel amagclarindan biri algiy1 kolaylastirmak ve
dikkatin uzun stre korunmasi saglamaktadir. Bunu saglayacak etmenlerden bir
tanesi de renktir. Canli renklerin se¢imi (Turuncu, Kirmiz, Mavi vb.) bilingaltinda

dinamik bir algi yarattigi i¢in tercih edilmigtir.

Ara ylUz sayfalarin tasarimi bittikten sonra Uygulamanin seslendirme ihtiyaci
olan kisimlarda konusma sayfasinda sohbete uygun olan sesler hazirlanmistir.
Seslendirme mp3 formatina donusturilmis ve e-kitap kullanilacak son hale
hazirlanmistir. Sesten sonra sira video ylklemesine gelmektedir o nedenle e-
kitaba uygun hazirlanmis video sayfaya yuklenmistir. Bu asamadan sonra
Mayer’in ¢oklu ortam ilkesine yonelik en dnemli kismi yani e-kitabin ¢ekici ve

etkilesimli olmasi kurala uygun bi¢cimde tasarlanmistir.

Bu uygulamanin ilk sayfasinda bir kitap kapagi iglevi goérmektedir ve
uygulamanin adi burada yazmaktadir. Kapakta "Giris" ve "Hacettepe Universite
logosu" yer almaktadir ve bu 6geler etkilesimlidir. Logo Uzerinde tikladiginda
kitapla ilgili tanitin videosu acgilmaktadir. Video izleme béliminden ¢ikmak igin
"skip" (atla) segenegdine tiklanabilmektedir. Bdylece kitap kapagi ara yuzine
donulmus olmaktadir. Burada kullanici "Girig" in Uzerine tiklayarak e-kitabin
digere sayfalarina erisim baslamis olur (bkz. Goérinti 31). Birinci sayfada,
seviyelere gore ayrilmis ve U¢ Turkgce oOgrenme kitabinin basliklari yer
almaktadir. ilk seviye olan "A1" icin ara yizle tasarimlari gergeklestirilmistir
(bkz. Goruntu 32). Seviye tercihi kullanici tarafindan yapildiktan sonra bolumler
bashiginin yer aldigi 2.sayfa gorulir (bkz. Gorunti 33). Bu sayfada boélimler
vardir ve 1.bolum Uzerine tiklayarak bu bolume giris yapilmaktadir. Birinci
bolim dort farkh basliktan olusur (bkz. Goéruntid 34). Bunlar, "Okuma”,
"Dinleme", Konusma" ve "Anlama" dir. Bu bagliklara tiklayan kullanici bir
sayfaya yonlendirilir. "Okuma" nin oldugu sayfanin tasarimi etkilesimli algtirma
yapilabilecek sekilde gerceklestiriimigtir. Sayfa Uzerindeki fotograflar
etkilesimlidir. Uzerine tikladiginda fotograftaki kisiye ait bir ses kaydi aciimaya
baslir ve fotograf ile ilgili konusmalar duyulur. Kullanici sesleri pargasindan

eder. Boylece kullanici metin dogru olunugunu duyarak bir aligtirma yapabilir.
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"Dinleme" boliminde cesitli sézlUkler vardir ve kullanici bir ses kaydini
dinleyerek kelimeleri birer bire dinleyip ve Uzerine tekrar tiklayarak ddev sayfasi
acihr. Bu sayfada secimlere gore dogru kelimeleri se¢cmelidir ve secenekleri
secerken dogru veya yanlis secimi etkilesimli olarak gorebilir ve dogru ve yanlhs

geribildirimleri olarak alistirmaya devam eder (bkz. Gorinti 35-39).

Gériintii 30: illiistrasyon tasarimi elektronik kitap uygulama gérintiisi



TURKGE OGRENIM ARASTIRMA VE UYGULAMA MERKEZI Q[F”
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Goriintii 31: Elektronik kitap uygulamasi kapak tasarimi
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EIAKTENEND

Goriintl 32: E-kitap uygulamasi ikinci sayfa (kitap seri segme) tasarimi
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@® 1.BOLUM
o 2.B0LUM
3.BOLUM

@CIAKTENEND

Goriintii 33: E-kitap uygulamasi bélim segme sayfasi tasarimi
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Goriintii 34: E-kitap uygulamasi birinci bélim igindekiler sayfasi tasarimi
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OKUMA -

@ Ben ve Arkadaglarim

Adi: Hamis

Soyadi: Miyami

Yasi: 17

Dogum Yeri: Dariisselam
Ulkesi: Tanzanya

Ogrenim Durumu: Lise
Telefon: 00-255 228 93 84
E-posta: hamis@mail.com

Merhaba. Ben 6gretmenim. Esim doktor.

Onun adi Gil. Bizim iki gocugumuz var. Bir
kiz, bir oglan. Kizimizin adi Elif, oglumuzun
adi Can. Elif on bir, Can sekiz yasinda. Biz
Ankara'da yasiyoruz.

LA« >

1.BOLUM

Merhaba.1972 Almanya dogumluyum. is-
tanbul'da yasiyorum. Annem ev hanimi,
simdi Rize'de. Babam hayatta degil. Biz
kalabalik bir aileyiz. Benim bes kardesim
var. Ben {nlii bir sanatglyim. Sarki
sOyliyorum. Sizi konserime bekliyorum

A%

Goriintii 35: E-kitap uygulamasi okuma sayfasi tasarimi
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ANLAMA - AV~

) 1.80LUM

A: O ne ig yapiyor?
B: O ogretmendir.

A: Onun meslegi nedir?
B: Onun meslegi 6gretmenlikdir.

L8] .

Asagidaki cimlelerin yanina dogru:
(Y)yanhs: (X) yaziniz.

Adi- Soyadi: Hans Goldman

Cinsiyeti: Erkek

Dogum Tarihi: 05.11.1994

Dogum Yeri: Almanya

Medeni Hali: Evli (v ), Bekar (X)
Egitim Durumu: Lise

Ev Telefonu: 0312 123 45 67

Ev Adresi: Eti Mahallesi

Ali Suavi Sokak 42/2 06570 Maltepe/
ANKARA

E-posta Adresi: hansman@mail.com

Asagidaki metni okuyunuz. Siz de kendinizi ve ailenizi tanitan
kisa bir metin yaziniz.

Kazakistanlyim. Tiirkiye'de 6grenciyim. Esimin adi Emir. O, Tiirk. Onun meslegi mimarlik. O, degisik pro-
jeler gizer. Biz Bursa'da yasiyoruz. Bursa tarihi bir sehirdir. Bursa'yi gok seviyorum. Bizim iki gocugumuz
var: Onlar ikiz. Biri kiz, biri erkek.

LA« > » N

Goéruntii 36: E-kitap uygulamasi anlama sayfa tasarimi
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DINLEME S\l

1.BOLUM

(A D)

Dinleyiniz. Bosluklarn doldurunuz.

1. ..eton 6. ..mek 11. a.... 1 16. oG..re..ci  21. t.t.l

2. ..adde 7. ..sik T2 rsediiDAN 17. ..e..m 22. s..na..

3. ..¢ak 8. ..gne 13§ Yaiw Mol 18 8.0l 23. ..a..ta

4. .zim 9. ..nn.. 14, ta..ta 19. ..o..ya 24. ..ni..ers..t..
5. ..rman 10. ..Im.. 15. oku... 20. de... 25, 8888

(s L)

Asagidaki climlelerin yanina dogru: (D) yanhs: (Y ) yaziniz.

1. Emre'nin iki kardesi var.

2. Hakan, Sibel'den kiigiik.

3. Emre'nin annesi hemsire.

4. Emre'nin ayakkabi magazasi var.
5. Emre on sekiz yasinda.

(c T)

Dogru kelimeyi seginiz. Cimleyi tamamlayiniz.

1. a) boylusun 2. a) gozlerin

b) saglyim b) yiizt
¢) gozliylim c) ellerin
o
3. a) zayIf 4. a) sisman 5. a) gliler yiizlii
b) biiyiik b) sinirlisin b) daginik
c) dalgali c) iyim c) utangag

CAKEENND

Goriintii 37: E-kitap uygulamasi dinleme sayfasi tasarimi
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®
KONUSMA Ay -
L]
-
o 1.BOLUM
Sinifta llk Giin
Asagidaki diyalogu okuyunuz ve sinifta canlandiriniz.
Masume : Affedersiniz, burasi bog mu?
Era : Evet, bos.
Masume :Ben Masume. Sizin adiniz ne?
Era ¢ :Benim adim Era. Kosovaliyim. Siz nerelisiniz?
Masume : Ben Afganistanliyim.Siz kag yasindasiniz Era?
Era : Tanistigimiza memnun oldum.
Masume : Ben de.

Memnun Oldum!
Asagidaki diyalogu okuyunuz ve sinifta canlandiriniz.

Amina
Erkin
Amina
Erkin
Amina
Erkin

: Merhaba, ben Amina. Sizin adiniz nedir?
: Merhaba, benim adim Erkin.

: Nerelisiniz?

: Ben Kirgizistanhyim, siz nerelisiniz?

: Ben Bosnaliyim. Memnun oldum, Erkin.
: Ben de memnun oldum, Amina.

Tesekkurler...

Asagidaki diyalogu okuyunuz ve sinifta
canlandinniz.

Doktor : Buyurun, neyiniz var?

Hasta : Stirekli 6kstirliyorum ve bagim agriyor.
Doktor : Atesiniz de var mi?

Hasta : Evet, iki glindiir atesim de var.

Doktor : Bulanti, kusma var mi?

Hasta : Bulanti var, kusma yok.

Doktor : Bogaziniz sis. Regeteye surup ve hap

yaziyorum.ilaglari diizenli kullanin. Gegmis olsun.
Hasta : Tesekkdirler.

Goriintii 38: E-kitap uygulamasi konugsma sayfasi tasarimi
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Asagidaki diyalog hangi resime ait?

Doktor : Buyurun, neyiniz var?

Hasta : Siirekli 6kstirliyorum ve basim agriyor.

Doktor : Atesiniz de var mi?

Hasta : Evet, iki glindiir atesim de var.

Doktor : Bulanti, kusma var mi?

Hasta :Bulanti var, kusma yok.

Doktor : Bogaziniz sis. Regeteye surup ve hap yaziyorum.
®

ilaglari diizenli kullanin. Gegmis olsun.
Hasta : Tesekkdirler.

EIAKTENEND

Goriintii 39: E-kitap uygulamasinda konusma etkilesimli deneme sayfasi

Sayfalara efekt vermek icin tum sayfalar Swish max programina aktarildi ve
orda yazilara ve gorsellere efekt uygulandi (bkz. Goérintd 32-33) TUum bu
adimlardan sonra sira uygun bir format bulmaya gelmektedir, uygulama Ipad de
kullaniimasi igin 10S formati ile kaydedilmesi gerekmektedir. Bitmis e-kitap

uygulamasi Ipad iginde kullaniimaya hazir oldu (bkz. Goriinti 40).
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Goruntii 40: E-kitap uygulama swish max de effect verilmes

Tam sayfalarda geri ve ileri gitmek icin her sayfanin alt kisminda ortak tuslari
tasarlanmistir. Bu simgeleri tuglayarak ilk, sonraki ve dnceki sayfalara gitmek
imkani saglamaktadir. Sonug olarak bu uygulamada égrencilerin calistigi
zaman kapsami iginde algilarini dinamik tutarak uzun vadeli konsantrasyon

arttirmak ve verimliligi Ust seviyeye ¢ikarmay1 amaclamaktadir.
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SONUG

insan hayati boyunca ve egitim siresince gorsel, isitsel ve etkilesim lzerine
alanlarinda uzman kisiler tarafindan hazirlanan e-kitap uygulamalarina ihtiyag
duyulmaktadir. Bu talebe yanit verilebilmesi igin ¢ocuk gelisim uzmani,
bilgisayar programcisi, egitim teknoloji ve grafik tasarimcidan olusan bir ekip
olusturulmal  hazirlanan e-kitaplar ¢ogaltiimahdir. Cocuklarin konusma
yetenegini geligtiren, fonolojik gelisimine katkida bulunan, etkili 6grenmeyi
olanakli kilan, anlatilan konunun hizli ve kolay algilanmasina yardimci olan,
okuma ve yazma becerilerini gelistirebilen, ilk okuma c¢abalarini desteklerken
hatirlama ve algilama becerilerini de guglendirebilen elektronik kitaplar, ileriki
yillarda egitimde yaygin olarak kullanilan araglardan biri olacaktir (Armagan. G,
2012) .

E-O0grenme uygulamalarit yasam boyu egitim olanagini basaril bir sekilde
desteklemektedir. Zaman ve mekan kisitlamalarinin kaldirilabilmesi egitime yeni
bir boyut kazandirmaktadir. Yasamimizda dnem kazanan hiz faktoéri yeni nesil
ogrenme ortamlarinda da anahtar faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim
alaninda ogrenenlere yeni nesil teknolojiler araciligiyla birgok olanaklar
sunulabilmektedir. Ogrenenler artik daha aktif ve daha fazla bireysel kararlar
alabilir konuma gelmektedir. Kendi planlamasini yapabilen, ézglveni saglam,
yeniliklere acik 6grenen profilinin olusturulmasinda e-6grenme uygulamalarin
blayuk roll bulunmaktadir. Bu uygulamalar beraberinde sinirlarin kaldiriimasi ile
egitim firsati genis alanlara yayginlasmaktadir. E-6grenme uygulamalarinda,
ogrenen yasi, 6grenme ortami, ogrenme malzemeleri, kullanilan yontemler,
dagitim sekli gibi birgok unsur bu alanda ¢esitliligi saglamaktadir. Belli bigimdeki
egitim kaliplarinin kirilarak, egitime yeni bir soluk, yeni bir anlayis gelmektedir.
Bu gelisim beraberinde e-6grenme uygulamalarinin en yuksek kalitede
yurutulebilmesi icin her asamasinda dikkatli calismalar gercgeklestiriimelidir.
Yapilan arastirmada goruldugu gibi ogrenenlerin e-0grenme programlarina

karsi olumlu bir bakis agisi bulunmaktadir. Ancak igerik etkilesimini sagladigi
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dusunulen unsurlarin mevcut programlarda ¢ok iyi seviyede bulunmayigi
dgrenenlerin derse bakis acilarinda olumsuzluklar dogurabilmektedir. icerik
etkilesimini artirici unsurlarin daha yaygin ve dizgun kullanimi onlarin bu
memnuniyetsizliklerini gidermekte faydali olacaktir. Etkilesimli e-6grenme icerik
yapilari tasiyan programlar, kurumlar, egitmenler ve ogrenenler agisindan
basariyl getirecek faktoérlerin dnemli bir boélimini olusturmaktadir. Dersin
tasarimda ve dagitiminda igerik etkilesim unsurlarinin dikkate alinmasi blyuk
dnem tasimaktadir. icerik tasariminin uzman bir ekiple yapilmasi, etkilesimin
gerceklesebilmesi icin gereken sartlarin saglanmasi gerekmektedir. igerik
tasariminda 6greneni tesvik eden, 6grenim surecinde daha aktif rol almasina
sevk eden uygulamalara yer verilmelidir. Bu sayede amacina ulasan, basariyi

getiren e-6grenme programlari olusturmak mumkun olacaktir.

Bu calismada e-6grenme uygulamalarinda e-kitap kullanimi incelenmis,
ogrenme, e-6grenme, coklu ortam kavramlari agiklanmaktadir. Bir e-kitap
uygulamasi igin etkili 6grenmeyi saglayan gorsel, video, fotograf ve ses, nasil
tasarlanmasi gerektigi sorusuna cevap aranmigtir. Konunun kuramsal gergevesi

incelenirken birgok bilimsel arastirma ve deneysel ¢calismayla karsilasiimistir.

Bu arastirmalarda konunun egitim psikolojisi, egitim tasarimi gibi bircok alanla
iligkili oldugu gézlemlenmistir. Calismanin nihayetinde konuyla alakali bazi
kuramlar aktarilmig, deneylerle ortaya ¢ikan 6drenmeyi artiran faktorler
aciklanmigtir. Arastirmanin sonunda, egitim alaninda e-kitap kullaniminin
ogrenmeye olumlu yodnde katkida bulundugu ispat edilmistir. Konuyla ilgili
deneylerde, e-kitapla ders calisan gruplarla normal kitapla c¢alisan gruplari
arasinda, e-kitap grubu lehine 6grenme sonuclarinda anlamli bir farkindalik
oldugu goézlemlenmistir. Coklu ortam ve e-6grenme Uzerine arastirmalari olan,
benzer deney calismalari yapan Prof. Dr. Richard E. Mayer‘in (2001) ortaya
koymus oldugu “Coklu Ortam Ogrenme Kurami” aciklanmis, bu kuramin
temelini olusturan prensipler tek tek siralanmistir. Bu prensipler temel alinarak

yurt i¢i ve yurt disindan bazi e-6grenme uygulamalarinda e-kitap kullanimlari



81

analiz edilmig ve ¢dziimlemeler yapilmistir. Ozellikle Glkemizdeki uygulamalarda

bu prensiplere pek uyulmadigi gdézlemlenmistir.

Ayrica calisma boyunca, degisik kaynaklardan egitici e-kitap tasarlanirken
nelere dikkat edilmesine dair bilimsel arastirmalara ulagiimaya c¢alisiimis fakat
ekitap Ozelinde ¢ok fazla kurama ulagilamamistir. Calismalar genel olarak e-
kitap ile dersi normal sartlarda c¢alisan kontrol gruplari arasinda anlaml bir

farkhlik olup olmadigi Uzerinedir.

Sonug olarak, bu tez g¢alismasi ile e-6grenme, ¢oklu ortam ve gorsel tasarimi
uzerine 6nemli bir kaynak taramasi yapilmig; egitici e-kitap hazirlanirken nelere
dikkat edilmesi gerektigine dair bilimsel veriler dogrultusunda bir Turkge kaynak
hazirlanmasi hedefi gercgeklestiriimistir. Konuyla ilgili énemli kuramcilardan
Mayer’in (2001) prensipleri aktarilarak oOzellikle egitim tasarimcilari ve
grafikerlere 6nemli ipuglari verilmistir. Turkge 6drenim e-kitap kurallarini anlatan
gorseller, videolar, fotograflar ile bu dili 6grenmek isteyen ogrenciler ve
yetigkinler icin olabildigince etkili bir e-kitap olusturulmaya calisiimistir. Aslinda
egitici bir e-kitap hazirlarken neleri dikkat edilmeli sorusundan yola ¢ikan bu
calisma, e-6grenme ve Turkge dil 6grenim e-kitap basliklarini da igine alarak

¢ok disiplinli bir hal almis, neticesinde kapsamli bir galisma ortaya konulmustur.

Bu calismanin temel amaci Turkge 6grenim kitabinin uygulama kisminin, e-
kitap seklinde tasarlanmasidir. E-kitap tasarlama asamalari oldukg¢a zor ve uzun
bir surectir. Zira ara sayfalarin kompozisyon tasariminda grafik yaziimlarinin
cogunun kullanmasi gerekmektedir. Ornegin, illistrasyonlar Adobe Photoshop
veya Adobe lllustrator yazilimi ile yapiimig sonra Adobe Indesign ile
kompozisyonlar olusturulmustur. Bu uygulamanin asamalarinin sonunda,
efektler ve etkilesim yapilmasi gerektigi icin ara yiuz sayfalari Swish max
programina aktarilmis ve burada efektler eklenerek etkilesim kismi
tasarlanmistir. Sonug olarak e-kitap ¢alismalari igerik, tasarim ve programlarina

kisimlardan olusan ekip c¢alismalaridir. Tamamlanan e-kitaplarin farkl



formatlara cevrilerek izleyiciye/okura sunulmasi ise en son asama olup, ¢ok

sayida okura ulasabilmek acgisindan 6nem tagimaktadir.
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