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Cocuklarin dogduklar1 andan itibaren bulunduklari ¢evrelerin ve mekanlarin 6zellikleri fiziksel,
zihinsel ve sosyal gelisimlerine katki saglamaktadir. Toplumsal mekanlara katilim oranlar
olduk¢a yiiksek olmasina ragmen onlarin fiziksel ve zihinsel kullanimlarina uygun mekan
tasarimlar1 olduk¢a azdir. Giiniimiizde ise miize mekan tasarimlarinin kapsayici bir yaklagimla
tim ziyaret¢i gruplari ile saglikli bir iligski kurabilmesi beklenmektedir. Ziyaret¢ilerinin biiyiik
bir cogunlugunu ¢ocuklarin olusturdugu bir¢ok miizenin mekansal 6zellikleri, donati elemanlari
ve sergileme diizenleri gocuklarin gelisimlerine uygun tasarlanmamaktadir. Diinyada ¢ok
onemli bir yere sahip olan ve 19. yiizyildan beri varligini siirdiiren ¢ocuk miizeleri iilkemizde
varligini yeni géstermeye baslamig bir miize tiiriidiir. Cocuklarin hayata dair bakis agilarini ve
bilgi birikimlerini gelistirmek hedefiyle kurulan c¢ocuk miizelerinin ¢ocuklara yonelik
tasarlanmasi eglenceli bir miize ziyareti gerceklestirmeleri ve egitimin kaliciliginin saglanmasi
acisindan Onemlidir. Bu baglamda yiiriitmek istedigim calisma, ge¢miste kurulmus ve
giiniimiizde faaliyetlerine devam eden miizelerde ¢ocuklar i¢in gerekli mekansal ihtiyaglar
belirleyerek, 6grenirken eglenebilecekleri bir ortamin olusturulmasina agiklik getiren bir rehber
olacaktir. Bununla birlikte bu ¢alismanin yeni kurulacak ¢ocuk miizeleri ig¢in de 6rnek bir
kilavuz olarak kullanilmasi ve ihtiya¢g duyulan mekansal gereksinimlere yol gostermesi
amaclanmaktadir. Calisma kapsaminda c¢ocuk miizelerinde egitim modeli, ¢cocuk ve algi
kavrami, ¢ocuk miizelerinin mekansal 6zellikleri ve sergileme anlayisi teknik, estetik ve psiko-
sosyal boyutlariyla incelenerek, ¢aligmanin tilkemizde kurulacak ¢ocuk miizelerine bir rehber
olmasi hedeflenmektedir. Calisma sonucunda yeni kurulacak ¢ocuk miizeleri i¢in mekansal
ozellikler bir tabloda listelenmistir ve mevcut miize yapilari i¢cin diizenleme Onerileri

gelistirilmistir.

Anahtar sozciikler: Cocuk miizesi, mekan, ¢ocuk miizelerinde sergileme, ¢ocuk mekanlari,

algi
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ABSTRACT

Children’s physical, mental and social development are influenced by the characteristics of
environment and spaces in which they live from the moment they are born. Although their
participation rates are considerable, design of the social spaces are barely convenient for their
physical and mental utilization. When designing the museum environment, it is expected to
provide all kind of visitors salutiferous relation with an inclusive approach. Museums in which
their visitors are mostly children, are not properly designed regarding their spatial features,
equipment and exhibition layout. Although, since the 19th century, children museums have a
considerable status around the world, they just recently became popular in Turkey. It seems to
be crucial that children museums, built with the objective of improving their vision and
knowledge, are designed for children in order to provide the entertaining museum visit and
sustainable education. Thus, the main objective of this thesis is that offering a guideline for
alongside providing children the entertaining and instructive environment, detecting spatial
requirements for the children museums which were built in the past and continuing their service.
Furthermore, it is aimed that this thesis will be utilized as a guideline for newly built children
museums and to instruct regarding their spatial requirements. Within this study; the education
model in children museums, the concept of children and their perception, the spatial
characteristics of children museums and the understanding of exhibition are examined with their
technical, aesthetic and psycho-social dimensions. Moreover, the study aimed to provide a
guideline for children museums to be built in the future in Turkey. As a consequence of this
thesis, a table for the spatial characteristics for the children museums and proposals for the

existing museum structures will be provided.

Keywords: Children’s museum, space, exhibition in children’s museum, spaces for children,

perception
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‘Tiim evrende sahici ve kopya ne varsa tamamini
canlandiran bir tiyatrodur miize.’
Samuel Quiccheberg

GIRIS

Miizeler gegmisten giiniimiize gelen bilgi ve birikimlerin toplumlara aktarilmasinda faaliyet
gosteren en onemli kuruluslardan biridir. 19. yiizyil ile birlikte hayatimiza giren miize
kavrami da degisen ve gelisen diinya ile birlikte, toplumla iletisimi koruyabilmek adina,
zamanla bu degisime ayak uydurmustur. 20. ylizyilda endiistri, teknoloji ve egitim alaninda
yasanan gelismeler yeni bir miize anlayis1 meydana getirmistir. Geleneksel miizecilik
kavraminin temelini olusturan, eserleri toplamak, korumak, belgelemek ve sergilemek
anlayis1 yeni miizecilik anlayisi ile birlikte siirlarini genisletmistir. Kurulduklar ilk
zamanlarda eserleri toplama koruma ve sergileme amaciyla hareket eden miizeler, ortaya
c¢ikan ¢cagdas miizecilik anlayisi ile birlikte insanlarin egitim, sosyal ve kiiltiirel hayatlarina
katkida bulunan birer egitim kurumlar1 haline doniismiistlir. Bu yeni miizecilik anlayisi ile

ziyaretci odakli sergileme diizeni 6n plana ¢ikartilmistir.

Uluslararas1 Miizeler Komitesi (ICOM), 1946 yilinda kurulan miize faaliyetleri i¢in mesleki
ve etik standartlar belirleyen bir tiyelik dernegi ve sivil toplum kurulusudur (International
Council of Museums [I[COM], 2021). Genel Kurul tarafindan 18 Haziran 2021 tarihinde
onaylanan yonetmelik icerisinde komitenin amaglari, miize faaliyetleri i¢in mesleki ve etik
standartlar belirlemek, ilgili konularda tavsiyelerde bulunmak, kapasite gelistirmeyi tesvik
etmek, bilgiyi gelistirmek ve kiiresel aglar ve isbirligi programlari araciligiyla halkin kiiltiirel
farkindaliginmi arttirmak, olarak tanimlanmistir (ICOM Statutes, 2021, s.2). [COM’un 1946
yilinda yaptig1 miize tanimu ile 2007 yilinda yaptig1 miize tanimu arasindaki farklilik, miize
anlayisinin toplumda yasanan gelismelere paralel olarak degistigini gostermektedir.

ICOM’un 1946 ve 2007 yillarinda yapmis oldugu miize tanimlar1 asagida belirtilmistir.

Komitenin 1946 yilinda kabul ettigi ilk miize tanimu:

Miize, insanligin ve gevresinin somut ve somut olmayan mirasini egitim, ¢aligma ve estetik
zevk amactyla edinen, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen, topluma ve gelisimine
hizmet eden, kar amact giitmeyen, siirekliligi olan bir kurumdur (ICOM, 2020).



Komitenin 2007 yilinda kabul ettigi miize tanima:

'Miize' kelimesi, hayvanat bahgeleri ve botanik bahgeleri de dahil olmak iizere sanatsal,
teknik, bilimsel, tarihi veya arkeolojik materyallerin halka acik tiim koleksiyonlarini igerir,
ancak kalic1 sergi salonlar1 bulunduran kiitiiphaneler digindaki kiitiiphaneleri diginda tutar
(ICOM Statutes, 2021, s.2).

Miizelerin farkli 6zelliklerinin 6n plana ¢ikartildigi ¢esitli miize tanimlar1 bulunmaktadir.
Miize kavrami Kiiltiir ve Turizm Bakanligmin 1990 yilinda yiiriirliige giren Miizeler i¢
Hizmetler Yonetmeligi’nde (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi Teftis Kurulu Bagkanligi, 2022) su
sekilde tanimlanmaktadir: “Kiiltiir varliklarin1 tespit eden, ilmi metotlarla agia cikaran,
inceleyen, degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve gegici olarak sergileyen, halkin kiiltiir
ve tabiat varliklar1 konusundaki egitimini, bedii zevkini yiikselten, diinya goriisiinii
gelistirmede tesirli olan daimi kurulustur”. Harrison’a gore miizeler; amaci sadece bilgi
vermek olmayan, insanlarin hayal giiclinii ve duygu diinyasin1 gelistirmeye yonelen, bireyin
olaylarin 6nemini anlamasina ve onlar1 duyulari ile dogrudan kavramasina yardimci olan,
siiregiden insanlik degerlerini tanitan kurumlardir (Harrison, 1963’den alintilayan:
Karadeniz, 2009, s.26). Buyurgan (2012, s.68) ise miizeleri; gorerek, isiterek, uygulama
yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi saglayan ge¢mis, bugilin ve gelecegin izlerini tasiyan
O0grenme alanlar1 olarak ifade etmektedir. Tirkiye’de ilk miizecilik programimi kuran
Atagok’e (1999, s.132) gore ise; giiniimiiz miizeleri tistlendikleri gorevleri nedeniyle, birer
arastirma merkezi, agik tniversite, herhangi bir ailenin tiim fertlerinin eglenerek

Ogrenebilecegi, 6grenmenin zevkle gergeklestirilebilecegi bir egitim ve kiiltiir kurumlaridir.

ICOM’a bagl miize tiirlerinden biri olan ¢ocuk miizelerinin ortaya ¢ikisi 20. ylizyilin
baslarina denk gelmekte olup temeli 6grenme eylemi iizerine kuruludur. Cocuk Miizeleri
Dernegi (ACM) ¢ocuk miizelerini su sekilde tanimlamaktadir: ‘Cocuk miizesi, merak
uyandiran ve 6grenmeyi motive eden sergiler ve programlar sunarak ¢ocuklarin ihtiyaglarina
ve ¢ikarlarina hizmet etmeyi taahhiit eden kar amaci giitmeyen bir egitim ve kiiltiir kurumu’

(Association of Children’s Museums [ACM], 2021).

Cocuk miizelerinde koleksiyonun igeriginden daha ¢ok, ziyaretciye ulasabilmek esas
alinmaktadir. Cocuklarin hayata dair bakis agisina ve bilgi birikimine ek bir deger katmak
hedeflenmektedir. Cocuklarin miize igerisinde gegirdigi zaman boyunca kazandigi
deneyimler 6nem arz etmektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin ilgi ve merakini 6n planda tutacak
sergileme mekanlar1 planlanmaktadir. Arastirmalara gére 1-3 yas arast Oyun Cocugu

Dénemi ve 4-5 yas aras1 Okul Oncesi Dénemi Cocuklarinin, dikkatini siirdiirebilme siiresi



degiskenlik gostermektedir. 2-4 yas grubunda dikkat siiresi olduk¢a kisadir ayn1 anda iki
komuta birden cevap veremezler, 4-6 yas grubu dikkat stiresi 8-10 dakikadir ve 8-11 yas
grubu dikkat siiresi 15-20 dakika arasindadir (Milli Egitim Bakanligi, 2019, s.62). Bu siire
zarfinda ¢ocuklara bilgi aktarabilmek i¢in sergilemenin anlasilabilir, dikkat ¢ekici ve merak

uyandirict olmasi, mekan fonksiyonun dogru ¢éziimlenmesi gerekmektedir.

Galyer ve Evans (2001) oyun yoluyla ¢ocuklarin sosyal, bilissel, duygusal, dil ve okuma
yazma becerilerinin ve yaraticiliklarinin gelistigini belirtmektedir. Ozellikle erken cocukluk
doneminde oyun ¢ocuklar i¢in biiyiikk 6nem tagimaktadir. Bu dénemde ¢ocuklarin ¢evreleri
ile kurduklar1 fiziksel ve sosyal iliskiler oyun odaklidir. Bu baglamda g¢ocuklar icin
tasarlanan mekanlarda, cocuklarin algisin1 yonlendiren mekanin yapisal bilesenleri ile
birlikte sergileme diizeninin de duyu organlari1 uyarict Ozelliklere sahip olmasi

gerekmektedir.

Amacg

Miizeler Birligi’nin Birlesik Krallik Miizeleri ¢alismasi (Hooper-Greenhill, 1999, s.107)
miize ziyaretlerinin yaklagik tigte birinin ¢ocuklar tarafindan yapildigini gostermistir.
Calisma kapsaminda bazi miizelerin ziyaretcileri yetiskin ve cocuk olarak siniflandirilmadigi
icin bu oranm daha yiiksek oldugu diisiiniilmektedir. Ulkemizde de miize ziyaretlerinin
biiyiik bir cogunlugu cocuklar tarafindan yapilmasina ragmen, ayr1 bir miize tiirii olarak
cocuk miizeleri sayica oldukca azdir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligina kayitl iki cocuk miizesi
bulunmaktadir. Bu miizeler: Edirne’de bulunan Hasan Ali Yiicel Cocuk Miizesi ve
Ankara’da bulunan Da Vinci Cocuk Miizesi (Kiiltiir varliklar1 ve Miizeler Genel Miuidiirliigii,
2022). Konu ile ilgili literatiir incelendiginde mevcut miize yapilarinin gocuklara yonelik
diizenlenmesi konusunda yapilmis herhangi bir ¢alisma olmadigi gozlemlenmistir. Bu
bilgilerden hareketle bu tez ¢aligmasimin amaci, ¢ocuk miizelerinin mekan ve sergileme
ozelliklerini ¢ocuklarin algilar1 ve gereksinimleri lizerinden inceleyerek miizelerde ¢ocuklar
icin fonksiyonel diizenlemelere yonelik oneriler gelistirmektir. Cocuk miizelerinin tarihsel
gelisimi, mekansal 6zellikleri ve ¢ocuk miizelerinde egitim modeli incelenerek, ¢alismanin
tilkemizde kurulacak ¢ocuk miizelerinin teknik, estetik, psiko-sosyal gereksinimleri
karsilayacak bicimde diizenlenmesi i¢in bir rehber olacagi diistiniilmektedir. Cocuklarin ilgi
ve meraklarini hedefleyen ve egitim siirecine destek olan ¢ocuk miizeleri i¢in ¢ocuklarin
gereksinimlerini karsilayan mekéansal diizenlemelerin uygulanmasi agisindan yol gosterici

bir kaynak olabilecektir.



Kapsam

Bu arastirma kapsaminda ¢ocuk miizesi kavrami, cocuk miizesi tarihi ve ¢gocuklarda algi ve
egitim kavramlarina iliskin detayli bilgilere yer verilmistir. Doniistiiriilmesi planlanan
ve/veya yeni kurulacak ¢ocuk miizeleri i¢in sergileme ve mekansal diizenleme Onerileri
gelistirilecektir. Bu tez g¢alismasi, giris bolimi ile birlikte toplam 4 ana baslik altinda
hazirlanmistir. Birinci boliimde ¢ocuk miizeleri, ¢cocuk miizelerinin tarihsel gelisim siireci
ve ¢ocuk miizelerinde uygulanan egitim modeli incelenmistir. Bununla birlikte ¢ocuk
miizeleri baglamimda mekanin egitim iizerindeki etkisi incelenmistir. Ikinci boliimde ‘algr’
ve ‘sergileme’ kavrami agiklanmistir. Cocuk miizelerinin mekansal 6zellikleri incelenerek
g¢ocuk miizelerinde gergeklestirilen sergilemenin teknik, estetik ve psiko-sosyal
gereksinimleri incelenmistir. Diinyadan bazi ¢ocuk miizesi ornekleri verilerek mekansal
ozelliklerinden bahsedilmistir. Ugiincii boliimde ziyaret edilen Sehit Cuma Dag Tabiat
Tarihi Miizesinin mevcut i¢ mekan ve sergileme tasarim yaklasimi incelenerek teknik,
estetik ve psiko-sosyal gereksinimler temelinde ele alinmistir. Son boliim olan dordiincii
boliimde ise arastirma sonucunda elde edilen bilgiler degerlendirilerek Tiirkiye’de kurulacak

cocuk miizeleri i¢in sergileme ve diizenleme Onerileri getirilmistir.

Yontem

Bu tez bir vaka caligmasidir. Cocuk miizeleri ile ilgili literatiir taramas1 tamamlandiktan
sonra, diinyadaki ¢ocuk miizeleri lizerinden incelemeler yaparak bir kilavuz hazirlanmigtir.
Cocuk miizesi tasarimi yapilirken kullanilabilecek, ¢ocuk miizelerinde mekan ve sergi
tasarimlar1 i¢in 6nemli olan unsurlari igeren bir rehber olusturdum. Bu hazirladigim rehberi
Ankara’da bulunan Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi’nde mevcut durum analizi
lizerinde uyguadim. Arastirma kapsaminda Tiirkce ve yabanci kaynaklar, YOK iin tezler
katalogu, internet lizerinden makale, tez, toplant1 ve sempozyumlarda sunulmus bildiriler ve
elektronik medya taranmistir. Yazili kitaplar arastirilmis ve edinilmistir. Gergeklestirilen
miize ziyaretlerinde miize gorevlileri ile bireysel sozlii goriisme yapilarak miize hakkinda

bilgi alinmistir.



1. BOLUM: COCUK MUZELERI

Cocuk miizeleri, cocuklarin kendileri i¢in tasarlanmis ortamlarda oynayarak ve kesfederek
ogrendikleri mekanlardir. Cocuk Miizesi Dernegi ¢ocuk miizelerini merak uyandiran ve
O0grenmeyi motive eden sergiler ve programlar saglayarak cocuklarin ihtiya¢ ve ilgilerine
hizmet etmeye kendini adamis, kar amaci giitmeyen bir egitim ve kiiltiir kurumu olarak
tanimlamaktadir (ACM, 2021). Farkli topluluklar1 birlestiren ¢cocuk miizeleri, eglenceli,
etkilesimli 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Giderek daha karmasik hale gelen bir
diinyada, ¢ocuk miizeleri, tiim ¢ocuklarin ebeveynleri ile oynayarak 6grenebilecekleri bir
yer saglamaktadir (ACM, 2021). Kar amaci giitmeyen, bagimsiz ve siirdiirtilebilir kuruluslar
olan cocuk miizeleri, geleneksel miizeciligin bilgiye erisme, koleksiyon, aslina uygun
muhafaza etme, belgeleme, yayinlama ve sergileme gibi temel islevlerinin yaninda
cocuklarin yasama dahil olmasini destekleyecek ve Ogrenmenin yeni yollarini ortaya
koyacak bir dizi gelismeleri igeren yapilardir. Kaynagini, sosyal, kiiltiirel ve fiziksel
cevreden alan, edindigi bilgileri hem sergileyen hem de kullanicilara yasatarak ileten, bunu
yaparken de ¢ocuk gelisimini temel alan, sanat, bilim, doga, tarih ve kiiltiir temelleri tizerine

kurulu kesfetme mekanlaridir (Tavsan ve Bektas, 2019, s.39).

Diinyada miizecilik anlayisinin gelisme kat etmesi ve cagdas miizecilik fikrinin
yayginlagsmasi ¢ocuk miizelerinin gelistirilmesine yonelik calismalarin hiz ve deger
kazanmasina katki saglamis ve ¢cocuk miizelerine dair ¢caligmalarin sayisinin artmasina etki
gostermistir. Miizecilik anlayisina ihtisas gerektiren yeni dnermeler getiren ¢gocuk miizeleri,
bu gelismelerle beraber ICOM tarafindan belirlenen miize cesitleri arasinda uzmanlik
miizeleri baglig1 altinda degerlendirilmektedir. Tematik sergiler hazirlayarak, etkilesim ve

egitim alanlariyla ¢ocuklar igin egitime yardimec1 mekanlardir (Yavuz Oden, 2020, s. 540).

1962 yilinda ABD’de kurulan Cocuk Miizeleri Dernegi (ACM) misyonunu diinya ¢apindaki
biitiin ¢ocuk miizelerini desteklemek olarak ifade etmektedir. Biitiin gocuklar1 onurlandiran,
farkli yollarla 6grenme ve gelisme bigimlerine saygi duyan bir diinya hayali ile ¢aligsmalarini
yiriittiiklerini agiklamaktadir (ACM, 2021). Cocuk Miizeleri Dernegi, dernege iiye olan
miizelere miize yonetimi, miize finansmani ve profesyonel ¢ocuk miizesi danigmanlig1 gibi

alanlarda destek olmaktadir (Karadeniz, 2009, s. 73).



Kazova (2019, s.6) Cocuk Miizesi Dernegi’ni su sekilde tanimlamistir:

ABD’de 1962 yilinda kurulmus olan ACM (Cocuk Miizesi Dernegi) ¢ocuk miizelerinde
ogrenmeyi farkli yontemler ile gelistirmeyi amaclamaktadir. Cocuk miizeleri dernegine
gore; cocuk miizeleri kiigiik yastaki bireylerin ilgi alanlarina ve 6grenme motivasyonlarina
gore, uygulamali sergi ve egitim programlari diizenleyen, miizede egitim amacini
profesyonel ekip ile gerceklestirilmesine katki saglayan, kar amaci olmayan, topluma
yardimci ve agik kurumlardir.

Cocuk Miizeleri Dernegi, asagida aciklanan 6zellikleri nedeniyle cocuk miizelerinin essiz

topluluk kurumlar1 oldugunu ifade etmektedir.

1. Cocuklar gelisimlerine uygun ve yiiksek nitelikli 6grenme deneyimi alma hakkina
sahip degerli vatandaglardir.

2. Oyun c¢ocuklarin sosyal, duygusal ve biligsel gelisimlerini desteklemek i¢in kritik
oneme sahip bir 6grenmedir.

3. Aile, kiiltiir, ¢cevre ve toplum biitiin ¢gocuklarin yagamlarinda onlara etkin bir sekilde
hizmet eden kritik faktorler olarak kabul edilmektedir.

4. Esitligi ve kapsayiciligr gozetmek, tiim ¢ocuklara ve ailelere hizmet etme ve alanin

biiylimesini ilerletme yiikkiimliiliglinti gésteren en iyi uygulamadir (ACM, 2021).

Gorsel 1. Louisiana Cocuk Miizesi’nde Farkli Yag Grubundan Ziyaretgilerin Uygulamali Alanlara Katilimi,
2021, https://bit.ly/3nSxthx

Diinya’da artan ¢ocuk niifusu ve ylikselen egitim diizeyi ile birlikte ¢ocuk miizelerine
duyulan ihtiyacin da ayni1 dogrultuda arttigin1 gézlemlemek miimkiindiir. Cocuk miizelerinin
cocuklarin zihinsel gelisimine ve Ozellikle okul dncesi egitimine olan katkis1 ve olumlu

etkilerinin oldugunun anlasilmasi bu artisa tesir eden etmenler arasindadir. Bu artisa sebep


https://bit.ly/3nSxthx

olan etmenlerden bir digeri ise ebeveynlerin ¢ocuklart ile birlikte daha verimli ve egitici
zaman gecirebilecekleri mekanlara yonelim igerisinde olmalaridir. Bu noktada c¢ocuk
miizeleri ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerine katki saglayan bir yap1 haline gelmesinin yaninda
aileleriyle birlikte vakit gecirebilecekleri ve aile i¢i iletisimin artis gostermesine destek
olabilecek faaliyet alan1 haline gelmistir. Cocuk miizelerinin ¢ocuklarin zihinsel gelisimleri
ve aile ici iletisim iizerindeki olumlu yansimalari neticesinde glinden giine sayilarinin
arttigini soyleyebiliriz. Cocuk miizelerinin farkli yag grubundan aile bireylerini birlestirici
Ozelligine Gorsel 1°de goriilen Lousiana Cocuk Miizesi’ndeki etkilesimli uygulama alani

ornek gosterilebilir.

Gosterdigi gelisim ve degisim sonras1 gegmisten gliniimiize baska bir yapiya biiriinen ¢ocuk
miizeleri, geleneksel miize olgusu temeli iizerine, zihinsel gelisime ve okul 6gretimine
destek olmaya yonelik uygulamali egitimlerle insa edilmis kurumlardir. Gergeklestirilen ve
halen siiregelen calismalardan anlasildig iizere ¢ocuk miizelerinin kiiclik yastaki bireyler
tizerinde doga, bilim ve teknoloji alanlarina olan ilgi ve meraklarinin yam sira elestirel
yaklagim, hayal giicii, odaklanma ve konsantrasyon yetileri gibi pek ¢ok algisal edinimler
tizerinde de gelisim sagladigi, farkindalig: yiliksek bireyler yetistirilmesine de destek oldugu
diisiiniilmektedir. Cocuk miizelerinde agirlikli olarak bilim, sanat, giindelik yasam, tip,
miihendislik, teknoloji ve ¢evre konularinda siirekli ve gegici sergiler hazirlanmaktadir
(Karadeniz, 2014, s. 180). Cocuk miizeleri, egitim ve kiiltiirel alanlarda gelismis diinya
tilkeleri arasinda yayginlasmis olup uygulamali egitimi kapsayan egitime destek birimler

haline gelmislerdir (Kazova, 2019, s. 6).

Cocuk miizeleri ile geleneksel miizecilik anlayist arasinda kismi farkliliklar goze
carpmaktadir. Farkliligi meydana getiren bu noktalar ¢agdas miizecilik anlayis1 icerisinde
tamamen yok hiikmiinde olmasa da teoride ve uygulamada ¢ocuk miizelerinde ¢ok daha
etkin rol oynamaktadir. Eserlerin yalnizca bir araya getirilip sergilendigi geleneksel miize
anlayisindan ¢ikan ¢ocuk miizeleri ¢ocuklarin duyularina ulasarak bilgiyi dolayli yoldan
deneyimlemelerini ve kesfetmelerini hedeflemektedir. Yalnizca ¢ocuklarin degil ziyaretci
cesitliliginin igerisinde yer alan tiim bireylerin hayal gii¢lerini kesfedebilme, oyun kurma ve
canlandirma yeteneklerini gelistirebilme, Ozgiirce hareket edebilme, se¢im tercihinde
bulunabilme ve aidiyet bilincine sahip olabilme gibi firsatlar1 ve olanaklar1 sunan miizeler,
bu uygulamali egitimler esas1 lizerinde kendini kesfe dayali serbest 6grenme ortami

sunmaktadirlar. Cocuk miizelerini geleneksel miizelerden ayiran en 6nemli 6zellik, cocugun



mekani tiim duyu organlar ile algilamasi i¢in imk&n sunmasi ve mekan1 deneyimleyerek
ogrenmeyi desteklemesidir (Demir ve Demirarslan, 2020, s. 400). Kazova (2019, s. 16)
cocuk miizelerinin geleneksel miize anlayisindan 4 farkli yoniiyle ayrildigimi asagidaki

sekilde agiklamustir.

1.  Cocuk miizesi ve bilim merkezleri klasik miizelerin aksine sergileme alanlarindaki kazanimlarini uygulamali
egitim programlariyla saglamaktadir.

2. Cagdas cocuk miizesi icerisinde duragan sergileme tiirleri haricinde kii¢iik yastaki bireylerin ilgisini ¢eken
dinamik ve interaktif sergileme tiirleri bulunmaktadir.

3. Cocuk miizelerinde, donati ve tefrig elemanlar1 kiigiik yastaki bireylerin fiziksel 6l¢ii standartlarina gore
secilmektedir.

4. Dokun-yap-6gren sistematigine yonelik egitim anlayisi ile kiigiik yastaki bireylerin aileleriyle birlikte egitim

programlarina katilabilmesine olanak saglamaktadir.

Cocuk miizelerinin gorevi, ¢cocuklarin ¢evresindeki diinya ile iliski kurmasia yardimci
olmaktir. Cocuklarin zevklerini incelestirecek, yasama iliskin konulara ilgilerini artiracak ve
onlarin aileleri ve arkadaslariyla birlikte eglenceli vakit gegirmelerini saglayacak ve
Ogretmenlere yaratict programlar sunacak bir serbest 0grenme ortami olusturmaktir
(Karadeniz, 2010, s. 170). Miizeciligin temel prensibi olan koleksiyon, cocuk miizelerinde
etkilesimi artiracak bir unsura biiriinerek oyun aract haline gelmektedir ve ¢esitli etkinlikler
vasitastyla ortaya konan bilginin ve fikrin ¢ocuk tarafindan tam manasiyla idrak edilmesini
saglamaktadir. Cocuklarin duyularini kesfetmelerini, kendilerini tanimalarini ve 6gretimden
en yiiksek verimi almalarini ama¢ edinen c¢ocuk miizeleri, bunu ¢ocuga hissetmesini,
sorgulamasini, yapmasini, dokunmasini ve etkin olmasini saglayacak cesitli eglenceli ve
bilimsel oyun, deney gibi faaliyetler araciligiyla aktarmaktadir. Cocuklarin duyulari
kullanmasina yonelik kurgulanan bir cocuk miizesi, ¢cocuklarin bilinmeyeni kesfetmesinde

onemli bir rehberdir.

Cocuk miizelerinden igeri adim attigimizda kesfetmenin somut Ornegini goézlemlemek
miimkiindiir. Cocuklarin ebeveynleri ile birlikte dokunarak 6grendikleri ayni zamanda
eglendikleri boliimler bulunmaktadir. Gokyliziiniin varliginin 151k oyunlart ile ¢ocuga
aktirlldigr ve atmosfer hakkinda bilgilerin verilmeye calisildig1 bir boliimde ¢ocuklarin ve
ailelerin verdigi reaksiyonlar, Ogrenme ve kesfetme keyifleri somut olarak
gozlemlenmektedir. Pek ¢cok alanda 6neminin anlagilir hale geldigi lizere ¢cocuklarin egitimi
ve gelisimi noktasinda da teorik bilginin yaninda sahip olunan pratik bilginin

kullanilabilirligi ve bilgiyi yerinde uygulayabilmenin gelisime olan katkis1 ¢cok daha fazladir.



Gorsel 2’de goriilen Mighty Cocuk Miizesi bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir; gocuklar
arkeoloji boliimiinde kazi1 ¢ukurundaki kazma araglarini kullanarak gémiilii fosil eserlerini
kesfetmektedirler. Ogretilen bilginin pratikte uygulanabildigi mekanlarin olusturulmasi
bilginin ayni zamanda kaliciligini da saglamaktadir. Dogru kurgulanmis miizelerde
cocuklarin yasadiklari tecriibelerin degerinin artirilmasi ve bilginin ¢ocuktaki karsiliginin
daha etkili hale getirilmesi saglanmaktadir. Zilcioglu (2008, s. 9) ¢ocuk miizeleri ile ilgili bir
Cin atasOziiniin bir¢cok yazar ve bilim insani tarafindan ¢ocuk miizelerinin parolasi olarak
kabul edildigini belirtmektedir:

Duyarim, unuturum

Gortirim, hatirlarim

Yaparim ve anlarim.
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Gorsel 2. Mighty Cocuk Miizesi Arkeoloji Bolimii, 2021, https://bit.ly/3AYySDGQ

Egitim miizeleri, bilim merkezleri, ¢ocukluk miizeleri, oyuncak miizeleri ve benzer temal
miizeler cocuk miizeleri kapsamina girmemesine ragmen c¢ocuklar1 ve gengleri hedef kitle
belirleyerek egitim ve etkinlikler hazirlamaktadir. Tiirkiye’de ¢ocuklara yonelik tasarlanan
miizelerin sayis1 son yillarda hizla artmaktadir. Bu miizelere drnek olarak Istanbul’da Kartal
Masal Miizesi ve Diistepe Oyun Miizesi, Yalova Atatiirk ve Cocuk Miizesi, Edirne’de Hasan
Ali Yiicel Cocuk Miizesi, izmir’de bulunan Evrensel Cocuk Merkezi ve Egitim Kampiisii,

Ankara’da Yenimahalle Belediyesi Evrensel Degerler Cocuk Miizesi verilebilir.


https://bit.ly/3AySDGQ

1.1 Cocuk Miizelerinin Tarihsel Gelisimi

20. ylizyilin baslarinda egitim biliminde yasanan gelismeler ile ¢ocuk miizelerinin ortaya
cikist aym1 zaman dilimlerine denk gelmektedir ve egitim bilimindeki yasanan bu
gelismelerin cocuk miizelerinin kurulus felsefesinin temelini olusturdugu diistiniilmektedir.
1900’li yillarin baglarinda egitimciler ve filozoflar ¢ocuklarin zihinsel siireglerinin
yetiskinlerden farkli oldugunu kabul ederek bilginin ¢ocuklara aktarilmasi yerine ¢cocuklarin
etkinliklere katilmas1 gerektigini vurguladilar (Aktas Arnas, 2017, s. 26). Egitim kuramcisi
John Dewey ve giliniimiizde de aileler ve egitimciler tarafindan kabul géren Montessori
Egitim Biliminin kurucusu Maria Montessori gibi bilim insanlari, 0grenmenin
gerceklesebilmesi i¢in dogrudan deneyimleme teorisini savunarak ¢ocuk miizelerinin
kurulmasini tesvik etmislerdir. Ilk ¢ocuk miizelerinin kuruldugu tarihler, Dewey ve
Montessori'nin teorilerinin popiiler oldugu zamana denk gelmektedir. Cleaver (1992, s. 8);
ortaya cikislarinin aynt zamana denk gelmesinin bir tesadiif olmadigini, ilk g¢ocuk
miizelerinin yoneticileri, yeni izleyicileri i¢in birinci sinif bir ortam saglamanin yani sira
benimsedikleri en son egitim teorilerini denemek istediklerini diisiinmektedir. Cocuk
Miizelerinin ortaya ¢ikmasi ve gelismesinde biiyiik rolii olan bu egitim modeli, ayni1 zamanda
cagdas miizecilik anlayisinin da temelini olusturan gorerek, dokunarak ve uygulayarak

O6grenme metodudur.

1900'lerin basinda c¢ocuklarin zihinlerinin yetiskinlerden farkli calisti§i fikrinin kabul
edilerek ¢ocuklarda deneyime dayali 6grenme anlayiginin ortaya g¢ikmasi bugiiniin
ebeveynleri i¢in yeni olmasa da o donem igin devrim niteligindeydi. Bank Street College of
Education'da miize egitimi miidiirii Nina Jensen, egitimcilerin "68renmeyi, bilgiyle dolup
tasmak yerine, cocugun katilmasi gereken bir aktivite olarak diisiinmeye" basladigini

sOylemektedir (Cleaver, 1992, s. 8).

Diinyadaki ilk ¢ocuk miizesi 1899 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nde agilan Brooklyn
Cocuk Miizesi’dir. (Gorsel 3 ve Gorsel 4) Sanat Koleksiyonu Midiirii Willy Goodyear’in
Brooklyn ve Queens’de yasayan c¢ocuklarin ilgi ve meraklarim1 uyandiracak bir yer
diizenlemek amaciyla kurdugu miizede, objeler c¢ocuklarin rahat kullanabilecegi ve
kolaylikla kavrayabilecegi bi¢imde ¢ocuklarin antropometrik Olciilerine ve zihinsel
algilarina gore diizenlenmistir (Aykut, 2017 s. 70). Brooklyn Cocuk Miizesi gilinlimiizde de
cocuklarin aileleriyle birlikte keyifli zaman ge¢irirken ayn1 zamanda egitim alabilecekleri

bir hizmet vermektedir. Daha sonra sirasiyla Boston Cocuk Miizesi (1913), Detroid Cocuk
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Miizesi (1917) ve Indianapolis Cocuk Miizesi (1925) kurulmustur. Bu ¢ocuk miizelerinin
sergi igerikleri cogunlukla doga bilimleri ile ilgilidir. Ilk kurulan gocuk miizelerinin ilkeleri;
cocuklar1 zevk alacaklar1 ortamda egitmek ve dis diinyada ilgi duyacaklari bir ortam
yaratmak, okullarda ele alinan bilimsel konularda pratik yapma olanagi saglamak, gézlem

ve diisiinme yeteneklerini artirip harekete gecirmektedir (Kuruoglu Maccario, 2012, s. 279).

Gorsel 3. Brooklyn Cocuk Miizesi Sergi Boliimii, Solda, Jenny Young Chandler, 1899 — 1915,
https://bit.ly/3sIh1kQ

Gorsel 4. Brooklyn Cocuk Miizesi I¢ Mekan Fotografi, Sagda, 2021, https://bit.ly/3GURATH

20. yiizyilin ortalarinda birka¢ ¢ocuk miizesi ve kesif odasi kurulmus olsa da, g¢ocuk
etkinlikleri yetiskin miizelerinin yalnizca bir islevi olarak goriilmiistiir (Cleaver, 1992, s. 7).
Psikolog Jean Piaget’in ¢ocuk gelisimi hakkindaki “Bir objeyi tanimak, onunla etkilesime
gecebilmektir” teorisi, 1960'larda ¢ocuk miizelerinin ilerlemesine hiz kazandirmistir
(Cleaver, 1992, s. 7). Piaget, ¢ocuklarin yalnizca kendi kesfettikleri seyleri gercek anlamda
kavrayabileceklerini ve 6grenmenin ¢evredeki nesneler kullanilarak gergeklestirilebilecegini
savunmaktadir (Karadeniz, 2009, s.60). Jean Piaget’in bu teorisi, 1961 yilinda Boston Cocuk
Miizesi’nde miidiir olarak goreve baslayan Michael Spock’un etkilesimli sergiler tasarlamast
ile birlikte gercege doniismiistiir. Spock’un Boston Cocuk Miizesi’nde yapmis oldugu
calismalar ¢cocuk miizelerinin “nesne i¢in degil, insan i¢in miize olusturmak™ felsefesine
onciiliik etmistir (Cleaver, 1992, s. 11). Egitim alanindaki yeni diisiinceler, gelismeler ve
Piaget gibi gelisim psikologlarmin bulgular1 sonucunda, 6rnegin ingiltere’de ¢ocuklar icin

hands-on/yaparak &grenilen, dokunulabilir miizeler ortaya ¢ikmustir (Ozmen, 2018, 5.309).

1969 yilinda fizik profesorii Frank Oppenheimer, 6grencilerine sinifta anlattifi bilgileri

aktarabilmek amaciyla "deneyler kitaplig1" olarak adlandirdigi Exploratorium'u San
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Francisco'da ziyarete agmistir. Oppenheimer, miizenin roliiniin serbest erisimli 6grenme igin
bir ortam saglamak olduguna inanmaktadir (Cleaver, 1992, s. 12). Oppenheimer’in dokun-
yap temeline dayanan bilim ve teknoloji merkezi Exploratorium’u ziyarete agmasiyla
birlikle diinya, cocuk miizelerine benzeyen ancak salt bilim ve teknolojiyi konu edinen yeni

kesif merkezleri ile tanigmistir. (Karadeniz, 2009, s. 60).

Yetmisli yillarin sonlarinda ve bu on yil boyunca, ¢ocuklarin ve katilimci miizelerin
degerinin farkindaligi ivme kazanmistir (Cleaver, 1992, s. 12). 1980 sonrasi teknolojide
yasanan gelismeler ile birlikte miize sergileme anlayisinda da degisimler goriilmiistiir,
duragan sergileme anlayisinin  yerini  dinamik sergileme anlayisinin  aldig
gozlemlenmektedir. Gozleme dayali sergi mekanlarindan deneyim odakli mekan
tasarimlarina gecilmistir. Ziyaretgisine gezerken aynit zamanda deneyimleme firsati sunan
cocuk miizeleri milenyum cagina girilmesi ile birlikte degisen ve gelisen teknolojinin
sagladigi imkanlarmi sergileme mekanlarinda kullanmaya baglamistir. Bu donemde
interaktif alanlar kurgulanmaya baslanmistir. Cocuk miizelerine ait 6rnekler incelendiginde
mekani olusturan 6gelerde ve sergileme alanlarinda dijital 6gelerin kullanilmaya baslandigi
goriilmektedir. Mekansal agidan ise farkli parcalarin bir araya geldigi, fonksiyonel yiizey
tasarimlar1 ile dokunarak etkinlesen sergileme {initeleri kullanilmistir. Dokunma ve
duyumsalligin 6n plana ¢ikmasi ile deneyime dayali mekansal ozelliklere sahip ¢ocuk
miizeleri milenyum c¢ag1 miizelerinin baglica 6zelliklerindendir (Tavsan ve Bektas, 2019, s.
44). Cocuk miizelerinde yapilan yenilik¢i diizenlemelerle sergileme {initelerinin tasariminda
aydinlatmanin kullanimi 6nem kazanmistir (Tavsan ve Bektas, 2019, s.40). Aydinlatma
mekan igerisinde teknik bir 68e olarak kullanilmanin disinda bir tasarim 6gesi olarak
kullanilmaya baslanmistir. Telefonlar, tabletler ve dokunmatik aletlerin hayatimiza girmesi

ile birlikte cocuk miizelerinde interaktif sergilerin kurgulanmaya baslandig1 gézlenmektedir.

Cocuk miizelerinin ortaya ¢ikisindan itibaren tarth boyunca yasadigi gelismeleri
inceledigimizde, egitim biliminde, endiistride ve teknolojide yasanan gelismelerin bir
yansimast oldugunu sdyleyebiliriz. Zamaninin kosullarina uyum saglayan ¢agdas ¢ocuk
miizeleri duragan, dinamik ve dijital sergileme yontemlerinin kullanilmasiyla, zaman
icerisinde deneyimleyerek farkli becerilerin kazanildig egitim merkezleri haline gelmistir

(Kazova, 2019, s.16). (Gorsel 5)

12



Gorsel 5. Indianapolis Cocuk Miizesi Sergi Boliimlerinde Dokunmatik Ekranlarin Kullanimi, 2021,
https://bit.ly/312ZWm9T

Toplumun ihtiyaglar teknolojik, bilimsel, kiiltiirel ve ekonomik olarak degismekte ve farkl
donemlerde yasayan kisiler arasinda farkli algilar ve davranislar ortaya ¢ikmaktadir. Bu algi
ve davranislardaki farkliliklar “kusak” kavrami ile agiklanabilmektedir (Demirel, 2021,
5.1798). Bu baglamda giiniimiizde geng kusaklarin teknoloji ile baglantilarinin oldukga fazla
olmasi nedeniyle teknolojide yasanan gelismelerin ¢ocuk miizesi tasarimlarma da etki

etmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

1.2 Cocuk Miizelerinde Egitim

Joyn Dewey, egitimi, ‘yasantilarin yeniden orgiitlenmesi’ olarak tanimlamis, ‘her yasantinin,
daha onceki yasantilara dayali olarak olustugunu ve bireyde davranis degisikligi yarattig
icin de daha sonra edinilecek yasantilar1 etkileyecegini’ belirtmistir (Cilenti, 1988, s.12).
Insan dogas1 geregi dgrenmeye programlidir, her deneyim bir tiir dgrenmeye yol agar bu
O0grenmelerin ¢ogunlugu programlanmis Ogrenme ortamlarinin yani okullarin disinda
gerceklesmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2019, s. 43). Egitim bilimlerindeki gelismeler ve
disiplinler arasi etkilesimin artmasiyla birlikte glinlimiizde artik 6grenmenin sadece okullarla
sinirli olmamast gerekliligi anlasilmigtir (Usbas, 2010, s. 25). Mark St. John ve Deborah
Perry miizeleri egitim altyapisinin bir pargasi olarak diisiinme fikrini ilk Oneren miize
aragtirmacilaridir. St. John ve Perry, bir milletin ekonomik sagligmin ulagim ve kamu
hizmetleri altyapisinin giiciine bagli oldugu gibi, egitim sagliginin da miizeler de dahil olmak
lizere egitim altyapisina bagli oldugunu savunmaktadir (St. John and Perry 1993’den
alintilayan: H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 129).
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Cagdas miizecilik anlayisiyla insanlarin egitim, sosyal ve kiiltiirel hayatlarma katkida
bulunan birer egitim kurumlar1 haline doniisen miizeler, her yastan insana bireysel 6grenme
imkan1 sunan okul dig1 6grenme ortamlaridir. 21. yiizyilla birlikte tiirleri ne olursa olsun
miizelerin egitim islevi diger islevlerinden bir adim daha 6ndedir (Karadeniz, 2014, s.174).
Miize egitiminde egitim bigimleri, Ozmen (2018, s. 303) tarafindan su bigimde
aciklanmistir:

Orgiin egitim, miize-okul isbirligini esas almakta, miifredata uygun calismalar

icermektedir. Acgik egitim, miizelerin koleksiyonlar konusunda bilgilendirme gibi internet

tizerinden yaptiklar ¢aligmalardir. Yaygin egitimde ise ziyaret¢i odakli egitici sergileme

s6z konusudur; ziyaret¢i kendi deneyiminden uzun vadede yarar saglar. Ogrenme, sadece

orgiin ya da dogrudan egitimle sinirlandirilamaz ¢iinkii yasantimizdaki ¢ogu &grenme

tesadiifen ya da dolayh yollardan gerceklesir. insanlar birbirleriyle konusarak veya

televizyon izleyerek de 6grenirler ancak televizyonda, tiyatroda, sinemada, konserde veya

spor etkinliklerinde izleyici agisindan edilgen bir 6grenme soz konusu iken miizedeki

kesfetme ve etkilesim hali yani izlenenin duragan; izleyenin hareketli olmasi, etken bir

Ogrenme bigimidir.
Miize egitimi; miizenin amacint ve niteliklerini, sergileri, sergilenen sanat
eserlerini/nesnelerini miize ortamini, miize ¢evresini, miize ile insanlar arasindaki iliskiyi ve
miizenin disiplinler aras1 yonlerini ele alirken miizenin aktif bir 6grenme ve gelisme alant
olarak kullanilmasini icermektedir (Milli Egitim Bakanligi, s. 39). Cildir (2014, s. 338) miize
egitiminin goniilliik esasinda ziyaret¢inin gevresiyle ve nesnelerle etkin bir iletisim
kurularak gerceklesmesini savunmaktadir. Buna ek olarak miize egitiminin salt bilgiyi
iletmekten daha ¢ok ziyaret¢inin duygulariyla, diis giicliyle ve yaraticilifiyla baglantili
olmasi gerektigini agiklamaktadir. Duragan bir sergileme yontemi ile ziyaret¢inin birden

fazla duyularim1 harekete gecirmek ve hayal giiciine ulasabilmek miimkiin degildir. Bu

noktada mekéan ve sergileme yontemi ile bu siireci dinamik bir boyuta tasiyabiliriz.

Genel olarak miize egitim programlari; 6gretmenlere, 6grencilere, yetigkinlere, cocuklara,
genglere, ailelere ve engellilere yonelik hazirlanmaktadir (Tezcan Akmehmet, 2014, s.158).
Bu bilgiye ek olarak yapilan arastirmalar (Hooper- Greenhill, 1999, s. 107) sonucunda miize
ziyaretlerinin tigte birinden fazlasinin ¢ocuklar tarafindan yapiliyor olmasi, miizelerin temel
ziyaretci kitlesinin ¢ocuklar oldugunu gostermektedir. Bu nedenle biitiin miize tiirlerinde
farkli yas gruplarma 6zel egitim siireci planlanmalidir. Cocuk miizeleri ile bilim, teknoloji
ve kesif merkezlerinde planlanan bu egitim siireci hayatin iginden, goniillii ve 6grenmenin
kendiliginden gergeklestigi bir dinamik yap1 icerisinde gergeklesmelidir (Karadeniz, 2014,
s.178).
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Geleneksel miizeciligin 6nemini ve sirlarini bir adim Oteye tasiyarak yeni bir ¢agdas
miizecilik anlayisi ortaya koyan c¢ocuk miizeleri, miize egitiminin temel ilkelerinin
uygulandigr miizeler olmakla birlikte cesitli uygulamalar ve faaliyetler ile kesfederek
O0grenmenin on plana ¢ikarildigr mekanlardir. Yaparak, dokunarak ve konusarak 6grenme,
etkinlik araciligryla 6grenme, ¢ocugun olgunlagma diizeyini 6grenme siirecinin dniine koyan
cocuk merkezli 6grenme, biitiin bunlar miize kurmada yeni yollarin gelismesinde 6nemli
kavramlardir (Hooper-Greenhill, 1999, s.189). Miizede uygulanan egitim programlarinin
gelisimi miize mekan anlayisinin da degismesini ve gelismesini saglamistir. Egitim
mekanlarinin sahip olmasi gereken mekansal 6zellikler miizelerin mekansal 6zelliklerine

yansitilmstir.

Cocuk miizeleri, 20. yiizyilda egitimde yasanan gelismeler sonucunda ¢ocugu merkeze alan
ve cocuga Ogrenme segenckleri olusturan anlayisiyla serbest 6grenimin desteklendigi
mekanlar haline gelmistir. Cocugu merkezine alarak etkili 6grenme sunan ¢ocuk miizeleri,
cocugun gelisimine ve Ogrenme isteginin artmasina katki saglamaktadir. Bu miizeler
O0grenme motivasyonunu artiran, ziyaretgisini bilinenden bilinmeyene dogru keyifli bir
yolculuga ¢ikaran, ona se¢imler yaptiran, kararlar verdiren ve ona kendi diisiince sistemiyle
baglantili deneyimler sunan 6grenme mekanlaridir (Karadeniz, 2009, s.45). Cocuklarin
yaparak ve yasayarak ayni anda hem eglendigi hem de 6grendigi miize mekanlar1 onlarin

zihinsel, duyussal, bilissel ve sosyal gelisimine katkida bulunmaktadir. (Cildir, 2014, s. 350).

Cocuk miizelerinde, koleksiyonun igerigi ve serginin konusu kadar, ziyaret¢iyi esas almasi
sebebiyle cocuklarin ilgi alanlarinin, 6grenme diirtiilerinin, nesneler ile kurduklari iligkilerin
ve nesnelere yaklasim bigimlerinin de (yonelme, kullanma, dokunma, hissetme gibi) 6n
planda oldugu goriilmektedir. Hooper-Greenhill, miize egitimini miizenin koleksiyonlari ile
ziyaretgilerin ilgileri arasinda iligki kuran, yagam boyu, aktif, canli, katilime1 ve yenilik¢i bir
siire¢ olarak tanimlamaktadir (Hooper-Greenhill, 1999°dan alintilayan: Karadeniz, 2014,
s.176). John Dewey ise miize egitiminin davrams degisikligine yol agtigini belirtmis ve
bununla iliskili olan iki hususa deginmistir. Bunlardan ilki, bizi degistirmeyen deneyimlerin
egitici olamayacag1 ve bu nedenle deneyimlerin sadece ‘“hands-on/yaparak” degil, aym
zamanda “minds-on/diisiinerek” olmasi gerektigidir. Ikincisi ise deneyimlerin hayata dair ve
ilgi cekici olmasi eglence icin yeterli ve bu anlamda gerekli de olmakla beraber,
deneyimlerin egitime yonelik olarak diizenlenmemesi halinde yetersiz kalacagi yoniindedir

(Ozmen, 2018, 5.309). Dewey, cocuklarda dgrenmenin gerceklesebilmesi i¢in ¢ocuklarm
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somut malzemelerle ve kendi yontemleriyle deney yapma ozgiirligline sahip olmalari
gerektigini de belirtmektedir. (Cleaver, 1992, s. 8). Dewey’in bu goriisiine Gorsel 6’da

goriilen Belgika Doga Bilimleri Miizesi deney alanlar1 6rnek gosterilebilir.

Gorsel 6. Belgika Doga Miizesi Deney Alani, 2021, https://bit.ly/30utwlLD

Miizelerde egitim yapilandirmaci yaklagim ile gergeklestirilmelidir (Milli Egitim Bakanligi,
2019, s. 46). Yapilandirmact yaklagima gore bilenden bagimsiz bir bilgi yoktur ve bilgi
disarida mevcuttur. Bilgi, bireyler tarafindan etkin bir bigimde bireylerin nesnelerle olan
iliskisinden olusturulmaktadir (Milli Egitim Bakanligi, 2019, s. 52). Bu yaklasima gore
O0grenme bireyin deneyimlerine dayanarak gerceklesir, 6grenmede bireyin aktif oldugu bir
egitim silireci s6z konusudur. Cocuk miizelerinin temel felsefesini olusturan ilkeler de
yapilandirmaci 6grenme kuramina dayanmaktadir. Cocuklar miizede yaparak, dokunarak ve
duyularim1 harekete gecirerek, duygularini kesfederler ve bilgiyi iiretmeye baslarlar. Bu
sebeple miizeler ¢ocuklar i¢in duyussal, biligsel ve psikomotor yonlerini gelistirebilecekleri
mekanlardir. Dilli ve Bapoglu Diimenci (2015, s.227) okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar ile
miizede yaparak ve yasayarak 6grenme etkinliklerinin sonucunda nesli tiikenmek gibi soyut
bir kavramin c¢ocuklar tarafindan daha kolay anlasilacagini ve c¢ocuklarin c¢evre
farkindaligmin artacagini belirtmektedirler. Ogrencilerin sinif ortammin disinda yaparak,
yasayarak 6grenmeyi ve farkli mekanlarin 6gretim icerisindeki 6nemini belki de en 1y1 Edgar

Dale’nin “yasant1 konisi” ortaya koymaktadir (Gogebakan, 2018, s.12). (Gorsel 7)
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YUKSEK

Gorsel 7. Edgar Dale Yasant1 Konisi, Cilenti’nin (1988, s. 56) Edgar Dale Yasant1 Konisi seklinden drnek

aliarak yazar tarafindan yeniden diizenlenmistir, 2021

Gogebakan’a (2018, s.15) gore 6grenmenin gerceklesmesi ve dgrenilen bilginin kalicilik
saglamasi ve saglanan bu kaliciligin derecesi, beyinle 6grenme ortami arasinda kurulan
baglantilarla ilintilidir. Payko¢ (2014, s.145) ise miizede belli Ogrenmelerin
gerceklesebilmesi i¢in miizenin {i¢ 6zelligine vurgu yapmistir. Bu ii¢ 6zelligi asagidaki
sekilde ifade etmistir.

Bunlardan birincisi, miizenin fiziksel ¢evresidir ve i¢ ve dis mimari tasarimi, miize igi

diizenlemeleri, mekanin kullanimini, kullanilan tanitim ve egitim materyallerinin tasarimini

kapsar. Ikincisi, miizenin sosyal cevresidir ve miizedeki insanlar, ziyaretciler, uzmanlar,

gorevliler arasindaki iligkileri, degerleri, beklentileri ve yarattiklar1 sosyal yapilari ve

diizenlemeleri icerir. Ugiinciisii ise, miizenin sembolik ya da bilissel ¢evresidir ve bilgileri,

gozlenen/iletilen sunulan bakis agilarni, yorumlari, anlamlari, yaganan sorunlari, bireyin

miize ortaminda kendi kendine, rehberlerden, diger bireylerden, egiticilerden ve
uzmanlardan cesitli yollarla edindigi bilgileri igerir.

Cocuk miizelerinde oyun, cocuga bilgi ve beceriyi aktarabilmek ve ¢ocugun diinyasina
ulasabilmek i¢in izlenilen bir yoldur. Huizinga, “homo sapiens” (bilge insan) ve “homo
faber”in (alet yapan insan) karsisina “homo ludens”i (oyun oynayan/oyuncu insan) ¢ikarir;
¢linkli ona gore “oyun”, tiim edimlerden hatta kiiltirden de eskidir ve oyun bir kiiltiir
yapicidir (Johan Huizinga, 2015°den alintilayan: Goniil, 2019, s. 583). Insan ilk ¢aglardan
beri kendisini, ¢evresini, iligkileri oyun oynayarak oyun i¢inde dgrenir (Maktal Canko, 2014,
S. 322). Cocukluk doneminde oyun g¢ocuklar igin ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Buna ek
olarak; giiniimiizde yasanan teknolojik gelismelerle birlikte yetigskinlerin hayatinda da
onemli bir noktaya gelmistir. Her ne kadar giiniimiizde sanal platformlar 6n plana ¢iksa da

oyunun birlestirici giicli g6z ardi1 edilemez.
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Paykog (2014, s. 146) oyunun ¢ocugun gelisimine olan katkilarini su sekilde agiklamaktadir:

Miizede, evde, okulda, agik havada, dijital ortamda oyun, sosyallik ve isbirligi, cocugun
yonlendirmesi, acik uglu kesif, uyarici, cesaretlendirici, geri bildirim saglayici olma,
objeleri kullanma, gergek-sanal diinya ve kendi diinyas: arasinda iligki kurma, objelerle,
cocuklarla, aileyle iletisim ve etkilesim gibi ¢cok olumlu &zellikleri gelistirebilir ya da
beklenmedik yonlerde etkiler yapabilir.

Huizinga’ya gore her oyun goniillii bir eylemdir (Goniil, 2019, s. 583). Oyun ¢ocuklarin
goniillii olarak katildigr eglenirken ayn1 zamanda 6grendigi bir egitim modelidir. Cocuklar
paylagmayi, empati kurmayi, birlik igerisinde hareket etmeyi, sorumluluk almay1 ve benzeri
bircok davranis bilincini oyun oynayarak kazanirlar ve bu kazanimlarimi yasamlarinda
problemlerle karsilastiklarinda ¢6ziim olarak kullanirlar. Oyun oynama g¢ocuklarin tim
duyularin1 harekete gecirmesi nedeniyle 6grenmede etkili olup bu sayede bilgi kalici hale
gelmektedir (Yavuz Oden, 2020, 5.536). Paykoc (2014, s. 146-147) oyun ile 6grenmenin
gerceklesebilmesi icin ¢ocugun ya da ziyaretcinin bilgiyle desteklenmesi, diisiinmeye
yonlendirilmesi, gorlislerini ifade edebilecegi ortamin saglanmasi, ¢ocugun oyunlari
degistirme esnekliginin olmasi, yeni oyun kurmaya olanak saglanmasi, bilginin siirekli
olarak yasama baglanmasi, agik ve anlamli olmasi gibi kosullarin olusturulmasi gerektigini
aciklamaktadir. Aktas Arnas (2017, s. 26) oyun aracilifiyla pek c¢ok kavramin
Ogrenilebildigini ve oyunun cocuklarin cevrelerini arastirmalarina, kesfetmelerine ve
problem ¢dzme kapasitelerini gelistirmelerine firsat sundugunu belirtmektedir. Bu nedenle
cocugun oyun oynadigi mekan ve cevrenin niteligi, ¢ocugun neyi ne kadar 6grenecegi
konusunda etkilidir. Cocuklarin oyun oynamalarini tesvik ederek Ogrenme siireglerini
desteklemeye ve deneyimlerini artirmaya yonelik bir ¢evre yaratmak onemlidir. Onlarin
hayatin i¢inden olaylarla ilgili diistinmesini ve merak etmesini saglayabilmek i¢in oyun ile
O0grenme ve Ogretme teknigine bagvurulabilir. Bu baglamda ¢ocuk miizeleri gocuklara
kesfetme olanagi tanimakta ve oynayarak ogrenebilecekleri bir mekan olmaktadir (Aktas
Arnas, 2017, s. 26).

Payko¢ (2014, s.147) miizede ¢ocuk egitimi i¢in dikkat, iligki, gliven, tatmin, harekete
gecme, oyun ve iletisim alanlarinda yapilacak olan ¢aligsmalarla ve diizenlemelerle miizede
aktif 6grenme ortaminin olusturulabilecegini vurgulamaktadir. Daha 6nce agiklandig: gibi
cocuklarin dikkat siireleri yas gruplarina gore degiskenlik gostermektedir. Bu noktada
miizelerde ¢ocugun dikkatinin ve ilgisinin nasil ¢ekilecegi ve bu siiregte bilginin ¢ocuga nasil
iletilecegi 6nem tagimaktadir. Miizede hangi bilgilerin segilecegi, bilgilere nasil ulagilacagi,

nasil iletilecegi, nerede ve nasil kullanilacagi ve paylasilacagi ¢ok iyi diistiniilmelidir
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(Paykog, 2014, s. 147). Ogrenmenin gergeklesebilmesi icin 6nemli olan diger unsurlar ise
¢ocugun miize icerisinde gecirdigi zaman siiresince aktif bir katilim saglayabilmesi, kendini
yeterli hissetmesi ve Ogrenirken eglenebilmesidir. Bu baglamda g¢ocuk miizelerinde
dokunmali ve etkilesimli sergilerle ¢ocuklarin 6grenmeye kendiliginden yonelmeleri ve

deneyimlerini aileleriyle paylagsmalari saglanmaktadir.

Kuruoglu Maccario’nun (2002, s. 283) da belirttigi gibi miizelerin egitim ortami olarak
islevini yerine getirebilmesi i¢in dogru bir planlama yapilmasi ve bu planlama yapilirken
miize egitimi gereksinimlerine, miize egitimi verilecek gruplarin gereksinimlerine,
uygulanacak egitim programlarima ve kullanilacak materyallere dikkate edilmesi uygun
olacaktir. Son yillarda yapilan arastirmalar ve yaklasimlar standart haline gelmis gorsel ve
isitsel egitimin aksine, ¢ocugun tiim duyularini aktif olarak kullandig1 ve tesvik edici bir
egitim sistemiyle Ogrenmenin ¢ocukta Ogrenmenin daha kalict hale geldigini ortaya
cikarmaktadir (Ataci, 2019, s. 40). 21.yiizyilda iletisim teknolojisi ve araclarindaki gelisimin
miizelere yansimast da miizelerdeki egitim calismalarin1 etkilemistir. Miizelerde
teknolojinin olanaklari ile etkilesimli, eglenceli ve egitsel sergiler diizenlenmekte, facebook,
tweeter vb. sosyal medya araglar1 kullanilarak miize disinda da izleyicilerle iletisim
kurulmakta ve miizenin egitim etkinlikleri erisilebilir kilinmaktadir (Tezcan Akmehmet,
2014, s. 157). Miizelerde yapilacak diizenlemelerde mekanin Ozelliklerine ve sergi
diizenlerine teknoloji dahil edilerek giiniimiizde teknoloji ile i¢ ige yasayan cocuklara

aktarilacak bilginin planlamas1 yapilabilir.

Cocuklarin yas gruplarina gore fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimi degerlendirilerek
tasarlanan mekanlar; onlarin ¢evresiyle ve mekanla saglikli bir bag kurmasmi ve bunun
sonucunda 6grenecegi bilgilerin daha kalict olmasini saglamaktadir. Yas grubuna gore
kullanicinin zihin ve duyularina hitap eden tasarimlar verilmek istenen mesajin dogru bir

sekilde algilanmasini saglamaktadir (Ataci, 2019, s. 18).

Ataci (2019, s. 24) bir mekanin 6grenme mekani 6zelligi tasiyabilmesi i¢in gerekli siireci

asagidaki gibi ifade etmistir.

Birden fazla duyuyu aktif olarak kullanmaya tesvik eden ve saglayan mekanlarda,
cocuklarin mekansal biitiinlesmeyi daha hizli ve kolay yasayabilecegi diisiiniilebilir.
Mekanla biitiinlesme saglayan ¢ocuk ise bu mekandan Ogrenebilecekleri bilgiler ve
deneyimler konusunda daha kalict bir sonuca ulasacaklardir. Cocuklarin deneyimle
ogrenme eylemi gerceklesirken, mekan da aktif olarak bu siirece katilacak ve 0grenme
mekani niteligi kazanma konumuna yaklagacaktir.
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Bu bilgiler 15181nda ¢ocuk miizelerinde planlanan mekan kurgusu, sergilemede kullanilan
bicim ve yontem Ogrenmenin gergeklesebilmesi ve kaliciligl i¢in dnem tasimaktadir.
Cocuklarda 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in mekanda bulunmasi gereken duyusal ve
mekansal 6zellikler analiz edilerek, ¢cocuklarla saglikli iletisim kuran ve ¢ocuklarda 6grenme

diirtiisiinii aktiflestiren mekanlar ortaya ¢ikarilmalidir.
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2. BOLUM: COCUK MUZELERINDE ALGI, MEKAN VE SERGILEME

Bu boéliimde alg1 kavrami ve gocuklarda algr siireci detayli bir sekilde incelendikten sonra,
ornek gorseller kullanilarak ¢ocuk miizelerinin mekansal 6zellikleri ve sergileme

yaklasimlar1 teknik, estetik ve psiko-sosyal gereksinimler baglaminda degerlendirilecektir.

Glinlimiizde miize mekanlarinda iyi tasarim anlayisi, ziyaretcinin gorsel algisini aktiflestiren
nesnelerin gorsel olarak sergilendigi mekan fikrinden giderek uzaklasarak, ziyaret¢ilerin
sanat, tarith, doga veya bilimi biitin duyular1 ile deneyimledikleri mekanlar haline
dontismektedir. Buna ek olarak ziyaret¢iyi ¢eken, tiim duyularini harekete geciren, onlar
mevcut konuyu arastirmaya zorlayan ve bir rehber yardimi olmadan gezinmelerini saglayan

miize mekanlari iyi tasarim olarak kabul gérmektedir (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 133).

Birinci boliimde ilgi ¢ekici bir sergileme diizeni olusturmak icin anlatilmak istenen mekan
tasariminin hikayenin igerigine gore diizenlenmesinin 6neminden bahsedilmistir. Dean’in
(1996, 5.106) da belirttigi gibi hikayesi olmadan biiyiik bir sergi olusturmaya ¢alismak, kafa
karisikligima ve baglantisiz yorumlamaya sebep olmaktadir. Hikaye, serginin egitim
igeriginin ¢ercevesini olusturan tasarim ve iiretime hizmet eden sergi i¢in yazili bir plandir.
Hikayesi olmadan yapilan planlama kaotik ve etkisizdir (Dean,1996, s.103). Hikaye anlatim1
ile sunulan bir sergileme, iletmek istenen mesajlar {izerine ziyaretgilerin durup
incelemelerine, diistinmelerine firsat tanidigin1 ve mekan ile baglanti kurmalarina yardimei
oldugunu ortaya koymaktadir (Tezcan, 2019, s. 44). Ziyaretcinin beklentilerini karsilamak
ve egitim verebilmek i¢in konunun uzmani, tasarimei ve egitimcinin isbirligi igerisinde bir
tasarim siireci gergeklestirilmelidir (Dean,1996, s. 131). Biitiin bu bilgiler 1s181inda hikayenin
aktariminda sergi mekaninin, sergilemenin ve sergilemede kullanilan donatilarin 6zellikleri
biiyiik 6nem tasimaktadir. Mekan igerisinde kullanilan sergileme {iiniteleri ile bir kurgunun
olusturulmasi, hikayenin dogru aktarilmasi ve sergileme cesitlerinin degiskenligi, deneyimin
ziyaretci i¢in ilgi ¢ekici ve eglenceli hale gelmesini saglamaktadir. Bu noktada serginin
basarist mekanin, kullanilan nesnelerin, sergileme diizeninin, sergileme {initelerinin,

gorsellerin ve bilgilerin ziyaret¢iye dogru aktarilmasiyla miimkiindiir (Tezcan, 2019, s. 44).

2.1 Cocuk ve Alg1 Kavram

Alg1 kavramu ile ilgili yapilan tanimlar incelendiginde iki sekilde degerlendirildigi bilgisine

ulasilmigtir. Bir grup ¢evrenin sadece duyularla algilanabilecegini agiklarken bir grup ise
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algilamanin duyular ve akil yolu ile birlikte bir zihinsel siire¢ sonucu gerceklestigini
aciklamaktadir. Genel olarak degerlendirdigimizde, duyular araciligi ve akil yolu ile ¢evresel
bilgi edinme siireci olarak ifade edebiliriz (Ozen, 2004 s. 45). Duyu organlari ile ¢cevreden
gelen bilgiler ancak beyin tarafindan islendigi zaman bir anlam kazanirlar (Kése Khidirov,
2016, s. 7). Leland mekan algis1 ile ilgili ‘...neyi algiladigimiz daha Onceden neyi
bildigimize dayanmaktadir’ olarak agiklama getirmektedir (Leland 2006’dan alintilayan:
Kose Khidirov, 2016, s. 8). Dolayisiyla duyularin uyarilmasi ile hissettigimiz mekan, duygu
ve diisiince birikimimizle anlamlandirilmaktadir. Gibson'a gore, "Bir mekanin deneyimi,
tim algisal sistemimiz aracilifiyla gerceklesir. Mekani statik bir bakis agisiyla degil, bir
noktadan digerine hareketimizle kesfediyoruz. Mekan algimiz kismen deneyime ve
Onyargilara dayanir.” (Gibson, 1986’dan alintilayan: Kalafat, 2020, s. 9). Rapoport
(Rapoport, 1987°den alintilayan: Altuncu ve ark., 2013, s. 117) mekansal algi siirecini
asagidaki sekilde ifade etmistir:

‘Mekanin nesnel varligint olusturan ii¢ boyutunun Otesinde, duyularla tanimlanmaya

baglandig1 andan itibaren mekansal algi devreye girmektedir. Algi, duyular ve bilissel

stiregler ile bir biitiin olusturmakta ve insanin yagamsal deneyimi kavramsal diinyas ile

duygusal, anlamsal, kiiltiirel boyutlari1 icermektedir. Insanin mekanda yasamim

siirdiirmesi, mekan algisina baglidir. Mekansal iliskilerin anlasilmasi i¢in, oncelikle

mekanin nasil algilandiginin agiklanmasi gerekmektedir. Mekanin algilanmasi, bilinmesi

ve degerlendirilmesinin siirekliligi, ¢evrenin duyu organlari ile hissedilmesi, mekanin

algilanma big¢iminin anlasilmasi ve mekanimn niteliklerinin taninmasi sonucunda se¢im
yapma ve karar verme siirecidir.’

Mekanin algilanmasi bireyin ilgi ve tutumlart ile iliskili olarak etrafindaki uyaranlar
aracilifiyla ¢evresini segerek hissetmesi ve kavramasiyla olusmaktadir. Gorsel algilama ile
cevredeki uyaricilardan gelen etkiler fark edildikten sonra zihinde bilgiye doniiserek
hafizada kayit edilmektedir ve bu algilama siirecinin son noktasidir. Bu siire¢ gecmisten
gelen deneyimlerimizden edindigimiz bilgiler yardimiyla gerceklesmektedir (Aykut, 2019,
S. 79). Cevreden gelen uyarilarin zihinde birbirleriyle kurduklar iligkilerin anlamli bir
biitiinlik saglamasit beklenmektedir (Gezer 2012 s. 10). Mekanla ilk karsilasmamizda
mekandan alinan bilgiler sonucunda duyularin harekete ge¢mesi ile birlikte duyumsal
algilama siireci baslar; daha sonra mekanda bulunma siiresiyle orantili olarak zihinsel siire¢
baslar. Ilk ziyaretten sonra mekan hakkinda deneyim kazanildigi i¢in mekan algisini
olusturan stirecler sonraki ziyaretlerde es zamanli olarak gergeklesmektedir (Altuncu ve ark.,
2013, s. 116). Mekanin nasil algilandigi, bireyin mekan igerisindeki hareketlerini ve mekani
kullanma bi¢imini dogrudan etkilemektedir (Aykut, 2017, s.77-78). Insanlar cevrelerini

duyu organlarimin kapasitesine, bu durum kisinin fizyolojik kapasitesiyle ilgili olarak
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farklilik gostermektedir ve ¢evresindeki degiskenlerin ilettiklerine bagli olarak ‘segerek’
algilamaktadirlar. Biitiin duyular tarafindan toplanan verileri birey birbiriyle iliskilendirerek

hisseder ve kavrar (Gezer, 2012, s. 2).

Fiziksel ¢evrenin duyular araciligi ile elde edilen bilgiler sonucunda algilandigi
diisiiniildiiglinde, ¢evresel uyaranlar ile duyular1 etkileyerek mekan algisini etkilemek,
degistirmek ve mekan igerisinde yonlendirmek miimkiindiir. Mekan tasariminda kullanilan
birgok 6ge, kullanici algisin1 yonlendiren araglar olarak kullanilabilmektedir (Altuncu ve
ark., 2013, s. 116). Mekan tasarlanirken ¢ogunlukla fonksiyonel ve estetik 6geler bir arada
diizenlenmektedir ancak mekanin nasil goriinece8inin tasarlanabilmesi gibi mekanin
kokusu, sesi ve hissi de tasarlanabilmektedir. Mekan tasarimi araciligiyla ne kadar ¢ok duyu
organi aktif edilirse algilama daha dogru hale gelerek kazanilan edinimlerin kalicilig1 da
artmaktadir. Gorsel alginin mekan tasarimi i¢in ilk sirada yer aldig1 disiiniilse de, kapsayici
tasarim yaklasimiyla engelli, yasli, ¢ocuk gibi tiim bireyleri kapsayan bir tasarim anlayisi
benimsenerek tasarlanan mekanlar, mekan algisint  her gruptan ziyaretgi igin
giiclendirecektir (Kése Khidirov, 2016, s. 8-9). Ornegin; miize sergilemelerinde kullanilan
gorsel Ogeler, onlart destekleyen isitsel, dokunsal 6geler ve bu duyular1 vurgulayan ya da

karsit olan bir koku tasarimiyla o mekéna ait alg1 kuvvetlenebilir (Kdse Khidirov, 2016, s.

3).

Cocuklarda mekan algis1 yaklasik bir yasinda, ¢cevresindeki nesnelerin ona gdriinmese de var
oldugunu anlamasiyla birlikte baslamaktadir (Canakgioglu, 2012, s. 2). Ogrenme siireci
cocuklarda yetigkinlere nazaran oldukea farkli ilerlemektedir. Yetiskinler 6grenmek istedigi
bilgiyi bilingli bir sekilde segerek 6grenirken ¢ocuklar her seyin ona esit uzaklikta oldugu
algisiyla kendine bir diinya olusturarak 6grenmektedir. Piaget, cocugun bilgiyi bireysel
olarak insa ettigi ve igsellestirdigi, kesif ve deneyim odakli bir 6grenim modelinin 6nemini
vurgulamaktadir (Piaget 2005’ten alintilayan: Ataci, 2019, s. 18-25). Cocuklar nesneleri
duyularin1 kullanarak algilamaktadir. Algiladiklarini, kendi yontemleri ile ifade ederek
nesneyi taniyip ozelliklerini 6grenmektedirler (Unal ve Pmar, 2017, s. 2908). Ogrenme
stiresince kullandiklart duyu organlarinin sayisinin fazla olmasi 6grenmenin niteligini ve
hafizada kalma siiresini etkilemektedir (Cilenti 1988, 5.57). Ogrenmenin kalicilig1 agisindan

cocuklarin duyularini aktiflestiren bir egitim yaklagimi tercih edilmelidir.

Bilginin hi¢ bozulmadan orijinal haliyle saklandig1 tek yer duyusal kayittir. Diinyay1 ve

cevreyl somut veriler araciligiyla duyulariyla algilayan ¢ocuk i¢in 6§renme siirecinde, biitiin
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duyulara yonelik uyaricilarin olmasi, 6grenmenin gerceklesebilmesi icin en kritik
noktalardan biridir. Mekan igerisinde ¢ok sayida uyarict bulunmasi ¢ocuklarin algisal ve
biligsel gelisiminin hizlanmasini saglamaktadir (Yazici, 2004, s.49). Buna karsit olarak
arastirmacilar, insan beyninin herhangi bir anda isleyebilecegi bilgi miktarinin bir {ist sinir1
oldugunu kesfetmislerdir. Ziyaretciye cok secenek sunulan miizelerde beyine fazla
yiiklenilmesi sebebiyle bilginin islenmesi zorlasmaktadir. Miize gibi karmagik mekanlarda
duyulara fazla yiiklenildigi zaman ziyaret¢inin uygun bilgiyi algilayamayacagi bir durum
olusmas1 da miimkiindiir. (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 119). Bu sebeple verilmek istenen
mesaja yonelik vurgular yaparak, cocugun dikkatinin dagilmasina izin vermeden algisini
dogru ve karmasadan uzak bir sekilde yonlendirmek, kalici bir 6grenme deneyimi

saglamaktadir (Ataci, 2019, s. 35).

Miizede teknolojinin getirdigi olanaklarin kullanilmasi ¢ocuk ile nesneler arasindaki
etkilesimi artirarak nesneyi farkli yollarla algilama ve anlamlandirma imkan1 saglamaktadir.
Teknolojik olanaklar kullanilarak etkilesimli ve dokunulabilir sergiler diizenlemek farkl yas
grubundan ziyaretgilerin katilim sayisini arttirmaktadir (Ekiz ve ark., 2018, s. 778). Mekan
tasarimlarinda kullanilan ekran, simiilasyon, grafik gibi 6geler duyularimizi aktif hale
getirmektedir (Kdse Khidirov, 2016, s. 10). Ozellikle kullanicinin ¢ocuk oldugu mekanlarda
teknoloji  kullamimi giiniimiizde ¢ocuklarin teknoloji ile i¢ igce yasamasi Sebebiyle,
cocuklarda hem bireysel hem isbirligine dayali, problem ¢6zmeye tesvik eden, ¢cocuklara

alternatifler sunan esnek egitim modeli saglamaktadir (Ataci, 2019, s. 40).

Mekanda algiy1 ilk olusturan gérme duyusudur ancak insan bulundugu mekanla ile ilgili
bilgiye biitiin duyu organlar1 araciligiyla sahip olmaktadir. Algiy1 olusturan diger duyular ise
sirastyla duyma, koku alma, tat alma ve dokunma duyularidir. Bu bes duyuya ek olarak 1s1
duyusu ve denge duyusunun kabul edilmesi tartisma konusudur. Arastirmacilar duyu
organlarinin 6grenme siirecine etkisini; gorme %83, isitme %11, koklama %3.5, dokunma
%1.5 ve tat alma %1 olarak aciklamaktadir (Ergin, 1998’den alintilayan: Ataci, 2019, s. 46).

Mekanm kavramamizda etkili olan algi tiirleri asagida alt bagliklarda incelenecektir.

2.1.1 Gorsel Alg:

Mekani olusturan 6gelerin algiy: etkileme diizeyleri birbirlerinden farklidir. Mekan algisinm
olusturan en 6nemli 6gelerden biri gorsel algidir (Altuncu ve ark., 2013, s. 117). Onemli
diisiiniirlerden Platon ve Aristo gérme duyusunun, sahip oldugumuz duyular icerisinde

birinci sirada oldugunu ifade etmislerdir (Aykut, 2019, s.87). Gorsel alginin olusma siirecini
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Gezer (2012, s. 3) su sekilde agiklamaktadir: ‘Gorme duyusu nesnelerden gelen 1s1g81
beyindeki gorme merkezine ileterek, zihinde birlestirir ve renk algisiyla beraber gorsel
algilama gerceklesir’. Aykut (1993, s. 85) ise gorsel algilama siirecini asagidaki sekilde ifade
etmektedir:

Gorsel algilama siireci 6ziinde biyolojik olarak goriinse de aslinda durum 6yle degildir.

Siirecin tamamlanabilmesinde psikolojik olarak etkenlerin biiyiikk 6nemi vardir. Kisi ayni

zamanda ¢evresinde gordiigii veya karsilastigi nesneleri, insanlari, canlilari, olaylari,

renkleri, sekilleri, cisimleri gibi bir¢ok goriinti karmasasini, duygusal agidan da
gorebildiginde veya hissedebildiginde gorsel algilama gergeklesmis olur.

Atac1 (2019, s. 46) mekani olusturan 6gelerin sadece renk, 151k veya formla tanimlanmasinin
mekan1 dogru tanimlamak icin tek basina yeterli olmadigini agiklamaktadir. Bu 6gelerin
tasarlanarak kullanilmasi gorsel zenginligin olusturulmasi ve gosterilmek istenilenin daha
dogru bir sekilde kullaniciya ulasmasi agisindan olduk¢a Onemlidir. Gorsel alginin
olugsmasinda ve etkilenmesinde renk, 1s1k, form gibi boyut, malzeme, 6l¢ii ve Olgek
kavramlar1 da biiytik rol oynamaktadir. Mekanin gorsel agidan algilanmasini saglayan 6geler
bireyin mekan igerisinde fiziksel olarak gordiigli ve zihinsel olarak kavradigi arasinda
kurdugu kisisel iliskiye bagli olarak ¢esitlenmektedir (Kose Khidirov, 2016, s. 9-10). Mekan
icinde gorsel nesneler ve objelerle kullanicinin dikkati bir yone ya da bir ylizeye ¢ekilerek
mekan oldugundan farkli algilanabilir (Altuncu ve ark., 2013, s. 118). Tezcana’a (2019, s.
41) gore basarili bir gorsel iletisim sistemi kurmak en az sayida gorsel imge kullanarak en
yiiksek oranda bilgiyi aktarabilen bir sistemle miimkiindiir. Etkin bir gérsel algi olusturulan
etkilesimli 6grenme mekanlari, 6grenme eyleminin kaliciligina, 6grenen kisinin basarili
olmasina ve dolayli yoldan mutlu hissetmesine katkida bulunmaktadir (Cohen, Manion ve
Morrison, 2000°den alintilayan: Ataci, 2019, s.46).

Mekén1 kavramamizda ve gorsel alginin giiglenmesinde aydinlatma elemanlarinin biiyiik
etkisi vardir. Mekan igerisindeki golge ve aydmlik alanlarin farkliligi mekansal derinligi
algilamamiz1 saglamaktadir (Kalafat, 2020, s. 8). Mekan algisinda farkliliklar olugturmak
icin 15181n tiirdi, glicli ve yoniinde degisikler yapilmaktadir. Gorsel algilamanin olusmasinda
etkili olan en 6nemli faktdrlerden bir digeri ise renktir. Renk, estetik boyutu ve psikolojik
etkisi ile birlikte degerlendirilmesi gereken mekanin en giiclii iletisidir. Renkler kullanilarak
daha dinamik ya da daha duragan bir mekan algis1 olusturulmaktadir. Mekan igerisindeki
hacimler renklerle oldugundan farkli olarak daha genis, yiiksek, derin veya dar
hissettirilebilir (Gezer, 2012, s. 3). Ayn1 zamanda farkli renklerin kullanilmasiyla mekanin

siirlari belirlenebilmektedir. (Gorsel 8)
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Gorsel 8. Eureka Cocuk Miizesi I¢ Mekan Fotografi, 2022, https:/bit.ly/34Uo0i7

Tasarim siiresince alinan malzeme kararlarinin etkisi dokunsal algiyr etkiledigi gibi gorsel
algiy1 da etkileyen faktorlerden biridir. Mekén igerisinde zeminde veya dikey yiizeylerde
kullanilan malzemelerin farklilasmasi, dokunun degistiginin gorsel olarak algilanmasi
mekana bir anlam katarak algiyr degistirmektedir. Bu durum mekanin sinirlarinin
belirlenmesini de etkilemektedir. Bir mekanda hicbir boéliicii kullanmadan malzeme
farkliliklar1 ile smirlar belirlenebilmektedir. Diger bir bakis acisi ile mekan igerisinde
malzeme degisikligine gitmeden ayn1i malzeme ile duragan bir mekan algis

olusturulabilmektedir.

Insan beyni ¢evreden gelen biitiin uyarilardan bir anlam ¢ikarmaya programlanmistir. Anlam
icermeyen uyartyl zihin ayirt edip onaylayamaz. Ancak geg¢miste yasadigi deneyimler
sonucunda biriktirdigi bilgi {lizerinden yorum yapabilir. Buna bagli olarak neyi nasil
algiladigimiz ge¢misten gelen bilgi birikimimiz ile ydnlenmektedir. G6z eksik olam
tamamlama Ozelligine sahiptir. Bir nesnenin tamamini goéremedigimizde goz gorintiiyi

tamamlamaya meyillidir (Aykut, 2019, s. 88).

Cocuk miizelerinde gorsel algiyr olusturan ¢evre, kullanici olan ¢ocuklarin fiziksel, sosyal
ve duygusal gereksinimleri géz Oniinde bulundurularak tasarlanmalidir. Cocuklarin
sosyallesmesi hedeflenen mekanlarda, yliksek duvarlar, uzun mesafeler ve benzer kosullar
onlar tarafindan engel gibi algilanmasi sebebiyle sosyal etkilesimlerini olumsuz
etkilemektedir. Cocuklarin kullanici olarak bulundugu bu mekanlarda alinan dogru tasarim

kararlariyla ¢ocuklarin sosyal gelisimi ve etkilesimi desteklenmelidir (Ataci, 2019, s. 47).
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2.1.2  Isitsel Alg

Ses, canlilarin tirettigi ya da algiladig1 basing degisimi sonucunda olusan fiziksel titresimdir
(Ataci, 2019, s.56). Gezer (2012, s. 7) sesi hareket halindeki hava olarak agiklamaktadir.
Sesin degisebilmesi ve yayilabilmesi i¢in hacimlere ve yiizeylere ihtiyact vardir. Bununla
iliskili olarak her mekanin kendine ait bir sesi olusmaktadir. Sesin mekanla olan iliskisini
Rasmussen (1994, s. 188’den alintilayan: Ataci, 2019, s.56) asagidaki sekilde ifade etmistir:

Cogu kimse, biiyiik olasilikla, mimarinin ses ¢ikarmadigini, bu yiizden de isitilemeyecegini

soyleyecektir. Fakat mimari aym sekilde 151k da ¢ikarmaz ama yine de goriilebilir. Onun

yansittig1 151k goriiliir ve bdylece bi¢im ve malzemesi hakkinda bir izlenim edinilir. Ayn

sekilde mimarinin yansittig1 ses de duyulabilir. Bu ses yansimalar1 bi¢im ve malzeme

hakkinda izlenim uyandirir ve farkli bigimdeki odalar, farkli malzemeler, sesi farkli
yansttirlar.

Rasmussen’in de belirttigi gibi ses yansimalari bize mekéan igerisindeki bi¢cim ve malzemeler
hakkinda bilgi vermektedir. Ses mekanin boyutlarina ve mekéanda kullanilan malzemenin
niteligine gore degismektedir ve bu durum her mekanin kendi sesini barindirdigini ve
kendine ait bir sesinin oldugunu gostermektedir. Mekanin kendine ait i¢ sesine, yapay olarak
tiretilen seslerin eklenmesi ile ses dzelleserek mekanla iliskilenmektedir. (Gezer 2012, s. 8).
Mekanin akustik 6zelligi ise igerideki siirekli ve gegici ses ile birlikte disaridan gelen seslerle
olugmaktadir. Bir mekanin akustik degerlerinin hesaplanarak tasarlanmasi, kullanilacak
malzemelerin akustik Ozellikte se¢ilmesi mekéan algisinin ve etkisinin kuvvetlenmesi
saglamaktadir. Akustik olarak uygun tasarlanmayan mekénlar kullaniciya algisal olarak
rahatsizlik vermektedir. Mekan igerisinde kullanilan ses veya sessizlik algiyr
kuvvetlendirmek ya da mekana baska bir boyut katmak icin kurgulanmaktadir. Kdose
Khidirov (2016, s. 11) mekan ve ses iligkisini filmlerde kullanilan ve belli noktalarda
tansiyonu arttiran ya da azaltan bir miizige benzetmektedir; mekan tasarim 6gesi olarak

kullanilan ses de mekan algisinin yogunlugunu azaltabilir ya da arttirabilir.

Mekanin kullanicist olan ¢ocuklarin mekan igerisinde bulunan sese veya sessizlige karsi
davranig bicimini ge¢misten gelen fiziksel, sosyal ve algisal birikimi yonlendirmektedir.
Cocuklar sessiz mekanlarda sakin ve goézlemci bir davranis bicimi gosterirken, sesli
mekanlarda daha aktif, sosyal ve 6zgiir hareket etmektedirler. (Gorsel 9) Sesin yogun oldugu
ve akustik problemi olan mekanlarda ¢ocuklar odaklanma problemi yasamaktadir, bir diger
acidan bakildiginda ise sessiz mekanlarda giivensiz ve yalniz hissedebilmektedirler. Bu
bilgiler 15181nda ¢ocuklara 6gretilmek istenen bilginin amaci dogrultusunda mekén ve ses

iliskisi diizenlenmelidir.
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Gorsel 9. Eureka Cocuk Miizesi Isitsel Deneyimli Sergi Boliimii, 2022, https://bit.ly/31zr5dE

2.1.3 Kokusal Alg:

Mekan kimliginin ve algisinin olusmasinda etkili 6gelerden bir digeri de kokudur. Koku
algisini aktif etmek diger algi tiirlerine gore olduk¢a zordur ¢iinkii koku gorsel isitsel ve
dokunsal 6geler kadar kolay kontrol edilememektedir. Bir mekanda goriis agimizin disinda
kalan bir nesneyi gormemis olabiliriz, ancak algilarimiz saglikli ¢alisiyorsa bir sesi veya
kokuyu yok sayamayiz kafamizi bagka yone cevirsek bile mekandaki koku ve ses
uyaricilarini algilariz (Kose Khidirov, 2016, s.35). Koku hafizas1 gorsel ve isitsel hafizamiza
gore daha giicliidiir. Yapilan aragtirmalara gore bir olayr hatirlama oranimiz gordiikten ii¢ ay
sonra yiizde ellinin altina diiserken, arastirmaya katilan bireylerin yilizde altmis besi
tarafindan kokular bir y1l sonra hala hatirlanabilmektedir (Oz, 2012°den alintilayan: Kése
Khidirov, 2016, s. 22). Her mekanin kendine 6zel bir kokusu vardir ve mekana ait bilgiler
gorsel hafizadan silinse de, hafizamizda kalan koku o mekanda edindigimiz deneyimleri
zihnimizde tekrar canlandirmamiza olanak saglamaktadir. Mekanlarla 6zdeslesen kokular o

mekanin kullanicilariyla da ilgili bilgiler vermektedir (Kose Khidirov, 2016, s. 13).

Bir mekanim hacimsel olarak daha biiylik veya daha kiiciik algilanmas1 koku tasarimi ile
saglanabilmektedir (Oz, 2012). Herzog kokunun mekanmin varligmi ve hatirasi
cagristirmasi sebebiyle mimari i¢in gerekli bir bilesen oldugunu ifade etmistir (Altuncu ve
ark., 2013, s. 118). Mekan tasarimlarinda farkli koku kompozisyonlarinin yapilmasi
kullanicida farkli etkiler olusturmaktadir. Mekanin kokusu yiikseklik, ferahlik, genislik, renk

gibi fiziksel ozelliklerini etkiledigi goriilmektedir. Ayni zamanda gilizel kokulu mekanlar
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kullanic1 tarafindan estetik olarak da giizel algilanmaktadir. Koku mekéanin daha iyi
algilanmasii saglarken, mekanda zaman gecirme siiremizi de etkilemektedir. Bu 6zellik
miize mekanlarinda zaman gegirme vakit gegirme istegini artirmak i¢in kullanilabilir (Kdse

Khidirov, 2016, s.38).

Mekanin kokusu mekanin algisini, satin alma eylemini, 6grenme eylemini, mekan igerisinde
gecirdigimiz siireyi, psikolojik durumumuzu ve duygularimizi etkilemektedir. Egitim
yapilarinda koku kullanilmasinin ortaya ¢ikaracagi sonuglarin ne oldugu {izerine yapilan
calismalarda 6grencilerin kokular1 bilgilerle eslestirecegi ve bu sayede daha iyi kavrayarak
akilda tutabilecegi sonucuna ulasilmistir. Kokunun rahatlatici ve dikkat toparlayici
ozelliginden egitici mekanlarda faydalanilabilir (Kose Khidirov, 2016, s.51). Japonya‘da
yapilan baska bir deneyde ise kokularin mekéanlar iizerindeki etkileri arastirilmistir
(Vilaplana ve Yamanaka, 2015’den alintilayan: Kése Khidirov, 2016, s.62). Ogrenciler
tizerinde yapilan bu deneyde 6grenciler kokusuz ortamda bulunan grup, lavanta kokulu
ortamda bulunan grup ve portakal kokulu ortamda bulunan grup olmak iizere 3 gruba
ayrilmislardir. Lavanta kokulu ortamdaki 6grenciler mekani daha sicak ve pozitif algilarken,
portakal kokulu ortamda bulunan &grenciler mekanin yiikseklik ve aydinlik gibi fiziksel
ozelliklerine dikkat cekmis ve gegmis bazi anilarini hatirlamiglardir. Bu deney sonucunda
kokunun mekéanin farkli yonleriyle algilanmasini sagladigin1 ve koku araciligryla mekénin
fiziksel 6zelliklerinin algisinin degistirilebildigi gézlemlenmistir. Cocuk miizelerinde koku
ile cagrisim yapilabilecek sergileme diizenlemeleri tasarlanarak ¢ocuklarin 6grendikleri bilgi

ve yasadiklar1 deneyimleri hafizalarinda kodlama yontemi ile 6grenmeleri saglanmalidir.

2.1.4 Tatsal Alg1
Tat alma duyumuzu aktif eden uyarict tattir (Ataci, 2019, s. 62). Tat algisinin yaklasik %75’

burnumuzdaki koku algilayicilar ile baglantili olmasi sebebiyle tat duyusu ile koku duyusu
birbiriyle iliskilidir (Oz, 2012). Tat alma duyusunun mekan tasarimina dahil edilmesi
oldukga zor bir deneyim olmasina ragmen mekanlarin kokusu gibi tadi da zihnimizde yer
etmektedir. Zihin baz1 tatlar1 mekanlarla ve sehirlerle 6zdeslestirmektedir. Ornegin; vapurda
cay ve simit, sinemada patlamig musir tiiketilmesi gibi. Bu durum kiiltiir, yas ve ge¢misten

gelen deneyimlerle dogrudan iliskilidir (Ataci, 2019, s. 62).
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2.1.5 Dokunsal Alg:

Dokunma duyumuz hissederek dokunsal algiy1 olusturmaktadir. Doku, dokunma ve gérme
duyularin1 ayni anda aktif eden bir uyaricidir (Gezer, 2007). Gorme duyusu ile uzaklik algisi,
dokunma duyusuyla yakinlik algist olusmaktadir. Gorsel algi ile edindigimiz bilginin daha
fazlasin1 o malzemeye dokunarak ve hissederek edinebiliriz (Kose Khidirov, 2016, s. 12).
Mekan ise yiizeylerle algilanmaktadir ve her ylizey dokunularak hissedilmektedir. Mekanin
doku ile iligkisini Gezer (2012, s. 5) su sekilde ifade etmistir:

Mekanlardaki yiizeylerin dokulari mekéni anlatan gorsel ve nesnel unsurlardir. Doku,

malzemenin 1giklilik, hafiflik, sicaklik, sogukluk, uzaklik ve yakinlik ifadeleri veren

ozellikleriyle malzemenin yiizeysel imaj1 olarak kalmayip, zihinde bilgi birikimi, kiiltiirle
anlamlandirilan ve bu baglamda 6znel olan iletilerdir.

Mekan i¢cinde dokundugumuz her yilizey o nesne hakkinda bilgi edinmemizi saglamakta ve
davraniglarimiza yon vermektedir. Dokunma diirtiisii ile kullanilan malzemenin dogal ya da
yapay oldugu anlagilmaktadir. Dokunun mekan igerisindeki en 6nemli islevi mekanin estetik
gereksinimine katkida bulunmasidir (Tezcan, 2019, s. 77). Malzemenin dokusu mekanin
estetik agidan etkisini degistirmektedir. Kullanilan malzemede yapilan degisiklikler ile
kullanicinin dokunma duyusunu aktiflestirerek mekan algisini yonetmek ya da degistirmek
miimkiindiir (Altuncu ve ark., 2013, s. 118). Dokunsal olarak algiladigimiz sert, yumusak,
pliriizlii, egimli ve diiz olan zeminlerde hareket halinde veya bekleme halindeyken
etkilesime gecerek hareketlerimize yon veririz (Aykut, 2017, s. 89). Bir uyaric1 olarak
dokunun mekanin genel 6zellikleri hakkinda kullaniciya bilgi vermesi sebebiyle, kullanilan

malzeme ve elemanlarin dokunsal 6zelligi biiylik 6neme sahiptir.

7

Gorsel 10. Eureka Cocuk Miizesi Dokunsal Deneyimli Sergi Bolimii, 2022, https://bit.ly/3lzr5dE
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Dokunma duyusu gorme engelli bireyler i¢in biiyiik 6neme sahiptir. Gérme engelli bireyler
dokunduklart yiizeyden bilgi edinerek nesneyi veya mekani hissetmektedirler. Mekan
igerisinde dokunma duyusunu uyarici malzemelerin kullanilmasiyla kapsayici bir tasarim

yaklasimi benimsenmektedir (Kose Khidirov, 2016, s. 12).

Miizelerde gorsel algilamanin yeterli gelmedigi noktalarda daha fazla bilgi edinmek igin
i¢cgiidiisel olarak dokunmak ve hissetmek isteriz. Bu sebeple 6grenmeyi de daha etkili hale
getirmek icin etkilesimli ve dokunmaya dayali miize sergileme mekanlari tasarlanmalidir
(Aykut, 2017, s. 89). (Gorsel 10)

2.2 Cocuk Miizelerinin Mekansal Ozellikleri ve Sergileme

Mekan kavrami i¢in bir¢ok farkli tanimlama yapilmistir. Cocuk miizelerinin mekansal
ozelliklerini incelemeden Once mekan ile ilgili yapilmis tanimlar1 incelemenin 6nemli
oldugu diistiniilmektedir. Aykut (2017, s. 75) mekan1 asagidaki sekilde ifade etmistir.

Mekan insanlarin fiziksel yapilari, hareketleri, davraniglari, gereksinimlerine dayanarak

olusturulan ve igindeki donatilarla bir biitiin olarak algilanan yasam cevresidir. Mekan

sadece gorsel olarak algilanmayan, duyumsal siire¢ igerisinde diger duyu organlarimizi da

kullanarak sectigimiz her 0geyi ¢evresiyle birlikte degerlendirdigimiz, insan merkezli
tasarim dgelerinin ve elemanlarinin birlegsiminden dogan boslugun tanimlanmus halidir.

Mekan en kiigiik girintiden en bliyiik alanlara kadar, bir sekilde tanimlanmis bosluk ve
sinirlart birey tarafindan algilanabilen hacimlerdir (Kalafat, 2020, s. 7). Hasol (2021, s.313)
mekan1 “Insani fiziksel ¢evreden belli bir dlciide ayiran ve iginde eylemler siirdiirmesine
elverisli bosluk™ seklinde tanimlamistir. Ataci (2019, s. 40) ‘Mekan soyut ve somut birgok
bilesen ve imgeden meydana gelir. Mekanin igerdigi soyut kavramlar, somut imgelerin
algilanmasi yoluyla bireye ulasir’ seklinde ifade etmektedir. Yazic1 (2004, s. 51) ise ‘Mekan,
yasamin her aninda karsilikli etkilesimde bulundugumuz, smirlarint her zaman
cizemedigimiz ve zihnimizde kavramsal izdiislimii olan mimari bir tasaridir.” seklinde bir

aciklama getirmistir.

Piaget, ‘Child’s Conception of Space’ isimli ¢aligmasinda ¢ocuklar i¢in iki farkli mekan
kavramindan s6z etmektedir. Bunlar ¢ocugun duyular ile kavradigi duyusal mekanlar ve
bilis (idrak) iizerine kavradigi temsili mekanlardir (Piaget 1967’ den alintilayan: Yazici,
2004, s. 51). Duyularimizla algiladigimiz bilgilerin beynimizde islenmesi sonucunda idrak
gerceklesir. Bu bilgileri beynimizde ge¢misten gelen deneyimlerin etkisi igerisinde idrak

ederiz. Bu durum beynimiz ile duyularimiz arasinda gecen dongiisel bir siirectir (Ataci,
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2019, s. 9). Her ¢ocugun bilissel ve algisal gelisim siirecinin farklilik géstermesi sebebiyle
cocuklarda mekan kavrami hem duyusal algilamalari ile hem de biligsel kavramalar ile

olusmaktadir.

Cocuklarin toplumsal mekanlara katilimlar1 yiiksek oranda olmasina ragmen oyun alanlari
ve okul yapilar1 diginda islev yoniinden onlarin fiziksel ve biligsel kullanimina uygun mekan
tasarimlar1 oldukca azdir (Ataci, 2019, s. 40). Arastirmacilar bu konuda ¢ocuklarin mekan
ile kurdugu iligki goz onlinde bulundurularak tasarlanan mekanlarin onlarin fiziksel ve
biligsel gelisimlerine olumlu katkilar1 iizerine bir¢cok calisma ortaya ¢ikarmistir. Cocuk
Miizeleri Dernegi, cocuklarin yas gruplarina ve antropometrik ol¢iilerine uyumlu planlanan
miizelerin sayica artmasi ve bu yonde biiyiimeleri i¢in destek vermektedir (Kazova, 2019, s

19).

Cocuklar mekan igerisindeki yakinlik, uzaklik, sinir ve siireklilik gibi iligkileri iki yasindan
sonra kavramaya baslamaktadir. Okul oncesi donem olarak ifade edilen 2-7 yas arasinda
kendi goriis acisindan ve simgeler kullanarak c¢evresini ifade edebilmektedirler. 7-12 yas
aras1t somut iglemler déneminin ilk yarisinda kendilerini merkez noktasi kabul ederek
haritalama yetenegi kazanmaktadirlar. Bu donemin son evresinde benmerkezci bakis
acisindan ayrilarak mekanlarin ve nesnelerin birbirileri arasinda kendilerinden bagimsiz
iligkilerinin oldugunu kavramaktadirlar. Mekanlar arasi iliskileri kurarak bulunduklari
mekandan bagka bir mekana giden gilizergahi algilayabilmektedirler. Soyut islemler donemi
olarak adlandirilan 11-14 yas araliginda ise sembolik kavramlari, isaretleri, koordineleri ve
kuzey-giiney, sag-sol gibi yonleri algilamaya baslamaktadirlar. Bu doénemde soyut
kavramlar1 kullanarak her hangi bir mekani1 veya nesneyi merkez alarak bulundugu konumu
tarif edebilmektedirler (Ataci, 2019, 43). Cocuklarda soyut kavramlar ve mekan kavrami on
iki yasindan itibaren olugmaya baslamasi nedeniyle ¢ocuklar o yaslara kadar mekani i¢cinde

yasadig1 deneyimleriyle iligkilendirmektedirler (Yazici, 2004, s.57).

Cocuklarin bir mekan igerisinde en ¢ok dikkatlerini ¢eken sey mekani olusturan dgeler ve
onlarla kurdugu fiziksel etkilesimdir. Mekanda bulunan uyaricilar ¢cocugun duyularin
harekete gecirerek algisini1 yonlendirmektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin duyularini aktif etme
hedefiyle tasarlanan mekanlar cocugun algisal, bilissel, sosyal ve hareket gelisiminin
hizlanmasinda etkili olmaktadir (Yazici, 2004, s.49). Gorsel 11’ de paylasilan ‘Pedal Giicli’
alaninda cocuklar bedensel giiclerini kullanarak enerji tiretimi ile ilgili bilgi sahibi olurken

ayn1 zamanda ortadaki ekranda bir 151k gdsterisi olusturmaktadirlar. Bu uygulama alani
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onlara ig birligi kurmayi, beden giiglerini kullanmayi, enerji tiretimi hakkinda bilgi sahibi

olmay1 ve ayni1 zamanda gorsel algilarinin gelismesini saglamaktadir.

Gorsel 11. Explore & More The Ralph C. Wilson Cocuk Miizesi Uygulamali Deney Alani, 2022,
https://bit.ly/38HKkbijl

Duvarlar, tavanlar, désemeler kolonlar ve kirisler mekani sinirlandiran 6gelerdir ve bu
smirlayict 6gelerin bigimlenmesine gore mekanin geometrisi olusmaktadir (Altan 1993,
s.79). Bu 6gelerin 6zellikleri ise renk, malzeme, doku, vb. degerler olarak ifade edilmektedir.
Fiziksel smirlar ile birlikte bu degerler kullanilarak mekana boyut ve islev
kazandirilmaktadir. Bu mekanlar1 algilamak kisinin gegmis deneyimleri ve birikimleri ile
ilgilidir (Kalafat, 2020, s. 7). Ayn1 zamanda mekanin algilanmasinda i¢eride bulunan donati
elemanlarmmn diizenlenisi, yogunlugu, niteligi ve goriiniimii de etkili olmaktadir. Insanlar
icin anlam olusturma, anlam yaratma ihtiyac1 dogustan gelmektedir. Bu ihtiya¢ miizelerde
ziyaretcilerin kendilerini yonlendirme, yeni olan1 kesfetme, kendilerini gelecege zihinsel
olarak hazirlama ve miize ortamini genel olarak anlama seklinde kendini gostermektedir.
Ancak bir miizedeki ziyaret¢i davranmisinin ¢ogu reaktiftir, ziyaret¢i bilingsizce mekana,
renge, sekle, forma tepki vermektedir (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 132). Bu sebeple
donat1 elemanlariin kullanicilarin fizyolojik 6lciilerine uygunlugu ile birlikte sinirlayici
yiizeylerin bi¢im, renk, malzeme ve dokusu birlikte diisiiniilmelidir (Altan 1993, s.80).
(Gorsel 12)
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Gorsel 12. Mighty Cocuk Miizesi I¢ Mekan Fotografi, 2022, https.//bit.ly/3BHQdWY

Ozer ve Yildirim Polat’in (2019) ilkokul ve anaokulu dgretmenleri ile yiiriittiigii arastirma
sonucunda miize icerisinde ¢ocuklarla rahat hareket edebilecekleri genis alanlarin
planlanmamasinin miize egitiminin verimini azaltti§i sonucuna ulasilmistir. Uygulamali
etkinliklerin yapilabildigi miize mekanlariin ¢ocuklarin daha fazla ilgisinin ¢ektigini ve
eglenerek aktif bir katilim sagladiklar1 vurgulanmaktadir. Akman ve arkadaglar1 (2015, s.
108) okul 6ncesi 6gretmenlerinin miize egitimine iliskin goriislerini inceledikleri benzer bir
calismada ise, miizelerin fiziksel kosullarinin c¢ocuklar i¢in uygun olmamasinin
Ogretmenlerin miize egitiminde en ¢ok karsilastiklart sorunlardan biri oldugu ifade
edilmektedir. Bu arastirmalar miize mekéanlarinin egitim islevlerini yerine getirebilmesi i¢in
belirli 6zelliklere sahip olmasi gerektigini ortaya ¢ikarmaktadir. Gogebakan (2018, s.29)
miize egitiminin etkilesimli faaliyetlerle uygulanabilmesi i¢in miizenin fiziki kosullarinin
uygun olmasinin dnemini vurgulamaktadir. Miizede planlanan egitim programinin basari ile
sonuglanmasi ise mekan igerisinde sergi, egitim ve eglence gibi boliimler arasindaki baglanti
ve gecislerin ziyaretci i¢in kolay ve anlagilabilir planlanmasi ile dogru orantilidir (Kazova,
2019, s.36). Cocuklar i¢in dogru tasarlanmis mekanlar; ¢ocugun mekan simirlarini kolay
kavrayabildigi, serbest hareket alanlarinin oldugu ve kaza riskinin olmadig mekanlardir.
Ayn1 zamanda bu mekanlar ¢cocuklarin hareket gelisimini hizlandirmaktadir (Yazici, 2004,
s.49). Bu noktada tasarimeilarin gérevi mekani ¢ocuklar i¢in fiziksel, estetik ve psiko-sosyal

acidan elverigli hale getirmektir.

Cocuk miizesi ornekleri incelendiginde genellikle tek basina ayr bir yapi olarak insa edildigi

gozlemlenmektedir ancak bir miizenin biinyesine ilave olarak kurulan ¢ocuk miizeleri de
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bulunmaktadir (Mayfield, 2005’ten alintilayan: Aktas Arnas, 2017, s.25). Buna ek olarak
gezici cocuk miizelerinden de bahsedilmektedir. Ornegin Oslo Cocuk Miizesi 2007 yilinda
baslattig1 gezici miize etkinlikleri ile Oslo’daki okullari, giindiiz bakim evlerini, ¢ocuk

yurtlarin1 ve hastaneleri diizenli olarak ziyaret ederek etkinlikler diizenlemektedir

(Karadeniz, 2014, s.180).

Cocuk miizesi mekan tasarimlar1 ¢ocuklarin hayal giiciine ulagsma amaci ile planlanmaktadir.
Cocuklara merak uyandiricy, ilgi ¢ekici ve kolay anlasilir bir sergileme diizeni kurgulamak
icin anlatilmak istenen hikayenin icerigine gére mekan tasarimi olusturulmalidir (Aykut,
2017, s. 1). Kesfedebilmeleri ve zihinlerindeki problemlere ¢6ziim bulabilmeleri i¢in gevre
ile etkilesim kurabilmeleri gerekmektedir. Clinkii 6grenme duragan bir deneyimin aksine
dinamik ve aktif bir slirectir (Aktas Arnas, 2017, s. 23). Her ¢ocugun parmak izinin farkl
olmasi gibi 6grenme tercihleri de kendilerine 6zeldir ve oynayarak kendilerine en uygun
ogrenme yolunu kesfetmektedirler (Kog Akran ve Kocaman, 2018, s. 526). Cocuklarin kendi
O0grenme yontemlerini kesfetmeleri icin miize icerisinde tasarlanan uyaricilarla biitiin
duyularini harekete gecirmeyi hedefleyerek onlara farkli 6grenme yontemleri sunulmaktadir.
Miizede dokunarak, gorerek, duyarak ve belki de tadarak ¢ocuklarin hayata dair yeni bir

bakis agis1 kazanmalar1 saglanmaktadir. (Gorsel 13)

Gorsel 13. Eureka Cocuk Miizesi I¢ Mekan Fotografi, 2022, https://bit.ly/34U00i7

Cocuklarin 6grenirken eglendigi onlar i¢in hem bir egitim kurumu hem de aileleriyle birlikte
vakit gecirdikleri bir eglence mekani haline gelen c¢ocuk miizelerinde ziyaretgilere

alternatifli etkinlik mekanlar1 tasarlanmaktadir. Bu baglamda sinema salonlari, konferans
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salonu, oyun odalari, deney atdlyeleri, gecici ve kalic1 sergi salonlari, danisma merkezi,
kiitliphane, kafeterya, miize magazasi ve benzeri ziyaretgilerin dinlenebilecegi sosyal
mekanlar tasarim stirecinde planlanan bdliimlerdir. Cocuk miizelerinde planlanan aile egitim
merkezlerinde ¢ocuklar etkinliklere aileleriyle birlikte katilim saglamaktadir ve bdylece
disiplinler arasi ¢alisma ile farkli tasarim yaklasimlari ortaya ¢ikmaktadir (Kazova, 2019,
s.35). Biitlin bunlara ek olarak anne, baba ve c¢ocuklarin ihtiyaglarina yonelik tasarlanan
boliimlerle, klasik bir miize olmaktan c¢ikarak yasayan degerli sosyal mekanlar haline

gelmektedir (Karadeniz, 2009, s. 54). (Gorsel 14)

Gorsel 14. Boston Cocuk Miizesi Sekil Masasi, 2022, _https://bit.ly/3ANmvYCM

Kazova’nin (2019, s. 8) aktarimina gére Dean ¢ocuk miizelerinde sergilerden edinilecek
kazanimlarin dogru ve kolay yolla aktarilmasi i¢in gerekli mekansal 6zellikleri asagidaki
sekilde ifade etmistir:

1.Sergi ve galeri alanlarindan ortaya bir ana fikir ¢ikarilmasi gerekliligi bulunmaktadir.

2. Parlak, canli ve yiiksek etkili 1g1klandirma ile dikkat cekmek amaglanir. Tabelalar, kolay

anlasilir fontta ve gerekliyse birkag dilde yazilmalidir.

3. Sergiler kiiciik yastaki bireylerin goriis acgis1 hesaplanarak, objeler kolay taninabilir

olacak bigimde yerlestirilir. Dokun-yap model anlayisiyla 6n plana ¢ikan g¢ocuk

miizelerinde dokunula bilirlik igeren ve katilimerya odakl sergiler olmalidir.

4. Serginin karmasiklig1 i¢erisinde, 6grenmenin 6nemi 6n plana ¢ikarilmalidir.

Mekanin yalinligt ya da sergilenen nesnenin Oniine ge¢mesi yerine igindekilerle

biitiinlesmesi mekana deger katan bir 6zellik olabilmektedir. Yazici (2004, s. 64) bu konuya
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ait ¢cok iyi bir 6rnek vermistir. Roma donemine ait eserlerin sergilenmesi o donem insanlarin
yasayisini betimleyen mekan ve maketlerle sunulmasi ¢ocuklarin mekanin ve sergilenen

nesnenin deneyimlemesini saglayacaktir.

Gorsel 15. Explore & More The Ralph C. Wilson Cocuk Miizesi I¢c Mekan Fotografi, 2021,
https://bit.ly/3K4tvuC

Fiziksel mekanlarda tasarimin kapsamli olarak, mekandaki mobilyadan donanimsal tiriinlere
kadar biitlin detaylari ile birlikte ele alinarak ve pargalar arasi iligkilerin en dogru ve verimli
sekilde kurularak tasarlanan mekanlar ilgi gormektedir (Giimiis¢ii ve Demirarslan, 2019, s.
200). Cocuk miizeleri de bu dogrultuda gorsellerin, imgelerin ve mekansal diyaloglarin
uyum i¢inde oldugu, hayatin ¢ocuklarin goziinden algilanip yorumlandig: tasarim anlayisi
ile diizenlenmektedir. Bu mekanlarda sergi alanlar1 ve nesneler, aktif katilimei olan ¢ocuklar
icin miize konseptine uygun olarak tasarlanmaktadir. Tasarimin ilk agsamalarindan itibaren
disiplinler aras1 ¢alisma saglanarak ve cocuklara yonelik sergileme igerikleri hayatin her

alanindan segilerek etkin mekanlar olusturulmaktadir (Silav, 2014, s. 358). (Gorsel 15).

Cocuklarda, alg1 ve motor gelisimlerini uyarmak ve mekansal farkindaligi olusturmak igin
miize igerisinde farkli mekanlar diizenlenerek cocuklarin deneyimine sunulmaktadir.
Sekillerin, dokularin, renklerin, desenlerin ve seslerin tekrari, ¢ocuklarin 6grenmesini
saglamak i¢in 6nemlidir ve bu tekrarlarla bilgiyi ¢ocuklara hatirlatarak bilgilinin kaliciligt

saglanmaktadir (Silav, 2014, s. 358). Genel olarak her konu farkli boliimlerde birbirinden
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bagimsiz sergilenerek konunun ziyaretci tarafindan kesfedilmesini saglayan bir i¢ mekan

tasarimi yapilmaktadir (Aykut, 2017, s. 132).

Gorsel 16. Yenimahalle Belediyesi Evrensel Degerler Cocuk Miizesi, Solda; Pinokyo-Dogruluk Bolimii,

Sagda; Vahsi Yasam-Yardimseverlik Bolimii, 2021, Kisisel Arsiv

Ankara’ da bulunan Yenimahalle Belediyesi Evrensel Degerler Cocuk Miizesi igerisinde
yedi farkli boliim tasarlanmistir. Bu boliimler: Dogruluk ve diiriistliik degerlerinin anlatildig:
pinokyo ve dogruluk boliimii, nesilleri tiikenmekte olan vahsi hayvanlarla ilgili farkindalik
oOlusturulan vahsi yasam ve yardimseverlik boliimii, iklim bilimi ve kiiresel su ve karbon
ayak izi gibi bilgilerin aktarildig1 ¢evre ve saygi boliimii, canlilarin ihtiyaglar1 hakkinda
bilgilendirilen ve hayvanlara sevgi duygusunun vurgulandig: veterinerlik ve sevgi bolimii,
boceklerin dogaya olan faydasinin anlatildigi ve kiigiik canlilarla ilgili farkindaligin
olusturuldugu entomoloji ve birlik boliimii, ¢ocuklarin bilimsel aletleri deneyerek bilimsel
gercekleri kesfedebilecekleri bilim merkezi bolimii ve galaksi sistemi ile ilgili bilgi
edindikleri planetaryum ve uzay merkezi bolimii (Gorsel 16). Aynmi zamanda miize
igerisinde ¢ocuklarinin e8itmenler esliginde aktiviteler yapabilecekleri etkinlik atolyesi ve
¢ocuklar i¢in Dino ve Retro temal1 kafeler bulunmaktadir. Miize igerisindeki boliimlerin
disari ile baglantis1 koparilarak zaman ve mekan kavrami i¢ mekanda toplanmistir. Boliimler
arasindaki baglantilar biliylikk Onem tagimaktadir. Cocuklarin dokunarak, gdorerek,

deneyimleyerek ve oynayarak interaktif yontemlerle egitim gormesi amaglanan miizede her
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boliimde sevgi, saygi, dogruluk, yardimseverlik ve birlik gibi toplumun degerleri 6ne

c¢ikarilarak ¢ocuklarin psiko-sosyal yonleri de gelistirilmektedir.

Cocuk miizelerinde mekansal organizasyon sergi, egitim ve eglence alanlarinda
gerceklestirilecek etkinliklerin belirlenmesi ile birlikte olusturulmaktadir (Kazova, 2019,
s.34). Zilcioglu (2008, s. 11) ¢ocuk miizelerinde mekansal kurgu ile ilgili su sekilde a¢iklama
getirmistir:

Cocuk miizeleri; bir konuya bagli odalar igerisinde, bir sunum konsepti olustururlar ve bu

odalarda ziyaretgiler anlam ve deneyim tasiyict olan maddi seylerle karsilagirlar. Bu

nesneler; giinliik yasamda kullanilan malzemeler, pargalar veya medyasal liriinlerden olusur
ve ¢ocuklarm bagka tiirlii ulagamadiklari iliskileri, baglantilar1 somutlastirirlar.

Miize mekani tasarlanirken, sergi i¢in ayrilan mekanlar, nesnenin ve nesne bilgilerinin
gorlintirliigiinii saglayacak sekilde diizenlenmektedir. Miizenin tiim mekansal kurgusu ve
tasarim girdileri, nesnelerin goriiniirliglinii saglamak i¢in olusturulmaktadir (Silav, 2014, s.
358). Cocuk miizelerinde yazili materyallerde ¢ocugun bakis agisina yonelik ve temel
diizeyde bir dil kullanilmalidir (Dean, 1996, s. 134). Okuma bilmeyen veya okumaya yeni

baslayan ¢ocuklar i¢in metin kullanimi1 en aza indirilmelidir.

cHicAGO CHILDREN'S musEunm
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Gorsel 17. Cayton Cocuk Miizesi Giris Boliimii, 2022, https://bit.ly/3wwEyrE

Ziyaretgilerin karsilandig1 ve davet edildigi boliim giris bolimiidiir. Girig bolimii, sergileme
alani1 ile dis mekan arasinda baglanti saglayarak ¢ocuklari miize gezisine hazirlamaktadir.
Cocuklar, bilgilendirme yapilarak yonlendirilmektedir (Kazova, 2019, s.33). Bu bdliimde

diger miize tiirlerinde de oldugu gibi ziyaretcilere miize hakkinda bilgi vermek amach
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danigsma alan1 bulunmaktadir. (Gorsel 14) Ziyaretgi genellikle sagda bulunan algiladig ilk

sergi boliimiinden ziyarete baslamaktadir.

Tasarimda yonlendirme ve sirkiilasyon 6nemli bir rol oynamaktadir ve miize deneyimden
bagimsiz diisliniilemez. Ziyaretciye kaliteli bir deneyim saglamak i¢in yonlendirme ve
dolasim sistemi, dikkatli bir sekilde tasarlanmalidir (Bitgood, 1988, s. 155). Bitgood (1988)
haritalarin ve yonlendirme elemanlarinin ziyaretgilerin sergi alanlarin1 kolayca bulabilmesi
ve rahatca dolasabilmesi icin biiyiik bir éneme sahip oldugunu diisiinmektedir. Ozgiir
secimli 6grenme ortamlari alaninda arastirmalar yiiriiten egitim bilimci John H. Falk ve Lynn
D. Dierking ise bu konuya farkl bir agidan yaklagsmaktadir. Falk ve Dierking (2000, s. 117)
iyi  planlanmis  yoOnlendirme tabelalar1 ve  haritalarin  miizede  gezinmeyi
kolaylastirabilecegini, ancak yon degistiren bir bina kurgusu i¢inde problemsiz islemesinin
oldukg¢a zor oldugunu diisiinmektedirler. Cevre psikologu Gary Evans'a gore, cesitli fiziksel
ozelliklerin iyi yonlendirme ve sirkiilasyonu destekledigi bilinmektedir. Bu fiziksel
ozellikler yalin, genel geometrik desenlere uyan i¢ mekéan diizenlemelerini igerir. Ornegin;
iyi isaretlenmis ve sinirlandirilmig ayirt edici alt boliimler, ¢evredeki dis ¢evre manzarali i¢
mekanlar ve yol kat edilirken hem hareket yoniinii hem de ilerlemenin derecesini gosteren
i¢ 1zgara desenli alanlar (yani paralel i¢ koridorlar ve doksan derecelik kesigsmeler). Tiim bu
ozellikler, ziyaretgilerin bina iginde bireysel gezinmelerini kolaylastirmakta ve bu
yeteneklerini gelistirmektedir. Bu diizenlemeye Ornek olarak Santo Monica’da bulunan
Cayton Cocuk Miizesi gosterilebilir. Miize igerisinde boliimlerin sinirlar1 geometrik
formlarla tasarlanarak ziyaret¢inin miize igerisindeki hareket yonii belirlenmistir. (Gorsel 18

ve Gorsel 19)
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Gorsel 18. Cayton Cocuk Miizesi Cephe Goriindisii, 2022, https://bit.1y/3NjYEwf
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Gorsel 19. Cayton Cocuk Miizesi I¢ Mekan Yerlesimi, 2022, https:/bit.ly/3NjY Ewf

Mekanda ziyaretciyi yonlendirmek ve dolasim igin {i¢ temel 6ge bulunmaktadir. Bunlar:
tematik yonlendirme, yon bulma ve dolasim. Tematik yonlendirme, mekanin temalar1 ve
konu organizasyonu hakkinda bir farkindalik olusturmaktadir. Tematik yonlendirmede
ziyaretgi beklentileri ve dnceki deneyimleri biiyiik 6nem tasisa da en 6nemli faktoriin yerinde
yonlendirme sistemleri oldugu goriilmektedir. Yon bulma veya yonlendirme, bir mekandaki
yerleri bulmay1 veya kesfetmeyi igcermektedir. Haritalar ve yon isaretleri gibi kullanilan
yonlendirme elemanlar1 kullanicinin yon bulabilmesi i¢in kritik dneme sahiptir. Dolasim ise,
ziyaretcilerin mekanda hangi yollar1 kullanarak gezdiklerini agiklamaktadir. Bu noktada
ziyaret¢inin tasarimcilarin amagladigi sekilde dolasimi gergeklestirebilmesi beklenmektedir.
Ziyaret¢inin mekan tasarimi nedeniyle bir sergi kagirmamasi, se¢im noktasina ulastiginda
hangi yone donecegini algilayabilmesi yani bir sirkiilasyon stratejisinin planlanmasi,
ziyaretgiye kaliteli bir deneyim sunmak i¢in dnemlidir Yon bulma, ziyaret¢inin dolasgim
modelini etkilemektedir ve sirkiillasyon plan1 da ziyaret¢inin yOnlendirilmesini
etkilemektedir. Birini etkileyen faktorlerin digerini etkilemesi muhtemeldir. Birbirine bagh
Ogeler olmasi sebebiyle mekin tasarirminda bu iki 68e bir arada degerlendirilmelidir

(Bitgood, 1988, s. 156).

Mekanin mimari 6zellikleri sirkiilasyon Oriintiilerinin belirlenmesinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Fiziksel engellerin ve yon isaretlerinin ziyaretcilerin sirkiilasyon akisini
yonlendirmek igin faydali araglar oldugu yukarida belirtilmistir. Bu noktada aydinlatma
tasariminin etkisi de biiyliktir (Loomis, 1987°den alintilayan: Bitgood, 1988, s. 165).
Ornegin; ziyaretgilerin karanlik boliimlere yonelimi 1s1kli alanlara gére daha diisiiktiir. Bir

diger 6nemli konu ise sergileme oOzellikleridir. Cevresel uyaranlar1 yetersiz ve kendini
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tekrarlayan miize mekanlarinda ziyaretcilerin, mekani1 hatirlamalari, yon bulmalart ve
Ogrenmeleri giictiir (Canakcioglu, 2012, s. 2). Gorsel olarak goze carpan sergiler,
ziyaretcilerin dikkatini ¢ekerek dolasimlarini etkilemektedir. Melton, bir miize galerisinde
disli bir makineden hareketin tanitilmasimin dolasim modelini degistirdigini aciklamistir.
Baglangigta, ¢ogu ziyaretci galeriye girerken saga donmesine ragmen digli sekillendiriciden
gelen hareketin dikkatlerini ¢gekmesiyle ziyaretciler saga donmek yerine dogrudan hareket
kaynagina dogru ilerlemisledir. Bu baglamda sirkiilasyon yollarini tasarlarken ziyaretci
ozellikleri, mimari 6zellikler ve sergileme 6zellikleri gibi tiim faktorler dikkate alinmalidir.
Ziyaretgilere onerilen bir dolagim yolu saglamak oldukca énemlidir (Bitgood, 1988, s. 165-
166). Dolasim akslari, koridorlar, dikey ve yatay baglantilar, rampalar ve merdivenlerin
tasarimi mekansal 6zellik olarak biiyiik 6nem tasiyan 6gelerdir. Kalafat (2020, s. 41) dolasgim
alanlarmin tasariminda seffaflifin cekici bir atmosfer yaratmak i¢in onemli bir faktor
oldugunu diistinmektedir. Farkli seviyelerdeki sergi alanlarinin tek bir merkez etrafinda
diizenlenmesi ve bu alanlarin dolagim sistemleri ile birbirine baglanmasi yaygin olarak
kullanilan 6zelliklerden biri oldugunu agiklamaktadir. New York’ta bulunan Cocuk Sanat
Miizesi sergi boliimleri biiyiik bir galeri etrafinda diizenlenmistir. Bir rengi skalasi
olusturularak diizenlenen sergi alanlar1 arasindaki gegisler koprii, merdiven ve rampalarla

saglanmaktadir (Gorsel 20 ve Gorsel 21).

Gorsel 20. Cocuk Sanat Miizesi Yerlesim Semasi, 2022, https://bit.ly/30nNzee
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Gorsel 21. Eureka Cocuk Miizesi i¢ Mekan Fotografi, 2022, https:/bit.ly/30nNzee

Tasarimc1 Marjorie Elliott Bevlin'e gore tasarim; " malzemelerin ve bi¢imlerin belirli bir
amac1 yerine getirecek sekilde diizenlenmesidir." Miizeler s6z konusu oldugunda, bu amag
gorsel olarak ve giderek daha fazla isitsel ve sosyal olarak ziyaretgiyi ¢ekmektir. Iyi tasarim
ziyaretgiyi i¢ine ¢eker, tim duyulart harekete gecirir ve ziyaret¢iyi mevcut konuyu
arastirmaya zorlar (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 123). Tasarim acisindan bakildiginda
bir sergiyi ziyaretci i¢in ¢ekici yapan unsur, bosluk, sekil, kiitle, renk, doku ve desen gibi
temel tasarim 6gelerinin yan1 sira birlik ve ¢esitliligin denge, vurgu, ritim, orant1 ve dlgek
acisindan uygun bir sekilde diizenlenmesidir (Bevlin 1977°den alintilayan: H. Falk ve D.
Dierking, 2000, s. 123). Bir miize baglaminda, ses, koku, potansiyel olarak ziyaret¢i, metin

ve nesneleri de bu unsurlara dahil edilmelidir.

Mekan bosluktan daha fazlasidir. Falk ve Dierking (2000, s. 123) tasarimcilarin, form
olustururken her zaman alani manipiile ederek tasarim yaklasimi gelistirdiklerini
diisiinmektedir. Mekan igerisinde bir gergek alan bir de renk ve golge ile mekanin manipiile
edilerek derinlik algis1 olusturulmasi gibi daha resimsel bir alan vardir. Mekan, aslinda
tasarim ile tanimlanir ve ziyaret¢inin deneyimi mekéanin yaratilmasindan etkilenmektedir.
Iyi tasarim, ziyaretginin bir rehber yardimi olmadan tiim bu alanlarda gezebilmesini
saglamaktadir. Bir ziyaret¢inin gozleri veya ayaklari, dgelerin yerlestirilmesi, perspektif
yaratilmasi, uygun hacimlerin ve gercevelerin gelistirilmesi yoluyla ya gercek yapilar ya da
ima edilen alanin kullanimiyla sergi boyunca yonlendirilmektedir (H. Falk ve D. Dierking,
2000, s. 124).
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Cocuk miizelerinin i¢ mekanlar istiin ve 6ziirlii cocuklarin egitimine katki saglayacak
ozellikte ve gereksinimleri g6z o6nilinde bulundurularak planlanmalidir (Kuruoglu Maccario,
2012, s. 283). Saglam korkuluklu asma katlarin olmasi, engellerin olmamasi ve benzeri
hususlarda alinan mimari 6nlemler ¢ocuklar ve engelliler i¢in rahatlatici olmaktadir (Dean,
1996, s. 119). Dinlenme alanlarinin galeri bosluklarina dahil edilmesi yorgunlugun
giderilmesine yardimci olmaktadir ve yaslilar, ¢ocuklar ve hareket engelliler i¢in gerekli
duraklama alanlar1 saglamaktadir. Ayrica, bu tiir alanlar ziyaret¢iye diisiinmek ve idrak

etmek i¢in imkan saglamaktadir (Dean, 1996, s. 63).

Miize mekanlarinda etkinliklere ayrilan alanlarin temel fonksiyonel farklilagsmalarina gore
1s1tma, sogutma, iklimlendirme ve aydinlatma diizenlemeleri yapilmaktadir (Silav, 2014, s.
358). Sergilenen dogal eserlerin zarar gérmemesi igin 1s18a maruz kaldigi siire dikkat

edilerek, 1s1 ve nemden korunmaktadir Kalafat, 2020, s. 41).

Miize mekanlarinda teknolojinin kullanimi1 goz ardi edilemez. Afife Batur’un mimari ve
teknolojinin iliskisine dair goriisleri Ozkan’m (2007, s.128) arastirmasinda asagidaki sekilde
aktarilmaktadir:

Giiniimiiziin teknolojisi o kadar baskin durumda ki teknolojiyi yadsimak artik olanakli

degil, mimariyi onsuz diisinmek miimkiin degil. Buginiin teknolojisinin varhigmi kabul

ederek ama gecmiste yasanan deneyimleri de yadsimadan mimariyi yorumlamak seklinde

bir egilim var.
Teknolojinin getirdigi imkanlarla miize mekan tasarimlari ve yaraticilik desteklenmektedir
(Silav, 2014, s. 358). Giiniimiizde teknolojide yasanan gelismelerle birlikte ziyaret¢iler miize
igerisinde pasif rolden aktif bir hale doniismiistiir. Duragan mekanlarin yeni neslin dikkatini
cekmemesi sebebiyle bilgi aktariminda ezbere dayali bir yol yerine interaktif yontemler
kullanilmaktadir. Z kusagi ve sonraki nesillerin ilgisini g¢ekebilmek interaktivite ile
saglanmaktadir (Tezcan 2019, s. 56). Tasarimda ¢ocuklarin dokunabilecekleri interaktif
ekranlar, zeminler, duvarlar ve benzeri araglar kullanilarak miizenin bir pargasi haline
getirilerek aidiyet duygulan pekistirilmektedir. Ayn1 zamanda gorsel olarak algiladiklari
bilgiler diger duyu organlarini kullanmalariyla da desteklenmektedir (Ekiz ve ark., 2018, s.
777).
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Gorsel 22. Mighty Cocuk Miizesi Hands-On Sergi Fotografi, 2022, https://bit.ly/3BHQdWY

Sergileme, miizede nesnelerin bir hikaye igerisinde ve belirlenen temaya en uygun sekilde
diizenlenmesidir (Yavuz Oden, 2020, s.537). Son yillarda miize sergi tasarimi anlayist
nesnelerin gorsel olarak sergilendigi sergi kavramindan, ziyaret¢ilerin sanat, tarih, doga veya
bilim alanlarinda deneyim kazanabildikleri ortamlara doniismiistiir. Miize sergi tasarimcist
Kathleen McLean (1993, s. 115) sergi alanlarini nesnelerin, fikirlerin ve insanlarin bir araya
getirilerek ve donistiiriildiigii bir kaba benzetmektedir. Sergiler, ziyaretgilerin gorsel,
dokunsal, isitsel ve kokusal duyularini harekete gegirerek ilgilerini ¢ekmektedir. Boylece,
renk, sekil, malzeme ve aydinlatmadan olusan standart tasarim G6geleri sesleri, kokulart,

bitkileri, hayvanlar1 ve hatta insanlar1 i¢erecek sekilde genislemistir.

Geleneksel miize anlayisinda sergilenen nesneleri koruma ilkesi hakim olmasi sebebiyle
objeler bir vitrin i¢inde veya kaide iistiinde korunakli bir sekilde sergilenmektedir. Ancak
¢ocuk miizelerinde bu durum farklilagsmaktadir. Cocuklarda 6grenmenin gerceklesmesi icin
sergilenen objelerle iliski kurabilmesi ve deneyimlemesi gerekmektedir. Bu sebeple gocugu
objenin veya sergilenmek istenilen nesnenin icine alan bir sergileme yontemi izlenmelidir.
Cocuk miizeleri kurulmasindaki ilk amag bir nesneyi ya da olay1 sergileme iinitesinin iginden
aktarmaktansa, c¢ocuklari anlatilmak istenen hikayeyle eglenceli bir deneyim yasatarak
bulusturmaktir (Yavuz Oden, 2020, s. 538). Cocuklarm ilgisini gekmeyen bir sergileme

tasarimi kalic1 bir 6grenmenin gergeklesmesi igin engel olusturmaktadir.
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Akgil (2017, s. 168) egitim mekam olarak tasarlanan miizelerin sergi diizeni ile ilgili
asagidaki ifadeleri kullanmistir.

Miizede egitimin Ogrenmeyi artirici niteligi, cagrisima dayali bir kavramsal gerceve

olusturulmasma olanak saglamasidir. Cagrisima dayali bir kavramsal cercevenin

olusturulmast iki yonlii olarak ele alinabilir. Miizelerde uygulanan genel egilimlerden biri

benzer malzemelerin gruplanarak bir arada sergilenmesidir. Ancak ¢agdas miizecilikte

gruplama ne kadar 6nemliyse, malzemenin hangi gorsel fonda sergilendigi de son derece

o6nem tagimaktadir. Giiniimiiziin sergileme anlayisi, malzemeyi dogal ortamindan

soyutlanmig ve yasamla baglantis1 koparilmig bigimde degil, in-situ sergileme olarak

tanimlanan dogal ortamina olabildigince yakin bir fonda sunmaktir. Bu kosulun saglanmasi

egitime muhatap olan bir bireyin sergilenen ve bilgisi aktarilan o nesne {izerinden, nesnenin
dogal ortaminin tiimiinii tasarlayip canlandirmasini saglayacaktir.

Cocuk miizelerinde vitrin icerisinde sergilenen objeler yerine konunun tiirline gore
tasarlanan dokunarak etkilesim kurabildikleri objelere ve yasayarak deneyim kazandiklari
etkinlik alanlarina yer verilmektedir. Cocuklarin igine girilebilecegi bir ¢adir, kaziyarak
ulagabilecekleri fosil 6rnekleri, konunun tiiriine gore giyinebilecekleri kiyafetlerle drama
oynamalart cocuklarin eglenerek ogrendikleri sergileme diizenlerine ornek verilebilir
(Arslan Kiligoglu ve ark., 2019, s.50-51). Bu sayede ¢ocuklar deneyimleyerek hem miize
tecriibesi hem de konu ile ilgili bilgi kazanmaktadirlar. Gorsel 23’de goriilen Explore & More
The Ralph C. Wilson Cocuk Miizesi’nde ¢ocuklar tarafindan isletilen tibbi tesiste ¢ocuklar
doktor onliigii ile hastalar1 muayene ederek, mikroskop ve rontgen gibi cihazlar kullanarak
saglik bilimi hakkinda temel bilgileri ve bakim saglamay1 6grenmektedirler. Miizenin bu

boliimiinde ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve motor gelisimlerini desteklenmektedir.

ﬂaf-vu_l u Tl‘ q r»’

Gorsel 23. Explore & More The Ralph C. Wilson Cocuk Miizesi Tibbi Tesis Boliimii, 2022,
https://bit.ly/38Hkbjl
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Cleaver (1992, s.13) c¢ocuk miizelerinin, doga merkezlerinin ve bilim merkezlerinin temel
amacinin, sergilerde yasanilan anlarin kendi yasamlarimizla ve genel olarak diinyayla olan
iliskisini ziyaretgiye gdstermek oldugunu ifade etmektedir. Yavuz Oden (2020, s.553)
cocuklar i¢in tasarlanan miizelerde yapmis oldugu incelemede (Brooklyn Cocuk Miizesi,
Boston Cocuk Miizesi, Canadian Cocuk Miizesi ve Londra KidsQuest Miizesi) vitrin igi
sergileme yonteminin daha seyrek ve 6zel koleksiyon boliimlerinde kullanildigina, miize
genelinde c¢ocuklar i¢in etkilesimli hands-on sergileme yontemlerinin kullanildigina ve bu

yonde mekan tasarimlarinin gergeklestigi sonucuna ulastigini agiklamaktadir.

Insanlar genellikle sergileri izlemeyi, biiyiik metin bloklarin1 okumaktan veya bir ders
dinlemekten farkli olarak, bilgiye erismenin ve anlam ¢ikarmanin kolay anlasilir bir yolu
olarak bulmaktadirlar. Bilgi pargalanarak ve ziyaret¢i i¢in kolaylastirilarak organize edilen
sergiler basarili olmaktadir. Eureka Cocuk Miizesi’nin Benim Hakkimda Her Sey
boliimiinde organlar ile ilgili bilgiler ¢ocuklara maketler {lizerinden parcalanarak ve
basitlestirilerek aktarilmaktadir. (Gorsel 24) Sergileri bu kadar gii¢lii 6gretim araglari yapan
sey bilgiyi basitlestirme, organize etme ve baglamsallagtirma yetenegidir. Basarili miize
sergileri, ziyaretcileri ¢ok cesitli konularda daha yiliksek anlayis seviyelerine tasiyabilir (H.
Falk ve D. Dierking, 2000, s. 121-122).

Gorsel 24. Eureka Cocuk Miizesi Benim Hakkimda Her Sey Boliimii, 2022, https://bit.ly/34Uo0i7

Genel olarak miize sergileri, ziyaret¢inin gorsel algisina odaklanarak nesneyi gérmesi ve
anlamas1 iizerine kurgulanmaktadir. Ancak miizede gérmek ve anlamak deneyimi,
dokunmak, duymak ve koklamak duyulariyla birlestirildigi zaman miizedeki egitim duyusal

ve etkili bir deneyime doniismektedir (Karadeniz, 2014, s.176). Duyular1 harekete gegirerek
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kurgulanan sergi diizeni nesneye olan ilgiyi arttirarak, bilgiyi etkin bir sekilde aktarmayi
saglamaktadir (Madran, 1999’dan alintilayan: Tezcan, 2019, s. 83). Miize ve sergileme
alanlarinda duyu organlarinin uyarilmasi deneyim siirecine katki saglayarak serginin akilda
kaliciligii arttirmaktadir. Ornegin koku duyusu ile duygular birbiriyle baglantilidir, farkli
kokular kullanilarak ziyaretcilerde istenen duygular ortaya ¢ikartilabilir (Kose Khidirov,
2016, s.67). Kose Khidirov’un (2016, 5.52) kokunun sergi diizeninde kullanilmasina yonelik
ornegi su sekildedir:

Jorvik Viking Miizesi, 14 Nisan 1984°te agildigindan beri sergilerinde kimyasal kokulardan

faydalanmaktadir. Bu kokular ziyaretcilerin duyusal yorumlamalarmi gelistirmek igin

sergilerin belirli yerlerine konumlandirilmaktadir. Boylelikle ziyaretgilerin sergilerin bir

pargast olmalari saglanir. Ornegin, bir Viking evinin mutfak béliimiiniin gdsteriminde

ortama odun dumani ve kaynayan sebze kokular1 verilmektedir. Koku Vikinglerin hayatinin

ziyaretgiler tarafindan daha iyi anlagilmasini ve deneyimlenmesini saglarken, ayn1 zamanda
sergilerin akilda kaliciligin1 da artirmaktadir.

Giinltimiizde ¢ocuklarin teknoloji ile i¢ ige biiylimesi sebebiyle teknolojik aletlerin miize
icerisindeki sergileme alanlarinda kullaniminin arttirilmasi ¢ocuklarin mekanla olan bagini
kuvvetlendirmektedir. Bu amagla projeksiyonlar, dijital kiosklar ve hologramlar
kullanilmalidir. Kiosklar araciligiyla ziyaretgiye detayli bilgi verilmelidir. Teknolojinin
gelismesi ile birlikte Qr kodlar, mobil cihaz uygulamalari, robotlar, simiilasyon cihazlari,
video ekranlar1 (videowall) ve uzaktan algilama sistemleri sik¢a kullanilan interaktif
uygulamalardir (Tezcan, 2019, s. 57). Bu uygulamalar bilgiye hizli ulasilmasini
saglamaktadir. U¢ boyutlu projeksiyon gosterileri ziyaretcilerin ilgisini ¢ekmektedir. Isitme
ve dokunma duyularina yonelik teknolojilerin kullanilmasi gorme ve duyma engelli
bireylerin miize deneyimlerini daha verimli gegirebilmelerinde etkili olmaktadir (Tezcan,
2019, s. 66). Bu dogrultuda miize sergilerinde teknoloji triinlerin kullanimi1 biiyiik rol
oynamaktadir.

Miizelerin geleneksel miizecilik anlayisi ile kronolojik ya da estetik bir diizenleme yerine,
giinliik yasamla iligkilendirilebilen yapici bir egitimi saglayacak sergileme yontemi
kullanilarak ziyaretciyle daha basarili iletisim kurabildigi bilinmektedir. Kii¢lik ¢ocuklarin
analitik becerilerinin iyi gelismemesi ve beyin aktivitelerinin tam olarak gelismemesi
sebebiyle onlar i¢in katilimci 6grenme yontemleri yazili iletisimden daha etkili sonug
vermektedir. Cocuklarin bir rehberin dnciiliigiinde uygulamali aktivitelere katilarak yaptigi
yorumlar, okuduklari metin ve etiketlerden ¢ok daha etkili olmaktadir. (Gorsel 25) Pek cok

cocuk miizesinde yazili materyal, ¢ocuktan ¢ok eslik eden yetiskine yoneliktir. Bu nedenle
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sergi diizenlemelerinde kullanilan dil, ¢cocugun bakis agisina yonelik olmali ve temel

diizeyde tutulmalidir (Dean, 1996, s. 119).

Gorsel 25. Eureka Cocuk Miizesi’nde Rehber ile Gergeklestirilen Uygulamali Etkinlik Boliimii, 2022,
https://bit.ly/34Uo0i7

Cocuk miizeleri tasariminda bir diger onemli konu miize i¢inde planlanan yonlendirmedir.
Sergi girisinden ¢ikisina kadar anlasilabilir yonlendirme tabelalari, gorseller, haritalar
kullanilarak, dolasimin kafa karistirict olmadan diizenlenmesi gerekmektedir. Ziyaretgilerin
cocuk olmasi sebebiyle ziyaretin giiven igerisinde gerceklesmesi i¢in hareket halinde
ilerlenen alanlarin ve yonlendirmelerin belirlenmesi giivenlik agisindan da 6nemlidir.

(Yavuz Oden, 2020, s. 539).

Cocuk miizelerinde ayn1 mekanda duragan ve interaktif sergileme diizeni kurgulanarak,
klasik sergileme initeleri ve teknolojik sergileme initeleri birlikte kullanilabilmektedir.
Sergi tnitesi olarak kiosklar, vitrinler, panolar ve kaideler tercih edilmektedir (Kazova,
2019, s.58). Tasarimci, etkilesimli sergileme elemanlarini, gorselleri ve diger tasarim
ogelerini ilgili disiplinlerle koordineli ve etkili sekilde yerlestirmelidir (Aykut, 2017, s.132).
Cocuklarda etkin bir 6grenme gergeklesmesi i¢in dokunsal ve gorsel algilarinin ¢alistigi
deneyimlere ihtiya¢c duymaktadirlar. Hayal giiglerini kullandiklar1 deneyimlerin sonucunda
edindikleri bilgilerle gercek hayat arasinda daha kolay bir bag kurmalar1 beklenmektedir
(Yavuz Oden, 2020, s. 553). Cocuklarin tasarim ogeleri ile bag kurabilmesi ve iletisim
igerisinde hikayenin bir parcasi olmasi sergilemenin basarisini géstermektedir (Aykut, 2017,

s. 1).
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2.2.1 Teknik Gereksinimler

Cocuk miizelerinde dogal malzeme kullanimina ve ergonomik o6l¢iilere 6nem verilmelidir.
Miizede sergilenen nesnelerin ve bilgilendirme metinlerinin yiikseklikleri miizelerin
hedefledikleri yas gruplarina ulasabilmeleri noktasinda 6nem tasimaktadir. Miizenin
ziyaret¢i yas grubu belirlenerek, bu gruba uygun fiziksel ve sosyolojik 6zelliklerine uygun
bilgi tabelalari, grafikler ve diizenlemeler tasarlanmalidir. Cocuk miizelerinde genel
ziyaret¢i yas grubu 6-12 yas araligindadir. 6-12 yas arasi ¢ocuklarin g6z hizasi standarti
ortalama 130 cm olarak kabul edilmektedir (Kazova, 2019, s. 51). Ozellikle lavabo, klozet,
sandalye, vb. bireysel islevlere sahip donat1 elemanlarinin boyutlar1 farkli yas gruplarindaki

cocuklar dikkate alinarak tasarlanmalidir.

Gorsel 26. Tacoma Cocuk Miizesi Tirmanma Alani, 2022, https://bit.ly/31A8nCO

Cocuklara hareket Ozgiirliigli saglanan ¢evrelerde gelisimleri daha hizli ilerlemektedir
(Ciiceloglu, 2002’den alintilayan: Ataci, 2019 s. 8). Miizelerde cocuklarin hareket
gelisimleri i¢in mekanin sinirlarinin kolay kavranabildigi, serbest hareket alanlarinin oldugu
ancak onlar i¢in tehlike olusturmayacak mekanlar tasarlanmalidir (Yazici, 2004, s. 49). Ayni
zamanda aktif olarak katilabilecekleri ve hareket gelisimlerini destekleyen sergiler
diizenlenmelidir. Gorsel 26’da paylasilan Tacoma Cocuk Miizesi i¢inde bulunan tirmanma
alan1 bu sergileme tasarimina o6rnek gosterilebilir. Serginin i¢inde cocuklar denge, mekansal
farkindalik, motor beceriler ve igbirligini gelistirmek amaciyla tasarlanan iki bolge arasinda
tirmanmaktadir. Tepeye tirmanan ¢ocuklar i¢in yerlestirilen teleskoplarla, kaleydoskoplarla

ve renk degistiren led 1siklarla g¢ocuklarin gorsel algilari da harekete gecirilmektedir.
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Cocuklar ikinci seviye halat alaninda bulunan konusma tiipleriyle sergi alan1 disinda bulunan
zemin kattaki ziyaretgilerle de konusabilmektedirler.

Cocuk miizelerinde ¢ocuklarin hareket etme ve dolasim semalarinin belirlenmesi, ¢ocuklarin
sergi alanlarini giiven icerisinde gezmesini saglamaktadir. Hein’1in ifade ettigi gibi dolasim
aksindaki belirsizlikler sergileme alanlarinda karigiklia ve oOgrenim kazanimlarinda
eksiklige neden olmaktadir (Hein, 1988’den alintilayan: Kazova, 2019, s. 43). Cocuklarin
yon bulmasmi kolaylastirmak icin yonlendirme levhalari, haritalar ve kiosklar,
kullanilmalidir. Dean’a gore miizelerde ii¢ farkli dolasim semasi1 uygulanmaktadir ve bu
semalar ziyaret¢inin yonelim tiiriine gére siniflandirilmaktadir. Bunlar; serbest yon dolagim
semasi, zorunlu yon semasi ve tanimli yon semasi olarak adlandirilmaktadir. Serbest yonlii
dolasimda ziyaretciler gidecekleri yonii kendileri segerek ilerlerler. Tanimli yon semasinda
tek bir yon diizeni olusturularak miizedeki biitlin eserlerin incelenmesi saglanmaktadir.
Zorunlu yon semasinda ise yonlendirme tabelalari, aydinlatma elemanlari ve kiosklar
kullanilarak ziyaretcilerin planli bir yol izlemesi saglanmaktadir (Dean, 1996). Kazova
(2019, s.50) ¢esitli ¢ocuk miizelerinde yapmis oldugu dolagim semasi analizi sonucunda,
sergi mekanlarinda zorunlu yon semasinin, deney ve egitim mekanlarinda ise tanimli yon

semasinin kullanildigi sonucuna ulagmustir.

Miize igerisinde tarihi eserlerin sergilendigi alanlarda 1s1, 151k, nem, darbe gibi ¢evresel
etkilere kars1 6nlem alinarak diizenlemeler yapilmalidir (Kalafat, 2020, s. 9-10). Miizelerde
kiiltiir hazinelerini koruma amaciyla iklimlendirme ¢alismalart yapilmaktadir. Miize
icerisindeki boliimlerde degisen iklim ve sergilenen nesnelerin malzemesi dikkate alinarak
i¢ mekan sicakligi sabitlenmelidir. Sergilenen eserlerin c¢iirlime, yipranma ve hasara
ugramasina kars1 mekan igerisindeki nem ve sicaklik kontrol altina alinmalidir. Buna ek
olarak eserler dogru 1sik agisina gore konumlandirilmalidir. Bu hususta kullanilan
aydinlatmalarin ortamdaki sicaklig1 etkilemesi sebebiyle dogru standartlarda kullanilmast

onemlidir (Tezcan, 2019, s. 85).

Mekanin tanimlanmasinda ve algilanmasinda 151k 6nemli bir role sahiptir. Nesnelerin etkili
sergilenmesi i¢in kullanilan tasarim 6gelerinden biri de aydinlatma elemanlaridir. Miize
icerisinde dogal ve yapay aydinlatma teknikleri tasarimin bir pargasi olarak kullanilmaktadir
(Tezcan 2019, s. 42). Aydinlik ve karanlik alanlar baz1 durumlarda ¢ocuklarin dikkatini bir
noktaya c¢ekerek mekanin boliimlere ayrilmasini saglarken bazen de mekandaki diger

ogelerle iliski kurulmasinda yardimci 6ge olarak kullanilmaktadir (Aykut, 2017, s.77). Bir
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nesnenin On plana ¢ikarilmas: i¢in mekanin genel aydinlatma Ozellikleri daha diisiik
degerlerde uygulanarak nesne iizerinde odak bir aydinlatma kullanilabilir. (Gérsel 27 ) I¢
mekan tasariminda kullanilan ¢esitli aydinlatma ve ses diizenlemeleri, cocuklara zengin bir
duyusal deneyim yasatmaktadir (Silav, 2014, s. 360). Bu noktada mekanin akustik
degerlerinin planlanmasi oldukga biiyiik 6éneme saiptir. Meiss’in belirttigi gibi bir egitim
mekaninda aydinlatma ve mekansal kompozisyon ne kadar iyi planlansa da eko belirli bir
smirin {istiine ¢iktiginda o ortam rahatsiz edici ve dikkat dagitict hale dontismektedir (Von

Meiss, 1990, s. 15).

Gorsel 27. Belgika Doga Miizesi T-rex Sergisi, 2022, https://bit.ly/3lyVWgK

Mekéana estetik deger kazandiran form, ritim ve doku ancak dogru 1sik dogru yerde
kullanildigi zaman anlam kazanmaktadir. Aydinlatma tasarimi mekéan igerisindeki
nesnelerin, dokularin formlarin ve renklerin en dogru sekilde algilanmasini saglamaktir.
Dogru planlanan aydinlatma ziyaret¢ilerin mekan algisini arttirmaktadir. Mekanin dogru
algilanmasi ve gorsel agidan konforun saglanabilmesi 15181n nitelik ve nicelik degerlerinin
bir oranda diizenlenmesi ile miimkiindiir. Is181n cinsi, giicii ve yonii mekan algisin1 manipiile
ederek sinirlar1 belirsizlestirebilir ya da kesinlestirebilir, mesafeleri uzatabilir ya da
kisaltabilir. Ayn1 zamanda bi¢gim ve dokunun da vurgulanmasi ya da gizlenmesi 1sikla
saglanabilir (Kalafat, 2020, s. 11). Isik mekan1 algilama bi¢imimiz kadar mekanla ilgili

duygularimizla da dogrudan iligkilidir. Fiziksel ve psikolojik gereksinimlerin
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kargilanmasina yardimci olmaktadir. Mekan igerisindeki 1518 parlakligi ve yogunlugu
mekana canli ve dinamik bir atmosfer kazandirirken zayif 151k giicli daha sakin ve duragan
bir atmosfer kazandirmaktadir. Aydinlatma tasarimiyla ve 1sik diizeyinde yapilacak
degisikliklerle ziyaret¢inin miize gezisi sirasinda ilgisinin dagilmasinin 6niine gegilmektedir.
Monotonluk gorsel konforu saglarken, duygusal agidan yorgunluga neden olabilmektedir
(Aries, Aarts ve Hoof, 2015°den alintilayan: Kalafat, 2020, s. 35). U¢ boyutlu nesnelerin
etkileyici bir bigimde sergilenebilmesi i¢in aydinlatmalar nesnelerin boyut ve bigcimleri goz

Oniinde bulundurularak tasarlanmalidir (Kalafat, 2020, s. 49).

Cam vitrinlerin i¢ aydinlatmalarinda yansima, 1sinma ve nesnenin tizerine golge diismesi
gibi problemlere dikkat edilmelidir. Ziyaretcinin golgesinin eser iizerine diigmesinin
engellenmesi ve yansima, kamasma gibi gorsel konforu olumsuz etkileyen sorunlarin
giderilmesi igin 151k kaynaginin cinsi, poziSyonu ve agist dogru degerlendirilmelidir
(Kalafat, 2020, s. 50). Sergileme alanlarindaki vitrin camlar1 zemin dosemesinde de
yansimaya neden olabilmektedir. Bu durum ziyaretcide dikkat dagmikligina goz
yorgunluguna ve rahatsizliga sebep olmaktadir. Bu gorsel rahatsizlik bakilan eser, ziyaretci
konumu ve 151k kaynagi arasindaki geometrik iliskilerin diizenlenmesi ile azaltilabilir
(Dokuzer Oztiirk, 2016’dan alintilayan: Kalafat, 2020, s. 46). Aym zamanda secilecek
doseme malzemelerinin yansitict 6zelliginin az olmasi ziyaretin daha konforlu hale
doniismesini saglayacaktir.

Bir bilginin c¢oklu ortam araclar1 olarak adlandirilan projeksiyon, lcd ekranlar, mobil
uygulamalar, sensorler ve dokunmatik ekranlar kullanilarak ses, goriintii, grafik, animasyon,
miizik gibi ¢esitli yontemlerle sunulmasi ziyaretginin birden fazla duyu organinin harekete
gecmesini saglamaktadir bunun sonucunda aktif, eglenceli bir 6grenme ile bilgin kalic1 hale
gelmektedir. Coklu ortam araglarinin kullanimi ziyaret¢i ile mekan arasinda karsilikli
etkilesim olusturmaktadir ve ziyaretcide fiziksel, ruhsal, duygusal bir alan yaratmaktadir
(Ekiz, Yerlikaya ve Kaya, 2018, s. 775). Cocuklar acisindan bakildiginda, ¢ocuklar birebir
etkilesim kurarak ogrendikleri bilgileri kolay kolay unutmamaktadirlar (Bulut ve Atilla,

2017, s.).

1925 yilinda kurulan Indianapolis Cocuk Miizesi ilk olarak bir evin garajinda acilmis daha
sonra 1976 yilinda bugiinkii binasina taginmistir. 29 doniim alan tizerine kurulu 482.950
metrekarelik kampiisii, 130.000'den fazla nesne koleksiyonu ve yilda 1,2 milyondan fazla

ziyaretcisi ile diinyanin en biiyiik ¢cocuk miizesidir (Indianapolis Cocuk Miizesi, 2022).
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Indianapolis Cocuk Miizesi’'nin Dinosphere bdoliimiinde yiiksek tavanli bir mekan
tasarlanarak dinozorlar ve bulunduklari ¢evre kosullar1 maketlerle canlandirilmaktadir.
Kubbe seklindeki tavana gokyiizli yansitilarak giinesin dogusundan batisina kadar gegcen
slirede giinesin gokyliziindeki hareketi ve farkli hava kosullari 151k oyunlariyla ziyaretgiye
aktarilmaktadir (Gorsel 28, 29 ve 30). Indianapolis miizesindeki bu bolim Tablo 1’de
aktarilan Edgar Dale’in Yasanti Konisi’ne 6rnek bir model niteligindedir. Cocuklarin
ogrenme siirecinde aktif kullandigi duyu organlarin sayisinin artmasi, bilginin verimli
aktarilmasin1 ve kaliciligin1 saglamaktadir. Ayni zamanda bu gosteri sirasinda mekanin
akustik 6zelligi kullanilarak dinozorlarin ve yasam alanlarindaki seslerin canlandirilmasi da
yapilmaktadir. Gorsel anlatimin g1k, ses, film, video gibi eklentilerle desteklenmesi ve

anlammin giiglendirilmesi ¢ocuklarin kesfetme ve yorumlama becerilerini arttirmaktadir

(Ekiz ve ark., 2018, s. 778).

Gorsel 29: Indianapolis Children’s Museum I¢ Mekan, 2021, https://bit.ly/3vI96pU
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Gorsel 30: Indianapolis Children’s Museum I¢ Mekan, 2021, https://bit.ly/3vI96pU

2.2.2 Estetik Gereksinimler

Mekanda bulunan donatilarin fiziksel 6zelliklerinin ¢ocuklarin duyularina hitap etmesi ve
kurgunun c¢ocuklar disiiniilerek tasarlanmasi mekanin ¢ocuklar i¢in daha verimli hale
gelmesini sagladig: bilinmektedir (Giir, 2002°den alintilayan: Yazici, 2004, s 49). Mekan
icerisinde tasarim elemanlarinda kullanilan renk, doku, form gibi 6zellikler mekanin estetik
algisina deger katan oOzelliklerdir. Bu o6geler cocuklarin duyularini harekete gecirerek

O0grenmenin gerceklesmesinde yardimci olmaktadir.

Kullanilan donati elemanlarimin diizeni, miktari, sik veya seyrek diizenlenmesi mekanin
nasil algilandig1 ile dogrudan iliskilidir. Ayn1 zamanda bu donati elemanlarinin malzeme,
renk, bicim ve dokusal 6zelliklerinin, mekanin sinirlayict 6gelerinin tasarim o6zellikleri ile
biitiinciil olmas1 mekanin karakterinin olusmasinda 6nemli bir etkendir (Aykut, 2017, s.77).
Renklerin ve dokularin bir arada kullanilmasi ve bakilan mesafenin yakinligi onlar1 algilama
seklimizde etkilidir (Kalafat, 2020, s. 31). Sergilemede kullanilan renk ve doku birbiri ile
baglantili 6gelerdir. Renk, diger tasarim dgelerine gore insanlar1 duygusal olarak daha fazla
etkiledigi i¢in, sergi tasariminin 6nemli bir 6gesi olarak kabul edilmektedir. Ruh halimizi ve
duygularimiz1 manipiile etmek i¢in kullanilabilen renk siirsiz ¢esitlilige sahiptir. Rengin
ayrilmaz parcasi 1siktir; aslinda 151k olmadan renk algilanamaz. Rengin mekana estetik
etkisinin yani sira psikolojik etkisi de bulunmaktadir. Ornegin kirmizilar, turuncular ve
sartlar sicaklik hissi verirken maviler, yesiller soguklugu ¢agristirmaktadir. Mavi renkli
odada bulunan insanlarin kirmiz1 odadakilere gdre termostatin derecesini daha yiiksege

ayarladig1 gozlemlenmistir. Sicak renkler nesneleri daha yakin gosterirken soguk renkler
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nesneleri daha uzak gdstermektedir. Koyu renklerin kullanildigi mekanlar daha kiiciik
algilanirken, acik renklerin kullan1ldig1 mekanlar daha genis algilanmaktadir. A¢ik renkli bir
odada sesler koyu renkli bir odaya gore daha yiiksek algilanmaktadir. Renklere karsi olusan
bu diirtiiler kiiltiirel tepkilere de yansimaktadir. Ornegin yesil "¢evre" sembolii olarak
kullanilmaktadir. Her insanin, gorsel bilgi hafizasinda belirli bir rengin tetikleyebilecegi
deneyimler, ¢agrisimlar ve anilar bulunmaktadir. Bu tiir ¢agrisimlar, kiginin odasinin
cocuklukta boyandigi rengi veya gokyliziiniin rengini gormekle uyandirilabilir. Renkler,
olumlu ya da olumsuz bir tepki uyandirma yetenegine sahiptir, fakat birey her zaman bunun
farkina varmayabilir. (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 124-125).

Mekan tasarimina estetik deger katan bir diger etmen nesnenin ylizeyinin goriiniimiinii ve
hissini olusturan doku ve desendir. Doku, ylizey piiriizlii veya piiriizsiiz, sert veya yumusak,
kill1 veya kadifemsi olacak sekilde fiziksel olarak degismektedir. Gorsel olarak ise 151k ve
gblge yoluyla, yiizeyin goriiniimii dalgalanabilir, parlayabilir veya benekli goriinebilir.
Gorsel bir doku tekrarlayici oldugu 6l¢iide desen haline doniismektedir. Renkler gibi dokular
ve desenler de duygusal bir tepki uyandirabilmektedir. Piirlizsiiz dokulara sahip odalar soguk
goriinlirken, diiz olmayan duvar yiizeylerinin olusturdugu piiriizlii dokular, i¢ mekanlarda
sicaklik hissine katkida bulunmaktadir. Bu etkinin giicii, beyaz duvar ve piiriizsiiz mermer
zeminden olusan bir mekandan hali ve duvar kagidi uygulanmis baska bir mekéana
gecildiginde deneyimlenebilir (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 126). Mekan tasariminda
kullanilan malzemenin dokusu, aydinlatma ve ses tizerinde de etkilidir. Malzemenin
dokusunun piiriizlii veya piiriizsliz, yansitict veya absorbe edici 6zelliklere sahip olmasi
istenen etkinin olusturulmasinda, yardimei bir 6gedir. Sesi yutan veya yansitan yiizeyler ayni
zamanda 15181 emen ya da yansitan ylizeyler akustik problemlerin ¢oziilmesinde kullanilan
fonksiyonel tasarim elamanlandir (Kalafat, 2020, s. 30). Tasarimcilar doku ve desen
kullanarak gorsel alginin nereye cekilecegini ve ziyaret¢inin bir sergiye nasil tepki

verecegini manipiile edebilir.
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Gorsel 31: Belgika Doga Miizesi Evrim Galerisi, 2021, https:/bit.ly/3lyVWgK

Denge, vurgu ve ritimden olusan tasarim ilkeleri ile tasarimci ziyaret¢i i¢in hem dikkat ¢ekici
hem de entelektiiel katilim saglayabildigi bir mekan sunmaktadir. Oran ve dlgek de diger
onemli tasarim &gelerindendir. Oran genellikle bir kompozisyon igindeki boyut iligkilerini
ifade eder; 6l¢ek, insan viicudunun boyutu veya bir seyin olmasi gereken boyutu gibi bazi
sabitlere ait boyutu belirtmektedir. Miizede sergilenen nesneler, olaylar ve hatta fikirler
ziyaretgiye uygun oran, oranti ve dlgekte sunulmalidir. Sergi tasarimi, sergilenen nesnenin
boyutunu ve 6zelligini gorsel olarak vurgulamak icin kullanilmalidir. Ozel nesnelerin
oranlarinin ne kadar etkileyici oldugu ziyaretgiye gosterilmelidir. (Gorsel 31) Tasarimci
sergileme alanindaki nesneleri manipiile ederek belirli bir 6genin goriinen boyutunu
degistirerek ziyaretcinin ilgisini ¢ekebilir. (H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 127). Gorsel
32°de goriilen sergi alaninda ¢ocuklara duyu organlan ile ilgili bilgi verilirken onlarin
dikkatini ¢ekebilmek ve onlar1 da aktif bir sekilde dahil edebilmek i¢in nesneler biiytlik
oranlarda tasarlanarak sergilenmektedir. Sekil ve kiitle de diger tasarim 6geleri gibi kesif ve
meraki tesvik edecek sekilde manipiile edilerek kullanilabilir (Dean, 1996, s. 131). Belirgin
bir gorsel veya bilgi iligkisi olmayan, tamamen karisik nesneler iceren bir sergi diizeni
ziyaretc¢i i¢in rahatsiz edici olmaktadir. Tiim bu estetik unsurlar birbirini tamamladiginda,

1yi tasarlanmig bir sergi diizeni olugmaktadir.
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Gorsel 32: Eureka Cocuk Miizesi Benim Hakkimda Her Sey Sergi Alani, 2022, https://bit.ly/34Uo0i7

Cocuklarin 6grenme siirecini etkileyen faktorlerden biri konsantrasyondur. Montessori
mekan1 olusturan 6gelerin ve donatilarin ¢ocuklarin konsantrasyonunun bozulmamasi i¢in
oldukca acik renklerde ve dogal dokular kullanilarak tasarlanmasi gerektigini
aciklamaktadir. Cocuklarin etkilesim kurdugu materyallerde carpici renklerin secilmesinin
materyale daha uzun siire odaklanmalarim1 saglayacagini belirtmektedir. Cok cesitli
formlarin ve renklerin kullanilmasi, ¢ocuklarin dikkatinin verilmek istenen bilgiden farkl
noktalara kaymasma sebep oldugu ic¢in egitim programi planlandigr  gibi
gerceklesememektedir (Canakgioglu, 2012, s. 3). Cocuk miizesi ornekleri incelendiginde
cocuklarin ilgisini ¢ekecek renklerin ve hareketli formlarin bir dil bitiinligii icerisinde
kullanildig1 gozlemlenmektedir. Sergileme elemanlar1 arasinda dil biitlinliigliniin olmasi
cocuklarin mekan igerisinde dikkatlerinin dagilmamasi ve mekéanin biitiinciil bir tasarim
diline sahip olmasi noktasinda 6nem arz etmektedir. Bu noktada renk, form ve malzeme
secimi kurgunun bir parcast olarak diistiniilmelidir. Sergilenen nesnelerin tanitici
panolarinda kullanilan yazinin tasarimi ve kullanilan yazi ve sembollerin goriiniimii

iletisimin etkinligi tizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.

2.2.3 Psiko-sosyal Gereksinimler

Insanlarin olaylara kars1 gosterdikleri davraniglar bulunduklari ¢evreyle birebir iliskilidir.
Bir renk, nesne ya da olaya kars1 gosterilen davranig bigiminin kisisel sebeplerle baglantili
olmasmin disinda 6grenilmis bir davranmis bigimi oldugu disiiniilmektedir. Bu nedenle
cevrenin bireylerin {istiinde psikolojik ve fizyolojik etkileri diisiintilerek, bireyleri olumlu

davranig bicimine ydnlendiren mekanlar {izerinde calisilmalidir (Ataci, 2019, s. 22). i¢
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mekanlar mekanin fiziksel diizenlemesinin yapilmasina ek olarak yaratacagi psikolojik algi
da g6z onlinde bulundurularak, kullanicilar i¢in daha iyi mekanlar olusturma kaygisiyla
tasarlanmali. Tasarlanan bu mekéanlarin kullanicinin fiziksel ve psikolojik ihtiyag¢larina

cevap vermesi beklenmektedir (Giimiis¢ii ve Demirarslan, 2019, s. 198).

Cocuklarin davranis big¢imlerinin i¢inde bulunduklar1 psiko-sosyal ortam ve mekan
tarafindan sekillendigi ¢evre psikolojisi alaninda arastirmalar yiiriiten Barker, Bechtel ve
Wicker gibi arastirmacilar tarafindan kanitlanmistir (Giir, 2002°den alintilayan: Yazici,
2004, s. 49). Cocuk miizelerinde ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimlerinin yani sira
icgiidiisel yoOnlerinin de desteklenmesi arastirmacilar tarafindan vurgulanmaktadir.
Cocuklarin bu i¢gilidiisel davranislari; kesfetmek, tirmanmak, emeklemek, farkli yiikseklik
ve platformlar1 denemek, toprak, su ve kum gibi maddelerle deneyler yapmak, dayanisma
ve isbirligi imkanlar1 yaratarak kendi aralarinda sosyal iliskilerini gelistirmektir (Chilton,
1991°den alintilayan: Silav, 2014, s. 358). Gorsel 33’de goriilen Port Discovery Cocuk
Miizesi’nin tirmanma alaninda c¢ocuklar tirmanarak G6zgiiven, problem ¢ozme becerileri

kazanmakta ve motor becerileri gelismektedir.

Gorsel 33: Port Discovery Cocuk Miizesi Tirmanma Alani, 2022, https://bit.ly/3SMFQLKD

Piaget, nesnelerin kesfedildigi ve gozlemlenebildigi siirece anlasildigimi bu sebeple
cocuklarin kesfetme Ozgiirliigiine sahip olmalar1 gerektigini belirtmektedir. Cocuklar,
kendilerini 6zgiir hissettikleri mekanlarda yasadiklar1 deneyimlerle anlama, 6grenme, bilme
ve kesfetmenin zevkini hissetmektedirler. Cocuklarin derinlemesine diislinmeleri,
yorumlayabilmeleri, nesneleri ve olaylar1 birlestirerek Oziimleyebilmeleri i¢in mekan

icerisinde aktif katilim saglayabilecekleri alanlar olusturulmalidir (Unal ve Pmar, 2017, s.
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2911). Cocuklarin hareket ederek kazandig tecriibeler basarma duygularini tetiklemektedir.
Basar ile birlikte kendine giiven ve merak duygusu gii¢lenerek yeni deneyimler kazanan

cocuklarin psikolojik gelisim siirecine de olumlu etkileri yansimaktadir (Ataci, 2019, s. 8).

Cocuk miizelerinde cocuklarin bir rehbere veya ailelerine ihtiyag duymadan kendi
tercihleriyle 6zgiirce hareket edebildikleri mekanlarin tasarlanmasi ayni zamanda onlarda
aidiyet bilincinin gelismesini de saglamaktadir (Arslan Kiligoglu ve ark., 2019, s.49).
Onlarin gelisimlerine uygun tasarlanan mekanlar ait olma ve sayginlik gereksinimlerini
kargilamaktadir. Cocuklar kendi fiziksel boyutlarina uygun olarak tasarlanmis miize
mekanlarini, nesneleri ve ¢esitli materyalleri gordiiklerinde oranin kendilerine uygun bir
mekan olarak tasarlandigini algilayarak kendilerini o mekana ait hissetmektedirler ancak bu

noktada ¢ocuklarin giivenlik gereksinimleri géz dniinde bulundurulmali.

Beklentilerin 6grenmeyi etkiledigi bilinmektedir. Bu nedenle miize girisinde ¢ocuklarin
boyutlarina uygun bir noktada miize haritasinin sergilenmesi ¢ocuklara siirecle ilgili 6n
hazirlik saglayacaktir. Bir hayvanat bahgesine yapilan okul gezisinde ne 6greneceklerini
bilen c¢ocuklarin, bilmeyen c¢ocuklara oranla daha fazla &grenme gergeklestirdikleri
gozlemlenmistir. En yiiksek O6grenme oranini hem biligsel hem de uzamsal olarak ne
Ogreneceklerini bilen cocuklar gostermislerdir. Psikolog David Ausubel, miizelerde
verilecek egitim Oncesi bir orgiitleyici saglamanin 6grenmeyi kolaylastirdigini belirterek
Oonemini vurgulamaktadir (Ausubel, Novak, ve Hanesian 1978’ den alintilayan: H. Falk ve

D. Dierking, 2000, s. 117).

Cevre psikologlar1 Stephen ve Rachael Kaplan'a gore merak, mekanin ¢ekici olup olmadigin
belirlemede 6nemli bir faktordiir. “Gizemli” ortamlar, bilinmeyene dair ilimli bir his
saglamaktadir, karmagiktir ve insan1 kesfetmeye davet etmektedir (Kaplan ve Kaplan
1982°den alintilayan: H. Falk ve D. Dierking, 2000, s. 115). Miize de kurgulanan boliimler
tasarlanirken ¢ocuklarin bu kesfetme ve merak etme yonlerini tetikleyecek yerlesim semasi
olusturularak dikey ve yatay yiizeylerde baglanti ve gegisler olusturulmalidir. Bu noktada
boliimler arasindaki baglanti ve mekanin siirlarinin belirlenmesi biiyiik 6nem tagimaktadir.
Sinirlar1 belirlenmemis mekanlarin ¢ocuklar tarafindan algilanmasi oldukga giictiir. Bu

mekanlarda ¢ocuklar kendilerini daha giivensiz hissederek tedirgin hareket etmektedirler.

Cocuk miizelerinde interaktif mekanlar tasarlanarak cocuklarin bireysel 0grenme,

motivasyon, iletisim becerileri, kontrol, esneklik ve hayal giicii gibi yonleri gelistirilmelidir.
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Hayal giicli yeteneginin kisiden kisiye gore degistigi bilinmektedir. Cocuklarin hayal
giiclerini kullanabilmeleri ve gelistirebilmeleri i¢in gorsel, isitsel ve dokunsal tecriibelere
gereksinim duyduklar1 agiklanmaktadir. (Arslan Kiligoglu ve ark., 2019, s.47). Cocuklarin
bu gereksinimleri yapilacak teknik diizenlemelerle gii¢lendirilmelidir. Ornegin etkilesimli
sergileme tasarimlar birden fazla duyuya hitap etmesi sebebiyle 0Ogrenmeyi
kolaylagtirmaktadir. Bdylece g¢ocuklar, sunumun bir pargasi haline getirilerek aidiyet
hissederler ve gorsel olarak algiladiklarin1 farkli duyulariyla da algilamalar1 saglanarak
ogrenme desteklenmektedir. Interaktif ekranlar, zeminler ve duvarlar gibi cocuklarm
dokunarak, biiyiitiip kiigiilterek biitiin ayrintilariyla inceleyebilecekleri, sergi elemanlari
kurgulanan hikayeyi yasarcasina gezme imkani saglamaktadir (Ekiz ve ark., 2018, s. 777).

(Gorsel 34)

s %
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Gorsel 34: Eureka Cocuk Miizesi Kivilcim Sergisi, 2022, https://bit.ly/31zr5dE

Miize icerisinde ¢ocuklarin sosyallesme, estetik algi, sanatsal bakis acisi, yaratici diisiinme
yetisi, karsilastirma, siniflandirma, diisiinceyi gelistirme, tartisma gibi becerilerini gelistirme
firsat1 olusturacak mekanlar hazirlanilmali. Payko¢’un da (2014, s. 144) belirttigi gibi miize
ortaminda katilim gdsterme ve hatirlama oranmin yiiksek olmasi ve aktif bir 6grenme
ortaminin saglanmasi i¢in ¢ocuklarin gdzlemlerini ve deneyimlerini anlatabilecekleri ve
diger cocuklarla paylasabilecekleri alanlar saglanmali. Bu mekanlar stirekli yeni bilgilerle
karsilasan ¢ocuklarin ayni zamanda dinlenmelerini ve enerjilerini atmalarini saglayacak
miizenin sosyal mekanlar1 olarak tasarlanabilir. Cocuklar i¢in tasarlanan alanlar onlar1 oyun
oynamak icin tesvik edebilecegi gibi oyun oynama isteklerini yok edebilir (Aktag Arnas,

2017, s. 23). Bu nedenle miizeyi ziyaret eden yas gruplarinin fiziksel ve sosyolojik
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ozelliklerine uygun bilgi panolari, grafikler ve diizenlemeler yapilmali. (Gorsel 35)
Cocuklarin boylarini asan bilgi panolarin1 okumak ¢ocuklara oldukga zor ve itici gelmektedir
(Ozsoy ve Mercin, 2003, s.8). Kendi boyutlarma gore tasarlanmis i¢ mekan donati elemanlari
ile kendilerini miize mekanina daha yakin hissetmeleri saglanmalidir (Yavuz Oden, 2020, s.
546). Okumay1 bilmeyen veya okumaya yeni baslayan ¢ocuklar i¢in metin kullanimi1 en aza
indirilmelidir. Cocuklar hizli geri bildirime ihtiyag duyarlar yetiskinler kadar sabirl
degillerdir. Ayn1 zamanda gorsel bilgileri yetiskinler kadar hizli isleyemezler ve yogun
gorsellerin kullanildig sergilemelerde ¢abuk sikilip dikkatleri dagilabilmektedir. Bu sebeple

gorsel sergiler bu 6zellikleri goz 6niinde bulundurularak diizenlenmelidir.

Gorsel 35: Miami Cocuk Miizesi Saglik Boliimii, 2021, https://bit.ly/3MxcgUN

Falk (2000, s. 115-117) ¢evresel yeniligin okul dis1 ortamlarda 6grenme tizerindeki etkisini
inceleyerek yeni ortamlarin 6grenmeyi carpici bigimde etkiledigini agiklamaktadir. Serbest
secim kosullarinda gerceklesen 6grenmenin 6nemli bir kismi, yenilik arama davraniginin bir
sonucu oldugunu dile getirmektedir. Ornegin, miize ziyaretgilerine 6zellikle neden geldikleri
soruldugunda, daha once gormedikleri veya yapmadiklari bir seyi gormek ve yapmak
istedikleri seklinde bir agiklama getirmektedirler. Cocuk miizeleri de ¢ocuklar igin okuldan
farkli olarak hem eglenme hem de yeni bir 6grenme ortamidir. Cocuklarin okul disinda bir
mekanda alternatif 6grenme yollar1 6grenmesi ve gercek nesnelerle aktif bir sekilde calisma
olanagi bulmasi, gozlem, mantik, yaraticilik, hayal giicii ve begeni duygularinin olugsmasina
ve gelismesine katkida bulunmaktadir (Unal ve Pmar, 2017, s. 2901). Cocuklarin kullanim
amacina uygun, 6grenimlerini destekleyici 6zellikte tasarlanan mekanlar, ¢ocuk ve mekan

iligkisinin saglikl1 bir sekilde kurulmasini saglayacaktir.
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2.3 Cocuk Miizelerinin I¢ Mekan Bicimlenisindeki Degerlendirme Parametreleri

Yukarida incelenen ¢ocuk miizelerinin mekansal ve sergileme o6zelliklerini i¢eren bir tablo
hazirlanmistir. (Tablo 1) Bu tablo kaynaklar taranarak ve tezin iginde bulunan ana ve alt
basliklar siizgecten gegirilerek elde edilen verilerden olusturulmustur. Cocuk miizeleri ile
ilgili caligma yapacak kisilere bir temel olusturmasi i¢in hazirlanmistir ve bundan sonra
yapilacak olan ¢alismalara bir altlik olmas1 hedeflenmektedir. Tablonun igerigi tasarimcinin
ve igverenin goriismeleri sonucunda, miizenin sundugu imkéanlar ve gereksinimleri
dogrultusunda genisletilebilir. Igerigi genisletilmis tablonun bir 6rnegi béliim 3.4’te Sehit
Cuma Dag Miizesi 6rnegi lizerinden hazirlanmistir. Tablonun altinda bulunan degerlendirme
Olciitleri kullanilarak miizenin sagladig1 6zelliklerin miizede ne yogunlukta kullanildigi
belirlenebilir. Mekan ve sergi 6zelliklerinin hangi gereksinimi kapsadigi da tablo {izerinde
belirtilmistir. Bir ¢ocuk miizesi kurulurken saglikli bir cocuk mekéan iliskisi kurabilmek
adna; algisal, teknik, estetik ve psiko-sosyal gereksinimleri karsilayan nitelikler bu tabloda
listelenmistir. Bir¢ok farkli tasarim disiplini bu tabloyu bir rehber olarak kullanarak ¢ocuk

miizelerinde ihtiya¢ duyulan 6zelliklerin kontroliinii saglayabilir.
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Cocuk Miizeleri Mekan ve Sergi
Ozellikleri
Dinamik sergi tasarimi:

Interaktif sergileme iiniteleri
Uygulamali (Hands-on) sergiler
Coklu ortam araglarinin kullanimi
Farkh doku, malzeme ve renk
kullanima:

Dogal malzeme kullanimi
Ozgiir hareket alanlari:

Motor becerilerini
gelistirebilecekleri oyun alanlari
Ergonomik odl¢iilere uygun
donati elemanlari:

Fiziksel ve sosyolojik
ozelliklerine uygun yonlendirme
tabelalar1 ve panolar

Farkh konseptlerde hazirlanan
boliimler

Alternatifli etkinlik mekanlar
Sinema salonu, kiitiiphane,
kafeterya, vb.

Cesitli ve etkili aydinlatma
kullanimi

Sergileme elemanlarinin
biitiinciil tasarlanmasi

Mekén sinirlarini belirleyici
tasarim ogeleri

Deger

Teknik
Gereksinim

Estetik Psiko-sosyal
Gereksinim  Gereksinim

Degerler: * Uygulanmams ** Cok Az uygulanmis ***Uygulanmis **** Cok uygulanmis

Tablo 1. Cocuk miizesi i¢ mekan ve sergileme 6zellikleri degerlendirme tablosu
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3.BOLUM: SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESi ORNEGININ
INCELENMESI - MEVCUT DURUM ANALIZI

Bu boliimde Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi islev semasi, dolagim ve yonlendirme
yaklasimi, mekan organizasyonu, sergileme tiirleri, aydinlatma tiirleri ve donati
yaklagimlarina gore degerlendirilecektir. Miizenin teknik, estetik ve psiko-sosyal boyutlar

ile mevcut durum analizi yapilacaktir.

Gorsel 36: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi Giris Dis Cephe, Kisisel Arsiv, 2022

1968 yilinda Ankara’da MTA biinyesinde kurulan Tabiat Tarihi Miizesi, Nuran Unsal ve
Affan Yatman tarafindan tasarlanan yeni binasina 24 Mayis 2011 tarihinde taginarak yeniden
ziyarete acilmistir. Miize 4.000 m? alana kurulmustur. Tabiat Tarihi Miizesi Tiirkiye’de
kurulan ilk ve en biiyiik doga tarihi miizesi olmasi sebebiyle biiyiik dneme sahip bir miizedir.
Bu miizenin se¢ilmesinin sebebi cocuk miizesi olarak tasarlanmamis olmasina ragmen miize
yetkilisinden alinan bilgiye goére ziyaretci kitlesinin biiylik bir ¢ogunlugunu g¢ocuklarin
olusturmasidir. 2021 yil1 ziyaretg¢i sayis1 155.239, 2020 yil1 89.354 ve 2019 yili 180.549
kisidir.*

*Miize gorevlisi ile 02.03.2022 tarihinde yapilan bireysel sozlii gériismede bu bilgilere

ulasilmistir.
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Miize ii¢ kat ve alt1 boliimden olugmaktadir. Ayn1 zamanda miize biinyesinde Enerji Parki
bulunmaktadir. Giris katta gilines sistemindeki gezegenlerin tanitilmasiyla baslayan
sergileme diizeni uzaydan diinyaya dogru bir yolculuk olarak tasarlanmistir. Ug kattan
olusan miizenin giris katinda uzay, gilines sistemi ve gezegenlerin tanitilmasi ile baglayan
ziyaret, diger katlarda diinyanin ilk evreleri, fosiller, omurgali omurgasiz canli 6rnekleri ve

cesitli mineral ve siis taglarinin sergilenmesi ile sonlanmaktadir.
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DANISMA
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MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESI GIRIS KAT

Gorsel 37: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Giris Kat Yerlesim Plan1, 2022, https://bit.ly/3rMhkeC

Giris katta danisma, planetaryum ve bilim kiiresi, gecici sergi boliimii, egitim boliimii, giines
sistemi, gorme engelliler boliimii, miize magazas1 ve tuvaletler bulunmaktadir. Gérme
engelliler boliimiinde, engelli ziyaretcilere rehberlerle birlikte sergileme iinitelerinin iginde

bulunan nesnelere dokunarak egitim imkani sunulmaktadir.

Gorsel 38: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Gérme Engelliler Bolimii, 2022
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MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESI

Gorsel 39: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, 1. Kat Yerlesim Plani, 2022, https://bit.ly/3tTa7fQ

Birinci katta bitki fosilleri, tek hiicreli ve ¢ok hiicreli canlilara, omurgali ve omurgasiz
hayvanlara ait ¢ok sayida fosil sergilenmektedir. Prehistorya boliimiinde tarih Oncesi
insanlarin kullandigr aletler sergilenmektedir. Diyorama béliimiinde ise Tiirkiye’de bulunan
hayvan ve bitki 6rneklerinin gercek yasam alanlarimin canlandirmasi bulunmaktadir. Bu
boliimde Anadolu panteri, kizil akbaba gibi tilkemizden 6nemli 6rneklere yer verilmektedir.

Karstik magara modeli canlandirmasi bu katta ziyaretgilere sunulmaktadir.
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MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESI 2. KAT

Gorsel 40: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, 2. Kat Yerlesim Plan1, 2022, https://bit.ly/3fQZ923

Miizenin ikinci katinda, mineral 6rnekleri, kayaclar, yurtiginden ve yurtdisindan temin
edilen kristaller ve siis taslar1 sergilenmektedir. Tiirkiye Madencilik Tarihi boliimiinde
madencilige ait nesneler bilgileriyle birlikte vitrinlerde ziyaretgilere sunulmaktadir. Tiirkiye

Yeralt1 Kaynaklar1 boliimiinde ise, enerji hammaddeleri, siis taslari, 6zel mineral ve taslar,
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metalik madenler ve endiistriyel hammaddeler bulunmaktadir. Ayn1 zamanda bu katta bayan

mescidi bulunmaktadir.

‘ BILIM TUNELI

@ SERGI ALANI
":) BAY MESCIDI

MTA SEHIT CUMA DAG TABIAT TARIHI MUZESI 3. KAT

Gorsel 41: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, 3. Kat Yerlesim Plan1, 2022, https://bit.ly/3AxG4vh

Ucgiincii katta Bilim Tiineli bulunmaktadir ancak bu béliim ziyarete kapatilmistir. Bilim
Tiinelinde, Turkiye’deki jeolojik alanlarin, Giiney Afrika’daki safari parklarinin, deniz
altindaki biyolojik cesitlilik ve ¢igekler ve cesitli animasyonlarla sunulmaktadir (MTA,
2021). Ayn1 zamanda bu katta bay mescidi bulunmaktadir.

3.1 Teknik Gereksinimler

Miizenin 6n cepheden bir girisi bulunmaktadir. Yapi karma plan tipolojisine ve serbest yonlii
dolasim semasina sahiptir. Serbest yonlii dolasimda ziyaretciler gidecekleri yonii kendileri
secerek ilerlerler. Katlar arasinda dolasim biitiin yap1 boyunca rampalar ile saglanmaktadir
ayni zamanda iki asansorii bulunmaktadir. (Gorsel 42) Bu rampa, giris kat danigsma
boliimiinde bir merkezden baslayarak katlar boyunca spiral seklinde ilerlemektedir ve zemin
doseme malzemesi olarak yumusak bir malzeme olan homojen pve kullanilmistir. Miize
igerisinde rampa baskin bir yonlendirme elemani olarak kullanilsa da miize genelinde kati

ve kisitlayict bir yonlendirme diizeni bulunmamaktadir.
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Gorsel 42: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Katlar Aras1 Dolagim Sistemi, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Sergileme elemanlarinda bilgilendirmenin ve yonlendirmenin etkisinin zayif oldugu
gozlemlenmistir. Bu durum ziyaret sirasinda bazi béliimlerin ziyaretgiler tarafindan fark
edilmemesine neden olmaktadir. Omegin; 1. Katta bulunan magara bolimii icin
yonlendirme tabelasi bulunmamaktadir (Gorsel 43). Bu boliim ayn1 zamanda slayt gosterimi
icin kullanilmaktadir ve bu sebeple 151k yogunlugu azdir. Bir¢ok ziyaret¢i sergi alaninda

ilerlerken magara boliimiinii fark etmeden geri donmektedir.

Gorsel 43: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Magara Boliimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021
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Miize icerisindeki mekan organizasyonu ve dolasim konsepte gore ayrilan sergilemelerle
olusturulmustur. Boliimlere verilen isimler tabelalarla gosterilmektedir. Bu tabelalar yiiksek
bir noktada konumlandirildig1 ic¢in, ¢ocuklarin algilamada ve okumada zorlandiklari
gozlemlenmistir (Gorsel 44). Tabiat Tarihi Miizesi’nde danisma bdlimiinde duvara
yerlestirilen miize haritas1 konumu ve yiiksekligi sebebiyle ¢ocuklar algilamakta giiclik
¢cekmektedir.

Gorsel 44: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Omurgasiz Canlilar ve Omurgali Canlilar B6liimii, Kisisel

Arsiv, Kasim 2021

Genel olarak sergileme {initelerinin, tefris ve donatilarin Olgiileri antropometrik o6l¢ii
standartlarinda ve hedef kitle grubu olan ¢ocuklarin fiziksel yapilarina uygun boyutlarda

tasarlanmustir.

Miize 6n cephesinden ve cati agikliklarindan dogal 1s1k almaktadir (Gorsel 45). Dogal
aydinlatmanin etkisi 1.katta bulunan Dinozorlar Boéliimiinde hissedilmektedir. Bu
acikliklardan alinan dogal 151k hem mekéan algis1 olarak hem de mekan 1s1s1 olarak sicaklik
katmaktadir. Miizelerde kullanilan giinigiginin kontroliiniin zor olmasi sebebiyle sergilenen

nesnelere zarar verme ve golge gibi problemlerle karsilagilabilmektedir.
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Gorsel 45: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Cat1 ve Cephe Agikliklari, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Yapay aydinlatma olarak direk ve dolayli yayilim saglayan spotlar ve paneller
kullanilmaktadir. Kullanilan yapay aydinlatmalarin bazi bdliimlerde yetersiz kaldigi
gozlemlenmistir (Gorsel 46).

Vitrin i¢i sergileme {initelerinde hareket algilayici sensorler kullanilmaktadir. Ziyaret¢inin

hareketi ile vitrin i¢i aydinlatmalar devreye girmektedir (Gorsel 47).

Gorsel 46: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Sergi Bolimi, Kisisel Arsiv, Kasim 2021
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SULFURLER

Gorsel 47: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Sergileme Uniteleri, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Genel zemin dosemesi olarak kullanilan mermer soguk bir algi olusturmaktadir ve
malzemenin yapisi nedeniyle mekan igerisinde parlamaya ve gorsel konforun azalmasina
neden olmaktadir. (Gorsel 48) Sergileme {initelerinin yiizeylerinin camla kapli olmasi da bu
yansimanin boyutunu arttirmaktadir. Buna ek olarak zeminde farkli bir mermer kullanilarak
zemin gorlintlisiiniin kesilmesi mekanin akiciligini etkileyerek dikkat daginikligina neden

olabilmektedir.

N
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Gorsel 48: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Sergi Boliimii Zemin Dosemesi, Kisisel Arsiv, Kasim
2021
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Zemin, duvar dosemelerinde ve donati elemanlarinda kullanilan malzemelerin akustik
Ozelliklerinin zay1if olmasi, 6zellikle kalabalik ¢ocuk gruplarinin ziyaretinde sesin kontrolsiiz

dagilmasina neden olmaktadir. (Gorsel 49 ve Gorsel 50)

Gorsel 50: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Dinozorlar Boliimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021
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3.2 Estetik Gereksinimler

Tabiat Tarihi Miizesi 6rnegi estetik gereksinimler iizerinden incelendiginde hedef kitle olan
cocuklarin algilarim1 uyaran ancak bazi noktalarda eksik kalan tasarim kararlari
gozlemlenmistir. Duvar, tavan ve doseme gibi mekanin yapisal bilesenlerinde kullanilan
renk tilirleri, mekdnin algcak ya da yiiksek, dar ya da genis gibi boyutsal algisina etki
etmektedir. Ancak rengin anlasilmasi i¢in 151k ¢ok 6nemli bir faktérdiir. Mekani olusturan
bu fiziksel 6gelerin gorsel etkisi insanin mekanla kurdugu iliskinin etkisini de arttirmaktadir.
Miizenin yapisal bilesenleri olan zemin, tavan ve duvarlarda genel olarak agik renk tonlar1
kullanilarak genis ve yiiksek bir mekan algisi olusturulmustur. Sergi tinitelerinin igerisinde
kumas kullanilarak hem farkli bir doku olusturulmus hem de renk gruplandirmasi
yapilmustir. (Gorsel 51) Sergileme elemanlarinda kullanilan renkler mekana gorsel bir deger
katarken ayn1 zamanda ¢ocuklar i¢in ¢ok 6nemli bir uyarandir. Cocuklar ziyaretleri sirasinda
sergide  farklilasan  renkler  araciligiyla  eserleri  zihinlerinde  kodlayarak

gruplandirabilmektedir.

Gorsel 51: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Sergileme Uniteleri, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Miize icerisindeki dairesel dolagim alan1 ve bu alana baglantili sergi boliimleri ziyaretgilere
gorsel iletisim alani saglamaktadir. Sergi boliimleri toplama, biriktirme ve sergileme
yaklagimi ile olusturulmustur. Vitrin i¢i sergilemelerde eserlerle ilgili bilgilendirici panolar
tasarlanmistir. Sergilenen nesneleri tanitan panolarda nesneleri temsil eden piktogramlar
kullanilmistir (Gorsel 52-A). Mekan igerisinde kurgusal olarak duragan sergileme yontemi

kullanilarak ziyaretciye gozleme dayali bir deneyim sunulmaktadir. Ayni mekan igerisinde
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sergilenen nesnelerin bilgilendirme panolarinin ve sergileme seklinin ayni tasarim diline
hakim olmasi beklenmektedir. Miize genelinde kullanilan sergileme iiniteleri biitlinciil bir
tasarim yaklasimi ile diizenlenmemistir. Boliimler arast gegisler kat1 bir sinirla boliinmedigi
icin sergileme {iinitelerindeki form ve tasarim farkliligi dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda
biitlin  boliimler birlikte degerlendirildiginde ortak bir tasarim dilinin olmadig1

diistintilmektedir. (Gorsel 52- A, B, C ve D)

Gorsel 52: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Sergileme Uniteleri, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Miize igerisinde ayn1 tiirden nesnelerin sergilenme tekniginin de farklilagtig1 goriilmektedir.
Gorsel 53 ve gorsel 54°de goriildiigt gibi taslar farkli form ve yiikseklikteki kaidelerin
istinde ve farkli zemin doseme malzemelerinin istiinde tamimsiz bir alanda
sergilenmektedir. Bu durum sergilenen eserin etkisini azaltmaktadir. Aym tiirden diger
eserler Mineroloji Bdoliimii’nde bir vitrin icerisinde ve noktasal bir aydinlatma altinda
sergilenmektedir. Mineraloji Boliimiine ait sergileme alan1 2021 senesinde miizeye dahil
edilmistir. Bu boliimde sergilenen nesnelerin sergileme teknikleri ile mekéan iliskisinin daha

biitiinciil bir yaklasimla kurgulandigi diistintilmektedir.
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Gorsel 53

Gorsel 54: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Mineraloji Bolimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Yeterli imge ve uyarict bulunmayan mekanlar1 daha sonra zihinde canlandirilmak zor oldugu
icin mekan ve Ogrenilen bilgiler ¢ok hizli unutulmaktadir. Miizede ikinci katta bulunan
Magara Boliimiinde tasarlanan dogal karstik magara modelinde dikitler, sarkitlar ve siitunlar
1siklandirilarak ziyaret¢inin deneyimine sunulmaktadir (Gorsel 55). Gergcege yakin bir
sekilde tasarlanan bu bodliimde cocuklarin duyularimin uyarilmasi ile 6grendigi bilgiyi

zihninde diizenleyerek kaydetmesi saglanmaktadir.
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Gorsel 55: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Karstik Magara Modeli, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Miizede uygulanan zemin dosemesi, donati elemanlari, kaideler ve sergi alanlar1 arasinda
kurulan iliskide form boyutunda bir kopukluk bulunmaktadir. Dinozorlar bolimiinde ayni
mekan ve ayni1 bakis agisi igerisinde {i¢ farkli geometri bulunmaktadir. Yapinin sahip oldugu
dairesel formla orta alanda bulunan koseli formdaki yiikselti, birbiri ile ¢atisan zit bir iligki
kurmaktadir. (Gorsel 56)

Gorsel 56: Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Dinozorlar Béliimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021
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Gezegenler boliimiinde sergileme tinitelerinin dairesel formda tasarlanmasi, hem serginin
hikayesine yaptig1 ¢agrisim hem de ¢cocuklarin daha kolay gézlem yapabilmesi nedeniyle bu
alanlarda ¢ocuklarin sergi ile iletisiminin arttig1 gozlemlenmistir. Yine Gezegenler Boliimii
sergi tasariminda kullanilan renk, doku ve form ¢ocuklarin duyularina hitap eden ve ilgilerini

¢eken bir yaklagimda tasarlanmistir. (Gorsel 57)

Gorsel 57: Schit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Gezegenler Boliimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

3.3 Psiko-sosyal Gereksinimler

Cocuklarm gevre ile iletisim kurabilmeleri igin en iyi yontem dokunmaktir. Ogrenme ve
arastirmaya yatkin olan yapilar1 gordiikleri her seye dokunma istegi olusturmaktadir (Yazici,
2004, s.55). Biiyiik, sabit ve ti¢ boyutlu nesnelerin ¢ocuklarda dokunma ve kesfetme hissi
uyandirdig bilinmektedir (Yazici, 2004, s. 56). Miize icerisinde ¢cocuklarin dokunmasti i¢in
tasarlanan elemanlar ¢ocuklarin deneyerek etkili 6grenmesini saglarken miizede aitlik
duygusu hissetmelerini saglamaktadir. Gezegenler Bolimiinde gezegen maketleri ve
kumagla kapli tavan iizerinde yerlestirilen noktasal aydinlatmalarla yildizlar ve gokyiizii
tasvir edilerek uzay sistemi anlatilmaktadir. Cocuklarin dokunarak etkilesim kurabildikleri

bu boliimde gezegen maketlerinin ¢ocuklarin ilgilerini ¢ektigi gozlemlenmistir. (Gorsel 58)
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Gorsel 58: Schit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Gezegenler Boliimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Katlar aras1 dolasimin rampayla saglanmasi ¢ocuklara 6zgiir hareket alan1 saglamaktadir ve
ayni zamanda gezi sirasinda dikkat dagmikliginin Oniine gecilmektedir. Bu sayede

rehberlerin gruplar1 kontrolii kolaylasmaktadir.

Gorsel 59: Schit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi, Diyorama Bolimii, Kisisel Arsiv, Kasim 2021

Miizede birinci katta bulunan Diyorama Boliimii’nde Tiirkiye’de bulunan hayvan ve bitki
orneklerinin yagam alanlarinin canlandirmasi, vitrinler igerisinde ve ortada bulunan bir kaide
iistiinde sergilenmektedir. Bu boliim canlilarin doldurulmus o6rneklerinden olusan bir

koleksiyon icermektedir ve bu sebeple cam bdlme ile korunmaktadir. Cocuklarin ziyaretleri
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sirasinda orta alanda kaide distiinde bulunan hayvan Orneklerine dokunma istekleri
gozlemlenmistir. (Gorsel 59) Daha once aciklandigi gibi gorsel algilama biligsel siirecin
olusmasinda 6nemli bir yere sahip olmasina ragmen tek basina yeterli degildir. Cocuklar bu

bilgilerin kaliciligin1 mekan ve nesneler ile etkilesim kurarak saglanmaktadir.

3.4 Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi i¢ Mekan ve Sergileme Ozellikleri

Degerlendirme Tablosu

Yukarida mevcut durumu degerlendirilen Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi mekan
Ozellikleri ve sergileme Ozellikleri gereksinimler {izerinden incelendiginde bazi noktalarda
cocuk miizesi mekan ve sergileme 6zelliklerine sahip oldugu gozlemlenmektedir. Estetik
gereksinimler lizerinden incelendiginde hedef kitle olan ¢ocuklarin algilarini uyaran ancak
eksik kaldigi gozlemlenmistir. Katlar arasi gegisin rampalarla saglanmasi ¢ocuklari sergi
alanlarma ¢ekici bir etki olusturmaktadir. Bu yoniiyle kapsayici tasarim yaklagimini
giiclendirerek engelli bireylerin, okul gruplarinin ve kiigiik yastaki c¢ocuklarin miize
igerisindeki dolagimini kolaylagtirmaktadir. Miize igerisinde yonlendirme tabelalarinin zayif
ve c¢ocuklarin gelisimlerine uygun olmamasi gezinin etkisini azaltmaktadir. Sergi
boliimlerinin isimleri zeminde ve cesitli piktogramlar kullanilarak uygulanmasi ¢ocuklarin
miize icerisindeki dolasim ve yoOnlendirilmesini kolaylastiracaktir. Miizede dolasim ve
yonlendirmeyi kolaylastirmak icin ¢ocuklara hitap eden piktogramlarin kullanilmasi
cocuklar i¢in miize igerisinde glivenli dolasim ve kolay yonlendirme saglayacaktir. Miize
mekanmin girisinde haritalarla ¢ocuklara sergi akist ile bilgi vermek, onlari sergiye

hazirlama noktasinda olumlu bir etki olusturmaktadir.

Daha onceki boliimlerde sergileme alanlarinda ve mekén igerisinde kullanilan tasarim
elemanlarinin renk, doku, form gibi 6zelliklerinin mekanin estetik algisina deger kattigindan
bahsedilmistir. Bu 0&geler c¢ocuklarin duyularimi  harekete gegirerek Ogrenmenin
gerceklesmesinde yardimcr olmaktadir. Sergileme {niteleri i¢inde kullanilan renkler
¢ocuklar i¢in iyi uyarici olmaktadir ancak zeminde uygulanan bordo ve siyah renklerdeki
mermer seritler ile yapilan gegisler sinirlart belirsizlestirmektedir ve bu durum ¢ocuklarda
dikkat dagmikligina neden olmaktadir. Miize igerisinde ayni1 mekén icerisinde kullanilan
bilgilendirme panolarinin ve sergileme tnitelerinde tek bir tasarim dilinin kullanilmamasi
gorsel konfor agisindan rahatsiz hissettirmektedir. Miizede yeterli imge ve uyarici
bulunmadigi gézlemlenmistir. Bu durum mekanda &grenilen bilginin ¢ok hizli unutulmasina

neden olmaktadir.
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Boliim 2.3’de hazirlanan ‘Cocuk miizesi i¢ mekan ve sergileme 6zelliklerini degerlendirme

tablosu’ gelistirilerek miizenin mevcut 6zellikleri yeni tablo tizerinden degerlendirildiginde

asagidaki sekilde bir tablo olusturulmustur.

Cocuk Miizeleri Mekan ve Sergi
Ozellikleri

Duyusal deneyim
Ozgiir hareket alanlar1
Farkli doku, malzeme ve renk kullanimi
Dogal malzeme kullanimi
Dinamik sergi tasarimi
Interaktif sergileme finiteleri
Uygulamali (Hands-on) sergiler
Teknoloji tiriinlerinin kullanimi
Coklu ortam araglarinin kullanimi
Farkl1 konseptlerde hazirlanan bolimler
Cesitli ve etkili aydinlatma kullanimi

Ergonomik odlgiilere uygun donati
elemanlari

Mekan sinirlarini belirleyici tasarim
ogeleri

Motor becerilerini gelistirebilecekleri
oyun alanlart

Yazili materyallerde temel diizeyde dil
kullanimi

Alternatifli etkinlik mekanlar1 (sinema
salonu, kiitiiphane, kafeterya, vb.)
Sergileme iinitelerinin biitiinciil bir
yaklagimla tasarlanmasi

Yanstitict 6zelligi olmayan zemin
malzemelerinin kullanimi1

Cocuklarin fiziksel ve sosyolojik
ozelliklerine uygun yonlendirme
tabelalari, haritalar, gérseller ve panolar
Mekani olusturan 6gelerde ve donati
elemanlarinda agik renk ve dogal doku
kullanimi

Oran-oranti, 6lgek, vurgu, ritim, denge
gibi tasarim ilkelerinin sergileme
tasarimlarinda 6ne ¢ikartilmasi
Cocuklarin i¢giidiisel davraniglarini

(kesfetmek, tirmanmak, emeklemek, vb.)

destekleyen alanlar

Deger

*k*k

*hk*k

**

**

**

**

**

**k*

**

**k*

**

**

*k*k

**

**

Teknik Estetik Psiko-sosyal
Gereksinim = Gereksinim | Gereksinim

X
X X
X X
X X
X X
X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Degerler: * Uygulanmamis ** Cok Az uygulanms ***Uygulanmis **** Cok uygulanmis

Tablo 2. Sehit Cuma Dag Tabiat Tarihi Miizesi i¢ mekan ve sergileme 6zellikleri degerlendirme tablosu
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4. BOLUM: SONUC

Bugiine kadar yapilan arastirmalar, gocuklarin gereksinimleri ve mekan ile kurduklar iliski
g6z Oniinde bulundurularak tasarlanan mekanlarin fiziksel, bilissel ve psiko-sosyal
gelisimlerinin tizerindeki olumlu etkilerini ortaya ¢ikarmistir. Giiniimiizde ¢ocuklar igin
tasarlanacak ¢ocuk miizelerinin gocuklarin gelisim siire¢leri planlanarak tasarlanmasi
kapsayici tasarim yaklasimini ileri boyutlara tasiyacaktir. Gegmiste kurulan ve faaliyetlerine
devam eden farkl tiirdeki miize yapilari ise biinyelerinde olusturacaklari ¢ocuk boliimii ile
cocuklarin miize deneyimlerinin verimliligini arttirmig olacaklardir. Bu bdliimler miizenin
bir 6zeti gibi kurgulanarak, ¢cocuk miizelerinin kii¢iik birer 6rnegi niteliginde tasarlanmalidir.
Ornegin cocuklar miizede gozlem yaptiktan sonra, kendileri igin tasarlanan gocuk
boliimiinde miizedeki eserlerin ii¢ boyutlu yazicilardan ¢ikan modellerini dokunarak
inceleyebilir veya ¢esitli uygulamalar yapabilir. Mevcut miize yapilarinda burasi miizenin
bir eklentisi olarak tasarlanabilir. Tasarlanan bu mekéanlarda ¢ocuklar miizenin diger
boliimlerinde gozlemledikleri bilgileri deneyimleme firsati bulacaklar. Cocuklar nesneleri
duyularmi kullanarak algilamaktadirlar. Algiladiklarini, kendi yontemleri ile ifade ederek
nesneyi ve Ozelliklerini O0grenmektedirler. Cocuklara miizede sergilenen nesnelerin
kopyalarina dokunma ve inceleme firsatinin verilmesiyle, yorum yapma, karsilastirma ve
elestiride bulunma gibi edinimlerle diisiinerek, 6neri gelistirebilirler (Unal ve Pinar, 2017,
s. 2908). Bir nesneye dokunmak nesne hakkinda daha agik, net, kolay anlasilir ve
hatirlanabilir imgeler yarattigini arastirmalar kanitlamistir. Ogrenme eylemi icerisinde daha
fazla duyunun kullanilmasi imgeyi daha agik ve uzun siireli kilmaktadir (Onur, 1986’dan
alintilayan: Abaci, 1996, s. 46). Cocuklarin nesneye sadece bakmasi tanimalari i¢in yeterli
gelmemektedir. Cocuklarin nesneyi tam olarak taniyabilmesi i¢in tesvik etmek, nesnenin
ozelligini gostermek ve yasanmis birikimleri kazanmay1 6gretmek gerekmektedir (Usbas,

2010, s. 41-42).

Cocuklar smirsiz bir hayal giiciine ve merak duygusuna sahiptir. Cocuk miizesi mekan
tasarimlar1 ¢ocuklarin hayal giiciine ulasma amaci ile planlanmali ve ¢alismalar bu amag
dogrultusunda yiiriitiilmelidir. Onlarin hayal giicline hitap eden ilgilerini aktif tutan
renklerin, dokularin, teknolojinin kullanildigi ¢ocuk miizeleri ve i¢ mekan tasarimlari
yayginlastirildik¢a bu alanda gelisme sansimiz olacaktir (Silav, 2014, s. 360). Klasik
miizelerde oldugu gibi nesnelere dokunma yasaginin aksine maket ve plastik nesnelerle

dokunmaya ve deneyimlemeye dayali etkilesimli sergileme alanlari tasarlanmalidir.
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Cocuklarin dikkat ve odaklanma siirelerinin kisa olmasi sebebiyle sergileme bdliimlerinde
isitsel algilarin1 uyaran dinamik bir sergi diizeni olusturulmalidir. Ozellikle z kusag1 ve
sonraki nesiller teknoloji ile i¢ ige biiyiidiikleri icin mekansal olarak farkli yiizeylerle onlarin
ilgilerini aktif tutacak interaktif sergileme alanlar1 miizeye olan ilgilerini arttirmak i¢in
onemli bir noktadir. Dokunma duyularim1 harekete gegiren dijital ekranlarin, hareket
sensorlerinin, kullanildig interaktif sergileme diizenleri kurgulanmalidir. Farkli nesnelerin
birlesmesiyle aktif hale gelen modiiler sergileme iiniteleri tasarlanarak, aktif bir katilim
saglayan c¢ocuklarin mekana ait hissetme duygulari pekisecektir. Sergi bdoliimlerinde
cocuklarin biitlin duyu organlarini harekete gecirecek gorsel imajlar, sesler, kokular ve
benzeri uygulamalar dikey ve yatay diizlemlerde bir biitliin igerisinde planlanmalidir.
Miizeler ¢cocuklarin kesfetme ve hayal giiclinii kullanarak her konuda bilgi sahibi olmalarini
saglamaktadir. Bu nedenle bu mekanlarda cocugun hareketlerine cevap veren, hareketlerini
yonlendiren ve ¢ocuklar icin cazip gelen sergileme teknikleri kullanilmalidir. Yazici’nin da
(2004, syf.70) belirttigi gibi c¢ocuk miizelerinde Onemli olan, miizenin barindirdig:
kavramlarla ve fiziksel yapisiyla ¢cocuklari dogru yonlendirerek, onlar igin saglikli bir ¢evre
olusturabilmektir. Cocuklarin biitiin bu gereksinimleri miizelerde yapilacak teknik

diizenlemelerle gii¢lendirilmelidir.

Farkli konseptlerde boliimler tasarlanarak i¢ mekanlar renk farkliliklari ile birbirinden
ayristirilmalidir.  Vitrin i¢i sergileme metinleri ¢ocuklarin okuyabilecegi yiikseklikte
yerlestirilmeli ve vitrinleri fiziksel Ozelliklerine uygun ergonomik bir sekilde
tasarlanmalidir. El, g6z, kulak ve benzeri motor becerilerini gelistirebilecekleri oyun alanlari
kurgulanmalidir. Tasarim siirecinde ¢ocuklarin fikirleri alinarak, oyun alanlari onlar igin
daha eglenceli ve verimli bir hale doniisebilir. Oyunun birlestirici yonii sayesinde oynayarak
O0grenme deneyimini yasayan cocuklarin hem psiko-sosyal hem de biligsel gelisimleri
desteklenmektedir. Sergi diizenlemeleri ziyaret¢inin her ziyaretinde daha fazlasini
gorebilmesini saglayacak sekilde planlanmalidir. Cocuklarin eglenerek o6grendigi aktif
katilim saglayarak her konuda bilgi sahibi olabildigi bir miize kurgusu hazirlanmalidir
(Y1ilmaz, 1996, s. 118). Farkli yas grubundan ¢ocuklar i¢in farklt 6§renme yontemlerinin
uygulanabilecegi sergi diizenlemeleri yapilmalidir. Miize i¢ mekanlarinin bu yaklasimla

tasarlanmasi ¢ocuklara giiven duygusu kazandiracaktir.

Cocuk miizelerinin gelecegin yetigkin bireyleri olan ¢ocuklara katkisina ek olarak

bulunduklar sehrin kiiltiir ve turizmine katkisi da oldukc¢a fazladir. Diinyada bilinen 6nemli
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miizelerin, bulunduklar sehirlerin kiiltiir ve turizmine ayni zamanda sehrin markalagmasina
biiyiik katkida bulunduklar1 bilinmektedir. Cocuk Miizeleri Birligi’ne liye olan miizelerin
yaklasik yiizde 69’u bulunduklari iilkelerin baskentlerinde yer almaktadir ve yaklasik yiizde
75’1 bulundugu sehri markalagtirarak bolgenin sembolii haline gelmistir. Bu miizelerde
diizenli olarak planlanan etkinliklerle c¢ocuklar i¢in yeni ve farkli deneyimler
tasarlanmaktadir (Karadeniz, 2009, s. 75). Tirkiye’de kurulacak olan ¢ocuk miizeleri Milli
Egitim Bakanlig1 ile baglantili ¢alisarak miifredat konular1 miize egitim programlari ile
birlikte desteklenebilir. Ornegin miizelerde belirli yas grubundaki ¢ocuklara gegici sergiler
diizenlenerek donem igerisinde derslerde ogretilen bilgiler sergilemelerle miizelere adapte
edilebilir. Okullarin miifredat plani ile baglantili ve belli araliklarla giincellenebilen miize
programlarinin hazirlanmas1 okulda aldiklar1 egitimi tamamlayict nitelikte olacaktir.
Gelismis tlkelerde cocuk miizeleri okulda verilen egitimin devami olarak kabul
edilmektedir. Sergileme {initeleri modiiler bir sistemle tasarlanarak okullarda, alisveris
merkezlerinde ve c¢ocuklarin kullanic1 olarak bulundugu mekanlarda gezici sergiler
diizenlenebilir. Laboratuvar alanlar1 kurarak c¢ocuklarin bilime olan ilgilerinin ve
meraklarinin artacagi, deneylere tesvik edici mekanlar olusturulabilir. Cocuklarin aileleriyle
iliskilerini hedef alan etkinlikler diizenlenebilir. Sergi béliimlerine ek olarak sosyal yasama

katkida bulunan ¢esitli etkinliklerin diizenlendigi kafe ve benzeri mekanlar tasarlanabilir.

Tirkiye’de cocuklarin fiziksel ve biligsel gelisimlerine yonelik tasarlanan miize
mekanlarinin sayisinin artmasi egitim ve sosyal alanlarmin gelismesine biiyiik bir katki
saglayacaktir. Gelecegin potansiyel yetiskin ziyaretgileri olan ¢ocuklar i¢in egitim kurumu
gorevi goren ¢ocuk miizeleri, cocuklarin erken yasta aligkanlik kazanmalarimi saglayarak
kiiltiirel gelisimlerini destekleyecektir. Bu hedef dogrultusunda miize egitiminin her yas
grubundan ¢ocuklara verimli ve amacina uygun bir sekilde gergeklestirilmesi i¢in birgok
disiplin bir arada calisarak planlar ve programlar hazirlanmalidir. Miizeler, Milli Egitim
Bakanligi, okullar, pedogoglar, mimarlar ve diger tasarim disiplinleri is birligi icerisinde

calisarak ¢ocuklar i¢in her anlamla kaliteli zaman gegirecekleri mekanlar tasarlanmalidir.

2.3’de olusturulmus olan tablo bundan sonra yapilacak ¢ocuk miizesi calismalarinda
kullanilabilir. Miizeler kendi biinyelerinde g¢ocuklara yonelik mekanlar ve etkinlikler
hazirlayarak ¢ocuklarin bulunduklar1 mekanlarla kurduklar iliskinin gelismesine destek
olmalidir. Bundan sonra yapilacak calismalarda buna yonelik bir takim arastirmalar

yapilabilir. Bu arastirma hazirlanirken biitiin miize tiirlerinin ¢ocuk ziyaretcileri ile olan
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iletisimlerini giliclendirmelerinin sosyal, egitim ve tasarim alanlarina saglayacaklari
katkilarin 6nemi fark edilmistir. Bu nedenle Tablo 1°de hazirladigim degerlendirme
parametreleriyle ¢cocuk miizesi olmayan diger miize tiirleri i¢in de ¢ocuklara yonelik yeni

mekansal diizenlemeler veya eklemeler yapilabilir.
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