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0z

“Zoetrope Algisinin Seramik Form ve Yuzeylerde Yorumlanmasi” isimli galismada
iki b6lum yer almaktadir. Birinci Bélim; Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'nin tanimi,
Zoetropenin nasil calistigi ve Zoetropeye benzer tirlerine yer verilmistir ve
Zoetrope (Yasam Tekerledi)nin bir pargasi olan oyun, oyuncak konularina

deginilmigtir.

ikinci BélUm; uygulamalar bélimiinde ise, seramikten yapilmig, 6zgiin calismalar
olan kadin formlari ve kadini anlatan nesneler (izerinde deneysel Zoetrope ve Op-
art'tan izler olusturulmustur. Bu konulara ek olarak dizen ve dizensizligin
meydana getirdigi hareketten bahsedilmistir ve yanilsama kavrami icerisinde, diger
konular olarak yanilsamanin olusum agsamasi yer almaktadir. Yanilsamayi da
icinde barindiran, Op-Art ve Kinetik Sanatin birbiriyle olan iligkisi ve farkli

sanatcilarin da ¢alismalarina yer verilerek anlatiimigtir.

Anahtar Sozciikler Zoetrope (Yasam Tekerlegi), seramik, oyuncak, optik sanat,
kinetik sanat, kadin.



INTERPRETATION OF ZOETROPE PERCEPTION ON CERAMIC FORMS AND
SURFACES
Supervisor: Prof. Tugrul Emre FEYZOGLU

Author: Girci GUL

ABSTRACT

There are five chapters in the study named “The Interpretation of Zoetrope
Perception on Ceramic Forms and Surfaces”. First part; The definition of Zoetrope
(Wheel of Life), how Zoetrope works and similar types of Zoetrope are given, and
the game and toy subjects that are a part of Zoetrope (Wheel of Life) are
mentioned.

Second part; In the applications section, traces of experimental Zoetrope and Op-
art were created on female forms and objects describing women, which are
original works made of ceramics. In addition to these issues, the movement
created by order and disorder is mentioned and the concept of illusion includes the
formation phase of illusion as other subjects. The relationship between Op-Art and
Kinetic Art, which also includes illusion, and the works of different artists are

explained.

Keywords Zoetrope (Weel of Life), ceramic, toy, optic art, kinetic art, woman.
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GiRIiS

Zoetrope karton veya metalden yapilmis, Uzerinde esit aralikli (genellikle 13 adet)

dikey yariklar bulunan silindirik bir ylizeyden olusur. Silindirik ylzeyin icinde

yariklarin altina denk gelecek sekilde Uzerinde baski figlrler olan bir serit

yerlestirilmistir. Seridin Gzerindeki resimler belirli bir hareketin bdlinmis an

durumlaridir ve esit aralikli yariklarin aralarina gelecek sekilde yerlestirilirler.

Silindirik ylizey oturdugu ayak Uzerinde el yardimiyla dondurilebilir. Bu dénme

hareketi esasinda yariklardan bakan izleyici imajlarin hareketlendigini gorur, bu

illizyona dahil olur (Ustiin, 2015, s. 24).
Bugunin hizla degisen teknoloji dunyasinda ve gesitliligin daha da arttigi
zamanda, Zoetrope (Yasam Tekerlegi) gibi eski donem aygitlarinin, ginimuize
kadar gelip farkli iglevlerle de olsa kullaniliyor oldugu gorulmektedir. Zoetrope
(Yasam Tekerlegdi) sinema ve televizyon tarihinin ilk buluglarindandir ve kameranin
bulunusuna bir oncuduar. Zoetrope (Yasam Tekerlegi), sonradan sinema ve
televizyon tarihinde farkli icatlarin da bulunmasiyla islevini zamanla yitirmis ve
oyuncak olarak kullaniimaya devam etmistir. Zoetrope (Yasam Tekerlegi),
gunumuzde hala udretilmekte ve cocuklar tarafindan oynanmaktadir. Bununla
birlikte modern ¢cagdas sanatin op-art gibi bazi akimlarda da kullanimina vesile

olmustur.

Op-Art da Ressamca-Soyutlama Sonrasi anlayisi icinde gorilmektedir. Op-Art,
‘Optical Art’, yani optik sanat, 1960-1965 yillari arasinda Il. Diunya Savasi
sonrasinda Ozellikle Avrupa’da gelisen ve giderek ABD’de dekorasyon iglerinde
uygulama alani bulan, duygusal resim anlayiglarina ve Action Painting ile
lekeciligin boyasal sarhosluguna ve rastlantiya dayanan igglidisel otomatik yazi
resmine bir tepki olarak ortaya ¢ikan sanat hareketlerinden biri olmustu (Turani,
2010 s. 742).

Op-art akiminin temeli yanilsamadir. Yanilsama algilarimizda yanilgilar sonucu
meydana gelmektedir. Tek ve iki boyutlu ylzeylerde U¢ boyutluymus gibi
gOrmemizi saglayan sey yanilsama ile olusmaktadir. Op-art'ta yanilsama, ilerleyen
teknolojiyle birlikte, teknik anlamda da hizli bir yukselise ge¢mistir. Fransiz asilli,
1906 Macaristan dogumlu Victor Vasarely, Op-art akiminin en o6nemli
temsilcilerindendir. Vasarely, iki boyutlu resim calismalarinda, renk kontrastlari,
siyah-beyaz, aciklik-koyuluk dengesi ve derinligi kullanarak yanilsama

olusturmaktadir.

Aslinda Op Art siyah-beyaz boyama resim anlayisina yeni bir bakis agisi
getirmistir. Yanilsama ve karsitlikla olugan algi yanilsamasi i¢in her zaman renk
gerekli degildir. Gestalt kuraminda aciklandigi gibi sekil-zemin iligkisini kurma
isteminde olan beyin, kompozisyonun geregi ortaya ¢ikan paradokstan etkilenir
ve algisal yanilsama ortaya ¢ikar. En ilging ve sasirtici etkiler siyah/beyaz ve
griyle olusturulabilmektedir. Siyah ve beyaz arasindaki keskin kontrast ve gézde
olusturdugu karsit-renk etkisi form ve cizgisel yapilari etkiler. Bu durumda
beyindeki etki tamamen renkten bagimsizdir. Bu sebeple bircok Op Art sanatgisi



c¢alismalarinda siyah/beyaz ve griyi kullanmistir. Siyah ve beyaz arasindaki keskin
kontrast genellikle tamamlayicidir ve renkten cok daha gugli bir etki olusturur
(Tugal, 2012, s.113).

Optik yanilsama da geometrik temel 6geler de énemli bir yere sahiptir ve bilimsel
matematik hesaplamalarina dayanir, hareket ve lekecilige karsi gelismistir. Op-Art,
anlatimciligi reddeden bir sanat akimidir, biling ve bilingaltimizi dogrudan gorsel
duyumuzla algilayarak, yanilsama ile etkilemektedir. Op-art eserlerine bakildiginda
izleyicinin herhangi bir bilgiye sahip olmadan maksimum derecede etkilendigi
gorulebilmektedir. Bu nedenle glundelik yasamimizin da igine girmistir. Optik
sanatla birlikte ortaya c¢ikan eserler moda olarak giysilerin kumaslarinda
kullanilmasinda da etkili olmustur. Daha ¢ok resimler Uzerinde denenmis iki
boyutlu yapitlarin Gzerinde optik sanati kullanarak tg¢ boyutluymus hissi vermesini
saglamaktadir. Kinetik sanattan farki yapitlarda hareket ediyormus hissi vermesi
ama hareket etmemesidir. Op-art insan algilarini dogrudan etkilemektedir. Op-art
yapitlar olusturulurken teknolojiden de yararlanilabilir. Belirli bilgisayar programlari
kullanilarak daha hizli ve kolay sonuglara ulasilabilmektedir ya da kinetik
sistemlerin isikla olusturulmus duzenekleri de op-art yapitlarina yardimci

olabilmektedir.

Seramik, resim, grafik hangi sanat eseri olursa olsun, izleyicinin dogrudan algisini
hedeflemektedir. Cizgi ve desenlerin tekrarlanmasindaki siklik ve yogunluklarina
goOre yapitlarda bosluk, derinlik, hacim ve hareket ediyormus izlenimi, devinimi
gormek mumkuandur. Op-art sanatin yani sira geometri, matematik gibi bilim
dallarina da yer vermigtir. Bilim adamlari da optik sanat akimi hakkinda galismalar
yapmistir. Optik sanat goz ile beynin birbiriyle iliskisi ile baslamistir. Daha sonra
gorme sonucu algilama surecinde izleyicide psikolojik etki olugturmaktadir. Sadelik
optik sanat eserleri icin dnemlidir. Karmasik olan desen ritmik dizen, doku tekrari
eserin butunligunud bozmaktadir. Bu akimda duzenlilik, mantik ve hesaplama

birbiriyle baglantilidir.

Bu nedenle bu calisma kapsaminda gerceklesen 6zgun cgalismalar olan kadin
formlari ve kadini anlatan bazi nesneler Uzerinde op-art desenler denenmistir.
Kadin dogasi geredi dogurgandir. Kadin bedeni guzelligin semboludar bundan
dolayl kadin bedeni felsefe ve sanatta yaraticihdin kaynagr olmustur. Kadin,

disiligi, bedeni ve dogunganligiyla en gozde varliktir. Seramik kadin formlarda ve



kadini anlatan nesnelerde: kadinin dogurganhgi, kadin ve gocuk, kadin ve bedeni
gibi konular, Zoetrope (Yasam Tekerlegi) ve Op-artla bulusturulmustur.

Oyuncaklarin ortaya ¢ikis nedeninin ne oldugunu anlamak igin oncelikle oyun
nedir sorusunun cevabini ve gocuklari bilmek, anlamak gerekmektedir. Oyuncak
konu olarak yine kadinin varligina dayandigini gormekteyiz. Kadinin, bedeni,
dogurganligi, kadin ve gocuk, gocuk ve oyun, ¢cocuk ve oyuncak hepsi birbiriyle

baglanti icerisindedir.

Bu sanat calismasinin amaci Zoetrope (Yasam Tekerledi)nin hareketinden

esinlenerek, seramik formlarda nasil bir hareket etkisi biraktigini gdézlemlemektir.

Bu sanat raporundaki seramik eserlerde, hareketli ¢alismalar yaparken ne tir
problemlerle  kargilagildigi, Uretim asamasinda sorunlarin  tekrarlanip

tekrarlanmayacagi ve goéruntt bozukluklarina yol agip agmayacagi incelenmistir.



1.BOLUM: ZOETROPE ALGISININ SERAMIK FORM VE
YUZEYLERDE YORUMLANMASI

1.1.Zoetrope (Yasam Tekerlegi) Nedir?

Gérsel 1. Zoetrope. Ece Ustiin. 2015. Sinematogratif Uretim: Mekan ve Zaman Deneyiminin
Bedenlesmesi. istanbul. istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii. .25

Zoetrope, Yunanca bir kelimedir, “Zoe- Hayat/Yasam” ve “Trope-Donls” anlamina
gelmektedir. Bu kelimeler birlestiginde Zoetrope adini almaktadir. Turkcede
Zoetropeye “Yasam Tekerlegi ya da Carki” denmektedir. Zoetrope (Yasam
Tekerlegi) silindirin iginde, duragan halde olan resimleri hareket ediyormus gibi

gOsteren bir aygittir.

Zoetrope (Yasam Tekerlegi), ici bos bir silindirden olusmaktadir. Bir kagit Uzerinde
hareketin her ani resmedilerek (fotograf da olabilir) ard arda sirali bir sekilde
silindirin i¢ kismina yerlestiriimektedir. Bu her bir goruntudeki sahne kendisinden
bir dnceki gorintlyl takip etmektedir. Silindirin dig kisminda dikey esit araliklarla



duzenli delikler bulunmaktadir. Bu delikler silindirin i¢ kismini gérmemize yardimci

olmaktadir.

1.1.2. Zoetrope (Yasam Tekerlegi) Yaraticisi William George Horner (1786-
1837)

William George Horner ailenin en buylk c¢ocugudur ve babasi Wesleyan
papazidir. Kendisi Horner'da dogmustur. Kingswood School'da egitim gordikten
sonra ayni okulda 4 yil gibi kisa bir sirede mudurlige 1806 yilinda ylkselmigtir.
Burada 3 yiIl mudurlik yaptiktan sonra 1809 yilinda ayrilmistir. Olene kadar
Groswenor Place, Bath’da “The Classical Seminary” adinda kurdugu kendi
okulunu yonetmigtir. William George Horner, (9 Haziran 1786- 22 Eylul 1837)
klasiklerde uzman, sayi ve yaklasim teorileri, fonksiyonel denklemler, ayni
zamanda optik Uzerine genis kapsamli yazilar yazan onemli bir matematikgidir.
Horner genc yasta yasamini yitirmistir. 1834’te ingiliz Matematikci William George
Horner dnceden yapilmig birka¢ aygiti gelistirmesiyle Zoetrop (Yasam Tekerlegi) ni
tasarlamistir ve buna “Daedatelum” (bazi kaynaklarda ise “Daedaleum” olarak

gecgmektedir) ismini vermistir.

Daha sonra Fransiz bir mucit Pierre Desvignes tarafindan Fransa’ya getirilmis ve
“‘Daedatelum” olan onceki ismi “Zoetrope” olarak degistiriimis ve bu ismiyle
piyasaya surulmustur. Zoetrope, 1860 yillarinda Avrupe ve Birlesik Devletlerde
populer olmustur. Cogunlukla ilk yapilan Zoetrope (Yasam Tekerledi)nde
hayvanlarin hareketlerinin oldugu resimler goérulmektedir. Bu nedenle hayvan
resimlerinden esinlenerek Yunanca kelime olarak, hayvanat bahgesinden (yasam)
ve donus-hareket olarak turetilmistir. Zoetrope (Yasam Tekerlegdi) orijinalleri ahsap,

metal ve kartondan yapilmistir.



Gorsel 2. ispanya’daki Altamira magdarasinda, devinim ifadesi verilebilmek icin 8 bacakli olarak
¢izilmis yaban domuzu figura. (http://www.themovingarts.com/) Erigsim: 08.05.2020

1.1.3. Zoetrope (Yagsam Tekerlegi) Nasil Caligir?

Gorsel 3. Zoetrope (Yasam Tekerlegi) https://www.puntovernal.com/en/the-zoetrope/f-41,
Puntovernal, The Zoetrope. Erisim: 08.05.2020



http://www.themovingarts.com/)
https://www.puntovernal.com/en/the-zoetrope/f-41

Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'ndeki silindir belirli bir hizla tek bir yonde donerken
deliklerden bakildiginda, i¢ kismindaki resimler hareket ediyormus gibi
gorunmektedir.  Silindir déndikge igindeki resimler canlaniyormus hissi
vermektedir. Silindirin iginde tek basina yalnizca birer resim olan resimler Zoetrope
(Yasam Tekerlegi)nin donmesiyle hareket ediyormus hissi vererek anlam
kazanmaktadir. Silindir donduruldugunde, ard arda sirasiyla gegen hareketsiz
resimleri, dar uzun deliklerden bakan goz bir araya getirir ve bdylece duran
resimlerde hareket yanilsamasi olugsur. Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'nin donme
hizi ne kadar fazla olursa silindirin icindeki resimlerin hareketleri de o kadar net
olmaktadir. Resimlerin hareketlerinin netligini silindirin donme hizi belirlemektedir.
Silindiri dondirme yoénl, dondirme hizi kadar 6nemlidir. Ters ydne dogru

donduruldagiande resimlerdeki hareketler anlamini yitirmektedir.

Ik Zeotrepe (Yagam Tekerlek)'leri M.O. 180 yilinda Cinliler kullanmislardir. Cinliler,
“Zoetrope (Yasam Tekerlegi)ni “fantazileri goérunir kilan boru” olarak
adlandirmislardir. Ginumuizde 19. Yy.'In baslarina dayanan bu eski analog aygit
gunumuz teknolojisiyle harmanlandiginda, 3 boyutlu baski hareketleri, heykel
serisi, gifler (), 1sikla dans eden 3B baski Zoetrope (Yasam Tekerlegi), 4-motion
serisi gibi érnekler yer almaktadir. Zoetrope (Yasam Tekerlegi) edlence amaciyla
yapiimis bir oyuncaktir, ilk icat edildigi zamanlarda teknoloji gelismedigi icin
silindirik kism1 el ile dondurtlmektedir. GUnumuzde ise teknolojinin de gelismesiyle
bundan yararlanarak belirli bir mekanizmayla donduridlmesi saglanmistir. Zoetrope
(Yasam Tekerle@i)'nin icine 1sik dizene@i de yerlestiriimistir. Zoetrope (Yasam
Tekerlegi)'ni dondurdagumizde silindirin igindeki resimleri hareket ediyormus gibi
gormemizdeki etkenlerden biride, bes duyu organimizdan biri olan gézumuzle
gordigimuiz zaman goz yanilsamasinin gerceklesiyor olmasidir. Sanki hareket
ediyormus izlenimi vermesi bu duruma baglidir. Bu oyuncagin temel alt yapisi
biraz illizyon (yanilsama), biraz da hareket etmesi 6zelligine baglidir. Bu oyuncak

hala gunumuzde ¢ocuklar tarafindan oynanmaktadir.

Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nden esinlenerek zamanla daha gelismis ve farkli
aygitlar ortaya ¢ikmistir. Bu aygitlar; praksinoskop (proxinoscope), kinetoskop,
cinematograf ve kaleidoskoptur. Zoetrope (Yasam Tekerlegi) animasyon ve



sinema tarihinin en 6nemli buluglarindandir. Daha sonra yayginlagarak oyuncak
olarak yerini almaktadir.

Gorsel 4. Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'nin igindeki film seritleri, www.bonhams.com Erigim:
08.05.2020

1.2. Praksinoskop (Proxinoscope)

Gorsel 5. Praksinoskop Ornegi. Ece_UstUn. 2015. Sinematogratif Uretim: Mekan ve Zaman
Deneyiminin Bedenlesmesi. istanbul. istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitlis(. s.26.


http://www.bonhams.com/

Praksinoskop, 1877 de Charles Emile Reynaud tarafindan Fransa’ da icat
edilmistir ve patenti de yine kendine aittir. Zoetrope (Yasam Tekerlegi), daha sonra
gelistirilerek ortasinda Uzeri pargali olan ikinci bir silindirik ayna olan parcga
eklenerek yeni bir aygit tasarlanmistir ve o tasarlanan oyuncagdin ismi
praksinoskop olmustur. Zoetrope (Yasam Tekerledi)ne bazi mekanizmalari
benziyor fakat aralarindaki fark ortasindaki ayna duzenegi ve silindirin dis
kisminda belirli bir siralamada olusturulmus delikler ve yariklarin olmamasidir.
Praksinoskopa, Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nde oldugu gibi silindirin igine ard
arda dizilmis belirli resimler vyerlegtiriimistir. Ard arda vyerlestirilen resimlere
dondurdldagud zaman ortasindaki ayna dizenegdinden bakilmaktadir. Sinema
yapimlarinin ilk temelini animasyonlar olusturmaktadir. Animasyonlarin temeli,
birbiri ardina yapilmis ¢esitli karakter ve nesnelerin hareket agamalarinin gizilmesi
ya da resmedilmesi esasina dayanmaktadir. Asama asama ilerleyen ve birbirine
bagli olan bu oyuncak tirleri farki versiyonlariyla gelismeye devam etmektedir.
Genellikle icindeki belirli bir dizende siralanmis resimlerin sayisi 9 ila 12 arasinda
degismektedir. Bu sayilar oyuncagin buyuk ya da kiguk boyutta oluguna baghdir.
Optik oyuncaklarin ¢izimi ¢ok gesitlidir. Tamamen tasarlayan kisinin yaraticiligina
baglidir. Duragan resimlerin bulundugu silindirin donduriimesiyle resimler hizla
birbirini kovalamaya baglar ve hareket illizyonu meydana gelir. Praksinoskoptaki
sistem ¢ok basittir. Tamamen ilkel yontemlerle zahmetsizce tasarlanip yapiimigtir.

ic ice gecmis iki tane silindir, aynalar ve hareketli resimlerden olugmaktadir.



Gorsel 6. Eadweard Muybridge'in Yaptigi Hayvan Hareketleri. Ece Ustiin. 2015. Sinematogratif
Uretim: Mekén ve Zaman Deneyiminin Bedenlesmesi. Istanbul. Istanbul Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitisi. s.27.

Edweard Muybridge, Stanford da bir at c¢iftliinde hayvanlarin hareketlerini
g6zlemlemistir. Kosarken hareket halindeki atlarin her anlarinin fotograflarini
cekmistir. Hayvanlar ve insanlar Uzerindeki incelemelerini tek bir duzlemde
birlestirip hareketi aktarmak istemistir. Daha sonra Zoopraxiscope adi verilen bir

aygit icat etmisgtir.

1.3. Kinetoskop (Kinetograf) Kinescopel
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Gorsel 7. ilk Kim Buldu, icatlar-Mucitler-Bilim Adamlari, Thomas Edison Icatlari,
https://www.ilkkimbuldu.com/thomas-edison-icatlari/ Erisim: 17.04.2021
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Thomas Alva Edison ampullu bulan ve gunumuzde hala Dunya’da en ¢ok patentini
alan 6nemli icatlar yapmis bir mucittir. Edison; Dunyayi degistiren ¢ok buyuk icatlar
yapmistir. Edison 1888'de hareketli fotograflari yapip ve goésteren makineler
tasarlamigtir. Bu isin buyuk bir kismini asistani W.K.L. Dickson yuklenmistir.
1847'de Ohio’ da dodan Thomas Alva Edison’'un 1894’teki icadina Kinetoskop
denmektedir. Kinetoskop; kineto “hareket” ve izlemek “scopos” kelimelerinin
birlesmesinden olugsmaktadir. Edison dncelikle 1892 yilinda 35 mm’lik film seridi
icat etti. Film seridi kisa araliklarla ¢ekilmis fotograf karelerinden olusmaktadir. Bu
icadini perdeye yansitmak yerine kinetoskop adini verdigi buyuk bir kutunun icine
yansitmistir. Bu kutunun igindeki film sadece bir kisi izleyecek sekilde
tasarlanmistir. Kisinin filmi izleyebilmesi i¢in cihazin Ustinde goézetleme deligi
vardir. Gozetleme deliginden saniyede 46 kare hizla ge¢mektedir. Bugunkui
sinemanin ilk temelleri bu icat sayesinde olugsmustur. Birbiri ardina dizilmis film
seridindeki resimlerin ortasinda 1sik kaynagi bulunan bir kasnak vardir. Kasnak
dondugu zaman ekranda hareketli bir goruntt olugsmaktadir. Kinetoskop elektrik ile
calismaktadir. Edison bu icadini fazla énemsemeyip patentini almamistir. 1894
yilinda New York’ un Broadway kentinde Kinetoskop tanitiimig, halkin begenisini
kazanmayi basarmistir ve girisimcilere satimistir. Girisimciler Kinetoskop
sayesinde para kazanmaya basmalamistir. Girisimcilerin, Kinetoskoptan para
kazanmalarindaki neden gériintileri izleyiciye parayla géstermeleridir. ilk hareketli
film yapilip kaydedilmesi kinetoskop sayesinde olmustur. Bu alet ekrana
yansitiimayan sadece gozetme deliginden izlenebilen filmlerin dizenli bir hizla
donmesini saglayan bir kutudur. Kinetoskop hareketli goruntuleri c¢ogaltip
kaydetmektedir. Diger bir Ozelligi ise gorlntl ve sesi birlikte kaydetmesidir.

Edison’un ilk filmlerinden biri “Fred Ott’'un Hapsiriyor” isimli gértntuleridir.
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1.4. Sinema- Cinematograf

Lo ceni malographe L ny
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Gorsel 8. Cinematograf.
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/7/73/CinematografProjection.png Erigim:
17.04.2021

Sinema; cinema, cinematographe hareketli gériinti kaydeden cihazdir. ilk kullanim
1895 Louis Lumiere Fr. Mucit. Kinema; hareket, kineo kivew; hareket etmek,
devinmek (Nisanyan So6zlik). Sinema; TDK tarafindan; herhangi bir hareketi
duzenli araliklarla pargalara bolerek bunlarin resimlerini belirleme ve sonra bunlari
gOsterici yardimiyla karanlik bir yerde, bir ekran veya perde Uzerinde yansitarak
hareketi yeniden olusturma isi (Tirk Dil Kurumu [TDK]). ilk olarak sinema 1824
yilinda laboratuvardaki galismalariyla Peter Mark Roget'in Londra’da c¢izdigi, cizgi
resimleri disk Uzerine yapistirmasi ve diski dondirmesiyle baslamistir. Sinema
hareketli resimlerin belirli bir zaman diliminde hizli olarak gosterilmesiyle ortaya

cikmigtir.  Sinema guzel sanatlarin bir dali olarak kabul edilen sanat dalidir.
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Cizilmig goruntulerin 1sik yardimiyla perde uzerindeki hareketli goruntilere sesin
de eklenmesiyle, anlatim teknigi olan senaryoyla (kurgu) olugsmaktadir.

Zaman aygitin igindedir ve imajlarin birbiri ardina dizilmesini saglar. Bu sekilde

sinema aslinda suni bir hareket ve sinematografik bir illizyon yaratir. Sinemada

illtizyonun kaynag olan hareket, kamera tarafindan bitiinsel olarak kaydedilir,
birbirinden kopuk fotograflarla ayristirilamaz (Ustiin, 2015, s.31).

ilk cikis amaci sadece eglence olan sinema 20. Yiizyllin basinda ticaret ve
sanayide de ylkselmistir. ilk zamanlarda teknoloji gelismedigi igin filmler sessiz
yapiimaktadir. Daha sonra sinemada ses ve goruntu birlikte kullaniimaya
baslanmistir. Sinema sadece eglence araci olmak yerine ayni zamanda bilgi ve
kaltar birikimi, sosyal, ekonomik acidan farkli dustnce ve fikirleri beraberinde
getiren ¢ok yonlu anlatim aracidir. Sinemada insan goézu en O6nemli etkendir.
Cunku sinemanin temelinde, beynin gozin agtabakasi Uzerine dusen goruntu
sayesinde, hareket etmeyen belli bash goéruntileri, hareket ediyormus gibi
algilamasi esasi yatmaktadir. Sinemanin kurgu dili senaryo, aydinlatma (isik),
gorsel duzenleme, edebiyat, tiyatro, estetik dluzey ve plastik sanatlar
kapsamaktadir. Sinema, seyreden izleyiciye gulmek, aglamak, mutlu olmak,
heyecanlanmak, dusunmek, Uzilmek, bilgi sahibi olmak gibi cesitli duygulari
yasamalarina neden olmaktadir. Ginimuzde sinemada ki en 6énemli araglardan
biri de kameralardir. Sinema, 20. yy. dan itibaren dnemli bir sektor haline gelmistir.

Tarih icinde hareketli gorintinin ve dolayisiyla kameranin icat edilmesinin

yolunu agmak igin ilk olarak bilim insanlarinin goéziin bir kusurunu kesfetmeleri

gerekiyordu. Bu kusur ise; birbiri ardina gelen ve birbirinden kuguk farkhhklar

gOsteren 16 adet resmin 1 saniye igerisinde yani; saniyede 16 kare seklinde

oynatiimasiyla goéziin bu tek tek resimleri bltiinsel bir hareket gibi algilamasiydi.

Bilim insanlari géziin bu kusurunu 19. yiizyilda kesfettiler. Bu kesifle Uretilen optik

oyunculardan ginumiz son teknoloji kameralara gelene kadar kamera

teknolojileri hi¢ duraksamadan gelisti ve ilerledi. Insanin hep daha iyiye sahip

olma istegi bu gelisimi kamgcilayan en bulyik etmen oldu. llk zamanlarda

gorintiinin sadece gorinmesi yeterken zamanla insan goézinin goérdigine en

yakin goriintlyl ve en yakin kaliteyi aramaya basladi ve glinimuzde insanin bu
seruveni hala devam etmektedir (Caliskan, 2016, s.4).

Sinematografi Lumiere Kardesler 1894 yilinda geligtirmislerdir ve ilk gosterilerini
Paris Grand Cafe’de yapmiglardir. GorlUntlleri kaydetmeye ve kaydedilen
goruntuleri, bir ekran Uzerinde gdstermeye yarayan aygittir. Cinematografinin
kelime anlami hareket ile yazmadir. Cinematograf sabit goruntllerden hareketli
goruntulere gegisi ile birlikte ortaya ¢ikmigtir. Lumiere kardeslerin ilk filmi 15 kare
hizinda c¢ekilmis 55 saniyelik “arrival of a train at la ciotat” isimli filmidir. Bu film
Paris Grand Cafe’nin bodurumunda 28 Aralik 1895 yilinda 25 kigilik izleyicisine
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Ucretli olarak gosterilmistir. ilk zamanlarda filmler kisa sireli, renksiz ve sessiz

izlenmistir.

1.5. Kaleidoskop
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Gorsel 9. Kaleidoskop, https://www.lafsozluk.com/2010/10/kaleydoskop.html

https://4.bp.blogspot.com/1EF2h3TsOCwW/WQZYosHYOLI/AAAAAAAAKk20/cvP8Fv1plccPUSOtSNIl

fuOsuS3ky6PQCLcB/s1600/kaleydoskop cicek durbunu.jpg Erisim: 17.04.2021

Kaleidoskop kelimesi Yunanca bir kelimedir. Kalos (guzel), eidos (bigim) ve scopos
(izlemek) sozcuklerinin bir araya gelmesiyle turemistir. GOz ile delikten igeri
bakildigi zaman ayna, mercek ve c¢ok renkli desenlerin hizlica gectigi oyuncak
durblndur. Cigek durblnu, surekli dedisen manzara olarak da adlandirilmaktadir.
1816 yilinda iskog¢ Sir David Brewster tarafindan icat edilmistir ve patentini yine
kendisi 1817 vyilinda almigtir. Patent sirasindaki hatasi yuziunden baskalari
tarafindan, oyuncak durbin kolaylikla kopyalanmis ve taklitlerinin ¢ikmasina
sebep olmustur. Hatasi yuzinden bu icadindan c¢ok para kazanamamistir.
Oyuncak durbuniin ici koyu renkli ya da siyahtir. icinde (¢ tane ayna
bulunmaktadir. Tuy, pul, cam kiriklari, boncuk, naylon, saydam kagit, kuguk
parcalara bolunmus renkli kagitlar vb. gibi bircok malzemelerden yapilmaktadir.
Durbunun deliginden bakildigi zaman bu malzemeler ve aynalar yardimiyla gesgitli

desenlerin oldugu goérulmektedir. Desenler 1s1gin yansimasiyla olugsmaktadir ve
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goruntuleri hafif bulaniktir. Dirbani hareket ettirdikge igindeki desenlere tekrar
bakildiginda ayni deseni gormek mumkun degildir. Kaleideskop yapiminda
kullanilacak malzemelere rahatlikla ulasilabilir ve gunimuizde herkes kolaylikla

yapabilmektedir.

1.6. Oyun

t 3 |
Gorsel 10. Oyun. https://www.birgun.net/haber/oyun-cocuklar-icin-temel-bir-hak-257436 Erigim:
17.04.2021

Oyun: “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence” (Turk Dil Kurumu [TDK]). “Turkge’ de oyun kelimesi oy (gukur) dan oy-
un/oyun (ger¢ek anlami gukur agma), anlam geniglemesiyle oynamak, biriyle
edlenmek, aldatmak... anlamindadir” (Eyuboglu, 2017, s.520). Orta Asya
Tarklerinden Yakutlar samana oyun adini verirlerken, Turkmenistan’ da ise saman
toreninin timune oyun adi veriliyordu. Yani oyun kelimesi ginumuz Turkge’sine
Orta Asya Samanizm’inden kalmis bir kelimedir. Oy-un, gergek anlami gukur
acmak oldugu halde, zamanla “vakit gegirmeye yarayan ve belli kurallari olan
eglence” anlamini kazanmigtir (Guner, 2002, s.5). Oyunun tanimi farkh kaynak ve

sozluklerde verilmistir.
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Shakel (2002), suya baktiginda kendi imajini algilayabilen yetiskin ya da gocuk
karakterlerin olusturdugu grubun o gunlerde insanlik diye isimlendirilen ilk
oyuncular olup, havada ugusan bir kemik, tas ya da agag¢ parcasinin oynanilan ilk
oyuncaklar oldugunu belirtmistir. Bu baslangi¢ ayni zamanda buglnkiu modern
oyun ve oyuncaklarin da temellerini atmis, bugiin hala duran suya tas atarak
egleniyor olmak anlam kazanmistir (Ak, 2006, s.41).

Oyun yoluyla 6grenme ve eglenme sadece ¢ocuklar olarak sinirlandiriimamalidir.
Oyun, egitimciler, aile bireyleri, yetiskinler hatta hayvanlar (oyuncu niteligindekiler)
icin de 6nemlidir. Beslenme, uyku, Ureme ve eglence (oyun) hayvanlarla birtakim
ortak ihtiyaglarimizdandir. Ornegin, oyun igin kavga eden kdpekler, lazer 1siginin
pesinden kosan bir kedinin, eglendigini dusundugumuz c¢ok sayida hayvanlari
gobrmek mumkundur. Hangisinin eglence, hangisinin kendini ve ¢evresini korumak,
hangisinin Ureme, hangisinin avlanma ya da ogrenme surecinde oldugunu
anlamak zordur. Bir hayvanin avlamak igin ugras verdigi hareketleri bizi
eglendirdigi igin bizler oyun oynadiklarini zannediriz. Aslinda hayvanin hareketleri
oyun oynamaylp sadece hayatta kalmak igin verdigi mucadele ya da 6grenme
surecini gostermektedir. Genel olarak ¢cogu hayvanlarin 6grenme streci, avlamak
icin sergiledikleri davranislar, hayvanlarin dogal yagsamindaki hayati islevleri bizi

edlendirdigi icin bize oyun gibi gelmektedir.

Oyun belirli bir kurala dayali, egitici ve 6gretici 6zelligi olan, oyuncak olmadan da
sadece oyun araci ile her canl tarafindan oynanabilen, oynarken eglendiren
davraniglarin butunuduir. Fiziksel, s6zel ya da malzemeler ile insanlarin fikirleri
veya cevresindekiler ile iliskilendirilmis zihinsel oyun aktiviteleri icermektedir. Oyun
her canlinin butin evresinde var olmustur. Yetiskinlerde ¢ogu zaman bos
zamanlarini doldurmak ic¢in yapilan bir etkinlik olarak degerlendiriimektedir.
Yetigkinler oyun oynama isini ciddiye almadan, sadece eglenmek i¢in yapsa da
¢ocuklar i¢in bu durum pek de dyle sdylenemez, gocuklar hayatini oyun Uzerinden
kurar. Oyun yetiskinler icin degil, cocuklar icin ciddi bir istir. Oyunda cevre bir
etkilesim égrenme araci olarak kabul edilebilir. insanlar ve hayvanlarin dogasinda
oyun i¢cguidusu bulunmaktadir. Oyunlastirma kavrami, ¢esitli 6grenme ortamlari,
rutin gundelik hayatimizin sikiciigindan kurtularak cesitli eglenme ve 6grenme

ortamlari icinde oyunun temel amag olmasini 6nemli hale getirmektedir.

Oyuncakla, oyun araci farkli kavramlardir. Oyun araglari sadece oyun iginde var

olmaktadir ve oyun bittikten sonra anlami ortadan kalkan nesnelerdir. Gelisi guzel
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elinizi kullanarak saginizla oynarken, sagcimiz oyuncak degil oyun araci olmaktadir.
Sek sek oynamak, yere tebesirle gizilen gizgi, bestas oynarken oynadigimiz taslar,
ip atlarken oynanilan ip oyuncak degil oyun aracidir. Bu &rnekler daha da
cogaltilabilir. Dolayisiyla etrafimizdaki her nesne ya da malzeme, tas, toprak,
yaprak, dugme, agag, cicek, tencere, ellerimiz, sagcimiz aklimiza gelen hersey
oyun araci olabilmektedir. Nesnel olmayan oyun araci olmadan da oynamak
mumkundur. Kendi kendimize sarki soyleyip eglenmek, ziplamak, yerden yuksek
oynamak, yakalama¢ oynamak diye adlandirdigimiz oyunlar oyun araci olmadan
oynanilmaktadir. Bu bilgilere 6rnek olarak “Oyun aracina donmeye basladik. Ben
bu ikisini ayiriyorum. Oyuncak ¢ocugun, eline alip oynayabildigi seyler, oyun araci
ise cocugun icine girebildigi, Ustiine cikabildigi seyler oldugunu belirtmektedir’
(Onur, 2010, s.373) demisgtir.

Oyun gelisen teknolojiye bagh olarak her gegen gun bilgisayar oyunlarina artan
ilgiyi beraberinde getirmektedir. Dikkat ve konsantrasyon sorunu olan oyuncuda
eglenceli bir ¢ozum yaratilabilmektedir. Hayatimiza teknolojinin girmesiyle
oynanan oyunlar gesitlenmistir. Teknolojik araglar dogru kullanildiginda egitici,
eglenceli zaman gegirmelerini saglamaktadir. Artik sadece sokak oyunlari,
oyuncaklar yok, insanlarin kolaylikla ulasabildigi, saatlerini harcadigi dijital ortam
var. Teknoloji oyunlari, oyuncaklari, yasami degistirmektedir. Eskiden sokaklarda
kosup ziplayan cocuklarin yerini dijital oyunlar almistir. Geleneksel olarak
tanimlanan sokak oyunlari artik unutuldu. Bunun nedeni teknolojinin bazi bireyler
ve cocuklar tarafindan iglevselligini bozacak sekilde fazla kullaniimaya
baslanmasidir. Bu durum Kkisilerde fazla radyasyona maruz kalmasi, gdorme ve
durus sorunlari, daha az hareketten kaynaklanan fiziksel sorunlar ve sosyal

iligkileri olumsuz yonde etkilemektedir.

1.6.1. Sanat ve Oyun Arasindaki iliski

Sanat ve oyun arasindaki iligkiye ilk kez 18. Yizyil sonlarinda |. Kant isaret
etmisti. Kant, oyunu sanat olarak goriiyordu, sanat ciddi oynanan bir oyundu.
Sanatta tipki oyunda oldugu gibi sonucun belirsiz oldugu bir faaliyette insanin
mesgul olmasi ve tatmine ulasmasi s6z konusudur (Glner, 2002, s.12).

Sanatg¢l da oyuncu gibi hayal dunyasinda eserini olusturmaktadir. Her ikisi de bizi
gundelik problemlerden uzaklastirmaktadir. “Oyun insanin ilk sanatidir’” diyen
(Jean-Paul) bu sdzleriyle sanat ve oyun arasindaki benzerlikleri 6ne sunmaktadir.

Sanatginin eserlerine ceza verilmedigi gibi oyun oynayana da neden oynadin



denilmez. Bu iki kavram icinde masum ve temiz duygular barindirmaktadir. Oyun
oynayanda, sanatgi da sevgiyle yapmaktadir isini.

Oyun alaninin kendine 6zgu bir dizeni de vardir. Hayatin karmasasi iginde

oyundaki diizenin nitelikleri (gerilim, denge, salinim, zitlik, g¢esitleme, birbirinin

yerine gegcme, birbirine eklenme, ayrilma ve ¢6ziim) estetiktir ve bicim yaratma

kaygisiyla doludur. Ayni seyleri sanat yapitlar igin de sdylemek mumkuindur.

Sanat yapitlarinin da oyunda oldugu gibi kendilerine 6zgi duzenleri vardir
(Tufekci, 2013, s.14).

“Kant'in dusunceleri, Schiller tarafindan takip edilmis ve oyun-sanat iliskisi daha
da ileri gotirilmustir. Schillere gore sanatin temeli oyundur ve glzellik bu
oyunun amacidir. Artistik tat ve oyundan alinan zevk arasinda daima bir paralellik
vardir” (Guner, 2002, s.13).

Oyun ve sanatta ortak Ozellik 6zgurluktir. Her ikisi de isini yaparken, hayal
dinyasina yonelir ve glndelik hayatin sikintilarindan uzaklasir. Sanatla ugrasan
insanlar, sanatini icra ederken zamanin nasil gegtigini anlamazlar. Oyun oynarken
de zamanin akip gitmesi, sanat icra ederken de birbiriyle benzerlik tagimaktadir.
insanlar hayatlarini sanat ve oyunlarla genisletebilmektedirler. Oyun ve sanatta
guzellik, haz uyandiran, dis dunyayla baglantisini o an igin unutup sadece oyun ve
sanata odaklanilan, i¢inde 6zgur dusunceler bulundurmaktadir. “Oyun sanat iligkisi
yalnizca estetik dizlemde kalmaz. Sanatgl bazen kendine konu olarak oyunu ya
da oyuncagi segerken bazen de oyuncak, sanat¢inin urettigi sanat objesine
donusur” (Guner, 2002, s.16). Sanatci, tipki bir ¢ocuk gibi sonsuz mavilige,
huzura, 6zgurlige, buylk bir hazla sanatin sonsuz derinligine gomulmektedir.
Oyun oynayan bir ¢ocuk gibidir sanatgi. Bedeni ve zevklerin gelismesinde sanat ve
oyun 6n plandadir. Oyunda oldugu gibi sanatin da yasi yoktur. Sanat, sonsuz ve
Ozgurdir. Sanat ve oyun egitici ve 0ogretici Ozelliklerinin olmasinin yanisira
yasamsal bir gereksinime ihtiya¢ duymaktadir.

Sanat tarihinin en oyuncu adamlarindan biri Picasso’dur demek pek de yanlig

olmaz. Picasso atblyesini “laboratuar”, resmi ise “ruhun oyunu” olarak goriiyordu.

Plastik sanatlarin hemen her dalina el atmis ve hepsinde de oyuncu kimligini

sergilemistir. Meshur korluk takintisi, onun, kibist uygulamalarda dokunma hissini

en ¢ok abartan sanat¢i olmasina neden olmustur. Séyle demistir: “Ressam igin

sadece konuyu sevmek gibi bir gercek vardir ve ressamin gdzlerini, daha iyi
Otsuin diye kor edilen kusun gozleri gibi cikarmak gerekir. (Giner, 2002, s.26).

1.6.2. Oyuncak

Oyuncak kavrami oyundan tuaremistir. Oyunun birgok farkli tanimlari vardir,

oyuncak ise herkes tarafindan bilinen az tanima sahiptir. Oyuncak: “Oyuncak,

18



oyna-acak” (Nisanyan Sozluk), “Oyuncak; oynayip, edglenmeye yarayan hersey”
(Hangerlioglu, 2017, s.374), “Oyun araci” (Turk Dil Kurumu [TDK]), oyuncak; oyun
(eglenme oynama)-dan oyun-cak/oyuncak (oyun oynamaya yarayan arag,
cocuklarda). (Eyuboglu, 2017, s.520). Oyuncak; “Cocugun bes duyusunu ve
duygularini uyaran, degerlendirme ve uygulama yetilerini gelistiren, bedensel ve
sosyal gelisimini hizlandiran bir oyun aracidir (Guner, 2002, s.38). Bazi

kaynaklarda anlamlari bu sekilde verilmektedir.

Oyuncak denilince ilk akla gelen gocuklardir. Genellikle oyuncaklar, ¢ocuklara
yonelik Uretilip, cocuklar tarafindan oynanmaktadir. Oyuncaklar; belirli nesnelere
anlamlar vyukleyerek ya da yuklemeden, c¢ocuklari, insanlari, hayvanlari
eglendirmektedir. Oyuncaklar, oyunu surdlirmemize yarayan bir aragtir ve oyuna
tesvik edicidir. Gunimuzde bazi oyuncaklar, gercek bir kahraman, varlik ya da
karakterlerin taklididir. Oyunun, oyun oynayan oyuncunun Uzerindeki etkileri ve
gelisimi ne kadar énemliyse, oyuncaklar da énemli bir yere sahiptir. Onemli olan
dogru yerde, dogru zamanda, dogru kisiye, dogru oyuncaklari sunabilmektir.
Oyuncaklar oyuna ektir, glzelliktir. Oyuncaklar insanlarin hayal dunyasidir ve zevk
nesneleridir. Oyuncaklar, bazen gecici bir sureligine heves edilip, onunla eglenceli
zaman gecirdikten sonra unutulup bir kdseye birakilandir, bazen de higbir zaman

unutulmayip baktikca guzel anilari hatirlatandir.

Genellikle oyuncaklari yetigkinler yapmaktadir. Yetiskinler kimi zaman, ¢ocuklarin
oyun dunyalan igin, kimi zaman da bir tutku ya da gecimlerini saglamak igin
oyuncaklar yapmiglardir. Yetiskinlerin hayatina uyum saglayan oyuncaklar,
cocuklarin kendi gugclerini farketmelerine de yardimci olmaktadir. “Oyuncaklarin en
baylk c¢ekiciligi bize dunyayr minyatir halinde gdstermeleridir. Oyuncaklar
cocuklarin kendi guclerini fark etmelerine ve yetiskinlerin dinyasina uyum
saglamalarina yardim eder” diyen Antoni Burton (1986) oyuncaklara duyulan
gereksinimimizi bu sozleriyle agiklamaktadir.

Oyuncaklar gecmisle baglantili olmalarina ragmen asil iglevleri degismemistir.
Cografi, kilturel, ekonomik farkliliklar géstersede, oyuncagin dili evrenseldir. Oyun
ve oyuncak her kultirde nese ve mutluluk vermektedir. Oyuncaklar, iginde

bulundugu bdlgenin ekonomik, kiltur ve sosyal Ozelliklerini de yansitmaktadir.
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Oyuncaklar, vyapildigi doéneme ait bilgileri, yasam bigimlerini ve tarihi
yansitmaktadirlar. Oyuncaklarin yapilmasinda kultur, iklim, cinsiyet, yagsam, toplum
degerlerimiz, gelenek-gorenek ve vyasin etkisi gorulmektedir. Eski donem
oyuncaklari yeni nesil oyuncak olarak adlandirdigimiz donemde gormek
mumkundur. Oyuncaklar da iginde bulundugu ddnyanin yani ge¢miginin izlerine

rastlanmaktadir.

Allen Levy’ ye (1988) de, “Oyuncaklar hem zamanlarinin halk sanati nesneleri
hem de bir¢cok 6rnekte gegcmis yasam bigimlerinin, tasarimlarinin ve formlarinin
dogru bicimde kayitlan olarak degerlendirilebilir. Bebekler degdisen modalari
ortaya koyarlar, trenler ise uzun siredir ortadan kalkmis demir yolu gereclerinin
taniklandir. Bebek evleri gegmis kusaklarin aile igi senaryolarini minyatur halinde
en ince ayrintisina kadar gosterirler.” (Onur, 2010, s.48).

Oyuncaklar eglendirici oldugu kadar egitici ve o6gretici 6zelligine de sahiptir.
Oyuncaklar, oyunlarin vazgecilmezidir. Farkli yas gruplari ve yetigkinler igin,
gelisimin her alanini desteklemesi acisindan egitici oyuncaklar 6nemlidir.
Yardimlagsma, paylasma, ig birligi yapma, kurallara uyma, sirani bekleme, rekabet,
yenilgi ve kazanma gibi becerilerinin gelismesinde yardimci olmaktadir. Oyun ve
oyuncak, genellikle c¢ocukla birlikte anilsa da insani her yasta ilgilendiren
kavramlardir. Hayvanlar ve bebekler igin, oyuncaklar eglenceli anlar yaratirken
onlari egitmektedir. Oyuncak sadece oyuncuyu oyalama araci degil dnemli bir
egitim araci olarak da gérilmelidir. Ozellikle cocuklar igin egitici oyuncaklar,
parcalari birlestirme, farkli olani bulup ayirt etme, siralama, dogru olani bulma,
gruplama, iliski kurma, pargalama gibi yontemlerle eglenerek 6grenebilmektedirler.
Oyuncaklar oyun sirasinda kullanilan hayal gucuni gelistiren nesnelerdir.
Oyuncaklar gelisimin her alanini kapsamaktadir ve oyuncak ile oynayan oyuncuya

gore farklihklar gostermektedir. Oyuncak sec¢imi oyuncunun hayal dinyasidir.
1.6.3. Oyuncagin Tarihsel Degisimi

Ozgiin bigimleriyle hala yasayan topacin, giinimiize en yakin érnegi yukaridaki
rélyefte belgelenmistir. Topag 1.0. 1400’lerde Misirlilarda retilen bir oyuncak
olarak karsimiza c¢ikmaktadir ve onlar topaci parmaklariyla ceviriyorlarken,
Cinlilerin kamgiyla ¢evirmeyi kegsfettidi bilgisine ulasiimistir. Bizans dénemine ait
mozaiklerde ¢ember c¢eviren c¢ocuk, dama, dokuztas oyunu cizimleri
bulunmaktadir. Turklerdeki ¢ocuk oyunlariyla ilgili yazih bilgilere Dede Korkut
hikayelerinde, “ Divan-U Lugat-it Tirk'te ise oyun ve oyunla ilgili terimlere
rastlanmaktadir (TUfekci, 2013, s.16-17).

Oyuncak tarihinin insanlik tarihi kadar eski oldugu bilinmektedir. Tarihte bilinen ilk
oyuncaklarin Misirlilara ait oldugu gériilmektedir. ilk oyuncak M.O. besinci yiizyilda
Misirda arkeolojik kazilarda gorilen oyuncak tahtadan vyapilmig atlardir.

Misirlilarin oyuncak konusunda ilerleme gdstermeleri gocuklara ve oyuncaga ne



kadar fazla 6nem verdiklerini géstermektedir. M.O. ikinci yizyil ve M.O. besinci
yuzyllda firavun mezarlarinda oyuncak bebekler bulunmustur. Cingiraklar,
minyatir hayvan formlari, bebekler, bilyeler M.O. ki yillardan giinimize kadar
gelmektedir. Oyuncak malzemesi olarak oncelikle tas, fil disi, tahta daha sonra

pismis topraktan da oyuncak kalintilarina rastlamak mamkundur.

Orta Avrupa’daki magaralarda bulunan ¢akmaktasindan heykelciklerin oyuncak
bebek olmasi olasihgi cok yuksektir. Eski Misirda, papirustan ya da deriden
yapilmis toplar, pismis topraktan bebekler, kuklalar, eklemli ¢enesi olan kigik
tahta timsahlar, iple oynatilan genesi olan agagtan kaplan (i.0. 1400) bulunmustu.
Misirhlar topaci parmaklariyla geviriyorlardi; parmak yerine kamg¢inin kullaniimasi
Cinliler tarafindan bulundu. En eski oyuncaklardan biri de ¢emberdir. Oyucak
bebegin ilk kez I.0. 2 binlerde Misirda basladigini biliyoruz (Onur, 2010, s.57).

Antik Cagda oyuncaklar dinsel nesne olarak kullaniimaktadir ve bu cagda
oyuncaklar sadece eglenmek amacl yapilmamaktadir. Muska, nazarlik, sunak,
kotd ruhlardan korunma, tapma amach da kullaniimaktadir. O dénemde inanclari
geredi oyuncaklar tanriya adanmaktadir. Ollleri oyuncaklari ile gémme gelenegi
bircok kultirde gorulmektedir. Kiz ¢ocuklari bebekleri ile evlenme ¢agina gelene
kadar oynar, evlendikleri gun tanrilarina adadiktan sonra birdaha oyuncaklariyla
oynamadiklari bilinmektedir. Oglan ¢ocuklari da oyuncak olarak oynadiklari topag
ve c¢emberlerini tanriya armagan etmektedirler. Bu doénemin oyuncaklarinin
arasinda dinsel bagr anlamak mimkidndldr. Bu durumu Bekir Onur soyle
aciklamistir “Eski Misir kulturine ait birgok bebekler, kuklalar, eklemli genesi olan
agactan kuguk timsahlar, vb. Cocuk mezarlarinda en ¢ok bulunan nesnelerden biri
de bir tur sistre (eski Misir galgisi)’ dir. Seguin bu ¢alginin daha sonra gingiragin
atasi olacagini belirtmektedir” (Onur, 2010, s.55). Antik ddbnem ¢ocuk mezarlarinda
minyatur hayvanlar, topag, sak sak, misket adi verilen oyuncaklar gorulmektedir.
Topu sadece ¢ocuklar degil, buylklerin de oynadigi gorulmektedir. Top oyunlari

glnumuzde basketbol, voleybol, futbol olarak oynanmaktadir.

Orta ¢agda yasam daha zordu, insanlar bu ¢agda savasmak zorundaydilar,
savastan sonra da calismak. Erkek cocuklari babalarinin meslegini devam
ettirerek ev gecimini saglamak zorunda kalmiglardir. Ellerindeki kendi imkanlariyla
cocuklar oyuncaklarini kendileri yapip ya da ailelerinden kalan oyuncaklarla
oynamak zorunda kaldilar. Oynadiklari ya da Urettikleri oyuncaklar daha c¢ok
savasga yoneliktir. Bu dénemde cocuklar savastan, yoksulluktan dolayi ¢ok fazla

sansh degillerdi. Savas oldugu icin oyuncak atdlyeleri oyuncak yerine silah
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uretmektedir. Cocuklarin eglenceleri yetigkinlerin yasamina gore kuruludur ve
cocuklar yetigkinlerin minyatir modeli olarak gorulmektedir. Savastan dolayi
ekonomik zorluk nedeniyle oyuncak sanayinde duraklama olmaktadir. Bu
donemde kendi imkanlariyla evlerinde yaptiklari, basit oyuncaklarda artis

gOrulmektedir.

Cogu Stafordshire’da Uretilen ¢omlek oyuncaklardan binlerce yapildi ve bunlar
koleksiyonlara konuldu. Comlek c¢ay ve yemek takimlari 1820°den beri
yapiliyordu. Ama, sanayi devriminden yararlanan ¢ocuklarin yaninda, devrimin
acisini ¢eken cocuklar da vardi. Cémlekgilikte, madenlerde, fabrikalarda ¢ogu
zaman kuguk yaslarda cocuklar calistiriliyordu. 1842 tarihini tasiyan resmi bir
rapor dokuz yasindaki William Cotton’'un haftada yetmis saat calistigini ve
yaklasik UG¢ bin ¢omlek figir yapmasi karsihginda iki silin  kazandigini
bildirmektedir (Onur, 2010, s.68).

Herman Glaser (1985) Nuremberg Oyuncak Muzesi (Nuremberg Toy Museum)
muize icindeki oyuncaklar hakkinda acgiklamalarinda, g¢ocuk ve yetigkinlerin
oyuncak ve oyunlari arasinda sinir ¢izmenin kolay olmadigini ve ayirt
edilemedigini dile getiriyor. Oyuncak denilince ilk akla Alman oyuncakgihgi
gelmektedir. Gelismis oyuncaklara ve c¢ok fazla cesite Almanya’da rastlamak

mumkundur. Bazi ulkelerde Alman oyuncakgiligi taklit edilmigtir.

Almanya’da Kurtulug Savas! sonrasi yapilan bebeklerin saglarinin gergek olmasi
ekonomik krizin gdéstergesidir. Bu dénemde Alman kadinlari krizden dolayi kendi
saglarini kesip oyuncak fabrikalarina satmaktadirlar. Oyuncak fabrikalari alman
kadinlarinin  sattigi  kendi  saclarini  Urettikleri bebeklerinde saclarinda
kullanmaktadirlar. Bu bebekler giinimizde Almanya muzesinde camekan fanusta
sergilenmektedir. “Mizenin bebek koleksiyonundan bazi érnekler: -Art Nuveau
déneminin tipik bir yiksek tekerlekli bebek arabasi; gercek sagli, kadife giysili,
sirlanmamis porselen basli bebek, 1905 tarihli” (Onur, 2010, s.84).

“Oyuncak tarihiyle ilgili butin kaynaklarda Alman oyuncakgiligi en énemli yeri
tutmaktadir. Bunun nedeni belli: Bati diUnyasinda oyuncagi dizenli sanayi Urunune
donugturen ilk Ulke Almanya oldugu bilinmektedir” (Onur, 2010, s.58). Alman
porselen bebekleri dinya oyuncak tarihinde énemli bir yere sahiptir. Almanya’da
porselene soylular beyaz altin demektedir. 1950’lerden gunumuze dek
cesitlenerek gelen bebekler gunimuzde hala ilgi odagi olmaktadir. Aimanya’da
porselen fabrikalarinin ilk kurulus amaci, zengin ailelere porselen Urunler
yapmaktir. Daha sonra porselen geliserek oyuncaklarda kullaniimigtir.

Avrupa’da sanayi devrimiyle birlikte porselen gelismeye baglamigtir. Almanya
disinda Cin porselen bebekleri de goérilmektedir. Porselen bebekler Fransa’da
1900’10 yillarda modacilarin giydirdikleri manken goérevini gérmustur. Porselen

bebekler 1800’lerin ortalarinda Alman Porselen Endustrisinde Uretilmistir. Bu
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bebekler 1200-1250 C’de pigsmistir ve tamami ya da bazi bolumleri porselen olarak
uretilmigtir.  Sanayi devriminin olumsuz sonuglarindan etkilenen porselen
bebeklerde muhur oldugu gorulmektedir. Porselen bebeklerin orijininal olup
olmadidini bu muhurler sayesinde kolayca anlamak mumkidndur. Sayica az olan
porselen bebek kaliplarinin Uzerinde kalip numaralari bulunmaktadir. Porselen
bebekler Uretildikleri farbrikalarin logosunu tasiyarak markalagmislardir. Porselen

bebeklerin boyutlari 10-100 cm arasinda degismektedir.

18. ve 19. yuzyillarda oyuncak bebek c¢ocuk bebekten ¢ok bir yetigkine
benziyordu. Hatta Avrupa’da bebek 6nceleri bir oyuncaktan ¢ok bir “moda elgisi”
idi. Manken bebegin Fransa’'da 15. ylizyilda yaratildigini ve uzak Ulkelere Fransiz
modasini tanitmak igin kullanildigini biliyoruz. Daha sonra Ingiltere’de ayni seyi
yapiyor. 1751’de Londra’da bir yayin, “St. James Street'te yapilmis degisik
giysileri olan birgok bebegin, ingiliz bayanlar arasinda simdilerde moda olan

Uy

giyim bicimini géstermek Uzere Rus Carigesine gdnderildigi” haberini duyuyordu.
Kanada'nin Fransiz kesiminde bebegin hemen hemen hi¢c yapiimadigini
saptamak ilgingtir. Ancak bebek c¢amasirinin bebegin kendisinden énce var
oldugunu goérmek daha da ilgingtir (Onur, 2010, s.80).

Sirasiyla oyuncak malzeme Uretimi dénemlerine goére, 18. ylzyildan 6nce tahta,
kagit, bez, teneke, kurmali, buharli, elektrikli, pilli ve teknolojik oyuncaklar olarak
oyuncak sanayinde uretilmistir. M.O. 900’l(i yillarda endUstri devrimi etkili olmustur
ve teneke oyuncaklar 6n plana ¢ikmigtir. Bunlar, gemi, araba, ucgak, tren vb.dir.
ikinci Dlnya savagl sonrasi oyuncak yapiminda gerileme gériilmektedir. Bu
donemde evlerde yapilan ev yapimi basit malzemelerden oyuncaklar yapiimistir.
1970°li yillarin sonunda demirin ¢ocuklari zehirledigi dusunulerek sagliklar
acisindan daha ucuza mal olmasi nedeniyle plastik oyuncaklar 6n planda
olmaktadir. Oyuncaklar porselen, ¢ini, tahta, kumas, kagit, bez, misir kabugu, kuru
meyve ve sebze, findik, teneke, piring, maden, aliminyum, fil disi, tas, celik,
seluloit, deri, kauguk, sunger, kil, balmumu, tuz, deniz kabugu, tavuk derisi,
digme, ici saman ya da talas dolu bebek ve plastik malzeme gibi malzemelerden
yapilarak oldukga zengindir.

Teneke oyuncaklarin sivri kenarlariyla ve zehirli boyalariyla gocuklar igin tehlikeli

olmasi olasiligi ikinci Diinya Savasi sonrasinda hiikiimetin bu konuda yeni

dizenlemeler yapmasina yol aginca bu sanayi dali gerilemis, bu da plastik
oyuncaklarin hizla gelismesine yol agmistir (Onur, 2010, s.138).

Eski donemden glnumize kadar farkli malzeme sistemi kullanilarak gelistirilen
oyuncaklar arasinda en gelismis olani teknolojik oyuncaklardir. Kendi donemin
teknolojik olanaklarini kullanarak diger donemlerde de oldugu gibi teknolojik
oyuncaklar kendi doneminin sosyal ve kulturel izlerini tagimaktadir. Bazi

oyuncaklar teknolojiden faydalansa da surekliligini saglayamamigtir. Her gecgen
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gun yenilenen ve bir Ust modelinin ¢ikmasi, bir 6nceki oyun ya da oyuncagin
unutulmasina neden olmustur. Teknolojinin getirdigi yenilikler yeni yagam bicimine
uyum saglamaktadir. Oyuncaklara teknoloji ile birlikte mekanik ve elektronik
duzenekler eklenmigtir. Teknolojinin gelismesiyle cesitli malzemelerden yapilan
oyuncaklarin yerini maliyeti daha dusuk olan plastik oyuncaklar ve mekanik
oyuncaklar almistir. Teknolojik agidan gelismis oyuncaklar dogru secildiginde,
zamani dogru kullanildiginda egitici ve o6gretici yanlarindan faydalaniimaktadir.

Dogru kullaniimadiginda ise verimsiz ve olumsuz etkileri goruimektedir.

Eski Yunan’da bulunan oyuncaklar arasinda g¢ingirak, el arabasi, degnek at,
minyatir mobilyalar, evler, gemiler, arabalar vardir. En eski Yunan bebegi
Truva’daki kazilarda bulunmustur. 6. ylzyilda Yunanistan’da kilden bebek yapan
ustalar vardir. Eski Roma’da pacavradan bebekler bulunmustur. Aslinda
Mezopotamya, Misir, Yunan ve Roma uygarliklarinda kargilastigimiz antik
oyuncaklarin ¢odunun birbirine benzer oldugu dustnebilir. Cocuklarin en eski
oyuncaklarinin tagtan, kilden ya da kurutulmus meyveden yapilmig bilyalar oldugu,
bunu kilden pismis topraktan, hayvanlarin, bebeklerin izledigi gorulmektedir.
ilkgagin bu basit oyuncaklarinin ardindan, Orta ¢cagin dévme demirden hayvanlari,
tahtadan bebeklerinin ortaya ciktigi gorulmektedir. Orta ¢cagin kosullari oyuncak
agisindan uygun olamamakla birlikte, Avrupa’da oyuncak sanayinin koklerinin Orta
¢aga kadar gittigi dustunulmektedir.

“20. Ylzyllda oyuncaklar degisen teknolojiyi oldugu gibi yansitti; bu yansima

oyuncaklarin yalnizca tasariminda degil, yapimlarinda kullanilan malzemede ve

geligtiriimelerinde basvurulan yontemlerde de oldu.” Ancak Kay bugilinki oyuncak

tasarimlarinin  gogunun kokeninin gegmiste oldugunu belirtmekten de geri

kalmiyor. Ornegin aglayan bebegin patenti ilk kez 1966'da beslenebilen bir

bebegin patenti alinmig, kayitlara gegen ilk konusan bebek 1824 tarihini tasiyor,

1880’de bir sitanne bebek yapilmis., 1866’da beslenebilen bir bebegdin patenti

alinmig, vb. Bdylece bugin yeni sanilan bircok oyuncagin kdkeninin gecmise

dayandigi anlagiliyor. Kay sdéyle demektedir: “Bugln kalelerin yerini Ninja

Kaplumbagalarin karargahi, dans edip sarki sdyleyen teneke oyuncaklarin yerini

Ferrari F40’lar almigtir. Alfabe bloklari ve ilk okuma kitaplari ise yerlerini konusan
bilgisayarli oyuncaklara birakmistir (Onur, 2010, s.26).

1.6.4. Turkiye’ de Oyuncak

Tarkiye’de oyuncak dini inanglar ve maddi imkanlarin yetersizliginden dolayi
gelismemistir. “Bizde yaraticilik yok, hep kopye ediyoruz. Neden dersiniz, ben
oyuncakla buyumedim ki! Biz c¢ocukken varillerin ¢emberini ¢ikarip ¢ember

cevirirdik, oyuncak diye bildigimiz bir tek buydu. Bu konuda ge¢ kalmamizin
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nedeni de bu” (Onur, 2010, s.279). Uzun sure bebeklerin yapiminin giinah oldugu
dusundlerek insanlarin  baskilari ylziunden ¢ok zaman sonra yapilmistir.
Anadolu’da oyuncaktan ¢ok oyun araci daha fazla gelismistir. Anadolu ¢ocugu
kendi oyuncagini ¢evresindeki malzemeleri degerlendirerek kendi imkanlariyla
yine kendisi yapmistir. O donemlerde oyuncaklar sadece oynamak icin yapimistir.
Bu yapilan oyuncaklar satiimaz, ¢ok nadir satildigi gorulse de yoksulluktan alan

olmazmis.

Tarkiye’de oyuncaklarin tarihinin kayitlara gegmemesinin nedeni oyuncaklari
oyuncakgl dukkanlari degil kiguk mahalle dikkanlarinin satmalaridir. Diger bir
nedense oyuncaklari satanlarin, sattigi oyuncaklarin kaydinin tutulmamasi ya da
satilan oyuncaklardan bir tane numune olarak saklaniimamasidir.

Avrupa’da oyuncaklarin gogu sus egyasi olarak kullanilsa da bu durum Turkiye' de
tam tersidir. Turkiye’de oyuncaklar sus esyasi olarak kullanilmaz c¢ocuklar
tarafindan oynanirdi. Turkiye’de oyuncaktan c¢ok oyun araci daha fazla
gorulmektedir. Tlrkiye’de oyuncak ekonomik sikintilar, savaslar, batil inanglardan

dolayi fazla ciddiye alinmadigi i¢in uzun yillar oyuncaksiz yagsamistir gocuklar.

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Mizesi 20 Nisan 1990
yihinda Prof. Dr. Bekir Onur oOnderliginde kurulmustur. Mize ayni zamanda
arastirma merkezi olarak da kullaniimaktadir. Bekir Onur 1944 Adana
dogumludur. Muzede fabrikasyon, geleneksel, yabanci ve antik oyuncaklar yer
almaktadir. Muzenin acilig amaci kayit altina alinmadan yok olmaya baslamis
oyuncaklari korumak amaciyla kurulmustur. Diger bir amaci ise ¢ocuk, sanayi,
egitim kulturd ve kualtdr tarihi gibi konularda caligma ve arastirmalara yardimci

olmaktir.

Tarkiye’ de oyuncak denilince akla Sunay Akin gelmektedir. Asil ismi Sukri Sunay
Akindir. 12 Eylul 1962 de Trabzon'un Macgka ilgesinde dogan arastirmaci,
gazeteci, sair, yazar ve tiyatro oyuncusu olan Sukrd Sunay Akin ayni zamanda
istanbul Oyuncak Muizesinin kurucusudur. Bu miize tarihi bir kdgkte 23 Nisan 2005
yiinda kurulmustur. Yirmi yilda kirktan fazla Ulkeden satin aldigi oyuncaklari
muzede sergilemektedir. Muzede her kusaktan oyuncaklar yer almaktadir.

Oyuncagin tarihini, hayallerin tarihi olarak gdérmustir. istanbul Oyuncak Miizesinin
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diger muzelerden farki her odanin ya da mekanlarin tiyatro sahnesi gibi olmasidir.
Sunay Akin; “Oyuncak muzesi dunyadaki diger benzerleri arasinda ¢ocuklarin bir
tiyatro oyunu icinde bir aktor gibi gezdigi ziyaret ettigi bir mizedir’ demistir. 14 yil
boyunca surekli koleksiyon yeniledigini sdyleyen Sunay Akin her oyuncagin
muzelik olmadigini, pazarda, dukkanlarda satilan objelerden olugsmadigini
sOylemektedir. Muzedeki oyuncaklarin, insanlarin gocugu gibi baktigi korudugu

Ozel egyalar oldugunu soylemektedir.

Turkiye'de oyuncak yapimi ya da ticareti kayitlara tam anlamiyla gecmis mi?
Oyuncak yapan marangoz, tenekeci, oyuncak satan hirdavatgi, kirtasiyeci
kayitlarda oyuncakgi diye gérinmuyor ki... Batida oldudu gibi patent, telif hakki,
marka, logo kayitlari da yok. Bu durumda neyin ne zaman basladigini, nasil
gelistigini ne yolla saptayacaksiniz? (Onur, 2010, s.30).

1.6.5.Hareket Eden Oyuncak

Hareket “Ar-harakat, hareket etme, devinim” (Nisanyan So6zllik) demektir ve
Arapga kokenli bir sozcuktur. Hareket “Bir cismin durumunun ve yerinin degismesi,
devinim, aksiyon ve vicudu oynatma, kipirdatma veya kimildanma” (Turk Dil
Kurumu [TDK]) sozlikteki anlamidir. Hareket deyince ilk akla gelen yaygin
kullanimi TDK’da belirtilen bir Gst cimledeki anlamidir. Hareket “Belirli bir amaca
varmak icin birbiri ardinca yapilan ilerlemeler” dir. Bir cismin zamanla konumunun
degismesine hareket denir. Durgunluk konumundan ¢ikmis olma durumu hareketle
meydana gelir. Hareket surekli hayatimizin igindedir. Evrendeki butin cisimler
hareketlidir. Hareket cesitleri; donme, dolanma, titresim, oteleme olarak ayriimigtir.
Bir cismin konumu degisiyorsa hareket eder, konumu degismiyorsa oldugu yerde
durur. Hareket denilince akla surat, hiz, konum ve yoringe gelmektedir. Yorunge:
Hareket esnasinda cismin izledigi yoldur. Konum: Bir nesne ya da canlinin
bulundugu yerdir. Hiz: Hareketlinin birim zamanda aldigi yoldur. Hiz vektoreldir
baska bir deyisle hiz birim zamandaki yer degistirmedir. Strat: Hareketlinin birim
zamanda aldigi toplam ortalama yoldur.

Hareket kavrami, genel anlamda, basit yer degistirmeden duslinceye kadar

evrende yer alan butin degisiklikleri ve slregleri kapsar. Hareket, bir cismin, bir

referans gevresine gore yer ya da konum degistirmesidir. Ister gezegenlerin yer

degisikligi, ister atomlarin, molekiillerin yer degisikligi, isterse bireylerin yer ve

konum degisiklikleri olsun, her hareket bir yer degisikligi ile baglantihdir.

Dolayisiyla hareketin ortaya ¢ikmasi, en az iki 6ge arasindaki ¢ekim ve itim

iliskilerini gerektirmektedir. Kavranabilen tim doga, bir sistem, bir karsilikh

baglantiyi olusturur. iste hareketi olusturan sey, karsilikli baglanti halinde olan
cisimlerin birbirlerini etkilemeleridir (Erol, 2008, s.128).
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Hareketli oyuncaktan bahseden en eski kayitlar tahta ve kilden yapilmislardir.
Tekerlek icat edilmeden once kizaklar icat edilmis ve agir nesneler kizaklarin
hareket ettirilmesiyle tasinmistir. Tekerlegin ilk izlerine (M.O. 5000) yilinda
Mezopotamya’da rastlanmistir. ilk olarak tekerlegin hareket ettirilmesi yan yana
dizilmis agaglar Uzerine konulan nesnelerin itiimesiyle gergeklestiriimistir. Ylzey
uzerinde tekerlegin donme hareketini yapmasi igin, yuzey temasini saglayacak dis
kuvvete ihtiyag duymasi gerekmektedir. Zamanla c¢esitli malzemelerin
bulunmasiyla tekerlek oncelikle; hayvan gucuyle kullanilan tahta arabalar, daha
sonra bisikletler, mobil arabalar olarak tanimladigimiz araglar, otomobillerde
kullaniimaya baglanmistir. Su an hareketli oyuncaklara sahipsek bunun en énemili
kaynagi tekerlektir. Hareketli oyuncaklara ornek oyuncaklardan biri yoyodur.
Yoyonun tarihi (M.O. 500) yillarina dayanmaktadir. Yuvarlak bir nesnenin ortasina
iple sarilmis olan oyuncak, ortasindaki ip sayesinde hareket etmektedir. Hareketli
oyuncaklar; yoyo, topag¢, ugurtma, ¢ember olarak orneklendirilebilmektedir. Daha
sonra hareketli oyuncaklar gelistirilerek, araba, tren, kolunu basini oynatan
yuruyen bebeklerdir. Hareketli oyuncaklar goz odaklanmasini ve igitsel uyariyi
saglamaktadir ve teknolojik, estetik agidan daha 6n plandadir. Belirli bir donemde
Leonardo Da Vinci otomatlar yapmistir. 1930 yilindan itibaren elektrik guclyle

caligsan trenler yapilmaya baglanmistir.

Trenler ve diger oyuncak ulasim araglarinin Uretilmesi, eskiden beri bir ideal
olarak var olan oyuncaklara hareket verme istegini artirdi. Kuglik bir mekanizma
yardimiyla hareket edebilen mekanik oyuncaklar ilk kez 18. Yizyllda Fransa’ da
belirdi. Bir zemberek aracilidiyla ¢alisan bu oyuncaklar, codu zaman saatgiler ve
saatci ¢iraklari tarafindan yapiliyordu (Onur, 1982, s.376).

“Yartyen bebek (“autoperipatetikos”) ilk kez Amerika’da 1862’de ortaya c¢ikti ve
ayni yil ingiltere’ de patenti alindi. Cok giiclii zemberekleri ve metal ayaklari olan
bu bebeklerin hala isler durumda oldugu belirtimektedir” (Onur, 2010, s.67).
Roma, Cin ve Eski Yunan’da kilden yapilip firinlanmis hareketli kol ve bacaklara
sahip olan bebeklerin yapildigi gorulmektedir. Gegmisten buglne degisim
gecirerek gelen oyuncak bebegin islevi ayni kalmaktadir. Daha sonra teknolojinin
gelismesi ve elektrigin bulunmasiyla birlikte bebeklerin eklem yerlerine hareket
verilerek yuriyen bebekler dretiimeye baslanmistir. Bir bagka hareketli
oyuncaklara ornekler ise lunaparklardir. Lunaparklar ilk senliklerde belirli bir
zamanda kurulup tekrar kaldirilan oyuncaklardir. Lunaparklarin i¢i hareket eden
devinimli buyuk oyuncaklarla doludur. Bu hareket eden oyuncaklara oOrnekler;

tahteravalli, atli karinda, dénme dolap, salincaktir. ilk lunapark New York'taki
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Coney Adasi’'nda 1903 yilinda Frederick Thompson ve Elmer Dundy tarafindan
kurulmusgtur. Hareketli isiklar icinde yatay ve dikey donen, buyukld kuguklu
hareketli oyuncaklarin birarada oldugu toplu oyun alanlarina lunapark denir. Bir
baska deyigle lunapark, birgok elektrik yoluyla hareket eden oyuncak ve makinanin
bir arada bulundugu eglence merkezlerine verilen isimdir. Lunapark ziyaretgileri;
geng, yasli ve cocuklardir. Elektrik bulunmadan 6nce lunaparklarda sadece atli
karincalar ve sirk cambazlari yer almaktaydi. Daha sonra oyuncaklar gegitlenerek
artmistir. Elektrigin icadi olmadan once lunaparklar sadece gunduz kurulmaktaydi
daha sonra gece de faaliyet gostermeye baglamistir. 2. Dinya Savasi’'ndan sonra,
Avrupa ve diger ulkelerde daha buylk alanlara sahip lunaparklar geliserek
artmaktadir.

Oyuncaklara hareket dolayisiyla hayat vermek oyuncak yapimcilarinin en eski

ideallerinden biriydi. Oyuncaga hareket vermek icin pek c¢ok degisik teknik

denenmisti: Hava hareketi, kum akitma, agirhk koyma, sariimig lastik ve sicim,

metal tel ve elektrik, vb. Mekanik tahta oyuncaklarin ¢ogu Almanya’da tahta

oymacilar tarafindan icat edilmisti; onlarin oyuncak yapmalari da buharin,

zemberegin, elektirigin gelisinden ¢ok o©nce s6z konusu idi. Zemberekli

oyuncaklar 19. yizyilda ¢ok yaygindi ve makine isi teneke oyuncaklar ortaya

ciktiginda Uretimi ¢ok artti. Bu alanda Almanya basta geliyordu. Ozellikle 1890-

1910 arasinda Brandenburg’da E.P. Lehmann metal oyuncak yapiminda basi
cekiyordu (Onur, 2010, s.63).
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2. BOLUM: ZOETROPE ALGISININ SERAMiIK FORM VE
YUZEYLERDE YORUMLANMASI

Gorsel 11. Gircu Gul. Seramik tabak Uizerine matematiksel hesaplama ¢izim detayi. 2021. (Kisisel
Fotograf Arsivi).
Seramik; yuksek Isida pigirilmis topraktan yapilan vazo, ¢anak, ¢dmlek vb. nesne
(Tark Dil Kurumu [TDK]). Seramik; ¢omlekgilik, pismis topraktan yapma (Nisanyan
So6zluk). Seramik 1si etkisi yuksek, inorganik, metalik olmayan bir malzemedir.
Seramik ilk caglardan bu yana glndelik yasantimizda hala énemli bir yere sahiptir.
Seramik, Yeni tas (Neoltik) caginin baglangicinda arkeolojik kazilar sonucu elde
edilen buluntularin agag, tas ve fil disinden oldugu gérilmektedir. Milattan Onceki
dénemlerde kilden yapilmis buluntulara rastlanmaktadir. ilk érnekleri tek renkli ve
basit kaba formlardir. Daha sonraki donemlerde kullanilan balgikla astar
uygulamasi ve diger farkh teknikler hala gunumuizde seramik alaninda
kullanilmaktadir. Seramik ¢ok eski sanat dalidir ve kokll bir gegmise sahiptir. Bu
nedenle seramik arkeolojik evrede, en eski donemlerden bu yana hala varligini

devam ettirmektedir.
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Gérsel 12. 110-Spiral dekorlu Amfora. M.0.2800. Tesalya Bélgesi. Yunanistan

http://www.ceramicstudies.me.uk/frameltu5.html. Erigsim: 12.09.2020

Seramik malzeme bazi ressamlarin da ilgisini cekmis ve eserlerinde kullanildigi
gOrulmustlr. Bu sanatgilardan Salvador Dali ve Picasso’nun seramik ytzeyi farkli
bir sanatsal ifade olarak kullandiklar bilinmektedir.

Seramik malzeme kullanilirken, daha kapsamli bir teknik igeriyor olmasina
ragmen, Op-Art desenlerin seramige aktariminda sanatsal yaratici eserler yapmak
mumkandar. Sanat yapitlarinda hareket, eserlere dokunma istegini azaltir ve
sadece izlememize odaklanmamizi saglar. Sanat raporunda yapilan bazi eserlere
bakildiginda hareketi mumkin olmayan ama hareket ediyormus hissi veren

yanilsamalar mevcuttur.

“Gorsel yanilsamanin bilingli olarak kullanildigi alanlarin basinda sanat gelir. ilk
yanilsama 6rnekleri, iki boyutlu dizlem Uzerinde U¢ boyut yanilsamasi olusturan
resimler, Paleolitik caga ait, Kuzey ispanya’da Santander yakinlarindaki Altamira
Magarasi’nda bulunan gunimuize kadar iyi korunarak gelmis bizon, geyik gibi
hayvan tasvirleridir.” Antik donem mimari eserlerde de sikga goérsel yanilsama
etkileri kullaniimistir. Ozellikle Roma déneminde yapilan mozaiklerde ve tavan
resimlerinde perspektif olgusu kullanilarak (¢ boyutlu gergekgi yanilsamalar
yapiimistir. Kendini daha ¢ok resim sanatinda goOsteren gorsel yanilsamalar,
gecmisten gliniimiize kadar birgok donemde tercih edilmistir. Sanatta yanilsama
Op Art akiminin dogmasi ile, kimlik kazanmistir. (Ylksel, 2014, s.88).
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Gorsel 13. Gircu Gul. Cografya ve matematiksel hesaplama eskiz defter detayindan bir kesit.
2021. (Kigisel Fotograf Arsivi).
Sanat kisaca; hayal gucu, yaraticilik, Uretmek, yapmak anlamlarina gelmektedir.
Yanilsama ilk olarak bilimde kendini gostermistir. Daha sonra zaman icerisinde
sanata dahil olmustur. Yanilsama ve sanat birbiriyle iligki igerisindedir. Yanilsama
genellikle resim sanatinda gorulmektedir. Bunun yani sira; mimari, moda, heykel,
seramik sanatinda da kullaniimaktadir. Yanilsama ve sanat birlikte kullanildidinda;
illizyon, renkler, 1sik, algi, matematik, bilim vb. gibi unsurlar birbiriyle
iligkilendirilmistir. Belirli bir dlzende yapilmis sanat eserleri; renk, ¢izgi ve
sekillerden olusan vyanilsamalar, gb6zde birtakim farkli  algilanmalar

olusturmaktadir.

Optik; gérme ile ilgili olan (Turk Dil Kurumu [TDK]). Optik; “op yansima, ses” op’tan
optik. (Eyuboglu, 2017, s.511). Optik; 1s1gin hareket ve 6zelliklerini inceleyen fizik
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daldir. Geometrik optik, fizik optik, dalga optigi olmak Uzere ug¢ farkl boélimde
incelenmektedir. Geometrik optik (1sin  optigi); 1sik yayilmasini isin ile
aciklamaktadir. Fizik optigi (dalga optik); kirinim ve parazit gibi dalga efektlerini
iceren daha genis kapsamli 1gik modelidir ve 151k elektromanyetik bir dalga olarak
dusundlmektedir. Son olarak kuantum optik ise noron etkilerini incelemektedir.
Fizik dalinda optigi daha kapsamli inceledigimizde gorme ile baglantisini daha net
gorebiliriz. Bu nedenle optik fizik disinda gérme olarak da bilinmektedir, gbz ve

gorme duyusunu da kapsamaktadir.

1965 yiinda New York Modern Sanatlar Muzesi (moma) da acgillan The
Responsive Eye isimli sergideki eserlerde ilk olarak op-art kelimesi kullaniimigtir.
Op-Art, Optical Art kelimelerinden tiremistir ve Turkge’de, Optik Sanat anlamina
gelmektedir. Op-art renklerin agiklik-koyuluk dengesi, cizgilerin sik-seyrek
Olcimuyle birlikte g6zin yanilsamasi sonucu hareket hissi veriyormus gibi
algilanmasina yol acan resim sanatinda gelismis akimdir. Genellikle siyah-beyaz
olarak onumuze ¢lksa da renkli yapitlara da rastlanmaktadir.

Op Art'ta glcli bir etki elde edilebilmesi icin genellikle yalin ve zit renklere

basvurulmustur. Op sanatgilari, belirli sinirlari olan matematiksel ve geometrik

sekiller kullanmiglardir. Kullandiklar sekilleri, birbirine baglayarak resimlerini

olusturmus ve vurucu optik etkiler meydana getirmiglerdir. Op sanatgilar renkleri

kullanirken, bir rengin diger bir renk Uzerindeki etkilerini bilerek ve renkleri

kontrollii bir sekilde kullanarak istedikleri optik etkileri elde etmislerdir (Beyoglu,
2015, s.340).

Farklihk ve cesitlilik bakimindan fazla olan cizgilerin (soldan sada, sagdan sola,
yukari-asagi, asagi-yukari, dik, yatay, yamuk) olan hareketleri gértilmektedir. Isik,
doku, aciklik koyuluk dengesi, zit ve kontrast renklerin kullanimi, ritim, bigim,
hareket ve sekillerin icinde matematiksel hesaplamalari da barindiran sanatsal
calismalarda yanilsama gorulmektedir. Bu c¢alismalar daha c¢ok iki boyutlu
yuzeylerde ve resim sanatinda uygulanmistir. Op-art, nesneyi gézin yanilmasiyla
izleyiciye U¢ boyutluymus ya da hareket ediyormus gibi gostermektedir. Optik
yanilsama gercekte var olmayan ama varmig gibi gosteren, izleyiciyi yaniltan
durumlara denmektedir. “Duygusal anlatima bir tepki niteligi tasiyarak ortaya
¢cikmis olan gorsel yanilsama sanati Op-Art, resimde Gglncu boyut etkisini vermek
amacindadir ve bu dogrultuda soyut sanata yénelmistir’ (Onal, 2011, s.11).

1920’lerde Lazar Markovich Lissitzky’nin (1890-1941) grafik tasarimlar Uzerinde
yaptigi arastirmalar, Frangois Marie Martinez Picabia’'nin (1879-1953) yapmis
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oldugu gorsel anlatima yonelik arastirmalar, Lucio Fontana (1899-1997) tarafindan
tanimlanan uzam yaklasimi, Victor Vasarely (1906-1997) tarafindan yapilan uzam
arastirmalari ve Josef Albers tarafindan renkle ilgili yapilan arastirmalar bu sanatin

gelismesine katkida bulunmustur. Op-Art akimi uzun sureli olmamistir.

“Op art akiminin olusmasinda Empresyonist Camille Pisarro, Post Empresyonist
Georges Seurat ve Paul Signac, Soyut sanat¢i Piet Mondrian gibi ressamlar
Onemli yere sahiptir. Bu sanatgilar bilimsel bir tavirla renk ve optik Uzerine
aragtirmalara 6énem vermis, bu arastirmalar Op Sanat’a temel olusturmustur.
Kinetik sanat igerisinde ise renk ve ton iligkisi ile ilgilenen Josef Albers, geometrik
bir tarzi olan Victor Vasareley, renk ve hareket degisimini irdeleyen Yaacoz Agam
dikkat c¢ekmis, ayni zamanda bu sanatcilar Op Sanat'in ilk Oncileri olarak
gorilmustir (Yuksel, 2014, s.62).

Gorsel 14. Victor Vasarely. Erisim: 12.09.2020
http://www.mehmetalicetinkaya.com/2013/04/victor-vasarely-1906-1997/ .

Op-Art akiminin temsilcisi Victor Vasarely; Macaristan’in Pecs kentinde 1906
yilinda dogmustur. 1925 yilinda E6tvos Lorand Universitesi, Tip Fakiltesi'nde
egitim gérmeye bagladiktan iki yil sonra ressamlik yapmak i¢in okulu birakmistir.
Daha sonra grafik tasarimci olarak reklam ajanslarina logo ve poster tasarlayip

ticari amach sanatcilik yapmistir. Kendi yaratici yapitlari igin perspektif, 1sik-golge,
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renk etkilerini deneyerek sanat, rasyonel ve bilim yonunde takip eden siyah-beyaz
zithklar ekleyerek yapitlarinda kullanmistir. 20. yazyilda 1960’h yillari arasinda op-
art akiminin kurucusu olarak bilinmektedir. Bu doénemlerde akima vyenilikler
getirdigi optik sanat alaninda dnemli bir yere sahip olmustur. Yapitlarini zamanla

geligtirmigtir.

Op Art calismalari yapan sanatgilar, optik g6z yaniimalarina neden olan
geometrik bigimlerden yararlanmiglardir. Ornegin Macar asilli Victor Vasarely
(1908-1997), calismalarini gozu yaniltarak resim yuzeyinde hareketlilik saglayan,
fakat bu geometrik kuruluslu bigimlerini uygulamada bilimsel perspektifi
kullanmadan gergeklestiren bir sanatgidir ve kinetik sanatin da 6éncisu sayillmistir
(Turani, 2010, s.743).

Gorsel 15. Victor Vasarely, Vega Mavisi, 1968 Tempera, 32x32 cm. JPM Env. n.: 74.244  Kaynak-
Sibel Avci Tugal. Op Art Olusum Sireci Iginde, Hayalperest Yayin Evi Sanat kuranlari, 2018.

“Sanat alaninda resim sanatina ait olan yanilsama, resimsel yapitta yer alan
betilerin gergek diinyadaki nesne ve gergeklikler olarak taninabilmesi anlamina
gelir.” Yani diinya gergekligini iki boyutlu diizlem Uzerinde resmetme girigimidir.
Gergekligin  olugabilmesi igin derinlik algisi olusturan resimsel ipuglar
kullaniimaktadir. “Resim sanatinda da yanilsama hilelerine basvurulur. Tek bir
dizlemdeki resimde derinlik duygusu yaratmak icin birbirine yaklasan paralel
cgizgiler kullanilir; resimde perspektifin temeli de budur.” (Yiksel, 2014, s.18).
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2.1. Seramik Yuizey Caligmalari

Yanilsama; var olan nesne veya canliyi yanhg, ayrimli veya degisik olarak
algilama, illizyon. (Turk Dil Kurumu [TDK]). Yanilsama; gercek olan bir nesnenin
izlenimlerinin, duyular tarafindan yanlhs algilamasina duyu yanilsamasi
denmektedir. Gorsel duyu ile olan yanilsama sadece gozle mumkundur. Gorsel
anlamda bizleri yaniltan yanilsama Op-Art akiminin en &énemli konusunu

icermektedir ve bu akimla igicedir.

Gorsel algida yanilsama yaratan en 6nemli etkenlerden biri gérmenin objektif
degil subjektif olmasidir. Gérme algisi her zaman optik fizik kurallariyla birebir
ortismemektedir. Fiziksel olarak algilanmasi gerekenden daha farkh algilanan
gorsel obje aslinda bir yanilsamadir. G6z dis dinyayr “oldugu gibi” gergek
boyutlari ve nitelikleriyle degil, zihin tarafindan donustirildugi nitelikleriyle
kavrar. Bu yanilsama beyin tarafindan organize edilir ve dis dinya ile uyumlu
olmay! saglar. Bu durumda yanilsama her zaman hata degil, beynin c¢alisma
prensiplerinden biri olarak ortaya c¢ikar. Plastik sanatlarda, 6zellikle resimde,
derinlik algisini olusturan resimsel ipuglari, anlamlandirmada buyik 6neme
sahiptir. (Avcr Tugal, 2012, s.25).

Ug farkh gorsel yanilsama (illiizyon) cesidi vardir. Bunlar; Degismez gérsel
yanilsama, biligsel yanilsamalar ve fizyolojik yanilsamalardir. Degdismez gorsel
yanilsama; bir nesneyi oldugundan farkli gdsteren, Oyleymis gibi algilamasina
neden olan illizyondur. Bilissel yanilsama; Bilingsiz ¢ikarimlara verilen isimdir. Son
olarak da fizyolojik yanilsamalar; renk, konum, hareket, boyut gibi karsit
uyaricilariyla birlikte beyin ve gb6zin asiri derecede uyariimasiyla olusan
illdzyonlardir.

“Bazi uyaricilar, butin insanlarda ortak bir 6zellik olan optik yanilsamalara yol

acar.” Bu yanilsamalar alginin yanlis veya bozuk olmasi ile ortaya gikmaktadir.

Alginin beyinde olugmasi ile anlamlandiriimaya calisilan gérintl, goérinenden

cok farkli olmasina ramen bilgi ve gecmis deneyimlerin etkisi ile bozulur.

Yanilsama gerceklik ve algl arasinda bir yerde olusmaktadir. Yanilsama

olgusunun algr veya gerceklie yaklasmasi yanilsamanin etkisinin azalarak
kaybolmasina sebep olur. (Yiksel, 2014, s.17).
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Gorsel 16. Sercan Filiz, Yesil Cam Serisi, Raku Pigirimi, 2021, Tirkan Soray Portre, Yanilsama,
Nurol Sanat Galerisi.

Sercan Filiz, seramik ¢alismalarinda raku teknigi kullanmistir.

Gorsel 17. Sercan Filiz, Yesil Cam Serisi, Raku Pigirimi, 2021, Hilya Kogyigit Portre, Yanilsama,
Nurol Sanat Galerisi.
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Gorsel 18. Sercan Filiz, Yesil Cam Serisi, Raku Pisirimi, 2021, Gilsen Bubikoglu Portre,
Yanilsama, Nurol Sanat Galerisi.

Gorsel 19. Giircii Gill. Isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 25x25x4 cm, Elektrikli firinda biskdivisi
yapilmis seramik kare Uzerine baski teknigi uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).
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Bu calisma, 2020 yili, Art Ankara Cagdas Sanat Fuari, Portakal Cicegi Sanat
Kolonisinde sergilenmigtir. Seramikten yapilmis kare, diz yuzey Uzerine siyah-
beyaz baski uygulanmistir.

Gorsel 20. Giircu Gul. Gorsel 26’nin Detay!.

Bu calismada; paralel yatay cizgiler egimli olmadigi halde egimliymis gibi
goOrulmektedir ¢inkl her bir karenin bir sag bir sol siralamasiyla hafif yana
kaydirilarak cizilip boyanmasi, gézumuzdeki retinanin da etkisiyle egimliymis gibi
gormemize neden olur. Karsidan bakildiginda hareket ediyormus hissi
vermektedir. Bu c¢alisma hareket etmemekte olan bir yanilsama calismasidir.
icindeki kiiclik her bir karenin boyutu 2x2 cm dir. 1 er cm yana kaydirilarak devam
etmektedir. 35'i siyah, 35'i beyaz olmak Uzere toplam 70 kare bulunmaktadir.
Yukaridaki calismanin 7 tane wuzun ¢izgisi vardir. Bu seramik karede
gerceklestirilen yanilsamanin puf noktasi tamamen siyah-beyaz renk kontrasti,
matematiksel hesaplama ve karelerin ¢izgi boyunca 6nce sagd sonra sol tarafa 1

cm kaydirilarak c¢izilmesidir. Kareler bir dolu bir bos olacak sekilde boyanmistir.
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Goérsel 21. Giircli Gill. Isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 59,5x29,5x4,5 cm, Elektrikli firinda biskvisi
yapilmis seramik kare uzerine baski teknigi uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Bu galisma, 2020 yili, Art Ankara Cagdas Sanat Fuari, Portakal Cicedi Sanat
Kolonisinde seriglenmistir. Seramik kare, diz ylzey Uzerine siyah-beyaz baski
uygulanmigtir. Bu galismada siyah-beyaz renk kontrasti iki ayri seramik duz ylzey

kare Uzerine uygulanarak yanilsama etkisi verilmistir. iki karenin boyutu 25x25x2

cm’dir.
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Gorsel 22. Gircu Gul. Gorsel 28’in Detayi.

Gorsel 23. Gurcu Gul. Gorsel 28’in Detay.

Diiz gizgilerdeki duraganlik kivrim (edim) yaratarak degistirilebilir. insan psikolojik
olarak gevredeki objeleri en, boy ve yiikselik olarak algilama egilimindedir. Beyin
gorduklerini surekli olarak sorgulayarak bildigi form ve imgelere benzetme yolunu
secger. Op-Art sanatgilari hareketi olusturmak igin renk, uzamsal perspektif, boyut
farki gibi bircok uygulama kullanirlar. Tum bu degisik uygulamalarin birbiriyle
kombinasyonu ve cesitlilik olasiligi icinde beyin slrekli sorgulama durumunda
kalir. Yanilsama sonucunda hareket algilanir (Avci Tugal, 2018, s.168).

Algi; bir seye dikkati yonelterek o seyin bilincine varma, idrak (Turk Dil Kurumu
[TDK]). Algt, idrak. (Nisanyan Sézluk). Algi duyu organlarinin fiziksel uyarilmasiyla

olusan sinir sistemindeki sinyaldir. Bir bagka deyisle algi; bes duyu organimiz olan
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g0z, kulak, deri, burun, dil gibi uyaricilari nesneler Uzerinde harekete geciren
uyaricidir. Gorsel algilama 20.ylzyilda Max Wertheimer (1880-1943), Kurt Koffka
(1886-1941) ve Wolfgang Kohler (1887-1967) tarafindan 1910’larda Gestalt algi
psikolojisiyle ortaya ¢ikmistir. Gestalt algi psikolojisinde insanin gérme sirecinden
Once gorsel parcalari toplayip bunlar birlestirerek gorinen bir nesne haline
getirdigi ileri surulmastur. Bireyler, cevrelerindeki olaylart ayni anda
algilayamazlar. Alginin olusmasi igin; algilayan bir birey, algi ortami ve algilanacak
nesnenin olmasi gereklidir. Gorsel algi; géziun ag tabakasina isik dalgalarinin
dusmesiyle uyaranlara neden olmasidir. Sinir sistemi tarafindan iglendikten sonra
algi meydana gelmektedir. Gorme ve algilama gorsel alginin temelidir. Bir birey
nesneleri anlamlandirmadan Once bir butiun halinde gérmektedir. Daha sonra
gérsel uyaricilart ile gordugu nesneleri ayirt ederek, algiladiklarini
aktarabilmektedir. Gorsel algi bir tir duyusal algilamadir. Zihinsel deneyimle
goérme duyumuz birbiriyle baglantihidir. Zihinde suzulen bilgiler gorsel algiyla ayirt
edilebilmektedir. Temel olan algi, bireyin dis dunyasinin, zihni Uzerindeki etkisidir.

Gorsel algilama, yanilsama, psikoloji bilimi ile iligki icindedir.

2.2. Seramik iki Boyutlu Hareketli Galigmalar

Sanat yapiti dogada gordigimiiz sayisiz varliklar gibi herhangi bir varlik degildir.
Dogadaki varolanlari insanlar hazir bulurlar. Oysa sanat yapiti 6zel bir gaba ve
etkinlik sonucu ortaya cikar. Bir siir, bir resim veya bir muzik pargasi herseyden
once dizen isidir. Her dizen iginde birbirinden farkli pargalar vardir. Sanat
yapitindaki birlik, bu farkli pargalarin tutarli ve mantikh bir sekilde birlestiriimesi ile
saglanir (Ersoy, 2002, s.15).

Plastik sanat eserlerinde hareket, genelde op-art ve kinetik sanat alanlar iginde
goOrulmektedir. Sanat eserleri, kigisel, kalici, evrensel ve 6zgundur. Bes duyu
organimiza da hitap etmektedir. Estetik degere sahip olan sanat eserlerinin
hareket etmesi, izleyicide merak ve farkli c¢agrisimlar uyandirmaktadir. Sanat
yapitlarinda hareket gorsel haza hitap etmektedir. Yapit tek oldugunda estetik bir
Ozellige sahipken, yapita hareket 6zelligi verildiginde kendini daha fazla 6n plana
clkarmaktadir. Sanat yapitlarinda hareket eserlere dokunma istegini azaltir ve
sadece izlememize odaklanmamizi saglamaktadir. Sanat eserlerinde hareket farkli
sekillerde meydana gelmektedir. Op-art'ta kullanilan yanilsamadaki optik hareket,
sanat yapitlarinda harekete 6rnek olarak gosterilebilir. Op-art ¢alismalarinda renk

titresimleri, acikhk-koyuluk dengesi gibi uygulamalar izleyicinin hareketi
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algilamasina neden olmaktadir. Sanat yapitlarinda harekete bir diger ornekse
Kinetik Sanat’tir. Kinetik sanat yapitlarinda eser tamamen hareket etmesi sonucu

ortaya ¢ikmaktadir.

Kinetik; Ing. kinetic (energy) harekete iligkin, devinimsel (ilk kullanim: y. 1850,
George Thompson Lord Kelvin, Ing. Fizikgi, hareket etmek, harekete gegmek
(Nisanyan Sozluk).

Kinetik sanat, devingen sanat tlru olarak algilanmakta ve kendine 6zgl bir

gelisim sureci oldugu saptanmaktadir. Bu tir sanattaki devingenlik kuskusuz

ftiirizmdeki “devingenlik” dzelliginden farklidir. Once optik yanilsamaya dayanan

geometrik kuruluslu eserlerin olusturdugu Op Art tlrd calismalar, bu konuda

dikkati c¢ekmektedir. Bu tir optik yanilsamalar, izleyicinin bulundugu yeri

degistirmesiyle bigcimin degismesine dayanan optik olusum tirleri izlemektedir.

Kinetik resimle ilgili olarak Marcel Duchamp’in “Bisiklet Tekerledi” adli 1913 tarihli
eseri, literatiirde yer alan ilk eser olarak gdsteriimektedir (Turani, 2010, s. 743).

Kinetik Sanat; icinde hareketi barindiran bir sanat akimidir. Kinetigin ilk kullanimi
fizik ve kimyada gergeklesmistir. Daha sonraki yillarda sanatgilarin da ilgisini
cekmeye baslamasiyla kinetik, yavas yavas sanat eserlerinde de gorulmistar. ilk
Kinetik Sanat terimini heykeltrag olan Naum Gabo 1920 yilinda kullanmigtir.
Kinetik sanatta dnemli rol oynayan ve 1995 yilinda yazdigi manifestosuyla kinetik
sanati tanitan Op-Art akiminin da 6nclusu olan “Victor Vasarely” bu akimin da
onemli temsilcilerinden biridir. Kinetik Sanat ilk olarak Amerika’ da dogmustur.
Hareket ediyormus algisi yaratan Op-Art eserlerde, yanilsama yani hareket
ediyormus hissi de i¢inde barindirdidi i¢in, kinetik sanat ve op art birbirine yakindir.
Yine de ayni bigimlerin, sik sik tekrarlanmasiyla olusan optik hareket, gergek bir
hareket degildir. Op-Arti, Kinetik Sanattan ayiran en énemli 6zellik budur. Op-Art

hareket ediyormus hissi verir, Kinetik Sanat hareket etmektedir.
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Gérsel 24. Giircli Gl isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 30x30x3,5 cm, Elektrikli firinda biskvisi
yapilmis seramik tabak Uzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Gorsel 25. Gurcu Gul. Gorsel 31’in Detay!.

iki boyutlu seramik tabak igine, 8 tane birbiri ardina kiiglikten blyige dogru
acllarak yuvarlak halkalar gizilmistir. Daha sonra her bir yuvarlagin igine, kuguk

olan yuvarlaktan baslayarak 32 tane tg¢gen cizilmistir. Bu Gg¢genlerin boyutunun en

43



kigugu yarim milim, en bayugu 2 cm’dir. Her bir yuvarlagin i¢indeki ggen gizimler
3’er milim artarak devam etmektedir. Tabagin icerisinde kugukli buyukli toplam
32x8=256 tane Ug¢gen c¢izim mevcuttur. 256/2=128 tane uggen, kirmizi renkte
boyanmistir, diger 128 tanesi boyanmamistir. iki Gicgen arasina bir (icgen gelecek

sekilde gizimleri yapiimistir.

Gorsel 26. Giircii Gill. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 30x30x3,5 cm, Elektrikli firinda biskivisi
yapillmis seramik tabak Gzerine sir alt boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf
Arsivi).
iki boyutlu seramik tabagin igine, matematiksel hesaplamalarla yapilan ¢izimden
sonra her bir yuvarlagin icindeki Uggen cizimler bir dolu bir bos olacak sekilde

seramik boyasiyla boyanmigtir. Boyama sonrasi yanilsama meydana gelmigtir.
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Eserin son bitmis hali turnet Gzerinde belirli bir hizla, tek bir yonde donduraldugu
anda, tabak igindeki desenlerin hareketi daha net gorulmektedir.

Gorsel 27. Vincent Willem Van Gogh, Auvers Kilisesi. Sibel Avci Tugal. 2018. Olusum Siirecinde
Op Art. s.83.

Van Gogh’un Auvers Kilisesi isimli resminde renk titresimlerinden olusan hareketin
oldugu goézlemlenmektedir. Renklerin birbiri Gzerinde yarattigi titresimsel etkinin
sonucunda gozde olusan algisal yanilsama, 1sik-golge zithgr diginda farkli bir
hareketin oldugunu yansitmaktadir. Van Gogh’un bu ¢alismasi 1890 yilinda tuval

Uzerine yagliboya ile yapilmistir ve 94x74,5 cm boyutlarindadir.
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Gorsel 28. Giircli Giil. Isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 25x25x3 cm, Elektrikli firinda biskiivisi
yapilmis seramik tabak tzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kigisel Fotograf Arsivi).

Gorsel 29. Gircu Gul. Gorsel 34°ln Detay.

Bu calisma kapsaminda yapilmis olan iki boyutlu seramik tabakta, 17 tane birbiri
ardina kugukten buyuge dogru agilarak yuvarlak halkalar gizilmistir. Daha sonra
her bir yuvarlagin igine, kiguk olan yuvarlaktan baglayarak 34 tane kare

eklenmistir. Bu karelerin boyutunun en kigugd yarim milim, en buyugu 2,3 cm’dir.
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Her bir yuvarlagin icindeki kareler 2,5’er milim artarak devam etmektedir. Tabagin
icerisinde kuguklu buyukli toplam 34x17=578 tane kare mevcuttur. 578/2=289
tane kare boyall kalan 289 tanesi de boyali degildir. Yanyana ¢izilen kareler bir Ust
yuvarlak halkada ¢izildiginde alttaki karelerin tam ortasina gelecek sekilde
yarisinin 6lgusu alinarak ¢izilmelidir. Hentuz boyamasi gergeklesmemis olan op-art

desende yanilsamayi simdiden gormek mumkundur.

Gérsel 30. Giirci Gll. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 25x25x3 cm, Elektrikli firnda biskivisi
yapilmis seramik tabak lizerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf
Arsivi).
iki boyutlu seramik tabagin icine, matematiksel hesaplamalar yapilan op-art deseni
cizdikten sonra, her bir yuvarlagin igindeki kareler bir dolu bir bos olacak sekilde

seramik sir alti boyayla boyanmigtir. Giderek blylyen yuvarlak halkalarin
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cevresininde boyanmasi onemli bir detaydir. Boyama sonrasinda da yanilsama
meydana gelmistir. Eserin son bitmis hali turnet Uzerinde belirli bir hizla, tek bir
yonde donduruldiglu anda, tabak igindeki desenlerin hareketi daha net

gOrulmektedir.

Gérsel 31. Giircli Glil. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 30x30x3,5 cm, Elektrikli firinda biskvisi
yapilmig seramik tabak Uzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Gorsel 32. Gircu Gul. Gorsel 37’nin Detay.
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iki boyutlu seramik tabak igine, op-art desenler gizilerek farkli kompozisyonlar
olusturulmustur. Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nde bulunan silindirin i¢ kisminda
resmedilmis birbiri ardina sirali gesitli hareketler mevcuttur. Zoetrope (Yasam
Tekerlegi)'nin déndlrilmesiyle bu sirali resimler sanki hareket ediyormus izlenimi
vermektedir. Op-art desenin Uzerinde 8 tane birbiri ardina siralanmig dolunayin
donusum evresi resmedilmistir. Bu dolunayin donisum evresi Zoetrope (Yasam
Tekerlegi)nden esinlenerek seramik tabak icerisine cizilmistir. Yine diger

calismalarda oldugu gibi matematiksel hesaplamalar ve perspektif kullaniimistir.

2.3. Seramik Ug Boyutlu Calismalar

Op Art calismalari yapan sanatcilar, optik géz yanilmalarina neden olan
geometrik bigimlerden yararlanmiglardir. Ornegin Macar asilli Victor Vasarely
(1908-1997), calismalarini g6zl yaniltarak resim ylzeyinde hareketlilik saglayan,
fakat bu geometrik kuruluslu bicimlemelerini uygulamada bilimsel perspektifi
kullanmadan gerceklestiren bir sanatgidir ve kinetik sanatin da énclisu sayilmistir
(Turani, 2010, s. 743).

Gorsel 33. Girci Gil. Isimsiz. 2021. (Karigik Teknik, 34x25x25 cm, Elektrikli firinda biskiivisi
yapiimis seramik G¢ boyutlu form Gzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).
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Gorsel 34. Gurci Gill. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 34x25x25 cm, Elektrikli firinda biskivisi
yapilmis Gg boyutlu seramik form Uzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel
Fotograf Arsivi).

Ug boyutlu seramik form, op-art desenler perspektif ve matematiksel hesaplamalar
sonucu ¢izimi yapilmigtir. Formun Uzerinde Eadweard Muybridge'’in yaptigi hayvan
hareketleri resmedilmistir. Atin kostugu andaki bazi haraketleri ard arda
siralanarak cizilmistir. Eserin son bitmis hali turnet tzerinde belirli bir hizla, tek bir
yonde dondurildagad anda, form Uzerindeki desenler ve atlarin hareketi daha net

gOrulmektedir. DOndirme islemi sag yone dogru olmalidir giinkl atlarin yona sag
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tarafa bakmaktadir. Ters yonde dondurulen eserlerin Uzerindeki desenlerin

hareketi net gérulememektedir.

Gérsel 35. Giircii Giil. isimsiz. 2021. (Karigik Teknik, 17x17x2 cm, Elektrikli firinda biskivisi
yapilmis seramik tabak Uzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Uc boyutlu seramik tabak altlik icine, op-art desenler perspektif ve matematiksel
hesaplamalar sonucu cizimi yapilmistir. 28 tane uzun gizgiler tek bir noktada
birlestirilip giderek acilarak cizilmistir. Cizgilerin en uzun boyutu 2x2=4 cm dir. En
kisa olani da 2 milimdir. Bu cizgilerin geniglik arahgr 2'ser milim artarak
bayUmektedir. Her bir uzun gizgilerin iginde toplam 55 tane kuguk ince
dikdortgenler mevcuttur. 55x28=1.540 tane ince dikdortgen birimler buyUklu
kUgukli tabagin icerisinde yer almaktadir. Bu ince dikdortgenlerin 770 tanesi
boyanmistir ve kalan 770 tanesi boyali degildir.
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Gorsel 36. Giircu Giil. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 17x17x2 cm, Elektrikli firinda biskiivisi
yapilmis seramik tabak lzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf
Arsivi).

Seramik tabak althgin icine, matematiksel hesaplamalar yapilan op-art gizimden
sonra her bir dikdortgen bir dolu bir bos olacak sekilde seramik boyasiyla
boyanmistir. Boyamadan sonra uzerine seffaf sir uygulanmigtir. Boyama

sonrasinda da yanilsama meydana gelmigtir.
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Gérsel 37. Giircli Giil. Isimsiz. 2021. (Algi Kalip, 16x10x10cm, Elektrikli firinda biskiivisi yapiimis
seramik ¢ganak Uzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Seramik formun toplam Enlem Sayisi 24’tir. Toplam Boylam sayisi 10’dur.
Formda toplam 24x10=240 adet kare mevcuttur. Butun hesaplamalar ve gizimler
bittikten sonra seramik boyasiyla sadece karelerin yarisi boyanmigtir. Eserin son
bitmis hali turnet Gzerinde belirli bir hizla, tek bir yonde dondurildigu anda, ¢anak
uzerindeki desenlerin hareketi daha net gorulmektedir.
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Gorsel 38. Nicholas Less. https://www.instagram.com/p/B6LioCqgDu3/ Erigim: 13.04.2021

Nicholas Less; 28 Haziran 1967’ de dogmustur. RCA, UCA Fornham ve Bath Spa
Universitesi'nde Yiksek Lisans derslerinde misafir dgretim gorevlisi olarak
calismaktadir. Ayni zamanda Hampsrhine Selborne’daki bir stidyoda calismalarini

surdurmektedir.
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Gorsel 39. Nicholas Less. http://www.nicholaslees.com/category/news/ Erigim: 13.04.2021

Gorsel 40. Nicholas Less. http://www.nicholaslees.com/category/news/ Erisim: 13.04.2021
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2.4. Seramik Kadin Formlari ve Kadini Anlatan Nesne ve Geometrik Nesneler

Geometri, gizgilerin, yluzeylerin ve hacimlerin belli bir él¢t ile genliklerini 6lgmeyi
ogreten bir ilimdir (Nisanyan Sézluk). Geometrik; geometriyle ilgili veya geometriye
uygun olan, hendesi (Turk Dil Kurumu [TDK]). Yunanca kelime olan geometri cisim
ve sekilleri inceleyen matematik dalidir. Nokta, dogru, Uggen, cokgen, dikdortgen,
késegen ve gcember gibi sekillerden olusmaktadir. Oppel, 1854 yilinda geometrik
yanilsamalarla sanat eserleri ortaya koymustur. Bu geometrik yanilsamalar kavisli-
duz cizgilerin, seyrek-sik, koyu-acik dengesini kurarak geometrik sekillerin
uzerinde belirli bir dizenle hataliymis gibi algilanmasina neden olmaktadir.
Farkh renk ve desenleri kullanarak gozde optik yanilsama sonucu hareket
ediyormus hissi uyandiran bu yanilsamalar 6zellikle geometrik sekiller Uzerinde
uygulanarak daha estetik bir goruntiye sahip olmaktadir. Bazen farkh
malzemelerin de kullanildigi gorulmektedir.

Objektif yanilsamalar 1854'de Oppel tarafindan ortaya konulmus olup, gorsel

alginin en sasirtic, etkileyici 6zelliklerini bir araya toplayan zitlklar, kirilmalar ve

geometrik bicimlerdeki bilginin belirsizligi ile ortaya cikarlar (Lang, 1987: 117) Bu

yanilsama turd duzlem geometriden gelir. Titchener'e goére; bir geometrik

yanilsama, bizi beklenene goétiirecek goérsel uyaricinin dogasinda var olan algidan

farkh bir algidir; o, sekillerin dlglistintin, bigiminin, yéninin ve fiziksel boyutlarinin

bir sireklilik iginde yanhs cizilmesidir. Bu nedenle geometrik yanilsamalar

cizgilerin, kivnimlarin ve geometrik sekillerin algilanmasini igerirler. Bigimlerin-

cizgilerin gérinen uzunluklarini, Slgulerini, alanlarini, acilarini, paralelliklerini,
dogrusalliklarini kapsarlar (Udur, 2019, s.237).
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Gorsel 41. Gircu Gul. Cift Yumurta. 2021. (Algi Kalip, 19x17x17 cm, Elektrikli firrnda biskdvisi
yapilmig seramik form Uzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Cografya da oldugu gibi, bu seramik ¢ boyutlu formu Dinya’ymis gibi dislnerek
matematiksel hesaplamalara baglanmistir. Formun Uzerinde Ekvator c¢izgisi
belirlenip, Glney-Kuzey Kutbu olmak Uzere ikiye bolinmustir. Ekvator cizgisi
cizildikten sonra Gluney ve Kuzey Kutbun baslangi¢ noktalari da bulunmustur. Her
iki Kutup Noktalarindan baslanip dnce Enlemler belirli dlgllerde cizilerek Ekvator
Cizgisinde bulusturulmustur. Daha sonra Boylamlar cizilerek yine ayni sekilde
Ekvator cizgisinde birlestiriimistir. Formun kendi boyutuna gore ka¢ Enlem ve kag
Boylam cikacagdi hesaplanmigtir. Toplam Enlem sayisi 22 dir. Toplam Boylam
sayisi 36°dir ve ayni zamanda her bir Boylamda 36 adet buyuklu kuguklu kareler
mevcuttur. Bu kareler Kutup Noktalarindan baslayarak Ekvator Cizgisine kadar
boyutlari giderek 2 ser milim bluyuyup boyutlari artmaktadir. Boylamda olan kare
Olcllerinin artisi ve dizilis bicimi Enlemde de aynidir. Ekvatordaki her bir kare
boyutu 2x2 dir. Kutuplarda olan kare boyutu 0,5 milimdir. Formda toplam
36x22=792 kare mevcuttur. Butun karelerin sol Ust u¢ kismi ve sag alt ug
kismindan ¢izgiler ¢ekilmistir. Hesaplamalar ve cizimler bittikten sonra seramik
boyasiyla sadece karelerin yarisi boyanmaktadir. Boyanirken karelerin alt alta

gelmesine dikkat edilmelidir. Boyamasi bitmis forma seffaf sir uygulanmistir.
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Gorsel 42. Gurcu Gul. Gift Yumurta. 2021. (Algi Kalp, 43x43x17 cm, Elektrikli firinda biskivisi
yapilmig seramik form {zerine sir alti boyamaA\;gi\?ic)a.ffafsw uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf
Bu calismanin batin teknik bilgileri Gorsel 44.te verilmistir. Aslinda bu seramik
formlar kadinin, disiligin ve dogurganhgdinin semboll olan yumurtalardir. Sag ve
sol tarafta bulunmak Uzere, kadinlarin Uremesine yardimci olan ve kadinlarda
bulunan bu yumurtalar dogurganhgi temsil etmektedir. Kadin, dogasi geregi
dogurgandir. Sagdaki yumurtanin soldaki yumurtaya goére biraz daha sari
olmasinin sebebi, déllenme dedigimiz olayin yani embriyonun (bebegin) ilk olusma
evresinin sag yumurtada gergeklesmeye baslamasini géstermektir. Bu ylizden bu
iki yumurtanin renkleri birbirinden farkhdir. Bu yumurtalar Uzerindeki desenler
donduruldugunde hareket ediyormus hissi vermektedir ve yanilsama
gerceklesmektedir. Eserin son bitmig hali turnet Gzerinde belirli bir hizla, tek bir
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yonde dondurildigu anda, form Uzerindeki desenlerin hareketi
gOrulmektedir.

Gorsel 43. Gurcu Gul. Gorsel 45’in Detayi.

daha net
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Gorsel 44. Matthew Chambers. isimsiz. 37x37 cm. 2010.
https://www.instagram.com/p/BZdvKxrAH85/ Erisim: 15.04.2021

Comlekgi tornasinda i¢ ice gecmis olarak sekil vermistir. Genellikle pastel tonlar
kullanmay tercih etmektedir.

Matthew Chambers “Sanatgi 1975 yilinda Londra’da dogmustur. Sanatsal
yasamina 1993 yilinda sofra esyalari Ureten bir seramikgi olan Philip Wood ile
baslayan sanatci, fonksiyonel olmayan formlar Ureterek sanat yasamini devam
ettirmektedir.” Sanatci izleyicide merak uyandiran eserlerin her bir parcasini
camur tornasinda ayri ayri sekillendirdikten sonra birlestirmektedir. Genellikle
toprak renkleri kullanan sanatgi, heykellerin tas gibi goriinmesini tercih
etmektedir. Eserleri geometrik olmasina ragmen, ayni zamanda organiktir.
Sanatgi eserlerinde genellikle dogal renkleri tercih etmektedir. Renkler sir ile degil
¢amur bunyenin renklendiriimesi ile elde edilmektedir. Yiizey dokusunun onemli
oldugunu disinen sanatgi Uretim farklh asamalarinda zimparalama iglemi
yaparak, pisirim sonrasinda da elmas zimpalarla eserlerini parlatmaktadir.
(Yiksel, 2014, s.106).


https://www.instagram.com/p/BZdvKxrAH85/

Gorsel 45. Matthew Chambers. isimsiz. 37x37 cm. 2010
https://www.instagram.com/p/BT3TJEtIVXC/ Erisim: 15.04.2021

Gorsel 46. 136- Matthew Chambers. isimsiz. 37x37 cm. 2010

http://matthewchambers.co.uk/2009-2012/4581938125 Erigim: 15.04.2021
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Matthew Chambers eserlerinde derinlik 6n plandadir. Blyukten kiuguge dogru
giden pargalar perspektif katmistir. Belirli bir sirada ayni boy pargalar yan yana ve
alt alta dizilerek dizen olusturmustur. Seramik malzemede tek renk secilerek sade
ve temiz bir gérinti olusturmustur. Eserin ¢api 37 cm’dir ve 2010 yilinda

yapilmigtir.

Gorsel 47. Gurcu Gul. Birlesim. 2021. (Alg KalipxElle Sekillendirme, 36x36x20 cm, Elektrikli
firinda biskuvisi yapilmig seramik form tzerine ¢izim uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Her bir yuvarlak formun Gzerine, 25 tane birbiri ardina kuglikten blyluge dogru
acllarak yuvarlak halkalar gizilmistir. Daha sonra her bir yuvarlagin igine, kuguk
olan yuvarlaktan baslayarak 22 tane kare gizilmistir. Bu karelerin boyutunun en
kGgugu yarim milim, en buyugu 2,3 cm’dir. Her bir yuvarlagin igindeki kareler 2,5’er
milim artarak devam etmektedir. Formun Uzerinde kugukli buyUkli toplam
25x22=550 tane kare mevcuttur. 550/2=275 tane kare boyali kalan 275 tanesi de
boyall degildir. Yanyana cizilen kareler bir Ust yuvarlak halkada ¢izildiginde alttaki
karelerin tam ortasina gelecek sekilde yarisinin Olgisu alinarak gizilmistir.
Cizimden sonra her bir yuvarlagin icindeki kareler bir dolu bir bos olacak sekilde

seramik boyasiyla boyanmisgtir.
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Gorsel 48. Giircu Gil. Gorsel 47’in Detay.

Gorsel 49. Gircu Gil. Birlesim. 2021. (Algi KalipxElle Sekillendirme, 36x36x20 cm, Elektrikli
firinda biskuvisi yapilmig seramik form Gzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C).
(Kisisel Fotograf Arsivi).

63



Gorsel 50. Gircu Gul. Gorsel 49'un Detay.

Cikintisi olan soldaki form erkek, girintisi olan sagdaki form kadini gostermektedir.
Soldaki form (erkek) ve sagdaki form (kadinin) birlesmesiyle ciftlesme anlatiimak
istenmistir. Formlarin yuvarlak olmasi yumurtadan esinlenilmigtir. Yumurtalar
kadinin dogurganhgi simgesi olarak dugunulmugtur. Kadin topraktir sozunden yola
cikilarak, seramik formlarda kullanilan kahve tonu topradin renginden

esinlenilmistir. Formlarin Gzerinde Op-art desenleri mevcuttur.
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Gorsel 51. Gurcu Gul. Mor Cepken. 2021. (Al¢i Kalip, 30x31x9 cm, Elektrikli firinda biskivisi
yapilmis seramik form Uzerine sir alti boya uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).
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Gorsel 52. Girci Gil. Gorsel 51’in Detayi.

Mor cepken; yoruk kizlarinin geyizlerinin en gbdzde pargalarindan biridir. Bu
cepkenin kenarlari sari, altin renkte islenmis, mor renkli yoresel bir kiyafettir. Yoruk
kadinlari; evliliklerinin yolunda gitmediginde, aldatildiginda ve siddet gordugunde,
haksizliga ugradiginda, zor durumda kaldiinda ceyizlerindeki mor cepkeni giyip,
yore halkinin gorebilecegi bir yere oturup herkesin kendisini gdrmesini
saglarlarmig. Mor cepken giydigini goren yore halki, siddet uygulayan kocadan,
karisinin gonlinu almasini beklermis. Mor cepken giyen kadinin kocasi, eger
karisinin gonluinlu alamazsa yorukler tarafindan diglanir ve ikinci evliligi icin kimse
ona kizini vermezmis. Karisina koétulik yapan koca artik insan igine gikamayacak
hale gelirmis. Mor cepken, yorik kadinlarinin 6zgarlugindn, erkegine karsi
bosanma isteginin simgesiymis. Bu yuzdendir ki; mor renk aldatiimig, siddet

goérmas, ihanete ugramis kadinin rengidir. Bu dongusel olarak ilerleyen birbiri
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ardina konulmus cesitli sembollerdeki yumurtalarda Zoetrope (Yagsam
Tekerlegi)’'nden izler goériimektedir.

Gorsel 53. Gurcu Gul. Bagkalasim. 2021. (Al¢i KalipxElle Sekillendirme, 53x53x10x cm, Elektrikli
firinda biskuvisi yapilmig seramik form Gzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C).
(Kisisel Fotograf Arsivi).

Seramikten yapilmis kaplar aslinda ayri ayri her biri birer farkli sahnedir. Soldan ilk
kap igerisinde herhangi bir desen bulunmamaktadir. ikinci kabin igerisinde 1 tane
desen, Uguncl kabin igerisinde kabin yarisi ve doérdincinin igerisinde de
cevresinin tamami desenlerle cevrilmistir. Son olarak besinci kabin Uzerine
sigramasl ve tasmasi kabin seklini tamamen degistirmektedir. Azdan ¢oga dogru
artarak devam eden seramik kaplarin icerisindeki desenler Zoetrope (Yasam

Tekerlegi)’'nden esinlenilmistir.
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Gorsel 54. Gircu Gil. Baskalasim. 2021. (Algi KalipxElle Sekillendirme, 53x53x10x cm, Elektrikli
firlnda biskuvisi yapilmis seramik form Gzerine sir alti boyama ve seffaf sir uyguamasi, 1040 C).
(Kisisel Fotograf Arsivi).

Gorsel 55. Gurcu Gil. Gorsel 54°Un Detay.
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Bu dongusel seramik kaplar igerisindeki yumurtalar kadini temsil etmektedir.
Yumurtalarin sayisi giderek artmaktadir. Yumurtalar, sayi olarak ikiden baslamistir
¢unkl bir kadinda sag ve solunda olmak Uzere iki tane yumurta bulunmaktadir.
Her bir kaba birer tane yumurta eklenerek artmasi dogumdur, Uremedir.
Yumurtalar, giftlesme sonucu c¢ogalmayi anlatmaktadir ve en sonunda altin
yumurtalar kadinin olusumunu tamamlamig evresidir. Her bir sahnenin bir diger
sahneden kopmadan degiserek ard arda devam etmesi Zoetrope (Yasam

Tekerledi)’nden ilham alinarak gergeklestirilmistir.

Gorsel 56. Gircu Gil. Kadin 1. 2021. (Elle Sekillendirme, 30x30x50 cm, Elektrikli firinda biskuvisi
yapilmis seramik form Uzerine sir altt boyama ve seffaf sir uygulamasi, Karisik Malzeme, 1040 C).
(Kisisel Fotograf Arsivi).
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Gorsel 57. Gircu Gul. Gorsel 56’nin Detay.

Kadin bedeni guzelligin semboltidur. Bundan dolayr kadin bedeni, felsefe ve
sanatta yaraticiligin kaynagi olmustur. Kadin, disiligi ve bedeni ile en gdzde
varliktir. Kadin bedeni tim ciplakligiyla seramik kipun Uzerine resmedilmistir.
Klpun sol tarafinda bir tane, 6n ylzinde U¢ tane ve sag tarafinda da bir tane
olmak Uzere toplam bes tane kadin hareketi mevcuttur. Cizilmis kadin hareketleri
bir sonraki kadinin hareketinin tekraridir. Tipki Zoetrope (Yasam Tekerlegi)’nde
oldugu gibi birbiri ardina siralanarak resmedilmistir. KipUun arkasina giydiriimis ten
rengi kadin gorabi da yine kadinin kendisini ve bedenini temsil etmektedir.
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Gorsel 58. Girci Gul. Bir Avug Mutluluk. 2021. (Algi KalipxElle Sekillendirme, 46x46x5 cm,
Elektrikli firinda biskuivisi yapilmig seramik form Uzerine sir alti boya uygulamasi, 1040 C). (Kisisel
Fotograf Arsivi).

Yine butun yollar kadinin mucizesine ¢ikmig, butun kapilar gocuklara agilmigtir. Bir
elde bes parmak oldugu igin toplam bes tane elin ard arda dizilisi siralanmigtir.
Batin guzellikler, ihtisam, guc¢ kadinin elindedir. Yoktan var eden, var ettigini
guzellestiren yine kadinin kendisidir. Fotograftaki her bir kadin elinde anlatiimak
istenen mesaj; “kadinin guicti”’dir. ilk elin i¢i bos, tertemiz ve desensizdir. ikinci el
desensiz ama elinde bir yumurta vardir. Uglincii eldeki yumurta Gzerinde desenler
vardir. Mavi renge boyanmis bu desenli yumurta erkegi simgelemektedir.
Doérdincl elde ise yarim kalmis bir yumurta, saglam tarafi desenli, yarim olan
kismi altin yapilarak erkek ve kadinin birlesimi anlatiimistir. Son olarak da besinci
el zamanla yipranmig, kararmis olsa bile yine de hergeye ragmen mucizeler
yaratabilecegini elinde altin yumurta ile gdstermektedir. Yumurta dogurganhgin

semboluddr.
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Kadin modern yagsamin hizli temposu igerisinde kendini bulabilece@i bir yasama
ihtiya¢c duymaktadir. Kadinin gindelik yasamina anlam ve haz katan unsurlar yine

kendisini anlatan kadin eli ve yumurta nesneleri ile belirtiimistir.

Gorsel 59. Gircu Gul. Gorsel 60'in Detayi.
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Gorsel 60. Giircu Giil. isimsiz. 2021. (Karisik Teknik, 33x10x2 cm, Elektrikli firinda biskiivisi
yapilmis seramik kareler Gzerine baski teknigi uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Bu calisma serisinde italya’da nlii bir cizer olan Danilo Martinis’in, Op-art
desenler Uzerine galistigi bazi kadin formlari, seramik ylzeyler tzerine yapilmistir.

Bu ¢alismada ard arda konulmus olan kadinin farkh hareketlerini gérmekteyiz.
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Gorsel 61. Guircu Gul. Kadin 2. 2021. (Elle Sekillendirme, 38x20,5x9 cm, Elektrikli firinda biskuvisi
yapilmis seramik form lzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf
Arsivi).

Soyut kadin bedeni form Gzerinde giderek kugulen her bir dairede op-art desenler
kullaniimigtir. Dairenin igindeki desenlerin kirmizi olmasinin sebebi kadinda
mahremiyet, bereket ve kadinin namusuna dikkat ¢ekilmek istenmesidir.

Dogurganhgin ve analigin semboll olan buylk kalgalar soyutlastiriimistir.
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Gorsel 62. Ana Tanrica Heykelcigi.
https://tr.wikipedia.org/wiki/Oturmus_Tanrica#/media/Dosya:Museum_ of Anatolian Civilizations 1

320259 nevit.jpg

Ana Tanrica 1.0. Catalhdylkte bulunmustur. Bu tanrica pismis topraktan
yapilmistir ve yuksekligi 20 cm.dir. Ana Tanriga tahta oturmakta ve dogum yapan
kadini betimlemektedir. Tanricanin iki yaninda yer alan hayvanlar kutsal
sayllmaktadir. Ana Tanrigalarin genel yapisi buyuk kalgall figirlerdir. Bu nedenle
Gorsel 61.deki genis kalgali soyut kadin formu, Ana Tanrigadan esinlenilmistir.
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Gorsel 63. Gircu Gul. Anne Karni. 2021. (Elle Sekillendirme, 30x20x12 cm, Elektrikli firinda
bisklvisi yapilmis seramik form lzerine sir alti boyama ve seffaf sir uygulamasi, 1040 C). (Kisisel
Fotograf Arsivi).
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Gorsel 64. Gurcu Gul. Gorsel 62’nin Detayi.

Soyut hamile kadin bedeninin, gébegin bos olan i¢ kisminda op-art desenler
mevcuttur. Dazenli bir sekilde bir araya getirilen Op-art desenlerin, anne karninin
ic kisminda olmasinin nedeni, seyircinin bakarken tam olarak o noktaya
odaklanmasinin hedeflenmesidir. Bu formda kadinin disiligi, bereketi, analigina ve

dogurganligina gonderme yapilmigtir.
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2.5. Seramik Buinyede Uygulama Yaparken Olusan Teknik Hatalar

Gorsel 65. Girci Gul. Seramik Deneme Form. 2021. (Algi Kalip, 20x18x18 cm, Elektrikli firinda
bisklvisi yapilmis seramik form (izerine sir alti boya uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Biskuvisi olmus yuvarlak form Uzerine Eadweard Muybridge’in yaptigi hayvan
hareketleri resmedilmigtir. Yanlis matematiksel hesaplamadan ve atin ayaginin
hareket kisimlarinin net olmadigindan dolayi Zoetrope (Yasam Tekerlegi)’ndeki

gibi asil hareket yakalanamamistir.

78



Gorsel 66. Giircu Gil. Seramik Deneme Form. 2021. (Elle Sekillendirme, 20x18x18 cm, Elektrikli
firinda biskuvisi yapilmis seramik form, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Biskuvisi olmus form Uzerine op-art desen denelemeleri yapilmistir. Cografyada
oldugu gibi Enlem, Boylam, Kuzey-Guney Kutup Noktalari ve Ekvator Cizgisi
hesaplamalari yapilmamistir. Bundan dolayi Cografya bilgisi hesaba katiimadan
direkt ortadan baslanildigi i¢in bu c¢alismada da basari yakalanamamistir. Bazi
form ve desenlerde sadece matematiksel hesaplama bilgisi yeterli olmamaktadir.

Formun yuvarlak olmasinin Enlem-Boylam hesaplamada etkisi buyuktur.

79



Gorsel 67. Gircu Gil. Seramik Deneme Form. 2021. (Algi Kalip, 22x8x6 cm, Elektrikli firrnda
biskuvisi yapilmis seramik form lzerine sir alti boya uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Gorsel 68. Gurcu Gul. Seramik Deneme Form. 2021. (Algi Kalip, 22x8x6 cm, Elektrikli firinda
biskuvisi yapilmis seramik form lzerine sir alti boya uygulamasi, 1040 C). (Kisisel Fotograf Arsivi).

Seramikten yapilmis el Uzerindeki desenlerde, klgUk birka¢ milim oynayacak
sekilde kaymalar olmustur. Bu kaymalar matematiksel hesaplamalarin esit
olmadigindan  kaynaklanmaktadir ~ ve  bunun  sonucunda  yanilsama

olusmamaktadir.
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SONUG

Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'nin; tarihgesi, ortaya c¢ikis amaci incelendiginde,
hareket kavraminin da konu olarak iginde oldugu gorulmektedir. Zoetrope (Yasam
Tekerlegi)'nin silindirinin i¢ kismindaki birbiri ardina siralanmis resim karelerinde,
silindirin el yardimiyla doéndurdimesiyle olusan harekette yanilsama oldugu
gorulmektedir. Renk, konum, hareket gibi kargit uyaricilarla birlikte beyin ve gozun
agiri derecede uyarilmasiyla olugan sey, bir nesneyi oldugundan farkli gosteren
Oyleymis gibi algilamamiza neden olan yanilsamadir. Bu nedenle Op-art
eserlerde kullanilan renk, c¢izgi ve bigimlerin algi, gorsel algl ve yanilsama
yaratabilme Ozelligiyle oldugu gibi Seramik Sanatinda da uygulandigi

gOrulmektedir.

Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'ne ylklenen anlamlar zamanla egitim ve teknoloji ile
degisiklik gostermistir. Malzemesi ve kullanim amaci degissede, degismeyen tek
sey Zoetrope (Yasam Tekerlegi)'nin hareket ediyor olmasidir. Bu nedenle yapilan
calismalarda Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nin hareketinden esinlenilmistir.
Zoetrope (Yasam Tekerlegi); Op-art, kinetik sanat akimlari, oyun, oyuncak gibi
konulari da icinde barindirir. Bu konuda bahsi gecen sanat akimlari; resim,
seramik, grafik vb. gibi sanat dallarinda, hangi malzeme kullanilirsa kullanilsin, tek,
iki, U¢ boyut farketmeksizin, yanilsamanin her malzemede uygulanabilecegi
gorulmustir, tek fark kullanilan seramik malzemenin teknik acidan diger
malzemelere goére daha kapsamli bir teknik igeriyor olmasina ragmen yine de ayni
sonuglara ulasiimigtir.

Arastirmanin konusunda toplanilan buttn bilgiler incelenip, daha sonra elde edilen
bilgilere dayanarak birbiriyle olan iligkileri “Zoetrope Algisinin Seramik Form ve
Yuzeylerde Yorumlanmasi” basligi altinda bir araya getiriimis, c¢esitli ornekler
verilmis ve galisma kapsaminda ortaya c¢ikarilan 6zgin kadin formlari ve kadini

anlatan nesneler tzerinde uygulanmistir ve olumlu sonuglara ulagiimigtir.

Bu calismada gerek sosyal ve toplumsal mesaj vererek, gerekse mesaj verme
kaygisi gitmeden de salt gorsel etkilerin dncellendigi seramik érnekler gorulebilir.
Yine bu arastirmada birgok sanat dallari bir arada kullanilarak, farkli bir dizen

olusturulmustur. Seramik form ve ylzey Uzerinde farkli teknikler kullanihp iki
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boyutlu c¢alismalar, yanilsamanin etkisiyle U¢ boyutluymus gibi gorulmektedir.
Oncelikle; seramik malzeme kullanilarak, tek boyut diiz ylizeyler lizerinde, daha
sonra iki boyutlu tabaklar ve U¢ boyutlu formlar Uzerinde, baski ve ¢izimler
matematiksel hesaplamalarla ¢izilmistir. Bu hesaplamalar yapilirken cetvel, pergel,
gonye gibi malzemeler kullaniimigtir ve bu kullanilan malzemeler Op-art gizimler

icin dnemli malzemelerdir.

Cizimlerde sanatla bilimin bulugsmasi hissedilmigtir. Kigisel bazi seramik
calismalarda ise cografya bilgisi gerektigi sonucuna varilmigtir. Seramik eserlerde
bircok deneme c¢alismalari yapilmig hatali olan sonuglar da paylasiimigtir.
Seramik ¢alismalar Uzerine Op-art desenler eklenerek, yanilsamanin etkisi ve
hareketin olugsup olusmadigi denenmis ve olumlu sonuglara ulasiimistir. Bazi
matematiksel hesaplamalarla yapilan ¢izimlerin seramik formlarda yanilsama etkisi
olusturmadigr gozlemlenmigtir. Buna ek olarak, renk kontrastlari, siyah-beyaz
etkisi, aciklik koyuluk dengesi, perspektif, 1sik ve derinlik birlikte kullanildiktan
sonra yanilsama etkisini gosterdigi gdzlemlenmistir. Ozgiin calismalar olan kadin
ve kadini anlatan nesneler, seramik malzemeyle c¢alisildiktan sonra, bu
calismalarin Uzerine gorsel yanilsama ve Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nden

esinlenerek hareket 6zelligi kazandiriimistir.

Zoetrope (Yasam Tekerlegi)nin de bir oyuncak oldugu gercedi gdéz oOnunde
bulunduruldugunda ve butun bu kavramlar birbiriyle harmanlandiginda ortaya
cikan sanatsal seramik eserlerde farkh bir bakis agisi yakalanmis olur.

Seramik yuzey ve formlarda yanilsamanin, daha c¢cok geometrik bezeme ve
dekorlarla elde edildigi gérilmektedir. ik yanilsama eserler, iki boyutludur ama (g
boyutluymus hissi vermektedir. Sistemli ve belirli bir dizen iginde yanilsama
seramik Uzerinde de uygulanmaktadir. Seramik ylzey ve formlarda da renkli
seramik sir alti boyalarla agiklik-koyuluk dengesi, hacimli birimler, gizgi, perspektif
ve paternler kullanilabilmektedir. Resim sanatinda oldugu gibi belirli matematiksel
hesaplamalar yapilarak ayni teknikler seramik malzeme ile de yapilabilmektedir.
BuUyuklu kuguklt ya da sirayla belirli bir ritmi yakalip kimi seramiklerde kabartma
teknigi kullanilarak gorsel yanilsama olusturulabilmektedir. Seramik sirlari,
pigmentler ya da elle gekillendirme yapilarak yanilsama etkisi verilebilmektedir.
Derinlik, i¢ ice gegmis objelerle seramik formlar Uzerinde, hareketi ya da hareket

ediyormus hissini yakalamak mudmkuinddr. Seramik malzeme ile geometrik
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yanilsamalar elde edilebilir. Op-art (yanilsama) resim sanati diginda , seramik

yuzey ve formlarda da uygulanmistir.

Bu sanat raporunda yapilan bazi eserler, sanat bilgisinin yanisira matematik ve
cografya bilgisini de beraberinde getirmektedir. Son olarak 6zgun g¢alismalar olan
kadin formlari ve kadini anlatan nesneler Gzerinde Op-art, Yanilsama ve Zoetrope
(Yasam Tekerlegi)’nden esinlenilen bazi kesitlerin bu formlar Gzerinde uygulamasi

gergeklestiriimistir.

Hayatimizdaki her bir nesne bir amaca hizmet etmek Uzere sekillenmigtir. Estetik
yani guizel olan incelendiginde, bu ¢alisma kapsaminda gercgeklestirilen ve kadini
anlatan 6zgun seramik nesnelere bakildiginda arkalarinda bir¢gok anlamlar tasidigi
goOrulmektedir. Bu sanat raporunda kadinlarin hayatina eslik eden, secilen bazi
nesneler irdelendiginde yine kadinin estetigi, guzelligi ve dogurganhgini anlattigini
goérmus bulunmaktayiz. Toplumun gorsel ve duygusal belleginin bir parcasi olan
bu nesneleri kullanarak, kadinin kultirine dikkat cekilmistir. Kadinda estetik
bedeni icin kullanilan ifadeler sanat igin de gecerlidir. Eserler ¢evreden alinan
izlenimler ve toplumun genel yasam suzgecinden gegirilerek olusturulmustur. Bazi
eserlerde kadinin yasami hakkinda izleri yakalamak mudmkundir. Seramikten
yapillan sanatsal eserlerde, kadini anlatan nesneler araciligi ile yasadigimiz
gercekligi goérmekteyiz. Seramik kadin formlari ise kadinlara yUklenilen toplumsal
islevin yansimasi olarak eserlerde uygulanmistir. Bu nedenle yapilan bu sanat
raporu birgok alanla iligkisi olabilecedi, her ¢calisma alaninda bagka konulara ve

yeni yollara surukleyecegi gozlemlenmisgtir.
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